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Tema: jAja! Parque de la Ciencia

Realizacion de Proyectos Audiovisuales



Esta materia integradora consiste en la realizacion de un proyecto audiovisual para
iAJAL, Parque de la Ciencia, cuya labor es despertar el interés en las ciencias de
quienes lo visitan. Su necesidad prioritaria es la recaudacién de fondos para la
construccion del parque en un terreno ya asignado, ya que sus actuales instalaciones
son provisionales.

Luego de escuchar los requerimientos del cliente se trabajo en el desarrollo de un
concepto para luego planificar la sinopsis y con ello el guion y el storyboard. Durante
varias semanas de pre produccion, se estableci6 el enfoque: reportaje documental,
asi como los personajes, locaciones, vivencias reales y recreadas.

En el desarrollo de la etapa de produccion fue primordial el apoyo del cliente ya
que facilitd los documentos e informacion necesaria al igual que sus instalaciones y
personal para obtener la mayor cantidad de material visual.

Con lo obtenido se armé una estructura basica la que luego fue pulida con
animaciones, locucion, musicalizacion, correccion de color, bumper y posteriormente
el montaje final. Este proceso tuvo que pasar por varios filtros, y por consiguiente
con sus respectivas correcciones antes de la ltima entrega.
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Tema: jAja! Parque de la Ciencia

Realizacion de Proyectos Audiovisuales

"iAja! Parque de la Ciencia” es un programa de educacion no formal en ciencias creado en
el 2001 por la Escuela Superior Politécnica del Litoral. Su objetivo principal es desarrollar
el espiritu critico de jovenes y nifios, mediante la practica reveladora de la blsqueda y
el descubrimiento, de la participacion interactiva y del contacto fisico directo con objetos
y fendmenos.

El proyecto Aja pretende que los visitantes aprendan jugando, que se atrevan a indagar
por cuenta propia, probando, cometiendo errores, rectificando y que se expongan a
experimentar el “momento aja", que se produce cuando las explicaciones empiezan a
surgir claras, al punto de sentirlas, saborearlas y disfrutarlas.

Para poder contribuir en la vida de mas nifios y jovenes, jAja! Parque de la Ciencia
visualiza en un futuro cercano poder contar con instalaciones mas grandes ya que las
actuales son provisionales. En este nuevo espacio se espera construir salas interactivas,
exhibiciones al aire libre, aulas, cafeteria, tienda de recuerdos, etc, pero para lograr este
objetivo se necesita de la inversion de la empresa publica y privada.

Debido a esta necesidad se ha generado un producto audiovisual de duracion de 10
minutos dirigido hacia futuros inversionistas, que cuenta con entrevistas, testimonios,
graficos, videos e imagenes que buscan ilustrar las necesidades del parque.




OBJETIVO GENERAL

Crear un producto audiovisual para jAja! Parque de la Ciencia, en base a los
requerimientos de la entidad para entregar un material visual que sea funcional
para la Directiva.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Recopilar informacion sobre el nuevo proyecto del Parque jAja!, a través de
entrevistas al personal interno, para determinar una estructura audiovisual.

o Desarrollar la pre produccion del producto audiovisual, incluyendo un guion y
planificacion de rodaje, para establecer un cronograma de ejecucion.

o Realizar las grabaciones y disefios de las piezas graficas requeridas de acuerdo al
horario de trabajo, para documentar el material a usar en el montaje.

o Armar una estructura de metraje seleccionando las tomas necesarias y animando
los motion graphics para el desarrollo del video.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Las instalaciones de Escuela Superior Politécnica del Litoral y de jAjé! Parque de la
Ciencia hacen la introduccion al relato de la Coordinadora de actividades, Margarita
Martinez quien narra como, cuando y porqué se formé dicho parque intercalando
imégenes de sus inicios.

Mediante graficos animados se dan a conocer los objetivos de este espacio. Ade-
més, la Coordinadora explica lo que se quiere transmitir a los visitantes y a su vez se
aprecia a nifios del Semillero con videos de archivo.

Por medio de imégenes se indica cada una de las actividades que el parque Aja
ofrece tanto a nifios como a la sociedad entera como visitas a las instalaciones,
Semilleros y talleres para padres y profesores. Jorge Medina, ex alumno del primer
Semillero relata la experiencia vivida hace 10 afios.

Con la presentacion de una linea de tiempo se dan a conocer los logros obtenidos
del Parque de la Ciencia Aja desde sus inicios hasta la actualidad.

Vanessa Salazar, Directora del parque explica la misién y la vision del proyecto.
Junto a tomas del terreno actual y futuro se expone el estudio, tamafio y ubica-
cion del nuevo parque Ajé y acompafiado de imagenes de parques similares en el
mundo se hace referencia a lo que se desea llegar, se presentan los objetivos de
los nuevos juegos.

Através de gréficos se detalla el tipo de inversion que se necesita sequido de la opi-
nion de Jorge Medina acerca del futuro del parque y las nuevas generaciones culmi-
nando con la invitacion de la Coordinadora a realizar la inversion en este proyecto.




El proyecto estd estructurado y pensado para un publico objetivo de clase alta,
con un poder adquisitivo o administrativo que tenga la autoridad para tomar deci-
siones de caracter econémico. El rango de edad varia ya que en la actualidad hay
inversionistas jovenes y arriesgados como los hay también conservadores. Aunque
inclinados a un publico objetivo de personas de un mayor criterio y madurez, que
comprenda la necesidad que tiene el pais por conseguir proyectos de este tipo
de formacion educativa, saber que el patrimonio no sera econémico sino cultural.

El equipo utilizado para esta produccion comprende:

EQUIPOS CARACTERISTICAS

Cémara Nikon D600 Lentes de 12-24mm, 18-55mm, y 80-200mm

Cémara Sony Nex

Lente de 18-55mm

1 computador MacBook Pro

Procesador i5 de 2,7 GHz.

1iMac

Procesador i5 de 2,7 GHz.

1 drone

Tripode pequeiio

Micréfono corbatero

SOFTWARE

4
4

APLICACION

Final Cut Pro X

Edicion y montaje

After Effects

Motion graphics

Soundtrack Pro

Arreglo de audio
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Tema: jAja! Parque de la Ciencia

Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Equipo humano requerido:

® Dos productores audiovisuales.

4 nifios para la recreacion del Semillero.
® Un locutor para la voz en off.

® Un técnico para el manejo del drone.

Locaciones utilizadas:

o Oficinas de jAjé! para las entrevistas de la Directora y Coordi-
nadora para dar un enfoque de seriedad. También fueron usa-
das para la recreacion de las clases del Semillero.

o |nterior del Parque Ajé para el testimonio para evocar al entre-
vistado el recuerdo de su experiencia vivida.

o Exteriores del edificio de Espol, del Parque Aja y del terreno
donde se planea construir el proyecto para exponer al publi-
co objetivo el rea que rodea al actual terreno junto al terreno
futuro.

El principal canal de difusion de este producto ser a través de
la plataforma de YouTube en la cuenta del Aja y posteriormente
en Facebook y otras redes sociales.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

FLUJO DE TRABAJO

INICIO

Video
Animacion

Recopilacion de

c Disefio linea gréfica y
material grabado

placas vectoriales

Seleccién de Animacion de intro
tomas a usar y placas vectoriales

Importar a
programa de edicién
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;Las tomas
son
compatibles?

Convertir la tomas

S| a formato compatible

Armar la estructura
del video

Insertar transiciones,
claquetas y textos

Musicalizacién
y efectos de sonido

Correccién de
audio y color
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Para realizar este presupuesto se tomd como referencia los valores enviados por las
productoras Maruri y Levector y sacar un promedio en base a estas cifras.

PROGRAMA: VIDED PARQUE AJA
DURACION: 10 MIN.
NUMERO DE CAPITULOS: 1

RUBROS TOTAL POR

PRE ol post
pronuccion | PROBUCCION | peonuccion | cAPITULD

CREW DIRECCION Y REALIZACION

Idea original/derechos de autoria $20,00
Director General - guion técnico $500,00 $500,00 $1.000,00
Asistente de direccion $300,00 $300,00 $600,00
Director de arte $400,00 $400,00 $800,00
Productor ejecutivo $400,00 $400,00 $800,00
Productor de campo en jefe $400,00 $400,00 $800,00
Asistente de produccién jr. $150,00 $150,00 $300,00
Vestuarista $250,00 $250,00 $500,00
Jefe de maquillaje y peinado $150,00 $150,00

PERSONAL TECNICO

(=) Camardégrafo camara #1 $200,00 $200,00
"7’ Camarodgrafo camara #2 $200,00 $200,00
(e Camardgrafo camara #3 $200,00 $200,00
E Asistente camara #1 $200,00 $200,00
=) 1 eléctrico/1 técnico $220,00 $220,00
m Chofer con Van $200,00 $200,00
z .
o LOGISTICA

Pre-produccién: movilizacion/

alimentacion/comunicacién $350,00 $350,00

Combustible durante grabacién $100,00 $100,00

Movilizacién (taxis/alquiler de

buses/camioneta) $300,00 $300,00

COSTOS DE PRODUCCION

Locacién principal $1.000,00 $1.000,00
Ambientacion $200,00 $200,00
Utileria : $200,00 $200,00
Vestuario $200,00 $200,00
Imprevistos $400,00 $400,00
COSTOS DE POST-PRODUCCION
Editor $350,00 $350,00
- Animacion para el opening $300,00 $300,00
é GASTOS ADMINISTRATIVOS
© Suministros de oficina/teléfonos/
RS gastos operativos S0 $150,00
]
= n
£ COSTOS DE PRODUCCION
= Camara 1 + Opticas + monitor $800,00 $800,00
iy Camara 2 + dpticas + monitor $800,00 $800,00
£ Camara 3 + dpticas + monitor $800,00 $800,00
= Luces /griperia/camién/dolly/ $2.000,00 $2.000,00

generador/personal técnico

TOTAL $14.140,00
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ACTIVIDADES = 3 3 2 ]
(1]2]3]4al1]2]3]4l1]2]3]4f1]2]3]4L1]2]3]4)

Reunién con personal del Parque
Ajd para obtener informacion
acerca del proyecto.

Elaboraciéon de la estructura
audiovisual que incluya sinopsis,
escaleta, guién técnico, storyboard
y planificacion de rodaje.

Presentacion de propuesta final a
la directora del parque.

Recopilar tomas de archivo (videos
y fotos).
Conseguir equipo  técnico y
humano.

CRONOGRAMA

Grabar dramatizado de nifios en el
aula de clases.

Grabar nifios jugando en el parque.

Tomas de infraestructura de ESPOL
y Parque.

Realizar entrevistas a la directora y
coordinadora.

Grabar entrevistas de
testimoniales.

Realizar los graficos para las
animaciones.

Animar los graficos.

Edicién, correccion de color y
elaboracion de efectos especiales.

Render.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Para el inicio de este proyecto audiovisual fue necesario recopilar informacion
guia para definir la tematica a tratar. Al encontrarse una necesidad mayor
para el Parque Aja se tuvo que replantear la idea enfocada a la promocion
de visitas a la sala interactiva, por oto tema que incentive la inversion en un
nuevo parque. Este proceso se realizd en mes y medio aproximadamente.

El planteamiento del nuevo concepto, la construccion de un guién adecuado
para el pablico objetivo y la bisqueda de personajes y locaciones se trabajo
en conjunto con los miembros del parque.

La produccion se llevd a cabo en seis dias los cuales fueron divididos en: tres
para las entrevistas a la Directora, Coordinadora de actividades educativas y
del testimonio, un dia para realizar las tomas con el drone, otro para registrar
las visitas estudiantiles al las instalaciones y uno adicional para recrear los
Semilleros de Futuros Cientificos e Ingenieros.

Debido a la duracion del proyecto se buscd una estructura dindmica con
animaciones y agregando varios insertos para obtener un mejor ritmo
narrativo acompafiado de efectos de sonido y musicalizacion.




o Se obtuvo informacion acerca del nuevo proyecto a promover del Parque Aja, a
través de entrevistas al personal interno y administrativo, con las cuales se logro
determinar una estructura audiovisual.

® Se logré una satisfactoria pre produccion del proyecto audiovisual en la que
se realizd un guion eficiente y una correcta planificacion de rodaje, siguiendo el
cronograma de ejecucion.

e Se produjeron grabaciones y disefios para la realizacion del proyecto en
un tiempo oOptimo, consiguiendo tomas suficientes para la consiguiente post
produccion.

e Se establecid una correcta estructura de metraje con la seleccion de las tomas
apropiadas y la animacion de los motion graphics para el desarrollo del proyecto.

® Se cre6 un producto audiovisual para jAja! Parque de la Ciencia, elaborado
en base a los requerimientos de la entidad que sea funcional y sirva de soporte
grafico para la Directiva.

v
(=3
<
5
=
v
Ll
-



epual) e| ap anbiey jely! :ews| w







Escuela de Disefio y Comunicacion Visual EDCOM ©2015



