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1. ANTECEDENTES

1.1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacién y Disefio Grafico fue creado en el afio de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacitado en el area de procesamiento
de datos, tanto en la zona geogréfica de influencia de la ESPOL, como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion, ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con aproximadamente 2000 estudiantes, distribuidos en las diferentes carreras, todas
ellas incluyen en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas, por esta
razon el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesidad. Asi mismo, esta red servird de extension politécnica para el
desarrollo de sus programas y prestacion de servicios a la comunidad.

1.1. ANTECEDENTES DEL PROYECTO

La ilustracion digital se debe a la incursion de métodos mas rapidos y precisos en este
mundo que exige agilidad y rapidez a la hora de prestar un servicio, y es en eso que la
tecnologia se ha encargado de brindar por medio de software como es la ilustracion
digital una de las mas jovenes con respecto al desarrollo de ideas con fines comerciales.

Desde finales de la década de los setenta, se viene dando esta tecnologia que fue
creciendo a pasos agigantados. Ahora en nuestros dias es un medio en el que se
encuentra actualmente posesionado dando apertura a nuevos mercados.
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION

1.1. SITUACION ACTUAL
2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Partiendo de conceptos basados en la ilustracion tradicional se elabora un disefio, el cual
se realiza por medios digitales y se deja como constancia del proyecto una revista en
donde se reine los trabajos tradicionales con los digitales; la cual posteriormente se
imprimira.

2.1.2 DELIMITACION

En la realizacion de este proyecto. que durd en cuatro meses se abarco los aspectos mas
concernientes para la elaboracion de una ilustracion Se empez6 a trabajar con el
concepto para la elaboracion del arte, cada semana se realizaba un trabajo diferente y a
la vez se ejecutaba con el respectivo software, el ultimo mes se dedico a la
diagramacion de la revista; en la Gltima semana se concluyo este manual de disefio.

2.1.3 MOTIVACION

El principal motivo fue el hecho de que no hay limitaciones en la creacion de
ilustraciones digitales dado que es un area sumamente amplia que ofrece posibilidades
de aprendizaje e innovacién, facilitando asi nuevas fuentes de trabajo dejando bases
para las futuras generaciones.

2.1.4 JUSTIFICACION

Cada trabajo realizado se presenta con fines diferentes pero con la misma estructura
conceptual dejando claro el propésito de que cada ilustracion, requiere diferentes
niveles de conocimiento y técnicas sin dejar atrds la creatividad que todo ilustrador
aporta dandole asi a cada trabajo la importancia que deberia tener en nuestro medio sin
olvidar que lo que siempre se busca es convertir una idea en una imagen.
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

La finalidad del proyecto fue la utilizacion de las bases y técnicas adquiridas a lo largo
de la carrera de disefio grafico en las diferentes materias con el objetivo de poder
trabajar acorde a las exigencias que implica el medio publicitario al momento de
desenvolverse de forma profesional.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aplicar la ilustracion de la forma mas efectiva basado en conceptos ya establecidos para
crear nuevas técnicas y métodos con el fin de de lograr un resultado seguro.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

A lo largo de nuestra formacién académica no estuvimos exentos de asimilar toda
informacién que nos rodeara, influenciados asi por diferentes fuentes ya sean estas
directas o indirectas o por medio de profesores sin los cuales muchas de las ideas que se
elaboran dentro del vinculo profesor-alumno no se hubieran logrado con éxito y sin
dejar atrds muchas otros aspectos como los medios de comunicacion. Todos estos
elementos juntos nos dan la posibilidad de efectuar la ilustracion tal como debe ser.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

La ilustracion siempre estuvo presente en la vida del hombre, inconscientemente, como
una forma de expresion. Del crear un nexo entre la sociedad y él, buscando una
coincidencia en el camino del azar, volvian los trazos sueltos en busca de la conexion
del tiempo y del espacio. Y no fue hasta la llegada de la industrializacion de la vida del
hombre moderno, en que surge esa necesidad de comunicar con mayor efectividad y
con una amplia aceptacion global.

Nace el poder de aquellos trazos, llamados asi por la falta de vision del futuro, que
vendrian, de un momento a otro, a cambiar el pensamiento del hombre moderno vy asi,
dinamizar el conocimiento y a su vez afinar las técnicas manuales, que con las décadas
se transformarian en la base de la ilustracion actual.

En el pais aun nos encontramos en el camino de aquellos trazos, de la busqueda de
aquel punto en que este arte se valore de la forma en que lo ha hecho el mundo
contemporaneo, pero el caso actual es, que la automatizacion de las necesidades, se basa
en la rapidez de respuesta que dan las personas o0 empresas a sus clientes y el software
es la base de toda esta urgencia de resolver problemas graficos mundiales.

Es aqui donde la ilustracion toma relevancia, en la cual se sintetiza todo un proceso de
abstraccién y se proyecta de forma digital, uniendo todos los conocimientos técnicos
con los informéticos.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALESE
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

5.1.1 REQUERIMIENTOS BASICOS
1 Computador Mac Sistema Os o Windows

Processador Dual Core

Memoéria RAM: 1GB

Disco Duro: 80 GB

Tarjeta de video: 128 MB

Monitor: 177

Mouse y Teclado

1 Tablero Gréafico Wacom Intuos 6x8

5.1.2 REQUERIMIENTOS ADICIONALES
DVD/CD Writer LG

1 Camara fotogréfica digital

1 Impresora Injet

1 Pendrive de 1GB

1 Scanner

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE
Cinema 4D R10

Corel Painter X

Adobe Photoshop CS2

Adobe Illustrator CS2

Adobe InDesign CS2

Microsoft Word

53 OTROS ASPECTOS TECNICOS

La capacidad de acceder a una buena computadora sea de plataforma MAC 6 PC es una
prioridad en el campo del disefio, pues garantiza no solo un optimo desempefio a la hora
de realizar un trabajo, sino también el buen uso del tiempo.

5.4 EQUIPO DE TRABAJO

54.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto se realizo de forma individual, pero siempre contando con la direccion y
supervision de los profesores en el area tedrica y practica respectivamente
proporcionando en sus campos la guia apropiada para una correcta elaboracion del
trabajo.
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54.2 ORGANIGRAMA

MAE. Sofia Galarraga
Director del Topico

1
[ Lcdo. José Daniel Santibafiez ] [ Tcenlg. Jossie Lara ]

Profesor de la Materia Basica Profesora de la Materia Fundamental
1 1

|
Henry Jurado Mendoza
Realizador del Tépico
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6. DESCRIPCION DE PROCESO DE ILUSTRACIONES

6.1 LINEAMIENTOS PREVIOS
6.1.1 ANTECEDENTES

En nuestros antecedentes directos tenemos las clases que cursamos a lo largo de la
carrera. En las cuales se adquiri6 las bases y técnicas necesarias para el planteamiento y
desarrollo de ideas. Otros antecedentes fue el estudio de estilos presentados por otros
ilustradores en sus trabajos.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Para realizar la revista, como anteriormente, cada semana eran distintos proyectos, los
cuales cumplian con los requisitos de adiestrarnos en la identificacion y exploracion de
diversos campos de la ilustracion. Debido a ello es necesario resaltar que pese a que
todos los proyectos poseen, un mismo esquema general de trabajo, en algunos casos,
ciertos pasos se suprimen y en otros se amplian.

El Esquema general de trabajo en una ilustracion, es el siguiente:

1. Idea principal para la ilustracién

2. Sketch (bocetos)

3. Referencia fotografica

4. Proceso de elaboracion (técnica empleada: tradicional o digital)
5. Arte final

A continuacion la lista de los proyectos ejecutados, durante el Topico de Ilustracion
Digital Avanzada.

. Portada

. Autorretrato llustrado

. Paisaje Quick-Clone

. Paisaje Collage

. Self Cartoon

. Personaje Hibrido

. Twisted Cartoon

. Personaje de relato

. Portada de libro (Proceso Tradicional)
10. Portada de libro (Proceso Digital)
11. llustracién de Cuento

12. Tiza pastel

13. llustracién para Reportaje

14. Comic

O©Ooo~No ol WN B
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6.2 DESARROLLO DE PROYECTOS
6.2.1 PORTADA
6.2.1.1 IDEA PRINCIPAL

Como nuestro proyecto final seria una revista y en la portada se ubicaria nuestro rostro
con el montaje que escojamos se busco diferentes formas de hacerlo, pero al final se
opto hacer la ilustracion sin mi rostro ya que la idea principal era crear un arbol que
tenga ramas con aspecto cubico y que dentro de cada rama haya una especie de llama.

6.2.1.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

r

Figura 6-1: Arbol de Referencia

6.2.1.3 PROCESO DE ELABORACION

Antes de comenzar a trabajar en Corel Painter se modelo un arbol en Cinema 10 con sus
respectivas luces para facilitar el texturizado.
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Figura 6-2: Modelado 3D

Después de haber modelado se captura pantalla, para luego depurar la imagen en
Photoshop y asi comenzar el proceso de texturizado

0 m @ 1723. Aterciopelados.., M {23 trabajos Santibafiez

o ©om| oon| o

Blog.: [ &+ @ Relle

B[ ]
| ko[ e
o Jems

|
|
e
|

Capa 2 copia
i \r’

b\r

Sl GO

9.0 9 ®© & 3

£
&

Capad

o
b
~

Capa i

(e e e
- g

PO OONH[EERH{EEON] ©OY| oW CON| S0P COV| SON SOW SON Som|

Figura 6-3: Entorno

Para cada cambio de pincel se crea una nueva capa alternando la opacidad ,el flujo y del
tamafio todas estas variantes se hara en cada capa.
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m & & | & 1724, LaGusana Cie... ) trabajos Santibafiez A
: " : ;i T JRm— i i s e

Capas Sl ador o NG\

Normal w | Opacidad: | 100% [>

Blog: [ & 4 @ Relleno: | 100% [>

Rliealies. g
o
[

[ Jort
@ D Niveles 1

53

Capa 2 copia

Capa2

Capat

Capak

[ =

N
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Figura 6-4: Ventana de Layers.

Figura 6-5: Detalle de Pinceles
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Dado que el arbol ya venia con luces predefinidas lo que se hace en capturar
equivalentes de color del tronco y para un mejor resultado al momento de observar los
detalles del pincel sobre la imagen se pode de fondo un negro absoluto

Figura 6-6: Cambio de Fondo

Alternando el fondo ayuda a ver los resultados de los pinceles

1l £

/4 AT '
20 A W o pts
\\\ { A,

>0\ 1;/4 e L A

Figura 6-7: Mezcla de Pinceles
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En Photoshop existen pinceles que son claramente reconocibles, es por esa razon que se
tomaron diferentes pinceles con variantes como la intensidad, la forma, el color y
combinando las propiedades de capas. Dando asi la sensacion de que es un brush creado

para este trabajo.

Figura 6-8: Fondo con nubes modeladas en 3D

6.2.1.4 ARTE FINAL

Figura 6-9: Trabajo final
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6.2.2 AUTORRETRATO ILUSTRADO

6.2.2.1 IDEA PRINCIPAL

Conociendo la herramienta de Quick Clone se podia dar sensaciones de que el trabajo
ha sido hecho a mano y esa era la finalidad en este proyecto, Tomar una foto nuestra y
convertirla en un autorretrato pero con la diferencia que no habria la sospecha de que es
una foto.

6.2.2.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA
P‘_: l ' JR—— ERia. o '“'3

Figura 6-10: Fotografia de respaldo

6.2.2.3 PROCESO DE ELABORACION

La elaboracion de esta ilustracion es bastante simple.

Se abre la foto dentro de Corel Painter.

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 7 ESPOL



Manual de Disefio Revista Compilatoria de lustracion

W Corel Painter IX - [autoretrato ilustrado.rif @ 46%] i “:FIE
B File Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help - 8 X
L

| Default ¥ | ad [
= 3| 6% |

[] Preserve Transparency "
[ 1 Pick Up Underlying Color &

E= . Opaque Acrylic 10 ‘H
=3 Layer 1
& I:I Canvas

28 5%%0

| » Channels

(O c——— (<]

Figura 6-11: Diferentes capas para los pinceles.

En la ventana de Layers, se le baja la opacidad a la foto.
En cada layer se ponia el nombre de la técnica o pincel que se utilice para que en el
momento de mejorar la imagen de busque con més facilidad. Fig.6.12

|
| Gel > | 1gnore ¥
ﬁ] = 1| 100% |
[] preserve Transparency
Pick Up Underlying Color &
&

- =
i Opaque Acrylic 10 8
all ; b=

Eio2 thick Opaque Acrylic 10
£

I~l M
)8 5HB 0
p Channels »

Figura 6-12: Fusién de Capa
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Luego en la ventana de Materiales, se selecciona Acrylics

'™ corel Painter IX - [Clone of foto carnet 18 afios.psd ® 158%

Bﬁie Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help

- |1 @ | seei[ 113 [ opacty: vl

L3

| Acrylics

w7 ff i R —
] Thick Opaque Acrylic 10

Resat: IUU%H Bleed: | 20% |vi Jitter:

| G [ ad [¥]
B E | 100% |

[ Preserve Transparency

Layer 1

Canvas

| )8 5% 0

Gl e CTENNES ]

Figura 6-13: Pintando sobre la imagen.

b Mixer »

p Color Sets p |
¥ Opaque Acrylic 20 =] 5] %]
¥ Opaque Acrylic 30 . = nayﬁcs »
@ Opaque Detail Brush 3 | l ] Opaque Acrylic 10 |

Figura 6-14: Detalle del pincel a utilizar

Hay que tener siempre activado el boton de clonar para dar el efecto necesario en este
caso el del acrilico Fig.6.14.
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Para visualizar el estilo que se esta aplicando se hace click en la esquina superior
derecha en la cual se encuentra el boton que permite ocultar o mostrar la imagen que se
esta clonando. Fig.6.15

Figura 6-15: Previsualizacion del pincel.

6.2.2.4 ARTE FINAL

Figura 6-16: Autoretrato
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6.2.3 FOTO ILUSTRACION CLONER

6.2.3.1 IDEA PRINCIPAL

Este proyecto tenia por requisito, asi como en los otros que la imagen usada de foto
referencia haya sido tomada por nosotros mismos.

La finalidad del ejercicio era la de saber el uso de la herramienta Quick Clone y para

eso se utilizo una imagen tomada por nosotros mismos para poder disimular que la
imagen se realizo con las técnicas tradicionales.

6.2.3.2 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Figura 6-17: Referencia para Quick Clone

6.2.3.3 PROCESO DE ELABORACION

Primero se abre la imagen que se quiere clonar, luego se va a la ventana file en la parte
de abajo hay un segmento que dice Quick Clone. Fig.6.18

Se crea automaticamente el duplicado de la imagen
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Edit Canvas Layers Select Shape

MNew... Chrl+N
Open... Ctrl+0
Place...

Close Chri+w

Clone
Clone Source 4

Figura 6-18: Hacer seleccion en File — Quik Clone

DSC04672.JPG ® 49%

:82%

3%

5%
b Mixer & »
) Color Sets »

Figura 6-20:Paleta de colores.

2 [ | Cloners " &7. Acrylics I’
’55 :l i L ¢ Thick Acrylic Flat 30

‘Watercolor Fine Cloner
Resat:l 100 H Bleed:l 5% H Feature:

/"@b @ Size: Opacity:

Figura 6-21: Pinceles a utilizar
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@® Thick Acrylic Round 10
& wet Acrylic 10

@ Opaque Detail Brush 3
® Dry Brush 30

® Thick Acrylic Bristle 10

Figura 6-22: Variacion de pinceles Figura 6-23: Herramienta Clone

Figura 6-24: Detalle de las pinceladas.
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Figura 6-25: Separacion de fondo.

Figura 6-26: Fusion de pinceles

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 14 ESPOL



Manual de Disefio Revista Compilatoria de Ilustracion

6.2.3.4 ARTE FINAL

Figura 6-27: Paisaje final

6.24 PAISAJE COLLAGE

6.2.4.1 IDEA PRINCIPAL

En este trabajo se busco la composicion por medio de la técnica de collage la cual
consistia en que se creara algo fantasioso con fotos nuestras o si no se las hallaba
buscarlas en Internet .Lo que se penso es un barco cruzando por las montafias mientras
de fondo de veia la galaxia.
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6.24.2 SKETCH

Figura 6-28: Collage previo a la ilustracion

6.2.4.3 PROCESO DE ELABORACION

Figura 6-29: Separacion de la figura del fondo.
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Figura 6-30: Variacién de pincel en el fondo de la imagen.

Figura 6-31: Aplicacion de pinceles en el fondo.
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Figura 6-32: Imagen de fondo con quick clone.

Figura 6-33: Imagen pintada con diferentes pinceles.
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Figura 6-34: Se oculta los trazos para ver los cambios.

[Clone of barco en la sierra estelar.r | @ Blender Palette Knife
. Bristle Brush

@ clumpy Brush
.‘CIumpy Thin Flat

@ Dry Bristle
@ Ory Brush

. Dry Clumpy Impasto
@ Dry Palette Knife

@ Grainy Blender
@ Grainy Dry Brush

. Grainy Impasto
. Impasto Oil

. Impasto Palette Knife
@ Mixer Thin Flat

® Oil Palette Knife
@ oily Bristle

@ smeary Impasto
@ Soft Blender Brush

@ Soft Grainy Brush
. Soft Grainy Impasto

’ Tapered Oils
@ Thick wet Impasto

® Wet Brush

@ et Impasto

Figura 6-35: Fusion de pinceles.

.H Artists' Oils
= | | Blender Brush
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6.24.4 ARTE FINAL

Figura 6-36: Imagen Final del paisaje.

6.2.5 AUTORETRATO CARTOON

6.2.5.1 IDEA PRINCIPAL

La idea de una caricatura mantener un buen sentido del humor. Las caricaturas por lo
general resaltan algun aspecto, ya sea que exagere algun rasgo fisico, o de a conocer
cierto nuestro comportamiento; una caricatura puede hacer que algo que no nos guste se
vuelva agradable, o protestar sobre algin acontecimiento valiéndose del sarcasmo y la
ironia.
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6.25.2 SKETCH

—

|
/|
e

Figura 6-37: Referencia para el cartoon.

6.2.5.3 PROCESO DE ELABORACION

Para esta ilustracion se ha utilizado como base un dibujo de un autorretrato con el cual
posteriormente se va a trabajar por capas separadas lo que se refiere el rostro, cabello y
cuerpo.

Dejando ciertos trazos descubiertos para no perder la mezcla de técnicas en este trabajo.
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-8 %

L File Edt Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help
7 | | 4 igital Watercolor i>
i e |Davosdectioyer | B B F : oarse Water

delineado

= | VY Layer 2

A8 B0

» Channels

l File Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help

[| Acrylics |>
[l Thick Opaque Acryiic 10

e
L & Vi 59%

» Color Sets (2l

SEES———
[ efaut v [ add  [¥)
B 0% |

[ Preserve Transparency
[ pick Up Underlying Color =]

m)

Figura 6-40: Cubriendo la base para el rostro.
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Actylics.
Thick Opaque Acrylic 10

B e s |

B Preserve Transparency
Pick Up Underlying Color 3

e
‘Thick Acrylic 30

@ Thick Acryiic Bristle 30 al
1 Thick Acrylic Flat 10

1 Thick Acryic Flat 20
1 Thick Acrylic Flat 30

@ Thick Acrylic Round 10
@ Thick Acrylic Round 20

& Thick Opaque Ayl 10 £
% Thick Opaque Acrylic 20
% Thick Opaque Acryiic 30
2 et Acrylic 10
# et Acrylic 20
# Wet Acrylic 30
® \et Detail Brush 5
N ¢ | % wet Soft Acrylic 10

| | @ wet Soft Acrylic 20
# Wet Soft Acrylic 30 v

Figura 6-43: Detalle 1 de pincel. Figura 6-44: Detalle 2 de pincel.
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7 CorelPainter X - [Caricatura de yo 2.RIF @ 100%]

L Fle Edt Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help
L 2|0 @ sz
x|

TR

Acrylics

-8
— — = 7
Opacity:| 12% v ‘ Resat: | 100% [+ Bleed: | 26% [+] Featur i

[ Preserve Transparency
[ Pick Up Underlying Color

cabello

camiseta

Figura 6-47: Detalle de pincel sobre los labios.
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6.25.4 ARTE FINAL

Figura 6-48: llustracion final del autorretrato.
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6.2.6 PERSONAJE HIBRIDO

6.2.6.1 IDEA PRINCIPAL

Un personaje hibrido, es la mezcla de animales, personas, insectos, elementos, robots;
casi cualquier cosa que ayude a darle vida funciona.

Me base en los chicos de ahora que siendo todavia unos nifios ya quieren volar mas alto
que cualquiera y mezcle un poco la rebeldia, también se le dio énfasis a eso poniendo

cabellera como la de un gallo y fusionando la moda de los pantalones tubo que el cual
vendria a ser su piel

6.26.2 SKETCH

Figura 6-49: Dibujo base para ilustracion.
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6.2.6.3 PROCESO DE ELABORACION

& 778, Tracy Ch...

. ainter X - [Clone of pollo rocker. jpg © 16,67%
L Fle Edt Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help -8 x

:41%
: 55%
:65%
» Mixer >
» Colar Sets [
(5] ik Up Underlying Color 4
o e
S
& Layer 2 o
b2 ] [=]
/ =) Jer= a
}

Figura 6-50: Se ubica el dibujo como fondo para comenzar a dibujar.

L Fle Edt Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help -8

w3 Pencils
| 90% E‘ ;| 26 5 e
Reat Blesd: i IE Grainy Penci S

PE| ~

S —— |
80 0ECEE80

. =

VAL 22 AN @
® 5 |,

Figura 6-52: Colores por a{plicar en los trazos del dibujo. H
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Corel Painter X - [Clone of pollo rocker.jpg @

J) Ble Edt Carwvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help
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Dry Brush 30
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M

Figura 6-54:

il o 7
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Figura 6-55: Marcando con un pincel los diferenetes tonos del cabello.
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Figura 6-56: Cubriendo areas con el color base.

R 40 | Pencils l’|
4 yl .' Mechanical Pencil 2

Figura 6-57: Pincel que se va a utilizo para pintar los detalles.

r

Efrfeseesen0o
: ™

£ ¥ /D
@ &

VAL 2 AN @
[N im— B 24px |

Figura 6-58: Paleta de colores utilizada en la ilustracion.
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6.2.6.4 ARTE FINAL

Figura 6-59: Trabajo final.
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6.2.7 TWISTE CARTOON

6.2.7.1 IDEA PRINCIPAL

Llevar al extremo a un personaje darle un giro de 180 grados; distorsionar su apariencia
fisica, su forma de ser, buscar el lado morbido siempre y cuando conserve los rasgos del
original

Basandome en la frase popular “ El perro es el mejor amigo del hombre”, inverti la
finalidad del mensaje y haciendo un perro rabioso no se puede tratar de domesticarlo y
para que sea un perro conocido se busco al personaje de cartoon Scooby Doo, con el
cual muchos de han identificado

6.2.7.2 SKETCH

Figura 6-60: Bocetos de la ilustracion.

6.2.7.3 PROCESO DE ELABORACION

Para este proceso se trabajo con imagenes de perros de raza Gran Danés por las
caracteristicas del personaje, las cuales sirvieron de guia para la composicion y poder
distorsionarlos con facilidad en el programa Photoshop y posteriormente realizar los
cambios finales en el programa Painter.
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6.2.7.4 ARTE FINAL

Figura 6-61: Trabajo final

6.2.8 PERSONAJE RELATO
6.2.8.1 IDEA PRINCIPAL

Esta en realidad fue una prueba para el Tépico de Graduacién, consistia en que se nos
proporcionaba las caracteristicas fisicas y psicologicas de tres personajes de relato
populares, la dama tapada, el tintin, y la llorona, se debia seleccionar uno, realizar un
boceto rapido, directo en la maquina, y luego acabarlo. Para la presentacion del
proyecto final se nos permitié mejorarlo.

Caracteristicas:
Sombrero gigante con alas anchas ropa con muchos colores llamativos, tenia que tener
los pies al reves el duende tenia que ser anciano.
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6.28.2 SKETCH

Figura 6-62: Dibujo base de la ilustracién.
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6.2.8.3 PROCESO DE ELABORACION

Figura 6-63: Proceso de pintar el area del sombrero.

Lo que se hizo fue dar primero un color verde claro de fondo en toda el area del
sombrero con un brush de medida de 5 de punto y una opacidad de 77% con el mismo
brush y con un tono mas oscuro de verde se hacen las sombras respetando las luces y
altas luces del sombrero inclinando el pincel o pluma en un angulo de 15 grados en caso
de utilizar un tablero digital, Como se puede apreciar en la figura 6-63 se ha comenzado
por el area del sombrero.
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[i‘ Corel Painter IX - [personaje de relato.rif @ 13%] l_-_ﬂ@

@Eile Edit Canvas Layers Select Shapes Effects Movie Window Help -8

[ el || 1gnore [¥]

L

(] Preserve Transparency
[_] Pick Up Underlying Color

Layer 4

N Layer 3

W Layer2

3 Layer 1

¥ Channels

Figura 6-64: Duplicando capa de color en modos de fusién de capa.

Figura 6-65: Detalle final de los pinceles utilizados en la ilustracion.

Como se aprecia en la figura 6-65 se detalla el antes y después de aplicar un brush con
de baja densidad en 45% con un tamafio de pincel de 10 puntos con el color mas oscuro
del color de fondo para realizar las sombras y dar la sensacién de volumen en la ropa
del personaje , asi también de la misma forma se aplico en todo lo que respecta el area
del sombrero y rostro.
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6.2.8.4 ARTE FINAL

Figura 6-66: Trabajo final.
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6.2.9 PORTADA PARA UN LIBRO

6.2.9.1 IDEA PRINCIPAL

Realizar la portada para un libro; este es un area donde la ilustracion posee una mayor
presion, debido a que es el inicio mismo del libro, lo que se coloque en ella, sera lo
primero que venga la mente del lector al momento de leer, las portadas para libros
suelen mostrar la escena de mayor impacto dentro del libro, por ello el lector se sentira
motivado a encontrarla. En otras ocasiones muestran una imagen global del mismo.

Yo me base en el libro del espanol Juan José Millas quien escribi6 “El orden alfabético”
Una historia de fantasia en la cual los libros cobran vida y escapan de las manos de los

humanos dejandolos en la obscuridad de la incertidumbre con un fondo dramatico y
conmovedor.

6.2.9.2 SKETCH

Figura 6-67: Boceto para ilustracion.
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6.2.9.3 PROCESO DE ELABORACION

Figura 6-68: Imagen de textura para fondo de portada.

Figura 6-69: Ubicacion de diferentes elementos en la composicién

|EL T | b ]
Figura 6-70: Aplicacion de color base al fondo
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" Corel Painter IX =3
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Figura 6-72: Detalle de Composicion.

6.2.9.4 ARTE FINAL

ofden alfabetico

Juan Jose Millas

Figura 6-73: Trabajo Final.
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6.2.9.5 PORTADA CUENTO INFANTIL

6.2.9.5.1 IDEA PRINCIPAL

Esta ilustracion se basa en una historia corta que narra los desafios que tendrd que
enfrentar un nifio con diferentes personajes que lo acompafaran a lo largo del viaje
pero solo una de ellos le ensefiara una leccion que nunca olvidara.

El nombre de nifio X es porque no se conoce el nombre real del nifio y el va ser guiado
por una mujer enmascarada de cabellos de flamas con una capa que le cubre todo el
cuerpo y que se transforma en alas que le permiten volar, la historia se llama Nifio X y
las monedas de cobre. Por eso se ve en la contraportada a la gente corriendo y
cubriéndose la cabeza porque del cielo caen monedas de cobre.

6.2.9.5.2 SKETCH

Figura 6-74: Dibujo base para la ilustracion.
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6.2.9.5.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

-

Figura 6-75: Pose para personaje de cuento.

6.2.9.5.4 PROCESO DE ELABORACION

Para su elaboracidn, se utilizo tiza pastel, algodén, borradores, y cotonetes.

Se comenzé con el piso, una capa suave de tiza pastel café, a lo largo del mismo,
procurando no manchar el resto de arte, se difumino con un algodén, y luego con un
borrador se limpio despacio las areas donde estaria la luz, como la grafica muestra
abajo.
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6.2.9.6 ARTE FINAL

Figura 6-76: Trabajo final.

6.2.10 ILUSTRACION PARA CUENTO

6.2.10.1 IDEA PRINCIPAL

El cuento narra a un tipo explicandole a un cliente sobre un hecho insélito que le habia
sucedido meses atrés y de por medio en la historia se encontraba una chica y una paila,
con la cual ella iba a realizar un viaje astral, algo que no habia hecho nadie. Todo esto
ocurre dentro de la pizzeria del tipo.

Lo que hice fue poner al tipo que estaba escuchando al sujeto que contaba de la paila 'y
lo que habia pasado con la chica, tomandose un café sin preocuparle nada, mientras se
ve a la chica sentada al fondo del tipo, uniendo asi dos diferentes momentos en el
cuento.
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6.2.10.2 SKETCH

Figura 6-77: Base para la ilustracién.

6.2.10.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Figura 6-78: Angulo referencial de la escena de la ilustracion.
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6.2.10.4 ARTE FINAL

Figura 6-79: Trabajo final.

6.2.11 TIZA PASTEL

6.2.11.1 IDEA PRINCIPAL

En este trabajo despues de trabajar con mi firma, uniendo los pedazos salié una especie
de mujer, lo que hice fue comenzar a dar machas rapidas con marcador y acrilico
muchas veces sin utilizar pincel y como difuminados un pedazo de papel. Lo que
representa en la Ilustracion es a una mujer rubia con un sombrero rosa huyendo de las
calles por que ha visto una sombra que la persigue y la sombra, y sin darse cuenta la
chica ya esta envuelta en la oscuridad.
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Con cualquier otro material, se la volvia escanear, y para concluir se colocaba texto.
La frase que esta en la imagen dice “El diablo juega en las calles vacias, cuando no hay
quien crea en la verdad” frase que invente para esta ilustracion.

6.2.11.2 PROCESO DE ELABORACION

Figura 6-80: Fotografia del trabajo en tiza pastel.

Figura 6-81: Ajuste de color y contraste en el programa Photoshop.
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6.2.11.3 ARTE FINAL

Figura 6-82: Trabajo final.

6.2.12 ILUSTRACION ARTICULO PARA REVISTA

6.2.12.1 IDEA PRINCIPAL

La ilustracion representa a ciertas instituciones que prometen calidad de vida a las
personas que tratan de ingresar a dichas instituciones, sin saber que lo que en realidad
de lo que pasa es que sus dirigentes solo quieren el dinero de la gente, lo cual seria solo
para alimentarse de ellos.

6.2.12.2 SKETCH

Figura 6-83: Dibujos para base de ilustracion.
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6.2.12.3 ARTE FINAL

Figura 6-84: Trabajo final.

6.2.13 COMIC

6.2.13.1 IDEA PRINCIPAL

Lo que se busco realizar en este trabajo fue la técnica de contar una historia inventada
por los estudiantes del tépico que se pueda ilustrar en un comic de solo 3 paginas, En el
cual se podia utilizar la técnica que méas convenga para cada autor, asi como referencias
fotogréafica para guia de la composicién de la escena ya que en cada hoja habian muchos
cuadros de didlogos y escenas diferentes haciendo un poco complicado la distribucion
de las vifietas. Una vez dibujado con las guias respectivas se procede escanear las
imagenes trabajadas en formato A3 para posteriormente pintarlas digitalmente y hacer
los ajustes respectivos en caso de ser necesario.
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6.2.13.2 SKETCH

Figura 6-85: Boceto de las Paginas del Comic.

6.2.13.3 REFERENCIA FOTOGRAFICA

Figura 6-86: Imagen de referencia para la primera pagina.
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Figura 6-87: Imagen referencial de la primera pagina.

Figura 6-88: Imagen para la segunda y tercera hoja del comic.

Cabe recalcar que para cada vifieta del comic se necesitaba una imagen referencial para
poder manejar con mas exactitud la perspectiva de la composicion.
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6.2.13.4 ARTE FINAL

Figura 6-89: Trabajo final.

6.2.14 ESPECTATIVAS FUTURAS

Todo el esfuerzo que se dedico a todo el proyecto sirva a los futuros estudiantes de
quienes se espera siempre lo mejor y esta no va a ser la excepcion. Solo esperando de
gue se proyecten iniciativas a largo plazo buscando siempre el bien en comdn.
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7. DIAGRAMACION DE LA REVISTA

7.1 PROCESO DE DIAGRAMACION

Con todas las ilustraciones listas, procedemos a crear un archivo en Adobe InDesign
CS2 para diagramar la revista. Configuramos el archivo y luego insertamos las
imagenes y el texto correspondiente.

= |
New Document
Document Preset: [[Default] \V]
Number of Pages: 36 [“IFacing Pages
[IMaster Text Frame
—
Page Size: | Ad v

=

Orientatian: \El ]

Height: 3 297 mm

Colurnns

Mumber: 31 Gutter: (44,233 mm
Margins

Top: 3] 12,7 mm . Inside: |

Bottom: 3] 12,7 mm ' outside: 12,7 mm

Bleed and Slug
Top Bottom Inside Outside

Bleed: 0 mm 0 mm 0 mm 0 mm &

Slug: 0 mm 0 mm 0 mm 0 mm A

Figura 7-1: Creacion de nuevo documento

“# Adobe InDesign CS2 - [Catalogo Final.indd @ 50%] 8=
’;f& File Edit Layout Type Object Table View Window Help - | 5%
228 X J W - | @‘ & [g1e [se] |3 teasic araphics Frame) [ E2 | IS
¥ H: | —lz | | — v | a6 03¢ | §
LB i B B e TI0 v 60 o T i BB B0 BEE it T S
]

F:

i
(ST S Tansos Gradien: W < |Baces N Cavern NN Links \haracier UM = | i

W 150% BEACEEH Isld MM Open | [ I I 1

Figura 7-2: Diagramacion de Revista.
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7.2 ENVIO A IMPRESION

Luego de que se ha completado la diagramacién se procede encarar las paginas para
imprimir en formato de revista. Se crea un archivo de extension PDF.

"Export PDF
Preset: | PDF Export revista E
General | General
Compression
Marks and Bleeds Pages
Advanced ®al
Secuity ;
—— ORange: |16
[Vspreads
Options
Compatiility: | Acrobat 5 (PDF 1.4)
Standard: |None [v]
[CJEmbed Page Thumbnais [CJview POF after Exporting
[ Optimise for Fast Web View Create Acrobat Layers
Include
[¥IBookmarks [“leBook Tags
[“IHyperlinks Interactive Elements
[INan-Printing Objects Multimedia: | Use Object Settings
[visible Guides and Baseline Grids
[_Expot ] Cancel

Figura 7-3: Creacion archivo PDF.

Ademas es importante “empaquetar” todo el archivo para poder llevarlo como respaldo
a la impresion. Terminado esto el trabajo ha concluido con éxito. Felicitaciones.

I Adobe Reader - [Catalogo Final.pdf

ZjFiIe Edit View Document Tools Window Help - 8 %
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Figura 7-4: Archivo PDF.
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8. CONCLUSIONES

8.1 CONCLUSION

Como conclusion de toda experiencia adquirida a lo largo de la vida la etapa de la
universidad es la que mayor importancia tiene a la hora de evaluar nuestro pasado ya que
es una antesala a lo que nos espera en la sociedad, en donde se pone a prueba nuestras
capacidades al maximo. Es estupendo saber que se culmina algo tan maravilloso como lo
es este proyecto de graduacion sabiendo que después vendran retos mayores que los que
enfrentamos en las aulas, creo que estamos listos para sobrellevarlos de la mejor manera
y no podemos olvidar que contamos con la ayuda de nuestros comparieros que al final de
todo se convirtieron en amigos infaltables.
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