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RESUMEN

Se resalta la importancia de crear un curriculo de informatica para el ciclo
basico de un colegio de manera técnica, organizada y sobre todo con
fundamentos pedagodgicos, psicolégicos y socio cultural que puedan
beneficiar al estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.
Tomando como antecedente que en el pais esta materia se encuentra
dentro del grupo de las optativas, formativas, razén por la cual no existe
un programa curricular que presente los lineamientos que se pueden dar

en estos niveles.

La determinacién metodoldgica a seguir parte de la MISION, VISION y del
perfil del bachiller que el Colegio Politécnico tiene para sus estudiantes,

escenario donde se desenvuelve esta propuesta.

Se utilizé la técnica Delphi con un grupo de expertos para que ayuden a
escoger los programas que se impartirian en cada curso, se conformd
ademas un grupo de discusion con los profesores que dictan la
asignatura del colegio politécnico a los cuales se les presento la
propuesta final con el objetivo que puedan analizarla y expresar sus

debidos comentarios.

Los contenidos escogidos por cada curso estan disefiados para que el
estudiante respetando su edad pueda asimilarlos de manera correcta y lo

aplicarlo en todas las otras materias del curriculo.

Cabe anotar ademas que esta propuesta necesita ser revisada, evaluada
y modificada periédicamente debido al avance vertiginoso que tiene la
informatica y el uso de las TICs en estos tiempos, ademas que cada afio

nos llegan estudiantes que dominan estas herramientas.
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INTRODUCCION

En la actualidad los seres humanos hemos asistido a muchos avances
que han marcado la historia como fue la revolucion industrial del siglo
pasado, el uso de la imprenta en la edad media, la creacion del chip en
el ano 1959 que ocasiond que las barreras que existian entre los
mainframes y minicomputadoras desaparecieran siendo reemplazadas
por las estaciones de trabajo; luego en los afios 80, la proliferacién de
las computadoras personales en los hogares para luego asistir a otra
gran revolucion en el mundo de la informatica como lo es las redes y el
Internet, el que lo podemos clasificar como un fenémeno sociocultural
que esta transformando la forma en que nos comunicamos con el resto
de individuos, donde millones de ellos tienen acceso diariamente a esta
inagotable fuente de informacion provocando un inmenso y continuo
intercambio de conocimientos, todo esto implica un cambio de
paradigmas donde el uso de las tecnologias determinan y condicionan
los ambientes de las fabricas, oficinas y de las aulas, hasta el punto de
hablar de alfabetizacién informatica y que es tan necesaria como lo es la

alfabetizacion clasica.

La computacion como disciplina aparece a finales de los afios 50 en la
Universidad de Stanforf y Purgue como parte de las matematicas o
Ingenieria Eléctrica y el primer departamento de Ciencias de las
computadoras que se crea fue en la U. de Stanford en 1965. En el afo
1968, la ACM (Association of computer Machinery) publica el primer
curriculo para definir las bases de las ciencias de las computadoras, que
se esta aplicando hasta el dia de hoy por otras universidades y colegios,
existen ademas organizaciones como la ECDL (Acreditacion Europea de
Manejo del Computador) que otorga a los estudiantes el reconocimiento
de poseer una formacién basica o avanzada en la informatica y que le
sirve en todo el continente Europeo; también tenemos las acreditaciones

que otorga Microsoft, que al rendir estas pruebas el reconocimiento es a
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nivel mundial y esta al alcance de los colegios y universidades para

otorgarle a su estudiantes estos certificados.

Esto nos puede dar una clara idea de la importancia a nivel mundial que
se le da al uso y manejo correctos de las computadoras y por que no

decir a las TICS, en un concepto mas amplio.

En América Latina nuestro mayor ejemplo es Chile, donde la informatica
esta integrada transversalmente en el curriculo de la educacion media,
donde se han creado los planes y programas por el ministerio de
educacidén y para complementar este proyecto en el afio de 1998 se
realiza un convenio con la empresa de telecomunicaciones mas grande

de ese pais para otorgar Internet gratis e ilimitado a todas las escuelas.

En Ecuador a nivel del Ministerio de Educacion se ha desarrollado un
nuevo programas curricular de informatica que cubre los afos del
bachillerato pero no se ha contemplado aun los cursos de los afos
basicos, es por eso que al no existir un curriculo actualizado para este
nivel, muchos colegios del pais en ocasiones utilizan esta necesidad de
aprender informatica como un valor agregado digno de ser
promocionado aunque en ocasiones esto se vuelva meramente

comercial sin una revision responsable de los programas y contenidos.

En nuestro caso, el colegio politécnico desde su creacién (1996), dentro
del perfil del bachiller tiene como una de sus metas instruir a los
estudiantes en el uso y manejo adecuado de la computadora y todo lo
referente a la tecnologia informatica (TICs), en funcién de las exigencias
contemporaneas de la sociedad ecuatoriana, entregar a la sociedad
jévenes competentes acordes con las demandas del mercado, por lo que
se puede mencionar que la materia de informatica presenta una
situacién bastante especial en el contexto ecuatoriano en general y en

particular en el colegio politécnico, los cuales han constituidos referentes
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cercanos a nuestra practica pedagodgica y nos han motivado a desarrollar

el presente estudio, entre los que podemos sefialar:

+ Planificacion curricular: A nivel del Pais la materia de
informatica entra en el grupo de materias formativas que se
empieza a dictar en primero y segundo de bachillerato con una
carga horaria de 3 horas semanales en el primer quimestre de
cada afo’, por lo que queda a criterio de cada establecimiento el

brindar esta materia como una mas dentro del curriculo.

+ Ejecucion curricular: La materia de informatica en el colegio
politécnico, se empieza a dictar en todos los niveles y pese a ser
una materia optativa dentro del curriculo del ministerio, lo que
significa que los estudiantes no pueden perder afio, en la
institucion a esta materia se le trata igual que el resto de
asignaturas por lo que el estudiante debe cumplir una nota
minima establecida por el colegio para su permanencia en la

institucion.

+ Fundamentacion curricular:
Los contenidos que se les imparte a los estudiantes en la materia

de informatica queda a criterio de cada institucion.

En lo que respecta al colegio politécnico, ésta asignatura es
considerada como una herramienta de apoyo en su quehacer
diario y que los conocimientos adquiridos en esta rama puedan
ser aplicados de manera inmediata. La planificacion de la
asignatura es presentada en planes anuales, planes de unidades
que son formatos preestablecidos donde los objetivos, las
destrezas y metodologias son una adaptaciéon de las otras
materias curriculares, pero que no alcanzan a describir todas las

fortalezas que tiene esta asignatura dentro del curriculo.

! P4dgina Web www.uasb.edu.ec/reforma/paginas/decreto1786.htm
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+ Formacion pedagédgica de los profesores: Los profesores del
colegio politécnico tienen una formacion técnica graduados en su
mayoria en la Escuela Superior Politécnica del Litoral (ESPOL),
poseen las destrezas de impartir la materia a los estudiantes,
pero tienen algunas limitaciones para desarrollar los
conocimientos técnicos-pedagdgicos, en funcidon de organizar la
actividad cognoscitiva del estudiante y de manera particular en el
momento de llenar los formularios formales como son: planes

anuales, planes de unidades, plan de clase, entre otros.

Cuadro 1.1
Clasificacion de los docentes de la materia de informatica
Ao 2006
Num. De
Titulos Profesores
Ingeniero en Computacion 1
Ingeniero en Sistemas 1
Analista de Sistemas 2
Licenciada en Sistemas de
Informacion 1

+ Evaluacion Curricular: La evaluacion curricular de la materia se
la realiza cada final de periodo lectivo, en donde el grupo de
profesores analiza los resultados del curso, se emiten opiniones y
se toman decisiones para el siguiente afno. Pero esta evaluacién
carece de instrumentos técnicos pedagdgicos disefiados con la
finalidad de poder dar mas sustento a las disposiciones
tomadas, y que permitan la retroalimentacion de la practica

pedagdgica por los docentes.

14



A partir de la caracterizacion de la problematica referida anteriormente,
hemos precisado como problema cientifico en el presente estudio, la

siguiente interrogante:

¢.Coémo organizar cientificamente el curriculo de la asignatura de

Informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico?

Del cual se desprenden las siguientes preguntas derivadas:

¢ Qué fundamentos pedagogicos se utilizaran para la elaboracion del
curriculo de informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico?

¢ Qué fundamentos sicoldgicos se utilizaran para la elaboracién del
curriculo de informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico?

¢, Qué fundamentos socio-culturales se utilizaran para la elaboracion del

curriculo de informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico?

Es a partir de estas interrogantes que encaminamos los primeros pasos
de esta investigacion, la cual delimita su Objeto de Investigacion a E/
proceso docente educativo en la asignatura de informatica del ciclo
basico del Colegio Politécnico. Como Campo de Acciéon tenemos: Los
componentes curriculares de la asignatura de informatica del ciclo basico

del Colegio Politécnico.

Por consiguiente el objetivo consiste en:

Elaborar una propuesta de disefio curricular para la ensefianza de la
asignatura de informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico, con
una adecuada fundamentacion psicopedagogica, y sustentada en una
coherencia légica de los componentes curriculares en funciéon de
proporcionar a los estudiantes los conocimientos necesarios en el orden

teorico y practico.
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Idea a Defender:

Si se elabora una propuesta curricular para la ensefianza de la
asignatura de informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico,
cientificamente fundamentada, desde el punto de vista psicopedagdgico
y desde la organizacion coherente de los componentes curriculares,
proporcionara a los estudiantes los conocimientos necesarios en el

orden tedrico y practico.

Las tareas para dar respuesta al Problema y Objetivo en torno al objeto

de investigacion son las siguientes:

+ Determinar los fundamentos tedricos que sustentan la concepcién
curricular en el contexto de la asignatura de Informatica.

+ Redisefar si es necesario el programa de la materia de
informatica del ciclo basico.

+ Someter a criterio de especialistas el programa redisefado, en
funcién de su implementacion en la practica y en la edad de los

estudiantes.
Durante el proceso de investigacion se utilizaran los siguientes métodos:
DEL NIVEL TEORICO:
Analisis. Se utilizara durante todas las etapas de investigacion, por
cuanto ello permitirda hacer los analisis e inferencias de la bibliografia
consultada
La sintesis ligada directamente al andlisis presente en la busqueda de

informacion, datos, entre otros que conduciran a la seleccién de los

aspectos significativos que conforman el nucleo basico del informe final.
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Histérico-Légico: Permitira el estudio detallado de todos los
antecedentes, causas y condiciones historicas en que se desarrolla la

materia de informatica del ciclo basico del Colegio Politécnico.

DEL NIVEL EMPIRICO:

Analisis de documentos: Permitird profundizar en los antecedentes
historicos y los resultados cuantitativos y cualitativos de las evaluaciones
realizadas con anterioridad y de los programas que ofrecen otras

instituciones a nivel mundial.

Criterios de Especialistas: Para evaluar y cruzar diferentes
informaciones que se utilizaran en la concepcidon del programa

redisefiado.

Encuesta: Para obtener informaciéon a partir de las percepciones
individuales de profesores de la asignatura en funciéon del programa

redisefado.

En correspondencia con los resultados alcanzados, la autora defiende

los siguientes aportes:

APORTE TEORICO:

Sistematizacion tedrica de todos los programas que entraran en vigencia
en el curriculo de informatica desde una perspectiva interdisciplinar en
todos los curso del ciclo basico en funcion del desarrollo de las

competencias tecnoldgicas de los estudiantes del Colegio Politécnico.

APORTE PRACTICO:
+ Fundamentaciéon de los programas de la materia de informatica
considerando que no existe ninguno a nivel del ministerio de

educacion.
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+ Curriculo disefiado con las metas, objetivos y perfil del bachiller
que desea el Colegio Politécnico.

+ Guia orientadora al docente para impartir la materia.

NOVEDAD CIENTIFICA:

La novedad del trabajo consiste en que por vez primera la materia de
informatica contara con un programa fundamentado pedagdégicamente
para estudiantes del ciclo basico y que estara disponible para otros

colegios del pais a través de la pagina web del colegio.

ESTRUCTURA DE LA TESIS:
La tesis esta integrada por la introduccion, tres capitulos, las

conclusiones, las recomendaciones, la bibliografia y los anexos.

En la Introduccidn se rescata y se actualiza la importancia del tema en el
contexto de la materia de informatica del ciclo basico, se presenta el
problema cientifico orientado a la no existencia de un curriculo de
informatica rector para que sea utilizado por los colegios del pais, se
precisa ademas: el objetivo general, el objeto de estudio, el campo de
accion, las tareas cientificas, la idea a defender, el aporte tedrico, el
aporte practico y la novedad cientifica del trabajo, donde se hace énfasis
en el disefio y fundamentacion pedagogica de un curriculo de informatica
para un colegio de las caracteristicas del colegio politécnico, utilizando

los recursos de la investigacion cualitativa.

En el Capitulo 1 se expone las definiciones de curriculo y disefio
curricular desde el punto de vista de varios autores con la finalidad de
extraer lo principal de cada uno de ellos. Se hace referencia ademas a
todos los fundamentos y clasificacion del disefio curricular, analizando
las tendencias desde su historia, se menciona ademas los modelos y la
metodologia del disefio curricular para terminar en la evaluacién y los

recursos necesarios.
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En el Capitulo 2 se da solucién al problema cientifico mediante la
elaboracién y aplicacién de los contenidos y su correcta fundamentacion
de la asignatura de informatica del colegio politécnico. Se usaron para
ello los recursos del modelo de la investigacion cualitativa y cuantitativa
por considerarlo efectivo en esta investigacion, pues constituye una
forma de desarrollar el curriculum con el fin de mejorar la practica
educativa desde una perspectiva novedosa que difiere de la que
tradicionalmente se ha utilizado en la realidad educativa ecuatoriana. La
elaboracién del disefio metodologico que se presenta nace del
cuestionamiento de la situacion explorada desde el inicio del colegio
1996-2005, orientando la identificacion de lo que quiere ser explicado,
comprendido y transformado en el marco del Curriculo de la materia de
informatica. Se precisan las contenidos, programas y los fundamentos
psicopedagdgicos a partir de los cuales se crea, donde se rescata el
papel del enfoque histérico cultural en el presente trabajo, las
regularidades y principios didacticos que condicionan la implementacién

practica de la asignatura.

En el Capitulo 3 se presentan los criterios de rigor que sustentan el
presente estudio, se describen los métodos aplicados y la muestra
utilizada, se muestra el procesamiento y se describen y analizan los
resultados obtenidos segun los datos arrojados por los distintos
instrumentos aplicados y en las distintas fases de investigacion, donde
se enfatiza en los criterios emitidos por los expertos en la asignatura. Se
determina en este capitulo un conjunto de estadigrafos que justifican
cuantitativamente y cualitativamente las consideraciones y conclusiones

a las que se arriba mediante el proceso de analisis de los mismos.

Las conclusiones destacan y demuestran las principales regularidades y
aportes obtenidos durante todo el tiempo de Ila investigacion,

destacandose el hecho de que toda materia debe poseer una
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fundamentacion pedagogica, psicologica y sociocultural para el éxito y
aprovechamiento de los involucrados, desde una perspectiva holistica e
interdisciplinaria como via para perfeccionar en los futuros bachilleres el
modo de actuacion que dé respuesta a los retos y demandas del siglo
XXI.

Las recomendaciones puntualizan los aspectos en que se debe seguir
trabajando y actualizando esta asignatura debido a la rapida evolucién

de la misma.
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CAPITULO |. CONSIDERACIONES PARA EL DESARROLLO DEL
DISENO CURRICULAR EN LA EDUCACION MEDIA.

No seria factible tratar el tema de disefio curricular sin antes tratar el
tema de curriculo, es por eso que se presenta a continuacién la
vinculacion que existe entre curriculo y el disefo curricular. Es
importante mencionar que existe mucha literatura que tratan a estos

términos como sindnimos.

1. CURRICULUM

1.1 DEFINICION DE CURRICULO

La palabra curriculo es un término polisémico que se usa indistintamente
para referirse a planes de estudio, programas e incluso implementacion
didactica por lo que existen muchos conceptos para definirlo entre ellos

tenemos a:

GAGNE (1966), define como "Una serie de unidades de contenidos
organizadas de tal manera que el aprendizaje de cada unidad pueda ser
logrado por un acto simple apoyado por las capacidades especificadas
de las unidades anteriores (en la secuencia) y que ya han sido

dominadas por el alumno".

POSNER (2001), define al curriculo, como “La concrecion especifica de
una teoria pedagdgica para volverla efectiva y asegurar el aprendizaje y
el desarrollo de un grupo particular de alumnos, para la cultura, época y
comunidad de la que hacen parte. Un curriculo es un plan de
construccion y formacién que se inspira en conceptos articulados y
sistematicos de la pedagogia y otras ciencias sociales afines, que

pueden ejecutarse en un proceso efectivo y real llamado ensefianza.”?

2 POSNER George, traducido por Arango Gladis Analisis de Curriculo, 1999 p.26
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El mismo autor define al curriculo como “la manera practica de aplicar

una teoria pedagogica en el aula, a la ensenanza real. El curriculo es el

mediador entre la teoria y la realidad de la ensefanza, es el plan de
accion especifico que desarrolla el profesor con los alumnos en el aula,

es una pauta ordenadora del proceso de ensefianza”s.

ARREDONDO (1981), sefala que es un proceso dinamico, continuo,
participativo y técnico, en el que se distinguen cuatro fases: a) Analisis y
reflexion sobre las caracteristicas del contexto, del educando y de los
recursos. b) la definicion (tanto explicita como implicita) de los fines y
objetivos educativos, traducidas en una propuesta educativa, c) La
especificacion de los medios y los procedimientos propuestos para
asignar racionalmente los recursos humanos, materiales, informativos,
financieros, temporales y organizativos de manera tal que se logren los

fines propuestos, d) Evaluacion de la aplicacion curricular®.

Resumiendo estas concepciones se puede decir que curriculo es la
planificacion de la ensefianza y del aprendizaje en las instituciones
educativas, es el plan de accion a desarrollar, es también el nexo o
puente entre teorias pedagogicas y psicoldgicas, supuestos ideolodgicos
y filoséficos y situaciones socioculturales concretas y especificas,
podemos decir ademas que es el documento que contiene la
planificacion del aprendizaje en el que se seleccionan y secuencian los
contenidos, se eligen las experiencias y se procura lograr las
condiciones adecuadas para asegurar el éxito en el proceso de
ensefanza aprendizaje, concepcidn que se adapta al tema a desarrollar

sin olvidar que el curriculo es un proceso abierto que debe ser revisado,

3 POSNER George, traducido por Arango Gladis Andlisis de Curriculo, 1999 p.5

4 Frida Diaz Barriga, Ma. Lourdes Lule...Elisa Saad D. Metodologia de Disefio Curricular para
Educacion Superior , pag.14
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modificado, actualizado, evaluado de manera periddica y sobre todo en

una asignatura de alto movimiento como es la informatica.

1.2 ANALISIS DE LAS TENDENCIAS EN LAS TEORIAS DE DISENO
CURRICULAR

A través del tiempo el disefio curricular ha tenido su espacio
considerando los periodos y las diferentes concepciones pedagdgicas

de la época.

ALVAREZ (2001), divide la evolucién de la teoria del desarrollo curricular

en tres grandes etapas.

Etapa de orden Feudal

En esta etapa el curriculo se establecia como un conjunto de asignaturas
que el alumno debia asimilar, dentro de un proceso de ensefianza de
naturaleza enciclopédica, reproductiva, memoristicas; recibiendo una
formacion instruccional. En esta época el artesano aprendia de un
maestro que le ofrecia sus conocimientos y se los transmitia, y al cual

debia subordinarse plenamente.

En este modelo de educacion el énfasis esta en el profesor mas que en
el estudiante, en los contenidos mas que en los métodos, subsistiendo

en la actualidad como un modelo tradicional.

Segunda Etapa

A partir de la revolucién industrial las fuerzas productivas se
desarrollaron considerablemente, lo que implico la especializacion de la
produccion. En correspondencia con esto el curriculo fue variando los

estudiantes se apropian de destrezas y habilidades que les permita estar
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acorde a las necesidades laborales de la época, esperando resultados

de aprendizajes prefijados.

La concepcion curricular es de naturaleza conductista, bajo este modelo
se construye un modelo educativo a partir de las necesidades
econdmicas y sociales requeridas por el estado. Los modelos
pedagogicos que se desarrollaron fueron los conductistas, el modelo
activista, modelos globalizadores, modelo de la investigacidon en la
accién y el modelo constructivista, estos ultimos modelos sirven de

eslabodn para la tercera etapa.

Tercera Etapa

En esta etapa las fuerzas productivas gozan de un alto desarrollo. La
computacion, la automatizacion, la robdtica y la cibernética en su
participacion en la produccion han transformado los procesos
productivos. Ante estos cambios la economia estd cada vez mas
globalizada donde los grados de competitividad exigen calidad a riesgo
de quedar rezagados. Es por eso que las instituciones educativas deben

disefiar su curriculo al servicio de estos adelantos cientificos.

Dentro de este modelo se plantea una escuela con un modelo histérico
cultural que tiene sus bases en la psicologia contemporanea con su
mayor exponente Vigotsky quien sostiene que el aprendizaje es una
actividad social y no sélo un proceso de realizacion personal como se lo
sostenia, ademas tiene su fundamento cientifico en la pedagogia y ésta

a su vez en la teoria de los procesos conscientes.

1.3 CURRICULO COMO SISTEMA

Asimilamos al curriculo como un sistema de entrada, procesos y salidas,
en concordancia con lo planteado por los estudiosos modernos quienes

acepten al curriculo con un plan de enfoque sistémico. Segun la
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definicion de SAYLOR Y ALENXANDER (1974), dicen que es “un plan
para promover un conjunto de oportunidades de aprendizaje para lograr
metas y objetivos especificos relacionados, para una poblacién

identificable, atendida por una unidad escolar®.

1.4 PLANIFICACION CURRICULAR

Entendemos como Planificacién curricular al disefio y elaboracion del
curriculo escolar en su globalidad y dentro de esta planificacion las

corrientes modernas plantean las siguientes fases del curriculo.

e Marco de Referencia. (O estudio del Contexto). Se refiere al
conocimiento educativo y social. A través de la investigacion
cientifica, o , como la construccion tedrica y explicativa de la
realidad socioeducativa en la que se insertan y desarrollan la
practicas profesionales en el marco general de la relacion
Colegio-Sociedad, y los escenarios y desafios entre sociedad,

educacion y curriculo. Esta fase incluye:

= Definicion de la profesion y construccion de la
problematica

= El campo y practica profesional

= El campo educativo

= EIl campo cientifico-técnico

e Disefio Curricular. Como el proceso que a partir de la
comprension profunda del campo problematico de accion se
concreta en el plan de estudios, como documento politico-

académico, cientifico, cultural y técnico que orienta en forma

> MOULLIN Nelly, citado por VIVANCO Ketty y Vicufia Francisco Administracién-Curriculum
y la formacién de Recursos Humanos para el desarrollo autosustentable del Ecuador .1997. Pag
48,49
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flexible, abierta y en espiral la formacion del estudiante. En esta

etapa deben considerarse:

@)

Los recursos que se van a utilizar y los métodos de
evolucion.

Los resultados que se pretende alcanzar; definiendo la
forma, el orden y el tiempo.

El aprendizaje de los alumnos: objetos de transformacion,
el plan de estudios, el programa de estudios y el marco

metodologico.

e Ejecucion curricular. Comprende:

o

o

o

El desarrollo del Proceso Ensefianza-Aprendizaje.
La organizacion: Institucional y operativa.

Los Recursos Humanos.

Los Recursos Financieros.

Los medios tecnoldgicos e informativos

Las relaciones interinstitucionales

Equilibrio entre la teoria-practica.

e Evaluacién curricular. Se entiende como el proceso que

permite descubrir, explicar y valorar todo aquello que sucede

en lo social, institucional y en el aula y que afecta positiva o

negativamente en las interrelaciones.

1.5 DEFINICION DE DISENO CURRICULAR

ALVAREZ (2001), define al disefio curricular como “el proceso que

mediatiza el mundo de la vida con el mundo de la escuela que determina
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el resultado o curriculo que se espera alcanzar en la formacion

escolar”.6

Segun DIAZ (1997), “el disefio curricular es el primer paso de todo
proceso formativo, donde se traza el modelo a seguir y se proyecta la
planificacion, organizacion y control del mismo. Este se refiere al proceso
de estructuracion y organizacién de los elementos que forman parte del
curriculo, hacia la solucion de problemas detectados en la practica social
lo que exige la cualidad de ser flexibles, adaptables y originados en gran
medida por los alumnos, profesores, la sociedad, como actores

principales del proceso educativo.

Teniendo como base las definiciones de estos autores, podemos definir
al disefo curricular como el proceso que nos permite conocer y
comprender la problematica de una realidad y que en la institucion
educativa se realice un plan de estudios que abarque lo politico,
académico, cientifico, cultural y técnico, que sea a la vez abierto, flexible
para una adecuada formacion del adolescente relacionandolos de
manera adecuada con los componentes del proceso, el perfil del
bachiller que desea lograr la institucion, la organizacién del curriculo y

los métodos de evaluacion.

1.6 PROPOSITOS DEL DISENO CURRICULAR

En el disefio se debe considerar los siguientes aspectos:

e El analisis del perfil del bachiller para mantener un balance entre
las aspiraciones de la institucion y las aspiraciones nuestras.

e Programacion curricular en el que se analizara la edad del
estudiante para la estructuracion de los contenidos de la materia.

e Vinculacion de la materia con el resto del curriculo.

5 ALVAREZ, de Zayas Carlos M. El disefio curricular, Editorial Pueblo y Educacién Habana
Cuba 2001 p.34
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Plan operativo del disefio el cual se basara con los lineamientos
establecidos por la institucion: el marco teodrico, disciplinario,
marco normativo y el marco administrativo- institucional, planes de
estudio, contenidos, destrezas, entre otros.

Organizacion curricular, que de cuenta de la division del trabajo

académico del curriculo.

1.7 PRINCIPIOS DEL DISENO CURRICULAR

De acuerdo a las investigaciones realizadas todo disefio curricular debe

responder a las siguientes preguntas:

¢Qué y para qué se enseia? Es necesario la definicién de los
objetivos y contenidos, se debe seleccionarlos de acuerdo a los
principios y necesidades actuales.

¢Cuando ensenar? Nos indica los criterios para ordenar y
secuenciar los objetivos y los contenidos en funcion de los que el
estudiante es capaz de hacer y aprender en un momento dado.
(Etapas de aprendizaje), también nos indica como sonn esos
objetivos y contenidos en cuanto al periodo lectivo. (Planeacion de
los contenidos).

¢Como ensenar? La planificacién de las actividades y recursos
necesarios del proceso-aprendizaje que mejor contribuyan al logro
de los objetivos planteados haciendo uso de diferentes técnicas,
metodologias de aprendizajes, ya que no existe un método
infalible por lo que hay que decidir cual es el mejor y que mas se
ajuste a nuestra realidad, que también dependera del
conocimiento y experiencia del profesor y de los diferentes
métodos de aprendizaje.

$Qué, como y cuando evaluar? Saber si se han logrado las
intenciones educativas proyectadas. Se trata no soélo de evaluar el

"rendimiento" de los alumnos: la evaluacién aqui tiene un sentido
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mucho mas amplio. Y se incluye en ella la evaluacion del disefio
realizado por el equipo de profesores. Hay que ver si lo
planificado ha estado ajustado o no a la realidad de los alumnos,
a sus posibilidades y capacidades, y al contexto sociocultural en
el que esta ubicado el colegio. También tenemos que detectar si
los alumnos han logrado desarrollar las capacidades sefaladas
en los objetivos generales y si se ha realizado el oportuno
aprendizaje de contenidos conceptuales, procedimentales vy

actitudinales adecuados a su edad”’.

1.8 FUENTES BASICAS DEL DISENO CURRICULAR

Toda fuente curricular se nutre de cuatro fuentes basicas de informacion.

e La que se refiere a las formas culturales cuya asimilacion es
necesaria para el crecimiento personal del estudiante (analisis
socioldgico y antropoldgico).

e Las que se refieren a los factores y procesos implicados en el
crecimiento personal (analisis psicoldgico).

e Las que se refieren a la naturaleza y estructura de los contenidos
del aprendizaje (analisis epistemologico).

e Las que se refieren a la propia practica pedagogica (analisis

pedagdgico).

1.9 ELEMENTOS DEL DISENO CURRICULAR

Estos elementos han sido adaptados de acuerdo a la propuesta

planteada.

7 Teoria General del curriculo consultado el 20-03-05 y disponible en
http://www.nodo50.org/sindpitagoras/Cientifico.htm
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e Definicion de la materia. Exponiendo los caracteres genéricos y
diferenciales de la materia en cada periodo lectivo.

e Campo de desarrollo. Considerado como el espacio de la practica
social donde actuaran los estudiantes.

e Practicas de la materia, planificacion de practicas de la materia en

Sl.

e Perfil de estudiantes después de cada periodo lectivo.

1.10 MODELOS DEL DISENO CURRICULAR

A continuacion se define los modelos de disefio curricular mas

conocidos.

1.10.1 Modelo por asignaturas.

Es la forma de ensefiaza dividida en materias o asignaturas cuyas
premisas epistemologicas se encuentran vinculadas al positivismo y
fomenta la evolucion y desarrollo de la ciencia a partir de la
segmentacion de un objeto de conocimiento, de su formalizacién y del
estudio de sus principios y leyes. En este modelo el maestro se convierte
en el especialista de su materia y al alumno le compete la tarea de

construir, organizar e integrar aquella informacion segmentada.

Estos curriculos son muy flexibles y por lo tanto faciles de modificar sus
objetivos de aprendizajes, técnicas de ensefianza, evaluaciones vy
analisis de contenidos. El alumno tiene que cumplir con un conjunto de
tareas que se deriva de su obligacidbn de cursar varias asignaturas
simultaneamente. Las asignaturas se ordenan I6gicamente, las
definiciones preceden a las ilustraciones, las clasificaciones cientificas a
las familiarizacion de los objetos que representan; este modelo parte de

los objetivos de la ensefianza.
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La psicologia conductista en la actualidad constituye también un soporte
de este modelo “que lo importante es la superficie de contenido cubierta
y la presuncion de una mente pasiva que necesita marcada existencia

sobre la presentacion detallada, la memorizacioén y la recitacion™.

Las formas de proceder a la hora de disefiar un curriculo varian de
acuerdo a las condiciones institucionales y el tipo de carrera, pero sin
embargo ciertas pautas minimas e indispensables deben ser tomadas en

cuenta a la hora de generar un disefio curricular por asignaturas.

1.10.2 Modelo por Areas de conocimiento.

Es una forma pedagdgica integrada y globalizada en relacién con un
campo de estudio venido desde un objeto de caracter interdisciplinario.
Brindan la posibilidad de problematizar tanto a la teoria como a la
realidad misma inserta en el campo de estudio. Algunas instituciones la

suelen llamar moédulos.

1.10.3 Modelo de Organizaciéon por Médulos.

Es el modelo curricular centrado en los objetos de transformacion como
base de la conformacion curricular y representa una unidad de

instruccién dada al analisis y solucién integral de un problema dado.

Es un modelo globalizado que busca un mayor nivel de integracién de
los contenidos expresados en una revision sobre la nocion de ciencia y
que convierte a la realidad en una instancia objetiva, totalizadora y

dinamica.

Este modelo busca ademas formar profesionales capaces de resolver
problemas de la realidad. Socialmente determinados, para lo cual se

requiere superar la clasica estructuracion disciplinaria por asignaturas,

8 MERINO Filman El Disefio por asignatura Maestria en Disefio Curricular 2000 p. 227

31



reemplazandola por una propuesta integradora de los diversos tipos de

conocimiento.

Se plantea los siguientes lineamientos:

Un nuevo tipo de relacién Colegio — Sociedad.

La integracion de la funciones de las institucion educativa de
docencia, investigacion y extension.

La articulacion de la educacion a problemas de la realidad.

Disefio curricular construido a partir del analisis critico de las
necesidades del estudiante.

Modulos como unidades de ensefianza - aprendizaje
autosuficiente.

La relacion de la teoria y la practica.

Desarrollar la creatividad y criticidad del estudiante.

Podemos decir que es una forma pedagdgica con caracteristicas de

relativa autosuficiencia que a través de actividades de docencia e

investigacion trata de abordar las necesidades del estudiante de una

manera integral.

1.11 METODOLOGIA DE DISENO CURRICULAR

Frente a la diversidad de metodologias de disefio curricular se plantean

las siguientes:

Diaz, (2000), la metodologia del disefio deber ser resultado de la

unificacion de tres procesos:

El proceso de planeacion técnica del nuevo curriculo,
El proceso de construccién social y

El proceso de hegemonizacién de la nueva propuesta.
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La elaboracién del disefio y su documento (el plan de estudio) no solo
debe contemplar los objetivos generales y especificos y su
correspondiente relacion con las otras asignaturas, si no que debe
ademas proporcionar elementos para su implementacion y evaluacion,
disefiar politicas de formacién de recursos humanos que se requiera.
Que permita asegurar la calidad académica en las instituciones

educativas.

Segun Diaz (1993)° resume la metodologia del Disefio Curricular en las

siguientes etapas y subetapas:'°

Fundamentacion de la materia a lo largo de la educacion media,
integrada por:
e Investigacion de las necesidades que abordara el estudiante
durante su vida en la secundaria y fuera de ésta.
e Justificacion de la perspectiva a seguir.
e Investigacion de la materia con las otras asignaturas.
e Analisis de los principios y lineamientos institucionales.

¢ Analisis de la poblacién estudiantil.

Determinacion del perfil del bachiller, compuesto por:

e Investigacion de las necesidades actuales y futuras del mercado
para la formacion del bachiller.

e Analisis de las tareas que el bachiller es capaza de realizar en
cuanto a los conocimientos adquiridos.

e Determinacién de los niveles educativos y poblacionales donde se
dirigira el estudiante.

e Desarrollo del perfil del bachiller a partir de la integracién de los
todas las areas.

e Validacion del perfil del bachiller. (colegio politécnico).

° DIAZ Frida, Aproximaciones metodolégicas al disefio curricular. Hacia una propuesta integral
Meéxico 1993.
10 Texto modificado y adaptado para la educacién media.
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Organizacion y estructuracion del curriculo, con lo siguiente:

Determinacion de los conocimientos y habilidades requeridos para
alcanzar los objetivos especificados en el perfil del bachiller.
Determinacion y organizacion de la materia, los temas vy
contenidos que contemplen los conocimientos, las habilidades y
las destrezas de los estudiantes.

Elaboracion del programa de estudio de cada curso del plan

curricular.

Evaluacion continua del curriculo:

Disefio de un programa de evaluacion externa.
Disefio de un programa de evaluacion interna.
Disefio de un programa de reestructuracion curricular basado en

las los resultados de las evaluaciones anteriores.

TABA Hilda (1993), propone en su metodologia curricular para la

formulacion de los objetivos, el diagnostico de las necesidades,

demandas y culturas de la sociedad, con lo que resalta el vinculo

sociedad — escuela. ElI programa, como plan integrado, donde los

componentes a considerar son: los objetivos instructivos, los contenidos,

las experiencias organizadas convenientemente a manera de método y

la evaluacion.

Para concluir se puede decir que en metodologia del disefio curricular

todas cumplen las siguientes etapas:

Investigacion
Planificacion
Ejecucion

Evaluacién y Retroalimentacion.
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La fase de investigacion, permite el conocimiento del entorno del
estudiante para el diagnostico de las necesidades sociales e individuales

de aprendizaje.

La fase de planificacion, representa la herramienta para la produccién
intelectual de todo el curso, abarca tanto lo normativo como lo

estratégico, operativo y administrativo.

La fase de ejecucion, corresponde a la organizacién del curso. En esta

etapa se pone en practica el sistema instruccional.

La fase de evaluacién y retroalimentaciéon, permite conocer los
resultados de las actividades de aprendizaje y la evaluacién del disefio
instruccional e impacto social, asi como su monitoreo continuo y

sistematico para tomar las correcciones de manera oportuno.

1.12 EVALUACION DEL DISENO CURRICULAR

Se expresa en la relaciéon de todo el proceso y el estado final en que se
arriba, tiene como objetivo tomar decisiones para cualificar todo el

proceso e ir retroalimentandolo conforme se va evaluando.

La evaluacion del disefo se la realiza en dos etapas: externa e interna.

1.12.1 La evaluacion externa.

Nos servira para constatar el grado de aceptabilidad y desenvolvimiento
tiene el egresado de nuestro colegio en el medio donde le toca actuar

para constatar su calidad de bachiller.
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Para lo cual debera hacerse la investigacion en el campo donde se esta
desenvolviendo los bachilleres, para constatar su desempefo y

preferencias.

1.12.2 La evaluacion interna

Se la utiliza para identificar el grado de excelencia en la aplicacion del
proceso curricular y de los documentos que se registran en el proceso
planificado y segun Alvarez (2001) la evaluacién del modelo curricular
tiene como parametros lo siguiente: la pertinencia, la sistematicidad, el

impacto y la trascendencia.

La pertinencia formativa del plan de estudios o los programas, evalua la
relacion de la institucion con la sociedad, dada por la correspondencia

que debe existir entre problema-objeto-objetivo del modelo curricular.

La sistematicidad, evalua el grado de correspondencia entre los
problemas, los contenidos, los objetivos, los métodos, los medios y las

formas; es decir la ejecucion del proceso curricular.

El impacto, evalua la medida en que los resultados del modelo curricular

satisfacen las necesidades sociales.

La trascendencia, evalua la medida en que los resultados del modelo
curricular logran en areas del desarrollo cientifico, tecnoldgico, cultural y

social.

El propdsito docente-educativo sera de calidad en la medida que se
cumplan los propositos de formacion, es decir que se resuelvan
problemas que la sociedad y el entorno exigen, por que la solucion de

dichos problemas debe ser el punto de partida de todo disefio curricular.
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1.13 RECURSOS DE ENTRADA DEL DISENO CURRICULAR

Para realizar un analisis del disefo curricular es necesario enfocarlo en
sus tres etapas: entradas, procesos y salidas. En las entradas estamos
analizando todos los recursos curriculares como elementos necesarios
en el proceso educativo. En el proceso se analizaran los procesos
curriculares que se desarrollan en el sistema educativo. En la salida
consideramos a los productos como resultado del accionar de los

recursos en el proceso educativo.

Los recursos curriculares de entrada en el proceso podemos decir que
es todo el colectivo que integra la comunidad copolina, incluyendo las
instalaciones, equipos, procedimientos, normativas y todo lo que cuenta

el colegio para llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje.

COLOM CANELAS" refiere que las entradas, constituyen la fuerza
alimentadora de todo sistema. En la escuela constituyen las entradas:
los docentes e investigadores, los estudiantes, los recursos materiales,
el perfil del bachiller, los materiales curriculares, las instalaciones, los

recursos tecnologicos y muchos otros.

Atendiendo a sus caracteristicas, lo recursos curriculares se han
clasificado en:

e Recurso Humano

o Recursos Materiales

e Sistema de Ingreso

¢ Normatividad

e Oferta Académica.

1.13.1 El papel de los Recursos Humanos en el contexto curricular

' COLOM Antoni: Sociologia de la Educacién y Teoria General, Oikos-tav S.A Ed. Barcelona
Espaiia 1989.
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Segun HERANDEZ Y ULLOA, “se entiende por recurso humano en una

institucion educativa todas las personas que laboran en la misma”

Por lo que podemos decir que el recurso humano en la institucion
educativa la conforman: el personal administrativo, los docentes,

personal de servicio, coordinadores, entre otros.

Segun HERANDEZ Y ULLOA, la planificacion de los recursos humanos
juega un papel primordial dentro del plan integral de cada institucion
educativa, ya que constituye el elemento motor del proceso docente
educativo y abarca los siguientes aspectos:

e El numero de profesores necesarios

e El numero de coordinadores requeridos

e Personal destinado al departamento de Bienestar estudiantil

e El numero de trabajadores administrativos

e La capacitacion de los docentes y directivos

e La capacitacion del resto del personal.

Una adecuada planificacion de los recursos humanos es importante para

lograr la excelencia en la formacion integral de los estudiantes.

Segun MERINO ALBERCA'? para determinar la cantidad de profesores
se tener en cuenta el numero de estudiantes planificados para el periodo
acadeémico, el numero de anos de la carrera, en nuestro caso el tiempo
de la carrera del estudiante es fija, las materias en cada periodo lectivo,
principios y organizacion docente de la institucion, las normas de trabajo,

los valores agregados que brinda cada institucion.

1.13.2 Estudiantes

12 MERINO ALBERCA Filman; caracteizacion y formulacion de un proyecto de Desarrollo
Curricular Loja Ecudor 1999 p. 196

38



A los estudiantes se los considera la “materia prima” del proceso
educativo y se refiere a los estudiantes inscritos en el colegio, se debe
considerar su rendimiento durante su permanencia en el bachillerato, las
destrezas y conocimientos adquiridos, ademas de su desenvolvimiento
en la sociedad una vez que se graduen, esto influye notablemente en la

demanda de nuevos estudiantes a la institucion.

1.13.3 Personal Docente

Es el personal profesional que labora en la institucién, ejerciendo la
funcién de la docencia, con caracteristicas personales y profesionales

bien definidas.

Se plantea ademas que los educadores para ser eficientes deberan
traducir los contenidos en términos que los estudiantes sean capaces de

entender y poder poner en evidencia que se produjo el aprendizaje.

Cuando el docente carece de formaciéon sdlida y actualizada en el area
que debe impartir los alumnos tienden a percibir de manera equivocada
la ciencia, su estructura, su metodologia, y sus limites, dado que es el
docente quien lleva al aula sus intereses y puntos de vistas respecto a
los que las ciencias son para ellos, la sociedad y los alumnos a quienes
ensefian es por ello que el nuevo paradigma impone al docente una
concepcion adecuada de las ciencias tanto para el presente y el futuro

inmediato.

Con este paradigma el rol del docente debe ser percibido como un
promotor del aprendizaje, un explorador de problemas y soluciones
atrevidas y que domine su tema, que tenga consideracién de las
individualidades e intereses de cada estudiante de manera que pueda

captar el interés en el aprendizaje.
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e Conocimientos del docente, como maestro debe estar capacitado

para adquirir conocimientos variados, que representan poder

académico a futuro.

e Formacién humana del docente, el futuro del docente se concibe

dentro de un plan donde manejaria los valores que rigen la

conducta, los lenguajes, simbolos, lemas y modelos que mas

inciden sobre los alumnos y sera capaz de comunicarse con sus

colegas de manera efectiva.

¢ Rol del docente, que facilitan la educacién potencializadora :

O

o

Ejemplificacion de liderazgo moral

Orientador del alumno

Orientador educativo de la familia.

Facilitador del aprendizaje

Estructurador de un ambiente de aprendizaje
Disefiador de curriculo desde wuna perspectiva
transformacion

Creador de materiales didacticos

Monitor y evaluador del proceso de aprendizaje.

1.13.4. Personal Administrativo y de servicio

de

Lo constituye el factor humano destinado a apoyar y garantizar el

desempenio de la actividad académica administrativa.

Segun Merino Filman (1999) los empleados y personal de servicios

ayudan a establecer la relacion entre los niveles programados en estas

actividades y su presencia responde a normativas tipicas vinculadas a la

proporcion entre estos y los profesores que varian segun

dimensiones y magnitudes de cada institucion.

1.13.5 Recursos materiales

las

40



Se refiere a la planta fisica, capacidad instalada de equipos, laboratorios,
coleccion bibliografica actualizada, distribucion presupuestaria, recursos
didacticos, que son necesarios para el desarrollo de los procesos

educativos a la que se la conoce como estructura de apoyo.

Al hablar de planta fisica se hace referencia a los edificios, aulas de
clases, salas asignadas a los docentes, oficinas administrativas,
espacios para practicas y otras instalaciones asignadas al proceso

educativo.

1.13.6 Ambientes educativos

Los ambientes educativos tienen gran influencia en la educacion.

Segun Limidez y Argonis, los ambientes (aula e institucion) se pueden
repotenciar, ya que estudios han demostrado que con el aula abierta
se conoce que todo el entorno escolar es un potente medio de
instruccién, el aula constituye un autentico laboratorio o sala de
produccion en el cual los alumnos, con cierta movilidad fisica pueden
intercambiar experiencias y materiales, dentro de un disefio de mini
proyectos. Por eso, el disefio de un aula de clase se ha convertido en

una autentica creacion de un equipo interdisciplinario.

Se ha comprobado que la innovacién de las aulas de ensefiar ayuda
mucho a controlar la disciplina, la necesaria socializacion entre alumnos
y docentes y el aprendizaje efectivo. Se recomienda que todo se
planifique y disene de acuerdo con proyectos, ensayos y practicas de

ensefanza.
En este proceso se deben integrar también a toda la comunidad

educativa incluyendo la familia para que el aprendizaje se efectivo e
integral.
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Los edificios escolares deben estar para reforzar la accion intelectual de
la ensefanza, si la planta escolar es apropiada se podra pensar en

alcanzar cada una de las metas propuestas en el curriculo.
Tal es asi que el modelo del nuevo paradigma constructivista plantea
que los ambientes interactivos de aprendizaje deben ser

reconceptualizados y redimensionados en los siguientes términos.

El aula de clase

La didactica moderna establece que el ambiente escolar llamado aula
debe ajustarse condiciones que permitan la movilidad a fin de que estos
puedan constituir grupos de trabajo o grupos de discusiéon. EI numero de
alumnos debe ser adecuado para permitir la ensefianza frontal en la
escuela elemental. El exceso de alumnos en las aulas frustra el proceso

de ensenanza aprendizaje.

Los equipos v laboratorios

Los que existen en las instituciones educativas varian de acuerdo a las
posibilidades econdmicas de cada institucion, los servicios que brindan y
el modelo pedagdgico dominante, es por eso que existen planteles que
consideran estos recursos prioritarios y estan dotados de tecnologia de

punta.

La biblioteca

La biblioteca es un medio que contribuye a crear lectores competentes
en la utilizacion de diversos tipos de texto, a promover actitudes
reflexivas y criticas ante los distintos medios de transmision y difusion de
la cultura, y a despertar interés por la lectura como medio de

entretenimiento.

El término biblioteca escolar hace referencia a un concepto mas amplio:

centro de recursos multimedia que funciona al mismo tiempo como
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biblioteca tradicional con materiales impresos, como hemeroteca y como

mediateca con materiales audiovisuales informaticos.

Segun la UNESCO (sobre bibliotecas escolares en 1980) la biblioteca
escolar debe responder a los siguientes objetivos:
e Proporcionar un continuo apoyo al programa de ensefianza y
aprendizaje e impulsar el cambio educativo.
e Asegurar el acceso a toda la comunidad educativa a una amplia
de recursos y servicios.
e Dotar a los estudiantes de las capacidades basicas para obtener y
usar de forma auténoma gran diversidad de recursos y servicios.
e Habituar a toda la comunidad educativa a la utilizacion de las
bibliotecas con finalidades informativas y de educacion
permanente.

e Promover actividades propias de la biblioteca.

1.13.7 Recursos didacticos

Dependiendo del modelo pedagdgico vigente deberian variar
considerablemente puesto que en gran medida dependen de la practica
docente que se este desarrollando. Estos recursos pueden ser
clasificados en:

e Medios como ayudas educativas, tenemos los impresos, visuales
fijos no proyectables medios visuales fijos proyectados,
programas auditivos, medios audiovisuales fijos y en movimiento.

e Medios como sistemas instructivos, giran en torno a la ensefanza
programada como: fichas auto instructivas, textos de ensefianza
programada, sistemas individualizados mediante medios
audiovisuales (videos interactivos), ensefanza asistida por

ordenador.

1.13.8 Sistema de Ingreso
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Se lo concibe como un conjunto de normas y requisitos que exige una

institucion educativa de educacion media.

1.13.8.1 Normatividad

1.13.8.1.1 Estatutos
Es el cuerpo legal que rige la vida juridica de una institucién y cuyos

preceptos se toman como fundamento para elaborar los reglamentos

respectivos.

1.13.8.1.2 Reglamento Administrativo
Es el dictado legal de normas especificas que permite a las autoridades

mandar y gobernar segun las leyes en cuanto a lo que dispongan y no

sea opuesto a la misma

1.13.8.2 Oferta Académica

1.13.8.2.1 Oferta académica Interna
Se entiende por las alternativas de estudio, las innovaciones que se

ofrecen a la comunidad, lo cual incluye el perfil del bachiller, el modelo
educativo, modalidad de estudio, el plan de estudio, horarios, calendario
y otras especificaciones propias de una institucion educativa de nivel

medio.

Modelo Educativo

El proceso educativo se puede desarrollar aplicando alguno de los
modelos conocidos, dependiendo de las caracteristicas de la institucion.
Se conocen tres modelos educativos: por asignaturas, por eventos y

modular.

Modelo de estudio
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El sistema educativo en la educacion media se desarrolla en la

modalidad presencial.

Estructura curricular

Se encuentra resumida en el plan de estudios considerado parte
importante de los recursos curriculares, a los que se los define como
sintesis instrumentales en los que se selecciona y organizan para fines
de formacion, todos los aspectos de la formacién del bachiller que se

han definido politica, social y culturalmente necesarios.

Perfil del bachiller

Es el conjunto de caracteristicas del bachiller deseadas. Debe considerar
para orientar el curriculo. El perfil del bachiller debe demostrar
congruencia en los elementos internos que lo definen, pertinencia con la
base de la fundamentacion de la carrera y en la evaluacion de la

solucion que de al bachiller segun las necesidades detectadas.

1.14 PRINCIPALES TEORIAS DE APRENDIZAJE EN EL CONTEXTO
DEL CURRICULO.

La manera como aprendemos en la actualidad se encuentra en continuo
estudio dado que este un proceso muy delicado y minucioso en el que
intervienen diversos factores como los sociales, culturales, econémicos
y si ademas le agregamos el comportamiento humano que reacciona de
manera diferente cundo se ve expuesto ante nuevas situaciones de
aprendizaje, es por eso, que muchos pedagogos, psicologos y cientificos

han elaborado teorias que intentan explicar este aprendizaje.

También nos podemos dar cuenta que al analizar estas teorias unas

difieren de otras y en algunos casos unas se apoyan de las otras y en el
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caso de la psicologia educacional no hay una teoria Unica que sea

aceptada por todos los psicologos.

La aplicacion y ejecucion de cada una de estas teorias de aprendizaje
son de mucho valor a la hora de disefar un curriculo para cada
asignatura ya que esto nos aseguraria el éxito en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

A continuacion expondré las principales teorias de aprendizaje con una

pequefia biografia de cada creador que mas han incidido en nuestros
tiempos y que seran tomadas en consideracién para la elaboracion del

curriculo de informatica del ciclo basico del Colegio politécnico.

2.1 CONDUCTISMO

Para los conductista el conocimiento es algo que existe de manera
externa del estudiante, no se interesan por la conducta significativa y
consideran al aprendizaje como algo que le ocurre al estudiante y no

como algo que éste realiza activamente (Pozo,1993).

Podemos analizar ademas que esta teoria da mucha importancia a los
cambios de conducta observable, dejando afuera todo el proceso interno
de aprendizaje y concibe al cerebro como una caja negra. Skinner
supone que algo ocurre en el dentro del cerebro pero que este algo no
es lo que causa el comportamiento, sino mas bien, es un efecto

periférico y colateral (Araujo 1988).

Segun esta concepcion se puede ensefar todo con unos programas
organizados légicamente, no existen consideraciones sobre la
organizacion interna del conocimiento del que aprende, ni tampoco hay

limites de edad.
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Lo positivo de esta teoria es darnos cuenta como maestro que nuestra
manera de proceder en el aula, influira de manera directa en el

desempenio de los estudiantes.

Burrhus Frederic Skinner es uno de los exponentes mas influyente en
esta teoria de aprendizaje, nace en un pequeio pueblo de Pennsylvania
llamado Susquehanna, el 20 de marzo de 1904. Su padre era un
abogado y su madre una fuerte e inteligente ama de casa. Durante su
crecimiento fue matizado con la idea del trabajo duro y las costumbres
muy tradicionales (Boeree, 1997), obtuvo el doctorado en psicologia por
la Universidad de Harvard en 1931, y continu6 sus investigaciones en la
misma universidad como asistente de laboratorio de biologia con el
profesor Crozier; en 1936 empezd a trabajar como profesor en la

Universidad de Minnesota, donde permanecioé nueve anos.

En 1938 Skinner publicé su primer libro, Las conductas de los
organismos, y tras un breve periodo en la Universidad de Indiana, se
establecié en Harvard (1948), donde trabajaria el resto de su vida. Era
un hombre muy activo, haciendo investigacion y guiando cientos de
estudiantes para conseguir su doctorado y; por supuesto, escribiendo
muchos libros (Boeree, 1997), entre los que se pueden mencionar
Cumulative record, Manual de la conducta operante, Terapia conductual,
y descubrimientos empiricos, A primer of operant conditioning (DiCaprio,
1997), Disfrutando la edad adulta publicado en 1983 (Hothersall,1997).

Skinner muere de leucemia el 18 de agosto de 1990 (Boeree, 1997).

Los componentes principales de la Teoria Conductista de Skinner son:

e El aprendizaje de respuesta. Que condiciona las respuestas a
estimulos.
e Aprendizaje operante. Que puede estar dado por :
o Refuerzos positivos o Refuerzos negativos
o Castigos por presentacion o Castigos por supresion.
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Con el siguiente ejemplo que muestro a continuacion explicare los
detalles de la teoria conductista: En una clase de tecnologia de
informacion (Tl) el profesor realiza un pregunta a sus estudiantes y esta
es contestada correctamente por un solo alumno, el profesor en ese
momento felicita al estudiante lo cual él reacciona positivamente y se
siente feliz por esa demostracion publica que ha hecho el profesor, lo
que ocasiona que el estudiante prepara la materia antes de cada clase
de TI.

Podemos decir que el cambio de conducta del estudiante es un
aprendizaje, y el conductismo entiende por aprendizaje a “El cambio
duradero y observable de conducta que ocurre como resultado de una
experiencia”, es por eso que el alumno esta siempre dispuesto a estudiar
a la leccién previo a la clase como el resultado de su experiencia

agradable.

2.1.2 Aprendizaje de Respuesta

Es un aprendizaje involuntario principalmente emocional o fisioldgico, los
estudios del cientifico Ruso lvan Pavlov dieron origen a lo que hoy se

conoce como condicionamiento clasico lo que a su vez Skinner llama

Aprendizaje Respuesta . A continuacion se expondra un ejemplo para

explicar este tipo de aprendizaje.

Raul es un estudiante de bachillerato que regularmente tiene éxito en
sus examenes de algebra. Sin embargo un dia obtiene mala nota. Raul
comienza a sentir miedo en cada ocasion que le aplican examenes de
algebra incluso este miedo se refleja en su escritura. Ademas Raul se
siente inseguro al presentar un examen de Quimica a pesar que siempre
ha obtenido buenas notas es esta asignatura. En cambio Raul no siente
miedo cuando contesta examenes de espafiol o de historia. (Seleccion y

Uso de tecnologia educativa, 1998, p. 32)
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Podemos decir que para Raul antes que sucediera el incidente,
presentarse a un examen de Algebra era un estimulo neutro, (no causa
ninguna emocion), pero, al fallar, se convirti6 en un sentimiento
devastador. El falla es un estimulo no condicionado, y su miedo a la

prueba es una reaccion no condicionada , es por eso, que las siguientes

pruebas de la misma materia, se convirtieron en un estimulo
condicionado, desencadenado su ansiedad como respuesta
condicionada. Sin embargo para este estudiante el presentarse a un

examen de espafiol o de historia no siente miedo alguno.

Podemos decir que la discriminacion es la habilidad de obtener
respuestas distintas a estimulos. Siguiendo con el mismo ejemplo
suponemos que Raul presenta varios examenes de Algebra con éxito,
con el tiempo éstos no produciran la ansiedad y el panico por tanto

habra logrado la extincién de la respuesta condicionada .

Por las consecuencias que puede generar este tipo de aprendizaje sera
considerado en el disefio curricular de la asignatura con la finalidad que
no se produzcan estimulos condicionados que perjudiquen al estudiante

y entorpezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.1.3 Aprendizaje Operante

El aprendizaje Operante es el que se adquiere cuando la conducta es
controlada por las consecuencias de las acciones efectuadas por el
sujeto y no por los estimulos o eventos que preceden a los mismos. Ej la

respuestas ante un halago, los resultados de un examen, entre otros.

Skinner sostenia que las mayorias de las conductas aprendidas pueden
ser explicadas observando sus efectos y que el control cuidadoso de los

mismos permite desarrollar las conductas deseadas y este ocurre
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gracias al refuerzo positivo o negativo, o al castigo por supresion o

negacion.

Un refuerzo es considerado un evento que incrementa las posibilidades
de que una conducta ocurra. Un refuerzo positivo es un incremento de
cierta conducta como resultado de ofrecer al estudiante algo valorado
positivamente, en cambio un refuerzo negativo es un incremento en
cierta conducta que se logra retirar al estudiante algo valorado

negativamente.

Un castigo es un evento que debilita la posibilidad de que una conducta
ocurra, una castigo por supresion o negacion es cuando una conducta
disminuye como resultado de retirarle al estudiante algo valorado

positivamente o deseable para él.

2.2 COGNOSCITIVISMO

Son modelos cognitivos a los que estan basados en el procesamiento de
informacion, existe una familia de modelos emparentados, algunos

tedricos agrupan dentro de este modelo a los enfoques constructivista.

El estudio del desarrollo cognitivo representa un gran aporte a la
educacion, dado que permite conocer las capacidades y restricciones de
los niflos en cada edad; y por ende, graduar la instruccion a las
capacidades cognitivas del alumno, haciendo mas efectivo el proceso de
aprendizaje. De este modo, estos factores han conducido a que sea
posible planear las situaciones de instruccidon con mayor eficacia, tanto a
la organizacion de los contenidos programaticos como a tomar en cuenta

las caracteristicas del sujeto que aprende.

Esta psicologia cognitiva da al estudiante un rol activo en el proceso de
aprendizaje. Gracias a esto, procesos tales como la motivacion, la

atencion y el conocimiento previo del sujeto pueden ser manipulados
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para lograr un aprendizaje mas exitoso. Ademas, se otorgd al estudiante
un rol mas importante, se trato de evitar el aprendizaje memoristico y
mecanico, para convertirlo en aprendizaje con significado para el sujeto.

Concibe al sujeto como un procesador activo de los estimulos.

Los tedricos del procesamiento de la informacion critican la teoria del
desarrollo de Piaget, planteando que las etapas se diferencian no
cualitativamente, sino por capacidades crecientes de procesamiento y
memoria. Otros tedricos del procesamiento de la informacidon describen
el desarrollo cognitivo en términos de capacidades crecientes en
procesos basicos tales como la memoria, |la atencién, el almacenamiento

y la recuperacion de la informacion.

Detras de estas teorias esta el Aprendizaje mecanico. Este se entiende
como la incorporacion de nueva informacion en la estructura
cognoscitiva del que aprende sin que establezca ninguna relacion con
los conceptos (0 proposiciones) ya existentes en ella, en cuyo caso,
dicha informacién es almacenada de manera arbitraria sin que haya

interaccion con aquella.

2.3 CONSTRUCTIVISMO

Existen varias teorias constructivistas, entre estas se encuentran las
teorias de Piaget, Ausubel y Bruner. Estas teorias se preocupan de los
procesos mentales internos que intervienen en el aprendizaje, pero se
diferencian de las teorias cognoscitivistas del procesamiento de
informacion en su orientacion, en el constructivismo el enfoque es
sistémico, es decir, el todo no siempre es igual a la suma de sus partes ,

se basa en una epistemologia subijetivista.

Teoria de Piaget
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Jean Piaget, de nacionalidad suiza nace en 1896, es uno de los
exponentes mas influyente en esta teoria de aprendizaje, cientifico
conocido universalmente como el gran tedérico del desarrollo infantil, es
también filésofo de la ciencia y estudioso de la ldgica, cuyas
aportaciones a la educaciéon han sido profundamente significativas.
Como consecuencia del desequilibrio emocional de su madre, se
interesd por el psicoanalisis y la psicopatologia, materias que con el
tiempo lo llevarian hacia otros aspectos de la psicologia. Durante su
infancia fue muy aficionado a las ciencias naturales y con solo 11 afios le
publicaron un articulo en un periddico de historia natural. A los 20 afios,
Piaget ya habia publicado un texto Illamado "Esbozo de wun

neopragmatismo”.

Ya casado, se introdujo en una fase de estudios acerca de la actividad
de los nifios tanto espontanea como inducida, en la que los sujetos eran
sus tres hijos. Fruto de esta investigacion son tres clasicos de su obra: E/
nacimiento de la inteligencia (1936), La construccion de lo real en el nifio
(1937) y la Formacioén del simbolo en el nifio (1945). De 1939 a 1945,

dedica su tiempo a dos tipos de investigaciones: el desarrollo de la

percepcion en el nifio (para establecer las relaciones entre percepcion e

inteligencia) y el estudio de las nociones de tiempo, movimiento,

velocidad y légica del pensamiento.

En 1936, ademas, recibio el doctorado Honoris Causa en la Universidad
de Harvard y en 1946 lo recibié de la Sorbona. Otro proyecto vital de
Piaget fue escribir un tratado sobre la epistemologia genética que fue
iniciado en 1949. En 1956 funda el Centro Internacional de
Epistemologia Genética, en Ginebra. Entre 1958 y 1960 recibe el
doctorado Honoris Causa de las universidades de Varsovia, Manchester,
Oslo y Cambridge. En 1974 da a conocer dos obras mas y en el 75
publica L'equilibration des structures cognitives considerada su obre

cuspide.
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La teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget es una de las mas
importantes. Divide el desarrollo cognitivo en etapas caracterizadas por
la posesidon de estructuras logicas cualitativamente diferentes, que dan
cuenta de ciertas capacidades e imponen determinadas restricciones a

los nifos.

Piaget encontr6 ademas que la interaccion social es importante para
lograr el desarrollo intelectual de un nifio. Sin esta interaccion social con
adultos y compafieros, cada persona desarrolla su propia cultura, y

supone que el estudiante construye una compresion practicamente solo.

Segun Piaget, entre los 7 y 11 afios se consolidan estructuras cognitivas
de pensamiento concreto, es decir, los alumnos pueden interpretar las
realidad estableciendo relaciones de comparacion, seriacion vy
clasificacion. Precisan continuamente manipular la realidad y tienen
dificultades para razonar de manera abstracta, estan muy condicionados

por los aspectos observables y figurativos.

En la adolescencia, a partir de los 12 afos, se empieza a razonar de
manera mas abstracta y se pueden utilizar representaciones de la
realidad sin manipularla directamente, comienza el pensamiento formal.
Se es capaz de comprobar hipotesis, controlar variables o utilizar un

calculo combinatorio.

El punto central de las teorias de Piaget es la busqueda del equilibrio,
Para Piaget existe algo innato que nos motiva a buscar orden, estructura
y predictibilidad en las cosas que nos rodean. Cuando nuestras
estructuras internas explican lo que ocurre en el entorno, existe
equilibrio. Cuando estas no son capaces de explicar lo sucedido, existe
un desequilibrio y comienza una lucha por alcanzarlo. El aprendizaje solo

se producira cuando se introduce ese desequilibrio.
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Piaget propone ademas que el conocimiento es almacenado en
esquemas mentales que permitira almacenar conceptos, procedimientos,

relaciones que utilizamos para entender y actuar en el mundo.

La acumulacion de nuevas experiencias puede introducir desequilibrio.
Este desequilibrio necesita de un proceso de adaptacion que permita

que nuestros esquemas recuperen el equilibrio perdido.

La adaptacion puede darse por medio de una asimilacibn o de una
acomodacion. La asimilacion es una actividad de adaptacion en la que

una experiencia se asimila a una estructura de esquema existente.

Teoria de Jerome Bruner

Nacié en el 1 de Octubre de 1915, en la ciudad de New York, Profesor
de psicologia en Harvard (1952-1972), Profesor de psicologia en Oxford
(1972-1980), Medalla de oro CIBA, 1974, por 'investigacion original y
excepcional'. Premio Balzan en 1987 por ‘contribuciones al
entendimiento de la mente humana', Fellow, American Academy of Arts

and Sciences.

Bruner ha desarrollado una teoria constructivista del aprendizaje, en la
que, entre otras cosas, ha descrito el proceso de aprender, los distintos
modos de representacion y las caracteristicas de una teoria de la
instruccion, ha sido llamado el padre de la psicologia cognitiva, dado que

desafid el paradigma conductista de la caja negra.

Bruner ha retomado mucho del trabajo de Jean Piaget, pero rechaza
explicitamente la nocion de etapas desarrollistas, sin embargo, sostiene
que diferentes modos de procesar y representar la informaciéon son
enfatizados durante diferentes periodos de la vida del nifio. El plantea
que, durante los primeros afos, la funcion importante es la manipulacion

fisica: “saber es principalmente saber como hacer, y hay una minima
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reflexion” (Bruner, 1966). Durante el segundo periodo que alcanza un
punto mas alto entre los 5 y 7 afios, el énfasis se desvia hacia la
reflexion y el individuo, se hace mas capaz de representar aspectos
internos del ambiente. Durante el tercer periodo, que coincide en general
con la adolescencia, el pensamiento se hace cada vez mas abstracto y
dependiente del lenguaje. El individuo adquiere una habilidad para tratar
tanto con proposiciones como con objetos. Es decir, segun Bruner los
seres humanos han desarrollado tres sistemas paralelos para procesar y
representar informacion. Un sistema opera a través de la manipulacion y
la accion, otro a través de la organizacion perceptual y la imaginacion y
un tercero a través del instrumento simbdlico. Y en distintos periodos del
desarrollo, se le otorga distinto énfasis a diferentes modos de
representacion. En este sentido, para Jerome Bruner, el desarrollo
intelectual se caracteriza por una creciente independencia de los
estimulos externos; una creciente capacidad para comunicarse con otros
y con el mundo mediante herramientas simbdlicas y por una creciente
capacidad para atender a varios estimulos al mismo tiempo y para

atender a exigencias multiples.

El aprendizaje por descubrimiento es la capacidad de reorganizar los

datos ya obtenidos de maneras novedosas, de manera que permitan
descubrimientos nuevos. Esto queda expresado en el principio de este
autor: «Todo conocimiento real es aprendido por uno mismo». Bruner
propone una teoria de la instruccion que considera cuatro aspectos
fundamentales: la motivacién a aprender, la estructura del conocimiento
a aprender, la estructura o aprendizajes previos del individuo, y el
refuerzo al aprendizaje, donde el estudiante es parte activa en el proceso
de adquisicion de conocimiento. Es este sentido el aprendizaje puede
tomar mas tiempo a la hora de aplicarse en clase, sin embargo garantiza

una mejor compresioén y dificilmente puede ser olvidado.
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Para lograr este tipo de aprendizaje se deben proporcionar a los
estudiantes la herramientas necesarias que den lugar a la percepcion y

que tengan relacién con los contenidos presentados.

Teoria de David Ausubel

Nacio en New York , en el afio de 1918, hijo de una familia judia
emigrante de Europa Central. Se preocupé por la manera como
educaban en su época y en especial en su cultura. Estudio en la

Universidad de Nueva York.

Escribi6 varios libros acerca de la psicologia de la educacién. Valora la
experiencia que tiene el aprendiz en su mente. En la actualidad vive en

la ciudad de Ontario (Canada).

David Ausubel propuso el término “Aprendizaje significativo” para
designar el proceso a través del cual la informaciéon nueva se relaciona
con un aspecto relevante de la estructura del conocimiento del individuo.
A la estructura de conocimiento previo que recibe los nuevos
conocimientos, Ausubel da el nombre de “concepto integrador”. El
aprendizaje significativo se produce por medio de un proceso llamado
Asimilacidn. En este proceso, tanto la estructura que recibe el nuevo
conocimiento, como este nuevo conocimiento en si, resultan alterados,
dando origen a una nueva estructura de conocimiento. Asi, la
organizacion del contenido programatico permite aumentar Ia
probabilidad de que se produzca un aprendizaje significativo. Para ello,
se debe comenzar por conceptos basicos que permitan integrar los

conceptos que vendran en forma posterior.

Ventajas del Aprendizaje Significativo:

e Produce una retencion mas duradera de la informacion.
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e Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los
anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar
claros en la estructura cognitiva se facilita la retencién del nuevo
contenido.

e La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es
guardada en la memoria a largo plazo.

e Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

e Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los

recursos cognitivos del estudiante.

P. Ausubel propone las siguientes condiciones basica para que se de el

aprendizaje significativo.

¢ Que se usen materiales l6gicamente estructurados
¢ Que el estudiante tenga predisposicién al aprendizaje
¢ Que el conocimiento previo del estudiante pueda ser relacionado

con el nuevo contenido.

El uso de materiales l6gicamente estructura implica que el maestro deba
presentar al estudiante la informaciéon de una manera pre-procesada, ya
sea por medio de una exposicion en la que se puedan hacer preguntas
para que el estudiante participe de una manera activa o mediante una

guia de trabajo.

Ausubel nos dice que una de las condiciones para que exista un
aprendizaje significativo es la predisposicion positiva que tenga el
estudiante hacia el nuevo conocimiento y eso lo logramos creando las
condiciones necesarias en el salon de clase donde a los estudiantes se
les permita equivocarse y a la vez recuperarse de estos con la finalidad

de no sufrir reacciones de resistencia a la materia.
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La teoria de Vigotsky, desde la vision del constructivismo social.

Vigotski nace en Orsha en noviembre de 1896, el mismo afio que nace
Piaget; vivié su infancia y adolescencia en una ciudad (Gémel) que fue
arrasada por las hordas nazis en la Segunda Guerra Mundial. Vigotski
pudo ingresar a la universidad por medio de un proceso conocido como
"la loteria judia". Su experiencia como educador la adquiri6 cuando se
dedicé a formar maestros en la escuela local del estado. Entre sus
autores preferidos estaban poetas, escritores (Dostoievski, Tolstoi) y
fildsofos (James, Spinoza). Era conocedor de las obras de Hegel, Marx,
Freud, Pavlov y de los trabajos de Piaget. Era amigo de muchos literatos
y artistas y colaboraba con Lunacharski a quien se le habia
encomendado el Comisionado de Cultura. Sin embargo, desde los inicios
de los afios treinta la presion del régimen stalinista acabd con toda
iniciativa cultural o cientifica que no estuviera acorde con sus intereses;
literatos, pintores, musicos y cientificos vieron bloqueadas sus iniciativas
e incluso algunos fueron perseguidos y enviados a prision. De esto no
escapo Vigotski quien también tuvo problemas en la Union Soviética. Los
ultimos 10 afios padecio de tuberculosis, no obstante pudo escribir cerca

de 162 trabajos cientificos, ensayos, conferencias y prefacios.

Aprendizaje Social es una teoria propuesta por este psicologo, en la que
plantea ideas similares a las de Piaget pero dando una mayor
importancia a la interaccion social y al uso del lenguaje. LA ley
fundamental que propone para adquisicion de conocimiento es conocida

como la ley de la doble formaciéon, ya que segun Vygotsky el

conocimiento se adquiere dos veces: una primera vez como intercambio
social (interpersonal) y una segunda de manera interna (intrapersonal),
es el momento de interiorizacién del aprendizaje, lo cual le confiere un

caracter individual a cada sujeto que aprende.

Debido a la importancia que Vygostsky da la instruccion se puede

explicar esta doble formacién. Un punto importante en las teorias de este
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psicologo es el uso del lenguaje, no solo para comunicarse con los
demas sino para planear, guiar y monitorear sus propias actividades.
(Eggen, 1992). Es por eso que se debe tener un alto grado de
interaccion en clase de modo que los estudiantes puedan participar con

el profesor y con ellos mismos.

Vygotsky, sostiene ademas que existe una zona de desarrollo proximo
que delimita la fase en la que el estudiante pueda aprovechar la ayuda.
Esta zona comienza en el limite de las habilidades que el estudiante
puede realizar por si mismo, sin ayuda, y termina en el limite de las
habilidades que el estudiante pueda realizar con la ayuda de los

expertos.

En el desarrollo del capitulo se ha demostrado que:

+ El disefio curricular debe responder a las actuales necesidades de
la ensefanza y éstas deben revertirse en la actividad practica de
los estudiantes.

+ Para elaborar o redisefar los disefios curriculares de la disciplina
con un perfil amplio y flexible, deben tenerse en cuenta las nuevas
condiciones de la universalizacion de la ensefianza con una
nueva estructura modular.

+ La nueva concepcion de estructura de la disciplina debe aglutinar
objetivos educativos e instructivos desarrolladores, con un
sistema de conocimientos y habilidades bien definidas.

+ Analizar estas teorias unas difieren de otras y en algunos casos
unas se apoyan de las otras y en el caso de la psicologia
educacional no hay una teoria Unica que sea aceptada por todos
los psicologos.

+ La aplicacién y ejecucion de cada una de estas teorias de
aprendizaje son de mucho valor a la hora de disefiar un curriculo
para cada asignatura ya que esto nos aseguraria el éxito en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO II. EL CAMINO METODOLOGICO PARA EL DISENO DEL
PROGRAMA DE LA ASIGNATURA INFORMATICA

2.1 UBICACION Y CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA.

La situacion problémica motivo de este estudio, corresponde a la materia
de informatica del Colegio Experimental Politécnico (COPOL), ubicado
en la ciudad de Guayaquil, la misma que empez6 a dictarse desde 1996
fecha en la que se inici6 el colegio. A través del tiempo la materia ha

venido sufriendo muchos cambios en los contenidos de su curriculo.

En sus inicios la materia empezo6 a dictarse con una carga horaria de 5
horas semanales, dado que una de las fortalezas con las que iniciaba
este colegio se proyectaba en la informatica y el idioma inglés como
lengua extranjera. En el afio 1998 se redujo la carga horaria a 3 horas
semanales para todos los cursos de ciclo basico y primero de
diversificado y 4 horas semanales para los cursos de segundo y tercero
de diversificados. En el afo 2001 el colegio cambia de modalidad en
cuanto a las horas clases, estas se extendian de 45 minutos a 50
minutos con la finalidad que los estudiantes salgan de la jornada
educativa una hora antes de lo acostumbrado por lo que la materia de
informatica vuelve a sufrir otro cambio que es de 2 horas semanales
para todos los cursos basicos y el primero de diversificado y de 3 horas
semanales para los cursos de segundo y tercero de diversificado

manteniéndose hasta la actualidad

Todos estos cambios han afectado al curriculo de la materia, debido a
ello los contenidos se han tenido que ajustar y las metas institucionales
en cuanto al perfil del bachiller con relacion al uso adecuado de la
tecnologia no han cambiado. Por lo que se ha disefiado un curriculo que

este acorde con las expectativas del colegio y estudiantes.
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2.1.1 Caracterizacién de los profesores

+ Para impartir la materia del ciclo basico el colegio dispone de dos

profesores cuya preparacion profesional es estrictamente técnica
y que no han sido formados para el ejercicio de la docencia, pero
poseen destrezas para impartir la catedra, sus limitaciones estan

dadas en la concepcion didactica.

2.1.2 Caracterizacion de los estudiantes

2.2,

+ Los estudiantes de octavo que ingresan al colegio son chicos de

11 a 12 afos, no todos traen conocimientos solidos en el uso de
los utilitarios, lo cual podemos referir a partir de la aplicacién de
pruebas de diagndstico.

Los estudiantes de noveno y décimo afo de educacion basica se
encuentran entre 13 y 15 afos, son alumnos criticos que exigen
cada vez mas conocimiento en la materia de informatica.

Los estudiantes para los niveles de noveno y décimo en un 98%
tienen computadoras en sus casas con una conexioén a Internet
aceptable, no siendo asi con los estudiantes de octavo afio que

recién ingresan a la institucion.

LA INVESTIGACION-ACCION cOomMO MARCO
METODOLOGICO DE LA INVESTIGACION

Para la realizacion de este trabajo se seleccionaron los recursos del

modelo de la investigacion-accién en funcion de llevar a cabo todo el

proceso investigativo. Por lo que se muestra a continuacion los

elementos que caracterizan ese método.

La investigacion-accion se asume por los tedricos criticos, como una

forma de desarrollar el curriculum con el fin de mejorar la practica

educativa, considerando ésta como una tarea que requiere de un

continuo proceso reflexivo en la accién y sobre la accion. Este proceso
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de reflexion no tiene un final preestablecido, pues cada momento de
reflexibn conduce a otro momento de experimentacién en la accion,

sobre el que nuevamente hay que reflexionar.

La mayoria de los autores que han estudiado acerca de este tema
sefalan a Kurt Lewin (Caceres Mesa, 1998), como el creador de esta
linea de investigacion cientifica, surgida de las ciencias sociales, concibe
la investigacion-accién diciendo que debe ser seguida por una reflexiéon
autocritica objetiva y la evaluacion de resultados. No puede haber accidn

sin investigacion ni investigacion sin accion.

Se caracteriza por un conjunto de normas Yy procedimientos
metodoldgicos que consideran la colaboracion entre los participantes, o
que a su vez propicia el logro de conocimientos colectivos para
transformar determinada realidad, es un proceso de busqueda de
conocimientos, pero en este caso los conocimientos se adquieren de

forma colectiva.

En este modelo el objetivo esencial es incrementar el conocimiento
colectivo mediante el control del proceso de investigacién, sigue una
estrategia metodologica apropiada para mejorar el conocimiento

colectivo de los que participan.

Su teoria esta basada en los principios que lleven gradualmente hacia la
independencia, la igualdad y la cooperacién. Esta investigacion tiene
cuatro fases:

+ Planificar

+ Actuar

+ Observar

+ Reflexionar
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La investigacion accion lleva implicita una perspectiva democratica y
comunitaria a la hora de trabajar. No se puede hacer de forma aislada;

es necesaria la implicacién grupal.

Carr y Kemmis, (1988), acerca del tema, plantean la siguiente definicion:
“La investigacion-accion puede definirse como una forma de indagacion
introspectiva colectiva emprendida por los participantes en situaciones
sociales concretas con objeto de mejorar la racionalidad, la justicia de
sus practicas educativas, asi como la comprension de las mismas y la

situacion en la que éstas tienen lugar”.

De una manera mas breve Kemmis (1988) sefiala:
“La investigacion-accion es una forma de investigacion llevada a cabo

por los practicos sobre sus propias practicas”.

Es por eso que los participantes pueden ser profesores, estudiantes,

directivos y otros miembros de la comunidad educativa.

En el proceso de desarrollo de la espiral de ciclos de experimentacion
reflexion propuesta por K. Lewin (Caceres Mesa, 1998), El proceso de
investigacion-accion permite al profesor transformar el escenario del
aprendizaje; curriculum, método de ensefianza y el ambiente de la
institucion educativa, asi como, los participantes al desarrollar su
capacidad para determinar y discriminar las diferentes situaciones

problémicas y conflictivas que se presentan en la practica pedagdgica

Considerando que su existencia estd basada en una accidon critica
colectiva de cooperacion individual, en el terreno de la educacién, la
investigacién-accion puede ser utilizada en el desarrollo de los disefios
curriculares en todos los niveles de ensefianza, en el desarrollo de
programas de mejora escolar y en otros temas del ambito educacional

que lo posibiliten.
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En nuestro caso concreto se la ha considerado teniendo en cuenta la
preparacion de los profesores que imparten la catedra de informatica en
el ciclo basico y los contenidos propios de la materia y del hecho que no

existe en el pais un modelo a seguir para los cursos en mencion.

El problema central que se plantea en este enfoque y que se ira
recogiendo a lo largo de las diferentes aportaciones es lograr organizar
cientificamente un curriculo que carece de fundamentos

psicopedagdgicos, técnicos y metodoldgicos.

Elliott (1991) revela una descripcién mas clara de la investigaciéon accion
que justifica esta estrategia metodoldgica en el contexto curricular:

1. Se centra en la identificacion, clarificacion, resolucién de los
problemas con los que se enfrentan los profesores a la hora de
poner en practica sus valores educacionales.

2. Implica la reflexion conjunta de medios y fines con los colegas
profesionales. Los fines son los valores educativos que se ponen
en marcha a través de la interaccion de profesores y alumnos.

3. Integra teoria y practica. Las teorias educacionales son
entendidas como sistemas de valores, creencias e ideas que
estan representadas no tanto en forma proposicional, sino de
forma practica. Dichas teorias se desarrollan mejorando la
practica reflexivamente. El desarrollo de la teoria y la mejora de
la practica no son vistos como procesos separados.

4. Implica dialogo con los colegas profesionales.
Profesores y maestros, entonces, deben desarrollar un proceso reflexivo
para construir una teoria educativa, la cual estara fundamentada sobre la

base de su propia practica pedagdgica.

Por lo tanto, la investigacion accion en la presente investigacion se

puede resumir como un proceso que:
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e Propone cambio, transformacién y mejora el nivel de la gestidon
del curriculo de informatica y de manera particular en la formacion
de profesores y estudiantes.

e Tiene un enfoque metodoldgico amplio y flexible que favorece la
interdisciplinariedad en el curriculo.

e Requiere de una participacion activa de los integrantes que
ejecutaran el nuevo disefo.

e Exige participacion y colaboracion de todos los integrantes del
equipo, los cuales deben estar implicados como sujetos de su
propia actividad, lo que favorece que se tengan conocimientos

acerca del tema.

La aplicacion de este método, en cualquier contexto lleva implicita una
tarea ardua y sistematica. Para esta investigacion, los profesores
asimilaron el problema existente de la falta de fundamentacion de un
curriculo de informatica, por lo que se procedié a disefiar y fundamentar

la asignatura.

2.3 ESTRATEGIAS DE INVESTIGACION

Este estudio ha sido concebido estructuralmente de la siguiente forma

para proporcionarle orden y coherencia a las tareas cientificas.

2.3.1 Universo y muestra

Fueron seleccionados cuatro profesores del Area de Informatica del
Colegio Politécnico que tienen impartiendo la catedra entre 2 y 8 afios en
la institucion que actuaron como expertos. Y diez profesionales mas con
conocimientos y competencia en la rama de la informatica y el manejo de
la TICS.

2.4 TECNICAS DE INVESTIGACION APLICADAS

A continuacion se muestran las técnicas a utilizar en este estudio.
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1. Criterio de Expertos.
2. Técnica Delphi.

3. Grupo de Discusion

2.4.1. Criterio de expertos.

Esta técnica se aplica con el objetivo de buscar informacion en dos

vertientes y momentos:

Primer momento

+ Cuestionario realizado a los expertos para que validen la
importancia de tener una asignatura fundamentada pedagdgica,
psicologia y socio-cultural.

Segundo momento

+ Identificar a través de expertos externos los contenidos que se
podrian dictar en la materia de informatica de los afios basicos.

+ |dentificar a través de los profesores del area de informatica los
contenidos que ellos creen que se deben impartir de acuerdo al

contexto del colegio politécnico.

También se reviso el plan de estudios de la materia de informatica y se

detallé que esta disciplina estd compuesta de la siguiente manera.

+ En Octavo afio de basica los estudiantes se inician con el manejo
correcto del teclado y el aprendizaje de los utilitarios mas
utilizados como procesador de texto, presentador de diapositivas,
disefador de publicaciones y el manejo del sistema operativo. El
nivel de aprendizaje en cada uno de esto es de basico a
intermedio. Ademas se les ensefa el correcto uso del Internet y

las ventajas que ofrece en cuanto a la comunicacion

66



+ En Noveno afo de basica los estudiantes terminan el aprendizaje
de lo expuesto anteriormente pero en un nivel avanzado, si
inician ademas en el aprendizaje de una hoja electronica llegando
a un nivel intermedio.

+ En Décimo afio de basica los estudiantes terminan el aprendizaje
de la hoja electronica a un nivel avanzado y se los incursiona en

el disefio y la programacion Web.

2.4.2 Técnica Delphi.

Segun refieren “Ruiz Olabuénaga y Maria lIzpizua en el libro
Descodificacion de la vida cotidiana. Método de investigacion cualitativa”,
que la técnica Delphi es un método de investigacion socioldgica, que
perteneciendo al tipo de entrevista en profundidad y, mas concretamente
al de la entrevista de profundidad en grupo, se aparta de ellas afiadiendo
algunas caracteristicas particulares, que la recomiendan para su uso en

determinadas ocasiones.

La técnica Delphi esta disenada para afrontar situaciones en que la
opinién se impone al conocimiento y a la pura especulacién. Técnica de
andlisis de estado de opinibn, como proceso que garantiza una
comprension del objeto de estudio en un dimensién integradora desde la
perspectiva de los sujetos que participan en su desarrollo.
Los presupuestos fundamentales de la técnica Delphi son:

1. Recurre a la opinidon de un grupo de individuos para averiguar cual
es el dato que mejor garantiza el acierto en la toma de decisiones
sin fiarse en una sola opinién individual.

Utiliza e investiga la opinién de un grupo de expertos.
Aun en casos de discrepancia frontal en el reducido grupo de
expertos se puede llegar obtener un doble objetivo.

4. Es posible encontrar algunos puntos de consenso.
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5. Es posible averiguar aquellos puntos de consenso entre los

expertos respecto a la jerarquizacion del mismo problema.

Hasta aqui la técnica Delphi se asemeja completamente al
procedimiento seguido por la entrevista de grupo en profundidad. Sin
embargo las cuatro principales deficiencias asociadas con la reunion de

grupos de expertos son:
1. Influencia de individuos dominantes.

2. El ruido semantico.
3. La presion grupal a la conformidad.
4. El etiquetaje.
La técnica Delphi ha sido disefada para obviar estas dificultades por ello
la técnica aporta tres caracteristicas.
+ El anonimato- El resto del panel de expertos nunca llega a saber
que opina cada uno de los individuos concretos.

+ Retroalimentacion controlada- La investigacion se desarrolla a

través de pases y vueltas.

+ Categorizacion de respuestas y sujetos.

De tres a cinco vueltas son suficientes para encontrar ciertos puntos

importantes de consenso en torno al problema en estudio.

Esta técnica se usa con el objetivo de llegar a una concordancia sobre el
criterio de los expertos en cuanto a los contenidos curriculares que

deberian darse en la ensefianza del ciclo basico de un colegio.

Fueron aplicadas tres rondas, la primera (Anexo 2) consistié en
aplicarles un cuestionario con una pregunta abierta para que ellos
puedan sugerir que otros programas podrian ver los estudiantes en cada

curso, en las preguntas cerradas se escogio las preguntas de ranking
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para ordenar la importancia que le daban a cada programa considerando

el curso en que se deberia ver ese programa.

Para el procesamiento estadistico, como la cantidad de informacion no
fue voluminosa ni complicada se realizo la evaluacién manual para todos

los casos.

Para la preguntas de ranking se utilizo la suma de todos los valores
asignados y se calculé la media para escoger los que estaban por

encima de ésta y aplicarlos en la segunda vuelta (Anexo 3) .

Después de seleccionar los programas que se encontraban arriba de la
media se procedié a tomar otro cuestionario en la ronda tres (Anexo 4)
para buscar la concordancia entre los expertos, se lo realizé también con
preguntas cerradas tipo ranking para que escojan el programa que ellos

creen que deberian ir en cada curso del ciclo basico.

2.4.2 Grupo de Discusion

Luego de tener los programas escogidos por los expertos se puso en
consenso esta propuesta con los profesores del area con el objetivo de
revisar validar y/o modificar cualquier contenido que pudiera darse en los

cursos del ciclo basico del colegio politécnico.

2.5. FUNDAMENTOS CURRICULARES DEL PROGRAMA

2.5.1. Los fundamentos psicopedagoégicos

Toda propuesta educativa debe estar fundamentada en unos principios
relacionados con la concepcion del aprendizaje y la ensefianza que
determinan las acciones pedagdgicas y por consecuencia, el tipo de

aprendizaje que se desarrollara en los estudiantes.
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Esta propuesta curricular se fundamenta en la teoria constructivista y el
enfoque sociocultural del aprendizaje, debido a que el estudiante es el
principal actor del proceso pedagogico, tiene que tener la
responsabilidad de asumir su propio aprendizaje y hacerlo consciente,
para formarse como un ser humano integro en conocimientos, actitudes
y valores. También busca dotar en el estudiante todas las herramientas
basicas del conocimiento y de habilidades de tal manera que pueda
entender que con el procesamiento correcto de los datos puede obtener
o crear informacién util para el ser humano y que a la vez necesita ser

tratada con mucha responsabilidad y ética.

Al respecto Bravo Estévez L. (2002), en su tesis doctoral expresa que
cuando la persona con la mediacion instrumental y social actua sobre la
naturaleza, genera alteraciones en su conducta, al transformar el medio

externo se transforma a si mismo.

Esa operacion externa que se transforma en interna, es denominada por
Vigotsky como interiorizacion, describiéndola como una operacion que
es externa al sujeto, que pertenece a su entorno social, y puede
transformarse en interna. Los significados provienen del medio social
externo, pero deben ser asimilados o interiorizados por cada nifia o
nino en concreto. El proceso de interiorizacion se mejora y optimiza
cuando los procesos de mediacidon estan estructurados por etapas, lo
que permite al alumnado una adecuacibn mas precisa al nivel de

acuerdo a sus posibilidades.

Este proceso ha sido definido por Galperin (1986) como “interiorizacion
por etapas”. A lo largo del mismo se facilita el paso de la actividad
externa a la mental, de manera escalonada segun los puntos de apoyo
de la mediacion. Pero no debe concebirse como un proceso acabado,
completo, perfecto y unidireccional de “fuera-a-dentro”, pues como
ejemplifica Vigotsky, a veces hay actividades no perfectamente

interiorizadas en que sélo se utilizan algunas de las etapas.
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El concepto de interiorizacién en el modelo tedrico de Vigotsky no puede
comprenderse al margen de los origenes sociales de la actividad
individual. Le preocupa mas el sentido de las palabras que su
significado, puesto que el sentido incorpora, junto al significado de la
representacion, el significado de la propia actividad. En su esfuerzo por
ocuparse mas del sentido que del significado y mas de la actividad que
de la accion, parte del papel central que le atribuyen a la actividad
autores Rubinstein, el cual defiende que los procesos mentales no solo y
simplemente se manifiestan a través de la actividad, sino que se forman

a través de ella.

Para Vigotsky la actividad practica socio-instrumental se convierte en el
eje explicativo de la naturaleza humana y en el mecanismo central de la
construccion cultural en sociedad de esa misma naturaleza. Le adjudica
a la educacién (considerada en sentido amplio, tanto la informal como la
formal) el proceso de adquisicidon de un nuevo sistema de actividades,
por lo que se hace necesario que los educadores en la escuela o fuera
de ésta piensen en actividades que sirvan a la vez para las operaciones
mentales y las externas, para las representaciones y los motivos, para lo

que el alumnado ve y para lo que el educador pretende.

Bajo estos presupuestos tedricos se hace necesario precisar que el
constructivismo es ademas una de las corrientes mas fuertemente
vinculada a las nuevas tecnologias. La familiarizacién con éstas y su
aplicacion, requiere de estructuras mentales que nos auxilien a
orientarnos en un mundo de pantallas, de nexos entre computadoras y
de relaciones virtuales. Las nuevas ideas sobre el proceso de
aprendizaje se nutren de las investigaciones en el campo de la
psicologia cognitiva, inteligencia artificial, cibernética y otras ciencias que
involucran la accién del hombre. Ademas por el caracter evolutivo de la

asignatura se debe promover una cultura de investigacion y actualizacion
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en el estudiante y de esa manera poder lograr una armonia entre los
fundamentos tedricos que sustentan esta ciencia y la operacion

préactica's.

Se debe considerar también las distintas etapas del desarrollo humano
en toda su dimension, donde la tarea principal del profesor es contribuir
a que los alumnos aprendan, donde la ensefianza sea concebida como
una actividad que se realiza de manera intencional y anticipada, dirigida
a propiciar el aprendizaje de diversos contenidos, cientificos, técnicos,
axiolégicos, es concebida también como una practica social ya que en
ella se sustentan ideas, posiciones, conocimientos, sentimientos,
pensamientos y creencias de los docentes, la cultura a la que
pertenecen, que en gran medida se reflejan en la practica docente en
donde se debera crear situaciones de aprendizaje que le permitan al
alumno asimilar, desarrollar y aplicar en la practica dichos aprendizajes y
asimismo, producir aquellas estrategias de ensefianza mediante las
cuales el docente ayudara al alumno en la adquisicion de aquellos

aprendizajes.

Se hace oportuno sefala que con relacion al aprendizaje, la psicologia
desde sus diferentes referentes tedricos, ha ido generando diferentes
paradigmas; el cognitivo, el constructivismo y el sociocultural, entre los
que mas aportaciones tienen en el campo de la educacion; asi mismo
ninguno de ellos constituye por si solo un modelo integrador que pueda
justificar todo el proceso de ensefanza-aprendizaje en toda su
dimension y complejidad y que a su vez justifique la propuesta curricular

de un aprendizaje centrado en el estudiante.

Para lograr cumplir esta finalidad en el marco del desarrollo curricular se
ha hecho un analisis reflexivo de las posiciones tedricas mas relevantes

que justifican la comprension de dicho proceso: estas son las teorias de

13 Fundamentos psicopedagégicos del curriculo de informdtica consultado el 20-05-06 y
disponible en http://www.uasb.edu.ec/reforma/subpaginas/computacion02.htm
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Piaget, Vigotsky, Ausubel y la teoria del Procesamiento Humano de
Informacién (PHI), las cuales divergen y convergen en principios
comunes que generan el desarrollo de la actividad cognoscitiva del
alumno como proceso de desarrollo funcional, el cual tiene lugar a través

de etapas definidas.

Este modelo integrador se retoma con el propdésito de lograr una vision
holistica sobre las diferentes etapas y aspectos que identifican el
aprendizaje del estudiante como un proceso centrado en su propia

actividad.

Muy concretamente en el caso de la teoria de Piaget, el estudio no se
aborda directamente, aunque si se distingue como el proceso de las
estructuras  cognitivas del individuo mediante procesos de
desequilibracion-equilibracion. Es de significativa importancia valorar el
desarrollo de la independencia cognoscitiva del estudiante para
organizar pedagogicamente las diferentes actividades de aprendizaje
que vayan consolidando un desarrollo ascendente por los diferentes
niveles de asimilacion, donde se vaya aumentando gradualmente el nivel

de complejidad de la actividad.

En las obras de Vygotski se encuentran ideas muy importantes y
sugerentes relacionadas con su concepcion de aprendizaje. Este autor

(1985: 89) fundamenta su concepcion de aprendizaje y sefiala:

“El aprendizaje es una actividad social, y no so6lo un proceso de
realizacion individual, una actividad de produccion y reproduccion del
conocimiento mediante la cual el nifio asimila los modos sociales de
actividad y de interaccion, y mas tarde en la escuela, ademas, los
fundamentos del conocimiento cientifico, bajo condiciones de orientacion

e interaccion social”.
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Este concepto de aprendizaje pone en el centro de atencion al sujeto
activo, consciente, orientado hacia un objetivo; su interaccion con otros
sujetos (el profesor y otros estudiantes) sus acciones con el objeto con la
utilizacion de diversos medios en condiciones sociohistoricas
determinadas. Su resultado fundamental lo constituye las
transformaciones internas del sujeto, es decir, sus modificaciones
psiquicas y fisicas del propio estudiante, mientras que las
transformaciones en el objeto de la actividad sirven sobre todo como

medio para alcanzar el objetivo de aprendizaje y para evaluar el proceso.

Bruner con apoyo de la teoria vigotskiana resalta la relevancia de la
ayuda del adulto para orientar el aprendizaje de las nuevas

generaciones, y sefala (1988:120):

“En los intercambios posteriores, en el desarrollo evolutivo
cotidiano, los adultos guian el aprendizaje del nifio, mediante
la facilitacion de andamiajes, esquemas de intervencion
conjunta en la realidad donde el nifio empieza por realizar las
tareas mas faciles mientras que el adulto se reserva las mas
complicadas. A medida que el nifio adquiere el dominio en sus
tareas, el adulto empieza a quitar su apoyo dejandole la
ejecucion de los fragmentos de la actividad que antes

realizaba aquel”.

En el marco de la organizacion de las actividades curriculares, el
aprendizaje es un proceso guiado, apoyado por el adulto, donde se
crean espacios de dialogos de significados compartidos, a través
de procesos de negociacidon, de construccion de perspectivas
intersubjetivas. Vygotski (1985:92) asigna un significado especial a las
relaciones existentes entre el desarrollo y el aprendizaje, por su
repercusion en el diagndstico de las capacidades intelectuales y en la
elaboracién de una teoria de la ensefanza, lo cual abre una nueva
perspectiva de actuacion. Para él (1985:4) lo que las personas pueden

hacer con la ayuda de otras puede ser, en cierto sentido, mas indicativo
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de su desarrollo mental que lo que pueden hacer por si solas. De aqui
que considere necesario no limitarse a la simple determinacion de los
niveles evolutivos reales si se quiere descubrir las relaciones de este

proceso evolutivo con las posibilidades de aprendizaje del estudiante.

Resulta imprescindible revelar como minimo dos niveles evolutivos: el de
sus capacidades reales y el de sus posibilidades para aprender con
la ayuda de los demas. La diferencia de estos dos niveles es lo que
denomina (Vygotski, 1985:7) “zona de desarrollo préximo”, la que

define como:

“La distancia entre el nivel real de desarrollo determinado por la
capacidad de resolver un problema y el nivel de desarrollo potencial,
determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia del
adulto o en colaboracioén con otro compariero mas capaz’.

La repercusion de esta teoria en el proceso de ensefaza-aprendizaje es
trascendental. La zona de desarrollo préximo ayuda a presenta una
nueva forma para la teoria y la practica curricular, donde podemos
precisar que el buen aprendizaje es sélo aquel que precede al
desarrollo, donde las instituciones educativas debemos esforzarnos en
ayudar a los estudiantes a expresar lo que por si solos no pueden hacer,
en desarrollar en su interior aquello de lo que carecen intrinsecamente

en su desarrollo.

Por su parte en esta misma linea de pensamiento las aportaciones de
David Ausubel, estan encaminada a la fundamentacion del aprendizaje
significativo y su papel en el desarrollo de la independencia
cognoscitiva del estudiante (Novak; 1982:25). Cuando este autor hace
referencia al aprendizaje significativo se refiere al contenido a aprender,
que debe tener un significado psicolégico para el estudiante, sobre la
base del conocimiento experiencial, tiene que haber en el alumno una

estructura cognoscitiva con elementos pertinentes y relacionados.
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Siendo de gran importancia en este contexto, donde estamos implicados
en el diseno del programa de la asignatura, considerar el conjunto
experiencial de conocimientos, con que cuenta el estudiante al iniciar
una actividad, como via que desencadena procesos motivacionales en
los estudiantes. Si el estudiante condiciona sus conocimientos previos,
podra relacionar de manera coherente el nuevo contenido de aprendizaje
con aquello que ya sabe, consolidando la posibilidad de un aprendizaje
significativo, ya que significa no solamente un proceso de
reconstruccion de lo aprendido, sino también el punto de partida para
realizar nuevos aprendizajes, donde se va consolidando gradualmente
un aprendizaje para toda la vida. Seguidamente en el siguiente

organigrama resumiremos los criterios antes mencionados

En el ambito del curriculum para lograr el aprendizaje en los estudiantes

deben cumplirse dos condiciones:

¢ Que el contenido del nuevo material de estudio sea potencialmente
significativo, en el sentido l6gico y psicolégico vy,

¢ Que el estudiante este motivado para relacionar el aprendizaje con
lo que conoce. Siendo la motivacion la fuerza impulsora del desarrollo

del aprendizaje de los alumnos.

Es importante resaltar que para el logro del aprendizaje del estudiante se
requiere de una gran actividad interna como sujeto activo de su propio
aprendizaje, por lo cual es importante considerar procesos como:
atenciéon, memoria, pensamiento, imaginacioén, lenguaje, entre otros.
Dichos procesos son estudiados profundamente por la teoria del
Procesamiento Humano de la Informacién (PHI), donde se concibe al
individuo como sujeto activo elaborador y constructor de la informacién
que recibe de su entorno sociocultural y no como un receptor de

estimulos y emisor de respuestas.
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Desde esta concepcion los modelos tedricos antes planteados reflejan la
complejidad del aprendizaje y proporcionan un grupo de supuestos
tedricos para fundamentar el proceso de ensefanza-aprendizaje con
vistas a propiciar el desarrollo de una practica educativa de excelencia,

en coherencia con las exigencias contemporaneas.

Esta manera anteriormente explicada supone el curriculum centrado en
el aprendizaje del estudiante, como sujeto activo de su propio
aprendizaje, donde cada uno de ellos asuma un estilo particular de
desarrollo, donde el profesor debe propiciar ambientes de aprendizaje en
los que favorezca ese modo personal y colectivo de interpretar y

reconstruir la realidad.

Desde esta perspectiva en la organizacion del curriculum se ha
concebido el aprendizaje como el producto de desarrollo de la
independencia cognoscitiva en la construcciéon del conocimiento y a la
enseflanza como un conjunto actividades orientadoras, gestoras y
facilitadoras del aprendizaje de determinados fines, que de una manera

implicita o explicita son valorados por la institucién o por el medio social.

Al analizar reflexivamente el proceso de ensefianza-aprendizaje en el
curriculum, podemos afirmar que en él se da una interaccion entre la
estructura psicolégica del que aprende y la estructura didactica que
dispone el que ensefia, todo ello mediatizado por la estructura
sociocultural del medio en el que se desenvuelve dicho proceso. Es
necesario de un modelo de ensefianza que medie entre la teoria y
nuestra experiencia, un esquema interpretativo que contemple estos
elementos en el ambito del curriculum y favorezca la direccion
cognoscitiva de los alumnos y el desarrollo de las habilidades
intelectuales para el aprendizaje, asi como el reconocimiento del ambito

social en la construccién del conocimiento.
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2.5.2. Los fundamento socio-culturales

La cultura es un todo explicativo integral sobre el hombre y sus
relaciones con el mundo natural y social en sus diferentes expresiones,
es resultado de la creacidon del pensamiento humano, su desarrollo tiene
caracter historico-critico y por tal motivo siempre esta en constante
evolucion y se evidencia a través de multiples y variadas

manifestaciones tedrico-practicas.

El curriculo es la instancia mediadora entre institucion y sociedad,
constituye un Subsistema Sociocultural, donde el proceso de ensefianza-
aprendizaje viene a su vez condicionado por el contexto sociocultural del
medio en el que se desarrolla el mismo (Vygotski, 1985:76, Bruner,
1988:103). Posee una enorme significacion practica por su
trascendencia en el desarrollo pleno del hombre, implica Ia
reestructuracion completa del proceso de ensefanza sobre la base del
desarrollo social y humano. El caracter irrepetible de cada individuo y las
particularidades del status sociohistorico, por sus condiciones sociales
de vida, por la especificidad del sistema de relaciones de su micromedio
en cuyo interior se forma su personalidad.

Se disefia en base a las necesidades sociales del perfil del estudiante
que desea la institucion de acuerdo a los requerimientos sociales y

culturales que el medio formula.

Aunque todo proyecto curricular requiere de una prospectiva “un ver de
lejos y a lo lejos” en este tiempo de constantes cambios se torna dificil
definir cual es la prospectiva o perspectiva mas adecuada. A este
respecto la UNESCO (1990) propone que ante estos cambios se priorice
en aquellos contenidos que son utiles y necesarios para la adquisicidon
del conocimiento, los que mejor preparen para vivir en un mundo
caracterizado por la evolucion de las técnicas, el desarrollo de la

informacion y de los medios de comunicacion.
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Estudios realizados por diversas organizaciones mundiales concuerdan
en que la prospectiva defina apoyar un cambio en las estructuras, de las
mentalidades y de los comportamientos para asegurar la supervivencia

de la humanidad.

Siguiendo con el documento de la UNESCO, se sostiene que la
prospectiva debe tomar en cuenta un conjunto de actitudes y valores al
elaborar los contenidos; valores y actitudes que, como en dicho
documento se sefiala, formen “parte de la moral humana en lo que tiene

de mas general”.

En lo que respecta a la reforma de contenidos curriculares y la
prospectiva, estos deberan ser:
e Pertinentes con relacion a las necesidades de la colectividad
nacional y las exigencias de la comunidad internacional.
e Consecuentes mejor articulados y equilibrados entre si a
partir de una interdisciplinariedad basada en :
+ Los progresos de la ciencia
+ Exigencias del mundo del trabajo
+ La vida sociopolitica y cultural del entorno

e Adaptables a los cambios del mundo del futuro

Se sabe que el curriculo no absorbe rapidamente el proceso de
diferenciacion cientifico, por lo tanto, no crea las condiciones necesarias
para la asimilacion de conceptos sintéticos que favorezcan el
aprendizaje del alumno, ademas de que no se dispone de los medios
eficaces para unificar el saber, esta la sugerencia de que el curriculo y
la ensefianza planteen problemas particulares que abarquen a su vez un
conjunto de materias particulares, mas que centrarse en materias

particulares.

2.5.3 La interdisciplinariedad en el contexto del disefo curricular
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Desde una perspectiva histéorica podemos referir que la
interdisciplinariedad comienza a dar sus primeros pasos a finales del
siglo XIX y principios del XX. Surgen propuestas como la de Decroly
(1871-1932) y su organizaciéon de los programas por "Centros de
Interés"; las ideas de pedagogos como J.E. Pestalozzi (1846-1927), de
M. Montessori (1870-1952), de Dewey (1854-1952) y las propuestas de
movimiento de la Escuela Nueva y Ila Escuela Activa. Mas
fundamentadas son las propuestas de J. Piaget (1896-1973) que empled
la nocidn de "recombinacion genética" de las nuevas ramas del saber y
las de D.P. Ausubel que no aconseja la fragmentacion excesiva de las
asignaturas ante la necesidad de trabajar contenidos que sean

relevantes.

Segun diferentes bibliografias consultadas, hay autores que ven la
practica de la disciplinariedad sencillamente como una tradicion y la
defienden por ser mucho mas facil que la complicacion que conlleva
relacionar las diferentes disciplinas entre si. Asi, por ejemplo, Diaz
Barriga afirma: "Cuando las instituciones educativas se enfrentan a la
necesidad de construir planes de estudio resulta mas facil para ellas
recurrir a una estructuracion por asignaturas, llevadas por la fuerza de la
tradicion y no por un analisis de las implicaciones pedagdgicas que de
ella se derivan". (Milian Borroto, 1999) Y H. Taba: "Un curriculo
organizado por materias cuenta con el respaldo de una larga tradicion, y
muchos aspectos administrativos, tales como los programas y los
modulos de requisitos de ingreso a la universidad, estan ligados a ella.
Los maestros poseen practica en diferentes especialidades, lo que

facilita la planificacion y la ensefanza". (Milian Borroto, 1999)

Segun estos autores, la estructura disciplinar es inamovible, estando
condicionada en gran medida por la fuerza de la tradicion, lo que lleva a
que, practicamente, no se produzcan cambios en el curriculo que lleven

a su integracion por diferentes razones: afectar las practicas
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acostumbradas y los intereses de los profesores y dirigentes y algo muy
importante es que implican nuevas exigencias en la formacion vy

preparacion de los docentes. (Milian Borroto, 1999)

No obstante, no se debe obviar la efectividad del disefo curricular por
disciplinas y asignaturas que en su momento han sido y son de gran
valor. Son tantos los conocimientos de la sociedad moderna que es
practicamente imposible conocerlos todos sin que se integren vy
relacionen. Es por eso que, en la actualidad la mayoria de los docentes
intentan establecer relaciones de articulacion, lo cual se ha considerado
como una filosofia de trabajo en el aula en funcion de potenciar el

aprendizaje significativo en los estudiantes. .

En su libro Globalizacién e interdisciplinariedad del curriculum integrado,
Jurjo Torres Santomé (1994) senala que "preparar a las nuevas
generaciones para convivir, compartir y cooperar en el seno de
sociedades democraticas y solidarias obliga a planificar y desarrollar
propuestas curriculares que contribuyan a reforzar ese modelo de
sociedades. Lo que conlleva a convertir las aulas en espacios donde los
contenidos  culturales, destrezas, procedimientos y  valores
imprescindibles para construir y perfeccionar esos modelos sociales son
sometidos a analisis y reflexion sistematica, y son practicados. Las
propuestas curriculares favorecen que los alumnos puedan sacar a la luz
los condicionamientos sociales, culturales, econdmicos, politicos y

militares del conocimiento que circula en cada sociedad".

Para Jurjo Torres (1994) “la interdisciplinariedad es fundamentalmente
un proceso y una filosofia de trabajo que se pone en accién a la hora de
enfrentarse a los problemas y cuestiones que preocupan en cada

sociedad”.
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Segun el Dr. Manuel de la Rua Batistapau (2000) “la interdisciplinariedad
es una forma de cooperacion estrecha entre 2 6 mas disciplinas, en la
cual existe una reciprocidad y comunicacion amplia, entre los campos

del saber que intervienen. Es mas general que la propia disciplina”.

La interdisciplinariedad viene jugando un papel importante en la solucién
de problemas sociales, tecnoldgicos y cientificos, al tiempo que ayuda a
ventilar nuevos y ocultos problemas que analisis de corte disciplinar no
permiten vislumbrar. Entre estos problemas esta el grandisimo reto de
preparar a los profesionales para que tengan un nivel de comunicacién
acorde con su desempeiio, es decir, prepararlos para que alcancen una
competencia comunicativa para enfrentarse a los desafios
contemporaneos. La interdisciplinariedad es una via sobre la que deben
reflexionar y en la que deben insertarse todos los implicados en este
proceso. Sin el trabajo conjunto y sistematico de las diferentes
disciplinas y asignaturas no se puede preparar a un ingeniero altamente
competente desde el punto de vista de la comunicacion.

Esta preparacion sélo se puede lograr basada en la gestidén curricular

que considere la integracion de los contenidos desde todas las

asignaturas del plan de estudios.

2.6 ESTRUCTURACION DIDACTICA DEL PROGRAMA

2.6.1 Caracteristicas del curriculo de informatica

+ La asignatura debe tener un caracter interdisciplinar, en la
integracion de las potencialidades de las posibilidades que genera
este programa en las diferentes asignaturas del nivel. Pues se
pueden utilizar diversidad herramientas para el fortalecimiento de
todas ellas, con un caracter de actualizacion sistematica.

+ E|l aprendizaje debe favorecer el rescate de conocimientos
antecedentes y el desarrollo de espacios de colaboracion entre
los estudiantes, maestros y la comunidad.
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Respetar la heterogeneidad de los estudiantes y la manera en que
ellos aprenden, todo lo cual consolida una filosofia de atencion a
las diferencias individuales, no es atender al que tiene limitaciones
en el aprendizaje, es potenciar el aprendizaje de todos los
estudiantes del grupo.

La enseflanza debe ser interactiva; dinamica, participativa,
reflexiva y critica, las actividades deben tener un caracter
relacional donde los contenidos sean valores agregados al
proceso educativo.

El aprendizaje debe estar centrado en el estudiante y el maestro
debe convertirse en un facilitador y mediador del proceso.

Es flexible en cuanto a tiempo y espacio las debidas
retroalimentaciones se iran haciendo en el transcurso del periodo

lectivo.

2.6.2 Metodologia de integraciéon

1.

El proceso de integracion de las asignaturas al curriculo regular
necesita tiempo y se requiere del apoyo y liderazgo de los
directivos de la institucion. Para efectos de este periodo lectivo los
profesores del area integraran en los contenidos de informatica
material de otras areas.

Los profesores de las otras areas entregaran material de trabajo a
los profesores de informatica.

Los profesores de informatica entregaran también temas actuales
a los estudiantes dependiendo el interés que ellos presentan a
determinada edad.

Cada vez que se inicia el aprendizaje de un nuevo programa el
profesor designara horas clases para explicarlo e ir realizando un
ejercicio junto con los estudiantes y luego realizara ejercicios para
que los estudiantes lo resuelvan solos o en equipo de acuerdo a
las indicaciones del profesor.
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5. Es importante que a medida que el estudiante este en curso
superiores los proyectos de clase deben incluir competencias
alcanzadas en los niveles inferiores con la finalidad de seguir
afianzandolas y evitar su olvido.

6. El jefe de area ira anotando recomendaciones y sugerencia de
parte de los profesores para las debidas actualizaciones del

programa.

2.6.3 Nivel de competencias

CURSOS
CONTENIDOS
8 9 10
Manejo del sistema operativo B M M
Procesador de Palabras M A X
Presentador de diapositivas. M A X
Manejo de Correo Elect., Busqu. Internet M A X
Disefiador de carteles, pancartas, tarjetas,
etc. A X
Hoja de Calculo nivel A
Programacion basica de Paginas Web B M
Bases de Datos B M
Logica de Programacion. B
Disefio Web. M
Programas de Disefio Grafico M
Nivel Basico B Nivel Avanzado A
Nivel Medio M Nivel Competente | y
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2.6.4 Programa de asignatura de informatica de octavo afo

1. DATOS GENERALES

Edad Promedio : 11 - 13 afos

Area ; Informética
Asignatura : Computacion

Curso : Octavo afo de basica
Carga horaria semanal : 2 h.

Semanas de trabajo : 40 s.

Semanas de evaluacion : 3s.

Semanas de vacaciones : 2s.

Semanas de improviso en % : 10%.

Semanas Laborables reales : 31s.

2. PAPEL DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

A partir del desarrollo de la sociedad contemporanea y el avance de las
tecnologias situan a la informatica como una de las asignaturas de
formacion complementarias en el curriculo con un caracter
interdisciplinario en funcién de que los estudiantes sepan operar con los
conocimientos relacionados con los siguientes softwares: Sistema
Operativos, Procesador de palabras, presentador de diapositivas,
Internet y disefiador de publicaciones, lo cual lo situa a la luz de las

exigencias contemporaneas

3. INTENCION EDUCATIVA DE LA ASIGNATURA

3.1 OBJETIVOS GENERALES
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*

Aplicar de manera correcta el uso de los diferentes utilitario a
partir de ejercicios propuestos en clase tanto en la misma

asignatura como en el resto de su curriculo.

4. OBJETIVOS PARTICULARES

*

Utilizar el procesador de palabras de una manera habil e
inteligente para producir documentos legibles y estructurados para
diferentes asignaturas.

Demostrar habilidad para usar una computadora en la produccion
de carteles, pancartas, tarjetas, entre otros.

Demostrar habilidad en el manejo de programas multimedios y
presentaciones graficas.

Demostrar habilidad en el uso del teclado de una manera eficiente
y efectiva.

Comprender las funciones principales del sistemas operativo y
utilizar sus beneficios en relacion a las tareas que necesitan
realizar.

Utilizar con propiedad todas las funciones de un navegador de
Internet.

Demostrar responsabilidad en el uso del internet.

5. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS

Categoria Area de Ref. Unidad de Trabajo
conocimiento
Unidad 1
Sistema Operativo.
Entorno del Comp. | 1.1 Primeros | 1.1.1 Encender el computador
Pasos 1.1.2 Apagar correctamente
1.1.3 Reiniciar el comp. Correctamente.
1.14 Cerrar Aplicaciones que no respondan
Hardware 1.2 1.2.1 Consultar las info. del Pc: Sistema
Informacién 1.2.2 Operativo, version, Memoria Ram.
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basica de las
PC.

1.2.3

1.24

Cambiar la configuracién del escritorio
del Pc: fecha y hora, color de ventanas,
volumen, protector de pantalla,
resolucion.

Establecer y cambiar idioma asociado al
teclado.

Dar formato a discos extraibles

1.3 Trabajar

con iconos

1.3.1

Reconocer los iconos mas utilizados y
su significado: archivos, directorios,
impresoras, aplicaciones, papelera de

reciclaje.

1.3.2

1.3.3

Seleccionar y mover iconos del
escritorio.
Abrir un archivo desde el escritorio

Crear iconos de acceso directo

1.4 Trabajar

con ventanas

1.4.1

1.4.2

1.4.3

Identificar las diferentes partes de la
ventana: barras de estado, titulo,
desplazamiento.

Establecer las diferencias entre:
Minimizar, maximizar, cerrar una
ventana.

Moverse entre ventanas.

Organizacion de

Archivos

1.5

Conceptos

1.5.1

1.5.2

Entender como un sistema operativo
organiza la informacion con: unidades
de disco, carpetas, entre otros.

Saber cuales son los diferentes
dispositivos de almacenamiento que se

utiliza un sistema operativo.

1.6
Directorios-

Carpetas

1.6.1

1.6.2
1.6.3

Acceder a un archivo o carpeta
determinado por el profesor.

Crear una carpeta

Abrir un carpeta y que muestre todas

sus propiedades

1.7 Trabajar

con archivos

1.7.1

Reconocer los tipos de archivos mas

habituales: Procesador de palabras,
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presentadores de diapositivas, archivos

temporales, entre otros.

1.7.2 Ordenar los archivos por nombres,
tamafio, tipo y fecha de modificacion.

1.7.3 Valorar la importancia de conservar las
extensiones de los archivos cuando se
cambian los nombres.

1.7.4 Cambiar nombre de archivos vy
carpetas.

1.8. Copiar, 1.8.1 Seleccionar los archivos individuales o
Mover en grupo para copiarlos a otro lugar.

1.8.2 Seleccionar los archivos individuales o
en grupo para moverlos a otro lugar.

1.8.3 Determinar la diferencia entre el copiar
archivos y mover archivos.

1.8.4 Valorar la importancia de copiar
archivos como medios de respaldos en
nuestro trabajo.

1.9 Eliminar, | 1.9.1 Eliminar archivos y/o carpetas vy
restaurar enviarlos a la papelera de reciclaje

1.9.2 Restaurar o recuperar los archivos de la
papelera de reciclaje.

1.9.3 Vaciar la papelera de reciclaje.

1.9.4 Eliminar archivos o carpetas sin pasar
por la papelera de reciclaje.

1.10 Buscar 1.10.1 Utilizar las opciones de busqueda para
localizar un archivo o carpeta.

1.10.2 | Buscar archivos por: nombre, fecha de
creacibn o modificacion 'y con
caracteres comodines

1.10.3 | Ver la lista de archivos utilizados
recientemente.

Virus 1.11 1.11.1 Explicar que es un virus y cuales
Conceptos pueden ser sus efectos en el PC.

1.11.2 | Comprender algunas formas en que se
puede transmitir un virus

1.11.3 | Comprender y valorar el beneficio de un
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antivirus en el PC.

1.11.4 | Comprender que significa desinfeccion
de archivos.

1.12 Control 1.12.1 Utilizar un programa antivirus para
de Virus examinar los diferentes dispositivos del
computador.

1.12.2 | Entender por los programas antivirus
deben ser actualizados peridédicamente.

Gestion de 1.13 1.13.1 Cambiar la impresora determinada a
Impresion Instalacién otras que estan en la lista.

1.13.2 | Instalar una nueva impresora en el
computador.

1.14 1.14.1 Imprimir un documento desde una
Impresién aplicacion.

1.14.2 | Observar el progreso de la cola de
impresion utilizando el administrador del
mismo.

1.14.3 | Pausar, reanudar y cancelar una tarea
de impresion utilizando el administrador
del mismo.

UNIDAD 2

COMUNICACION ELECTRONICA: INTERNET
Informacién 2.1 211 Definir y comprender que es un red de
Conceptos computadoras
basicos 21.2 Definir y comprender los diferentes tipos
de red que hay.

21.3 Conocer los diferentes servicios que
hay de Internet.

214 Investigar los diferentes costos de los
servicios que ofrecen las empresas
proveedores de Internet.

21.5 Definir y comprender los términos
propios del Internet (Chat, telnet,
firewall, frame, entre otros).

21.6 Conocer y comprender qué es el
servicio de hospedaje de paginas Web.

21.7 Comprender qué son las cookies en

Internet.
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2.2 2.21 Utilizar apropiadamente un explorador

Exploracién de Internet para acceder a los

de Sitios diferentes sitios web.

Web 222 Abrir una pagina web en una ventana
nueva.

223 Formatear una hoja antes de imprimir
una pagina web. (margenes,
orientacion, copias, entre otros).

224 Guardar las paginas en favoritos

225 Abrir una paginas desde favoritos

2.2.6 Descargar archivos de texto, imagenes
de una pagina web.

2.2 2.3.1 Mostrar 'y ocultar la barra de
Configura- herramientas

cion del 2.3.2 Mostrar las direcciones de Internet
Explorador visitadas recientemente.

2.3.3 Borrar el historial de navegacion

234 Cambiar la pagina de inicio.

24 241 Comprender que es un sitio Web

Seguridad en seguro.

Internet 24.2 Comprender que es un certificado
digital

243 Entender que es y como funciona un
firewall

244 Estar conscientes del peligro que puede
ocasionar bajarse cualquier documento.

245 Ser consciente del peligro de infeccién
por espias informaticos (spyware).

246 Tener conocimientos de los diferentes
tipos de fraude que se pueden hacer
por Internet.

2.5 251 Investigar los motores de busquedas

Busqueda de mas potentes que ofrece el mercado

Informacién 252 Utilizar de manera correcta los
diferentes criterios de busqueda.

253 Entender por es importante evaluar

criticamente las paginas web ubicadas.
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254 Evitar el plagio y respetando el derecho
del autor.
COMUNICACION | 2.6 Correo 261 Crear un correo electrénico publico.
Electrénico 2.6.2 Enviar un mensaje a diferentes
destinatarios
2.6.3 Enviar un mensaje con copias ocultas
26.4 Establecer las diferentes opciones de
impresion
2.7 271 Afadir 'y eliminar marcas de
Administrar el seguimiento a mensajes de correo
correo 27.2 Marcar mensajes como leidos o no.
2.7.3 Abrir y guardar un archivo adjunto en
una carpeta determinada.
274 Crear carpetas para almacenar
mensajes
2.7.5 Mover los mensajes a las carpetas
creadas.
2.7.6 Recuperar un mensaje de la carpeta de
elementos eliminados
Vaciar la carpeta de elementos
eliminados.
2.8 2.8.1 Evitar los Spam (correo no solicitados)
Consideracio | 2.8.2 Ser conscientes del peligro de infeccién
nes de por virus informaticos al abrir mensajes
seguridad de correos adjuntos.
UNIDAD 3
MOODLE
Introduccion a 3.1 3.1.1 Definir y comprender que en moodle
Moodle Conceptos 3.1.2 Conocer el significado de Moodle
basicos 3.1.3 Conocer y comprender las ventajas de
Moodle.
3.2 Entorno 3.21 Ingresar al Moodle
3.2.2 Ingresar a un curso de Moodle
3.2.3 Definir y comprender lo que es un
recurso
3.24 Definir y comprender lo que es una
actividad
3.25 Definir y comprender lo que es un Chat
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3.26 Definir y comprender lo que es un foro
3.2.7 Salir del Moodle
3.3 Trabajar | 3.3.1 Utilizar los diferentes recursos del
en Moodle moodle
3.3.2 Utilizar las actividades que ofrece el
moodle
3.3.3 Participar en el Chat
3.34 Participar en un foro.
3.3.5 Practicar las normas bésicas de
etiqueta y respeto en un Chat o un foro
3.3.6 Enviar un trabajo o tarea
UNIDAD 4

PROCESADOR DE PALABRAS

Uso de la 4.1 Primeros | 4.1.1 Abrir y cerrar la aplicacion.
aplicacién pasos 41.2 Abrir uno o varios documentos.
41.3 Cerrar uno o varios documentos.
41.4 Crear un documento nuevo.
415 Guardar un documento nuevo en una
carpeta determinada
4.1.6 Alternar entre dos documentos abiertos.
4.1.7 Utilizar las funciones de ayuda que
ofrece el software
4.2 4.2.1 Cambiar el tipo de vista de las paginas
Configurarel | 4.2.2 Utilizar las opciones de Zoom
entorno de 4.2.3 Mostrar y ocultar las barras de
trabajo herramientas.
424 Utilizar la barra de desplazamiento
4.2.5 Comprender las partes de la ventana
asociados al programa
4.2.6 Mostrar y ocultar caracteres imprimibles
operaciones 4.3 Insertar 4.3.1 Insertar cualquier tipo de texto(letras
basicas datos nameros, espacios)
4.3.2 Insertar caracteres espaciales desde el
menu.
4.4 4.4.1 Seleccionar caracteres, palabras,
Seleccionar lineas, parrafos, documentos.
Datos Completos.
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4.5 Editar 4.5.1 Editar contenidos insertando nuevos
datos caracteres en el texto existente.

452 Utilizar los comandos deshacer vy
rehacer.

4.6 Copiar, 4.6.1 Seleccionar un texto y copiarlo en otro
mover y lugar del documento, utilizando lo
Borrar comando de copiar y pegar.

46.2 Seleccionar un texto y moverlo en otro
lugar del documento, utilizando el
comando de mover y pegar.

4.6.3 Seleccionar un texto y borrarlo del
documento utilizando la tecla Del o
Supr.

4.7 Buscary |4.71 Utilizar el comando de busqueda de
reemplazar palabras y frases.

4.7.2 Utilizar el comando de reemplazo de
palabras.

Formato 4.8 Dar 4.8.1 Cambiar la apariencia de un texto:
formato a tamafo y tipo de fuente.
Texto 4.8.2 Aplicar opciones de estilo de fuente:
negrita. Cursiva, subrayado.

4.8.3 Aplicar las opciones de subindice y
superindice.

4.8.4 Aplicar distintos colores en un texto.

4.8.5 Copiar formato en diferentes secciones
de texto.

4.8.6 Aplicar un estlo a un texto

4.8.7 seleccionado.

Utilizar Word art para efectos
especiales
4.9 Dar 4.9.1 Alinear texto: izquierda, derecha,
formato a centrado y justificado.
parrafos 49.2 Aplicar interlineado simple y doble.

4.9.3 Aplicar espaciado anterior y posterior.

494 Cambiar vifietas y la numeracion de las
listas.

495 Aplicar bordes, cuadros y sombreados a

parrafos.
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4.10 Dar 4.10.1 | Cambiar la orientacion de pagina del
formato a documento: vertical y horizontal.
documentos | 4.10.2 | Cambiar el tamafo del papel.

4.10.3 | Cambiar los margenes del documento:
superior, inferior, izquierdo y derecho.

4.10.4 | Insertar y eliminar saltos de pagina de
un documento.

4.10.5 | Insertar y modificar encabezados y pie
de paginas.

4.10.6 | Insertar campos en los encabezados y
pies de pagina: fecha, numero de
pagina.

4.10.7 | Aplicar numeracién automatica de
paginas.

Objetos 4.11 Tablas 4.11.1 | Crear tablas para afiadir texto.
Modificar texto de una tabla.

4.11.2 | Seleccionar filas, columnas, celdas y
tabla completa.

4.11.3 | Insertar y eliminar filas y columnas.

4.11.4 | Modificar el ancho de columna y el alto
de la fila

4.11.5 | Anadir efectos de sombreados a las

4.11.6 | tablas
Anadir bordes a la tabla.

4.12 Dibujos, | 4.12.1 Insertar dibujos en el documento de la

imagenes y galeria de imagenes.

gréficos 4.12.2 | Seleccionar dibujos, imagenes o
gréficos de un documento.

4.12.3 | Duplicar dibujos dentro de un
documento.

4.12.4 | Mover dibujos, imagenes y graficos de
un documento

4.12.5 | Cambiar el tamafio de un dibujo,
imagen o grafico.

4.12.6 | Convertir un imagen de colores a escala
de grises o blanco y negro

4.12.7 | Crear dibujos utilizando la barra de
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autoformas.

4.12.8 | Utilizar la barra de dibujo con los
siguientes elementos: linea, flecha,
rectangulo, cuadro de texto, color de
relleno, estilo de lineas, guion, estilo de
flechas, estilo de sombras.

4.12.9 | Eliminar dibujo o imagenes de un
documento.

Preparacion del 413 4.13.1 Comprender la importancia  de

proceso de salida | Preparacion comprobar el aspecto final de los
documentos: revisar la presentacion y
ortografia.

4.13.2 | Revisar la ortografia del documento con
el corrector ortografico.

4.13.3 | Vista preliminar del documento.

414 4.14.1 | Seleccionar las opciones de impresion:
Impresion documento completo, intervalo de
paginas y numero de copias.

4.14.2 | Imprimir un documento utilizando las
opciones de configuracion
determinadas.

UNIDAD 5

PRESENTADOR DE DIAPOSITIVAS

Uso de la 5.1 Primeros | 5.1.1 Abrir y cerrar la aplicacién
aplicacion pasos 5.1.2 Abrir una o varias presentaciones
51.3 Crear una presentacion nueva a partir
de wuna plantila escogida por el
estudiante,
514 Guardar la presentacién en una carpeta
determinada.
515 Alternar entre presentaciones abiertas.
5.1.6 Utilizar las funciones de ayuda que
ofrece el software.
5.2 5.21 Utilizar las opciones de Zoom
Configurarel | 5.2.3 Mostrar 'y ocultar la barra de
entorno de herramientas
trabajo 524 Conocer lo botones principales de la

barra de herramientas
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524

Entender el area de trabajo

Creacién de una 5.3 Vistas 5.3.1 Comprender los usos de las distintas
diapositiva vistas de una presentacion.

5.3.2 Alternar entre diferentes vistas

5.3. 541 Insertar una nueva diapositiva con un
Diapositivas disefio de plantilla predeterminado.

542 Agregar mas diapositivas a una misma
presentacion.

54.3 Cambiar el color de fondo de una o
todas las diapositivas.

544 Utilizar las distintas plantillas de diseno
disponibles.

5.4 Patron de | 5.4.1 Insertar y eliminar dibujos, imagenes y
diapositivas autoformas en un patron  de
diapositivas.

5.4.2 Agregar texto en el encabezado de una
diapositiva o en el de todas las
diapositivas.

Texto e imagenes | 5.5 Texto y 5.51 Insertar cuadro de texto en wuna
formateo diapositiva.

5.5.2 Seleccionar cuadro de texto

55.3 Editar , sobrescribir y eliminar texto de
un cuadro de texto

554 Utilizar las opciones de copiar y pegar
texto

5.5.5 Aplicar diferente estilos a un texto
escrito: negritas, sombras, subrayado.

5.5.6 Aplicar diferentes colores a un texto

55.7 Alinear el texto de una diapositiva

5.6 Dibujo e 5.6.1 Insertar un dibujo de la galeria de
imagenes imagenes en una diapositiva.

5.6.2 Insertar un dibujo de un archivo en una
diapositiva.

5.7 Duplicar, | 5.7.1 Duplicar texto, dibujos e imagenes

mover y dentro de una misma presentacion

eliminar utilizando los comandos de copiar y
pegar.

5.7.2 Cambiar el tamafio de textos, dibujos e
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imagenes de una diapositiva
5.8 5.8.1 Crear un organigrama con la
Organigrama herramienta proporcionada por el
s programa.
5.8.2 Modificar la  estructura de un
organigrama.
5.9 5.9.1 Afadir varios tipos de dibujos utilizando
Autoformas las autoformas.
59.2 Aplicar diferentes estilos con la barra de
dibujos
59.2 Invertir y girar los dibujos realizado con
la autoforma.
Efectos de 5.10 5.10.1 | Aplicar y cambiar efectos de animacion
presentacion Animacién de de entrada en texto e imagenes.
entrada
Transiciones | 5.11.1 | Aplicar y cambiar efectos de transicién
entre diapositivas
5.11.2 | Aplicar botones de acciébn a as
diapositivas.
5.11.3 | Agregar y eliminar intervalos de tiempo
en las diapositivas.
5.11.4 | Grabar una introduccion en la
presentacion.
5.12 Presen- | 5.12.1 | Conocer las diferentes formas de
tacion controlar la presentacion de las
diapositivas.(manual y Mouse)
5.12.2 | Dibujar sobre las diapositivas
5.12.3 | Grabar presentaciones especiales.
5.13 5.13.1 Imprimir: diapositivas completas, por
Impresién intervalos, documentos, esquemas.
Pagina de notas, copias
UNIDAD 6
DISENADOR DE CARTELES, PANCARTAS, TARJETAS
Uso de la 6.1 Primeros | 6.1.1 Abrir y cerrar la aplicaciéon
aplicacion pasos 6.1.2 Identificar los diferentes tipos de
publicacién
6.1.3 Crear una publicaciéon utilizando el

asistente
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6.1.4 Guardar la publicacion en una carpeta
determinada

6.1.5 Recuperar una publicacion
6.2 6.2.1 Utilizar las opciones del asistente para
Trabajando crear los diferentes tipos de publicacion.
con la 6.2.2 Combinar los colores
herramienta 6.2.3 Combinar las fuentes

6.2.4 Insertar y eliminar dibujos, imagenes y

autoformas de la barra de dibujos.

6.2.5 Insertar dibujos desde un archivo en
particular
6.2.6 Insertar cuadro de texto
6.2.7 Empezar una publicacién en blanco.
6.2.8 Crear una pagina web utilizando la
plantilla.
6.3 Impresion | 6.3.1 Imprimir: la publicacién, copias

6. CONSIDERACIONES METODOLOGICAS Y DE ORGANIZACION
DE LA ASIGNATURA.

Es responsabilidad del profesor de cada asignatura, aplicar una
metodologia que propicie la participacion de los estudiantes en forma
individual, equipo y en grupo-clase; donde se genere un clima interactivo
en el aprendizaje, donde se promueva el rescate del conocimiento
antecedente, propiciando un prime nivel del aprendizaje, que en palabras
de Vigostky es el aprendizaje Social, en un segundo momento, se
consolida la interiorizacién del aprendizaje, cualidad que le pertenece de
manera individual a cada estudiante, por lo que se recomienda aplicar
durante el desarrollo de docencia, métodos de la ensefianza problémica,
técnicas de aprendizaje cooperativo, método de proyectos y otras
estrategias metodoldgicas que situen al alumno como sujeto activo de su

propia aprendizaje.
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Para ello se plantean las siguientes orientaciones que guiaran la

actuacion del profesor:

*

Se fomentara la elaboracién y maduracion de las ideas de los
participantes de manera que generen un pensamiento critico,
reflexivo, analitico y argumentado.

La discusion tematica y el debate seran los métodos
fundamentales para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, los cuales se basaran en el trabajo independiente de
los participantes de forma individual o en equipos.

Dinamizar las discusiones tematicas, los analisis criticos y
generacion de interrogantes que promuevan la reflexion
permanente de los participantes, de acuerdo a las demandas
individuales y de grupo-clase.

Se trabajara con informaciones y fuentes diversas para favorecer
la formacion de un pensamiento propio en los participantes y
estimular el acceso a documentos originales, siempre que sea
posible.

El sentido de la ensefianza es fomentar y propiciar la reflexion y la
comprension de los problemas cientifico-tecnolégicos del area
disciplinar y de las ciencias pedagogicas, desde Ila
interdisciplinariedad; para ello se tendran en cuenta los objetivos
curriculares, el perfil de egreso y el objetivo de la asignatura que
imparta.

Que los participantes aprendan a trabajar individual vy
grupalmente, construyendo relaciones reciprocas de aprendizaje

compartido y respeten la diversidad humana.

7. SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE.
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La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes, comprende un proceso
continuo, a través de la evaluacion sistematica que se llevara a cabo
durante el desarrollo de cada sesion de trabajo de la siguiente forma:

+ Asistencia, puntualidad y permanencia.

+ Participacion en equipo y en plenaria del grupo-clase.

+ Anadlisis de las lecturas y sintesis de las mismas mediante
reportes o informes, en las fechas y formas acordadas para su
entrega.

+ Exposicion, andlisis critico y discusién fundamentada sobre las

tematicas abordadas.

La evaluacion del aprendizaje debe ser concebida, en primer lugar, como
un recurso que proporciona al proceso de ensefianza y aprendizaje, la
informacion necesaria para identificar logros y deficiencias en el
aprendizaje; como tal, debe perseguir objetivos diagndsticos, tanto para

el estudiante como para el profesor.

En segundo lugar, la evaluacion debe concebirse como uno de los
principales recursos para apoyar al desarrollo del propio programa, ya
que sus resultados y procesos le aportan elementos de juicio para su

propio mejoramiento.

En tercer lugar, no menos importante pero de un orden distinto, la
evaluacion servira para la certificacion del aprendizaje obtenido por el
alumno, que se expresa en la calificacion con la que lo acredita al

finalizar el curso.

La evaluacién del aprendizaje se puede concebir a partir de tres tipos,
los cuales permiten ajustar la ayuda pedagdgica a las caracteristicas
individuales de los alumnos mediante aproximaciones sucesivas, a

través de la evaluacion inicial, formativa y sumativa.
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La caracteristica individual mas importante en el proceso educativo es el

conocimiento previo o el conjunto de conocimientos pertinentes para la

nueva situacion de aprendizaje que el alumno ya posee en el momento

de incorporarse a la misma y no limitarse al supuesto de que el alumno

que inicia posee los conocimientos previos.

8. BIBLIOGRAFIA NECESARIA PARA EL DESARROLLO DEL
PROGRAMA.

Para el profesor:

o

o

o

Tiznado, Marco. Scape 6 McGrawHill, 1999

Tiznado, Marco. Scape 7 McGrawHill, 1999

Tiznado, Marco. Scape 8 McGrawHill, 1999

Tiznado, Marco. Password 7 McGrawHill, 1999
Norton,Peter. Introduccion a la Computacién , Tercera
Edicion, McGrawHill 2000

Duffy,Tim. Introduccién a la Informatica , Grupo Editorial

Iberoamericana 1993
Cortes/Bonilla. Keyboarding, McGrawHill 1997
www.EDUTEKA.org

Para el estudiante:

O

Norton,Peter. Introducciéon a la Computacion , Tercera
Ediciéon, McGrawHill 2000
Tiznado, Marco. Scape 6 McGrawHill, 1999

Tiznado, Marco. Scape 7 McGrawHill, 1999
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9. ACTIVIDADES

En el curso de octavo se deberan utilizar varias actividades disenadas

para desarrollar las habilidades basicas en:

+ Manejo del teclado.

+ Correo electronico.
Debido a que la mayoria de su trabajo es realizado en clase y frente al
computador. Ademas con la herramienta Moodle tendran actividades y

deberes en linea.

2.6.5 Programa de asignatura e informatica de noveno afo

1. DATOS GENERALES

Edad Promedio : 12 — 14 anos

Area ; Informatica
Asignatura : Computacion

Curso : Noveno afo de basica
Carga horaria semanal : 2 h.

Semanas de trabajo : 40 s.

Semanas de evaluacién : 3s.

Semanas de vacaciones : 2s.

Semanas de improviso en % : 10%.

Semanas Laborables reales : 31s.

2. PAPEL DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

A partir del desarrollo de la sociedad contemporanea y el avance de las
tecnologias situan a la informatica como una de las asignaturas de
formacién complementarias en el curriculo con un caracter

interdisciplinario en funcién de que los estudiantes sepan operar con los
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conocimientos relacionados con los siguientes software: Procesador de
palabras, hoja de calculo, Base de Datos, Programaciéon basica de

paginas Web, lo cual lo situa a la luz de las exigencias contemporaneas

3. INTENCION EDUCATIVA DE LA ASIGNATURA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

+« Utilizar competentemente, las funciones de las diferentes
herramientas informaticas que se estudian en este curso.

+ Hacer uso de las herramientas tecnolégicas como apoyo a la
solucién de los diferentes problemas que se presentan en las

asignaturas del curriculo.

4. OBJETIVOS PARTICULARES

+ Utilizar el procesador de palabras de una manera habil e
inteligente para producir documentos legibles y estructurados para
diferentes asignaturas.

+ Demostrar habilidad en el manejo y uso de una hoja de calculo.

+ |dentificar un problema y que pueda ser resuelto mediante una
base de datos.

+ Demostrar e interpretar la informacion existente en una base de
datos de una manera racional y estructurada.

+ Conocer el lenguaje HTML para crear disefios sencillos de

paginas Web.
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5. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS

% $Es | 3.2
g g $ ot |8 23 8
3 g 6 ° ) =
o
Unidad 1
Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado
Uso dela 1.1 Guardar 1.1.1 Guardar un documento en un formato
aplicacion. documentos distinto al original: archivo de texto,
RTF, HTML, plantilla
Formato 1.2 Dar 1.2.1 Utilizar la opcidén de division de texto
formato a automatica.
texto
1.3 Dar 1.3.1 Insertar y eliminar marcas de fin de
formato a 1.3.2 parrafo.
parrafos Establecer, borrar y utilizar
tabulaciones: alineacion a la izquierda,

1.3.3 derecha, centrada, numérica.

1.34 Aplicar y crear vifietas en diferentes
niveles
Aplicar y borrar numeraciones y vifietas
en listas de un solo nivel.

Combinar 14 1.4.1 Comprender el concepto de combinar
correspondencia Conceptos y correspondencia y la combinacion de un
practica origen de datos con un documento de

cartas o etiquetas.

14.2 Abrir y preparar un documento para
combinar correspondencia mediante la
insercién de campos.

14.3 Abrir y prepara una lista de distribucion
u otro archivo o documento de datos
para ser usado en una combinacion de
correspondencia.

Elaboracion e 1.5 Editar 1.5.1 Agregar palabras al diccionario
impresion de Texto personalizado.
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documentos 1.5.2 Cambiar palabras por sinbnimos.
Insertar y eliminar notas al pie de
pagina.

1.5.3 Contar el numero de caracteres, lineas,
palabras, parrafos y paginas de un
documento.

1.6 Editaren | 1.6.1 Insertar y eliminar comentarios

forma Editar el texto de comentarios

colaborativa Aceptar y rechazar cambios en un
documentos.

1.7 Preparar | 1.7.1 Dividir palabras con guiones al final del

el documento renglon.

1.7.2 Ver la apariencia de un documento

1.7.3 Crear dibujos con autoformas

1.74 Agrupar y desagrupar formas
predefinidas.

1.7.5 Adicionar una marca de agua a un
documento.

1.8. 1.8.1 Crear y editar un formulario

Formularios 1.8.2 Utilizar las opciones de campo
disponible: texto, casillas de
verificacion, listas desplegables.

1.9 Cuadros | 1.9.10 | Insertar y borrar cuadros de texto

de texto 1.9.11 | Editar, mover, cambiar tamafos a los
cuadros de texto.

1.9.12 | Aplicar opciones de bordes y sombras a
un cuadro de texto.

1.10 Notas al | 1.10.1 | Adicionar o actualizar una nota al pie de
pie de pagina pagina.

1.10.2 | Aplicar una nota al pie numeradas a
imagenes, figuras o tablas.

1.10.3 | Utilizar la opcién de leyendas
automaticas de pie.

Composicion 1.11 Tablas 1.11.1 Crear una tablas de contenido
de Contenido | 1.11.2 | Actualizar y modificar una tabla de
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contenido.
1.11.3 | Aplicar formato a wuna tabla de
contenido
1.12 1.12.1 | Crear secciones en un documento
Secciones 1.12.2 | Borrar saltos de seccion en un
documento
1.13 1.13.1 Adicionar y borrar marcadores.
Referencias 1.13.2 | Crear o editar un indice
1.14.3 | Crear o borrar una referencia cruzada
UNIDAD 2

HOJA DE CALCULO NIVEL

BASICO-INTERMEDIO

2. Usode la 2.1 Primeros | 2.1.1 Abrir y cerrar una hoja de calculo
aplicacién Pasosconla | 2.1.2 Crear un nuevo libro de trabajo.

a aplicaciéon 21.3 Guardar el nuevo libro en una unidad de
almacenamiento que disponga el
profesor.

214 Alternar entre libros y/o hojas de calculo
abiertas.
21.5 Cerrar un libro de hojas de calculo.

2.2 221 Utilizar las funciones de Zoom

Configuracié | 2.2.2. Conocer y Entender la barra de titulos

n 2.2.3 Conocer y entender la barra de estado

224 Conocer y entender la barra de
férmulas
2.2.5 Utilizar la barra de desplazamiento
226 Familiarizarse con la barra de menus
227 Mostrar 'y ocultar la barra de
herramientas estandar
2238 Mostrar y ocultar la barra de formato.
229 Entender el area de trabajo.
Operaciones 2.3 Insertar 2.3.1 Comprender que son filas, columnas y
basicas datos celdas en una hoja de calculo.
23.2 Ingresar cifras, fechas y texto en una
celda

2.4. 241 Seleccionar celdas  continuas o

Seleccionar discontinuas.

datos 242 Seleccionar filas continuas o}

discontinuas
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243

Seleccionar columnas continuas o

discontinuas

2.5 Filas y 251 Insertas filas y columnas en una hoja de
columnas trabajo.

25.2 Eliminar filas y columnas en una hoja de
trabajo.

25.3 Modificar el ancho de las columnas y el
alto de las filas en una hoja de trabajo.

2.6 Editar 2.6.1 Anadir contenidos adicionales en una
datos celda o cambiar su contenido.

2.7 Copiar, 271 Copiar o mover el contenido de una
Mover y celda o rango de celdas en una misma
Borrar hoja.

2.7.2 Copiar el contenido de una celda o
rango de celdas en hojas diferentes.

2.7.3 Borrar el contenido de una celda o de
un rango de celda.

2.8 Buscary | 2.8.1 Utilizar los comandos de busqueda y
reemplazar reemplazo de los contenidos dentro de
una hoja de calculo.

2.8.2 Utilizar el comando de reemplazo de
contenidos dentro de una hoja de
calculo.

2.9 Ordenar 291 Ordenar un rango de celdas segun
datos criterios numéricos o alfabéticos dentro
de una hoja de calculo.
Hojas de calculo 2.10 Trabajar | 2.10.1 Insertar una nueva hoja de célculo.
con hojasde | 2.10.2 | Cambiar el nombre a una hoja de
calculo calculo.

2.10.3 | Eliminar una hoja de calculo

2.10.4 | Duplicar una hoja de calculo dentro de
un mismo libro o entre otros.

Férmulas y 2.1 2111 Reconocer y comprender la estructura
funciones Formulas de una formula.
aritméticas 2.11.2 | Generar formulas utilizando referencia
de celdas y los operadores aritméticos.
2.12.3 | Reconocer y comprender los cédigos de

error estandar relacionados con el uso
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de férmulas.

212 2.12.1 | Entender vy utilizar referencias relativas,
Referencias absolutas, mixtas con el uso de
a celdas formulas
213 2.13.1 | Generar formulas utilizando las
Trabajar con funciones de sum, max, min, promedio,
funciones contar, contara
2.14.2 | Generar férmulas utilizando las funcion
I6gica si.

Formato 2.14 2.14 1 Dar formato a celdas para mostrar las
Numeros y diferentes opciones que nos presentan
fechas los numeros.

2.14.2 | Dar formato a las celdas para mostrar
los diferentes estilos de fechas.
2.14.3 | Dar formato a las celdas para mostrar
diferentes simbolos de moneda.
2.14.4 | Dar formato a las celdas para mostrar
cifras que representan porcentaje.
2.15. 2.15.1 | Cambiar la apariencia del contenido de
Contenidos una celda aplicando las opciones de la
barra de formato.
2.15.2 | Copiar formatos entre celdas.
2.16 Efectos | 2.16.1 | Aplicar los diferentes tipos de alineacion
de alineacion para las celdas que nos ofrece el
y bordes programa.
2.16.2 | Centrar un titulo en un rango de celdas.
2.16.3 | Cambiar la orientacion del contenido de
una celda.

Gréficos. 217 2.17.1 | Crear diferentes tipos de graficos con
Utilizacién de los datos de una hoja de calculo.
gréficos. 217.2 | Reconocer y comprender el uso de

cada uno de los gréficos.
217.3 | Utilizar y entender cada una de las
opciones del asistente de graficos.
2.17.4 | Duplicar y mover graficos dentro de una
misma hoja de calculo o entre libros de
hojas de calculo abiertos.
Preparacion de 218 2.18.1 | Cambiar los margenes de la hoja de
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salida Aspectos de calculo.
la hoja de 2.18.2 | Cambiar la orientacién de la pagina.
calculo 2.18.3 | Cambiar el tamafio de papel.

2.18.4 | Ajustar el contenido a 1 o varias
paginas ya sea de alto o ancho.

2.18.5 | Afnadir y/o modificar texto en los
encabezados y pies de paginas.

2.18.6 | Imprimir un rango de celdas, toda la
hoja, un libro o grafico en particular.

UNIDAD 3
BASES DE DATOS
Uso Basico 3.1 3.1.1 Entender qué es una base de Datos
Conceptos 3.1.2 Entender la organizacién de una base
importantes de datos en tablas, registros y campos.

3.1.3 Comprender los diferentes tipos de
datos que existen para almacenar los
datos en una tabla.

3.1.4 Entender que es una clave primaria

3.1.5 Entender que es un indice

3.1.6 Comprender la importancia de las
definiciones y propiedades de cada uno
de los campos.

3.1.7 Comprender la finalidad de |las
relaciones entre tablas de una base de
datos.

3.2 Primero 3.21 Abrir y cerrar una aplicacién de base de
Pasos datos.

3.2.2 Explorar una base de datos

3.2.3 Crear una nueva base de datos en una
unidad o dispositivo especificado
previamente.

3.24 Cerrar una base de datos.

3.3 3.31 Cambiar entre las vistas de una tabla,
Configuracio formulario o informe.
n 3.3.2 Mostrar y  ocultar barras de
herramientas.
Tablas 3.4 3.41 Crear y guardar una tabla. Utilizando
Operaciones los distintos tipos de datos.
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principales 3.4.2 Anadir y eliminar registros en una tabla.
343 Anadir un campo en una tabla existente.
344 Insertar y modificar datos en un
registros
345 Borrar datos de un registro
3.4.6 Utilizar el comando deshacer.
347 Desplazarse por una tabla:
3.4.8 Eliminar una tabla
3.4.9 Guardar y cerrar una tabla.
3.5 3.51 Definir una clave primaria.
Definiciones 3.5.2 Indexar un campo con o sin duplicados
de claves 3.5.3 Crear reglas sencillas de validacion con
las propiedades de los campos.
354 Definir mascaras de entrada para los
datos.
3.6 Disefo 3.6.1 Cambiar atributos de un campo:
de una tabla tamafio, formato numérico, fecha, etc.
3.6.2 Comprender las posibles
consecuencias relacionadas con la
modificacion del tamafo de un campo.
3.6.3 Desplazar la posicién de una columna
dentro de una tabla.
3.7 3.71 Crear diferentes tipos de relaciones vy
Relaciones combinaciones entre tablas.
entre tablas 3.7.2 Suprimir relaciones entre tablas
Formularios 3.8 Trabajar | 3.8.1 Identificar la importancia y necesidad de
con los formularios
formularios 3.8.2 Identificar los campos que se
necesitaran en los formularios.
3.8.3 Crear un formulario con el asistente de
formularios.
3.84 Afadir y modificar el encabezado y pie
de un formulario.
3.8.5 Crear un formulario desde |la
herramienta de disefio.
3.8.6 Crear hipervinculos a otros elementos
de la base datos.
3.8.7 Guardar y cerrar un formulario
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3.8.8

Eliminar un formulario.

Recuperacion de 3.9 3.9.1 Aplicar filtros en tablas y formularios.
informacion Operaciones | 3.9.2 Quitar filtros de tablas y formularios.
Basicas
3.10 3.10.1 Crear y guardar consultas de una tablas
Consultas 3.10.2 | Crear y guardar consultas de varias
tablas

3.10.3 | Adadir criterios de consulta utilizando
los operadores légicos.

3.10.3 | Editar una consulta: afadir y borrar
criterios de busqueda.

3.10.4 | Agregar, mover, mostrar campos de
una tabla.

3.10.5 | Crear una consulta de parametros.

3.10.6 | Ejecutar una consulta

3.10.7 | Eliminar una consulta

3.10.8 | Guardar y cerrar una consulta.

3.11 3.11.1 | Ordenar datos en una tabla, formulario
Ordenacioén o resultados de una consultados segun
de registros criterios des busqueda.

Informes 3.12 Trabajar | 3.12.1 | Crear y guardar un informe basado en
con informes una tabla o consulta.

3.12.2 | Cambiar alineacion de campos vy
etiquetas dentro de un informe.

3.12.3 | Utilizar la opcion ordenar y agrupar y la
opcién encabezado de grupo.

3.12.4 | Presentar campos en un informe
agrupados por suma, minimos,
maximos, contador con las secciones
adecuadas.

3.12.5 | Eliminar un informe

3.12.6 | Modificar un informe

Preparacion para 3.13 3.13.1 | Vista preliminar de una tabla, de un
la salida Preparacion formulario o de un informe.
dela 3.12.2 | Cambiar la orientacion de un informe
impresion 3.12.3 | Imprimir todas o determinadas hojas del
informe.
3.12.4 | Imprimir el resultado de una consulta.
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UNIDAD 4

PROGRAMACION BASICA DE PAGINAS WEB

Conociendo HTML | 4.1 Concepto | 4.1.1 Conocer y entender que es HTML
basico 41.2 Entender la diferencia entre sitio Web y
pagina Web.
41.3 Comprender las restricciones vy
estandares para nombrar archivos y
carpetas.
41.4 Guardas Sitios Web en una unidad de
almacenamiento.
4.2 Primera 421 Conocer el cédigo de HTML :etiqueta,
pagina encabezados, el cuerpo, negritas , Salto
de linea, entre otros.
4.3 Formateo | 4.3.1 Formatear el parrafo.
béasico 4.3.2 Las seis cabeceras.
4.3.3 Cambiando el tipo de letra.
4.3.4 Formato de frase.
4.4 441 Caracteres extendidos en HTML
Caracteres 442 Caracteres de Control
especiales
4.5 Enlaces 451 La etiqueta <A>
452 Las URLS
453 Las anclas
4.6 Imagenes | 4.6.1 Imagenes y enlaces
4.6.2 Alinear respecto al texto
4.7 Formateo | 4.7.1 Cambio de Color
fino 4.7.2 Tamafios de texto
4.7.3 Tipo de letra
4.8 Tablas 4.8.1 Definir tablas
4.8.2 Definir celdas
4.8.3 Titulo a la tabla
4.9 Marcos 4.9.1 Etiqueta <FRAMESET>
4.9.2 Etiqueta < FRAME>
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6. CONSIDERACIONES METODOLOGICAS Y DE ORGANIZACION
DE LA ASIGNATURA.

Es responsabilidad del profesor de cada asignatura, aplicar una
metodologia que propicie la participacién de los estudiantes en forma
individual, equipo y en grupo-clase; donde se genere un clima interactivo
en el aprendizaje, donde se promueva el rescate del conocimiento
antecedente, propiciando un prime nivel del aprendizaje, que en palabras
de Vigostky es el aprendizaje Social, en un segundo momento, se
consolida la interiorizacion del aprendizaje, cualidad que le pertenece de
manera individual a cada estudiante, por lo que se recomienda aplicar
durante el desarrollo de docencia, métodos de la ensefianza problémica,
técnicas de aprendizaje cooperativo, método de proyectos y otras
estrategias metodoldgicas que situen al alumno como sujeto activo de su

propia aprendizaje.

Para ello se plantean las siguientes orientaciones que guiaran la

actuacion del profesor:

+ Se fomentara la elaboracién y maduraciéon de las ideas de los
participantes de manera que generen un pensamiento critico,
reflexivo, analitico y argumentado.

+ La discusion tematica y el debate seran los métodos
fundamentales para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, los cuales se basaran en el trabajo independiente de
los participantes de forma individual o en equipos.

+ Dinamizar las discusiones tematicas, los andlisis criticos vy
generacion de interrogantes que promuevan la reflexion
permanente de los participantes, de acuerdo a las demandas
individuales y de grupo-clase.

+ Se trabajara con informaciones y fuentes diversas para favorecer
la formacion de un pensamiento propio en los participantes y
estimular el acceso a documentos originales, siempre que sea

posible.
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+ El sentido de la ensefianza es fomentar y propiciar la reflexion y la
comprension de los problemas cientifico-tecnolégicos del area
disciplinar y de las ciencias pedagogicas, desde Ila
interdisciplinariedad; para ello se tendran en cuenta los objetivos
curriculares, el perfil de egreso y el objetivo de la asignatura que
imparta.

+ Que los participantes aprendan a trabajar individual vy
grupalmente, construyendo relaciones reciprocas de aprendizaje

compartido y respeten la diversidad humana.

7. SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE.

La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes, comprende un proceso
continuo, a través de la evaluacion sistematica que se llevara a cabo
durante el desarrollo de cada sesion de trabajo de la siguiente forma:

+ Asistencia, puntualidad y permanencia.

+ Participacion en equipo y en plenaria del grupo-clase.

+ Andlisis de las lecturas y sintesis de las mismas mediante
reportes o informes, en las fechas y formas acordadas para su
entrega.

+ Exposicion, andlisis critico y discusién fundamentada sobre las

tematicas abordadas.

La evaluacion del aprendizaje debe ser concebida, en primer lugar, como
un recurso que proporciona al proceso de ensefianza y aprendizaje, la
informacion necesaria para identificar logros y deficiencias en el
aprendizaje; como tal, debe perseguir objetivos diagndsticos, tanto para

el estudiante como para el profesor.

En segundo lugar, la evaluacién debe concebirse como uno de los
principales recursos para apoyar al desarrollo del propio programa, ya
que sus resultados y procesos le aportan elementos de juicio para su

propio mejoramiento.
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En tercer lugar, no menos importante pero de un orden distinto, la
evaluacion servira para la certificacion del aprendizaje obtenido por el
alumno, que se expresa en la calificacion con la que lo acredita al

finalizar el curso.

La evaluacién del aprendizaje se puede concebir a partir de tres tipos,
los cuales permiten ajustar la ayuda pedagdgica a las caracteristicas
individuales de los alumnos mediante aproximaciones sucesivas, a

través de la evaluacion inicial, formativa y sumativa.

La caracteristica individual mas importante en el proceso educativo es el
conocimiento previo o el conjunto de conocimientos pertinentes para la
nueva situacion de aprendizaje que el alumno ya posee en el momento
de incorporarse a la misma y no limitarse al supuesto de que el alumno

que inicia posee los conocimientos previos.

8. BIBLIOGRAFIA NECESARIA PARA EL DESARROLLO DEL
PROGRAMA

e Para el profesor:

o Cherre, Rafael. Computacion e informatica con valores,
servilibros, 2005

o Lemay,. Aprendiendo HTML en 24 HORAS Prentice Hall,
1999

o Tiznado, Password 3 para secundaria / Excel Mc Graw Hill,
2004

o Norton,Peter. Introduccién a la Computacion , Tercera
Edicion, McGrawHill 2000

o www.eduteka.org
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e Para el alumno:
o Lemay,. Aprendiendo HTML en 24 HORAS Prentice Hall,
1999
o Evans, Tim. HTML quia en 10 minutos Prentice Hall , 7999

o Norton,Peter. Introduccion a la Computacion , Tercera
Edicion, McGrawHill 2000

o Tiznado, Password 3 para secundaria / Excel Mc Graw Hill,
2004

o ONLINE: www.rincondlvago.com

o http://atc.ugr.es/intro info mcgraw/alumno/

9. ACTIVIDADES

En el curso de noveno se deberan utilizar varias actividades disefadas
para desarrollar las habilidades basicas en:

+ Hoja de calculo

+ Base Datos .
Alcanzar estas competencias es muy importante para que los
estudiantes vayan integrando estos conocimientos en las otras materias

del curriculo.

2.6.6 Programa de asignatura e informatica de décimo aino

1. DATOS GENERALES

Edad Promedio : 13 — 15 afos

Area ; Informatica
Asignatura : Computacion

Curso : Décimo afio de basica
Carga horaria semanal : 2 h.

Semanas de trabajo : 40 s.

Semanas de evaluacion : 3s.
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Semanas de vacaciones : 2s.
Semanas de improviso en % : 10%.

Semanas Laborables reales : 31 s.

2. PAPEL DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS

A partir del desarrollo de la sociedad contemporanea y el avance de las
tecnologias situan a la informatica como una de las asignaturas de
formacion complementarias en el curriculo con un caracter
interdisciplinario en funcién de que los estudiantes sepan operar con los
conocimientos relacionados con los siguientes software: Hoja de calculo,
Disefios Web Programacion basica de paginas Web y légica de

programacion, lo cual lo situa a la luz de las exigencias contemporaneas

3. INTENCION EDUCATIVA DE LA ASIGNATURA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

+ Utilizar competentemente, las funciones apropiadas de las
diferentes herramientas informaticas que se estudian en este
curso.

+ Hacer uso de las herramientas tecnoldgicas como apoyo a la
solucion de los diferentes problemas que se presentan en las

asignaturas del curriculo.

4. OBJETIVOS PARTICULARES

+ Demostrar habilidad en el manejo y uso de una hoja de calculo .

+ Construir algoritmos para la resolucion de problemas.

+ Crear paginas Web y pequefias aplicaciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

117



+ Utilizar correctamente los comando, sentencias en un lenguaje

programacion visual

5. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS

> 3 g o - K '%
g < 3¢5 |& |EE
3 < § ® S =
Unidad 1
Hoja de Calculo Intermedio-Avanzado
Herramientas 1.1 Control 111 Activar Control de cambios.
Especiales de cambios 1.1.2 Aceptar o rechazar cambios en una
hoja de calculo.
1.2 1.2.1 Compartir un libro para que varios
Herramientas usuarios puedan modificarlo a la vez.

1.2.2 Proteger libros compartidos

1.2.2 Crear Tablas dinamicas.

1.3 1.3.1 Utilizar filtros para organizar la
Informacion informacion.

1.3.2 Ordenar ascendente y
descendentemente con criterios de
seleccién.

1.3.3 Crear formularios para ingresar
informacion.

1.3.4 Agrupar y desagrupar informacion.

1.3.5 Obtener datos externos.

1.4 Macros 141 Grabar una macro sencilla.

14.2 Copiar una macro.

1.4.3 Ejecutar una macro

14.4 Asignar una macro a un botdn
personalizado de Ila barra de
herramientas.

Configuracion 1.5 Opciones | 1.5.1 Personalizar la barra de herramientas.

1.5.2 Modificar las opciones de impresion.

UNIDAD 2

PROGRAMAS DE DISENO GRAFICO NIVEL BASICO-INTERMEDIO

Elementos del 2.1 2.1.1

Entender que es el disefio gréfico.
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disefo grafico Introduccion | 2.1.2 Repasar brevemente los inicios del
disefo grafico.
21.3 Entender algunas tendencias actuales
en disefo grafico.
214 Comprender el impacto del disefio
grafico en la actualidad.
2.2 Teoria 2.21 Entender que es el color desde el punto
del Color de vista del disefio.
222 Comprender las sensaciones del color.
(célidos, neutros, frios).
223 Reconocer elementos de los colores
como tono, valor, saturacién e
intensidad.
224 Identificar los  colores  primarios,
secundarios y complementarios.
225 Crear armonia utilizando gama de
colores y contrastes.
226 Resolucién del color
227 Capacidad y espacio en disco
23LA 2.3.1 Comprender las diferencias entre
imagen escala, dimension y tamano.
2.3.2 Reconocer los diferentes tipos de
imagenes.
2.3.3 Formatos de imagenes
234 Manejar textura en objetos.
2.3.5 Reconocer diferentes modos de
representacion de imagenes.
2.3.6 Realizar importacion de ficheros:
237 Formato GIF, formato JPG, formato
PNG.
23.8 Decidir cual es el formato adecuado de
una imagen.
2.4 El 24.1. Entender y utilizar la paleta y la barra de
entorno de herramientas.
trabajo 242 Entender y utilizar el lienzo de dibujo
243 Entender y utilizar los paneles
244 Utilizar las cuadriculas y las guias.
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245 Utilizare los diferentes modos: objeto e
imagen.

246 Guardar documentos

247 Exportar documentos.

2.5 Disefio 2.51 Utilizar los esquemas de pagina
Web adecuados para las paginas que se
elaboran.

252 Dar a las imagenes el tamafo y la
resolucion adecuada.

253 Usar animaciones en una pagina Web.

254 Comprender la importancia del orden
visual en una pagina web.

UNIDAD 3
DISENO WEB
Primeros pasos 3.1 Iniciando | 3.1.1 Planificar el sitio Web

3.1.2 Entender la diferencia entre sitios Web
y pagina Web.

3.1.3 Comprender las  restricciones vy
estandares para nombrar y/o almacenar
archivos y carpetas.

314 Abrir y cerrar la aplicacion.

3.1.5 Crear y guardar documentos html.

3.1.6 Ver las paginas Web creadas en vista
previa.

3.1.7 Utilizar las funciones de ayuda.

3.2 3.2.1 Comprender el funcionamiento de los
Hipervinculos hipervinculos.

3.2.2 Crear hipervinculos internos a archivos
en el sitio Web.

3.2.3 Crear marcadores a puntos especificos
en una pagina web.

3.24 Crear enlaces a direcciones de correo
electronico.

3.2.5 Crear enlaces utilizando imagenes.

3.3 3.3.1 Crear tablas y celdas en un sitio.
Tablas 3.3.2 Modificar la configuracién de tablas y
celdas.
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3.3.3 Crear hipervinculos externos e internos.
3.34 Configurar los hipervinculos, ir aun
frame en particular.
3.3.5 Introducir en celdas imagenes y objetos
3.4 3.4.1 Establecer el titulo de la pagina.
Propiedades | 3.4.2 Definir los metatags.
de la paginas | 3.4.3 Establecer el color de la pagina.
344 Establecer los margenes de la pagina
3.4.5 Establecer los estilos béasicos.
3.5Formato | 3.5.1 Utilizar encabezados de pagina.
de Texto 352 Aplicar estilos de fuente estandar.
3.5.3 Crear estilos personalizados para
estandarizar en todo el sitio Web.
3.6 Formato 3.6.1 Alinear el texto.
de parrafo 3.6.1 Generar lineas horizontales que sirvan
como divisores.
3.7 3.71 Dar formato a una imagen.
Propiedades | 3.7.2 Alinear una imagen en una celda.
de imagen 3.7.3 Aplicar margenes a las imagenes con
respecto a bordes y texto.
3.74 Crear Hotspots en las imagenes.
UNIDAD 4
INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ESTRUCTURADA
Primeros pasos 4.1 411 Entender lo que es programacion
Introduccién estructuradas.
41.2 Entender los diferentes lenguajes de
programacion.
4.2 421 Comprender la légica booleana.
Introduccion 422 Comprender y aplicar los operadores
a la légica I6gicos.
matematica 4.2.3 Comprender y aplicar las tablas de
verdad.
4.3 4.31 Utilizar un pseudocddigo
Representaci | 4.3.2 Utilizar los diagramas.
on grafica del
cédigo
4.4 Definicion | 4.4.1 Tipos de datos
de Datos 442 Definicion de variables y constantes
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4.5 451 Operadores aritméticos
Operadores 452 Operadores de asignacion
453 Operadores de comparacion

454 Operadores légicos

455 Precedencia de Operadores
4.6 4.6.1 Si... Entonces.... Caso Contrario
Estructuras 46.2 Segun Sea
de control
selectivas
4.7 4.71 For
Estructuras 4.7.2 Hacer Mientras
de control 4.7.3 Repetir... hasta
repetitivas

6. CONSIDERACIONES METODOLOGICAS Y DE ORGANIZACION
DE LA ASIGNATURA.

Es responsabilidad del profesor de cada asignatura, aplicar una
metodologia que propicie la participacién de los estudiantes en forma
individual, equipo y en grupo-clase; donde se genere un clima interactivo
en el aprendizaje, donde se promueva el rescate del conocimiento
antecedente, propiciando un prime nivel del aprendizaje, que en palabras
de Vigostky es el aprendizaje Social, en un segundo momento, se
consolida la interiorizacién del aprendizaje, cualidad que le pertenece de
manera individual a cada estudiante, por lo que se recomienda aplicar
durante el desarrollo de docencia, métodos de la ensefianza problémica,
técnicas de aprendizaje cooperativo, método de proyectos y otras
estrategias metodoldgicas que situen al alumno como sujeto activo de su

propia aprendizaje.

Para ello se plantean las siguientes orientaciones que guiaran la

actuacion del profesor:
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Se fomentara la elaboracién y maduracion de las ideas de los
participantes de manera que generen un pensamiento critico,
reflexivo, analitico y argumentado.

La discusion tematica y el debate seran los métodos
fundamentales para el desarrollo del proceso de ensefanza-
aprendizaje, los cuales se basaran en el trabajo independiente de
los participantes de forma individual o en equipos.

Dinamizar las discusiones tematicas, los analisis criticos y
generacion de interrogantes que promuevan la reflexion
permanente de los participantes, de acuerdo a las demandas
individuales y de grupo-clase.

Se trabajara con informaciones y fuentes diversas para favorecer
la formacion de un pensamiento propio en los participantes y
estimular el acceso a documentos originales, siempre que sea
posible.

El sentido de la ensefianza es fomentar y propiciar la reflexion y la
comprension de los problemas cientifico-tecnolégicos del area
disciplinar y de las ciencias pedagogicas, desde Ila
interdisciplinariedad; para ello se tendran en cuenta los objetivos
curriculares, el perfil de egreso y el objetivo de la asignatura que
imparta.

Que los participantes aprendan a trabajar individual vy
grupalmente, construyendo relaciones reciprocas de aprendizaje

compartido y respeten la diversidad humana.

7. SISTEMA DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE.

La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes, comprende un proceso

continuo, a través de la evaluacion sistematica que se llevara a cabo

durante el desarrollo de cada sesion de trabajo de la siguiente forma:

+ Asistencia, puntualidad y permanencia.

+ Participacion en equipo y en plenaria del grupo-clase.
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+ Anadlisis de las lecturas y sintesis de las mismas mediante
reportes o informes, en las fechas y formas acordadas para su
entrega.

+ Exposicion, analisis critico y discusion fundamentada sobre las
tematicas abordadas.

La evaluacion del aprendizaje debe ser concebida, en primer lugar, como
un recurso que proporciona al proceso de ensefanza y aprendizaje, la
informacion necesaria para identificar logros y deficiencias en el
aprendizaje; como tal, debe perseguir objetivos diagndsticos, tanto para

el estudiante como para el profesor.

En segundo lugar, la evaluacion debe concebirse como uno de los
principales recursos para apoyar al desarrollo del propio programa, ya
que sus resultados y procesos le aportan elementos de juicio para su

propio mejoramiento.

En tercer lugar, no menos importante pero de un orden distinto, la
evaluacion servira para la certificacion del aprendizaje obtenido por el
alumno, que se expresa en la calificacion con la que lo acredita al

finalizar el curso.

La evaluacién del aprendizaje se puede concebir a partir de tres tipos,
los cuales permiten ajustar la ayuda pedagdgica a las caracteristicas
individuales de los alumnos mediante aproximaciones sucesivas, a

través de la evaluacion inicial, formativa y sumativa.

La caracteristica individual mas importante en el proceso educativo es el
conocimiento previo o el conjunto de conocimientos pertinentes para la
nueva situacién de aprendizaje que el alumno ya posee en el momento
de incorporarse a la misma y no limitarse al supuesto de que el alumno

que inicia posee los conocimientos previos.
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8. BIBLIOGRAFIA NECESARIA PARA EL DESARROLLO DEL
PROGRAMA

e Para el profesor:

o Norton,Peter. Introduccion a la Computacion , Tercera
Edicion, McGrawHill 2000

o Joyanes,Jose Luis. Fundamentos de Programacion ,
Segunda Edicion, McGrawHill 1996

o Joyanes/Muioz. Visual Basic , Primera Edicion, McGrawHill
1999

ONLINE:

o www.ciudadfutura.com/javascriptdesdecero/scripts/index.htm

o http://atc.ugr.es/intro info mcgraw/alumno/

o www.eduteka.org

Para el estudiante

o Lemay,. Aprendiendo HTML en 24 HORAS Prentice Hall,
1999
o Norton,Peter. Introduccion a la Computacion , Tercera
Edicion, McGrawHill 2000
ONLINE:

o www.ciudadfutura.com/javascriptdesdecero/scripts/index.htm

o http://atc.ugr.es/intro_info_mcgraw/alumno/

9. ACTIVIDADES

En el curso de décimo se deberan utilizar varias actividades disefadas
para desarrollar las habilidades basicas en:

+ Editor grafico

+ Editor de paginas web

Alcanzar estas competencias es muy importante para que los

estudiantes vayan integrando estos conocimientos en las otras materias

del curriculo.
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CAPITULO IIl. ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS,
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.1 VALIDACION DEL PROBLEMA POR PARTE DE EXPERTOS.

Con la finalidad de validar el problema cientifico y continuar con el
proceso de investigacion, se procedio a realizar un cuestionario dirigido a
un grupo de diez expertos (anexo 1 ) que se desenvuelven en
diferentes campos de la educacion como son: Directores de Escuela,
Profesores de la Universidad Politécnica en la asignatura de utilitarios,

Profesores de Colegios.

3.1.1 Resultados del cuestionario a Expertos para validar el

problema

Para efectos de analisis, el cuestionario de expertos se ha dividido en

tres grupos que se mencionan a continuacion:

Grupo 1:

Pregunta 1

éConsidera necesario que todo programa de asignaturas
debe estar fundamentado pedagégicamente?

Pregunta 4

¢Considera necesario que todo programa de asignaturas
debe estar fundamentado psicolégicamente?

Pregunta 7

iConsidera necesario que todo programa de asignaturas

debe tener una fundamentacion socio-cultural?

Con este grupo de preguntas queremos demostrar la siguiente

hipbtesis: Todo programa de asignaturas en su disefo curricular
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debe estar fundamentado de manera pedagdgica, psicoldgica y

sociocultural.

GRAFICO 1

preguntal preguntad pregunta?

DOexperto! Mexperto2 Oexperto3 Oexpertod Wexperto5 O experto6 M experto7 O experto8 Mexpertod @ experto10

Fuente : Cuestionario/Validacion del problema

Elaboracion: La autora

Al analizar la pregunta uno podemos apreciar que el 90% de los
expertos concuerdan que es totalmente necesario que toda
asignatura deba tener una fundamentacién pedagodgica, y el un
solo experto que es el 10% menciona que es muy necesario. En
la pregunta cuatro tenemos que al 80% de los expertos les parece
que toda asignatura debe tener una fundamentacion Psicoldgica,
el 10% opina que es muy necesario y el otro 10% se muestra

indiferente ante esta pregunta.

En la pregunta siete podemos apreciar que el 80% de los expertos
opinan que es totalmente necesario que la asignatura posea una
fundamentacion sociocultural, el otro 20% opina que es muy

necesario.
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Comprobacion y/o Disprobaciéon de la hipétesis.- Todo
programa de asignatura debe disefarse desde una
fundamentacion  pedagodgica, psicolégica 'y  sociocultural.
Considerando el porcentaje de aprobacion podemos decir que la

hipotesis se cumple.

Grupo 2

Pregunta 2

¢Cree usted que todo estudiante se beneficia cuando un
programa posee una correcta fundamentaciéon pedagogica?
Pregunta 5

¢Cree usted que todo estudiante se beneficia cuando un
programa posee una correcta fundamentacién psicolégica?
Pregunta 8

¢Cree usted que todo estudiante se beneficia cuando un

programa posee una correcta fundamentacién socio-cultural?
Con este grupo de preguntas queremos demostrar la siguiente
hipétesis: Todo estudiante se ve beneficiado cuando un programa

posee una correcta fundamentacion pedagodgica, psicolégica y

sociocultural.

GRAFICO 2
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pregunta2 preguntad pregunta8

O experto! Mexperto2 O experto3 O experto4 W experto5 @ experto6 M experto7 O experto8 M expertod M@ experto10

Fuente

: Cuestionario/Validacién del problema

Elaboracion: La autora

Al analizar la pregunta dos podemos apreciar que el 90% de los
expertos estan totalmente de acuerdo que un estudiante se
beneficia cuando una asignatura posee una fundamentacion
pedagdgica, y el otro 10% opina que esta de acuerdo con esta
afirmacion. En cuanto a la pregunta cinco el 90% de los expertos
coinciden al expresar que estan en total acuerdo que la asignatura
posea una fundamentacion psicoldgica y el 10% que corresponde
a un experto esta afirmacion le parece indiferente. En la pregunta
ocho tenemos al 70% de los expertos que opinan expertos que
los estudiantes se benefician cuando la asignatura posee una
fundamentacion sociocultural, el 20% opina que es muy necesario

y el 1% de los expertos le es indiferente este inciso.

Comprobacion y/o Disprobacion de la hipoétesis.- Todo
estudiante se beneficia cuando un programa posee una correcta
pedagdgica, psicolégica y sociocultural. De acuerdo a los
resultados obtenidos podemos decir que la hipdtesis se cumple.
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Grupo 3

Pregunta 3

¢ Cree usted que al docente se le facilita el desarrollo de la
asignatura cuando ésta posee una fundamentacién
pedagégica?

Pregunta 6

¢ Cree usted que al docente se le facilita el desarrollo de la
asignatura cuando ésta posee una fundamentacién
psicolégica?

Pregunta 9

¢Cree usted que al docente se le facilita el desarrollo de la
asignatura cuando ésta posee una fundamentacion socio-

cultural?

Con este grupo de preguntas queremos demostrar la siguiente
hipotesis: Que al docente se le facilita el desarrollo de la
asignatura cuando esta contempla fundamentos pedagdgicos,

psicologicos y sociocultural.

GRAFICO 3
5
457"
4
357
3 d
257
2V
1,51
1V
051"
0
pregunta3 pregunta6 pregunta9
O Experto1 B Experto2 0O Experto3 O Experto4 B Experto5 O Experto6
B Experto7 0O Experto8 B Experto9 @ Experto10

Fuente : Cuestionario/Validacién del problema

Elaboracion: La autora
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Al analizar la pregunta tres podemos apreciar que el 90% de los
expertos opinan que estan en total acuerdo que el desarrollo de la
asignatura se facilita cuando esta posee un fundamentacion
pedagdgica mientras que el 1% opina que estan de acuerdo. En
cuanto a la pregunta seis el 90% de expertos opina que estan en
total acuerdo que el desarrollo de la asignatura se facilita cuando
esta tiene una fundamentacién psicolégica, el 1% opina que si es
necesario este tipo de fundamentacion, En la pregunta numero
nueve nos podemos dar cuenta que el 80% de los expertos estan
en total acuerdo que al docente se le facilita el desarrollo de la
asignatura cuando esta considera la fundamentacion
sociocultural, por otro lado tenemos al 20% de los expertos que

opina que si es estan de acuerdo con esta afirmacion.

Comprobacion y/o Disprobaciéon de la hipétesis.- Al docente
se le facilita el desarrollo de la asignatura cuando esta posee una
correcta fundamentacion pedagdgica, psicologica y sociocultural.
De acuerdo a los resultados obtenidos podemos asegura que la

hipbtesis se cumple.

3.2 RESULTADO DE LA TECNICA DE DELPHI
Esta técnica se utilizo con el objetivo de llegar a una concordancia con el

criterio de los expertos sobre los contenidos curriculares que deberian

darse en la ensefianza del ciclo basico del colegio politécnico.

De acuerdo a las instrucciones del cuestionario, los expertos tenian que
ordenar (1 menor importancia y 8 mayor importancia) los programas que
consideraban que se deberian dar a estudiantes de octavo, noveno y

décimo de educacion basica.

PRIMERA RONDA

Preguntas abiertas
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Para la primera ronda de preguntas se utilizaron (Anexo1 )

Tabla 1
Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Contenidos de Octavo 1 2 3 4 5 6

Manejo del sistema operativo nivel

A | Basico. 8 8 8 8 8 7 47
Procesador de Palabras nivel Basico-

B | Intermedio. 6 7 7 5 5 8 38

C | Presentador de diapositivas. 4 6 5 7 6 5 33
Disefiador de carteles, pancartas,

D | tarjetas, etc. 7 5 4 6 7 4 33
Hoja de Calculo nivel Basico-

E | Intermedio. 5 4 6 4 4 6 29

F | Disefio Web. 3 2 2 3 3 3 15
Programas de Disefio Grafico nivel

G | Bésico-Intermedio. 1 3 1 2 1 2 11

H | Logica de Programacion. 2 1 3 1 2 1 10

Fuente : Cuestionario/Técnica Delphi

Elaboracion: La autora

MEDIA 19,99

GRAFICO 4

G; 11; 5% H: 10; 5%

F; 15; 7% A; 47; 22%

E 29; 13%

D; 33; 15% B; 38; 18%

C; 33; 15%

OAEBBOCODBEOFEGOH

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora
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Analizando el grafico las variables seleccionadas para la segunda ronda

son las siguientes:

+ A- Manejo del sistema operativo a nivel basico con un 22% la

primera seleccionada para este curso.

+ B- Procesador de Palabras a nivel basico-intermedio con un 18%

estaria como segunda opcion para el programa de octavo afio.

+ C-Presentador de Diapositivas. Obtuvo un 15% obteniendo un

tercer lugar.

+ D-Disefador de Carteles, pancartas y folleteria. Obtuvo un 15%

igual que el programa de presentador de diapositivas por lo que

esta opcion se la incluira también en la segunda ronda.

+ E-Hoja de Calculo nivel basico intermedio. Obtuvo un 13%,

porcentaje a ser considerado para incluirla en la segunda ronda.

TABLA 2
Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Contenidos de Noveno 1 2 3 4 5 6

Procesador de Palabras nivel Intermedio-
F | Avanzado. 8 7 8 7 8 8| 46
G | Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado. 7 8 6 8 7 7| 43
H | Disefio Web. 5 6 7 4 5 6| 33

Programas de Disefio Grafico nivel Basico-
| | Intermedio. 4 5 5 5 4 5| 28
J | Manejo del sistema operativo nivel Intermedio. 6 3 3 6 6 3| 27
K | Logica de Programacion. 3 4 4 3 3 4| 21
L | Disefiador de carteles, pancartas, tarjetas, etc. 2 1 2 2 2 11 10
M | Presentador de diapositivas. 1 2 1 1 1 2| 8

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

MEDIA 19,02
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GRAFICO 5

. - JO,
L;10; 5% F; 46; 20%

K; 21; 10%

J; 27; 13%

G; 43; 20%
l; 28; 13%

H; 33; 15%

OFEGOHOIMJOKELOM

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

Los programas que tuvieron mayor prioridad fueron los siguientes:

*

F-Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado. Obtuvo un
20% lo que significa que en la sumatoria la mayoria de expertos
eligié este programa como el primero que deberia de ensefar en
el noveno ano de educacion basica.

G-Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado. Analizando los
datos este programa obtiene e 20%, lo que significa que el
segundo programa elegido por los expertos para darse el noveno
ano de educacién basica

H-Disefio Web. Obtuvo un 15% quedando como tercera
alternativa en la seleccién de los expertos.

I-Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio. Obtuvo
como resultado un 13% lo que cual significa que quedo cuarto
lugar por orden de importancia.

J-Légica de Programacién. Obtuvo un resultado del 13% igual que
el programa anterior por lo que también se lo considerara para la

tercera ronda de expertos.
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TABLA 3

Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Contenidos de Décimo 1 2 3 4 5 6
N | Légica de Programacion. 6 8 8 7 8 6|43
O | Disefio Web. 8 7 6 8 4 8|4
Programas de Diseflo Grafico nivel Basico-
P | Intermedio. 7 5 7 4 5 7|35
Q | Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado. 5 6 5 6 7 5|34
Manejo del sistema operativo nivel
R | Intermedio. 4 4 4 5 6 4|27
Procesador de Palabras nivel Intermedio-
S | Avanzado 3 3 3 2 3 2|16
Disefiador de carteles, pancartas, tarjetas,
T | etc. 2 2 2 3 2 3|14
U | Presentador de diapositivas 1 1 1 1 1 116
Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi
Elaboracion: La autora
MEDIA 18,05

GRAFICO 6
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Q; 34; 16%

P, 35; 16%

N; 43; 20%

0; 41; 19%
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Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora
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Los programas que salieron escogidos para el décimo afio de educacion

basica son los siguientes:

*

N-Logica de Programacion. Obtuvo el 20% lo cual significa que
los expertos le dieron mayor prioridad a este programa.

O-Disefio Web. Obtuvo un 19% quedando en segundo lugar
como programa apto para ser aprendido en el décimo afio de
educacion basica.

P-Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio. Obtuvo
un 16% quedando en tercer lugar junto con la hoja de Calculo
nivel Intermedio-Avanzado.

R-Manejo del Sistema Operativo nivel intermedio. Con un 13%

quedando seleccionada para la segunda ronda

Conclusiones de la primera ronda.

*

Para la seleccion de la segunda vuelta se escogeran los
programas que estan por arriba de la media.

En las preguntas abiertas los expertos coincidieron que deberia
incluirse el programa de Internet como una herramienta mas en
todos los afios lectivos.

Otra sugerencia de los expertos es que se debia incluir en algun
ano el aprender a utilizar una Base de Datos como una
herramienta mas.

El uso del sistema operativo es una opcion que aparece dentro de
las selecciones de los expertos como un programa que debe
darse en todos los cursos de ciclo basico, aunque con un mayor
porcentaje de importancia en el octavo de basica.

El programa de hoja de calculo es otro de los utilitarios que se
encuentra presente en todos los cursos pero es en noveno afo de
educacién basica que se presenta como el segundo mas

importante.
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SEGUNDA RONDA

Como se menciondé anteriormente para el cuestionario de la segunda

ronda se escogieron los programas que obtuvieron mayor puntaje en la

primera ronda y los resultados son los siguientes:

TABLA 4
Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Contenidos de Octavo 1 2 3 4 5 6
A | Manejo del sistema operativo nivel Basico. 6 6 6 5 6 6 35
Procesador de Palabras nivel Basico-
B | Intermedio. 5 5 5 6 5 5 31
C | Presentador de diapositivas. 4 3 3 4 3 3 20
D | Manejo de Correo Elect., Busg. Internet 2 4 4 2 4 4 20
E | Disefiador de carteles, pancartas, tarjetas, etc. 3 2 2 3 1 2 13
F | Hoja de Calculo nivel Basico-Intermedio. 1 1 1 1 2 1 7

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

MEDIA 15.76

GRAFICO 7

A; 35; 27%
E 13; 10%

D; 20; 16%
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C; 20; 16%
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Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora
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Los programas que se escogeran para la tercera ronda son los que se

encuentran arriba de la media y estos son:

+ Manejo del Sistema Operativo a nivel Basico

+ Procesador de palabras a nivel Basico —Intermedio

+ Presentador de diapositivas

+ Manejo de Correo Electrénico, Busquedas e Internet.

TABLA 5
Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Contenidos de Noveno 1 2 3 4 5 6
Procesador de Palabras nivel Intermedio-
G | Avanzado. 8 7 8 8 6 8| 45
H | Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado. 7 8 7 7 8 7| 44
I | Programacion basica de Paginas Web 5 6 4 6 7 5| 33
J | Bases de Datos 6 5 5 5 5 6| 32
Manejo del sistema operativo nivel
K | Intermedio. 4 3 6 3 4 2| 22
Programas de Disefio Grafico nivel Basico-
L | Intermedio. 3 4 3 2 2 3| 17
M | Disefio Web. 2 2 2 4 3 4117
N | Légica de Programacion. 1 1 1 1 1 11 6

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

MEDIA 18,34

GRAFICO 8
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Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

Para los contenidos de noveno afo se escogio los programas que esta

arriba de la media y estos son:

+ Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado.

+ Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado.

+ Programacion basica de Paginas Web

+ Bases de Datos

+ Manejo del sistema operativo nivel Intermedio.

TABLA 6
Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Contenidos de Décimo 1 2 3 4 5 6
O | Ldgica de Programacion. 4 3 3 6 3 6|25
P | Disefio Web. 5 6 6 4 5 5|31
Programas de Disefio Grafico nivel Basico-
Q | Intermedio. 6 5 5 4 4 428
R | Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado. 3 4 4 3 6 2|22
Manejo del sistema operativo nivel
S | Intermedio. 2 2 1 2 1 3|11
T | Manejo de Correo Elect., Busqu. Internet 1 1 2 1 2 18

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora
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MEDIA 16,25

GRAFICO 9

S 11: 9% O; 25; 20%
y y 0

R; 22; 18%

P; 31; 25%

Q; 28; 22%
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Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

Los programas con mayor puntaje y que se encuentra arriba de la media
son:

+ Logica de Programacion.

+ Disefio Web.

+ Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio.

+ Hoja de Calculo nivel Intermedio-Avanzado.

TERCERA RONDA

Se realiza una tercera ronda de preguntas (Anexo 4) para buscar
concordancia entre los expertos, en las cuestiones generales obtenidas
en la ronda anterior sobre los programas que se deberian impartir en

cada curso de educacion basica.
Se les presenta a los expertos dos posibles programas que pueden

resultar para dictarse en cada curso, segun una escala ascendente de

importancia del 1 al 4 comenzando con el uno como mayor hasta llegar
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al 4 como menor importancia Obteniéndose la suma de cada opcion se

muestra la siguiente tabla y grafico correspondiente.

TABLA 8

Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto
Opciones 1 2 3 4 5 6 suma

Contenidos de Octavo

Opcion A 1 1 1 1 2 1 7

Opcion B 3 4 3 2 1 4 17
Contenidos de Noveno

Opcion C 1 2 1 1 2 3 10

Opcion D 4 1 2 3 1 2 13
Contenidos de Décimo

Opcion E 1 1 1 1 1 1 6

Opcion F 4 4 3 3 3 2 19

Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

GRAFICO 10
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Fuente : Cuestionario/Técnica de Delphi

Elaboracion: La autora

Llegandose a la conclusion de que los programas que se recomiendan
dictarse en la asignatura de informatica considerando el perfil y las

caracteristicas del estudiante son los siguientes:

Para Octavo afno de educacién basica

+ Manejo del sistema operativo nivel Basico.
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+ Procesador de Palabras nivel Basico-Intermedio.
+ Presentador de diapositivas.
+ Manejo de Correo Electrénico, Busquedas e Internet.

+ Disenador de carteles, pancartas, tarjetas, entre otros.

Para noveno afio de educacion basica
+ Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado.
+ Hoja de Calculo nivel Basico -Intermedio.
+ Bases de Datos

+ Programacion basica de Paginas Web

Para décimo afo de educacién basica
+ Hoja de Caélculo nivel Intermedio-Avanzado
+ Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio.
+ Disefo Web.

+ Logica de Programacion.

3.3 GRUPO DE DISCUSION

Con el objetivo de validar la propuesta se puso en manifiesto al grupo de
de profesores del colegio politécnico pertenecientes al éarea de
informatica los contenidos escogidos por el grupo de expertos para lo

cual se resuelve lo siguiente:

Conclusiones del grupo:
1. Los programas que para octavo afo estan en completo acuerdo,
de hecho eso son los que se estan dando en la actualidad.
2. Los programas para noveno estan de acuerdo, la herramienta de
Internet y sistema operativo se veria dentro de cada unidad.
3. Los programas para décimo estdan en completo acuerdo, la
herramienta de Internet y sistemas operativos se veria en cada

unidad.
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Sugerencias:
+ Los programas de Internet y sistemas operativos se reforzaran en
todos los afos del bachillerato.
+ Las teoria aunque no este contemplada en el programa se la

ensenara en todos los anos del bachillerato.

Desde el analisis integrador de los resultados obtenidos, consideramos
los contenidos a desarrollar en el programa de la asignatura desde una
vision participativa considerando las aportaciones ofrecidas por cada uno
de los expertos que han participado en el estudio. Esta concepcion
propicia una comprensiva del proceso desde el compromiso participativo

que se ha generado durante todo el proceso de investigacion.
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CONCLUSIONES

Analizando los resultados de la investigacion podemos asumir lar
siguientes conclusiones con relacion a la importancia de fundamentar un

curriculo de informatica para el ciclo basico del colegio politécnico.

1. Las técnicas aplicadas en esta investigacion permitieron validar la
importancia que tiene la organizacion didactica de la asignatura.
También posibilitaron el trabajo conjunto con los profesores del
area para seleccionar y dar mayor validez a los programas que se
impartiran en el ciclo basico del colegio politécnico.

2. Es muy importante que todo curriculo posea una fundamentacién
pedagdgica, psicolégica y sociocultural, en funcién de consolidar
un aprendizaje en coherencia con las aspiraciones sociales
contemporaneas en esta area del saber.

3. Todo estudiante se beneficia en el proceso de ensehanza
aprendizaje cuando el curriculo posee una correcta
fundamentacion pedagdgica, psicoldgica y sociocultural, pues en
ella se precisan las exigencias que debe tener en cuenta el
docente en la organizacion de la actividad cognoscitiva de los
estudiantes.

4. A todo profesor se le facilita el desarrollo de su asignatura cuando
esta posee una correcta integracion en la organizacion y
estructura curricular, que como asignatura de formacion
complementaria tiene una contribucién directa en el perfil de

egreso de los estudiantes

RECOMENDACIONES

A partir de los referentes tedricos y metodoldgicos que sustentan el
presente estudio, se ha considerado el papel del curriculo en la

formacién integral del estudiante, de manera particular las
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investigaciones revisadas de estudios en torno al tema, han
condicionado una vision critica, reflexiva y analitica en cuanto a los
fundamentos curriculares de los programas de asignaturas, y de manera
particular lo hemos considerado en el programa de la asignatura de
Informatica en el Colegio Politécnico, como estructura microcurricular
que desencadena el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje,

desde una dimensidn instructiva, educativa y desarrolladora.

Desde una perspectiva integradora del estudio hemos precisado que:

1. El curriculo de informatica debe ser revisado y redisefiado de
manera constante debido al acelerado cambio de éstas y de los
multiples conocimientos y exigencias que traen los estudiantes al
bachillerato.

2. La asignatura de informatica puede ser util para mejorar el
aprendizaje y la compresion de las otras materias del curriculo.

3. Trabajar de manera tal que los estudiantes puedan utilizar todas
las herramientas informaticas para resolver problemas de otras
asignaturas.

4. Trabajar de manera tal que los estudiantes puedan ser capaces
de adquirir solos nuevos conocimientos y/o actualizaciones
informaticas.

5. El curriculo de informatica debe ser flexible, dinamico y adecuado
al contexto social en que nos desenvolvemos y sobre todo

considerar las caracteristicas propias del estudiante.
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ANEXOS




ANEXO 1

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
II Maestria en Docencia e investigacion Educativa

MODULO DE METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

CUESTIONARIO DE EXPERTOS

Estimado colega : Usted ha sido seleccionado para participar en este Sistema de Expertos
atendiendo a su experiencia, conocimientos técnicos y su alta experiencia, le pedimos que nos
ayude, ya que con su activa y seria participacion validaré mi trabajo que responde a la Tesis
FUNDAMENTACION CURRICULAR DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA EN EL CICLO BASICO
DEL COLEGIO POLITECNICO, para optar por el grado de Magister en Docencia e

investigaciéon educativa.

Para resolver este cuestionario es necesario saber que :

En la actualidad no existe un programa curricular de informdtica creado por el Ministerio de
Educaciéon por lo que cada colegio imparte ésta materia de manera que crea mas conveniente.

El colegio politécnico consciente de esta problematica y considerando que el uso adecuado de la
computadora y manejo de la informética en la actualidad es una herramienta basica para
desenvolverse de manera competente en este mundo globalizado, tiene destinado para el ciclo
basico y primero de bachillerato 2 horas semanales de informatica en cada curso lo que suma
en el aio lectivo un aproximado de 62 horas.

Dada esta problematica y considerando la importancia de esta materia el objetivo es que los
estudiantes de ciclo basico aprovechen al maximo con contenido Utiles y que puedan ser
aplicado es su vida estudiantil y con proyeccién al futuro de manera inmediata, por lo que
resulta de vital importancia que usted, responda lo mas explicito posible al siguiente
cuestionario.

1. ¢Considera necesario que todo programa de asignaturas debe estar
fundamentado pedagdgicamente?

1 2 3 4 5
No es Poco necesario Indiferente Muy necesario Totalmente
necesario necesario

2. ¢ Cree usted que todo estudiante se beneficia cuando un programa posee
una correcta fundamentaciéon pedagoégica?

1 2 3 4 5
Total En desacuerdo Indiferente De acuerdo Total acuerdo
desacuerdo

3. {¢Cree usted que al docente se le facilita el desarrolio de la asignatura cuando
ésta posee una fundamentacién pedagoégica?

1 2 3 - 5
Total En desacuerdo Indiferente De acuerdo Total acuerdo
desacuerdo



4. éiConsidera necesario que todo programa de asignaturas debe estar
fundamentado psicolégicamente?

1 2 3 4 5
No es Poco necesario Indiferente Muy necesario Totalmente
necesario necesario

5. ¢ Cree usted que todo estudiante se beneficia cuando un programa posee
una correcta fundamentacion psicolégica?

1 2 3 4 5
Total En desacuerdo Indiferente De acuerdo Total acuerdo
desacuerdo

6. ZCree usted que al docente se le facilita el desarrollo de la asignatura cuando
ésta posee una fundamentacién psicolégica?

1 2 3 - 5
Total En desacuerdo Indiferente De acuerdo Total acuerdo
desacuerdo

7. éConsidera necesario que todo programa de asignaturas debe tener una
fundamentacion socio-cultural?

1 2 3 4 5
No es Poco necesario Indiferente Muy necesario Totalmente
necesario necesario

8. ¢ Cree usted que todo estudiante se beneficia cuando un programa posee
una correcta fundamentacién socio-cultural?

1 2 3 L 5
Total En desacuerdo Indiferente De acuerdo Total acuerdo
desacuerdo

9. {Cree usted que al docente se le fadilita el desarrollo de ia asignatura cuando
ésta posee una fundamentacién socio-cultural?

1 2 3 4 5
Total En desacuerdo Indiferente De acuerdo Total acuerdo
desacuerdo

En caso de tener sugerencias o recomendaciones por favor andtelas a
continuaciéon

------------ —mmem--—

- - -

--------------------




ANEXO 2

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
II Maestria en Docencia e investigaciéon Educativa
MODULO DE METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA
CUESTIONARIO DE EXPERTOS

Estimado colega : Usted ha sido seleccionado para participar en este Sistema de Expertos
atendiendo a su experiencia, conocimientos técnicos y su alta experiencia, le pedimos que nos
ayude, ya que con su activa y seria participacion validaré mi trabajo que responde a la Tesis
FUNDAMENTACION CURRICULAR DE LA ASIGNATURA DE INFORMATICA EN EL CICLO BASICO
DEL COLEGIO POLITECNICO, para optar por el grado de Magister en Docencia e
investigacion educativa.

Para resolver este cuestionario es necesario saber que:

En la actualidad no existe un programa curricular de informatica creado por el Ministerio de
Educacion por lo que cada colegio imparte ésta materia de manera que crea mas conveniente.

El colegio politécnico consciente de esta problematica y considerando que el uso adecuado de la
computadora y manejo de la informatica en la actualidad es una herramienta basica para
desenvolverse de manera competente en este mundo globalizado, tiene destinado para el ciclo
basico y primero de bachillerato 2 horas semanales de informatica en cada curso lo que suma
en el afo lectivo un aproximado de 62 horas.

Dada esta problematica y considerando la importancia de esta materia el objetivo es que los
estudiantes de ciclo basico aprovechen al maximo con contenido Utiles y que puedan ser
aplicado es su vida estudiantil y con proyeccion al futuro de manera inmediata, por lo que
resulta de vital importancia que usted, responda lo mas explicito posible al siguiente
cuestionario.

1. Que programas de los enlistados a continuacién considera de mayor utilidad
para la formacién de los estudiantes de octavo afio de educadién basica. Detalle
en escala de importancia del 8(mayor) al 1(menor).

e Hoja de Calculo nivel Basico- « Diseflador de carteles, pancartas,
Intermedio. tarjetas, etc.
» Procesador de Palabras nivel s Logica de Programacion.

Basico-Intermedio.

e DisenoWeb.
¢ Presentador de diapositivas.
» Programas de Disefio Grafico nivel
« Manejo del sistema operativo nivel Basico-Intermedio.
Béasico.

2. Que programas de los enlistados a continuacién considera de mayor utilidad
para la formacién de los estudiantes de noveno afio de educacién basica. Detalle
en escala de importancia del 8(mayor) al 1(menor).

» Hoja de Calculo nivel Intermedio- e Disefiador de carteles, pancartas,
Avanzado. tarjetas, etc.

» Procesador de Palabras nivel « Logica de Programacion.
Intermedio-Avanzado.

» Disefio Web.
* Presentador de diapositivas.
e Programas de Diseno Grafico nivel
e Manejo del sistema operativo nivel Basico-Intermedio.
Intermedio.




3. Que programas de los enlistados a continuacion considera de mayor utilidad
para la formacién de los estudiantes de décimo afio de educacion basica. Detalle
en escala de importancia del 8(mayor) al 1(menor).

e Hoja de Calculo nivel Intermedio- e Disefiador de carteles, pancartas,
Avanzado. tarjetas, etc.
» Procesador de Palabras nivel » Logica de Programacion.
Intermedio-Avanzado.
+ Disefio Web.

* Presentador de diapositivas.

e Programas de Disefio Grafico nivel
e Manejo del sistema operativo nivel Basico-Intermedio.
Intermedio.

4. De acuerdo a su experiendia. {Considera que se deben agregar otros programas
que no se mencionan?. Comparta su criterio y experiencia profesional que me
seria muy provechoso.

Octavo Afio

@-mir,m-noM



ANEXO 3

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
II Maestria en Docencia e investigaciéon Educativa

MODULO DE METODOLOGEA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA
CUESTIONARIO DE EXPERTOS (V.3)

Estimado colega : Usted ha sido seleccionado para participar en este Sistema de Expertos
atendiendo a su experiencia, conocimientos técnicos y su alta experiencia, le pedimos que nos
ayude, ya que con su activa y seria participacion validaré mi trabajo que responde a la Tesis
FUNDAMENTACION CURRICULAR DE LA MATERIA DE INFORMATICA EN EL CICLO BASICO DEL
COLEGIO POLITECNICO, para optar por el grado de Magister en Docendia e investigacién
educativa.

Para resolver este cuestionario es necesario saber que :

En la actualidad no existe un programa curricular de informatica creado por el Ministerio de
Educacién por lo que cada colegio imparte ésta materia de manera que crea mas conveniente.

El colegio politécnico consciente de esta problematica y considerando que el uso adecuado de la
computadora y manejo de la informdtica en la actualidad es una herramienta basica para
desenvolverse de manera competente en este mundo globalizado, tiene destinado para el ciclo
basico y primero de bachillerato 2 horas semanales de informatica en cada curso lo que suma en el
ano lectivo un aproximado de 62 horas.

Dada esta problematica y considerando la importancia de esta materia el objetivo es que los
estudiantes de ciclo basico aprovechen al maximo con contenido Utiles y que puedan ser aplicado
es su vida estudiantil y con proyeccion al futuro de manera inmediata, por lo que resulta de vital
importancia que usted, responda lo mas explicito posible al siguiente cuestionario.

5. Que programas de los enlistados a continuacién considera de mayor utilidad para la
formacién de los estudiantes de octavo afio de educacién basica. Detalle en escala de
importancia del 6(mayor) al 1(menor).

« Disefiador de carteles, pancartas, tarjetas, etc.

« Hoja de Calculo nivel Basico-Intermedio.

+ Manejo de Correo Electrénico, Busquedas e Internet
+ Manejo del Sistema Operativo nivel Basico.

* Presentador de diapositivas.

¢ Procesador de Palabras nivel Basico-Intermedio.

6. Que programas de los enlistados a continuacién considera de mayor utilidad para la
formacion de los estudiantes de noveno afio de educacién basica. Detalle en escala de
importancia del 8(mayor) al 1(menor).

a. Base de Datos.
b. Disefio Web.

c. Hoja de Calculo nivel Basico-Intermedio.



d. Légica de programacién.

e. Manejo del Sistema Operativo nivel Intermedio.

f. Manejo del Sistema Operativo nivel Intermedio.

g. Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado.

h. Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio.

7. Que programas de los enlistados a continuacién considera de mayor utilidad para la
formacién de los estudiantes de décimo afio de educacién basica. Detalle en escala de
importancia del 6(mayor) al 1(menor).

a. Disefio Web.

b. Hoja de Célculo nivel Intermedio-Avanzado.

c. Ldgica de Programacion.

d. Manejo de Correo Elect., Busqu. Internet.

e. Manejo del sistema operativo nivel Intermedio.

f. Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio.

Grasias por ea colaborasion,



ANEXO 4

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
II Maestria en Docencia e investigacién Educativa

MODULO DE METODOLOGEA DE LA INVESTIGACION CIENTIFICA

CUESTIONARIO DE EXPERTOS (V.2)

Estimado colega : Usted ha sido seleccionado para participar en este Sistema de Expertos
atendiendo a su experiencia, conocimientos técnicos y su alta experiencia, le pedimos que nos
ayude, ya que con su activa y seria participacion validaré mi trabajo que responde a la Tesis
FUNDAMENTACION CURRICULAR DE LA MATERIA DE INFORMATICA EN EL CICLO BASICO DEL
COLEGIO POLITECNICO, para optar por el grado de Magister en Docencia e investigacion
educativa.

Para resolver este cuestionario es necesario saber que :

En la actualidad no existe un programa curricular de informatica creado por el Ministerio de
Educacion por lo que cada colegio imparte ésta materia de manera que crea mas conveniente.

El colegio politécnico consciente de esta problematica y considerando que el uso adecuado de la
computadora y manejo de la informatica en la actualidad es una herramienta basica para
desenvolverse de manera competente en este mundo globalizado, tiene destinado para el ciclo
basico y primero de bachillerato 2 horas semanales de informatica en cada curso lo que suma en el
ano lectivo un aproximado de 62 horas.

Dada esta problemdtica y considerando la importancia de esta materia el objetivo es que los
estudiantes de ciclo basico aprovechen al maximo con contenido Utiles y que puedan ser aplicado
es su vida estudiantil y con proyeccion al futuro de manera inmediata, por lo que resulta de vital
importancia que usted, responda lo mas explicito posible al siguiente cuestionario.

2. Considerando que solo hay 62 horas en un periodo lectivo. Los programas a darse
en octavo de basica serian:

a. Manejo del Sistema Operativo nivel Basico.

b. Procesador de Palabras nivel Basico-Intermedio.

c. Presentador de diapositivas.

d. Diseflador de carteles, pancartas, tarjetas, etc.

e. Manejo de Correo Electrénico, Bisquedas e Internet

Califique en una escala de 1(mayor) 5(menor) si esta de acuerdo con los programas
mencionados anteriormente.

1 2 3 4 5



3. Considerando que solo hay 62 horas en un periodo lectivo. Los programas a darse
en octavo de basica serian:

a. Manejo del Sistema Operativo nivel Basico.

b. Procesador de Palabras nivel Basico-Intermedio.
c. Presentador de diapositivas.

d. Diseilador de carteles, pancartas, tarjetas, etc.
e. Hoja de Calculo nivel Introduccién.

Califique en una escala de 1(mayor) al 5(menor) si esta de acuerdo con los
programas mencionados anteriormente.

1 2 3 4 5

4. Considerando que solo hay 62 horas en un periodo lectivo. Los programas a darse
en noveno de basica serian:

a. Manejo del Sistema Operativo nivel Intermedio.
b. Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado.
c. Hoja de Calculo nivel Basico-Intermedio.

d. Diseiio Web.

Califique en una escala de 1(mayor) al 5(menor) si esta de acuerdo con los
programas mencionados anteriormente.

1 2 3 4 5

5. Considerando que solo hay 62 horas en un periodo lectivo. Los programas a darse
en noveno de basica serian:

a. Manejo del Sistema Operativo nivel Intermedio.

b. Procesador de Palabras nivel Intermedio-Avanzado.
c. Hoja de Caiculo nivel Basico-Intermedio.

d. Programas de Diagramacién

Califique en una escala de 1(mayor) al 5(menor) si esta de acuerdo con los
programas mencionados anteriormente.

1 2 3 4 D

6. Considerando que solo hay 62 horas en un periodo lectivo. Los programas a darse
en décimo de basica serian:



a. Hoja de Caiculo nivel Avanzado.

b. Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio.
c. Ldgica de Programacion.

d. Control de Proyectos.

Califique en una escala de 1(mayor) al 5(menor) si esta de acuerdo con los
programas mencionados anteriormente.

1 2 3 4 5

7. Considerando que solo hay 62 horas en un periodo lectivo. Los programas a darse
en décimo de basica serian:

a. Hoja de Calculo nivel Avanzado.
b. Programas de Disefio Grafico nivel Basico-Intermedio.
c. Diseiio Web.

d. Légica de Programacion.

Califique en una escala de 1(mayor) al 5(menor) si esta de acuerdo con los
programas mencionados anteriormente.

1 2 3 4 5

Grasias por eu colaborasivn,



