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RESUMEN

La propuesta se encamina a propender y estimular el habito de la lectura a nifios de
edad escolar por medio de una forma interactiva, ya que en esa edad no se tiene
interés por este tipo de actividad. La metodologia empleada para el desarrollo del
problema fue la de Design Thinking, inicialmente se empatiz6 y se definio al publico
objetivo con entrevistas a nifios y padres de familia, mediante lluvia de ideas se
determind la propuesta y se la prototipd, afianzandosela con entrevistas a
profesionales expertos en sicologia clinica y educativa. Posteriormente se logré un
nexo con la Escuela Domingo Savio de la ciudad de Guayaquil y se selecciond a
estudiantes de séptimo afio de basica para la validacion de la propuesta. A partir del
diagndstico se comprobd que era posible la ejecucion de una herramienta que en forma
de juego sirviera para el estimulo lector de los nifios. Se denomina al proyecto
“Leyendor”, através de él, los nifios pueden ingresar a un mundo de fantasia y encanto
gue les cautivara, contagiandose del habito de la lectura, comprendiendo lo que leen,

ademas de conocer la cultura de nuestro pais y enriqueciendo su vocabulario.

Palabras Clave: leyendas ecuatorianas, nifios, lectura, Ecuador.



ABSTRACT

The proposal is aimed at promoting and stimulating the habit of reading to school-age
children through an interactive way, since at that age there is no interest in this type of
activity. The methodology used for the development of the problem was that of Design
Thinking, initially the target audience was empathized and defined with interviews with
children and parents, through brainstorming the proposal was determined and
prototyped, consolidating it with interviews with professionals experts in clinical and
educational psychology. Subsequently, a link was achieved with the “Escuela Domingo
Savio” of the city of Guayaquil and seventh-year elementary school students were
selected for the validation of the proposal. From the diagnosis it was found that it was
possible to implement a tool that in the form of a game would serve to stimulate the
children's reading. The project is called "Leyendor”, through it, children can enter a
world of fantasy and charm that will captivate them, catching the habit of reading,
understanding what they read, in addition to knowing the culture of our country and

enriching your vocabulary.

Keywords: Ecuadorian legends, children, reading, Ecuador.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

La lectura es una de las actividades méas enriquecedoras para el ser humano, porque de
ella se adquiere la mayoria de los conocimientos. El crear su hébito, propende al analisis
y concentracion de un tema; si esta actividad se realiza desde muy temprana edad, se
convertird en compariera a lo largo de la vida. Sin embargo, en la actualidad, la lectura
por placer ha sido desatendida por diferentes motivos, en especial por parte de los nifios
y en Ecuador, el problema es mucho mas serio, ya que practicamente, esta actividad es

algo casi inexistente entre sus habitantes.

1.1 Descripcion del problema

Segun un censo realizado por el Instituto Nacional de Estadistica 'y Censos (INEC, 2012),
se determind que el 26,5% ecuatorianos no tienen el habito de leer. De esa poblacion,
57% consideran a la lectura una actividad tediosa, mientras que un 32%, no lo hace por
falta de tiempo. Del 73,5% de ecuatorianos que se dedican a leer, el 52% lo hacen en un
promedio de una a dos horas a la semana. Este mismo censo destaco que los varones
gue regularmente le dedican tiempo a la lectura, solo el 34% lo hacen por fascinacion,
mientras que en las mujeres es un 41%. En la mayoria de los casos, el habito de leer es
para estar informado de los acontecimientos actuales, es decir, leen los periddicos. Los
joévenes ecuatorianos entre 16 y 24 afios es la poblacion que mayor tiempo le dedica a
la lectura, sin embargo 33% de ellos afirma que leen solo por obligaciones escolares o
laborales. Estos casos también se ven reflejados en los nifios y nifias, pues la mayoria
imitan costumbres y pasatiempos de sus padres, estos al no mostrar un gusto hacia la

lectura, hacen que los nifios no muestren interés.

Sin embargo, no basta con la cantidad de tiempo que se le dedica a la lectura, sino que
también es importante el entender qué es lo que se le lee. En octubre del 2017, se
posiciond al Ecuador en el ultimo lugar en comprension lectora en la Evaluacion de
Competencias de Adultos (PIAAC), ubicando al 71,2% de la poblacion de 16 a 65 afios

en el nivel 1 o por debajo del nivel 1. Uno de los principales causantes, es que el propio



sistema educativo no potencia el desarrollo de la comprension lectora, pues con solo el
3% de las instituciones educativas cuentan con bibliotecas (SINAB, 2013), y un 44% de

las instituciones educativas tienen acceso a internet (OSE, 2016).

1.2 Justificacion del problema

Actualmente persiste el poco interés por leer por parte de los nifios. Ya que no
encuentran en esta actividad una forma de entretenimiento, probablemente porque creen
que otras actividades son mas faciles de comprender y realizar que seguir un libro
(Amaya, 2000).

Los incentivos comunicacionales de la lectura se ven eclipsados por la desvinculacion
de los nifios, quienes en un contexto amplio no desarrollan muy bien el interés inicial por
leer. Posteriormente buscamos estimular al nifio a que realice esta practica, no solo en
un nivel educativo, sino que particularmente sus capacidades de cognicién, su linglistica

y el nivel critico de interpretacion de la informacion, mejorarian (Martins, 2007).

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Fomentar el habito de lectura en nifios de 7 a 11 afios de la ciudad de Guayaquil, por

medio de un formato interactivo para potenciar su comprensién lectora.
1.3.2 Objetivos Especificos

1. Examinar las causas de la carencia del habito de lectura en nifios guayaquilefios
de 7 a 11 afos.

2. Estructurar una propuesta gréfica interactiva empatizada con los estudiantes de
la Unidad Educativa Salesiana Fiscomisional Domingo Savio y el contacto con
especialistas en el tema.

3. Validar la propuesta con nifios de 7 a 11 afios para la elaboracién de la propuesta

final.



1.4 Marco Tebrico

Los temas utilizados en el desarrollo del proyecto y que se estudian profundamente son

los que a continuacion se describen:

1.4.1 Laconductaen nifios de 7 a 11 anos.

1411 Caracteristicas generales del comportamiento en nifios de 7 a 11
afos.

Al pasar a la siguiente etapa de su infancia, es decir entre los 6 y 12 afios, los nifios

presentan nuevos cambios en sus emociones y comportamientos. Es indispensable

identificar las principales caracteristicas de dichos comportamientos como lo son el

desarrollo linglistico, cognitivo, afectivo-social, moral y motriz, para expresar el mensaje

que se quiere dar a conocer (Martinez, 2019).

En el desarrollo lingtistico, los nifios de esa edad ya dominan el lenguaje fonético de su
lengua nativa. Entienden las leyes basicas de la gramatica y son capaces de aplicarlas

en conversaciones cotidianas (Merchén, 2020).

El desarrollo cognitivo se ve relacionado directamente con el desarrollo linguistico, pues
este funciona como un soporte al razonamiento basico de los nifios. En esta etapa, el
infante piensa de manera interna sobre si mismo y el entorno que lo rodea, mas que por
instinto, y esto va evolucionando conforme adquiera mas conocimientos y experiencias.
Realizan operaciones especificas con determinados objetos y escenarios como: ordenar,
clasificar, dividir, combinar, aumentar, quitar (Stanford Children's Health, 2020).

En el campo del desarrollo afectivo-social, los nifios dejan a un lado su individualismo y
egoismo para poder relacionarse en grupos, entendiendo los comportamientos sociales
establecidos, aprendiendo a controlar mejor sus emociones. Su personalidad a futuro
dependera de sus principios e interacciones con el grupo del cual se rodea. Cada vez
comienzan a alejarse mas de sus figuras paternales, debido a las nuevas relaciones que
van entablando, aunque dependen afectivamente de sus padres no lo demuestran como

en sus etapas iniciales (Merchan, 2020).



Su desarrollo moral ya esta parcialmente establecido, segun Kohlberg (1989) el nifio
posee una serie de juicios, valores y opiniones, que a lo largo de su crecimiento, ya
puede identificar como acciones que son buenas 0 que son malas, debido a su
significado universal. Sin embargo, sus principios, pueden verse modificados por las
influencias en las convivencias de su grupo de amigos y familiares, en el cual, tiene que

adaptarse.

En esta etapa, el desarrollo motriz de los nifios cambia bruscamente. Ganan fuerza,
resistencia, precision y equilibrio. Mejora la coordinacibn mano-ojo, esencial para el
desarrollo de la lectura y escritura. Establece su identidad, sus gustos deportivos y/o
fisicos, logra entender sus capacidades y limitaciones fisicas, conoce el trabajo en equipo
y desarrolla actitudes tolerantes y respetuosas (Merchan, 2020).

1412 Influencia de los colores en la conducta de los nifios de 7 a 11 afios.
Los colores tienen la capacidad de controlar las emociones de las personas, lo cual es
validado cientificamente, o que se denomina como colorterapia o cromoterapia. Estos
ayudan a reducir o aumentar el temperamento, mejoran la concentracion, ayuda a

conciliar el suefio y estimulan la memoria (Esteban, 2019).

El color es conocido como uno de los estimulos llamados facilitadores que permite a la
contribucion del proceso ensefianza-aprendizaje. Gracias a su poder atractivo permite
gue sea facilmente recordable, ademas que refuerza, de cierta manera, el aprendizaje.
Sin embargo, recién en las Ultimas décadas, es que el color toma importancia en el
campo educativo, debido a su lenguaje universal, pues a los nifios evoca el mismo

significado en diferentes partes del mundo (Ortiz, 2011).

El color azul, evoca calma y tranquilidad, es ideal para nifios enérgicos, con problemas
nerviosos o del suefo. El rojo, es un color en el que, dependiendo de la intensidad, puede
evocar diferentes reacciones. Produce energia y vitalidad, aunque con tonos oscuros,
refleja agresividad. Es recomendable que no se use en nifios hiperactivos o de caracter
fuerte, pues intensificarian sus emociones mas agresivas. El morado, al ser una mezcla
entre el azul y el rojo, combina las principales caracteristicas de ambos, la tranquilidad y
la energia respectivamente, forjando una tonalidad equilibrada que permite aumentar la

intuicién del infante. El color amarillo se encuentra ligado al positivismo y a la energia,



es muy Util para nifilos que sufren depresion y aquellos con déficit de atencion. El naranja
provoca emociones similares al amarillo, ademas de incentivar en la comunicacion y el
apetito. Mientras que el verde produce calma y armonia, debido a sus tonalidades frias
y su relacion con la naturaleza, es de mucha ayuda para mejorar la capacidad lectora de
los infantes. Por ultimo, el color blanco es considerado un color puro y tranquilo, al tener
estas cualidades, segun la interiorista Susanna Cots, es el mejor color para estimular la
creatividad de los nifios, por la simplicidad y libertad que este otorga, como si fuese un

lienzo vacio (Esteban, 2019).

Uno de los medios mas usados para entender la mente del nifio, es el dibujo infantil,
porque en esos dibujos, los colores toman un lugar importante, ya que dan mas
respuestas que las propias formas. Es asi como los nifios suelen ser adeptos de lo
brillante y colorido, les fascinan la luz y les aterran la oscuridad, sin embargo, para
representar sus estados de &nimos son afines de escoger colores oscuros y sombras
para sus dibujos (Martinez, 1979). Si los nifios hacen uso constante del color negro,
indica sefiales de rebeldia, impaciencia y sufrimiento. También se ha identificado que
uno de los colores favoritos por los nifios es el rojo, el cual casi siempre esta relacionado
con la vitalidad, energia, valentia, entusiasmo y, en general, con la mayoria de las
emociones humanas. Si se es combinado de manera equitativa con otros colores, es una
representacion del control de sus emociones y de equilibrio, sin embargo, si es

acompafado de trazos gruesos podria ser indicios agresividad (Merchan, 2020).

1.4.2 Lecturay narrativa en cuentos infantiles.

1421 Estimulaciones parala comprension lectora en nifios.

La comprension lectora es una de las destrezas fundamentales que nos serviran durante
toda la vida y en cualquier profesion que deseemos ejercer. En la lectura, no solo basta
con saber leer, respetando los signos de puntuacion y la pronunciacion correcta de las
palabras, sino también con analizar, comprender y resumir lo que se esta leyendo. Por
consiguiente, es necesario estimular la comprension lectora desde una temprana edad
por medio de actividades o estrategias con el propdsito de que el nifio trate a la lectura
como una actividad placentera y no como una obligacion académica (Ramirez, 2020).



Al ser una habilidad compleja, la comprension lectora requiere paciencia y practica, no
se desarrolla de inmediato, pues cada nifio o nifia tiene una velocidad diferente de
aprendizaje, por eso hay que emplear actividades generales que sirvan como bases para

el correcto analisis y entendimiento de la lectura.

En una entrevista por medio virtual se consultd con una experta en el tema, la
psicopedagoga Rosa Merchan (Ver Anexo F), la cual indicaba que los nifios son adeptos
para participar de este tipo de ejercicios de comprension lectora, siempre y cuando sea
visto como un juego para ellos. Recomendo por ejemplo la sopa de letras, conocido juego
clasico en el que el nifio tendra que encontrar algunas palabras sobre el texto que acaba
de leer; otro ejemplo son ejercicios de trivia, que mediante preguntas relacionadas a la
idea principal del parrafo o de la historia, el nifio responderia lo que comprendio del texto,
esto también podria estar complementado con el uso de acrénimos o crucigramas; por
altimo sugirié, que el nifio pueda escribir sus propios finales alternativos, de esta manera

desarrolla sus propias ideas y emociones, haciendo que se adentre mas en la historia.

1422 Conceptos basicos de literatura y narrativa para cuentos infantiles.
Los cuentos infantiles son narraciones cortas de un hecho ficticio dirigido a los nifios. Es
considerado en la actualidad un género literario que se escribe en prosa, sin embargo,
en la antigliedad eran historias que se hacian Unicamente de manera oral y pasaba de

generacion en generacion (Ojeda, 2019).

El cuento tiene algunas caracteristicas que son evidentes al momento de identificarlas
con el resto de géneros literarios como lo son: la ficcion, en ciertos casos llega a basarse
en sucesos reales o de experiencias vividas por el autor, por lo que la realidad se termina
combinando con la ficcion, pero para ser considerado un cuento, tiene que predominar
la fantasia ante la realidad (Ojeda, 2019); la brevedad, pese a que no existe un
determinado numero de paginas, este tiene que ser corto y claro, con un principio y final,
para ser considerado cuento; debe estar escrito en prosa y contar con una unica linea
argumental, donde todos los acontecimientos se entrelazan a una sola sucesion de
eventos (Roldan, 2011).



1423 Estructuray elementos de los cuentos infantiles.
Al igual que los demas géneros literarios, la estructura de los cuentos infantiles, esta
formada por tres partes: introduccién, nudo y desenlace (Baquero, 1949). La
introduccidn, casi siempre esta al inicio del cuento, posiciona la perspectiva del lector en
relacion con la historia; se sitla el escenario y los sucesos que dan origen a la trama, el
porqué, el cdmo y el quién; se detallan las caracteristicas de los personajes, en especial
del protagonista, ya sea por medio de su descripcidn o por la accidén que hace al empezar
la historia (Varela, 2017). El nudo, es la parte mas fundamental del cuento, surge por una
rotura en la introduccion; aparecen conflictos que pone en dificultades a los personajes,
en los cuales tienen que demostrar cdmo actlan ante estos escenarios; aumenta la
tension e intensidad hasta llegar a punto decisivo que terminara vinculandose con el final
(Ojeda, 2019). EIl conflicto surgido en el nudo es resuelto y las interrogantes del lector
han sido respondidas en el desenlace, de manera que sea una historia con un final
concluyente; se caracteriza por mostrar una evolucion del personaje principal; por lo
general en los cuentos suelen haber finales educativos o con una leccién moral, pero
para producir una sensacion de sorpresa en el lector se hace uso de los giros

inesperados (Varela, 2017).

En un cuento, se combinan varios elementos como lo son: tema, tono, personajes,
narrador, espacio, tiempo, atmésfera, trama, accion y tension; en el que cada uno de
tiene sus propias caracteristicas individuales. La tematica del cuento es un elemento que
puede ser muy basto y variado, entre las principales estan de caracter social, ambiental,
juvenil, educativo, de principios, de opresién, discriminacién, racismo, amor, injusticia,
amistad, etc. (Lopez, 2017); lo siguiente es el tono, es decir, es la actitud que muestra el
autor en su historia, por ejemplo puede ser serio, humoristico, melancdlico, etc.
(Gamarra, 2015); los personajes son aquellos que realizan las acciones de la historia y
se clasifican dependiendo de su rol en el relato, tales como, el protagonista, es en quien
se centrard la trama, el antagonista, es aquel que se opone al protagonista que por lo
general es alguien con malas intenciones, los personajes secundarios son aquellos que
sirven de apoyo para la historia, la trama no esta centrada en ellos y pueden ser tanto
aliados como enemigos del protagonista, los personajes colectivos, trata de un solo
personaje que representa todo un grupo y finalmente los personajes alegoricos que son
las encarnaciones de las cosas abstractas, son considerados seres simbolicos como la

muerte (Alonso, 2019); el narrador, es quien da a conocer el cuento, puede ser en tercera



persona, como alguien omnisciente, que sabe lo que piensan y sienten los personajes o
como solo un observador, que cuenta lo que esta presente, también existe el narrador
en primera persona, es aquel que narra desde un punto de vista protagonico o puede ser
un personaje secundario que ha estado presente en los hechos de la historia, luego esta
el narrador en segunda persona, es el mas inusual de todos, habla consigo mismo como
si lo hiciera con otro (Tiscar, 2018); el espacio o ambiente, es el lugar fisico en el que
ocurren los hechos; el tiempo consiste en la duracién y época en la que esta ambientada
el relato; la atmosfera es la sensacion principal que evoca el cuento, como el misterio,
suspenso 0 angustia; la trama son aquellas partes que forman el desarrollo de una
historia y es donde debe surgir el conflicto que impulse la historia (Pérez, 2020); la accion
es aquel que permite transmitir la idea principal de manera directa al quitar las
situaciones intermedias como las transiciones o escenas de relleno que no son
requeridas en un cuento; y la tension es como el cuento estara relatado, de forma que
mantendra a la expectativa al lector, esto solo se consigue con el uso correcto de los

anteriores elementos mencionados (Gamarra, 2015).

1424 Redaccion creativa en cuentos infantiles.
La redaccion creativa en las historias para nifios estd estructurada con informacion
coherente en la declaratoria oral y de su transcripcion al lenguaje escrito que contienen
bases educativas. Por lo tanto los conocimientos previos al redactar una historia, cuento
o leyenda debe estar amparado por las técnicas que amerita una buena composicion.
Pero varios son los consejos para crear un cuento literario y es que no es solo suficiente
el conocer pragmaticamente el comportamiento de un nifio sino que tales observaciones,

pueden incluir perspectivas mas profundas (Exlibric, 2018).

Existen algunos aciertos que favorecen a la redaccion creativa, como lo son: “leer
cuentos infantiles”, con las perspectivas de varios autores, leer diversas historias,
cuentos, fabulas o leyendas, brinda una mayor ampliacion sobre lo que se puede crear;
“convertirse en un nifio” para ver lo que ocurre del otro lado y conocer si el tono, la trama,
la reflexién van por buen camino; “brevedad”, se aconseja que un cuento no pase de las
mil palabras, debido a que los nifios no son capaces de mantener por mucho tiempo un

tema en especifico (Exlibric, 2018).



1425 Géneros literarios preferidos en los nifios.
Los nifios desde ya varios afios atras se ven mas interesados en historias que contengan
caracteristicas de fantasias y elementos de accién. Las leyendas de antafio pueden ser
llamativas si su reedicion plantea un mundo mas distonico de lo que en un principio fue
presentado, los nifios parcialmente se ven interesados en como los personajes se

muestran y el mundo detras de ellos (Jerez, 1995).

El género literario mas leido por los nifios son los cuentos de hadas o también llamados
de fantasia, esto es porque pueden comprender facilmente a los personajes cliché que

existen en estos cuentos (Merchan, 2020).

Los nifios varones, segun Calvo (2009) son mas objetivos con la informacién que se
presenta en una historia, dejan de lado los datos rebuscados e intimos de los personajes
para concentrase en la accién y hechos mas concretos, mientras que las nifias se

interesan por el romanticismo y sentimientos de los personajes.

1426 Escritura de cuentos infantiles en Ecuador.
En Ecuador se piensa que se vive una época muy interesante respecto a la literatura
infantil ecuatoriana. Ahora en las instituciones educativas existen autores ecuatorianos
entre las paginas de los libros educativos, pero la orientacion de los nifios y la utilidad de
la lectura refleja mas una postura de obligatoria mas que el interés por leer a estos
autores (Medina, 2014).

1427 Leyendas ecuatorianas con principios éticos y morales para nifios
entre 7 a 11 afos.

Las leyendas ecuatorianas son extractos sociales de una tradicion contada en la esquina
de un barrio, de algunos libradores o padres para asustar a sus hijos con alguna reflexion
gue detenga una mala conducta del infante. Como tal, cada padre usa una historia para
gue su hijo comprenda la gravedad de ciertas acciones que pongan en peligro su vida,
aunque también el factor de entretenimiento es parte de su engranaje social. Pero no
todas las leyendas ecuatorianas transmiten un principio moral, la mayoria generan morbo

en el individuo (Proafio, 2015).



Otro origen de las leyendas ecuatorianas tiene que ver el folklor ecuatoriano de aquellas
comunidades culturales que habitan en la region y de las creencias populares. La
mitologia de los pueblos ancestrales otorgd un gran aporte a la concepcion de la

moralidad en los nifios aborigenes (Cajal, 2016).

Segun Cajal (2016) entre las leyendas que buscan fomentar una reflexion:
- Leyenda de Cantuia (leccién sobre el compromiso).
- Laveleta de la catedral de Quito (leccion de humildad).
- El penacho de Atahualpa (leccion sobre el honor).
- La princesa triste de Santa Ana (leccién sobre avaricia).

- La Dama Tapada (leccion sobre la lujuria).

1.4.3 El diseio

1431 Influencia de la tipografia en el aprendizaje de los nifios.
La importancia de la tipografia influye en el mundo del aprendizaje de forma muy
marcada, actuando como un ente directo sobre la decodificacion de las ideas. Pero a
gué nivel actla la tipografia y cual es su importancia. Es que resulta muy significativo el
hecho de que las fuentes tipograficas son caracteres creados para transmitir de forma
eficaz la informacién, a través del tipo de letra, el interlineado, la legibilidad. Por esa
razén cuando hablamos de aprendizaje vemos en la tipografia su grado de relevancia y

es donde la educacion ampara su estrategia comunicacional (Prieto, 2019).

En los materiales escolares, es comun observar letras con serifa 0 las manuscritas,
debido a que al tener un trazo mas simple que una tipografia cursiva, su comprensiéon y
absorcion es mucho mas facil de asimilar. La tipografia comprende cuanto debe ser
flexible para que sus caracteres sean buenos decodificadores de informacién, por eso

existe un extenso repertorio de fuentes tipogréaficas (Prieto, 2019).
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1432 Fundamentos de escala, de anatomia, espacio y dimensiones.
Solo basta con ver alrededor la influencia que tienen las formas en la expresion del
lenguaje visual. Cada representacion gréfica posee consigo un fuerte entendimiento y
funcionamiento de los elementos tridimensionales, dandole validez a lo que se observa.
Las posibilidades persistentes de representar la realidad en un plano bidimensional es
comprender los fundamentos del disefio y las herramientas que permiten generar la

sensacién de que la suma de las partes constituye un todo (Wong, 1995).

Cada pieza gréafica debe comunicar eficazmente los conceptos e ideas que se desarrollan
en la mente. Al transmitir visualmente la informacion esta debe contener una correcta
estructura comunicacional aunque sea grafica e intangible. Entonces la vertiente
psicoldgica es la percepcion de los elementos graficos, el estudio de la linea, el espacio
escala, anatomia y dimensiones usados como utillajes validan el aprendizaje del

disefiador y los estimulos sensoriales causado en el observador. (Wong, 1995).
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

2.1 Enfoque

El tipo de enfoque escogido para la recoleccion de datos es cualitativo. Debido a que se
desea comprender lo que las personas piensan y sienten, tanto los nifios como sus
padres. Por medio de la observacién y demas herramientas que posteriormente seran
mencionadas, se describe la informacion obtenida para sintetizar los resultados de
manera ordenada, precisa y préactica.

2.2 Poblacion

La poblacién considerada para este trabajo es en la Unidad Educativa Salesiana
Fiscomisional Domingo Savio, ubicada en la Calle Tulcan y Domingo Savio en la ciudad
de Guayaquil. Actualmente existen un total de 945 alumnos matriculados, de los cuales
262 corresponden a los cursos de tercero hasta séptimo afio de educacion general
bésica siendo este el publico objetivo. Se aplica una formula para determinar el tamafio

de la muestra conociendo su poblacion.

Segun Pickers (2015), las variables de la ecuacion para dicha muestra son: Nivel de
confianza (Z), el porcentaje que se usa es del 75% cuyo coeficiente es 1.15, de acuerdo
con la matriz correspondiente de cada nivel de confianza, ya que es el minimo valor
permitido y no se tiene la certeza de la obtencion de los resultados; Probabilidad de éxito
(p), se considera el maximo permitido, el cual es 0.5; Probabilidad de fracaso (q), es
también del 0.5, que sumado con la probabilidad de éxito da 100%; Precision (d), que es
el margen de error de la ecuacién y se usa 10% porque se conocen los datos

poblacionales actualizados. La ecuacion para el calculo de la muestra es:

NxZ?xpxq

d?x (N-1) + Z2xp x q

(2.1)



Al aplicar la formula con los valores arriba detallados, se obtiene como resultado 29,45
(Ver Anexo H). Por lo tanto, el grupo seleccionado en cumplimiento con las
caracteristicas que se requiere, es una muestra de veintinueve nifios del séptimo afo de
educacion basica general de la Unidad Educativa Salesiana Fiscomisional Domingo

Savio.

2.3 Técnica de recoleccion de informacion

Se us6 la metodologia “Design Thinking”, que consiste en una serie de etapas para la
generacion de soluciones creativas e innovadoras basadas en las necesidades reales
del usuario (Harrison, 2018). Esta metodologia es muy completa, pues abarca todos los
procesos necesarios para el desarrollo de un producto innovador, el cual es la meta

principal.

La primera etapa de la metodologia consiste en “Empatizar”, es decir, ponerse en los
pies del consumidor mediante la observacién e interaccion (Harrison, 2018), gracias a
ello, se logro identificar las necesidades y preferencias de los nifios con respecto a la

lectura.

A continuacion, viene la etapa de "Definir", en el que se plantean todas las necesidades
previamente recopiladas y se definen cuales son las mas primordiales, para luego

enfocarse en plantear la solucion decisiva (Harrison, 2018).

Se continua con la etapa de "Prototipar”, después de obtener la idea definitiva, se tiene
que materializar ya sea fisico o digital, segun David Harrison (2018), tiene que ser algo

rapido pero efectivo, para llevarlo inmediatamente a la siguiente etapa.

La ultima etapa y la mas importante es "Evaluar”, aqui se invita al usuario a probar el
prototipo, en esta etapa el objetivo es identificar las posibles fallas del prototipo de
acuerdo con las opiniones de los consumidores y en base a eso crear la version mejorada

y final del producto (Harrison, 2018).
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2.4 Herramientas para el desarrollo del proyecto

Limitados por la crisis sanitaria ambiental presente en Ecuador y con el fin de lograr los
objetivos especificos del proyecto se escogieron una serie de instrumentos para el
desarrollo de la metodologia en los que no era necesario la actividad presencial, asi

como determinar el presupuesto estimado del proyecto.

Empatizar: Con el Mapa de Empatia, por medio del analisis de diversas preguntas
dirigidas al cliente, busca entender su mentalidad y saber relacionarse con él. Estas
preguntas requieren entender sobre lo que las personas involucradas han visto y
escuchado con respecto al problema, también sobre lo que piensan y sienten en general,
asi como lo que dicen y acttuan frente al publico. Con esta herramienta, se determina las
dudas y frustraciones que enfrenta con el posible producto y por ultimo las sugerencias

gue el usuario ofrece con respecto al problema (Custédio, 2017).

Definir: El Perfil del Usuario, una vez recopilada toda la informaciéon obtenida en la fase
de empatizar, se busca similitudes para crear un perfil general de todos los usuarios, en
este caso dos perfiles, los nifios y los padres de los nifios, con sus respectivos gustos,
necesidades, habitos y una frase caracteristica o0 una cita textual de los actores

involucrados que resuma todo el grupo.

Idear: El método escogido fue la Lluvia de Ideas, que consiste en el conjunto de varias
ideas, sin importar cual absurdo esta sea de conseguir, para al final escoger una entre
todas las anteriores opciones (Osborn, 1954). Sirve para decidir qué tipo de iniciativa se

realizaria para motivar la lectura en los nifios y el nombre de la propuesta.
Prototipar: Para el desarrollo de las ilustraciones de los personajes, se realizaron bocetos

y un guion para la redaccion de los cuentos infantiles. Asi como el uso de softwares de

ilustracion y un editor de gréaficos vectoriales para la parte interactiva del proyecto.
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Evaluar: En la validacion del prototipo, se hizo uso de la Matriz de Feedback en una clase
virtual de los alumnos de séptimo afio de educacién general basica de la Escuela
Domingo Savio con la participacion del autor del proyecto. Dicha matriz sirve para que
los nifilos nos den su opinion sobre lo que les gustd y no les gustod de la propuesta; las
dudas que surgieron probando el prototipo y qué mejoras se agregarian para la

propuesta final.

Presupuesto: Est4 basado en el extenso trabajo de cuatro meses y se toma en cuenta
desde el proceso de investigacion hasta la creacion y desarrollo de la plataforma.
También se considera el personal involucrado en el proyecto junto con los equipos y
softwares usados. Ademés del agregado del Merchandising, el cual es uno de los

elementos primordiales de la propuesta.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS

En la primera fase de la metodologia se realizaron una serie de preguntas especificas
que sirvieron para establecer las preferencias y molestias de nuestro publico objetivo
(Ver Anexo |y J), en este caso fueron diez padres de familia y diez nifios de siete a once
afios de edad. Las preguntas para los padres de familia fueron concretamente hechas
para determinar que esperaban que sus hijos vieran y aprendieran, también para
identificar qué conocimientos previos tenian acerca de la lectura y de las leyendas

ecuatorianas.

Figura 3.1 Mapa de empatia de Kevin Torres

Nombre: Kevin Torres Edad: 38 afios
e Prefiers que
§|I?.r.“b suzsl:ol_l:n Plensa que la mayoria su hijolea
Al lemmary 3 de leyendss tienen uns algo ecucalivo
maraleje que Ios nifics
pueden aprendar
Escucho |z 2
historia ds La LQUe
Darma Tapada” PIENSAY SIENTE? Wa que hay libres
en las hbrerias y
centres comerciales
¢Que e\ cQué
4 OYE? VE?
La tecnologia sporta Lee a través del
a que no haya mas celular porque
tala de arboles, S e
il i Qué puede llevardo a
ademas que es mas S lodas partes
facil de consequir DICE Y HACE?
Considera que la
Por falia de lectura es B2 mojor
tiempo ya no e manera de aprender
Lee para lee a sus hijos La playa le
saber de algo parece un buen
lugar para leer
ESFUERZOS RESULTADOS
No termina de leer los libros por falta de tempo | Quiere que su hijo aprenda con la lectura

Fuente: Autores

Uno de los datos mas significativos que arrojaron las entrevistas de los padres de familia
fue el del sefior Kevin Torres, que engloba gran parte del pensar y actuar de los padres
en general. Por ejemplo, una de las preguntas planteadas fue: ¢Inculca a su hijo a la
practica de la lectura?, a la que respondié de manera positiva, sin embargo cuando se le
pregunto si es que le lee cuentos a su hijo antes de dormir, €l respondié que no lo hace
por falta de tiempo. Demostrando que gran parte de los padres de familia, se encontraban

preocupados por el desinterés de sus hijos hacia a la lectura, pero debido al poco tiempo



del que disponen, creen que no pueden hacer algo al respecto y dejan esa

responsabilidad a las instituciones educativas.

En el caso de los nifios, los resultados fueron un poco mas variados. Tenemos desde
nifos que jamas han leido un cuento por si solos, a nifios que leen historias todos los
dias. De tal manera que estas preguntas fueron hechas precisamente para saber las
personas que influyen en sus decisiones y también qué tipo de historias les atrae y en

qué formato le gustaria que sea ilustrado.

Figura 3.2 Mapa de empatia de Zariffe Sol6rzano

Nombre: Zariffe Solorzano Edad: 11 anos
Leda
L‘eef e El calor verde le Inquietud
aburre producs paz, saber coma
mientras que el color terina
negro, le ¢a tristeza
Le han dicho Sus companeros
que la lectura |
jercta la ¢Oué na leen
mente PIENSA Y SIENTE?
Lellama la
f;’""mce la . atencicn al libro
istaria de la s Qué ; Que 3 promesas
Dama Tapada ¢ o) ¢Q
OYE? VE?
Magie I ha Sua padres leen
recomendado Que "La Cuchara
ningén liore DICE Y HACE? Sabrosa del
Parfesor Ziper*
Avecas e
gusta leer
La Dama Tapada le dio por diversion
miado pero iguaimenta Le gusta
le atrajo la historia lesr en
lioros
ESFUERZOS RESULTADOS
Sus cjos se cierran al leer Le gusta que la historia tenga un final feliz

Fuente: Autores

Aqui tenemos el mapa de empatia (Figura 3.2) de una nifia que tiene algo de interés por
la lectura, debido a que ha observado a sus padres leer varios libros. Adicionalmente
mostré un gran dominio del léxico con respecto a los otros nifios. De esta forma, se
manifestaron dos resultados importantes, primero que los padres, sin darse cuenta,
tienen una gran influencia en los habitos de sus hijos, y segundo, que los nifios que

regularmente leen tienen un mejor vocabulario que el promedio.

Posteriormente, con base en los resultados que se obtuvo de las entrevistas, se
realizaron dos perfiles de usuario, uno de los padres de familia (Figura 3.3) y otro de los
nifios (Figura 3.4), los cuales son nuestros publicos objetivos. Esto sirvio para tener en

claro la atmosfera y caracter de nuestra propuesta grafica.
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Figura 3.3 Perfil de usuario de los padres de familia

Nombre: Carlos

il 30-5¢ anos

rofesional
areja e hijos
4n. Universitanc
Medio

Acerca del usuaria 2

*Se e incentivan alos rifios
aque iean, pues es fa mejor
manera de aprender.
Adgemds allenta af espiritu
imaginativo y creativo”

Tiene estrés por su trabajo y los
guehaceres cotidianes. En ¢l poco iempe
gue dispone, lo usa para estar con su
familia y entretenerse con peliculas.
Quiere lo mejor para sus hijos.

Metas @

Habitos 3

* Tener un buen nivel
£CoNOMIKo

= Dar una buena educacion
asus hijos

= |r al trabajo
= Pagar las deudas
= Preparar la comida

Frustraciones »gq

Fidelidad @

= No poder pagar deudas
= Faltade tiempo
= Hijos rebeldes

=V

euavisy

(] m

Fuente: Autores

Lo mas notable del perfil de los padres de familia, es que el trabajo le consume bastantes

horas a su dia y como prefieren que sus hijos estén en constante aprendizaje.

Figura 3.4 Perfil de usuario de los nifios

Nombre: Isabela

Nivel econamica
Ingrese mensual: -

Frase/Cita

Acerca del usuario &

“FOr un rato me gusta ieer
pero luego plerde el Interés
por ser muy fargo y jemds
io termina”

Se siente agoblada por todas |2s tareas de
las clases virtuales y usa el internet como
un medio de escape y diversion.

Metas (=

Habitos IR

= Ser papular
= Terminar los estudios

= Jugary divertirse

» Asistir a clases en linea
= Jugar a losvideojuegos

» Vervideos en intemet

Frustraclones ag

Fidelidad @

= Aburrirse al keer
= Excesa detareas

= No comprender la lectura

(O 6 m

Fuente: Autores

En cambio los nifios, expresaron que no les agrada las tareas escolares genéricas, en
donde tienen que leer un articulo, hacer resumenes, exponer de memoria, etc.,
simplemente desean jugar. Esto ayudé para que la base de la propuesta sea de caracter
interactivo y entretenido, teniendo como prioridad la opinion de los nifios.
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Una vez conociendo las preferencias de nuestro publico objetivo, pusimos en marcha la
lluvia de ideas el proceso de ideacion. Entre las ideas planteadas estaban: un aplicativo
movil; un juego de mesa; audiolibros con cartas de las leyendas ecuatorianas; un
webcomic; un videojuego; un libro digital descargable; una animacion de las leyendas
ecuatorianas, entre otros mas. Finalmente se opt6 por la idea de una plataforma web
interactiva con ejercicios de trivia y un sistema de puntuacion, esto abarcaba

perfectamente nuestra vision principal y los objetivos planteados.

Lo siguiente era crear un nombre que refleje nuestro concepto comunicacional, el cual
es incentivar a la lectura mediante las leyendas ecuatorianas, para ello el nombre tenia
que englobar los siguientes elementos: leyendas, Ecuador, lectura, cuentos y/o
aprender. Asi mediante la lluvia de ideas, sali6 un listado de hombres como: Ecuentos,
Lectador, AprendEC, LeyendEC, Ecualend y un sinfinmas. Para al final, quedarnos con
el nombre de “Leyendor”, que surge de la fusion de las palabras “Leyendas” y “Ecuador”,

dandole también ese nombre mitico caracteristico de las historias de fantasia.

Con la idea ya planteada, comenzé el proceso de prototipado. En el logotipo, era
fundamental el mensaje que se deseaba transmitir. Es por eso que los elementos mas
representativos tenian que ser: un condor, simbolo embleméatico del Ecuador, indicando
gue es un producto nacional; y un libro abierto, sefialando que es una plataforma

dedicada a la lectura.

Figura 3.5 Primera version del simbolo de Leyendor

Fuente: Autores
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Figura 3.6 Segunda versién del simbolo de Leyendor

Fuente: Autores

Figura 3.7 Ultima version del simbolo de Leyendor

Fuente: Autores

Simultaneamente se realizaron los bocetos de las ilustraciones de los personajes de las
leyendas ecuatorianas y los sellos representativos de cada region del Ecuador. También
se redactaron cuatro leyendas ecuatorianas en el formato de cuentos infantiles para que

pueda ser facilmente legible por los nifios.
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Figura 3.8 Boceto de lailustracion del Guagua Auca
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Fuente: Autores

Figura 3.9 Boceto de lailustracién de Cantuia

Fuente: Autores

Figura 3.10 Boceto de la ilustraciéon de la Dama Tapada

Fuente: Autores
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Figura 3.11 Boceto del sello de laregion Costa

Fuente: Autores

Figura 3.12 Boceto del sello de laregion Sierra
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Fuente: Autores

Figura 3.13 Boceto del sello de laregién Amazonica

Fuente: Autores
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Llegando a la ultima fase de la metodologia, tenemos la validacion. Con 29 estudiantes
del 7mo afo de educacién general basica de la Escuela “Domingo Savio” (Ver Anexo K),
se puso a prueba el primer prototipo pero solamente la interfaz grafica, debido a que
ninguno de los estudiantes presentes contaba con el software indicado para tener la
experiencia real del usuario, sin embargo se les explico brevemente la interactividad de

la pagina.

Figura 3.14 Reunion virtual con los estudiantes de la Escuela Domingo Savio

Fuente: Zoom Meeting

Para ser el primer prototipo los nifilos mostraron una reaccion positiva con respecto al
contenido, logotipo, las ilustraciones y el funcionamiento de la pagina. Lo mas destacable
de sus opiniones fue que las historias de las leyendas ecuatorianas les resultaron muy
buenas, y esa era nuestra mayor preocupacion debido a que en las entrevistas la mayoria
de nifios se vieron reacios a cerca de estas leyendas, pero al ser redactadas en el

formato de cuentos, sus expectativas cambiaron.

Sus criticas més significativas fueron inmediatamente corregidas y las dudas que tenian
fueron respondidas en el momento. Aunque hubo algunas sugerencias, que por el poco
tiempo que disponiamos, no se lograron cambiar, por ejemplo, que haya animacion y
musica en la pagina. A continuacién se muestra el Matriz de Feedback de los estudiantes

de la Escuela Domingo Savio.
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Figura 3.15 Matriz de Feedback de los estudiantes consultados

Prototipo;: Leyendor 1.0 Fecha: 8 de enero del 2021
Gustos Criticas

- El dibujo del condor - El disefio de las cartas es muy
- Los colores del fonda oscuro

-Laleyenda - Las preguntas son muy faciles

- Lainteraccién de las cartas
- Lailustracidn de la Dama
Tapada

- La puntuacion de la trivia
- El fondo del cuento

- Facil de jugar

Dudas Mejoras

- 7Qué pasa si acierto todas las - Poner musica de fantasiay
preguntas? aventura como ambiente

- ¢50lo pueda ingresar con un - Que las alas del condorse
codigo? muevan

- iCuantas oportunidades tengo - Que haya mas ilustraciones del
parala trivia? cuento

- Que haya un sonido cuando
aciertes y cuando te equivogues

Fuente: Autores

3.1 Andlisis de costos

Los valores considerados en el presupuesto abarcan: todo el proceso de investigacion,
el cual tuvo una duracion aproximada de dos meses; al personal involucrado en el
proyecto, en el que solamente se vieron involucrados dos personas, cumpliendo el rol de
disefiadores graficos y tomando las responsabilidades de un redactor creativo y un
programador web, donde el valor estipulado es del sueldo basico actual del pais en un
periodo de cuatro meses; de equipos y softwares necesarios para el desarrollo del
proyecto, los valores expuestos son debido al tiempo que se hizo uso de ellos; servicios
bésicos, en el que se considera el uso de luz e internet; y finalmente el merchandising,

que es un valor agregado solamente en el Gltimo mes de desarrollo.
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Tabla 3.1 Andlisis de costos

ETAPAS OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO

Investigacion (Problema,
Objetivos, Marco Tedrico y 250 250
Marco Metodolégico)

Redactor Creativo (1) 400
Disefiadores Graficos (2) 800 800 800 800
Programador Web (1) 400 400
Equipos y software 200 200 200 200
Servicios Basicos 50 50 50 50

Merchandising (Stickers,

Cartas, Ropa) 500
SUBTOTAL 1300 1700 1450 1950
TOTAL 6400

Fuente: Autores

Se tiene estipulado que si la propuesta tiene gran acogida, podria llegar a una cifra de
18.000 dolares en el primer afio. Esto asumiendo que el costo de cada mes restante
equivaldria a 1.450 dolares, debido a que los disefiadores gréficos y el programador web

seguirian activos, al igual que sus equipos de trabajo.

3.2 Propuesta

Conociendo el desarrollo, origen y creacion de la propuesta. Procedemos con el detalle

de su funcionamiento.
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Figura 3.16 Pagina de inicio de Leyendor

Fuente: Autores

En primer lugar te recibe esta pagina de inicio. En el que tienes dos opciones: el boton

de “Anfitrion” que es para el docente y el de “Empezar” que es para el estudiante.

Figura 3.17 Ventana para generar el cédigo

GENERAR CODIGO

¥

Fuente: Autores

Como “Anfitrion”, el profesor tendra que ingresar simplemente su nombre para que pueda

generar un codigo, de esta manera creara una sala privada.
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Figura 3.18 Ventana del codigo

Fuente: Autores

Este codigo posteriormente se los dara a sus estudiantes para que ellos puedan acceder
a la plataforma.

Figura 3.19 Ventana de ingreso del estudiante

5 L
m -

Fuente: Autores

Mientras el estudiante alla dado clic en el botén de “Empezar”, le saldra esta seccidon en

el que deberéa ingresar sus nombres y apellidos, mas el cédigo de acceso.
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Figura 3.20 Pagina de la seleccién de cartas

ESCOGE

Fuente: Autores

Una vez adentro, el estudiante encontrara cuatro cartas boca abajo, en el que hay un

sello representativo de cada region del pais: Costa, Sierra, Oriente y Regién Insular.

Figura 3.21 Carta de la Dama Tapada

Fuente: Autores

Deber& escoger una y esta le mostrara a un personaje de una leyenda ecuatoriana

proveniente de la regién que escogiste.
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Figura 3.22 Cuento de la Dama Tapada

LA DAMA TAPADA

TRIVIA

Fuente: Autores

Esta carta lo llevara a la historia del personaje. El nifio dispondra del tiempo que sea

necesario para que pueda leer la historia. Una vez el nifio termina de leer, ira a la trivia.

Figura 3.23 Ventana de la trivia del cuento de la Dama Tapada

{En qué 3fio acurre los acontecimientos que se narran?

Fuente: Autores

Aqui habra un banco de preguntas correspondientes a la historia que el nifio acaba de
leer. El tendra tan solo diez sequndos para que responda cada pregunta. Son preguntas

cortas y sencillas de responder, para poner a prueba su capacidad lectora.

29



Figura 3.24 Ventana de la trivia del cuento de la Dama Tapada

O

{En qué 3fio acurre los acontecimientos que se narran?

Fuente: Autores

Si el nifio responde correctamente, le sale la respuesta escogida de color verde.

Figura 3.25 Ventana de la trivia del cuento de la Dama Tapada

La Dama Tapada atrala a los hombres
mediante su mirada hipnética

Fuente: Autores

Si el niflo responde incorrectamente, la respuesta seleccionada sale roja.

Figura 3.26 Ventana de la puntuacién obtenida sobre la trivia

iPuntuacioén!

310

s

Fuente: Autores
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Con base en las respuestas y rapidez que conteste, recibird una medalla y tendra una

debida puntuacién, que podra enviarsela a su profesor.

Figura 3.27 Ventana verificando las respuestas enviadas al profesor

Fuente: Autores

Una vez enviadas sus respuestas, podra acceder a la seccion de “Puntos Totales”, que

lo llevara al medallero.

Figura 3.28 Pagina de las medallas y puntos totales obtenidos

-

W LEVERDO R

g v}! g Buntes scurmuledos 4630 s

£ PE
O O
IRATIENDA

Fuente: Autores

En esta seccidn se muestra el total de puntos que ha acumulado a lo largo de su estancia
en la pagina y todas las medallas que ha obtenido de momento. Al completar el medallero

con las seis medallas correspondientes de los seis meses del semestre, el nifio podra ir

a la tienda.
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Figura 3.29 Pagina del merchandising de Leyendor

{

s
e LEVERD O]

Canjea tus puntos

Stickers 2

Cartas é ! P

Camiseta

Sudadera

Fuente: Autores

Con estos puntos podra canjearlos por la linea de productos de Leyendor, como lo son:
cartas de coleccion sobre los personajes de las leyendas, sticker para pegarlos en sus

cuadernos, camisetas y sudaderas con las ilustraciones de los personajes.

Figura 3.30 Pagina de los participantes

g

B e
TR

Participantes

Fuente: Autores

Finalmente, en este apartado el profesor podra observar el avance de sus estudiantes

con sus respectivas puntuaciones obtenidas a lo largo de su incursion en la pagina.
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CAPITULO 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

En el desarrollo del presente trabajo y analizando sus resultados se llegaron a las

siguientes conclusiones:

¢ Los nifios que leen con una mayor regularidad tienen un mejor vocabulario. En la

etapa inicial de las entrevistas, se destacé a una nifia que demostro tener un

lenguaje fluido y extenso con respecto a los demas nifios de su misma edad,

debido a su inclinacion de leer con regularidad.

e Los padres ejercen una influencia inconsciente en los habitos de sus hijos. La

mayoria de los nifios entrevistados que no tenian interés en la lectura era porque

nunca se les habia inculcado. No es coincidencia, que la Unica nifia que leia con

regularidad era porgue sus padres también lo hacian.

e Las leyendas ecuatorianas, en el formato de cuentos infantiles, son historias

atractivas y con buenas ensefianzas para los nifios. En un principio habia cierta

preocupacion por parte de los padres y un escaso interés de los nifios con

respecto a las leyendas ecuatorianas, pero una vez conocidas estas historias

redactadas a modo de cuento con moralejas, dieron opiniones positivas.

e Con los ejercicios de trivia, los nifios potencian considerablemente su

comprension lectora. En la entrevista con la psicopedagoga, afirmé que dichos

ejercicios, producen un mayor grado de interés y concentracion en la lectura,

ademas que el sistema de puntuacion propuesta, ocasiona en ellos, un deseo de

mejora personal y desarrollo competitivo.



e Los niflos demostraron tener un mayor interés en la cultura de nuestro pais. Al
terminar la validacion de la propuesta, los nifios deseaban conocer mas historias
del Ecuador, proponiendo aumentar el nimero de cuentos. Esto es para entender

las costumbres y el contexto que vivia el pais en ciertas épocas de su historia.

4.2 Recomendaciones

Debido al poco tiempo disponible por tratarse de un trabajo de finalizacion de estudiosy
a la emergencia sanitaria que se vive en el mundo entero y en nuestro pais, se conto con
ciertas limitaciones a lo largo de todo el proyecto. A continuacion, nuestras

recomendaciones para la realizacion de futuros proyectos de este tipo:

e Es fundamental que para la elaboracion de proyectos de este tipo se realicen
entrevistas con expertos y protagonistas para conocer las necesidades del publico
objetivo, para determinar su alcance y los componentes efectivos de la idea del

proyecto de sus autores.

e Se sugiere facilitar planes de accion, ademas de vinculos, nexos 0 convenios con
las entidades educativas de la ciudad por parte de las entidades de instruccién
superior, para poner en practica los proyectos planteados y que se vuelvan

realidad en la region.

e Se recomienda que la herramienta planteada como resultado del presente trabajo
sea afianzada con un plan de marketing que dé a conocer el producto, a efectos
de garantizar de esta forma su sustentabilidad, implementacién y desarrollo.

e Lograr que exista mayor numero de propuestas dirigidas a los nifios, que
potencien las actividades que estan perdiendo espacio debido al auge
tecnoldgico, insertandolos en el pensum académico de las escuelas, de tal

manera que la nifiez se vea beneficiada a largo plazo con estos proyectos.
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ANEXOS

Anexo A. Carta de autorizacion hacia el rector de la institucion educativa.




Anexo B. Tabla inicial para el desarrollo del Proyecto Integrador.

¢Qué quieren hacer?

tPor qué se necesita
hacer?

£Qué organizaciénjes) co

va(n) a beneficiar?;Cudl es

su nombre y teléfono de
contacto?

#Qué conocimiontos
tedricos necesitan para
realizarlo?{Estd relacionado
alo que desean hacer?

#Qué procesos necesita
realizar para lograr su
objetivo?

A éDo quionos nocosita
¢Qué actividades
her::‘ i M ayuda?;cusl es su
planea utilizar? Nombee y teléfana o
contacto?

Incentivar a fa lectura de
textos literarios mediante
fas llustraciones de cuentos y|
leyendas ecuztorianas para
niics de 73 11 afios dela

Porque existe un total
desinterds por parte de los
niftas hacia la lectura.

Porque los nifios no
encuentran atractivo o
interesante la lectura como
medio de entretenimianto.

Porgue hay otras formas de

Por el momento, no se ha
encontrado una
organizacion que desee
participar en el proyecto,

en la época colonial.

Mitos y leyendas ecuatorianas

Dbras Iiterarias Infantiles del
Ecuador.

Adaptar las leyendas
ecuatorianas a la epoca

Redaccion creativa en
cuentos infantiles.

actual de los nifics
guayaquilefios

Conceptos basicos de
literatura y narraliva para
nifios.

Método "Caja Negra"

Experts historiadora:
Jenny Estrada Ruiz
NOmero: Por investigar

Estudios bibliograficos

Semidtica al desarrollo del
lenguaje ennifos de 7 2 11
afios.

Conocimientos de
estimulaciones cognitivas
para nifios.

Investigar sobre el lenguaje,
formas de expresion,

Influencia de las formas y
colores en la conducta de los
nifigs.

omprensién y preferencias
de los nifios de la ciudad de
Guayaquil.

La técnica de los 5 Porqués

Experto socidlogo: Wilmer
Sudrez
Numero: 0984657675

Consultar a expertos

ciudad de Gi | entret ), que Software de ilustracién
acaparan la atencion de los interactive (por verificar).
i Key Facts Conocedora de leyendas
Fundamentos de escals, de populares ecuatorianas:
anatomia, espacio y Argenting Escobar
dimensiones para cuentos  |Investigar, idear, prototipar, Archundia Nimero:
Porque esos medios son de infantiles. desarrollar y validar el DOXONONN
facil compeension y no producta final.
requieren mayor atencidn Experto en redaccidn:
come la lectura, 1M5e, José Danlel
Santibafer.
Porque en los otros medios Principios ticos y morales Método SCAMPER Nimero: 0995355536
de entretenimiento existe para ninos entre 7 a 11 afos.
un mayor grado de
interactividad que un texto
literario,
Objetivo General L0s 5 porgue Sponsor Bibliografiz Objetivas especificos Metodologia Entrevistas a experios

Anexo C. Herramienta para determinar si los objetivos propuestos son realizables.

¢;Cumple con los requerimientos S.M.A.R.T?

Specific (Especifico): Fomentar la lectura de los nifios de 7 a 11 afios

Measurable (Medible): Escuela Domingo Savio de la ciudad de Guayaquil

Attainable (Alcanzable): Desarrollar una propuesta interactiva

Realistic (Realista): Generar el interés de los nifios guayaquilefios

Time (Tiempo): Periodo 2020-2021




Anexo D. Circulo Dorado, sirve para construir el futuro concepto del proyecto.

;POR QUE?

Por la falta de interés de

los nifios hacia la lectura

Mediante un proceso investigativo y
creativo que permita desarrollar un

;COMO?

;QUE?

formato visual que atraiga la atencion
de los nifios

Propuesta de un formato interactivo

de leyendas ecuatorianas

Anexo E. Formato para la construccion del Marco Teérico. Adatado de formato UDLA

indice

1. Conceptos
bésicos de
literatura y
narrativa para
cuentos
infantiles.

Evidencia

https://vhiblog.vistahigherlearning.com/estructura-y-
elementos-del-cuento.html

Fuente original

El cuento es una
breve narracién
de un evento
ficticio. Ciertos
cuentos estan
relacionados con
las experiencias
vividas del autor,
por lo que, en la
mayoria de los
casos, la realidad
se combina con la
ficcién. El cuento
se caracteriza por
la concisién y la
claridad, porque
se limita a una
sola accién que
provoca suspenso
e intensidad,
predomina la

Bibliografia APA

Ojeda, L. (2019). Estructura y elementos del cuento. Obtenido de
https://vhiblog.vistahigherlearning.com/estructura-y-elementos-del-
cuento.html




fantasia del autar,
y hay pocos
personajes
porgue solo se
enfoca en un
aspecto de lavida
humana.

2. Estructura y
elementos de
los cuentos
infantiles.

https://www.lifeder.com/estructura-cuento/

Los cuentos y
demds géneros
literarios se
componen por la
introduccion
(donde comienza
la historia), nudo
(donde ocurre &l
conflicto) y el final
(la parte de
resolucion de
conflictos).

Varela, 1. (s.f.). ¢ Cudl es la Estructura de un Cuento? Obtenido
de htrps://vww.lifeder.com/estructura-cuento/

2. Estructura y
I de

https://sites.google.com/site/parientescom/home/1-5-
I -del-cuento

los cuentos
infantiles.

En un cuento, se
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i tos y cada

Andnimo. (5.f. ). Elementos del Cuento Literario. Obtenido de
https://sites.google.com/site/parientescom/home/1-5-
I del-cuento

elemento debe
tener sus
caracteristicas
Individuales:

Personajes o
protagonistas del
cuento, narrador,
escenario,
tiempo,
atmosfera, trama,
intensidad,
tensién, tono.

3. Preferencias
literarias en los
nifios.

MOTIVACION A LA LECTURA ¥ PREFERENCIA DE LOS GENEROS
LITERARIOS SEGUN EL SEXO DE ESTUDIANTES. Autores: Luzmila
Flores y Gabriela Verdnica Alcala

Segtn Calvo
(2008), los niflos
consideran
aburridos los
datos intimos de
los personajes,
pero les fascina la
accion, los hechos
concretos y los
resultados. La
fascinacion por la
extrema igualdad
de género hace
que |os niffos se
alejendela
literatura, porque
tratan como
obligatorias
grandes obras

Flares, L. & Alcald, G. V. (2018). Motivacicdn a la lectura y
preferencia de los géneros litererios segdn el sexo de
estudiantes. Piura.

literarias, que son
para nifas, pero
que los nifios lo
ven como cursis e

intimistas.
3. Preferencias https://sites.google.com/site/parientescom/home/1-4-su La razon del Andnimo. (s.f.). Subgéneros del Cuento Literarios. Obtenida de
literarias en los porqué los nifios | https://sites.google.com/site/parientescom/home/1-4-su
nifios. pequefios se

sientan

encantados con
los cuentos de
hadas es que
pueden captar de
forma rapida y
facilmente a los
personajes
arquetipicos de
los cuentos de
hadas.

4. Redaccion
creativa en
cuentos
infantiles.

A o
itur 3

1nF.

https://www.esc
escritores/escribir

iles-algunos-

Un escritor de
cuentos para
nifios tiene que
ponerse en |
lugar del nifio,
pensar, sentir y

Escuela de Escritura. (2019). Como escribir cuentos infantiles.
Obtenido de

https://www.esc
escritoresfescribir-cuento!

lad iturac

com/ jos-para-

PRI Igunos-c jos/




entender como &l
Los escritores
deben saber las
limitaciones que
poses un nifio, los
conommientos
quetieneloque
escapazde
ceunprender y lo
gue no, segin =l
grupo de edad al
que sa dirige el
cuento.

5. Escritura de
cuentos
infzntiles en
Ecuador

https://www.efuniverso.com/vida-
estilo/201a/04/02/nota/2561231/escribir-ninos-ecuador

El mayor
obstaculo es que
Iz literatura
ecuaboriana

o avia carece de

wena calid

literaria continua
Otro aherdculo &t
la falta de

tefiricasobre este
estudo.Poreso

Medina, C. (2014). Escribir para nifiiosen el Ecuador. Obtenida
de https://www.eluniverso.cam/vida-
eatilo/2014/04/02/noEa/256123I/escribir-ninos-ecuador

en mi opinion gus

Técnlca Partleular
de Loja haya
creado un master
en literatura

infa ntil, que ya
edta formando a
cientns de
personas que

familiarizadas con
la literatura
infantil y conocen
los secretos v
posibilidades de
este maravillazo
mundo.

6. Leyendasy
abras literarias
infantiles

que reflejen
principics sticos
y morales para

https://www.lifeder.com/leyendas-ecuatorianas/

Leyenda de
Cantufia (leccién
sabre el

Laveletadela
cacedral de auito
(leccion de
humiTd ad).

Cajal, A. (2017]. /os £eyendos y Milos Ecuotor*onas MW's
Conoc/dos ¢Coztos/. Obtenido de
https://www.li+eder.com/leyendas-ecuatorianas/

ninos e ntre 7 a
11 anos.

El penacho de
Atahualpa
{lecridn scbre «l

henor).

(leccion sabre
avaricia).
La Dam a Tapada

7. Influencia de
las formas y
coloresen i
conducta de tas

Cuanao se trata
de estimular
nuesCros senCidos,
el volor e imucho
més exacto oue

las farmas. Fsasi

suelen ser
adeptos de la

colorido. Les
fascinan la luz y

wsturidad, sin
embargo, para
representar sus

Martinez, A. (1979). f?s*co/og/o det Color.
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estados de
&nimaos son afines
de escoger
colores osouras y
sombras para sus

dibujos.

7. Influencia de
las formas y
colores enla
conducta de los

rifics.

https://psicodiagnosis.es/arsageneral/otros-temas/significado-
del-color-enos-dibujos-de-los-niosfindex.php

...Uno de los
colores favoritos
por los nifios es al
rojo. Fl cual casi
siempra esta
relzcionadao con la
vitalidad, energia,
valentia,
entusiasmo y, en
general, con la
imayoria de las
BIMOCInes
humanas. 5l se es
comblnado de
manera equltativa
cen otros colores,
€5 una
representacion
del control de sus

Psicodiagnosis: Psicologia Infantil y Juvenil, {2018). Significodo
del colar en los dibujos de los nifios. Obtenido de
https:/fpsicodiagnosis.es/areageneralfotros-temas/significado-
del-colar-sn-los-dibujos-de-las-nias/index pho

emocones v de
ecjuilitsio.

7. Influencia de
las formas y
colores enla
conducta de las

nifes.

https:#fwww.guiainfantil.com/blog/educacion/tonducta/como-
influyen-los-colores en-la-conducta-y-emociones-de-los-ninos/

Las colores tienen
la capacidad de

Esteban, E. (2019), Coma influyen los colores en le conducta y
emociones de los nifios. Obtenido de

inos/

controlar las https:/fveww puiainfantil.com/blog/educacionfronducta/como-
Mo delas | influyen-ns-col n-la-¢ y-emedc de-b
personas, lo cual

es validado

clentificamente.
Estos ayudan a
reducir o
aumentar el
temperamento,
mejoran la
concentracidn,
ayuda a conciliar
ol susiioy
estimulan la

memoria.

7. Influencia de
las formas y
colores en la

hetps:#fwww.uv.mx/psicologiaffiles/2014/09/E|-coler-un-
facilitador-didactico.pdf

El color es uno de
los estimulos
facilitadores para
ol ayudar en &l

Ortlz, G. (2011). £ Color. Un focilitador diddctico. Obtenide de
https:/ fveweruv.ma/psivologia/files /2014 /09/E-color-un-
facilitador-did actico, pdf

conducta de las

pracesa

aprendizaje.
Gracias a supoder

que sea
fécilmente
recordahle,
ademas que

refue rza, de cierta

aprendizaje.

9.

Estimulacion es
para la
COMprension
lactora an nifas

de 7 a M afios.

https://www.colegioelarca.com/uncategorized/juegos-para-
que-las-nin os-lean-can-m as-fluidez-y-comorension/

En la actualidad
existed diversos
formatos para la
lectura de

pusden escoger
de acusrda a las
preferencias del

lector. Sin

depends
solamente del

formata. sina del

interds que

Guna Infantil. (2D18]. No pfesentocion y e/ eontenido de las
lecruros. Obtenido de
https://www.colegioelarca.cam/uncategorized/juegos-para-
gue-los-ninos-lean-con-mas-fluidez-y-comprension/
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Eenere una
hiaora,poreso
la ideal seria
ofracer un cuantn
en laoue la
presentacion y el
contenida sea

mencionar gue

argumento, como
lazilustracionas
daban ir acardes a
la etapa lectora
de los infantes.

9.
Estimulaciones
para ia
comprension
lectora en ni

de7allanos.

http://blog.tiching.oom/10-estrategias-educativas-trabajar-1a-
comprensJon-lectora/

Son juegos a ue
incentivan a | nino
aleer, que Te
miotvan para gue
enruentre de la
lectura una
acGvdad

Procadimiantn

Tichl ng. {2017). £stratepias edocot!vas pora trobajar la
comprrnsiari Jertorn. Obtenido de http://blog.ticking.com/I0-
estrateglas-educativas-trabajar-la-comprension-lectora/

eliminar palabras
COMUuNes, pﬂm
que los nifios la

sentido. Escribir

manera desarrolla
su creatividad y
hace gue se
adentre mas en la
historic, y
dhespuds esta las
actlvidades mas
ronocidas coma
lo con copas de

cuestionarios,
acronimos, etc.

8. Influencia de
la tipografia en
ol aprendizaje

https://manupneto.me/blog/la-impartancia-tipografia-en-el-
aprendizaje

En Nos materiales

escolares, es
comin obhservar

Prieto, M. (2019). Lo importonc/o de /o tipoyro/ia para e/
aprendiza)e. Obtenido de https://manuprieto.me/blog/la-
importancia-tipografia-en-el-aprendizaje

debido a que al

tener un trazo
mias simple gue

imprenta, su
comprannsion y
absorcion es mis
faclly @50 asanta

sus hases an la

10.
Fundamentos de
escala, de
anatomia,
espacioy

dimensiones.

FUNDAMENTOS DEL DIBUJO Y ANATOMIA par I\danuel
Martinez & Carlos Plesencia

En su mayoria, los
cuerpos como los
objetos, animales
¥ personas estan
contormados por
formas

wnlumetricas

cubos, prismas,
cilindros, conos,

Martinez, M,. & Plasencia, C. (2D17). F-undamentos del dibujo y
onotom/o. Valencia: Untversitat Palitécnica de Valéncla.

1D.
Fundamantos de
escala, de
anacomia,

https://www.clipstudio.net/aprende-a-
dibujar/archives/16D592#03

Neahar astar hian
equilibrado, de
manera que el
texto no pueda
ocupar del

Judith, V. (vt)£sCruc/uroydorefos{sAo doordj. Obtenidode
https://vvwvctpstudio.net/aprende-a-
dibujar/archives/160592403
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11. Plataformas
mas relevantes
para la creacién
de cuentos
infantiles
interactivos.

https://www.tangiblefun.com/cuentame-aprender-creando-
juegos-y-cuentos-digitales/

NAVEDICLO
Storybird
TIKATOK
Storyjumper.

TangibleFun (2014)

Herramientas para crear cuentos digitales e interactivos.
Obtenido de
https://www.tangiblefun.com/cuentame-aprender-creando-
juegos-y-cuentos-digitales/

11. Plataformas
mas relevantes
para la creacién
de cuentos
infantiles
interactivos.

https://www.softandapps.info/2016/12/05/aplicaciones-web-
para-crear-cuentos/

CultureStreet,
totalmente gratis,
sirve para crear
cuentos infantiles
de manera
sencilla, ademas
de ser bastante
intuitivo para los
nifios.

Bermudez, J. (2016)

Aplicaciones web para crear cuentos infantiles e historias
Obtenido de
https://www.softandapps.info/2016/12/05/aplicaciones-web-
para-crear-cuentos/

0.
Caracteristicas
generales del
comportamiento
de los nifios de 7
a 11 afios.

http://grupopersonaliza.com/psicologia-infantil-6-12-anos/

Al pasar a una
nueva etapa de
cambios, los nifios
presentan nuevas
emociones y
comportamientos.
Es indispensable
identificar las
principales
caracteristicas de
dichos

Personaliza (s.f.)

Psicologia Infantil (6-12 afios).

Obtenido de
http://grupopersonaliza.com/psicologia-infantil-6-12-anos/

Anexo F. Reunion virtual con la Psicopedagoga Rosa Merchan.




Anexo G. Tabla para el desarrollo del Marco Metodolégico.

Objetivos
Especificos

é¢Cémo y Por qué?

Recursos necesarios

Resultados
esperados

1.- Definir causas de
la carencia del habito
de lectura en nifios
guayaquilefios de 7 a
11 anos

Entrevistas a
expertos, para
conocer los motivos
que tienen los ninos
para no leer

Consejeria de
padres, para
encontrar los
motivos por los que
sus hijos no les atrae
la lectura

Datos bibliogréficos
Apuntes

Blogs

Grabadora

Camara digital

Poder conseguir una
informacién mas
precisa sobre los
motivos por el cual
los nifios no leen

formato interactivo.

Y
ninos

2.- Mejorar la Entrevistas a Grabadora Conocer tips de
comprensién lectora | expertos, para Apuntes expertos para
de los nifios conocer los mejores potenciar el
mediante el contacto | modos de que los desarrollo de la
de expertos en el nifios comprendan la comprension lectora
tema. lectura

Buscar articulos de

internet sobre el

tema
3.- Empatizar con los | Mapa de empatia, apuntes, Identificar los gustos
nifos a través del para lograr cercania | libreta, de los nifios para
disefio de un y confianza en los camara, poder darles una

mejor experiencia

4.-Validar la
propuesta mediante
la opinidn de nifios
de 7 a 11 afos

Encuesta para
conocer la viabilidad
o aplicabilidad del
proyecto

Saber si la propuesta
es del agrado de los
ninos y padres de
familia.




Anexo H. Ecuacién para calcular tamafio de muestra.

N |Tamaﬁc| de la poblacidn | 262| alumnos de 7a 11 afios

z |Cueficiente de confianza | 1,15| para un nivel de confianza del 75%
p |Probabilidadde éxite | 50%] 0,5

q |Pr0babi|idad de fracaso | SD%l 0,5

d |Errc|r maximo admisible | lﬂ%l Considerar el 10%

202x¢1,15)" x 0.5 x 0,5

M =

(0,10)° x(262-1) +(1,13)" x 0,53 x 0,5

80,62375

M =

2,940625

nooo= 20 nifios




Anexo |. Formato de preguntas para nifios en el mapa de empatia.

¢, Qué ve?

¢ Has visto si es que hay cuentos infantiles en la biblioteca de tu escuela?

¢, Tus comparieros de clases leen constantemente?

¢, Has visto a tus padres leer algun libro?, si la respuesta es Si ¢,qué libro lo has visto leer?

¢ Te llama la atencidn algun libro de tu casa?, si la respuesta es Si, ¢,qué libro es?

¢, Qué oye?

¢, Qué le dicen sus padres o profesores acerca de la lectura?

¢, Qué leyendas o historias ecuatorianas has escuchado?

¢Alguna persona te ha recomendado algun libro?, si la respuesta es si, ¢quién?

¢, Qué dice y hace?
¢Has leido algun libro por diversion?, si la respuesta es si, ¢cual libro?
Si has escuchado de alguna leyenda ecuatoriana, ¢ qué mensaje te dejaron?

Prefieres leer un cuento en un libro, en la computadora, en el celular o en una tablet

¢, Qué piensay siente?

¢, Qué sensaciones te produce leer?

¢,Cual es tu mayor inquietud al momento de leer?
Leer algo, ¢ te divierte o te aburre?

Observa los siguientes colores, dime ¢ Qué te hace sentir cada uno de ellos?

ESFUERZOS

¢, Te cuesta leer algo? ¢ Qué es lo que se interpone?

RESULTADOS

¢, Qué esperas al leer una historia o cuento?



Anexo J. Formato de preguntas para padres de familia en el mapa de empatia.

¢, Qué ve?
¢, Ha visto si venden libros infantiles en la calle?
¢,Dénde regularmente usted cree que encontraria un libro?

¢En qué tipo de medios usted lee un libro o contenido textual y por qué?

¢, Qué oye?

¢Alguna vez ha escuchado en su nifiez alguna leyenda ecuatoriana?
¢, Cree que otros padres les cuentan historias a sus hijos?

¢, Ha escuchado sobre los libros digitales?

¢ Qué piensa de las nuevas tecnologias y la lectura ?

¢, Qué dice y hace?

¢ Usted le cuenta historias a su hijo(a) antes de dormir? Si, no ¢ por qué?
¢lInculca a su hijo a la practica de la lectura? Si, no ¢ por qué?

¢ Por qué razon leeria un libro?

¢, Dbénde consideraria usted que seria un buen lugar para leer un libro?

¢, Recomendaria la practica de la lectura a otros?

¢, Qué piensay siente?

¢, Qué siente al momento de terminar de leer un libro?

¢, Reflexiona sobre el contenido de un texto literario?

¢, Considera que leer es una actividad divertida? ¢ Si su respuesta es no diga por qué?

Sobre las leyendas ecuatorianas. ¢ Considera que tienen un valor cultural, reflexién o ensefianza
moral? Si, no ¢por qué?

¢ Preferirias que tu hijo escuchara una historia antes de que la leyera?

¢,Crees que una leyenda es material para un nifio de entre 9 a 11 afios de edad?

Prefiere que su hijo lea un libro educativo o de entretenimiento

ESFUERZOS

¢Logra leer un libro completo? Si respuesta es no, ¢,por qué no lo hace?

RESULTADOS

¢ Qué espera de su hijo cuando lee una historia o cuento?



Anexo K. Reunion virtual con 28 estudiantes del séptimo afio de educacién basica
general de la Unidad Educativa Salesiana Fiscomisional Domingo Savio.
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Anexo L. Reunion presencial con un estudiante del séptimo afio de educacion basica

general de la Unidad Educativa Salesiana Fiscomisional Domingo Savio.




