ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

Facultad de Arte, Diseiio y Comunicacién Audiovisual
FADCOM

Aprender sin temer, libro virtual animado
acerca de los métodos de cuidado en una pandemia

PROYECTO INTEGRADOR

Previo la obtencidon del Titulo de:

Licenciada en Produccién
para Medios de Comunicacion

Presentado por:
Lilibeth Lorena
Gavilanes Coérdova

GUAYAQUIL - ECUADOR
Ano: 2020



DEDICATORIA

A mi hermano y amigo Eliel David Gavilanes
Codrdova, me siento orgullosa de ti.



AGRADECIMIENTOS

Mis agradecimientos a mi nucleo
familiar, Eliel, Diliana, lliana y Manuel.
Mis amigos mas cercanos, Andrea,
Maria, Luis, Armando y Helmut. A mis
docentes universitarios, Paola Ulloa,
Marcelo Baez, Andrea Pino, Miguel
Bouhaben y cada docente que formo
parte de mi area académica. A mis
maestros, Nina, Carlos y Ramon.

Gracias por permitirme crear, confiar en
mi trabajo y brindarme oportunidades en
el arte.






DECLARACION EXPRESA

“Los derechos de titularidad y explotacion, me corresponde conforme al reglamento de
propiedad intelectual de la institucion; Lilibeth Lorena Gavilanes Coérdova y doy mi
consentimiento para que la ESPOL realice la comunicacién publica de la obra por
cualquier medio con el fin de promover la consulta, difusién y uso publico de la
produccion intelectual”

A»/Zéfi» gi/gwgf,éﬁ obro-

Lilibeth Lorena Gavilanes Cdérdova



EVALUADORES

Telb, ok %/

MsC. Ronald Villafuerte Arias MsC. Victor Cantos Luces
PROFESOR DE LA MATERIA PROFESOR TUTOR



RESUMEN

Este trabajo se inicia a partir de la constatacion de un hecho: existe solo un cuento
animado en Ecuador que trata el recurso audiovisual como método de ensefianza en el
cuidado de los nifios ante una pandemia. La idea, meramente practica de crear contenido
audiovisual para el infante va acompafada de la importancia de ese recurso, al garantizar
un aprendizaje a través del estimulo multisensorial. Porque, ¢ Existe material dedicado
especificamente para nifios que explique sin formalismos temas dificiles de tratar como
una pandemia? Las respuestas a esta interrogante y una retribucion del resultado de la
creacion del cuento Aprender sin temer desarrollado con programas de edicion como
Adobe After Effects es lo que la investigacién y proyecto ha entregado. Para, de esta
forma, informar los antecedentes e importancia de que la pedagogia se aferre a la rama
audiovisual como método de ensefianza y que en casa se continue desarrollando con
los padres de familia, el proceso del cuentacuentos. Como el resultado que demostré
este proyecto con el 90% de los nifios deseando una copia del libro. Porque un recurso
audiovisual, no termina solo observandolo, sino en comunidad, brindando el soporte

necesario al infante.

Palabras Clave: Proyecto integrador, desarrollo cognitivo del nifio, animacion, valores

educativos, audiovisual
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ABSTRACT

This work begins with the verification of a fact: there is only one animated story in
Ecuador that deals with the audiovisual resource as a teaching method in the care of
children in the face of a pandemic. The merely practical idea of creating audiovisual
content for infants is accompanied by the importance of this resource, by guaranteeing
learning through multisensory stimulation. Because, is there material dedicated
specifically for children that explains without formalities difficult topics to treat such as a
pandemic? The answers to this question and a return on the result of the creation of the
Learning Without Fearing Story developed with editing programs such as Adobe After
Effects is what the research and project has delivered. In order, in this way, to inform the
background and importance of pedagogy clinging to the audiovisual branch as a teaching
method and that the storytelling process continues to be developed at home with
parents. As, the result this project demonstrated with 90% of the children wanting a copy
of the book. Because an audiovisual resource does not end only by observing it, but in

community, providing the necessary support to the infant.

Keywords: Integrative project, cognitive development of the child, animation,

educational values, audiovisual
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CAPITULO 1
1. INTRODUCCION

El presente Proyecto Integrador surge por el interés de innovar en recursos
graficos y audiovisuales que aporten como medios didacticos a la ensefianza y
desarrollo de la comunicacion de temas de salud en las areas de reconocimiento y
cuidado de los nifios. Cuestionandose, ¢, Cual es la presencia de cuentos dirigidos
hacia el alumnado de educacion inicial y primaria que abarque temas histéricos de
salud? O a su vez, conocer ¢como influyen las lecturas dirigidas como tareas
escolares en el aprendizaje real del nifio?, asi también, ; Qué estrategias se pueden

mejorar con contenido académico en el desempefio del papel de cuentacuentos?

Al que, al conocer historias desde pequeinos, los nifios desarrollan el
pensamiento critico-reflexivo porque incorporan las conductas sociales de los
personajes. Ademas, el pensamiento metaférico aporta en las habilidades
emocionales. En este sentido, les permite enfrentar problemas de la vida cotidiana a
partir de experiencias simboalicas. (Vidal, 2016)

Durante los ultimos cuatro meses del afio 2020, el mundo se ha visto afectado
por la llegada del SARS-CoV-2, considerado actualmente por la OMS como una
Pandemia colapsando en la mayoria de los paises sus sistemas de salud y obligando
a la poblacién a mantenerse en sus hogares evitando toda clase de salidas. Este
breve parrafo permite establecer la siguiente pregunta: ;Eramos realmente
conscientes de que la enfermedad forma parte de la historia de la humanidad?.
(Pané, 2020)

Pensando en el sistema educativo, porque como indica (Vidal, 2016) la labor
educativa brinda la oportunidad de profundizar en la importancia e implicacion de
competencias en comunicacion linguistica a través de los cuentos en la educacion

primaria.

Y a los nifilos que son las nuevas generaciones, ¢;se les educa

conscientemente sobre la historia de las pandemias o enfermedades en general?,



1.1

¢ Existe material dedicado especificamente para nifios que explique sin formalismos

el cuidado y la exposicion a la que estan sometidos en este tipo de sucesos?

Por consiguiente, este proyecto tiene la finalidad de promover la capacidad de
lectura y construccién de pensamiento con la idea de experiencias educativas que
propicien un aprendizaje significativo en el cuidado de salud personal del menor de
edad.

Planteando la practica con el uso de cuentos y relatos donde: los cuentos y
relatos se configuran como un medio idéneo para trabajar aspectos inherentes a la
naturaleza de la competencia por su estructura, asociando el interés intrinseco hacia

las narraciones. (Pérez Hernandez, 2012)

“Porque en palabras de Rodriguez Laguia, Herraiz Gascuefia y Martinez Cano
(2010), la comunicacion lingliistica permite representar, interpretar y comprender la
realidad.” (Vidal, 2016)

Descripcion del problema

El problema surge de la formacion insuficiente en la educacion hacia las
competencias digitalizadas en el mundo actual. Porque aunque se manifiesta la
demanda que la sociedad ecuatoriana dedica al consumo de contenidos
audiovisuales frente a las pantallas de TV, celulares, laptops o PC, ni los escolares
y docentes tienen formacién suficiente para hacer frente a los contenidos de los
medios comunicacion. (Marin, Riviera, Celly, 2014)

La situacion que vive la sociedad actual, demanda una reestructuraciéon y
reflexion del sistema educativo y del contenido se comparte en los nifios. (Margaret,
2010). Los cuales deben satisfacer, pensar y dirigir temas relevantes actuales en la
informacion y educacion sobre ciencia y tecnologia hacia todos los grupos sociales
(UNESCO, 2011, p. 95)

Incluso con leyes sobre responsabilidades comunes en la creacion de los

contenidos que fortalezcan el aprendizaje en el sector educativo-cultural, tales como



en la Ley de Comunicacion, en el articulo 8 indicando que los contenidos de caracter
informativo, educativo y cultural deben propender la difusién y calidad de los valores

como instrumento de los derechos humanos.

Tal como indica el articulo 17 de la Convencion sobre los derechos del Nifio
que reconoce la importancia de la funcién de los medios en su creacion de material
con la finalidad de difundir informacién y material de interés social y cultural para el

nifio. Donde se alentara la produccién y difusién de libros para nifios.

1.2 Formulacién del problema

La falta de la creacion de recursos dirigidos hacia nifios en temas de salud se
mantiene hasta la actualidad dentro del marco educativo, desaprovechando la
influencia del conocimiento que los medios audiovisuales generan en los primeros

anos del menor de edad. (Bastida & Morales, 2015)

1.3 Justificacion del problema

La creacién de contenido con temas de cuidado de la salud personal de los
nifos es conveniente porque brinda la oportunidad de promover el conocimiento
acerca de las enfermedades que forman parte de los seres humanos. Esto permite
desarrollar una construccion de pensamiento sobre la realidad fuera y dentro de sus
hogares. Ayuda a hacer consciencia de lo que ocurre con las llegadas de las
Pandemias y permite que el menor de edad logre interpretarlo; que pueda responder
a sus preguntas de ¢ por qué todos llevan mascarillas?, ¢ por qué ya no puedo salir
de casa a jugar?. Si salgo ¢ por qué no puedo tocar mis ojos sin antes lavarme las
manos?. Los beneficios que se derivan con la comprension es la minimizacién y

responsabilidad en el nifio como ser humano ante la supervivencia de un virus.

Este tema se basa en dos grandes componentes; los cuentos y las
narraciones, ambos contextualizados en Ecuador. A partir de la investigacion se ha
podido detectar que la trascendencia del proposito de estudio permite generar

reflexion sobre los acontecimientos y las soluciones del problema llevando asi su



desarrollo como una estructura que crea la oportunidad de educar y disminuir el
impacto de exposicion de los nifios. El aporte que se forma en la investigacion define
en palabras como se lleva el proyecto, como aplicarlo, y las soluciones que este

genera.

Con los resultados se va a poder beneficiar a los menores de edad por el
apoyo educativo que se va a brindar; en cuestién de costos, en este caso como el
proyecto esta dirigido hacia todos los nifios y sus instituciones educativas, los
beneficiados seran las escuelas y el ministerio de educacién en caso de lograr un

vinculo con esta seria la Institucion del Estado Ecuatoriano.

La importancia del estudio es buena porque permite poner en practica los
conocimientos adquiridos durante el desarrollo de los afios como estudiante de la
carrera de Produccion para Medios de Comunicacion en las diferentes asignaturas
que permitieron adquirir las destrezas en las investigaciones, mediante el desarrollo
de estrategias para la comprension lectora e incentiva al crecimiento dentro de la

carrera profesional.

La novedad que existe se debe a que es un tema actual que ha generado
contenido en grandes cantidades, sin embargo, la gran mayoria de las noticias ha
sido dirigido hacia los adultos. Por consiguiente es un tema que no tiene mucha
informacion enfocada en los nifios del cual se escribira para que puedan tener un

recurso y conocer mas de él.

Es factible porque existen destrezas bibliograficas, una guia, entrevistas a
profesionales y un objetivo claro de desarrollo. Esta variable permite que la
investigacion sea confiable para la comprension de todos.

1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Crear un libro virtual animado a través de técnicas de grafismo y herramientas de

postproduccion acerca del conocimiento del concepto de Pandemia para nifios de 5



a 8 afios para aprovechar la influencia del aprendizaje con el medio audiovisual en

los menores de edad.

1.4.2 Objetivos Especificos

1. Reconocer la forma de aprendizaje del nifio a través del analisis de
la informacién bibliografica.

2. Comprender el proceso de ensefianza de los docentes, psicologos,

pedagogos mediante libros y entrevistas.

3. Elaborar la estructura del libro a través del analisis de la informacion
previamente detallada.

4, Valoracion del trabajo final con nifios y profesionales para desarrollar

conclusiones o propuestas de temas futuros a tratar en recomendaciones.

1.5 Marco Teodrico

1.5.1 Forma de aprendizaje del nifio
La etapa vital en cuanto al desarrollo, crecimiento y evolucidén del pensamiento
del nifo es cuando se da inicio a la edad escolar, en efecto, es decisiva para el
desarrollo individual, personal, motor, cognoscitivo y social que sufre el ser humano
en el transcurso de su existir. (TERNERA, 2009)

Como Piaget indica en su libro - Psicologia evolutiva de Jean Piaget —, 1998. Se
entiende este desarrollo cognitivo a la forma en que ocurren cambios de pensar y

razonar de los seres humanos desde su nacimiento hasta la madurez.

“En términos generales, los nifios con edades comprendidas entre
los 3 y 7 arios se hallan en la llamada etapa de nifiez temprana,
caracterizada por grandes progresos en su capacidad de
pensamiento, lenguaje y memoria. Se observa una mayor
capacidad para el procesamiento de informacion como producto
de conexiones que se establecen entre los I6bulos cerebrales. Al
respecto, Papalia (2001), Zahler (2008) y Hunt (2007) plantean



que el desarrollo de las areas sensoriales de la corteza cerebral y
las conexiones adicionales entre el cerebelo y la corteza cerebral,
se suman a una mayor capacidad pulmonar, muscular y
esquelética, lo que se ve reflejado en las habilidades motoras y
motrices de los nifios que se encuentran en esta etapa. Esto sera
el punto de partida para el desarrollo y refinamiento de habilidades
motrices vinculadas al aumento de la coordinacion entre las
capacidades de movimiento fundamentales: 1. De locomocion,
tales como caminar, correr, saltar; 2. De manipulacion, como
coger, lanzar, golpear. 3. De estabilidad, como girar, inclinarse,
balancearse, entre otras; que implican el control del cuerpo en
relacion con la fuerza de gravedad (Vasta, 2007).” (TERNERA,
2009)

1.5.2 Procesos cognitivos

Piaget enfatizaba el proceso cognitivo desde la interpretacion de la
informacion para construir un conocimiento propio reconstruyendo y reinterpretando
la realidad derivando a la concepciodn intelectual particular. Esto quiere decir, que la
mente trabaja su estructura de conocimiento aprendiendo de las imagenes, formas

0 sonidos que escuche, observe o pueda sentir. (El desarrollo cognitivo, John H. Flavell)

Durante su desarrollo, a los dos afos, el nifilo organiza, estructura e integra
elementos y factores con base en la percepcion de lo que lo rodea. Asi es como el
nifo, a la edad de cinco anos logra tener un esquema corporal y controla el
pensamiento que dirige la conducta motriz. (TERNERA, 2009) Teniendo la

oportunidad de reflexionar y anticipar movimientos.

Lilia Campo, cita en su investigacion Caracteristicas del desarrollo cognitivo y
del lenguaje en nifios de edad preescolar cita a Quizoz & Schrager (1993) donde
explica que el seguir un plan de juegos posibilita el aprender y estimula en mayor
grado la inteligencia en el nifio. En el periodo de los 5 afios se espera que el dominio

de un nifio sea de 1.500 palabras donde conozca su significado.



Los menores en edades de 4 a 7 anos, previos a iniciar su etapa escolar,
inclinan la expresion ante la verbalizacion de sus procesos mentales. Comienzan a
emplear el lenguaje verbal que como finalidad convierte el lenguaje en un medio de
comunicacién social aceptado por el nino que reconoce el ambiente exterior y se

adapta a él. (Piaget citado en Ternera, 2009)

Citando el estudio realizado por Lilia Campo en su investigacion
Caracteristicas del desarrollo cognitivo y del lenguaje en nifios de edad preescolar
desarrollado en niflos de 3 a 7 afos de edad. Muestra en la siguiente tabla los
resultados del area de lenguaje y expresion de informacion entre pensamientos e

ideas generadas por nifios de esta edad.

Tabla 1-1 Resultados Desarrollo de Lenguaje

Lenguaje Alto Medio Bajo

Receptiva 10,4% 65,3% 24,3%

Expresiva 4,9% 76,7% 18,4%
Total area de comunicacion 17,9% 62,8% 20,3%

Fuente. Lilia Campo - Caracteristicas del desarrollo cognitivo

Tabla 1-2 Resultados de Proceso de Desarrollo cognitivo

Subareas cognitivas Alto Medio Bajo
Discriminacion perceptiva 1,8% 61,9% 36,6%
Memoria 6,7% 63,7% 29,6%
Razonamiento y Hab.
9,0% 59,6% 31,4%
conceptuales

Desarrollo conceptual 27,8% 64,6% 4,6%
Total area cognitiva 20,6% 61,0% 16,4%

Fuente. Lilia Campo - Caracteristicas del desarrollo cognitivo



De esta forma segun Piaget identificamos los procesos cognitivos del nifio son

la percepcidn, atenciéon, memoria, lenguaje y pensamiento. Enfocandonos en dos

etapas:

1.

Pensamiento Pre operacional (2 - 7 afios)

Esta etapa tiene como caracteristicas el egocentrismo del nifio porque no es
capaz de distinguir los puntos de vista de otras personas, sino unicamente en
su pensamiento. Asi también, la incapacidad para conservar informacién
visual. El razonamiento transductivo donde no pueden relacionar hechos y la
ausencia de la clasificacion jerarquica porque aun no son del todo capaces de
basar su experiencia entre similitudes o diferencias. Sin embargo, las formas
para poder adaptarse al pensamiento del nifio son a través de la simbolizacion
de las cosas, por eso durante esta etapa se proyectan los juegos de “Ser
meédico, la cocina, ser mama”; dado que, al ser protagonizados por ellos es

mas facil desarrollar un habito conceptual.

Pensamiento de operaciones concretas (6 — 12 afios)

En esta etapa, el pensamiento adquiere complejidad, porque comienzan a
conservar caracteristicas, son capaces de relacionar sucesos y con ello,
establecer relaciones, es decir, compara o asimila. En este rango de edad,
tienen la capacidad de adoptar el papel de los demas, amplian su perspectiva
y dejan de ser solo ellos, porque comienzan a entender las situaciones de los
demas por la experiencia previa. Ademas de comenzar a organizar objetos por
clases u orden. (Labinowicz, 1987)



Tabla 1-3 Cronologia de la Implantacion emocional en la infancia segun Abe e Irard

0-2 ANOS

e Aparecen las emociones basicas, primarias, el interés —atencion-, placer o
disgusto, alegria-tristeza, ira, sorpresa, miedo.

e En torno a las 10 semanas ya es capaz de reconocer las expresiones
faciales y responder a sus estimulos.

e Muestran ya su temperamento en formas peculiares de respuesta ante los
estimulos externos.

2-5 ANOS
e Se consolidan las emociones basicas primarias y comienzan a interpretarse
los estados mentales de los demas lo que origina la aparicion de las
emociones secundarias de tipo social.

e Emociones como la culpa o la vergiienza son sintomaticas de que ya ha
surgido la “autoevaluacién”, capacidad de medirse en funcion de las
expectativas que los demas esperan de su conducta.

e Aparece la autoconciencia y con ella la negacion y la actitud a veces
desafiante, con ella comienza la buisqueda de la autonomia y la
autoafirmaciéon que se manifiesta mediante emociones y reacciones
aprendidas como las rabietas.

e Se va desarrollando la “teoria de la mente”, lo que supone un incremento
de las habilidades sociales.

e Aparecen los miedos aprendidos originados por la socializacion familiar —
oscuridad, monstruos, etc.-.

Fuente. José Carlos Aranda Aguilar; El cuento infantil como
instrumento en el desarrollo psicolinguistico

1.5.3 Desarrollo psicolinguistico en escolares
1.5.3.1 Cuentos en la educacién primaria — Recursos y composicion

El cuento ofrece un campo abierto a la experimentacién de vivencias, la
comprension, aprender emociones, calcular consecuencias y distinguir actos
morales. Un cuento acompafado de un narrador sincroniza el cerebro con la
emocioén a través de — las células espejo -. Los cuentos desde la escuela enfatizan
el aprendizaje del estimulo-respuesta por los gestos y sonidos obtenidos del
narrador. (Aguilar, 2017, pag. 100)



En presencia de las funciones del lenguaje se expone el

esquema de las distintas funciones de la comunicacién: (Aguilar,
2017, pag. 103)

Por Karl Buhler, (1950) estan: La representativa, la expresiva y la

conativa.

Por Roman Jakobson (1981), estan: La fatica, la metalinguistica

y la poética. Mismas, que ayudan al pensamiento narrativo del

discurso, con los modos basicos de discurso como descripcion,

exposicion, argumentacion, dialogo y narracion.

El tipo de narracion que se va a desarrollar es descriptiva, expositiva y
narrativa porque lleva el dialogo en tercera persona y posiciona al emisor como unico
director, sin posibilidad de respuesta del receptor. En este caso, el receptor se dedica

a escuchar e interpretar con ayuda del emisor/narrador. El dialogo ofrece la

posibilidad de conjugar todos los modos de expresion. (Aguilar, 2017, pag. 119)

Tabla 1-4 Relaciones entre modos de expresion y funciones dominantes del lenguaje

Funciones en el acto de comunicacion

Modos de Metalinaiisti
expresion Expresiva | Conativa | Representativa | Poética | Fatica | /' © o mgdistica
Descripcion Si No Si Si No No
Exposicion No No Si No No No
Argumentacion No No Si No No No
Dialogo Si Si Si No Si Si
Narracion Si Si Si Si Si Si

Por consiguiente, el plano linguistico en la creacion del guion debe poseer el
predominio de sustantivos concretos en una unica linea temporal por la cantidad de
informacion que puede procesar un nifio de 5 a 8 afios. Ademas, de que a esta edad
la memoria se recrea y aprende en la sencillez y repeticion, por ende, los habitos del

Fuente. José Carlos Aranda Aguilar;
El cuento infantil como instrumento en el desarrollo psicolingiistico
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nucleo familiar donde esta creciendo el infante para asociar la informacién de los
libros con su rutina debe basarse en acciones repetidas como por ejemplo la accién

de cepillarse los dientes, simplificando su estructura y secuencias.

1.5.4 Cultura literaria en ninos

Para dar inicio a este apartado, se debe explicar qué es la literatura. La
literatura es vista como una disciplina que contiene procesos, habilidades vy
destrezas que dan la utilidad en la ensefianza y el aprendizaje lector-escrito. Este
proceso linguistico de la oralidad donde al nifio se le recrea historias esta vinculado
con el ritmo de las palabras y el sonido. Por otra parte, la cultura literaria
especificamente de los cuentos para nifios converge en tres partes que pueden
visibilizarse como las partes del guion: Principio — nudo — desenlace y el inicio —
nucleo — final. Sin embargo, ¢Qué tiene que ver esto con los cuentos para nifios?.

Como se cuestiona (Richter, 2015) ¢ Qué cuentos contar a los nifios?

Ella explica en su tesis doctoral La cultura literaria en nifios de 3-6/7 afios que
ya sea una persona adulta sin conocimiento el area de creacion de guiones o asi
también una persona que se dedique a esta area para cuentos; el error mas comun
es ignorar la esencia del cuento, porque olvidan géneros, y solo se centran en crear
un relato en funcion de las necesidades basicas de aprendizaje sin conectar la
autenticidad del nifio. Con este tipo de casos hace poco o evidentemente nula la

misién del contar o escribir cuentos para infantes.

Comunicar alegria, nutrir y estimular el espiritu por medio de
ella; ;no es esta una funcion esencial del cuento en la
educacion? (Richter, 2015)

Por otra parte, ¢ Qué puede aprender un nifio a través de un cuento?. Un nifio
puede conocer y aprender infinidades de temas, desde temas morales hasta eventos
de la naturaleza con todos los animales siendo parte de ella. Sin embargo, ¢ Cual es
el objetivo principal de un cuento?; transmitir alegria al nifio y despertar percepciones
que posteriormente seran aceptadas o rechazadas por el pequenio.
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Y, ¢ Qué elementos usar al momento la creacion del personaje?. Sylvia Sanchez,
se basa en los arquetipos. Estos modelos que manifestamos a través de imagen y
concepto. Siendo la heroicidad en los nifios de 3 a 7 afos la mas importante en su
desarrollo, no unicamente visibilizando al héroe como alguien ganador o poco
alcanzable, sino, como un guia que no olvida que existen maneras de aportar
socialmente entre las dificultades sin dejar de lado la importancia de la estabilidad
emocional. Logrando asi, ganar. (Richter, 2015)

1.5.5 Practicas educomunicativas
1.5.5.1 Innovacioén en la educacidén primaria

Acorde al libro en su apartado como medio para favorecer un aprendizaje basado
en competencias, se explica que: El cuento es un promotor de competencias entre
la creatividad, la construccion de significado, la interpretacion, la lectura y el habla.
Esto, siendo usado como recurso el cuento y el relato que desarrollan en medida los
valores y generan actitudes de responsabilidad, control emocional y ensefa a través
de ejemplos que las acciones generan consecuencias. Es decir, fomentan un

compromiso social y ciudadano. (Gomez Carrasco & Escarbajal Frutos, 2014)

1.5.6 Medios audiovisuales en el aprendizaje de los nifios

1.5.6.1 Dibujos animados como recurso de transmision de valores
educativos

Las aplicaciones del dibujo animado son muy extensas, sin embargo, en su
mayoria por considerarse las principales se las encuentra en comics, videojuegos y
publicaciones infantiles. Cualquiera de las formas tienen una base en comun. Cada
una de ellas puede ofrecer valores etnologicos, didacticos, psicologicos vy
linguisticos. (Nuria Rajadell Puiggros, Maria Antonia Pujol Maura, Veronica Violant
holz, 2005)
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1.5.7 El papel del audiovisual en la construcciéon de la inteligencia escolar

El audiovisual forma parte de los recursos didacticos denominados
multisensoriales, donde aproxima la ensefianza mediante las vias de percepcion que
son el oido y la vista. Es decir, a través de imagenes palabras y sonidos donde sus
soportes estan entre: la fotografia, el cine, la radio y citando a McLuhan, con las
posibilidades del sonido y simbolos actualmente son la parte mas asequible en el
mundo. (MSc. Carlos Barros Bastida, 2015)

1.5.8 Produccion, aplicacién de programas audiovisuales didacticos y el
lenguaje audiovisual en el aula

La luz, la forma y el color; la imagen fotografica y la cinematografica ayudan a
descubrir colores, formas y secuencias. Y el apartado digital permite distinguir y
evaluar la imagen. Dentro de estas tecnologias audiovisuales que se puede usar en
el aula a la que mas recurren es al multimedia este equipo que contiene discos,
cintas, diapositivas, laminas, peliculas, folletos, grabaciones, entre otros tipos de
recursos. (MSc. Carlos Barros Bastida, 2015)

Asi es como los recursos audiovisuales en cuanto a la produccién y el lenguaje
audiovisual permiten preparar a los ciudadanos y en este caso a los nifios, a hacer
frente a los desafios de historia y de la actualidad entre las circunstancias que se
puedan estar viviendo. Estos recursos educativos y los docentes, deben tomar
conciencia de lo trascendente que son los medios hacia la transmision del saber
social. Porque el recurso con ayuda de la influencia pedagogica integra las
competencias propias para el bienestar social, emocional y cultural de la sociedad.
(MSc. Carlos Barros Bastida, 2015)

Por otra parte, asentado el tema del reconocimiento de proceso cognitivo del

infante para poder aprovechar el recurso audiovisual hacia temas de salud integral,

mental y la educacion se explica lo siguiente:
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1.5.9 Coronavirus y el Covid-19

Los coronavirus son una familia de virus que causan diversas afecciones
en el sistema respiratorio. Dentro de este conjunto de virus, estan el Sindrome
Respiratorio de Oriente Medio MERS-CoV y el Sindrome Respiratorio Agudo
Severo SARS-CoV. Actualmente, la patente es SARS-CoV2 o en su mayoria

conocido como Covid-19.

Segun se indica en el libro Covid-19 Hacia la Nueva Normalidad por Javier Salinas
Ramos, 2020.

“‘El Covid-19 se puede transmitir al hablar, estornudar o toser, por las
particulas que pueden quedar suspendidas por un tiempo prolongado y pasar de
esta forma del portador hacia otra persona a través de las mucosas orales,
nasales y oculares, por tocar sus 0jos, boca o nariz.” (Ramos, 2020)

1.5.10 El asperger en el infante

¢ Qué es el asperger? Es un sindrome del espectro autista, o como indica
Tony Attwood, 2002:

“Son pautas de habilidades y conducta atipicas, como la falta de empatia,
la poca habilidad de hacer amigos, conversaciones unilateriales, absorcidon
intensa sobre un interés concreto y movimientos torpes” (Attwood, 2002)

Cada explicacion que se dé sobre lo que es el asperger, siendo positiva 0
negativa es una oportunidad para desarrollar y destacar el progreso significativo
que puede tener el audiovisual con los nifios que tienen asperger. Debido a la
absorcion intensa de un tema cuando presentan algun interés hacia “algo”. La
busqueda de informacion o investigacion que los nifios, jovenes o adultos realizan
sobre un tema determinado cuando este les gusta, nos da la oportunidad a los
creadores audiovisuales a realizar contenido facil de entender, simple y que los
beneficie didactica y sensorialmente. De esta forma, el audiovisual puede tomar
fuerza y ser un soporte para los infantes que tengan o no asperger.
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Aprovechandolo como recurso y guia educativa para padres y profesores, debido
a, que en Ecuador aun no hay integracion total de los infantes o adolescentes con
asperger.

1.5.11 Libro digital

Un libro en formato digital es cualquier forma de fichero que pueda
descargarse en dispositivos electronicos para su visualizacion. (Cordon, 2011).
En una nueva normalidad, posterior al Covid-19, Ecuador pasé a verse en la
obligacidn de integrarse al sistema digital en todo su sistema de educacion. Por
este motivo, el desarrollo del proyecto que tiene un cuento a modo de libro se
debe realizar de forma digital adaptandose a realidad actual.

1.5.12 ; Qué es una animacion?

Dentro del proceso creativo de seleccion para proyectar esta la animacion.
Que para el proyecto se trata de la animacién 2D, por consiguiente:

“El arte del dibujo animado encierra todo un mundo creativo que abarca
desde la creacion y elaboracion de guiones hasta el conocimiento del lenguaje y
la narrativa cinematografica, pasando por la pintura para crear los decorados, la
musica para las sintonias y la interpretacion de actores que ponen las voces a los
personajes y de animadores que les dan vida por medio de las técnicas y formulas
de la animacién.” (Paidotribo, 2008)

Para la creacion de una animacion 2D, existe un formato que también es
considerado del libro El Dibujo Animado, Paidotribo, 2008:

15



!
CREACON D6 CREACION DE FONDOS
WH CREATVIOND DE LR
ANMACON | COLRDEFONOOS
-
|
i
o
it

Esquema de produccién de una pelicula de dibujos animados.

Figura 1 1.5-1Esquema de produccion, El Dibujo Animado, Paidotribo 2008

1.5.13 Referencias de animacion

Al momento de realizar la animacién o el cuento digital se considerara como

referencia principal:
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Wonderbly, una plataforma donde crean libros protagonizados por los nifios, con
sus nombres, asi bien, ellos tienen a hacer el cuento donde cada hoja comience
con cada letra del nombre del nifio o nifia. Acogiendo esta referencia, cada letra
inicial del cuento es protagonizado con el tema de PANDEMIA.

Como recurso visual existen tres estudios que trabajan formatos de series
animadas para TV, la importancia sonora y el stopmotion que también es
considerado para la creacién 2D de la animacion.

1. Caramba Estudio

2. L'Orange Gutan

3. Tatanka Animation Studio
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2.2

CAPITULO 2
METODOLOGIA

Disefo de la Investigacion

El disefio de la investigacion es una planificacion compendiada de lo que se
debe hacer para lograr los objetivos del estudio. Un disefio cuidadoso del estudio es
fundamental para determinar la calidad de la investigacion. (Altman Douglas G.,
1992)

Investigacion Bibliografica

Se caracteriza por usar, en forma predominante, la informacién obtenida de

libros, revistas, periddicos y documentos en general.

La informacion se obtiene mediante la lectura cientifica de los textos, se
recoge utilizando la técnica del fichaje bibliografico y mnemotécnico y acudiendo a
las bibliotecas, donde se encuentran concentradas las fuentes de informacién
bibliograficas. La investigacion bibliografica constituye el punto de partida para la
realizacion de todo proceso de investigacidn, ya que permite analizar y evaluar
aquello que sea investigado y lo que falta por indagar del objeto o fenbmeno en
estudio. (Nieto P. Manuel, 1978)

Permite la busqueda, recopilacidn, valorizacion, conocer, comparar y deducir
los distintos enfoques, criterios, conceptualizacién, analisis, conclusiones vy
recomendaciones de los diversos autores que se han mencionado, con el propdsito
de ampliar los conocimientos acerca del beneficio del recurso audiovisual para el

aprendizaje en los infantes.
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2.3

Instrumentos de Investigaciéon
2.3.1 Entrevista

Cuando el contacto es directo, se utiliza como mecanismo de indagacion el
dialogo verbal y se produce la modalidad denominada entrevista. La entrevista es
una técnica de investigacion dedicada a obtener informacion mediante un sistema

de preguntas a través de la interrelacion verbal entre dos o mas personas.

Para que la entrevista tenga validez debe formar parte de un determinado
proceso de investigacion. En este sentido, el entrevistador conocera con claridad y
profundidad los problemas, los objetivos y las hipdtesis de la investigacion, para
definir los aspectos que interesan tratar. Ademas, estara bien preparado para
mantener recursos de la entrevista y obtener la mayor cantidad de informacion. Es
necesario comprender que el entrevistado no tiene razones poderosas para hablar o
responder, como las tiene el entrevistador; por eso debe motivarlo, escucharlo con
atencion, dejar que se exprese con libertad y demostrar interés en su exposicion.
(Teglay Garza, 1972)

2.3.2 Encuesta

Este es el procedimiento técnico mas caracterizado de la investigacion
social tanto que en muchas ocasiones se confunde o identifica a la una con la otra.
La encuesta es una indagacién colectiva, social; es un relevamiento de informacién
que se realiza para auscultar opiniones de la poblacidon o adquirir conocimientos a
base de informaciones brindadas por la propia colectividad. (Arqg. Alfredo Vera Arrata,
1980)

Cuando el contacto es indirecto, se utiliza como mecanismo de indagacion
el lenguaje escrito, y se produce la modalidad denominada cuestionario. El
cuestionario es una técnica de investigacion dedicada a obtener informacion a traves
de un sistema de preguntas estructuradas en formularios impresos, que el informante

responde por si mismo, sin la participacion del entrevistador.
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2.5

2.6

El objetivo fundamental del cuestionario es obtener informacion que sirva para
demostrar las hipotesis formuladas en torno a un determinado tema de investigacion.
(Teglay Garza, 1972)

La encuesta se realizd para obtener la informacion e identificar si el problema
existe. Se utilizd un cuestionario que estuvo previamente redactado de forma

coherente y organizada.

Alcances de la Investigacion

El alcance de la investigacion sobre la metodologia empleada es exploratoria,
debido a que se investigan problemas poco estudiados como la creacion audiovisual
animada a modo del cuentacuentos para nifios en temas de salud y educacion. Se
Indagan desde la perspectiva del material audiovisual como estimulo multisensorial.
Y, se preparan terrenos para nuevas creaciones futuras, como series animadas con

el tema de salud integral.

Metodologia aplicada al proyecto audiovisual

Para la realizacion de este libro virtual y animacién, se ha destinado una
metodologia cualitativa que permita interactuar a través de encuestas y la
informacion recolectada para generar el contenido audiovisual. Dentro de la misma,
se fue organizando y recopilando contenido acerca de cuales son los gustos en
ilustraciones para nifos por nifios, el conocimiento que ellos tengan respecto al
significado de la palabra pandemia y ademas de la interaccion que ellos tengan con
los libros en cuanto a lecturas que realicen ellos 0 sus padres a modo de

cuentacuentos.

Diseio del libro virtual animado: Aprender sin temer
Para crear la narrativa audiovisual de la ilustracion del cuento, se hizo una

busqueda previa sobre creacidn de personajes para poder asentarlos a nuestro

pais Ecuador, en cuanto a su color. En esta area intervino la Tnlga. Illiana Cordova
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Martillo, docente escolar y de bachillerato por 26 afios — actualidad. Con su
trayectoria en el sistema de la educacion y pedagogia, se convierte en una de las
bases como guia para la creacion del contenido audiovisual para nifios. Asi
también, la importancia del reconocimiento en cualidades cognitivas como lo
expuso la Psicologa, Gabriela Espinoza, que brindd su conocimiento profesional
para la creacion de la narracidon. Puesto que fue una base para el desarrollo del
guion y poder vincularlo con el tema “cumplearios feliz” por tener esa caracteristica

de reconocimiento y aceptacion por los nifos.

‘Los infantes, al estar atravesando por una situacién considerablemente
estresante, necesitan ese respiro que tanto para ellos e incluso para los adultos
uno de los puntos fuertes es la celebracion en familia y hay que notar las
celebraciones o las reuniones que uno realiza cuando es nifio, son en casa, con
tu familia, en un cumpleanos. Ahora, al igual que todos, este afo, todos los
cumpleafnos a la actualidad se han celebrado con el nucleo familiar. Y en este
tema, que es real, el enfoque del cuento alejandose de la ilusion o fantasia, puede
ayudar completamente en el entendimiento del infante.” Extracto de entrevista

realizada a la Psicéloga Gabriela Espinoza.

2.7 Preproduccioén
2.7.1 Personajes
2.7.1.1 Paula

Expresiones
- -

- -
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o
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D> 9.9

Vestuario de personaje

PAULA . ‘

llustracion 2-1 Personaje - Paula
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2.7.1.2 Andrés

Expresiones

- - - -
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( ‘ Vestuario de personaje

ad G
ANDRES

llustracion 2-2 Personaje - Andrés

2.7.1.3 Padres de Paula

@

o

Padres de Pauld

llustracion 2-3 Personaje - Padres de Paula



2.7.1.4 Padres de Andrés

)

G
Padres de Andrés

llustracion 2-4 Personajes - Padres de Andrés

2.7.2 Universo de la historia
2.7.2.1 Escenarios

Escenario |

Y $ aw B

llustracion 2-5 Escenario 1 de cuento - Aprender sin temer
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Escendrio
<o P »

llustracion 2-6 Escenario 2 de cuento - Aprender sin temer

Escenario |lI

llustracion 2-7 Escenario 3 de cuento - Aprender sin temer

2.8 PRODUCCION
2.8.1 Equipo Técnico

El cuento ilustrado, animacion y sonorizacidon se realizé6 con una macbook

pro core i5, versién 10.14.2 macOS Mojave.
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2.8.2 Caracteristicas del cuento animado

Formato de impresién hoja AS

2.8.3 Caracteristicas de la animacion

Dimensiones: 1920 x 1080
Cddecs: AAC, H.264

Perfil del color: HD (1-1-1)
Duracion: 03:08

Canales de audio: Estéreo

2.8.4 Sonido y audio

La locucion fue grabada con una ZOOM H4N, para sonidos de ambiente,

se usaron librerias para la creacion de la pista.

La propuesta del cortometraje esta compuesta a base la animacion en 2D.
Se coloco una pista musical a base de samples e instrumentos digitales de fondo
en la aplicacion LogicXPro a tempo con la narracion, con la tematica de Jazz
movido en tonos bajos. Con la finalidad de darle un ritmo diferente a la historia y
sumergirla en una interaccién activa dentro de ella. Referente a la voz en la
locucion de la historia se ha optado por recrear la pista con un vibrato de voz
infantil aduciendo que es un nifio o nifia el que cuenta la historia, con el objetivo
de que se sientan identificados y que no se considere como si un padre les
estuviera explicando lo que deben hacer. La caricaturizacion requiere de efectos
personalizados, foleys.

Ya que son el complemento esencial para la transicion de elementos en la
animacién. Le dan mucha mas vida a la animacion. También se ha
buscado panoramizar ciertos efectos dandole esa interaccién auditiva al
espectador.
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2.9 POSTPRODUCCION
Una vez terminado el cuento, se trabajé cada hoja del cuento para realizarlo
en animacion. Los programas que se usaron para realizar el libro, la animacién y
la sonorizacion fueron Adobe lllustrator, Adobe After Effects, Logic Pro y Adobe

Premiere Pro.

2.9.1 Adobe lllustrator

A =

X AprenderSinTemer.pdf al 10,11% (RGB/Previsualizacion de GPU)

Figura 2 1 Vista Cuento Aprender sin temer

26



A =

X AprenderSinTemer.pdf al 33,32% (RGB/Previsualizaciol

Aprender
sin temer

Figura 2 2 Vista Il Cuento Aprender sin temer

2.9.2 Adobe After Effects

Adobe After Effects - /Users/gavilanescordov ... after/WIWUWU/WIWUWU_AME/tmpAEtoAMEProject-WIWUWU APRENDER SIN TEMER_2.aep.
AT /L& i/ * S

V?/N;\er sin ¢
T %

<< > > >l

Figura 2 3 Adobe After Effects Intro Aprender sin temer
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Adobe After Effects - [Users/gavilanescordov ... after/WIWUWU/WIWUWU_AME/tmpAEtoAMEProject-WIWUWU APRENDER SIN TEMER 2.aep

<< > > »

del teclado numér.

preestablecidos

dicador de la hora actual

EEEEEEEE¢

Figura 2 4 Tips Aprender sin temer

Adobe After Effects - /Users/gavilanescordov ... after/WIWUWU/WIWUWU_AME/tmpAEtoAMEProject-WIWUWU APRENDER SIN TEMER 2.aep

Informacién

cién

1< < > > »

Opci6ns. de

Figura 2 5 Proceso de animacion - Aprender sin temer
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Adobe After Effects - [Users/gavilanescordov ... after/WIWUWU/WIWUWU_AME/tmpAEtoAMEProject-WIWUWU APRENDER SIN TEMER_2.aep
S OAT 120 37 * ~

» WG

<< > > »

Figura 2 6 Parte de la composicoén final de Aprender sin temer

(XX Adobe After Effects - [Users/gavilanescordov ... after/WIWUWU/WIWUWU_AME/tmpAEtoAMEProject-WIWUWU APRENDER SIN TEMER_2.aep.
/1L iR 2
g ;

1< < > > »l

Figura 2 7 Conjunto de composiciones en sélo dos para exportacion final de
Aprender sin temer
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2.9.3 Sonorizacién - Logic Pro
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Figura 2 8 Captura Pantalla proceso de sonorizacién - Aprender sin temer

2.9.4 Adobe Premier Pro

Figura 2 9 Para unir la animacioén y el sonido realizado se utilizé6 Adobe Premiere
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2.10 PORTADA DE CUENTO - APRENDER SIN TEMER

Figura 2 10 Portada de Cuento Virtual - Aprender sin temer

2.11 PORTADA PROMOCIONAL PARA PRESENTACION DE 5 MINUTOS PITCH
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wwd ﬂ E DMin
wu PITCH

Figura 2 11 Portada para presentacion de 5 minutos pitch de Aprender sin temer



CAPITULO 3

3. RESULTADOS Y ANALISIS

Se logroé la creacion del libro virtual animado que explique a los infantes
sobre los métodos de cuidado ante una pandemia. Aunque no solo se espera que
este proyecto quede en su registro audiovisual, sino, que logre su difusién y que
obtenga el apoyo del Ministerio de Educacién y Gobierno para poder hacer llegar
a cada nino el libro y ademas, considerar el material audiovisual como recurso
escolar, en el tiempo que regresen a las aulas. Porque, no se trata solo de crear
un proyecto, entregarselo al infante y considerarlo como una finalizacion del
mismo. A su vez, es importante que esto se considere como propuesta para el
desarrollo de un proyecto de comunidad audiovisual para el ministerio de

educacion y salud para nifos.

Luego de la finalizacién del material audiovisual se realizé una valoracion
del trabajo para medirlo con nifios y profesionales, mismos considerados para las
entrevistas en el capitulo de metodologia. Donde como retroalimentacion

indicaron lo siguiente:

“El material maneja un buen color como guia para el
infante, incluso, desde este color que se ha trabajado ayuda
a relajar al infante y en su proceso cognitivo, puede generar
un patrén de utilidad emocional.”

Psic. Gabriela Espinoza
Asi también, se presenté el libro y animacion a 10 infantes y mostraron

cercania al proyecto, ademas, de que comentaron que querian una copia del libro.
Siendo asi, se presentan los resultados en estadisticas a continuacion:
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Valorizacién del Cuento y animacion Aprender sin temer / Aceptacion del plblico

Profesionales, psicologos, pedagogas Infantes

Figura 3 1 Valoracion del producto final

Analisis de costos

La descripcion de los costos relacionados con el desarrollo del proyecto se
tomo de tres fuentes como La Senadi, el Colegio de Disefiadores Profesionales
Auténomos del Ecuador o por sus siglas CDPA y el Ministerio del Trabajo sobre
la base del Tarifario Modelo vigente desde enero 2020 hasta enero 2021, esto
quiere decir, que el presupuesto considerado para el proyecto puede llegar a tener
una variacion dependiendo de los cambios de tarifarios del proximo afo, 2021. A
continuacion, la tabla de presupuesto:

$10,000 Equipo Humano

Equipo Técnico
y madteriales

l:\ Costos de produccién

$10,111

Costo Total
$5,000 N
N
©
3 N
)
3
-t% $1,000
()
3
a t SERVICIO NACIONAL DE H COLEGIO DE 0000 \inisterio
o) ) | DERECHOS INTELECTUALES ca .k) C.! CENAPORESPROFION S ©000 (| Trabajo
b
Q Tarifario Modelo | Enero 2020 - Enero 2021

Figura 3 2 Resumen de Presupuesto
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Dentro del equipo humano, se encuentra el director, guionista y director de
arte que se encargarian de definir, la narrativa del cuento y todo lo que abarca en
cuando a ilustraciones, colores, época que servira mas adelante a los técnicos de
produccion que son el ilustrador y sonidista para darle forma a la animacion, asi
también, se integra un locutor para la narracion de la historia. Posterior a esto, se
necesitara un animador al momento de darle vida al libro, el postproductor de
audio para la edicion de sonido y el compositor de musica para el soundtrack del

cuento animado.

Son seis elementos claves para el equipo humano en el proyecto de Aprender sin

Temer:

Director Locutor

Guionista Animador

Director de arte Postproductor de audio
llustrador Compositor de musica
Sonidista

Para la realizacion de todo este proyecto, en el area de Equipo Técnico y
materiales se necesita:

Computadora Micréfonos + accesorios

Disco, ssd de almacenamiento Mezcladora de sonido

Tarjeta grafica

Y a su vez para la postproduccién, programas de edicién adobe.

Al momento de tener el producto final y proceder a los costos de produccion se ha
incluido:

El proceso para registrar la obra | Derechos de autor

Marketing | difusion

Solicitud de obras literarias, audiovisuales

Siendo asi, se procede a presentar el presupuesto detallado a continuacion:
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PRESUPUESTO

Nombre del Proyecto: Cantidad de Capitulos: 1
Ap render S| N temer Duracién Cronograma (meses) 3
| 1. EQUIPO HUMANO-REMUNERACIONES**
Pers. Valor Subtotal Retenciones TOTAL
Unitario proyecto Neto 10% BRUTO
Director/a 1 $1.200 $1.200 $120,00 $1.320
Guionista 1 $350 $350 $35,00 $385
Director/a de arte 1 $1.200 $1.200 $120,00 $1.320
BTOTA quipo ano $2.750 $275,00 $3.025
BAJO LA LINEA
& os de prod 0 Pers. Unitario / Proyecto Neto Retenciones 10% Total
llustrador 1 $330 $330,00 $33,00 $363,00
Sonidista 1 $590 $590,00 $59,00 $649,00
ota $92.00 51.0
Actores y otro Pers Valor Subt. Retenciones TOTAL
Unitario Neto 10% BRUTO
Narrador/a - Locucion 1 $120 $120 $12,00 $132
BTOTA quipo ano ( actore otro $120 $12 $132
Pers. Valor Subt. Retenciones TOTAL
Unitario Neto 10% BRUTO
Animador 1 $660 $660 $66,00 $726
Post productor/a audio 1 $660 $660 $66,00 $726
Compositor/a musica original 1 $330 $330 $33,00 $363
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SUBTOTAL 1.3.Equipo humano- Post produccién

TOTAL 1. REMUNERACIONES $4.520 $452 $4.972
| 2. EQUIPOS TECNICOS Y MATERIALES**
Cant. Valor Subtotal Neto IVA TOTAL
Unitario (SIN IVA) (12%) BRUTO
Computadora 2 $1.200 $2.400 $288 $2.688
Disco, ssd almacenamiento 2 $150 $300 $36 $336
Tarjeta grafica 1 $200 $200 $24 $224
Microfonos + accesorios 1 $200 $200 $24 $224
Mezcladora de sonido 1 $150 $150 $18 $168
BTOTA quipo e 0 ateriale $3.250 $390 $3.640
2.2. Produccion de arte Cant. Unidad (Jor/ 0 Valor Subtotal Neto IVA TOTAL
Sem/Mes/Cap) Unidades Unitario (SIN IVA) (19%) BRUTO
Cant. Valor Sublotal Neto VA TOTAL
Unitario (SIN IVA) (12%) BRUTO
Programas - Equipos montaje 2 $40 $80 $10 $90
Programas - Equipos/servicios post video 1 $40 $40 $5 $45
Programas - Equipos/servicios post audio 1 $120 $120 $14 $134
Programas - Mezclador de sonido 1 $60 $60 $7 $67




SUBTOTAL 2.3. Recursos Técnicos y Materiales - Post produccion $300 $36 $336

TOTAL 2. RECURSOS TECNICOS Y MATERIALES

3. COSTOS DE PRODUCCION**

SUBTOTAL 3.1. Costos de Produccidn - Transporte | $0| $0 | |
3.2. Alimentacion, alojamiento y otros
Pers. Unidad Valor Subtotal Neto IVA TOTAL
Jorn / Dia Unitario (SIN IVA) (12%) BRUTO
Catering 1 3 $50 $150 $18 $168
BTOTA ostos de Prod O A entacio otro $150 $18 $168
3.3. Otros Valor Subtotal Neto Impuesto TOTAL
Difucién x dia Unitario 12% BRUTO
Derechos de Autor No aplica $12 $12 $1 $13
Marketing /difucion 15 $45 $675 Exento $675
Registro de Obras Literarias Unico No aplica $12 $12 $1 $13
Solicitud obras literarias, audiovisuales No aplica $262 $262 $31,44 $293

BTOTA ostos de Prod O Otro $961 $33 $995

TOTAL 3. COSTOS DE PRODUCCION




TOTAL

COSTO TOTAL $10.111



CAPITULO 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

El objetivo fundamental de este proyecto era abordar el problema de la falta
de recursos audiovisuales desde el area de educacion para el desarrollo cognitivo
de los nifos, aportando que el recurso audiovisual genera estimulos

multisensoriales y genera una mejor comprension del tema que se necesite tratar.

Asi pues, la aportacion principal de este trabajo consiste en la elaboracion
de un libro virtual animado que trate acerca de la explicacion de los métodos de
cuidado ante una pandemia. A partir de esto, las conclusiones que se derivan del
trabajo de proyecto integrador enlazan los temas tratados entre la educacion vy el

recurso audiovisual.

El resultado de este trabajo es, por tanto, la animacion del cuento Aprender
sin Temer y muestra la compresion del infante con los recursos audiovisuales, asi
también, la importancia de que los docentes o los padres de familia puedan tener
material audiovisual para poder comunicar ante sus estudiantes la importancia del
conocimiento del concepto de cuidado cuando hay una pandemia. Asi también,
que genere ese reconocimiento dentro de la forma de aprendizaje del nifio.
Cumpliéndose satisfactoriamente los objetivos propuestos para el proyecto
integrador presentado.

Finalmente, quedaria plantear las acciones futuras que se pueden derivar
de este proyecto y para esto cabe destacar que, aunque para este proyecto se
realizé un libro virtual y posteriormente una unica animacion, este proyecto, da
para poder crear una serie animada sobre temas de salud, historia, politica o
sociedad para nifios. Ademas, aun queda mucha investigacion por delante que se
puede realizar sobre los materiales pedagogicos que puedan facilitar la

ensefnanza al estudiante.
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Si en algun momento, esta investigacion y proyecto integrador se desea
tomar como punto de partida hacia algo mas grande o con alguna otra

metodologia, se explica tres puntos a continuacion:

4.2 Recomendaciones

Recomendaciones desde el punto de vista metodolégico
El tema abordado se ha basado entre entrevistas y encuestas, por la
situacion actual que por seguridad ha sido importante trabajarlo desde casa y no
campo abierto. Ademas, sirve para futuras generaciones que deseen innovar en el
area de salud integral, mental, la educacién y sus derivados. Seria importante
desarrollar un cuento desde la perspectiva inclusiva hacia los nifios con
discapacidad visual, porque ¢Qué métodos se podrian utilizar y explotar para

generar contenido que también funcione y sea recursivo para ellos?

Recomendaciones practicas
Se puede emprender un sistema de comunidad que proyecte cuentos para
niAos, a su vez, plantear una miniserie o serie animada que se situen en plataformas
digitales que permitan al docente y estudiante poder usarlos hasta tener la
posibilidad de ir al aula de forma presencial nuevamente.
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ANEXOS

1. Encuesta realizada a los
ninos

Seccién 1de2

Aprender sin temer - libro para ninos ~ i

Agradecemos a cada padre de familia e infante por ayudarnos en el proceso de la creacién del libro y animacién.

Nombre *

Texto de respuesta breve

¢Con qué frecuencia el infante lee libros?

1al mes

2 al mes

1 en tres meses

1 al afio

No los lee, sdlo observa las imagenes

No le gustan los libros

Después de la seccién 1 Ir a la siguiente seccion v
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Seccién 2 de 2

Pregunta para el infante: ; Qué dibujo te X
agrada mas?

Observa los dibujos y luego contesta

Dibujo 1

Dibujo 2
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¢Qué dibujo te agrada mas?
Dibujo 1

Dibujo 2

¢Conoces de libros que te ensefien como cuidarte en una pandemia?

Si

No

¢Te gustaria un libro que te ensefie como cuidarte durante una pandemia?

Si
No
Tal vez

Me da igual

;Sabes qué es una pandemia? @ Opci6n multiple v

Sugerencias:  Tg| vez

Si X
No X

Agregar una opcién o agregar "Otros"

[m]

]m Obligatoria ) H
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2. Poster
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3. Guion

ESC 1 DIA EXT

ESC 2 DIA INT

ESC 3 DIA INT

ESC 4 DIA INT

APRENDER SIN TEMER

VOZ NARRADOR
Una manana, durante
la primavera del 2020

PARQUE

VOZ NARRADOR
Paula estaba de cumpleanos
y se queria encontrar con
su amigo Andrés. Juntos
jugaron en el parquet
desde la una hasta las tres

Contentos al terminar el dia,
de regreso a sus casas, ho
esperaban que algo ocurriria.

CASAS | Grafico planeta

VOZ NARRADOR
Ahora, no podréan salir a
jugar si sanos quieren estar.
Pues el coronavirus llegd y
todo de patas arriba dejé.

Sus papas preocupados les
explicaron lo que tienen que
hacer.

| Grafico Nifos

VOZ NARRADOR
Necesitas seguir estos pasos
indicé la mama de Andrés, asi
ellos preguntaron: <JQué
debemos hacer?

| Grafico Jabén

VOZ NARRADOR
Debes lavar tus manos el
tiempo que dure la canciédn
del cumpleanos feliz y evitar
tocar tus ojos, boca y nariz.



ESC 5 DIA EXT

ESC 6 DIA INT

ESC 7 DIA EXT

ESC 8 DIA EXT

| Grafico Planeta

VOZ NARRADOR
En el mundo entero, una
pandemia nos ha visitado. El
virus ha llegado, y debemos
luchar para que no se acomode
en ningGn lado.

| Grafico habitacién nifios

VOZ NARRADOR
Minorizar el impacto debes y
siguiendo esos pasos puedes
ser un héroe.

| PARQUE

VOZ NARRADOR
Imaginar en convertirse en
heroes, motivaba a Paula y
Andrés a cumplir con sus
deberes. Contentos, cantando
la cancién del cumpleanos
feliz ellos evitaban tocar
sus ojos, boca y nariz.

| PARQUE

VOZ NARRADOR
Ahora que conscientes son, no
pueden dejar de rimar con
cada cancién el son del
jabén. Y gracias a Paula y
Andrés ahora sabemos lo que
debemos hacer si una pandemia
llega otra vez.



