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RESUMEN

En la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra (FICT) de la Escuela Superior
Politécnica del Litoral (ESPOL) se ha realizado el proceso de virtualizacién de sus
laboratorios, a raiz de la digitalizacion de la educacion causada por la pandemia de la
COVID-19; sin embargo, ante la falta de material audiovisual didactico para este
nuevo entorno, se han presenciado algunas dificultades operativas y de conocimiento
entre profesores y alumnos. Este trabajo tiene como objetivo mostrar la contribucion
de las herramientas digitales y el desarrollo de contenidos audiovisuales para acercar
la educacion virtual a los estudiantes de la FICT. Por este motivo, se han elaborado
capsulas audiovisuales para cinco laboratorios virtuales de la FICT, las cuales se
dividen en: una capsula promocional y una capsula instruccional para cada espacio
respectivo, dando un total de diez cdpsulas audiovisuales. El proceso se desarrollé
con la fase de pre-produccion, produccion y post-produccion, elaborando los guiones
y flujos de trabajos para cada entorno; asimismo, se conté con el apoyo de equipos
fisicos de camarografia y herramientas digitales de produccion audiovisual, dando
como resultado la elaboracion de los productos acorde al cronograma Yy

especificaciones requeridas.

Palabras clave: material audiovisual, capsulas, laboratorios virtuales.



ABSTRACT

In the Faculty of Engineering in Earth Sciences (FICT) of the Escuela Superior
Politécnica del Litoral (ESPOL), the virtualization process of its laboratories has been
carried out, as a result of the digitalization of education caused by the COVID-19
pandemic. However, given the lack of educational audiovisual material for this new
environment, some operational difficulties have been withessed between teachers
and students. This work aims to show the contribution of digital tools and the
development of audiovisual content to bring virtual education closer to FICT students.
For this reason, audiovisual capsules have been developed for five virtual laboratories
of the FICT, which are divided into: a promotional capsule and an instructional
capsule for each respective space, giving a total of ten audiovisual capsules. The
process was developed with the pre-production, production and post-production
phase, developing the scripts and workflows for each environment. Additionally, it had
the support of equipment, cameras and digital audiovisual production tools, resulting
in the development of the audiovisual capsules according to the schedule and

required specifications.

Keywords: audiovisual material, capsules, virtual laboratories.
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CAPITULO 1
1. INTRODUCCION

En esta nueva era de las TICs (Tecnologias de Informacion y Comunicacion), el
empleo de herramientas digitales se ha extendido en diversas areas de la sociedad, tal
como lo es la educacion. A raiz de la pandemia del COVID-19, cuyo impacto ha
generado inmensos cambios en muchas actividades cotidianas desde diciembre del
afio 2019, la educacion superior no ha sido la excepcion. Mediante el uso de
herramientas digitales, multiples instituciones de formacién académica han creado
practicas, catedras y espacios virtuales para mantener la continuidad de sus
ensefianzas. Sin embargo, esto es un cambio drastico tanto para docentes como para
estudiantes; por consiguiente, surgen dificultades técnicas comunicacionales y

operativas para aprovechar al maximo estos entornos. (Cavagnaro, 2020)

En la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra (FICT) de la Escuela Superior
Politécnica del Litoral (ESPOL), se ha llevado a cabo este proceso con la colaboracion
mutua de administrativos, docentes, analistas de laboratorio y estudiantes. Es preciso
contar con un material grafico audiovisual para poder crear este vinculo entre la
antigua, y la nueva normalidad; entre las clases presenciales y las virtuales. Mediante
la produccion de capsulas audiovisuales promocionales e instructivas, se busca
estrechar la distancia entre las TICs y los usuarios del interfaz, agilizando la
operatividad, los procesos de aprendizaje, contribuyendo de manera positiva a esta
transicion hacia esta nueva modalidad de educacion superior. (Crespo, 2020)

1.1 Descripcion del problema

A causa de la pandemia del COVID-19, varias instituciones educativas a nivel mundial
han sido puestas en necesidad de digitalizar un sinnimero de catedras, trasladandolas
a un espacio virtual. “Tuvimos que migrar todo a los entornos digitales, nuestra
plataforma tenia que funcionar al triple de su capacidad (...)" afirma la Ph. D. Gilda

Alcivar, rectora de la universidad Ecotec. (El Universo, 2020)



El rector de la Universidad San Francisco de Quito, Ph. D. Carlos Montufar, sefiala que
“pasamos de la noche a la mafnana de un sistema histérico, como el presencial, a uno
virtual; es algo que impact6 en universidades internacionales, no solo en nuestro pais”
(Cavagnaro, 2020). Para muchas instituciones, este cambio de modalidad de
educacidon ha sido bastante repentino, por consiguiente, muchos docentes vy
estudiantes han experimentado dificultades operativas en la manipulacién de estos
nuevos entornos. Como precisa la Ph. D. Cecilia Loor, vicerrectora académica de la
Universidad Catolica de Santiago de Guayaquil, “hemos hecho normativas, videos,
tutoriales de cémo utilizar la plataforma, tanto para docentes como para estudiantes,
sobre todo para los de los cursos de admision, que no estan tan familiarizados con su
uso”. (El Universo, 2020)

En la Escuela Superior Politécnica del Litoral, la Facultad de Ingenieria en Ciencias de
la Tierra ha llevado a cabo este proceso de virtualizacién con las catedras de practicas
en laboratorio dentro de sus ofertas académicas en las ingenierias civil, en geologia, en
minas y en petroleo, de las cuales, el estudiante debe ingresar a los espacios virtuales
con sus respectivos credenciales y completar una serie de actividades. Pero, “al no
contar con un material audiovisual instructivo para la operacién de este nuevo entorno,
se han presenciado dificultades operativas entre los docentes y los estudiantes”.
(Crespo, 2020)

Por consiguiente, se refleja la importancia de crear un vinculo entre la plataforma y el
usuario, en el que se explique de manera efectiva las instrucciones a seguir para este
nuevo entorno educativo, asimismo, servir como material de apoyo para los docentes
de céatedra. “(...) mas alla de que existan complicaciones en la conectividad que se
pueden mejorar tanto desde el propio estudiante como por gestion de la institucion
académica, para Carlos Montufar, rector de la USFQ, lo clave es el recurso humano, en

este caso los profesores”. (Cavagnaro, 2020)



1.2 Justificacion del problema

La implementacion de nuevas tecnologias y modalidades de estudio requieren de un
proceso instructivo y de socializacion para que los usuarios puedan acceder a ellas de

manera efectiva.

Hasta enero del afio 2019, la poblacion del Ecuador posee acceso a internet en un
79%, cuyo resultado es favorable para el aprovechamiento de la difusion de contenido
audiovisual. Por consiguiente, las brechas tecnoldgicas que representan un factor de
dificultad para el acceso a nuevas modalidades del estudio virtual, no precisamente se
deben a la falta de acceso del internet; sino, a la carencia de material de difusion que
introduzcan al usuario en estas nuevas experiencias. Mediante el uso de herramientas
digitales para la elaboracion de material audiovisual, el producto resultante del presente
proyecto aporta tanto al acercamiento de la educacién virtual con el estudiante, como

también con las instituciones educativas. (Datta, 2020).

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Elaborar piezas audiovisuales para el desarrollo de laboratorios virtuales a través de

herramientas de produccién audiovisual.

1.3.2 Objetivos Especificos

1. Conocer las expectativas de cada docente laboratorista de céatedra para
establecer los lineamientos de produccion.

2. Consolidar los objetivos educacionales de la facultad para complementar los
lineamientos del contenido gréfico.

3. Realizar la documentacion pertinente de respaldo para fijar cronogramas vy flujos

de trabajo.



1.4 Marco teérico
1.4.1 La COVID-19

Como afirma la Organizacion Mundial de la Salud, la COVID-19 es una enfermedad
infecciosa causada por un coronavirus que se ha descubierto recientemente, estallando
su brote en Wuhan, China, en diciembre del 2019. En enero del 2020, el director
general de la OMS Tedros Adhanom declard esta enfermedad una pandemia a nivel

mundial. (Organizacion Mundial de la Salud, s.f.)

En Ecuador, desde el 17 de marzo del 2020 se inici6 una restriccion de movilidad y
suspension de actividades laborales y académicas, luego de haber declarado el estado
de emergencia sanitaria al conocer el primer caso importado de COVID-19 en febrero.
(Metro Ecuador, 2020)

1.4.2 Las TICs

Es acrénimo de “Tecnologias de Informacion y Comunicacion”. Segun la UNAM, “Las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son todos aquellos recursos,
herramientas y programas que se utilizan para procesar, administrar y compartir la

informacion mediante diversos soportes tecnoldgicos”. (UNAM, s.f.)

Las TICs también son el conjunto de procesos y productos que se derivan de los
hardware y software, en su utilizacibn en la ensefianza. Esto forma parte de una
transformacién digital que a nivel mundial se esta desarrollando, como consecuencia

del surgimiento de las nuevas tecnologias. (Luna, s.f.)

1.4.2.1 Educacioén virtual
La educacion virtual es la sustitucion de alguno de los agentes de la educacion por otro
agente “no real”, por el hecho de no estar presente como lo seria en el caso del libro.
En su forma mas elaborada, la educacién virtual consistiria en la simulacion de la
situacion de clase, empleando medios sustitutos como laboratorios virtuales, diseccion

de algun animal virtual, etc. (Pimentel, 2018)



1.4.2.2 Educacion virtual en el Ecuador
Claudio Rama, miembro del Observatorio de la Educacion Virtual en América Latina
(Virtual Educa — OEA) afirma que la irrupcién de lo digital ha introducido una nueva
fase de educacion a distancia en América Latina, a la par con la integracion de las
nuevas herramientas tecnolégicas, cuyo impacto que genera en la docencia y el

aprendizaje, reconfigura los sistemas educativos tradicionales. (Rama, 2013)

En Ecuador, la incorporacion de las TICs en el campo educativo ha redisefiado
escenarios de los procesos de ensefianza-aprendizaje que acorta las brechas entre la
educacién presencial, semipresencial y virtual, como afirma Suasnabas, Quinto y
Alcazar en el Impacto de las aulas virtuales en el sistema de educacion superior de

Ecuador. (Pacheco, Ochoa, & Espinoza, 2018)

Ecuador cuenta con experiencia en sistemas de educacion apoyados en herramientas
virtuales desde hace varios afios, y sirven como bases para la transicién del sistema de
educacion actual a plataformas digitales. “(...) en la Universidad Nacional de
Chimborazo, (...); desde hace unos 5 afios se ha iniciado el proceso de incorporacion
de las aulas virtuales a la docencia presencial, logrando establecer ambientes del tipo
B-learning, donde se combina las clases en el aula y el trabajo autbnomo de los

estudiantes mediados por las tecnologias”. (Pefialvo & Gonzélez, 2013)

La formacion virtual es una oportunidad para miles de joévenes a nivel nacional,
ofertando mas de diecisiete mil cupos en diez carreras de las cinco universidades que
participaron en dicho proceso de admisién. (Secretaria de Educacion Superior, Ciencia,

Tecnologia e Innovacion, 2019)

1.4.2.3 Educacion a distancia
La educacion a distancia es cuando el proceso de ensefianza se desarrolla con una
desincronia en el espacio y, frecuentemente, también en tiempo. Se emplea cualquier
medio para establecer la comunicacion de manera remota entre el instructor y el
estudiante. (Pimentel, 2018)



1.4.2.4 Educacion a distancia en el Ecuador
“En Ecuador, la educacion a distancia nacié en el ano 1970, a través de la radio como
medio difusor. En los programas del Instituto Radiofénico Fe y Alegria se transmitian
conocimientos cotidianos u ocupacionales y algunas clases de educacién basica hasta

tercer afo”. (Pacheco, Ochoa, & Espinoza, 2018)

En el afio 1976, la UTPL (Universidad Técnica Particular de Loja) inicia la modalidad a
distancia para aquellos que no podian acudir a clases presenciales por sus horarios de
trabajo (Torres, 2002). Actualmente, existen otras universidades que han incorporado
esta modalidad en su oferta educativa, tales como la UCSG, la UEES, la Universidad
Internacional del Ecuador, la USFQ, la Universidad de Cuenca, y la Escuela Politécnica
del Ejército, entre otras. (Fajardo & Crespo, 2017)

En “La investigacion de y sobre la educacién a distancia en Ecuador” se afirma que
‘con esto (educacion a distancia) ademas se ha conseguido que las tesis no sean
simples documentos archivados en una biblioteca, ya que se investigan aspectos de
trascendencia e interés social, y por la amplitud de la muestra, y al poder ser aplicables

para el desarrollo del pais o de una zona del mismo”. (Gomez, 2013)

1.4.2.5 Educacién a distancia vs. Educacion virtual.
El avance de las TICs ha permitido que los métodos de ensefianza sean mas amplios.
Se ofrecen programas a distancia, en modalidades online y virtual, aunque no todas
significan lo mismo. Estas son algunas de las diferencias entre la educacion a distancia

tradicional y la educacion virtual. (Orientacidén Universitaria, 2018)



Tabla 1. Diferencias entre la educacion a distancia y la educacion virtual. [Orientacion
Universitaria, 2018]

Modalidad a distancia tradicional Educacién virtual

Se puede aprender en cualquier momento, incluso Se requiere un conocimiento previo del internet y

sin conexion a internet. de las TICs.
Se entregan materiales fisicos en el centro Se revisan y descargan materiales de trabajo a
educativo que oferta el programa, tales como: través de plataformas especializadas; asimismo la
Libros, documentos, infografias, CD, USB u otros. entrega y la interaccion entre compafieros es

completamente virtual.

El medio de entrega del material puede ser Toda comunicacién, todo material se recibe y se
presencialmente o por correo certificado, y la entrega virtualmente, el alumno no necesita
comunicacion entre docente-alumno se da por coincidir horarios con el docente.

email o teléfono.

1.4.2.6 Capsula audiovisual
Las capsulas audiovisuales son “grabaciones audiovisuales de ofertas de
conocimientos, introducciones audiovisuales a diferentes tematicas y experiencias

personales”. (Platoniqg, 2009)

1.4.2.7 Laboratorios virtuales
“Los laboratorios virtuales son espacios relativamente novedosos en los entornos en
linea. Un laboratorio virtual es caracteristico de estudios de ingenieria y similares y
viene a ser un simil de los tradicionales laboratorios de las universidades presenciales
(...)". (Pérez, Saiz, & Miravalles, 2009)

1.4.3 Consumo de servicios digitales en Ecuador

Con el alto indice de acceso a internet en la poblacién ecuatoriana, el Diario El
Mercurio muestra los resultados de varias investigaciones acerca del uso de internet en
los hogares del Ecuador, y se selecciona aquellos que tengan relacion con el uso de
dispositivos para la educacion virtual de la presente investigacion. (HGV, 2019)

De acuerdo al estudio sobre la intencibn de compra de internet en Ecuador (agosto

2019), el 97% de los encuestados utilizan internet diariamente a través de un celular




(99%), a su vez, también desde un computador portatil (70%); existe una tendencia

creciente del Smart TV (62%), con mayor presencia en Quito y la Costa. (HGV, 2019)

Asimismo, las actividades que principalmente realizan los usuarios en internet son:
Navegar en redes sociales, asuntos del trabajo, visualizaciéon de videos y peliculas,
tramites y pagos, deberes/educacion, juegos en linea y otros, ordenados de manera
descendente. Esto refleja una tendencia hacia la navegacion en plataformas de redes
sociales, visualizacion de material audiovisual y empleo del entorno virtual como
plataforma de trabajo y estudio. (HGV, 2019)

1.4.4 Los Mooc

El Mooc es el acronimo de Massive Online Open Courses en inglés (cursos online
masivos Yy abiertos), su historia comienza alrededor del afio 2008, por George Siemens
y Stephen Downces, quienes crearon lo que podria sr el primer Mooc: “Connectivism

and Connective Knowledge (CCK08)”. (Cano, Meneses, & Sanchez-Serrano, 2013)

“La gran fuerza de los Mooc reside en su capacidad de unir nodos de conocimiento.
Desde una concepcion conectivista, donde la creacion del conocimiento se basa en el
establecimiento de conexiones, esta claro que cuanto mayor sea el nimero de nodos,
mas posibilidades de aprendizaje hay en un curso determinado”. Estas plataformas
permiten el acceso a la educacion desde cualquier rincon del planeta y a cualquier hora,
con soOlo cumplir el requisito basico de disponer de una conexion a internet y un

dispositivo que permita esta operacion tecnoldgica. (MOOC, s.f.)

1.4.5 Lapedagogiaen laeducacién virtual

“La pedagogia es un conjunto de saberes que buscan tener impacto en el proceso
educativo, en cualquiera de las dimensiones que este tenga, asi como en la

comprension y organizacion de la cultura y la construccién del sujeto”. (Bernal, s.f.)

Como se expresa en la entrevista con la rectora del Instituto Paulo Freire, Lic. Nancy

Santodomingo, “(...) en esta modalidad virtual, los aprendices tienen la oportunidad de



acceder a una educacion de alta calidad sin importar el lugar ni el tiempo en el que se
encuentren. Para garantizar esta educaciéon de alta calidad, se requiere de la
articulacion coherente y armonica de un modelo consentido pedagdgico de los
procesos por encima de los instrumentos, de los medios que faciliten las experiencias
académicas de los estudiantes. Un buen modelo pedagodgico supera cualquier
tecnologia, por muy deficiente que sea ella; pero en cambio, una tecnologia por muy de
alta calidad, jaméas podra superar o ponerse por encima de una baja calidad educativa
(...)". (Santodomingo, 2017)

1.4.6 Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra

Es una facultad ubicada dentro del campus de la Escuela Superior Politécnica del
Litoral; tiene como misién formar profesionales en los campos de las actividades
petrolera, minera, geoldgica y obras civiles. Entre las ofertas académicas de su

pregrado incluyen carreras de ingenieria en: Minas, Civil, Geologia y Petroleo.



CAPITULO 2
2. METODOLOGIA

En el presente proyecto se ha empleado la recopilacion de informacion bibliografica
acerca de la educacion virtual, junto con los lineamientos graficos de la Facultad de
Ingenieria en Ciencias de la Tierra, los recorridos de cada uno de los laboratorios
virtuales y entrevistas a analistas y docentes encargados de los respectivos espacios.

Toda informacion recopilada conforma los elementos para desarrollar las cépsulas
audiovisuales. En el proceso de preproduccion, en el que costa de un guion literario y
un guion técnico, se fijaron los lineamientos a seguir para la fase de produccion, en la
gue se realizaron tomas, grabaciones de pantalla y recopilacion de archivos en
repositorio para cinco capsulas audiovisuales promocionales de corta duracién y cinco
capsulas audiovisuales instructivas, de los cinco laboratorios virtuales existentes, v,
finalmente, post-producir el contenido utilizando herramientas digitales de produccion
audiovisual, seguido de la validacion y aprobaciéon de los mismos por parte de los

analistas y docentes de laboratorio.

2.1 INVESTIGACION

Se ha empleado una investigacion cualitativa para determinar y conocer cada uno de
los distintos espacios virtuales disponibles, de esa manera, obtener el contenido para

las capsulas audiovisuales.

2.1.1 Investigacion bibliogréafica

Se hace énfasis en la busqueda y extraccién de material de textos a partir de articulos,
revistas, libros, documentos fisicos y digitales en general. En el presente proyecto, el
material bibliografico para realizar el contenido de las capsulas fue referenciado a partir

del trabajo de cada uno de los analistas y docentes de laboratorio.
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2.1.2 Recopilacion de datos de entrevistas

Se compilé informacién y material audiovisual para elaborar el guion y producir las
capsulas audiovisuales mediante entrevistas a los encargados de los laboratorios, de
tal manera que la obtencion de la informacién fue de una manera directa y precisa. La
modalidad de entrevista es estructurada; es decir, las respuestas dadas y el ritmo de la

misma ya ha sido previamente planificada, con base en un guion.

2.2 PRE-PRODUCCION

En la fase de pre-produccién se elabord la base de la estructura de las capsulas
audiovisuales mediante la redaccion del guion, acoplamiento de los lineamientos
graficos de la FICT, proyeccion del cronograma de trabajo y definicion presupuestaria.
Cabe destacar que el material obtenido en la presente fase sirvié de sustento para
realizar las grabaciones en pantalla y entrevistas en la fase de produccion; asimismo,

para la edicién y retoques en la post-produccion.

2.2.1 Guion

Mediante la elaboracién del guion se ha definido el contenido que se mostrara en las
capsulas audiovisuales (Anexo 1). En este proceso, se elaboraron dos tipos de guion:
literario y técnico. En ambos casos, se contd con las indicaciones respectivas de los

encargados de cada espacio virtual; asimismo, con sus aprobaciones.

2.2.1.1 Guion literario
Comprende la parte literaria que se muestra en el producto audiovisual. En el presente
proceso se elaboraron redacciones para cada entorno virtual con sus respectivas
variaciones en cuanto al contenido para cada espacio, manteniendo la estructura de las
ideas en el siguiente orden: (1) presentacion personal del docente, analista o
encargado, (2) motivo de la digitalizacion de los laboratorios junto con una breve
descripcion de la situacion actual de educacion superior, (3) descripcion operativa del
entorno, (4) explicacion y detalle de cada uno de las practicas que existen dentro de su

laboratorio virtual, (5) proyeccion a futuro de su entorno virtual junto con las materias en
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las que se pueden o podran emplear estos espacios, finalmente se detalla su (6)

informacion de contacto via correo ESPOL.

2.2.1.2 Guion técnico
En este proceso se fijaron pautas para realizar las grabaciones en pantalla de los
espacios virtuales y la duracion de cada fragmento de entrevista, que comprende de la
animacion de entrada, el contenido entrevistado y la animacion de salida. El guion
técnico representa la parte grafica que se muestra en el producto audiovisual. Se opto
por la elaboracion de dos cépsulas audiovisuales para cada laboratorio virtual, proceso
en el cual, se determind que las animaciones de entrada y salida no tuvieran una
duracion mayor a los diez segundos y quince segundos respectivamente; asimismo,
gue las capsulas audiovisuales promocionales de corta duracién tuvieran una duracion
de aproximadamente un minuto, y las capsulas instructivas de larga duracién de dos
minutos y treinta segundos de duracion, en cuanto a su contenido fuera de las

animaciones de entrada y salida.

Las capsulas audiovisuales promocionales de corta duracion fueron elaboradas para
brindar una introduccién superficial de los espacios virtuales, con el fin de crear
expectativa en la audiencia y poder dirigir su visita hacia los canales oficiales de la
FICT en redes sociales para obtener mas informacién; como también, para poder
publicarse en plataformas sociales en donde existen limitaciones de duracién para el

contenido audiovisual, como Instagram y Twitter.

Las capsulas audiovisuales instructivas de larga duracion se elaboraron para
complementarse junto con las promocionales. En estas, se detalla de manera mas
clara la funcionalidad y la operatividad de estos espacios; asimismo, se menciona para
gué materias o qué carreras se pueden emplear estos entornos, y las proyecciones de

mejora en un futuro que se les otorgara a esta modalidad de aprendizaje.

2.2.2 Lineamientos graficos

Para la linea grafica de la FICT, el color predominante y caracteristico de la facultad es

el verde oscuro con el codigo de color #455B2C (Figura 1). Las piezas graficas o
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audiovisuales se complementan con fondo blanco. Por otra parte, esta el logo oficial de
la facultad (Figura 2), la tipografia que se utilizé para seguir con los lineamientos de la
facultad es la familia de Gotham; entre los cuales se emplearon el Gotham Book y

Gotham Medium. (Ver figura 3)

4505B2C

Figura 1. Cddigo de color FICT.

% OL Facultad de Ingenieria en
P Ciencias de la Tierra

Figura 2. Logo FICT.

Gotham Book
Gotham Medium

Figura 3. Tipografia Gotham, oficial de FICT.

2.2.3 Cronograma de trabajo

Dentro del cronograma de trabajo, se detallaron las actividades como en un plan de
rodaje, mencionando de manera cronolégica las actividades a realizarse (Anexo 2). A

continuacion, se adjunta un extracto del cronograma. (Figura 4)
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Produccion de material audiovisual sobre los laboratorios virtuales en la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra.

CRONOGRAMA DE TRABAJO

d

3

5- JUNIO 567891011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

6 | 1 Fijacion de lineamientos generales.

7 | 2 Redaccion del CAPITULO 1 de la tesis.
Pre-produccion (recopilacion de archivos para

8 | ™" la elaboracién del producto audiovisual).

10- JULIO 12345 6 7 8 9 101112 1314 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
Pre-produccion (recopilacion de archivos para

11 | ™" |3 elaboracién del producto audiovisual).

12 | 4 Produccion del openingy ending.

13 | 5 Produccidn de la locucion y escenas grabadas.

14 | 6,1 Elaboracion del producto audiovisual.
15

16 - AGOSTO

17 | 6,2 Elaboracion del producto audiovisual.
18 | 7 Aprobacién y correcciones.

19 | 8 Redaccién del CAPITULO 2 de la tesis.

12345 6 7 8 9 10 1112 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

Figura 4. Extracto del Cronograma de trabajo.

2.2.4 Presupuesto

Se elaboré una tabla de presupuesto que detallan los rubros de alquiler de equipos,

movilizaciones y miscelaneos. (Anexo 3)

2.3 PRODUCCION

Debido a la situacion actual, contando con las restricciones de movilidad, para el
presente proyecto se agilizo el proceso y uso de herramientas para la produccion de las
capsulas audiovisuales, siempre llevandolo a cabo acorde a lo estipulado en el
cronograma de actividades y los lineamientos del guion. Se realizé una cooperacion
semipresencial apoyada mediante la herramienta de videoconferencias Zoom, en la
que parte del material audiovisual de las entrevistas pueda ser recolectada sin

necesidad de estar de manera fisica en el sitio de grabacion.

2.3.1 Herramientas fisicas de grabacion

Se detallan los equipos empleados, clasificados segun su funcion principal:
+ Camaras de video: Canon 80D, Canon T5, Nikon D3200.
* Lentes de cdmaras: Canon 18-135mm f3.5-5.6 IS USM, Canon 18-55mm f3.5-
5.6 IS I, Nikkor AF-S 18-55mm f3.5-5.6.
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* Grabacion de sonido: Samsung J2 Prime (256kbps, 48kHz), Samsung A10
(128kbps, 44.1kHz), Huawei Y7 (256kbps, 48kHz).

2.3.2 Software de grabacién

Para realizar las grabaciones de pantalla se utilizo el programa ApowerREC, de la
empresa ApowerSoft, con sede en Hong Kong. La versibn es gratuita, las
especificaciones de grabacion son de 1366x768 pixeles a 30.00 fotogramas por
segundo, en un formato de compresion MP4 y grabacion de sonido en 128kbps a
44.1kHz. (Figura 5)

" ApowerREC Obtener VIP Iniciarsesién Ayuda Configuraci6n

< Atras Grabacién de Pantalla ¥

= §)-

Personalizado Sonido de...

Figura 5. Herramienta de grabacion de pantalla.

2.3.3 Entrevistas

Las entrevistas semipresenciales se desarrollaron mediante la plataforma Zoom, en las
que se indicaron pautas generales para la configuracion y el posicionamiento de la
camara, adecuaciones escenograficas en el entorno de la persona entrevistada y

colocacién del dispositivo movil para el registro de la locucion. (Figura 6)
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Figura 6. Entrevista semipresencial.

Las entrevistas presenciales se llevaron a cabo en lugares con previa autorizacion
solicitada y aprobada, en las cuales también se consideraron aspectos escenogréaficos
y sonoros. En ambos casos, no fue requerido buscar un fondo con determinados
elementos obligatorios; se optaron por entornos con computadores, herramientas
digitales de oficio y equipos fisicos de laboratorio, como también, sitios en los que
tengan relacién con la temética de las practicas de laboratorio. (Figura 7)

Figura 7. Entrevista presencial.
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2.3.4 Sonorizacion

Se utilizaron dispositivos moéviles cuya calidad de grabacion sea igual o superior a
128kbps y 44.1kHz, en formato MP4. Dependiendo del escenario, se consiguié reducir
al maximo los ruidos de fondo y las interferencias; sin embargo, por especificaciones de
los equipos, en ciertos casos se tuvo que realizar un trabajo mas exhaustivo de edicion

de voz a causa de la presencia excesiva de reverberaciones.

2.4 POST-PRODUCCION

En la presente etapa, con todo el material audiovisual recopilado en la produccién, se lo
organizé en carpetas segmentadas para cada laboratorio, se agregaron elementos
graficos para las animaciones y se crearon subcarpetas de contenido gréfico, de audio
y video, con la finalidad de tener espacios de trabajo menos saturados, contando

Unicamente con el material esencial.

2.4.1 Software de edicién audiovisual

Todo el proceso de post-produccién se lo realizé en Adobe Premiere Pro 2018 (Figura
8), licencia certificada de Adobe Creative Cloud para profesores y estudiantes. Todo
elemento gréafico, de video y de sonido se importé a una sesion de trabajo de Adobe
Premiere Pro 2018 destinado para cada laboratorio y cada capsula. En total se crearon
diez sesiones de trabajo para las cinco capsulas audiovisuales promocionales y cinco

capsulas audiovisuales instructivas de cinco laboratorios virtuales.
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Figura 8. Edicion en Adobe Premiere CC 2018.

El montaje de cada escena se lo acoplé segun lo estipulado en el guion. Se
combinaron tomas de la entrevista, grabaciones de pantallas, y en ciertos casos
imagenes y videos de repositorio facilitados por el docente, para reforzar la idea

narrativa en conjunto. (Figura 9)
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Figura 9. Edicion en la linea de tiempo de Adobe Premiere CC 2018.

Segun hayan sido requeridos para cada caso, los ajustes de imagen y video por
defecto empleados estan: posicion, escala y velocidad del video. Para las grabaciones
de pantalla, fue necesario escalar y posicionarlas para que la visualizacién sea
Unicamente del area del espacio virtual, omitiendo la barra de opciones e hipervinculo
del navegador; asimismo, para las escenas de las entrevistas, posicionarlas para

ajustar el encuadre y acelerar su velocidad de reproduccidon en casos puntuales.
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Otros efectos empleados estan el brillo, contraste y los niveles para lograr una correcta
exposicion en cada uno de los canales de color, como también se ha utilizado el ajuste
del equilibrio de color para balancear y corregir la tincion dada por la camara fotogréfica
en determinadas tomas, sean por factores externos de luz y ambiente, o por motivo de
configuracion al momento de grabarse. En todo caso, se buscé obtener un blanco

equilibrado o una colorizacién que se acople al ambiente de la grabacion. (Figura 10)

Ing. Daniel Falquez

Analista de Laboratorio

> > o o O

Figura 10. Efectos y correcciones de imagen.

Para la musicalizacion de fondo de las capsulas audiovisuales se optd por pistas ya
existentes cuya licencia no tenga restriccion de derechos de autor. Se coloc6 una pista
musical instrumental al estilo pop, con una duracion original de 3 minutos con 09
segundos en formato MP3, obtenida desde la plataforma YouTube. A esta pista de
fondo no se le realizdé ningun ajuste, a mas del recorte necesario para prolongar o

acortar su duracion segun se acoplen a las distintas capsulas audiovisuales.

Para las pistas de audio de voz vinculadas a las entrevistas, se eliminaron las
grabaciones obtenidas de la cAmara fotografica luego de empatar los tiempos, y se las
reemplazaron por las pistas grabadas desde el dispositivo moévil, empleando los
siguientes efectos segun haya sido requerido para cada caso: Compresor multibanda
para limpiar las resonancias en determinadas frecuencias, limitador forzado para
restringir los picos, desfasador de tono para corregir el tono de voz alterado producto

del ajuste de velocidad de reproduccién, DeEsser para limitar la sibilancia en ciertas
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pronunciaciones, DeHummer para eliminar ciertas resonancias o ruidos, reverberacion
de estudio para brindarle a la narracién un toque sonoro de espacialidad, y ecualizador

grafico de 10 bandas para darle cuerpo y color a la voz.

La ganancia del canal master en todas las capsulas audiovisuales se procurd
mantenerla dentro del rango de -6 hasta -12 decibeles, cuyo rango es el Optimo para

reproducirlo en cualquier dispositivo compatible. (Figura 11)
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Figura 11. Ganancia de audio en el canal master.

2.4.2 Animaciones

En las presentes capsulas audiovisuales se realizaron tres tipos de animaciones,
excluyéndose de los efectos de transicion: para la entrada, la salida y las claquetas de
informacion que aparecen en las distintas escenas. A continuacion, se detalla cada
animacion con la informacion contenida y los efectos de transicion empleados. Cabe
destacar que la idea principal de las animaciones fue el minimalismo; mostrando

unicamente lo necesario, dandole al espectador una sensacion fresca y simple.
La animacion de entrada comprende la primera escena que el espectador va a ver en

las capsulas audiovisuales. Esta animacion se la realiz6 con una duracion de 10

segundos, en la que aparece el logo de la FICT, sobre el cual se emplea una mascara
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y efectos de opacidad, en medio de un fondo blanco con biseles grises. Posterior al
desvanecimiento del logo, se presenta el titulo de laboratorios virtuales y el nombre del
laboratorio correspondiente, aplicando también efectos de opacidad y mascaras. Todo
esto, siguiendo los lineamientos gréficos establecidos, en cuanto al color y a la
tipografia. Finalmente, la escena de entrada se desvanece con un efecto de transicion,

conectandose con el contenido. (Figura 12)

LABORATORIOS VIRTUALES

Laboratorio de Geotecnia y Construccion

4, 00;03;00;02

Figura 12. Animacion de entrada.

La animacion de salida representa la ultima escena que el espectador va a apreciar
dentro de los audiovisuales. Se la realiz6 con una duracion de 15 segundos, en la que
aparece el logo de la FICT con efectos de opacidad, seguido de iconos de las redes
oficiales de la facultad como son Facebook, Instagram, Twitter y el hipervinculo hacia la
pagina web. Posteriormente, se muestra informacion de contacto de la facultad, tales
como la direccion y los numeros telefonicos, para finalmente cerrar el audiovisual con el
logo de la ESPOL con efectos de opacidad, todo esto en medio del fondo blanco

empleado para la animacion de entrada. (Figura 13)
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Programa: Geotecnia =

Campus Gustavo Galindo
m. 30.5 Via Perimetral

Teléfono: +5¢

Figura 13. Animacion de salida.

Las claquetas fueron utilizadas para mostrar el titulo, nombre, apellido y cargo de la
persona entrevistada. Se emplearon efectos de posicibn y mascaras para otorgar
dinamismo en la entrada y salida de las mismas, siguiendo siempre con los
lineamientos de color y tipografia de la facultad. Las claquetas aparecen en todas las
escenas de entrevista, y desaparecen cuando estas son superpuestas por tomas de
laboratorios u algun otro contenido grafico, con la finalidad de destacar siempre los

datos de la persona entrevistada.

Existen dos elementos adicionales a las claquetas que est4 presente en toda la
duracion del contenido de las capsulas; el nombre del laboratorio virtual acompafiado
de FICT y el logo de la ESPOL. Se les aplico el efecto de opacidad para mostrarlos
como marca de agua, haciendo énfasis a que estas capsulas pertenecen a dicho
laboratorio virtual de la FICT, y todo dentro de las ofertas académicas de la ESPOL.
(Figura 14)

22



Ing. Daniel Falguez

Analista de Laboratorio

Figura 14. Claqueta y elementos afadidos.

Los efectos de transicion de video usados son: transicion pasar a blanco y transicion
disolucién de pelicula. En determinados fragmentos se utiliza una transicién seca, sin
efectos, mientras que en otros se aplican las transiciones mencionadas, con la finalidad

de brindar a las capsulas una estética sencilla y fresca, sin saturarlas con efectos.

Por lo general y con base en el guion literario, dentro de cada parrafo de narracion se
dejé con una transicién seca; mientras que, al comenzar y culminar la idea de uno de
los péarrafos, a la primera y la Gltima escena de cada pieza narrativa se le aplicaron los
efectos de transicion, con el fin de mostrar implicitamente la apertura y cierre de una
idea. Asimismo, las transiciones de las animaciones de entrada y de salida son

conectados con el contenido mediante el efecto pasar a blanco.

23



CAPITULO 3

3. RESULTADOS Y ANALISIS

3.1 RESULTADOS

Se realiz6 el trabajo de produccion cumpliendo con los objetivos planteados al inicio del
proyecto. Para los cinco laboratorios virtuales se elaboraron cinco cépsulas
audiovisuales de corta duracibn denominadas cépsulas promocionales, y cinco
capsulas audiovisuales de larga duracion denominadas capsulas instructivas, con
tiempos de un minuto de duracion para las capsulas promocionales y entre dos minutos
treinta segundos hasta los tres minutos con cuarenta segundos de duracion para las
capsulas instructivas. Se logro resaltar la informacion clave para el uso e interaccién de
cada laboratorio virtual. Se cumplié con la planificacion de produccion y el flujo de

trabajo programado desde el inicio del proyecto.

3.2 ANALISIS

Para el presente proyecto, el aporte y la cooperacion de los docentes y analistas de
laboratorio fue de gran importancia, debido a que la informacién tenia que mostrarse
debia ser puntual y encajandose dentro del tiempo previsto para cada capsula. No
obstante, se tuvo que flexibilizar este pardmetro en ciertos casos; dependiendo de la
naturaleza del laboratorio y el contenido impartido dentro del mismo, se presencié un
aumento de hasta un veinte por ciento del tiempo maximo previsto para la duracion de
las capsulas audiovisuales. A pesar de aquello, se contd con la aprobacion del analista
de laboratorio y el departamento de comunicaciéon de la facultad, ya que, el contenido

narrado dentro de la capsula es de importancia para el estudiante y publico en general.

En la etapa de pre-produccion se pudo fijar sin mayores complicaciones el guion
literario y técnico; a pesar de la distancia y las restricciones de movilidad, todo se
coordind en modalidad virtual o con llamadas telefénicas. Ademas de aquello, las
herramientas de grabacion no fueron impedimento para cumplir con el cronograma
establecido, puesto que, para el presente proyecto, no se tuvo que realizar un scouting

de sitios o implementar recursos de maquillaje, entre otros.
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La produccion del presente proyecto fue realizada con bastante fluidez, debido a que el
anico factor humano que intervenia fue la disposicion de los docentes o laboratoristas
para realizar la entrevista, ya sea de manera autbnoma guiada mediante
videoconferencia, o de manera presencial resguardando todas las medidas de
bioseguridad. A mas de lo mencionado, el resto de la produccién fue de manera
autdénoma, realizando grabaciones de pantalla de los laboratorios virtuales siguiendo

con las pautas fijadas en los guiones y utilizando los equipos que se tuvo a disposicion.

En cuanto a la post-produccion, la etapa que requiri6 mayor trabajo fue la de depurar el
sonido. Debido a la actual modalidad de trabajo, se utilizaron los equipos de grabacion
no profesionales, de tal manera que en ciertos aspectos pudo comprometer la calidad
de los videos grabados. Sin embargo, se procuré reducir las falencias de la imagen y el
sonido sin llegar a distorsionar los mismos. Asimismo, se realizé una seleccion de las
mejores tomas para incrustarlas en el producto final, teniendo como parametro principal

de evaluacion la fluidez de la locucion del entrevistado.

El andlisis econdmico del presente proyecto es sumamente compacto y viable debido a
la practicidad de las herramientas utilizadas, y los productos realizados cumplen con
ser compatibles con practicamente todas las plataformas digitales de difusion y
comunicacién. Los costos de elaboracion mayormente son costos de alquiler de
equipos o suscripcion de programas. Por otro lado, el producto cumple con la maxima
compatibilidad en los medios digitales incluso en la duracion; es decir, si en
determinada plataforma digital no se admiten videos duracion mayor a un minuto, las
capsulas promocionales pueden ser utilizadas para dichas redes y ser el enganche
para redirigir la atencion hacia otra plataforma en la que estén cargadas las capsulas
instructivas de mayor duracion. Finalmente, si se suma la duracién de todas las
capsulas y se realiza el calculo de costo de produccion por minuto, se aprecia que el

resultado es bastante competitivo en el mercado Latinoamericano.
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CAPITULO 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

La produccion de cépsulas audiovisuales para la difusion promocional e instructiva de
los laboratorios virtuales de la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra, ESPOL,
se realizd acorde a los objetivos generales y especificos planteados en el inicio del
presente proyecto, desarrollandose bajo un presupuesto viable. Se conocio a detalle
los aspectos que cada docente o analista de laboratorio quiso transmitir en la capsula,
se trabajo en cooperacion con el departamento de comunicacion de la facultad para
mantener los lineamientos respectivos y se procedié a elaborar cronogramas, guiones y
procesos de pre-produccion, produccién y post-produccion acorde a los requerimientos

de cada laboratorio.

Estas capsulas audiovisuales podran ser utilizadas para los fines de difusion de la
facultad hacia sus estudiantes; asimismo, servirdn como prueba que demostrara el
trabajo realizado por los departamentos, docentes y analistas de laboratorio de las
distintas carreras, para la creacion de esta nueva herramienta de los laboratorios

virtuales que aportara en gran magnitud a la educacion en un futuro.

4.2 RECOMENDACIONES

Dentro de las observaciones que se pueden recalcar, esta el uso de mejores
herramientas de grabacion que no vayan a comprometer la calidad de los productos
grabados, sobre todo, el audio.

Es importante también poder contar con la cooperacién total de los analistas y
docentes para tener una escenografia de grabacién unanime, ya que, dentro de las
capsulas elaboradas, cada analista se situaba en locaciones diferentes que

comprometieron aspectos como la iluminacion y la captacion del sonido.

Se recomienda gestionar un mejor sitio de grabacion y continuar con la produccion de
capsulas audiovisuales para distintas tematicas como el deporte, la salud, los estilos de

vida, la gastronomia, promocionales, entre otros temas de interés social.

26



BIBLIOGRAFIA

Bernal, D. H. (s.f.). Infomed. Obtenido de

http://www.sld.cu/galerias/pdf/sitios/williamsoler/arte y pedagogia.pdf

Cano, E. V., Meneses, E. L., & Sanchez-Serrano, J. L. (2013). xMOOC versus cMOOC.
En E. V. Cano, E. L. Meneses, & J. L. Sdnchez-Serrano, La expansion del

conocimiento en abierto: los MOOC. Barcelona: Ediciones Octaedro, S.L.

Cavagnaro, J. (06 de junio de 2020). Vistazo. Obtenido de

https://www.vistazo.com/seccion/pais/actualidad-nacional/como-esta-la-

educacion-superior-online-en-el-ecuador

Crespo, P. L. (22 de mayo de 2020). Ph. D. (H. Chen, Entrevistador)

Datta. (18 de enero de 2020). Obtenido de https://datta.com.ec/articulo/datos-curiosos-

sobre-el-consumo-de-los-servicios-digitales-en-ecuador

El Universo. (7 de abril de 2020). Obtenido de

https://www.eluniverso.com/noticias/2020/04/07/nota/7807125/clases-virtuales-

tienen-buena-asistencia-puntualidad

Fajardo, & Crespo. (2017). La educacion a distancia como mecanismo de inclusién

social en las Universidades del Ecuador. Universidades a Distancia, 5-10.

Gbomez, M. J. (2013). La investigacion de y sobre la educacién a distancia en Ecuador.
La educacion a distancia y virtual en Ecuador, una nueva realidad universitaria,
47-69.

HGV. (28 de noviembre de 2019). El Mercurio Ec. Obtenido de

https://ww2.elmercurio.com.ec/2019/11/28/datos-curiosos-sobre-el-consumo-de-

los-servicios-digitales-en-ecuador/



http://www.sld.cu/galerias/pdf/sitios/williamsoler/arte_y_pedagogia.pdf
https://www.vistazo.com/seccion/pais/actualidad-nacional/como-esta-la-educacion-superior-online-en-el-ecuador
https://www.vistazo.com/seccion/pais/actualidad-nacional/como-esta-la-educacion-superior-online-en-el-ecuador
https://datta.com.ec/articulo/datos-curiosos-sobre-el-consumo-de-los-servicios-digitales-en-ecuador
https://datta.com.ec/articulo/datos-curiosos-sobre-el-consumo-de-los-servicios-digitales-en-ecuador
https://www.eluniverso.com/noticias/2020/04/07/nota/7807125/clases-virtuales-tienen-buena-asistencia-puntualidad
https://www.eluniverso.com/noticias/2020/04/07/nota/7807125/clases-virtuales-tienen-buena-asistencia-puntualidad
https://ww2.elmercurio.com.ec/2019/11/28/datos-curiosos-sobre-el-consumo-de-los-servicios-digitales-en-ecuador/
https://ww2.elmercurio.com.ec/2019/11/28/datos-curiosos-sobre-el-consumo-de-los-servicios-digitales-en-ecuador/

Luna, N. (s.f.). Entrepreneur. Obtenido de https://www.entrepreneur.com/article/308917

Metro Ecuador. (15 de marzo de 2020). Obtenido de

https://www.metroecuador.com.ec/ec/noticias/2020/03/15/ecuador-nuevas-

medidas-por-coronaviru-o.html

MOOC. (s.f.). Obtenido de https://mooc.es/que-es-un-mooc/

Organizacion Mundial de la Salud. (s.f.). Obtenido de

https://www.who.int/es/emergencies/diseases/novel-coronavirus-2019/advice-for-

public/g-a-coronaviruses

Orientacion Universitaria. (8 de agosto de 2018). Obtenido de

https://orientacion.universia.net.co/infodetail/orientacion/consejos/diferencias-

entre-educacion-en-modalidad-a-distancia-online-y-virtual-4738.html

Pacheco, L. S., Ochoa, E. D., & Espinoza, J. A. (15 de enero de 2018). Reciamuc.
Obtenido de https://reciamuc.com/index.php/RECIAMUC article/view/70/71

Pefalvo, H. R., & Gonzalez, C. (2013). Entornos Personales de Aprendizaje y Aulas
Virtuales: Una Experiencia con Estudiantes Universitarios. Educacion Virtual en
LATAM OEA.

Pérez, G. B., Saiz, F. B., & Miravalles, A. F. (2009). Laboratorios Virtuales. En G. B.
Pérez, F. B. Saiz, & A. F. Miravalles, Didactica universitaria en entornos virtuales
de ensefanza-aprendizaje (pag. 154). Madrid: NARCEA S.A. de Ediciones.

Pimentel, E. (13 de junio de 2018). Reflectunt. Obtenido de

http://reflectunt.cevad.net/2018/06/13/el-concepto-de-educacion-virtual/



https://www.entrepreneur.com/article/308917
https://www.metroecuador.com.ec/ec/noticias/2020/03/15/ecuador-nuevas-medidas-por-coronaviru-o.html
https://www.metroecuador.com.ec/ec/noticias/2020/03/15/ecuador-nuevas-medidas-por-coronaviru-o.html
https://mooc.es/que-es-un-mooc/
https://www.who.int/es/emergencies/diseases/novel-coronavirus-2019/advice-for-public/q-a-coronaviruses
https://www.who.int/es/emergencies/diseases/novel-coronavirus-2019/advice-for-public/q-a-coronaviruses
https://orientacion.universia.net.co/infodetail/orientacion/consejos/diferencias-entre-educacion-en-modalidad-a-distancia-online-y-virtual-4738.html
https://orientacion.universia.net.co/infodetail/orientacion/consejos/diferencias-entre-educacion-en-modalidad-a-distancia-online-y-virtual-4738.html
https://reciamuc.com/index.php/RECIAMUC/article/view/70/71
http://reflectunt.cevad.net/2018/06/13/el-concepto-de-educacion-virtual/

Platoniq. (30 de marzo de 2009). Obtenido de http://platonig.net/es/bcc/p/9/produccion-
de-capsulas-
audiovisuales/#:~:text=Llamamos%20C%C3%A1psulas%20a%20las%20grabaci
ones,copia%20sin%20%C3%A1nimo%20de%20lucro.

Rama, C. (junio de 2013). Virtualeduca. Obtenido de

https://virtualeduca.org/documentos/observatorio/la educacion a distancia y Vi

rtual en ecuador.pdf

S.,F.M,, &J., C. (2017). La educacién a distancia como mecanismo de inclusion social

en las Universidades del Ecuador. Universidades a Distancia, 5-10.

Santodomingo, N. (2017). Lcda. (l. P. Freire, Entrevistador)

Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién. (3 de marzo de
2019). Obtenido de https://www.educacionsuperior.gob.ec/20100-2/

UNAM. (s.f.). Obtenido de http://tutorial.cch.unam.mx/blogue4/lasTIC



http://platoniq.net/es/bcc/p/9/produccion-de-capsulas-audiovisuales/#:~:text=Llamamos%20C%C3%A1psulas%20a%20las%20grabaciones,copia%20sin%20%C3%A1nimo%20de%20lucro
http://platoniq.net/es/bcc/p/9/produccion-de-capsulas-audiovisuales/#:~:text=Llamamos%20C%C3%A1psulas%20a%20las%20grabaciones,copia%20sin%20%C3%A1nimo%20de%20lucro
http://platoniq.net/es/bcc/p/9/produccion-de-capsulas-audiovisuales/#:~:text=Llamamos%20C%C3%A1psulas%20a%20las%20grabaciones,copia%20sin%20%C3%A1nimo%20de%20lucro
http://platoniq.net/es/bcc/p/9/produccion-de-capsulas-audiovisuales/#:~:text=Llamamos%20C%C3%A1psulas%20a%20las%20grabaciones,copia%20sin%20%C3%A1nimo%20de%20lucro
https://virtualeduca.org/documentos/observatorio/la_educacion_a_distancia_y_virtual_en_ecuador.pdf
https://virtualeduca.org/documentos/observatorio/la_educacion_a_distancia_y_virtual_en_ecuador.pdf
https://www.educacionsuperior.gob.ec/20100-2/
http://tutorial.cch.unam.mx/bloque4/lasTIC

ANEXO 1

ANEXOS

Guiones para las capsulas audiovisuales (promocionales e instructivas).

Laboratorio de Geotecnia y Construccion.

GUION PROMO
Tiempo Contenido Detalle

0:00-0:08 | Animacién de Facultad de Ingenieria en Cienclas de la Tierra,
introduccién con el
logo de la Facultad de
Ingenieria en Ciencias
de la Tierra.

0:09-1:00 | Contenido con Entrevista:

escenas intercaladas.
de entrevista al

Hola a todos, soy Daniel Falquez, Analista

Laboratorio v
Const La modalidad d

pre-grabado.

ha representado un desafio tanto para el docente
como para el estudiante, por ello, mediante
espacios virtuales se ha replicado

el laboratorio y las pricticas que se ejecutan en
este.

A continuacin, juntos vamos a navegar por los
espacios virtuales para familiarizaros con esta
nueva modalidad de educacién.

Detalle del contenido audiovisual

1..Espacio virtual; recorrido en 30 ( la grabacion
debera permili observar la vista en planta del
laboratorio, equipos y movimientos de acercamiento
hacia los avatares).

2. Espacio virtual en 360° (debido a la mala
calidad de las folos elegi las reas en las cuales
as fotografias sean claras).

3.. Ensayos en el drea de mecanica de suelos
- Granulometria (vista del espacio de trabajo y |
recreacion de los e
; iniles (vita de espaci de vrabejoyla
it ok ogloos @

Collage que rednan fas upmm de la pagina de
inicio de los ensayos con o8 que contamos en esta
drea,

a.

nsayos en el drea de mecdnica de rocas
sclerdmelro (Tomando la medida)
- Compresion simple (Rofura y area de trabajo)
- Collage que reGnan las capturas de la pagina de
icode os ensafee con os que contamos en esta
are:

5. Ensayos en el
materiales

- Vaillas

- Hormigones.

- CBR (vista de los deformimetros en movimiento)

agregados y

~Collage que rednan las capturas de la pagina de
nicio de los ensayos con los que contamos en esta
area

T01-110 | Animacion de cierre
con enlaces y cuentas
de paginas oficiales de
Ia Facultad de

ieria en Ciencias.

woww fictedu ec

Instagram
Twitter

de la Tierra.

Campus Gustavo Galindo - km. 30.5 via perimetral
Teléfono: +593 42269400 / 401
Guayaquil - Ecuador

GUION INSTRUCTIVO

Contenido con escenas.

Tiempo. Contenido Detalle
0:00-0:08 | Animacion de introduccion | Facultad de Ingenieria en Ciencias de la
con el logo de la Facultad de | Tierra.
Ingenieria en Ciencias de la
Tierra.
0:09-230

Hola a todos, soy Daniel Falquez, Analista

docente aboratorisa, espacio
virtual y

Construccién. La modalidad de clases
virtuales ha tanto

pre-grabado, sirviendo como
instructivo para Ia operacion
del entorno virtual y esta
modalidad de practicas.

para el docente como para el estudiante,
por ello, mediante espacios virtuales se
ha replicado el laboratorio y las prcticas
que se ejecutan en este, A continuacion,
juntos vamas a navegar por los espacios
virtuales para familiarizarnos con esta
nueva modalidad de educacion.

Es importante mencionar que es
posible acceder a los espacios virtuales
tanto por ordenador o teléfono mévil. En el
caso del ordenador podrin navegar por los
espacios empleando el teclado, tanto para
avanzar, retroceder, ir hacia la izquierda,
derecha o subir y bajar de perspectiva;
asimismo, con el teléfono mévil, se operara
con los dedos de manera similar como en
un juego de Realidad Virtual. De esta
manera podra conocer a detalle los
espacios virtuales.

Estos espacios fueron creados de tal
manera que el estudiante pueda conocer
de cerca las instalaciones,

espacios, equipos y materlales con las que
cuenta el labaratorio. Adems, podra
conocer los lineamientos de seguridad
que se manejan dentro del mismo.

Adicionalmente se han creado secciones
relativos a: mecanica de suelos, mecénica
de rocas y drea de hormigones, agregados y
materiales.

En drea de mecénica de suelos tenemos
ensayos como limites de Atterberg, donde
el estudiante podra conocer los equipos y
materiales que se emplean en el ensayo.
CBR, donde el estudiante podrd conocer el
funcionamiento de los equipos a través de
simuladores. Contamos en esta area con
as practicas de granulometria de suelo,
gravedad especifica, entre otras.

En el drea de mecanica de rocas contamos
con ensayos que se llevan a cabo tanto en
campa como laboratorio.

Entre estos tenemos:

Compresién simple en roca (varios de los
espacios virtuales cuentan con cuestionares
orientados a reforzar los conocimientos del
estudiante relativo al desarrollo de la
préctica y la norma de referencia).
Densidad aparente de las rocas.

Tilttest.

Nimero de rebote INSITU,

En el drea de hormigones, agregados, y
‘materiales, contamos con practicas.

cbmo Abrasidn de los Angeles (se le indica
al estudiante el paso a paso a seguir para
que pueda visualizar el procedimiento
ccompleto). Contamos ademis con

précticas relativas a la caracterizacién de
agregados y ensayos de fundicién y rotura
de hormigones, adicionalmente, de traccién
de varillas.

Espero que empleen el material generado y
les sitva para reforzar sus conocimientos en
el érea de geotecnia y construccién. Para
dudas o inquietudes, pueden escribirme al
correo dfalguez@espol edu ec

Hasta pronto. para mi es un gusto haberles
presentado el Laboratorio virtual de
Geotecnia y Construccién

Espacios virtuales que seran grabados y las
Instrucciones que se daran en estos:

vituales! smplegndo un orgsnadr o

231-2:40 | Animacién de cierre con
enlaces y cuentas de piginas
oficiales de la Facultad de
Ingenieria en Ciencias de la
Tierra.

Un teléfono movil. Para ello se empleard
el espacio virtual de Recorrido virtual
en3D

2. Interaccién eoﬂ los espacios
virtuales - Limites de

Anmgm (vlsuahzaown de los
equipos,

3. Material de referencia que el
estudiante deberd revisar previo a la
visualizacion de la ejecucion del
ensayo en los espacios virtuales
(lista de recursos)

uales

4. Tipos de espacios
creados
«  TIPO I: Espacios virtuales con
explicacién del paso a paso a seguir

o Compresion homigones

o Abrasién de los Angeles

o Varllas
«  TIPO Il: Espacios virtuales con
notas sobre la ejecucion del ensayo,
donde el estudiante podra avanzar solo
si ha revisado comprendido
previamente el procedimiento del
ensayo

o CBR
° SOIGIOf raveda
especifica
de_agregados grueso

o Densidad aparente de las
rocas

www fictedu
Facebook
Instagram

Twitter

Escuela Superior Politécnica del Litoral
Campus Gustavo Galindo - km. 30.5 via
perimetral

Teléfono: 4593 42269400 / 401
Guayaquil - Ecuador




Laboratorio de Petrografia.

GUION PROMO

GUION INSTRUCTIVO

celular. Desplazandose por los espacios
de trabajo con las direccionales del
teclado y haciendo clic lzquierdo con el
mouse.

€l laboratorio virtual de Petrografia
cuenta con varios espacios. El primero es
un recorrido completo por todas las
sreas de trabajo, el mismo que cuenta

Tiempo. Contenido Detalle Tiempo Contenido Detalle con informacion de politicas internas,
00— 01 lencias de la Tierra. 0:00-0:08 | Amimacién de i tad d ietia en Ciencias de la fichas de Revision de muestras con
introduccion con el logo conellogo dela Facultad de | Tierra. codigo R, imagenes de repositorios de
de la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la muestras, microscopios, equipos para la
Ingenieria en Ciencias de Tierra. elaboracién de laminas delgadas y
la Tierra. secciones mineragréficas.
0:09-1:00 | Contenido con escenas | Hola a todos, mi nombre es Nancy Zumba, 0:09-2:30 | Contenido con escenas. Hola a todos, mi nombre es Nancy Pars:eipaar. ol astilkosdé:Petrograa
Intercaladas de entrevista | ingeniera en Geologia, graduada en la Espol. intercaladas de entrevistaal | Zumba, ingeniera en Geologia, graduada @ > 7 %!
al docente labaratorists, b es necesario manejar un microscopio de
i Al el ) ente laboratorista, espacio | en [ Espol. polarizacién y recordar las propiedades
paclo virtualymateral | Uno de los pilares fundamentales en esta virtual y material audiovisual el o lln s
audiovisual pre-grabado. % = 2
carrera es, sin duda, el estudio de Minerales :"’1::""* shviendo e | Uno de los pilares fundamentales en paralelos como nicoles cruzados. Para
¥ Rocas. Dada la situacion actual de no poder nstructivo para la opera it rchfrace g S diida; alainudioide esto, se ha desarrollado un microscopio
asistir al Laboratorio de Petrografia, pongo a del entorno virtual y esta Minerales y Rocas. Dada la situacion interactivo y un museo virtual con
la disposicion de los estudiantes de las modalidad de précticas. achialdé o podenasiiil- sl iabotaiand imagenes, videos y cuestionarios.
carreras de Geologia y Minas, en las materias o Petratie sohon e Ak e Préximamente se realizarin espacios
de Mineralogia Optica, Petrografia y ; °9d'_ ) P : ; P 5 virtuales con imégenes de las rocas
Petrologia, un espacio Virtual, interactivo, os  estut rantfs le las carreras de igneas, sedimentarias y metamérficas.
amigable y entretenido, por medio del cual Geologla y Minas, en las materias de
conocerdn los espacios de trabajo y equipos Mineralogia Optica, Petrografia Cualquier duda e informacién, no duden
utilizados en el Laboratorio. Petrologia, un  espacio  Virtual, en  contactarme  al  coreo
interactivo, amigable y entretenido, por znancy@espol.edu.ec
T01-110 | Animacion de cierre con ted medio del cual conoceran los espacios ——
enlaces y cuentas de acebook de trabajo y equipos utilizados en el 231-2:40 | Animacién de derre con ‘wwvefictedu.ec
paginas oficislesdela | Instagram hdrian e it de phgom: Fuciok
Facultad de Ingenieria en | Twitter S hrivcig
ol ingenieria en Ciencias de la ¢
SISOy Rt Vs gf‘“':‘s(;'mm Galm:;‘f‘::‘;‘:“;:.‘_' Los espacios fueron disefiados en una Tierra, Escuela Superior Politécnica del Litoral
stk R plataforma virtual 30 llamado Cospace, £aiiie Cutovo Galindo - km. 305 via
; perimetral
Teléfono: 4593 42269400 / 401 el mismo que se puede descargar desde L PSS
‘Guayaquil - Ecuador Google Play a una computadora o Guayaquil - Ecuador
Laboratorio de Petréleo
SUOHPEOND ‘GUION INSTRUCTIVO
Tiempo Contenido Detalle Temeo Contenido Detalle pequefios cuestionarios que deberds
0:00-0:08 | Animacién de Facultad de Ingenierfa en Ciencias de la Tierra. 0:00-0:08 Facultad de T aprobar para poder acceder a los siguientes
introduccién con el logo con el logo de la Facultad de | Tierra. espacios.
de la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la
Ingenieria en Ciencias de Tierra. Entre las practicas que podrés encontrar
ta Tierta: estén: determinacién de la gravedad API del
T crudo, densidad del lodo de perforacién,
0:09-1:00 | Contenido con escenas | Hola, soy Johanna Zambrano, ingeniera en 00922307 [iContapido con sscenas Hols;les sahuda Jobnn Zimbrane viscosidad de embudo, determinacién del
e réleo da de la Escuela Superior docente laboratorista, espacio | Escuela Superior Politécnica del Litoral. pH del lodo de perforacién.
al docente laboratorista, | Politécnica del Litoral. Como ingenieros, una de = sudiovisusl de nuestras Paulatinamente, se iran desarrollando mas
espaclo virtual y material | nuestras habilidades es la resolucién de pre-grabado, sirviendo como | habilidades es la resolucién de problemas précticas para la cétedra de petrofisicay
audiovisual pre-grabado, | problemas de la sociedad, aplicar las instructivo para la operacién | de la sociedad, aplicar las herramientas perforacion.
herramientas disponibles y optimizar recursos. A del ent saly i ptimizar recursos. Para esta
raiz de la digitalizacion de nuestra educacién, los modalidad de practicas. nueva modalidad, los analistas hemos Sl tienes dudas respecto al uso de estos
analistas hemos desarrollado espacios virtuales oMb G i lod entornos virtuales, puedes comunicarte
enlos cuales podrés complementar los RS Pocs & comperantar s conmigo a través del correo electrénico
- PR - conocimientos tedricos de las materias con lizamb@es
el componente practico. telizamb@espol.eduec
. iCo
Para comenzar las actividades en cada
espacio virtual debe hacer clic en Jugar, si Muestra de los espacios disponibles dentro
desea comenzar la practica sin sonido, haga del entorno virtual con escenas de:
clic en el icono del parlante para silenciar el
Gz entorno, y para compartir en sus perfiles, 1- Normas de laboratorio: Grabacién
M\:esna a:' Ias’ espacios dtsp:mbles dentro del sl daliptpdeion o
entorno virtual con escenas de: i : .
esta practica, haga clic en compartir, E| 2 Laboratorts deputitiss
personaje en pantalla les brindara todas las 3- Gravedad API
1 :c;::\: de laboratorio: Grabacion de instrucciones a seguir en cada prctica. Pl SR
2 Tabdntoriode Petrslec Ellaboratorio virtual de Petréleoy Fluidos S- Medidor de PH
3 Gravedad API de Perforacién cuenta con varios espacios.
& Vil e s tales como un recorrido completo por el Se muestra también las escenas del cédigo
5 Moddorda i drea, donde podras conocer los equipos. QR, las herramientas digitalizadas, las
. MERITE que disponemos. Y mediante el uso de practicas de PH, viscosidad y gravedad con
_ codigos OR, podrés acceder a las guias de lo: del avatar.
T01-1:10 | Animacién de cierre con cada una de las précticas que desarrollamos. 231-2:40 d fict
enlaces y cuentas de en este laboratorio, manales de seguridad enlacesy Daentes de nkaion: | Ficatioalk
paginas oficiales de la Instagram Y ianaies de cadd oo délos equipose oficiales de la Facultad de Instagram
Facultad de Ingenieria en | Twitter instrumentos. Ingenierla en Ciencias defa. | Twitter
Ciencias de |a Tierra. Litoral G st ki Tierra, Escuela Superior Politécnica del Litoral
W - km. 30,5 vi s 3 ampus Gustavo Galindo - km. 305 via
Campus Gustavo Galindo - km. 30.5 via mwm";m v o vy q:‘e‘ e c G Galindo - km. 305
perimetral ayudarén a aprovechar de mejor manera perimetral
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Laboratorio de Sanitaria.

GUION PROMO

Tiempo

Detalle

0:00-0:08

Contenido

introduccién con el logo
de la Facultad de
Ingenieria en Ciencias de
la Tierra.

tad d ia en Ciencias de la Tierra.

Contenido con escenas

Saludos, mi nombre es Priscila Valverde,

al docente laboratorista,
espacio virtual y material
audiovisual pre-grabado,

Sanitaria en la Facultad de Ingenieria en Ciencias
dela Tierra, ESPOL. Hoy, todos estamos viviendo
una nueva modalidad de interaccion social, de
trabajo y de educacion, quiero invi
conocer nuestro laboratorio en un entorno
virtual, en el que tendremos la ventaja de poder
acceder a ella en cualquier lugar y a cualquier
hora para completar nuestras actividades

démic:

lesa

GUION INSTRUCTIVO

Tiempo Contenido Detalle

0:00-0:08 Facultad de Ingenieria en Ciencias de la
con ellogo de a Facultad de | Tierra.
Ingenieria en Ciencias de la
Tierra.

009-230

Contenido con escenas

Saludos, mi nombre es Priscila Valverde,

Sanitaria en la Facultad de Ingenieria en
Ciencias de la Tierra, ESPOL Hoy, todos,

pre-grabado, sirvig -
instructivo para la operacién | interaccidn social, de trabajo y de. tedricos con el componente practico de sus
del entorno virtual y esta educacién, quiero invitarles a conocer materias.

en el que tendremos la ventaja de poder
acceder a ella en cualquier lugary a
cualquier hora para completar nuestras
actividades académicas.

Dentro de este espacio, usted encontraré
précticas como: Oxigeno disuelto,
Conductividad, Nivel PH, Sedimentacion,

Por ltimo, puedes compartir estos
espacios virtuales en tus perfiles de redes
soclales, o mediante enlaces y codigo QR a
tus compaieros.

Sitienes dudas o sugerencias, puedes
comunicarte conmigo a través del correo

electrénico priesval @espol.edu.ec

SSF/SSV/SST, Calibracién de turbidimetro, y
més ensayos y.
1:01-1:10 Animacién de cierre con practicas de las que ustedes podran 2:31-2:40 Animacién de cierre con
enlaces y cuentas de acebor complementar con sus materias tedricas de enlaces y cuentas de paginas | Facebook
péginas oficiales de la Instagram carrera, y aprovechar al méximo el uso de oficiales de la Facultad de Instagram
Facultad de Ingenieria en | Twitter las nuevas tecnologias. Ingenierfa en Cienciasdels: | Twitter
Ciencias de la Tierra. Escuela Superior Politécnica del Litoral . . . Tierra, Escuela Superior Politécnica del Litoral
et s importante recalcar que, en lertos 4 5
;:',',:";,f,” ke Sallide s 305 casos, tendran que completar cuestionarios Comols Custays owinda o 205 Ve
Teléfono: 4593 42269400 / 401 para poder avanzar con las acti perimetral
etablecklas; askrimo, astas misnss Teléfono: 4593 42269400 / 401
Guayaquil - Ecuad Guayaquil - Ecuador
Laboratorio de Topografia
‘GUION INSTRUCTIVO
Tiempo Contenido Detalle ‘existiran instrucciones simples para seguir
0:00-0:08 Animacién de introduccién Facultad de Ingenieria en Ciencias de la «con el aprendizaje de la clase como: hacer
con el logo de la Facultad de Tierra. clic en el equipo para ver las animaciones,
Ingenieria en Ciencias de la hacer clic en el video para volver a
Tierra. reproducir, o hacer clic en ciertos objetos
para continuar.
0:09 -2:30 Contenido con escenas Hola, soy Kevin Duque, i;'genieropﬂ'!‘ l:in:s En el espacio de Implementos de trabajo,
L duad la Superlor Politécnica usted encontrard la vestimenta necesaria
docente laboratorista, espacic | del Litoral. Estamos viviendo un futuro para el trabsjo en campo e implementos
virtual y idiovisual na obligatorios a llevar cuyo contenido se
pre-grabado, 6 tes aplicad: complementars con sus talleres, proyectos
i 2 6 " y materias en las diferentes carreras de
y esta i el pais, estamos civil, minas y geologia.
GUION PROMO modalidad de practicas. sumergidos en las clases virtuales, que ha
representado un desafio tanto para el En el espacio virtual referente a niveles
docente como para el estudiante, es usted encontrard explicado la funcién de las
Tiempo Coitinido Detaliy 5o e aker prasamam ot boraio partes del nively Ia manera correcta de
G:00-0:08 | Animacion de Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra. virtual de topografia para que juntos nos como calar un nivel cuyo contenido serd i
introduccién con el logo Fierikisiesiis son &seelhoeve rodaiiien para diferentes clazes como topografia y
de la Facultad de de educacion. construccion de carreteras.
Ingenieria en Ciencias de s
la Tierra. Antes, se realizaba la practica de topografia ity ks
0:09-1:00 | Contenido con escenas | Hola, soy Kevin Duque, ingeniero en minas el Shipme e el cud ivenas diferenes orte o aqeino
intercaladas de entrevista | graduado de la Escuela Superlor Politécnica del TR B e s e Asimismo, en un futuro préximo,
. ! : 5 adaptado a las practicas en linea mediante i e ik
al docente Litoral. Estamo: un clases virtuales y simuladores (y adjunto el plaheasuos FRajoran sk o PaCA
«quede siempre disponible para los
espacio virtual y material | prematuro; una modalidad de educacién nunca video de Ia clase) e e
audiovisual pre-grabado. | antes aplicada 3 semejante magnitud como hoy e e
lo experimentamos en el pais, estamos Contamos con clases virtuales pregrabadas ‘en perlodosacadéinicos ordinarios para
sumergidos en las clases virtuales, que ha para los estudiantes cursando la clase de e queden como guias; asimismo, se
representado un desafio tanto para el docente topografia o materias que requieren el realizaran otros espacios virtuales para
‘como para el estudiante, s por €so que quiero conocimiento previo de la misma. Asi como explicar las diferentes aplicaciones usando
prasenitarles i laborstorio virtual de topogratia también splicaciones diversas para Ios equipos dellaboratorio, tomando ¢
i e it s toviieiGamos cor 6dtn estudiantes que estén cursando la materia cuenta que estos ejercicios y estaspricticas
lieva modalided de educacion, integradora o que estén realizando de simulacién. rtvwmﬂlllin el %
1:01-1:10 Animacién de cierre con fi C PrOVeCtas e vinaEion: S Bl el
enlaces y cuentas de Facebook Tenemos también espacios virtuales que Para cualquier duda o inquietud, no dude
paginas oficiales dela | Instagram Rl et en contactarm
Facultad de Ingenieriaen | Twitter comprension de la materia, por ejemplo: Kduque@espol.edu.ec; Esta fue la .
Ciencias de la Tierra. Escuela Superior Politécnica del Litoral Implementos necesarios para el trabajo, ’Y""""“““'" de mi espacio virtual, jgracias,
Campus Gustavo Galindo - km. 30.5 via partes y funciones de los equi EYEyT =
perimetral cuenta FICT. Dentro de estos espacios =200 :I':"‘:f:"'::n’f::‘:;‘ e |
Teléfono: +593 42268400 / 401 existen animaciones y fotografias que b gl Instagram
Gisyadin - Ecubder ayudarén a una mejor comprensién donde Todose
Ciencias de la Litoral
Tierra. Campus Gustavo Galindo - km. 305 via
perimetral
Teléfono: +593 42269400 / 401
Guayaquil - Ecuador




ANEXO 2

Cronograma de trabajo.

Produccion de material audiovisual sobre los laboratorios virtuales en la Facultad de Ingenieria en Ciencias de la Tierra.

CRONOGRAMA DE TRABAIO
5678910 11 1213 14 15 1617 18 1920 2122 23/24 25 26 27 28 29 30|

JUNIO

Fijacion de lineamientos generales.

Redaccion del CAPITULO 1 de I tesis.

Pre-produccion [recopilacion de archivos

3 para la elaboracion del producto
audiovisual).

- JULIO 123456 /7 89/ 10111213 14/15 16 17 1819|2021 22 23 24|25 26 27|28 29 30 31
Pre-produccion (recopilacion de archivos

3 para la elaboracion del producto
audiovisual).

4 Produccion del opening y ending.
Produccién de la locucion y escenas
grabadas.

6 Elaboracion del producto audiovisual.

- AGOSTO 123456 7 8 9 10/11 1213 141516 1718 19 20021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
6 Elaboracion del producto audiovisual.
7 Aprobacion y correcciones.

8 Redaccion del CAPITULD 2 de |a tesis.

- SEPTIEMERE 123456 7 & 9 101112 13 14 15 15 17 18]
9 Redaccion del CAPITULO 3 de I3 tesis.
10 Redaccion del CAPITULD 4 de |3 tesis.
11 Preparativos finales para la sustentacion.
Sustentacion.

ANEXO 3

Tabla de presupuesto.

TABLA DE PRESUPUESTO (SERVICIO PROPIO) N

DESGLOSE DE RUBROS POR PERIODO DE TRABAJO (45 DIAS)
1. PRE-PRODUCCION

ITEM UNIDAD: CANT. VALOR UNIT. OBSERVACIONES SUBTOTAL
Alquiler computador u 1 NT5450 8GB RAM, 1TB HDD, procesador Core i7. Incluye mouse. NT5450
Alguiler disco Durg Externo U 1 NTS50 2TB, HDD. NTS50
Wiaticos Viajes & NTS5,00 Promedio en combustible y uso de vehiculo propio. NTS30
SUBTOTAL

MNTS530

2. PRODUCCION

ITEM UNIDAD CANT. | VALOR UMIT. ‘OBSERVACIOMNES SUBTOTAL

Software de grabaciende pantalla | Suscrp. 1 NTS20 Walor unit. de suscripcion anual, Filmara Scrn. NTS20
Camara DSLR u 1 NT5240 KitCanon 800 + Lente EF-5 18-135mm 3.5-5.6 15 USM + Bateria. NT5240
Grabadora devoz u 1 NTS20 Philips Digital £110. NTS20
Tripode profezional U 1 NTS35 De acero, para DELR. NTS35
Software de reunian Suscrp. 2 NT515 Walor unit. De suscripcion mensual, Zoom Pro. NTS30
SUBTOTAL

NTS405

3. POST-PRODUCCION
ITEM UNIDAD: CANT. VALOR UNIT. OBSERVACIONES SUBTOTAL
Walor unit. de suscripcién mensual, paquete Adobe Creative

Software de edicion Suserp. 2 NTS20 NTS40
Cloud. Tarifa para profesores y estudiantes.
Audifonos tipo headset u 1 NTS35 JBLT450. NTS35
CD entregable U 1 NTS1 Respaldo entregable. NTS1
SUBTOTAL
NTS76

SUBTOTAL DE FRODUCTO TERMINADO . NT51.011

VALCRTOTAL. NTS1.011
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