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Tema 1 (10 puntos)

Dado el siguiente enunciado:

“Una compañía de entrega de pizzas a domicilio desea contratar a una empresa para el desarrollo de un software que permita controlar los ingresos diarios generados. La compañía otorga una tarjeta de fidelidad a sus clientes; y por cada consumo de más de $5 realizado, el repartidor marca la tarjeta con el número de factura correspondiente. Cuando la tarjeta posee 20 marcas, el cliente tiene derecho a una orden gratis de una pizza familiar con los ingredientes que el desee. La tarjeta expira a los 3 meses de haber sido marcada por primera vez.”

Y la siguiente lista de posibles objetos del negocio:


pizzas, entrega, compañía, ingreso, tarjeta de fidelidad, cliente, consumo, repartidor, marca, 
factura, ingrediente

Escoger los objetos que Ud. cree que NO deben formar parte del modelo del dominio y justifique la elección realizada.

Tema 2 (30 puntos)

Dado el siguiente enunciado:

“Una academia que ofrece cursos de Inglés, desea automatizar cierta parte de sus procesos para llevar un control más eficiente del dinero que ingresa como resultado de las ventas de los cursos, y del dinero que paga a los profesores para el dictado de los cursos.

La academia ofrece sus cursos en varios horarios: matutino, vespertino, nocturno e intensivos (solo Sábados).

Cada curso inicia en cuanto exista un mínimo de 8 alumnos registrados y en ningún caso habrá más de 12 alumnos registrados en un curso.

El valor del curso depende del nivel del mismo (básico, intermedio o avanzado), y los alumnos pueden pagar el valor del curso en 3 partes o en un solo pago al inicio, en cuyo caso reciben un descuento del 10%. La academia emite una factura por cada pago recibido.

La academia tiene varios profesores contratados a quienes paga por curso dictado; y también trabaja con otros profesores con nombramiento, a estos últimos la academia les reconoce un valor mensual fijo.”

Se le pide que realice los siguientes diagramas UML:

· Diagrama de casos de uso del sistema (10)

· Diagrama de clases del sistema (20)

Tema 3 (60 puntos)

Implemente en JAVA el siguiente programa que permite realizar cálculos estadísticos.

a)
Implemente la clase Estadistica que tenga los siguientes métodos (25 puntos):

· addValue(item) donde ítem es un numero, el método agrega el ítem al conjunto de datos.

· getCount()  es un método que retorna el numero de ítems que han sido agregados al conjunto de datos. 

· getSum() es un método que retorna la suma de todos los ítems que han sido agregados al conjunto de datos. 

· getAverage() es un método que retorna el promedio de todos los ítems. 

· getStandardDeviation() es un método que retorna la desviación estándar de los ítems. 

b)Implemente la ventana que utiliza la clase Estadistica para calcular y presentar los datos generados de los números que ingresa el usuario. La ventana tendrá una instancia de la clase Estadistica que realiza los cálculos.  La ventana incluye una caja de texto donde el usuario ingresa los números y las 4 etiquetas que presentan los 4 valores generados.  Cada vez que el usuario ingresa un número y presiona Enter los valores mostrados cambian. (35 puntos)
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Notas:

· Number of Entries: presenta la cantidad de números que se han ingresado.  

· Cuando se presiona Clear: se enceran todos los valores

· Cuando se presiona Enter: se muestran los resultados en la ventana y adicionalmente se debe guardar en un archivo los valores presentados.  Siguiendo el formato a continuación: 

numero ingresado $ suma $ promedio $ desviación estándar

· Incluya todos los eventos necesarios (hasta el de cerrar la ventana).

· La fórmula para calcular la desviación estandár es:



Donde x es el promedio previamente calculado, xi es cada elemento del conjunto y n es el tamaño 
de la muestra

