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Manual de Diseño Sistema de Contol y Alquile¡ de Videos SISCAYI

I. GENERALIDADES

1.I ACERCA DE ESTE MANUAL.

Con este manual e[ responsable del mantenimiento del Sistema de Alquiler de

Videos SISCAVI, estará en capacidad de conocer :

* La dimensión real del sistema.

+ Las normas y estándares usados en la elaboración del sistema.

+ El diseño utilizado para el desarrollo del sistema.

+ Las estructuras de datos utilizadas.

+ Los formatos de menúes, pantallas y reportes utilizados.

+ La descripción de seguridades del Sistema.

1.2 A QUIÉN VA DIRIGIDO EL MANUAL ?

Este manual va dirigido al o los responsables del mantenimiento del sistema de

alquiler de videos SISCAVI, y está elaborado como un soporte para cumplir con

el mantenimiento del Sistema en su etapa de operación.

Entre las personas que tendrán la responsabilidad de realizar estas funciones se

pueden mencionar :

.¡ Analista de Sistemas.

* Programador de Sistemas.

* Personal con conocimiento de Análisis y/o Programación

PROTCOM Capttulo I Prigina: I ESPOL
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L{anual de Diseño Sistema de Control y Alquiler d¿ Videos SISCAYI

,, INTRODUCCION.

2.I ANTECEDENTES.

El Sistema de Control y Alquiler de Videos (SISCAVD, fue diseñado para

permitir al usuario lleva¡ un control eficiente tanto de las películas, socios,

empleados y el registro de los alquileres de la empresa CLASSIC VIDEOS

PRODUCTIONS.

Ayudará a realiza¡ las diferentes actividades que maneja la empres4 tanto como

alquileres y devoluciones. Además tendrá la opción de poder realizar consultas y

reportes de acuerdo a las necesidades de la empresa.

Para seguridad de sistema se ha incorporado una pantalla de acceso en donde

solo los empleados que laboran en la tienda de videos conocerán sus claves y

podrán ingresar al sistema para su posterior utilización.

Con este manual, el responsable del mantenimiento del sistema estará en

capacidad de conocer:

+ La dimensión real del sistema.

+ Las normas y estiindares usados en la elaboración del sistema.

* El diseño utilizado para el desanollo del sisterra.

t Las estructu¡as de datos utilizados.

I Los formatos de menúes, pantallas y reportes utilizados.

PROTCOTI Capítulo 2 Página: I ESPOL
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Manual de DLseño Sistemo de Contol ]' A de t/ideos SISCAVI

2,1, OBJETIVOSGEIiERALES.

¡¡ Aumentar el nivel de desempeño & las personas que tienen a su cargo los

diferentcs procesos.

t Agilitar los proccsos quÉ sc rqrlizan nunualmentc por medio de un sisfem¿

computarizado.

¡¡ Dolar de herr¿mientas automatiz¿das para la reálización de las activid¿des de

alquiler de la anpresa.

+ Rcalizar búsqucdas de información dc tal forma qr¡€ sc¡rn rÁpidas, oponunas,

reflejando datos válidos y confiables, que pennitan poder hacer un análisis

correcto de la información que se desee manejar.

+ Ejercer medid¿s de seguridad m la información.

+ Mejorar la imagen de la empresa.

2.J OBJETIVOS PARTlCtrl,¡\RES.

t Ejecutar procedimientos de alquileres y devoluciones de las películas.

+ Realizar consultas y repones de acuerdo a las necesid¿des de Ia empresa.

+ Establecer un¿ medida de seguri(M de acceso al sistema.

+ Reatizsr mantenimiento de los empleados, peliculas y socios,

+ Proveer información al usuario rcferente a las politicas que posee la empresa,

PROTCOiIT Capltab 2 Página: 2 ESP0L
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Manual de Diseño Sistema de Cont¡ol y Alquiler de Videos SISCAVI

3. AMBIENTE

ACTUAL.

OPERACIONAL DEL SISTEMA

3,1 HARDWARE.

Computador:

* Procesador Pentium III de 4501fr12

+ 32 o 64 MB de memoria RAM

+ Disco duro de 3.2 GB (mínimo) o 4.2 GB

* Unidades de disco de 3.5" HD

+ CDROM24X

+ Monitor 14" SVGA

* Memoria cache 512 k

* Teclado extendido de 101 teclas

+ Tarjeta Fax Módem de 56 kbps.

Mouse SrollPoint

Impresora Epson FX-l 170

Regulador de Voltaje

3.2 SOFTWARE.

Pa¡a un eficiente y efectivo funcionamiento del sistema se requiere de un

conjunto de productos que complementar¡in la función del mismo:

.t I paquete Microsoft Windows 95 o 98.

* I paquete Microsoft Oflice 97 mínimo.

+ Conexión en Intemet.

.l I browser de lnternet , Intemet Explorer 5 o Netscape Comunicator 4.5

AMBIENTE

* Acondicionador de aire.

a Escritorios para equipos de computación.

PROTCOM Capltulo 3 Prigina: I ESPOL
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CAPÍTULO 5

DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA
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Manual d¿ Diseño Sislema de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

SISTEMAS

SOCIOS EMPLEADOS ALQUILERES SALIR

DEVOLUCIONES PELICULAS

5 DIAGRAMAJERÁRQUICO DEL SISTEMA (HIPO)

5.1 DIAcRAMA HIpo DEL MóDULo DE srsrEMAs.

1000

I I00 1200 1400

1300 1500

SISCAVIIOOO

1600

SISTEMAS
Contiene las opciones de mantenimiento de los datos del sislema
de videos: Socios, Empleados, Alquileres,Devoluciones y
Películas.

socros
Contiene información personal sobre los socios de la de videos;
permitiendo ala vez realizar el mantenimiento de sus datos.

EMPLEADOS
Contiene información personal sobre los empleados de la tienda
de videos; permitiendo a la vez realiza¡ el mantenimiento de sus
datos.

DEVOLUCIONES
Permite controlar las devoluciones de películas alquiladas por los
clientes, verificando la fecha de entrega y el valor a cobrar por
mora.

ALQUILERES
Permite ingresar los movimientos realizados en cuanto al alquiler
de las películas.

PELÍCULAS
Contiene información concerniente a las películas que posee la
tienda de videos.

SISCAVIIOOO

SISCAVII2OO

SISCAVII3OO

SISCAVII4OO

SISCAVII SOO

PROTCOTI Ctpítulo 5 Página: I ESPOL



Manual de DLseño Sistema de Conlrol y Alquiler de Videos SISCAVI

CONSULTAS

PELICULAS SOCIOS

POR
CATEGORÍA

FECHA DE
INSCzuPCIÓN

DEUDORESTODAS

TODOS

5.2 DTAGRANTA Hrpo DEL NróDULo DE coNSULTAS.

2000

2l 00 2200

2l l0

2t20

SISCAVI2OOO

SISCAVI2I OO

SISCAVI2I I O

SISCAVI2I2O

SISCAV22OO

22tO

2220

2230

CON§ULTAS
Permite realizar consultas de los dalos del sistema.

PELÍCULAS
Permite consultar las peliculas existentes dentro de la tienda de
videos.

PORCATEGOÚA
Permite consultar las peliculas existentes por categorías:
Románticas, Cómicas,Misterio,Infantiles, etc.

TODAS
Permite consulta¡ todas las peliculas existentes.

soclos
Permite consulta¡ los datos personales de los socios de la tienda
de videos.

SISCAV122I O FECHA DE INSCRIPCIÓN
Presenta todos los socios por la fecha de inscripción.

SISCAVI222O DEUDORES
Presenta todos los socios que no han devuelto las peliculas

SISCAV|2230 TODO Presenta a todos los socios de la tienda de videos.

PROTCOLT Caphulo 5 Prígins: 2 ESPOL



Manual de Diseño Sislema d¿ Control y Alquiler de Videos SISCAVI

5.3 DIAGRAIIÍA HIPO DEI, MÓDULO DE POLÍTICAS.

3000

3 100 3200

SISCAVI3OOO POLÍTICAS
Contiene las políticas de la tienda de videos en cuanto al alquiler
de películas, socios y empleados.

SISCAYI3IOO REGLAS
Permite consult¿r las reglas que impone la tienda de videos.

SISCAVI3lIO SA¡{CIONES
Especifica las sanciones que deberán aplicarse, de acuerdo al tipo
de falta.

POLfTICAS

SANCIONESREGLAS

PROTCOTT Capítulo 5 Págino: 3 ESPOL
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Manusl de Dkeño Sislema de Control Y Alquiler de Videos SISCAVI

6. DISEÑO DE PROGRAMAS.

6.1 ESTANDARIZACIÓN DE FOR}IATOS.

NOÑIBRT DEL SISTE]\ÍA

xxxxxxxx

ldentificación
del Sistema

NO IBRE DE LA BASE DE DATOS

xxxxxxxx
Nombre de la Base
de Datos

NOMBRI, DE LAS TABLAS

x xxxxxxxxx

ldentiflcac¡ón ds la Tabla

lnic¡al del nombre
de la Base de Datos

ldentiflc¿ción de Tabla

I\OÑIBRE DE VARIABLES

xxxxxxxxxxxx

x

Nombre del objeto
separador o anderscor
3 pr¡meras letras
del objeto.

ldentif¡cación de la clase

lnicial de la base de datos

ldentificación del Sistema

Ejemplo
SISCAVI

Eiemplo
VIDEOS

Ejemplo
TVSOCIOS

Ejemplo
STR ID

BTN-ACEP

Ejemplo
SVSOCIO

xxx x

NOMBRE DE CLASE,S

x x xxxxxxxxxxxxxx

PROTCOM Capítalo ó Página: I ESPOL



Ma¡ual de Diseño Sistema de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

6.2 PLAN DE CÓDIGOS.

ID: SOCIO
TIPO: NUNTÉRICO

ID EMPLEADO
TIPO: NUMÉRICO

9999999999

CÓDIGO: PELÍCULAS
TIPO: CLASIFICACIÓN DE GRUPOS

x 999

Nú'¡ne¡o de cédula

Ejemplos

091584ó380

0914847280

Ejemplos

09t4847280

09t 584ó380

Ejemplos

R 100

T001

C Cómica

R_Románt¡ca
T_Tenor
D_Drama,etc

Númcro dc cédula

Código Sccucncial

Categoria

,j
't'.áe

,I,!§"i:
.,,
{i;
.:¡;

:¡.,

r¡ .tr
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Msnual de Diseño Sislema de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

#td
'Nombres
'Tel6fono
'Di6reccion
'Fecha

socto

EMPLEAOO

#rd
' Nombres
' Telefono
'Direccion
' Cargo
' Sueldo
' Usuario
' Password

PELICULA

# Codigo
'T¡tulo
' Percha

' Categoria
' Disponibles
* Alquiladas
' Procio

ALQUILER

'Fecha_Alq
'Feche Dev

7. MODELOENTIDAD-RELACIÓN

forma parte

es registrado

perten ece

puede

pu€de real¡zar

puode tener

3,|,'i-!g
l!.¡ ii:l

ts

L
PF,
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Manual d¿ Diseño Sistema de Contol y Alquiler de Wdeos SISCAVI

8. DISEÑO DE LOS ARCHIVOS.

SISTEMA DE CONTROL Y ALQUILER DE VIDEOS

VIDEOSBASE DE DATOS:

TVSOCIOSCODIGO:

SOCIOSNON{BRE:

Tabla de Datos Personales de los Socios.DESCRIPCION:

Cédula de Identidad Not Null PKI rd Text

Not Null EText Nombres del Socio2 Nombres

Dirección del Socio Not Null E3 Direccion Text

Tcxt Teléfono d{ Socio Not null E4 Telefono

NotNull EText Fecha de Inscripción5 Fecha

PK: Clave Primaria

F = Clave Foránea

E : Elemento de Datos

I
I
)

tr.ü

ry.
1!

G.

E: ¡r_r,

LAi;r,
PElt¡¡¡
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Manual de Diseño Sistema de Control y Alquiler de l4deos SISCAVI

SISTEMA DE CONTROL Y ALQAILER DE VIDEOS

BASE DE DATOS: VIDEOS

CODICO: SVEMPLEADOS

NONTBRE: EMPLEADOS

DESCRIPCION: Tabta de Datos Personales de los Empleados.

1 Id Text Cédula de Identidad Not Null PK

2 Nombres Text Nombre del Empleado Not Null E

3 Direccion Text Dirección del Empleado Not Null E

4 Telelono Text Teléfono del Empleado Not Null E

5 Cargo Text Cargo del Empleado Not Null E

6 Sueldo Number Sueldo del Empleado E

7 User Text Usuario Not Null E

I Password Text Password del Usuario Not Null E

PK = Clave Primaria

F = Clave Foránea

E = Elemento de Datos

PROTCOM Capitulo E Ptígina: 2 ESPOL
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Manual de Diseño Sistema de Contml y Alquiler de Videos SISCAVI

SISTEMA DE CONTROL Y ALQUILER DE VIDEOS

BASE DE DATOS: VIDEOS

SVPELICULACODIGO:

NOIlIBRE: PELICULA

Tabla de las Películas disponibles en la tienda de videos.DESCRIPCION:

Código de la película Not Null PKI Codigo Number

Text Título de la película Not Null E
,)

Titulo

Not Null E3 Percha Text lJbicación de película

Not Null E4 Categoria Text Categoría de la película

E5 Disponibles Number Películas disponibles

EAlquiladas Number Películas alquiladas6

E7 Precio Number Precio de la pelicula

PK = Clave Primaria

F = Clave Foránea

E = Elemento de Datos
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Manual de Diseño Sistema de Contrul y Alquile¡ de Wdeos SISCAVI

SISTEMA DE CONTROL Y ALQAILER DE VIDEOS

BASE DE DATOS: VIDEOS

CODICO: SVALQUILER

NOI\,IBRE: ALQUILER DE VIDEOS

DESCRIPCION: Tabla dc alquileres realizados.

I Codigo Number Codigo de la película E

2 Id Text Id del socio Not Null E

3 Fecha_Alq Text Fecha de alquiler Not Null E

4 Fecha Dev Text Fecha de devolución Not Null E

PK = Clave Primaria

F : Clave Foránea

E = Elemento de Datos

'l:ñAS
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Mqnuql de Diseño SMems de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

IO. DISEÑO DE CLASES DE OBJETOS.
I de2

Nombre del Paquete: SISCAVI Versión : 1.0

Nombre Ffsico : SISCAVI jar Fecha elaboración :20 de Mayo de
r 999
Fecha actualización: I de Junio de 1999

Diseñ¡do por : Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Descripclón : Conjunto de las clases principales que van a formar parte primordial
del Sistema de cont¡ol de alquiler de videos.

INDICE
CLASE DESCRIPCION

SV_Empleado
Clase que va a contener al personal que interviene en el
sistema.

SV Pelicula
Clase que va a contener las películas y controlará sus
ingresos o devoluciones.

Clase donde se va a controlar los procesos de alquiler de
videos.

Clase donde se establecerá el frame o pantalla por donde se

ingresarán las inscripciones y se realizará el mantenimiento
de los socios de la tienda de üdeos.

Clase en donde se manejará todo el mantenimiento en lo
referente a los socios de la tienda.

Clase en donde se realizará la conexión a la base de datos .

Clase en donde se establecerá el menú principal del sistema
de alquiler de videos y a su vez desde donde se podrá
ejecutar todo lo referente al mismo.

Clase en la cual se realiz.a el frame para la presentación de
la pantalla donde se realizarán alquileres.

Clase en la cual se realiza el frame para la presentación de
la pantalla donde se realiza¡án devoluciones.

Clase en la cual se realiza el frame para la presentación de
la pantalla donde se rcalizará el mantenimiento del
empleado.

SV_Alquiler

SV NuevoSocio

SV Socio

SV ConexionDB

SV MAIN

SV_NuevoAlquiler

SV NuevoDevolucion

SV_NuevoEmpleado

PROTCOM Capítulo 10 Página: I ESPOL
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2deZ

Nombre del Paquete: SISCAVI Versión : 1.0

Nombre Ffsico : SISCAVI jar Fecha eleboración : 20 de Mayo de
1999
Fecha ¡ctualización: t de Junio de 1999

Diseñado por : Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cmz

Descripción : Conjunto de clases principales que van a formar parte primordial del
Sistema de control de alquiler de videos.

INDICE

CT-ASE
DESCRIPCION

Clase en la que se generan los diferentes mensajes de aviso.

Clase donde se define el ambiente gráfico de presentación
del menú del sistema.
Clase en la cual se realiza un frame para la presentación de
los reportes que se generan en el sistema.

Clase en la cual se realiza un frame para la presentación del
de la pantalla de películas.

SV MSSGBOX

SV MainMenu

SV_NuevoReporte

SV NuevaPelicula

PROTCOLT Capítulo 10 Página: 2 ESPOL
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Manual de Diseño Sistems de Co roly Alquiler de yideos SISCAVI

Nombre de la clase: SV_Empleado Fech¡ el¡boración : 20 de Mavo de
1999

Tipo de Control : Público Fecha actualizeción: I de Junio de
1999

Fl,rtrnsión
Relación

: SV_Empleado
: Asociación

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV_Empleado

INDICE

Constructores : SV Empleado( )
Nonrbre

Propiedades:
sta_stmt
rst*Resultado
boo done

NIétodos
Nuevo_Empleado( )
Permite el ingreso de un nuevo registro.

Buscar Empleado( )
Realiza una búsqueda según los datos enviados por panimetro.

Eliminar_Empleado( )
Borra la información del registro en la tabla.

Acutalizar_Empleado( )
Permite realizar modificaciones a los registros de la tabla.

Existe_Empleado( )
Clase que se utiliza para verificar al usua¡io y el password para el
ingreso al sistema.

I n terfaz No se utiliza

I dc3
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lllqnual de Diseño Sistema de Contrcl y Alquiler de Videos SISCAVI

2dc3

CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_Empleado( )

Parámetros : state //Variable de tipo statement que permite trabajar con las
sentenci¿rs Sq[ para manejar los datos de la tabla.
Descripción : Representa la inicialización de las variables.

PROP¡E,DADES

Nombre
sta_stmt

rst_Resultado
boo done

Tipo
Statement
ResultSet
Boolean

Descripción
Almacena instrucciones

sql
Almacena una acción de

sql
Almacena un true o false

NTETODOS
Nombre : Nuevo_Empleado( )

Sintáxis :

void Nuevo_Empleado( String str_id,String str_Nombre, String stlDir, String
str_Tel, String str_cargo, String str_sueldo, String str_user, String strjass)
Descripción : Nuevo_Empleado permite ingresar los datos a los registros de la tabla
TVEmpleados.

P¡rámetros :

str_id,str_Nombres,str_Dir,str_Tel,str_cargo,str_sueldo,slr_user,str3ass

Retorna : No retoma.
Nombre : B uscar_Emp leatlo( )

Sintáxis : ResultSet Buscar Empleado(String str_ft1pe, String str_dato)

Descripción : Buscar_Empleado me permite busca¡ un empleado de acuerdo a su

identiñcación o por su nombre según los parámetros.

P¡rámetros : str_fl)?e i/ Identifrcación del empleado, o nombre del empleado.
str_dato // El contenido del campo.

Retorne : En la variable Resultado retornará todo un registro luego de haberse

realizado la búsqueda.
Nombre : Eliminar_Empleado( )
Sintáxis :

Boolean Elimina¡_Empleado(String id)

Descripción : Eliminar_Empleado me permite eliminar un empleado de acuerdo a su

identificación o id.

PROTCOTT Capitulo l0 Ptigina: 4 ESPOL
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3de3

CONSTRUCTORES
Parámetros : id // Identificación del empleado

Retorna : Retoma True o False

Nombre : Actualiza¡_Empleado( )

Void Actualiza¡_Empleado(String str_id,String str_Nom,String str_Dir,String
str_Tel,String str_cg,String str_sd,String str_us,String strjass)

Sintáxis:

Descripción : Actualizar_Empleado me permite actualizar los datos de un empleado .

Parámetros : str_id, str_Nom, str_Dir, str_Tel, str_cg, str_sd, str_us, strjass

Retorna :No retoma.

Nombre : Existe_Empleado( )

Sintaxis :

Boolean Existe_Empleado(String str_Us, String strjass)

Descripción : Existe_Empleado permite verificar si existe o no el empleado en la
base de datos.

Parámetros : str_Us, strjass /i el nombre del usuario y su password

Retorna : Retoma un valor booleano True o False.

INTERFAZ

Nombre : No utiliza

Descripción : No se utiliza.
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1dc3

I

Fecha elaboración :

t 999
20 de Mayo deNombre de la clase: SV Socio

Fecha rctuelización: 5 de Junio de
t999

Tipo de Control : Público

Extensión
Relacién

: SV_Socio
: Asociación

: Loydi Armrjos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV Socio

INDICE
Constructores : SV Soc io( )

Nombre
Propiedades: sta_stmt, rst_Resultado

Ill étodos Nuevo_Socio( )
Permite el ingreso de un nuevo registro.

Buscar_Socio( )
Realiza una búsqueda según los datos enviados por parámetro

Eliminar_Socio( )
Borra la información de los registros de una tabla.

Actualizar_Socio( )
Permite modifrcar algún campo del registro de la tabla TVSocio

GetAllSocio( )
Enlista a todos los socios de las bases de datos.

EsDeudor ( )
Permite consultar a los socios que son deudores de películas.

No se utilizaInterfaz
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_Socio o
Parámetros : state // Vanable de tipo statement que permite trabajar con las sentencias

para manej a¡ los datos de la tabla.sql
Descripci6n : Representa la inicialización de las variables.

PROPIEDADES

Nombre

sta_stmt
rst Resultado

Tipo

Statemcnt
ResulSet

Almacena instrucciones
sql

Almacena una acción de
sql

Descripción

METODOS
Nombre : Nuevo_Socio( )

Void Nuevo_Socio(String sü_Id,String str_Nombres,String str_Dir,String
str Tel,String str fecha)

Sintáxis

Descripción : Permite ingresar un nuevo socio .

P¡rámetros : str_Id (ldentihcación),
str_Tel (Teléfono), str_fecha (Fecha).

str_Nombres (Nombres), str_Dir (Dirección),

Retorna : No reloma.

Nombre : Buscar_Socio( )

Siutáxis :

Resultset Buscar_Socio(String str_ftype, String str dato)

Descripción : Buscar_Socio permite realizar una búsqueda de un socio de acuerdo a la
identificación o e[ nombre que son eviados por pa¡¿irnetro.

P¡rámetros : str_ftype, str_dato // El parámetro es referente a la identificación o et
nombre.

Retorna : En la variable Resultado retomará todo un registro luego de haberse
realizado la búsqueda.
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CONSTRUCTORES
Nombre : Eliminar_Socio ( )
Sintáxis:
Boolean Eliminar_Socio(String str_id)
Descripción : Eliminar_Socio permite eliminar un socio de acuerdo a la identiñcación
Parámetros : str id // identificación del socio.

Retorn¡ : Retoma un valor booleano True o False.

Nombre : Actualizar Socio( )

Sintáxis:
Void Actualiza¡_Socio(String str_id,String str_Nom,String str_Dir, String str_Tel,
String str_Fe)

Descripción : Permite modilica¡ el conlenido de un campo del registro de la tabla
TVSocio.
P¡rámetros : str_id (ldentificación), str_Nom (Nombres), str_Dir (Dirección), str_Tel
(Teléfono), str_Fe( Fecha).

Retorla : No retoma
Nombre : getAllSocio( )

Sintáxis:
Resultset getAllSocio(Choice cho_c)

Descripción : Permite realizar una consulta general de todos los soclos.

de opciones.Il de eccI nhoC vlEn a etros AS stasunarP et roam s por parám

Retorna : Retornara el contenido que deberá ser añadido en la lista

Nombre : esDeudor( )

Sintáxis :

Boolean esDeudo(String str_id)

Descripción : Permite real Ita de los deudores de películas por medio dellzar una consu
id o identificación.
Parámetros : str id // Identificación del socio

Retortra : Retoma un valor booleano True o False.

INTERFAZ
Nombre : No sc u liza

Descripción : No se utiliza.
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Nombre de la clase: SV Pelicula Fecha elaboración :

1999
20 de Mavo de

Tipo de Control : Público Fecha actualización: 5 de Junio de
1999

Extensión
Relación

: SV_Pelicula
: Asociación

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cnrz

Diseñado por

Ubicacién : Clase SV Pelicula

INDICE
Constructores : SV_Pelicula( )

Nombre
Propiedades: Sta_stmt, rst_Resultado

Nfétodos Nueva_Pelicula( )
Permite ingresar información a la tabla.

Buscar_Pelicula( )
Realiza la búsqueda de un registro según los datos enviados por
parámetros.

Eliminar_Pelicula( )
Borra la información de un registro

Actualizar_Pelicula( )
Permite modificar los campos den un registro de la base de datos
de TVPelicula.

GetPeliculas( )
Permite presentar una lista de las películas disponibles.

Interfaz No se utiliza.

)
I
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2de3

CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_Pelicula ( )

Parámetros : stale //Variable de tipo statement que permite trabajar con las

sentencias sql para manejar los datos de la tabla.

Descripción : Representa Ia inicialización de las variables.

PROPIEDADES

Tipo
Statement
ResulSet

Descripción
Almacena instrucciones

sql
Almacena una acción de

sql

Nombre
sta_stmt

rst Resultado

]IIETODOS
Nombre : Nueva_Pelicula( )

Sintáxis :

void Nueva_Pelicula(String str_Cod,String str_Tit,String str_Per,String str_Cat,String
str_Sto,String sIr_Alq,String Pre)

Descripcién : Nueva_Pelicula permite ingresar datos de una nueva película a la tabla

Parámetros : str_Cod(Codigo), str_Tit(Titulo), str_Per(Percha), s1r_Cat(Categoria),
str_Sto(Stock), str_Alq(Alquiladas), str_Pre(Precio).

Retorna : No retoma.

Nombre : Buscar_Pelicula( )

Sintáxis:
ResultSet Busca¡_Pelicula(String str_ft1pe, String str_data)

Descripción : Buscar_Pelicula permite realizar una búsqueda de los datos de una
película de acuerdo al código o al titulo-

Parámetros : str_ftype,str_data // Código de Ia pelicula o el titulo que son enviados
por parimetros .

Retortre : En la variable Resultado retomará todo un registro luego de haberse
realizado la búsqueda.
Nombre : Eliminar_Pelicula( )

PROTCOM Ctpítulo l0 Ptígint: lo ESPOL



Itltnual ¡le Diseño Sistema de Contrcl y Alquiler de yideos SISCAVI

3de3

CONSTRUCTORES
Descripción : Elimina¡_Pelicula permite realizar una eliminación de los datos de una
película de acuerdo al código.
Parámetros : str Cod /i Código de la película.

Retorna : Retorna un valor boolc¿no True o Falsc.

Nombre : Actualizar_Pelicula( )
Sintáxis :

Void Actualizar_Pelicula(String str_Cod,String str_Tit,String str_Per,String
str_Cat,String str_Sto,String str_Alq,String str_Pre)

Descripcién : Actualizar_Pelicula permite realizar actualización de los datos de una
película .

Parámetros : str_Cod(Código), str_Tit(Título), str_Pe(Percha), str_Cat(Categoría),
str_Sto(Stock), stlAlq(Alquiladas), str_Pre(Precio).
Retorna : No retoma.

Nombre : getPeliculas( )
Sintaxis :

Void getPeliculas(List lista)

Descripción : getPeliculas permite presentar un listado de las películas.

Parámetros : lista // variable donde se van a presentar el contenido de varios ciunpos.

Retorna : No retoma.

INTERFAZ

Nombre : No se utiliza

Descripción : No se utiliza.
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Nombre de la clase: SV_Alquiler Fecha el¡boración :

1999
20 de Mayo de

Tipo de Control : Público Fecha ¡ctualización: 5 de Junio de
1999

Extensión
Relación

: SV_Alquiler
: Asociación

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV_Alquiler

INDICE
Constructores : SV_Alquiler( )

\ombre
Propiedades: sta stmt, rst Resultado

Ilétodos Nuevo_Alquile( )
Permite realizar una búsqueda de datos del socio y de [a película .

Existe_Socio( )
Verifica que el número del socio exista en la base de datos.

Pel icula_Disponible( )
Verifica el código de la película que se encuantra disponible.

GetAlquilado( )
Permite realizar hacer una búsqueda de los socios que han
alquilado peliculas.

GetAlqPel( )
Permite realiza¡ hacer una búsqueda de las películas que han sido
alquiladas

Devolución( )
Permite manejar la devolución de la película y que cliente la
devuelve.

I n te rfaz No se utiliza
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_Alquiler( )

P¡rámetros : state // Variable de tipo statement que permite trabajar con las

sentenci¿rs sql para manejar los datos de la tabla.

Descripción : Representa la inicialización de las variables de la clase Alquiler.

PROPIEDADES

Tipo
Statement
ResulSet

Descripción
Almacena instrucciones

sql
Almacena una acción de

sql

Nombre
Sta_stmt

rst Resultado

I\IETODOS
Nombre : Nuevo_Alquiler( )

Sintáxis :

Void Nuevo_Alquile(String str_NumSoc,String str_CodPel, String str_ini, String
str_fin)

Descripción : Nuevo_Alquiler permite realizar una búsqueda de datos del socio y de la
pelicula .

Parámetros : str_Numsoc( Número del socio), str_CodPel (Codigo de la película),
str_ini (Fecha de inicio), str_fin (Fecha de devolución).

Retorna : No retoma

Nombre : Existe_Socio( )

Sintaxis :

boolean Existe_Socio(String str_Num)

Descripción : Existe_Socio verifrca que el número del socio exista en la base de datos

Parámetros : str Num // Número del socio.

Retorna : Retomará un valor boolca¡o true o false
I

f:

c
Lli..., . .

PEÑ^.§

PROTCOM Capítulo 10 Página: l3 ES POL

DETALLE



Manual de Diseño Sistema de Cont¡ol y Alquiler de Videos SISCAYI
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CONSTRUCTORES
Descripción : Este método verifica el código de la película que se encuentra
disponible.

Perámetros : str cod // Código de la película.

Retorna : Retomará true o false

Nombre : getAlquilador

Sintáxis:
Resulset getAlquilado(String str_id)

Descripción : Permite realizar hacer una búsqueda de los socios que han alquilado
peliculas.
Parámetros : str id // Identiñcación del socio.

Retortra : Resultado
Retomará el registro de acuerdo a la búsqueda

Nombre : getAlqPel( )

SintÁxis r

Resulset get,{lqPel(String str_id, String str_cod)

Descripción : Permite realiza¡ hacer una búsqueda de las películas que han sido
alquiladas .

Perámetros : str_id // Identificación del cliente.
str_cod i/ Código de la película.

Retorna : Resultado
Retomará el registro de acuerdo a la búsqueda

Nombre : devolucion( )

§intáxis:
void devolucion(String str_cod, String str_id)

Descripcién : Pcrmite registrar la devolución de la película y que cliente la devuelve.

Parámetros : str cod // Código dc la pclicula., str id // identificación del socio

Retorna : No reloma
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Nombre de la clase : SV ConexionDB Fecha elaboración :

1999
20 de Mayo de

Tipo de Control : público Fecha ¡ctualizac¡ón: 5 de Junio de
1999

Extensión
Relacién

: SV_ConexionDB( )
: Asociación

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubic¡ción : Clase SV ConexionDB

INDICE
Constructores : SV_ConexionDB( )

Nomb re
Propiedades: con_Con

sta_stmt
rut_Url
usu_User
cla Password

NIétodos CenarDB( )
Permite cena¡ la base de datos

GetConnection( )
Se obtiene o establece el canal de conexión

Interfaz Connection
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV ConexionDB( )

Parámetros : No utiliza

Descripcién : Representa la inicialización de variables de [a clase ConexionDB

PROPIEDADES

sta Stmt

str url

Nombre
con con

s1r_User
str Password

Statement

String

Tipo
Con¡ection

String
String

Descripción
Permite la conexión con

la base de datos.
Contiene el canal que nos

permite manej ar
instrucciones sql.

Pa¡a almacenar el nombre
del driver de la base.

Identificación del usuario
Clave del usuario

lUETODOS
Nombre : cerrarDB( )

Sintáxis :

Void cenarDB0

Descripción : En este método se cierra la base de datos.

Parámetros : No se utiliza
Retorna : No retorna
Nombre : getConnection( )

Sintáxis : Statement getConnection( )

Descripción : Permite tener un canal abiefo para el acceso a la base de datos

Parámetros : --------
Retornr : sta_stmt // Variable de tipo statement que establece [a conexión.

INTERFAZ
Nombre : No se utiliza

Descripción : No se utiliza
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Nombre de la clase: SV MAIN Fecha elaboración : 20 de Mayo de
1999

Tipo de Control : público Fech¡ actualiz¡ción: 5 de Junio de
1999

Extensión : Clase SV MAIN

Relación : Generalización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV MAIN

INDICE
Constructores : SV_MAIN ( )

Nombre
Propiedades: img_mark, img_title,boo_answer,tlog,tpass,llog, lpass,pass

l\I étod os Init( )
Método donde se captura una imagen para el applet de
presentación.

Star( )
Método donde se diseña la pantalla de acceso al sistema SISCAVI.

paint( )
Método para graficar dos líneas en los bordes de la pantalla de
acceso.

Action( )
Método que controla los diferentes eventos que se realiza en los
botones de la pantalla principal.

ACCESS()
Maneja la seguridad de acceso al sisterna

I n terfaz No se utiliza
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_MAIN o
Parámetros : No tiene

Descripción : Permite declara¡ o construir los objetos.

PROPIEDADES

Descripción
Marca

Título del sistema
Respuesta a la clave
Cuadro de texto para
ingresar el usuario.

Cuadro de texto para
ingresar el password

Etiqueta tírulo de usua¡io
Etiqueta del password

Password o clave

Nombre
img Mark
img_Title

boo_Answer
Tlog

Tpass

Llog
Lpass

chrjass

Tipo
Image
lmage

Boolean
TextField

TextField

Label
Label
Char

METODOS

Nombre:init()

Sintáxis :

Public void init( )

Descripción:
Método de presentación de imagen.

Parámetros : no utiliza.

Retorna : no retoma.

Nombre : start( )

Sintáxis:
Public void start( )

Descripción:
Método para disenar la pantalla de acceso a[ sistema.

Parámetros : no utiliza

PROTCOM Capítulo l0 Ptigina: 16 ESPOL
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CONSTRUCTORES
Sintáxis l

Public void paint(Graphics g )

Descripción : Permite graficar dos lineas en [a pantalla de acceso.

Perámetros : g // objeto de la clase graphics.

Retorna : no retoma.

Nombre : action( )

Sirtáxis :

Public boolean action(Event evt, Object obj)

Descripción : Método que permite validar los eventos que se producen en la clase
SV MAIN.

P¡rúmetros: evt, obj // "evt" valida el evento que se produce, y"obj" el objeto
donde se produce.
Retorna : Retoma un valor booleano True o False.

Nombre : ACCESS( )

Sintáxis:
Public boolean ACCESS(String str_user, String strjassword)

Descripción : Permite validar la clave y usuario para el acceso al sistema SISCAVI.

P¡rámetros : str_user // Nombre del usuario
str Password // Clave del usuario.

Retorna : Retoma un valor booleano True o False.

INTERFAZ

Nombre : No se utiliza

Descripción : No se utiliza.
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Nombre de la clase: SV MainMenu Fech¡ el¡boración : 20 de Mayo de
1999

Tipo de Control : Público Fecha actualiz¡cióu: I de Junio de
1999

Extensión
Relación

: SV_MainMenu
: Generalización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cmz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV MainMenu

INDICF],
Constructores : SV MainMenu

Nombre
Propiedades: menb_Barramenu, men_sis,men_rep,menjel,men_catg,men_soc,

img_title

NIétodos MainMenu( )
Permite diseña¡ el menú principal del sisterna.

Action( )
Controla los evantos que se producen en la clase MainMenu.

HandleEvent( )
Método que permite desactivar un frame.

Quit( )
Método que permite finalizar el uso de un frame.

Paint( )
Permite visualizar un mensaje en el frame.

Setlmage( )
Inserta una imagen.

main( )
Permite ejecutar una cl¿tse.

I n terfaz No sc utiliza.
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_MainMenu( )

lizaParámetros : No u

Descripción : Inicializa los objetos para crear un fiame. .

PROPIEDADES

Descripción
Barra de menú

Opción del menú
Opción del menú
Opción del menú
Opción del menú
Opción del menú

Uso de una imagen

Tipo
MenuBar

Menu
Menu
Menu
Menu
Menu
Image

Nombre
menb_Barramenu

men_sis
men_rep
menjel
men_catg
men_soc
img_title

NI DOS

Nombre : Setlmage( )

Sintáxis :Public void setlmage(lmage img_imag)

Descripc n:
Permite insertar una imagen.

Parámetros :

img // es una variable de objeto de tipo image.

Retorua :

no retoma.

Nombre : act tono

Sintáxis :

Public boolean action(Evenl et, Object obj_arg)

Descripción:
Permite establecer en que objeto se ejecutó un evento.

Parámetros : evt
obj

e que se utiliza para conocer si se produjo un evento.

_arg // obj eto donde se produce el evento
va¡l abl

Retorna : Retoma un valor booleano True o False.

8r^
(
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CONSTRUCTORES
Sintáxis :

Public boolean hanleEvent(Event evt )

Parámetros : evt /i variable que se utiliza para establecer el evento.

Retorna : Retoma un valor booleano True o False.

Nombre : quit o

Sintáxis:
Public void quit( )

Descripción : Finaliza la ejecución de un frame.

Parámetros : no uliliza.

Retorna : no retoma.

Nombre : paint( )

Sintáxis :

Public void paint(Graphics g)

Descripción : Permite visualizar un mensaje en el fiame.

Parámetros : g /l vaiable que se utiliza para pintar el mensaje en un frame.

Retorna : No retoma.

Nombre : No se utiliza

Descripción : No se utiliza.

PROTCOII Capítulo l0 Ptigina: 22 ESPOL

DETALLE



Mtaual de Diseño Si¡ema de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

Nombre de la clase: SV NuevoSocio Fecha elaboración :

1999
20 de Mayo de

Tipo de Control : Público Fecha actualización: 23 de Junio de
1999

Extensión
Relación

: SV_NuevoSocio
: Ceneralización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV NuevoSocio

INDICE
Constructores : SV_NuevoSocio( )

Nombre
Propiedades lnom, lid, tid, tnom, btn_aceptar, btn_cancelar, btn_look,

btn_modifo, btn_del, btn_sec, con_conexion, soc, panjl, pan_p2,
cho_options, str_tlpe, str_modo, str_search, rst_secuencial.

Nfétodos action( )
Permite identificar cuando ocrüre un evento en algún objeto.

CleanUp( )
Permite limpiar el contenido de los objetos.

HandleEvent( )
Permite manejar el evento de cerra¡ , esconder un frame, y cena¡
la conexión con la base.

main( )
Invoca al menü principal.

I n terfaz No utiliza,

I de3
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : NuevoSocio( )

Parámetros : No utiliza.

Descripción : Inicializa las variables objetos que se utilizan en el frame.

PROPIEDADES

Nombre
Lnom

lid
rid

tnom
btn_aceptar
btn_cancelar

btn_look
btn_modiff

brn_del
btn_sec

con_conexion
c_soc

pan_P I
pan_P2

cho_options
str_modo

rst secuencial

Tipo
Label
Label

TextField
TextField

Button
Button
Button
Button
Button
Button

ConexionDB
Socio
Panel
Panel

Choice
String

ResulSet

Descripcién
Etiqueta de nombre

Etiqueta de identifi cación
Cuadro texto
identificación

Cuadro texto de nombre
Botón de aceplar
Botón de cancelar
Botón de buscar

Botón de modificar
Botón de borrar

Botón secuencia registros
Conexión con la base

Conecta¡ con clase Socio
Panel I de textos y

etiqueta§
Panel 2 de botones y

modos
Opciones modo en una

lista
Modo selecciona de lista.

Almacena búsqueda
secuencial.

]\f ETODOS
Nombre : action( )

Sintáxis :

Public boolean aclion(Event er.t,Object obj)

Permite identificar cuando ocurre una acción
modalidades, o botones .

sobre alguna opción de las

Descripción:

Parámetros:
evt (ev€nto), obj(objeto)
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CONSTRUCTORES
Retorn¡ :

Un valor booleano True o False.
Nombre : handleEvent( Event evt)

Sintáxis:

Public boolean handleEvent(Event el't)

Descripción : Permite manejar el evenlo de esconder o cerrar la ventana y cerrar la
conexión con la base.

Parámetros : evt (Evento)

Retorna : retoma un valor booleano de true o false.

Nombre : cleanUp( )

Sintáxis:
Public void cleanUp( )
Descripción : Permite borra¡ el contenido de los campos de texto.

Parámetros : No tiene.

Retorna : No retoma

INTERFAZ
Nombre : No utiliza
Descripción : No utiliza
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Nombre de lc clese: SV_NuevoAlquiler Fech¡ elabor¡ción : 20 de Mayo de
1999

Tipo de Control : Público Fech¡ actu¡lización: 8 de Junio de
1999

Extensión
Relación

: SV_NuevoAlquiler
: Asociación,Ceneralización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV NuevoAlquiler

INDICE
Constructores : SV_NucvoAlquiler( )

Nombre
Propiedades: lcod, lid, tcod, tid, lst_movies, bt¡r_ok,btn_cancel,

cho_look,con_conexion, c_alq, c¡rel.

III étodos paint( )
action( )
cleanUp( )
handleEvent( )
main( )

Interfaz No utiliza-
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_Nuevo Alquile( )

P¡rámetros : Ninguno

Descripción : Inicializa las variables de la clase Alquiler

PROPIEDADES

lcod
lid

lfini
lflin
lcod
tid

tfini
tffin

lst_movies
btn_ok

btn_cancel
btn_Look

con_conexion
c_alq
cjel

Nombre

Label
Label
Label
Label

TextField
TextField
TextField
TextField

List
Button
Button
Button

ConexionDB
Alquiler
Pelicula

Tipo

Etiqueta de código de
pelicula

Etiqueta de identificación
Etiqueta de fecha inicio

Etiqueta fecha f¡nal
Cuadro de texto código

película.
Cuadro de texto de

identificación.
Cuad¡o texto de fecha

inicio
Cuad¡o texto de fecha

ñnal
Lista de peliculas
Botón de aceptar
Botón de cancelar
Botón de buscar

Conecta¡ a la base
Para conectar tabla

alquiler
Para conecfar tabla

película

Descripción

METODOS
Nombre : paint o
Sintáxis : public void paint( )

Descripción : Permite dibujar líneas separadoras dentro del menú de alquiler

Parámetros : No utiliza

Retorna : No retoma.

Nombre : handleEvent( )
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DETALI-E

I



Mtnual de Diseño Sistema de Control ¡ Alqailer de Videos SISCAVI

3de3

CONSTRUCTORES
Parámetros : evt // Evento.

Retorna : No rctoma.

Nomhre : action( )

Sintáxis :

Public booleari action(Event evt,Object obj)

Descripción:
Permite identificar cuando ocurre una acción sobre alguna opción de las modalidades,

o botones .

Parámetros : evt //evento
Obj //objeto

Retoroa : un valor booleano True o False.

Nombre : cleanUp( )

Sintáxis :

Public void cleanUp( )

Descripción : Permite borrar el contenido de los campos de texto.

Parámetros : No tiene.

Retorna : No retoma

INTERFAZ

Nombre :No utiliza.

Descripción : No utiliza
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Nombre de la clase:SV NuevoDevolucion Feche elaboración
1999

20 de Mayo de

Tipo de Control : Público Fech¡ actualización: 23 dc Junio I 999

Extensión
Relación

: SV_NuevoDevolucion
: Asociación

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : SV NuevoDevolucion

INDICE
Constructores : SV_NuevoDevolucion( )

Nombre
Propiedades: id, movie, lnom, lflin, tnom, tffin, btr_cancel, btnlrayment,

con_conexion, c_alq, str_cod, int_ind.

NIétodos Action( )
Permite identificar si ocurrió un evento en un objeto.

HandleEvent( )
Permite cerrar u ocultar una ventana y cerrar la conexión con la
base.

CleanUp( )
Limpia los contenidos de los objetos.

Interfaz No utiliza
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : Sv_NuevoDevolucion( )

Psrámetros : No utiliza

Descripcióu : Inicializa las variables de la clase NuevoDevolucion.

PROPIEDADES

Nombre
lnom
lflin
lnom
tffrn

btn_Cancel
btn_Payment
con_conexion

c_Alq
str_cod
int_lnd
cho_Id

cho movie

Tlpo
Label
Label

Textfield
Textñeld
Button
Button

ConexionDB
Alquiler
String

Int
Choice
Choice

Descripción
Etiqueta de nombre
Etiqueta de fecha

Campo de texto de
nombre

Campo de texto de fecha
Botón de cancelar

Botón de pagar
Variable de conexión

Variable de tipo alquiler
Variable para el código
Variable de lipo entero

Cuadro de selección
Cuad¡o de seleccidn

METODOS
Nombre : handleEvent( )

Sintáxis:
Public boolean handleEvent(Event evt)

Descripción : Permite manejar el evento de esconder o cerrar la ventana y cerrar la
conexión con [a base.

Parámetros : evt // Evento.

Retorna : No retoma

Nombre : action( )

Si¡tlxis:
Public boolean action(Event evt,Object obj)
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CONSTRUCTORES
Retorna : Un valor booleano True o False.

Nombre : cleanup( )

Sintáxis:
Public void cleanUp( )

Descripción : Permite borrar el contenido de los campos de texto.

Parámetros : No 1iene.

Retorna : No retoma

INTERFAZ

Nombre :No utiliza.

Descripción : No utiliza
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Feche elaboración : 20 de Mayo de
1999

Nombre de l¡ clase: SV_NuevoEmpleado

Fech¡ actu¡liz¡ción: 23 de Junio de
1999

Tipo de Control : Público

Extensión
Relación

: SV_NuevoEmpleado
: Asociación

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicacióu : SV_NuevoEmpleado

INDICE
Constructores : SV NuevoEmpleado( )

Nombre
Propiedades: lid, lnom, tid, tnom, btn_aceptar, btn_cancelar, btn_look,

btn_modifu, btn_del, con_conexion, c_emp[, cho_options,
cho_sType, str_modo, str_search.

Action( )
Permite identificar si ocurrió un evento en un objeto.

HandleEvent( )
Permite cerra¡ u ocultar una veÍItana y cerr¿r la conexión con la
base.

CleanUp( )
Limpia los contenidos de los objetos.

Illétodos

I nterfaz No utiliza.
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_NuevoEmpleado( )

Parámetros : No utiliza

Descripción : Inicializa las variables de la clase NuevoEmpleado.

PROPIEDADES

Nombre
tid

lnom
tid

tnom
btn_aceptar
btn_cancelar

btn_look
btn_modifr

btn_del
con_conexion

c_empl
cho option
cho_sfype
str_modo
str search

Tipo
Label
Label

Textfield
Textfield
Button
Button
Button
Button
Button

ConexionDB
Empleado

Choice
Choice
String
String

Descripción
Etiqueta de identificación

Etiqueta de nombre
Cuadro de texto de identf.

Cuad¡o de texto de
nombre

Botón aceptar
Botón cancelar
Botón buscar

Botón modificar
Botón eliminar

Variable de conexión
Variable de clase

empleado
Cuadro de seleccidn
Cuafuo de selección
Variable de selección
Variable de búsqueda

METODOS
Nombre : handleEvent( )

Sintáxis :

Public boolean handleEvent(Event el,t)
Descripción : Permite manejar el evento de esconder o cerrar la ventana y cerrar la
conexión con la base.

Perámetros : evt // Evento

Retorntr : No reloma.

Nombre : action( )

Sintáxis : Public boolean action(Event ert,Object obj)
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CONSTRUCTORES
Retortra : un valor booleano True o False.

Nombre : cleanup( )

Sintáxis :

Public void cleanUp( )

Descripción : Permite borrar el contenido de los campos de texto.

Parámetros : No tiene.

Retorna : No retoma

INTERFAZ

Nombre :No utiliza

Descripción : No utiliza

3de3

S,S

rl.

t¡?:i¡':ti i-.-.I¡Cq
8i;

c)\¡i. i§
PEñ.§.

PROTCOTT Capítalo 10 Prigina: 31 ESPOL

A

DETALLE

I

:F¡
'1,

,»



Manual de Diseño Sistema de Control ! Alquiler de Videos SISCAVI

I de3

Nombre de la clese: SV_NuevoReporte Fecha elaboración :

1999
20 de Mavo de

Tipo de Control : Público Feche actuelizeción: 23 de Junio de
1999

Extensión
Relación

: SV_NuevoReporte
: Generalización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Veronica Cruz

Diseñado por

Ubicación : SV_NuevoReporte( )

INDICE
Constructores : SV_NuevoRepoñe( )

n-ombre
Propiedades: str_table, str_type, SQL, con_conexion, sta_stmt, sh_dat4

menb barramenu, menb menu

IIétodos Paint( )
Permite pintar el contenido de una consulta para un reporte.

Action( )
Permite identificar si ocurrió un evento en un objeto.

HandleEvent( )
Permite cerra¡ u ocultar una ventana y cerrar la conexión con la
base.

Interfaz No utiliza.
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CONSTRUCTORES
Sintáxis : SV_NuevoReporte(String strjabla, String str*tipo )

a a una tabla de acuerdo al string que se envía

str_Tipo // hace referencia al segundo parámetro.

Parámetros :str_tabla // hace referenci
por Padmetro

Descripción : Inicializa las variables de la clase NuevoReporte..

PROPIEDADES

Nombre
table
type

con_conexion
sta_stmt
str_data

menb_barramenu
men menu

Tipo
String
String

ConexionDB
Statement

String
MenuBa¡

Menu

Descripción
Iguala vanable de tabla
Iguala variable de tipo
Establece el constructor

base
Realiza la conexión

Guarda un stnng
Establece una barra de

me¡ú
Coloc¿ u¡ menú

NlETODOS
Nombre : paint

Sintáxis:
Public void paint(Graphics g)

Descripción:
Realiza la forma gráfica como va a presentarse el reporte.

Parámetros : g llgráltco

Retorna : no retorna.

Nombre : action

Sintáxis:
public boolean action(Rvent evt,object arg)

Método que mar¡eja cuando se realiza una acción sobre algün objeto el producirá un
evento en este caso el de imprimir.

Descripción:

Parámetros : evt(evento), arg(argumento) 4

I
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CONSTRUCTORES

public boolean handleBvent (Rven¿ evt)
Sintáxis:

Descripción:
Método que maneja los evenlos de esconder y cerrar la base.
Parámetros : evt (evento)

Retorna : rctoma un valor booleano de true o false.
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Nombre de la cl¡se: SV NuevaPelicula Fecha elaborrción : 20 de Mayo de
1999

Tipo de Control : Público Fech¡ actu¡lizeción: 23 de Junio de
1999

Extensión
Relrción

: SV_NuevaPelicula
: Ceneralización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : Clase SV NuevaPelicula

INDICE
Constructores : SV_NuevaPelicula( )

Nombre
Lcod, ltit, lper,lcat, ldisp, tcod,ttit, tper, tcat,tdisp, btn_aceptar,
btn_cancelar, btn_look, btn_modiS, con_conexion
cjel, choll,str_options, str_modo.

Propiedades:

Métodos Action( )
CIeanUp( )
HandleEvent( )
Main( )

I n te rfáz No utiliza
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2de2

CONSTRUCTORXS
Sintáxis : SV NuevaPelicula( )

Psrámetros : evt // evento
Obj // objeto

Descripción : Inicializa las variables de la clase NuevaPelicula

PROPIEDADES

Nombre
Lcod
Ltit
Lper
Lcatg
Ldisp
Lcod
Ttil
Tper
Tcatg
Tdisp

btn_aceptar
btn_cancelar

btn_look
btn_modiff

con_conexion
cjel

chojl
str_options
str modo

Tipo
Label
Label
Label
Label
Label
Label

TextField
TextField
TextField
TextField

Button
Button
Button
Button

ConexionDB
Pelicula
Choice
String
String

Descripción
Etiqueta de código

película
Etiqueta de título

Etiqueta de percha
Etiqueta de categoria

pelicula.
Etiqueta de peli

disponibles
Etiqueta de

Cuadro de texto de titulo
Cuadro de texto de percha

Cuadro de texto
categoria

Cuadro de texto
disponibles

Botón de aceptar
Botón de cancelar
Botón de buscar
Botón modifu

Establece las conexiones
Almacena película

Listado pl
Opcidn de las que se

Tier¡e la cadena donde se

encontrará el modo.
NIETODOS

Nombre : action( )
HandleEvent( )

Sintáxis:
Class NuevaPelicula

Dcscripción : Permite asignar datos o valores a las variables de la clase Percha

Parámetros e!.t( ) //evento, obj//objeto
Retorna : No utiliza
Nombre : No utiliza

PROTCO]TI Capítulo 10 Página: j9 ESPOL
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I de3

Nombre de la clase: SV MSSGBOX Fecha eleboración :

1999
20 de Mayo de

Tipo de Control : Püblico Fecha actu¡lización: l0 de Junio de
1999

Extensión
Relación

:SV_MSSGBOX
: Generalización

: Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Diseñado por

Ubicación : SV MSSGBOX

INDICE
Constructores : MSSGBOX( )

Nomb re
Propiedades: lmssg, btn_ok, pan_-pup, panjDown.

NIétodos action( )
handleEvent( )
removeDialog( )

Interfaz No utiliza

ró f-

tsl

t
PAÑ¿\§
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2de3

CONSTRUCTORES
Sintáxis : MSSGBOX(String str_mensaje, int int_width, int int heicht)

Parámetros : str mensaje // el contenido del mensaje.
int_Width // el ancho
int_Hight ll el alto.

Descripción : Cuadro de mensajes del sistema.

PROPIEDADES

Nombre
lmssg

btn_ok
pan PUp

pan_Pdown

Tipo
Label
Button
Panel

Panel

Descripción
Etiqueta de mensaje

Botón de aceptar
Cuadro de avarvar
Cuadro de avanzar

]!IETODOS
Nombre : action( )

Sintáxis :

Public boolean action(Event evt, Object obj)

Descripción : Método que indica cuando se realiza una acción sobre algún objeto el
producirá un evento.

Prrámetros evt //evento
Obj //objeto

Retorna : No utiliza

Nombre : handleEvent( )

Public boolean handleEvent(Event ert)
Sintáxis:

Descripción :

Método que maneja los eventos de esconder y cerrar la base

Parámetros : el't // evento
Retorna : retoma un valor booleano de true o false

INTERFAZ

Nombre : No utiliza

Descripción :No utiliza.

PROTCOM Capitulo 10 Página: 11 ESPOL
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3de3

CONSTRUCTORES
Sintáxis : MSSGBOX(String str_mensaje, int int_width, int int_height)

Parámetros : str_mensaje // el contenido del mensaje.
int_Width // el ancho
int_Hight ll el alto.

Descripción : Cuadro de mensajes del sistema.

PROPIEDADE,S

Tipo
Label
Button
Panel
Panel

Descripción
Etiqueta de mensaje

Botón de aceptar
Cuadro de avanzar
Cuadro de avanzar

Nombre
lmssg

btn_ok
pan_PUp

pan_Pdown

IT{ETODOS
Nombre : action( )

Sintáxis :

Public boolean action(Event evt, Object obj)

Descripción : Método que indica cuando se realiza una acción sobre algún objeto el
producirá un evento.

Parámetros evt l/eve¡fo
Obj //objeto

Retorna : No utiliza

Nombre : handleEvent( )

Public boolean handleEvent(Event evt)
Sintáxis:

Descripción:
Método que maneja los eventos de esconder y cerr¿r la base.

Parámetros : evt // evento
Retor[a : retoma un valor booleano de true o false.

INTERFAZ

Nombre : No utiliza

Descripción :No utiliza.

PROTCOM Capítulo l0 Página: 12 ESPOL
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lllanual de Diseño Sistema de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

II. DISEÑO DE ENTRADA Y SALIDA DE PANTALLAS.

II.I PANTALLA DE SEGURIDAD

P¡ntalle

ACCESO

Versién

1.0

Fecha de Diseño

tt/06199
Descripción: Esta es la pantalla de
acceso al sistem4 el empleado deberá
ingresar su nombre y clave para el
acceso.

Autores

Loydi Armijos
Veronica Vallejo
Verónica Cruz

Fecha de Modificación

t2/06t99

El¡c¡"¡ v,.-.. -¡EilEI

Frecuencia: Diaria

,r^rt tt D
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1I.2 MENU PRINCIPAL

Pantall¡

MEMJ PRINCIPAL

Versión

1.0

Fech¡ de Diseño

l 106/99

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Autores Fech¡ de Modificación

l1/06/99

Descripción: Esta es la pantalla del
menü principal con sus opciones de
Sistemas, Consultas y Politicas..

EIHENU PRrNcrPAl lrEEI

Frecuencia: Diaria

BI

P'¿:'i /

PROTCOM Ctpítulo II Página:2 ESPOL

DISENO DE PANTALLAS

S¡stroa CÜls¡lñ Pdtb.s

c [,] ff r¿ 
qri{i 

C oop P¿ud ui



Manual de Diseño Sistema de Contol y Alquiler de Videos SISCAVI

ll.2.l Menú de Sistemas

Versión

1.0

Fecha de Diseño

11t06/99

Pantall¡

MENÚ SISTEMAS
Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cmz

Fech¡ de Modificación

tÚ06/99

Descripción: Estas son las opciones del
menü sistemas Socios, Empleados,
Devoluciones, Alquileres, Inventario y
Salir..

s
§:,
§'i.

§iurru PRrNC¡PAI EEIE¡I

t

Frecuencia: Diaria

8lB;,
cA

,!
:n ñt

í'(-r)'

^s
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ll.2.l.l Pantalla de Ingreso de Socios

Pantalla

SOCIOS

Versión

1.0

Fecha de Diseño

11t0É,l99

Descripclón: Está pantalla permite
ingresar toda la información que se

necesita tener de un socio, para ser
almacenada en la base de datos.

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Fecha de Nlodificación

|/06t99

td

NombreB

D¡reccion

091/t84721 5

Loydi Arm¡ios Flores

Sur

Te lefo no

Fecha

188888

Aceptar I cancelar I e,t::a,l 'tadir¡:atl ¡ru.,- l___l F--_l IÑsERrl

@lsocros EEIEI

Frecuencia: Diaria

PROTCOM Cap[tulo ll Página:1 ESPOL
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11.2.1.2 Pantalla de Ingreso de Empleados.

Pantalla

EMPLEADOS

Versión

1.0

Fecha de Diseño

1r/06/99
Autore§

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Fecha de Modificación

t1/06/99

Descripción: Esta es la pantalla que
permite da¡ mantenimiento a los
empleados de la empresa.

Veronica Cruz

sur

138888

vendedor

100000

ver0

ffi ruelraoos E¡

F'recuencia: Diaria

PROTCO]I{ Capítulo ll Prigino:5 ESPOL
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11.2.1.3 Pantalla de Alquiler.

Pantalla

ALQtnLER

Versión

1.0

Feche de Diseüo

10t06199

Fech¡ de Modificación

10t06t99

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Descripción: Esta es la pantalla que
permite registrar el alquiler de las

películas, seleccionando la película que

se desea alquilar e ingresando el código
del socio que va a alquilarla.

I

Codrgo

100
101 Roclq I
I 30 JAYY§ D

r a5 TfT NtC A
250 Oons wlth lh6 wlnd O

00 Fuer¿a de la naturaleza A
02 Pasao por las Nubes A
03 Lsyenda Urbana I
nn YiAnk¡s dnrñie f) :l

c"ncarar I f-.jg_jl

r.j. r)!

§atoutun ac rrucurns TEIE¡

7 JAXES EOND C

td

Limite

15 /6 / lSSg

PrBcio

30000

Nombres

0917291 577

Fec ha

13 / 6/ 19S9

Frecuencia: Diaria

) ,\

tl^ z Jj
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11.2.1.4 Pantalla de Devolución.

Fecha de Diseño

10106t99

Versión

I.0

Pantalla

DEVOLUCIÓN
Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Fecha de Modificación

10t06199

Esta es la pantalla que

permite registrar las devoluciones de las

películas, de acuerdo a la fecha de

alquiler.

Descripción:

tffij
Nombres Veronlcá Letlcia Cntr Lopez

Lim Ferha 7'6l1999

Prerio 500 00 Mora
I

6000 Tolal
I

560 00

cancelar I pagar 
I

§Devolucion de Peli,crdas Alqulada: IEEI

Frecuencia: D lana

PROTCOLT Capítulo ll Pdgina:7 ESPOL
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Manuol de Diseño Sislems de Control y Alquile¡ de Videos SISCAYI

11.2.1.5 Pantalla de Inventario.

Fech¡ de Diseño

10t06t99

Versión

1.0

Pantalla

Ii.¡VENTARIO
Fech¡ de Modificación

10t06/99

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Descripción: Esta es Ia pantalla que

permite dar mantenimiento a las
peliculas existentes en la tienda de
videos.

Srq

Éi ,

S rxvrrranro DE PELrcurAs E

Frecuencia: Diana

ñ¡<

C.\Nl. i .ls

PEÑAS

PROTCOM Capitulo 1I Página:8 ESPOL
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0
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11.2.2 Menú de Consulta

CONSULTA DE PELICULAS POR
CATEGORÍA.

Pontalla Versión

1.0

Fecha de Diseño

10/06/99

Descripción: Esta es la pantalla que
presenta el listado de las películas
existentes por categorias.

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cnrz

Fecha de Modificación

to/06t99

IE¡E¡I

J

ElxEru Pffrl¡clPAr

) 9)

Frecuencia: Diaria

PROTCOM Capítulo 1I Página:9 ESPOL
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Manual de Diseño Sistema de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

11.2.2.1 Reporte de Películas por categoría.

Versión

1.0

Feche de Diseüo

t0/06/99REPORTE DE PELICULAS POR
CATEGOzuA ROMÁNTICA.

Pantalla

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Fech¡ de Modilic¡cién

10106199

Descripción: Esta es Ia pantalla que
permite visualizar todas las películas
románticas existentes en la tienda de
videos e imprimirlas como un reporte.

D

A

A

D

Romantca 2

Romantica 1

Romanüca 2

Romantca 3

0

I

1

I

00

00

00

00

wfi üe wind

de la naturale¿a

poflas NtJbes

dormia

100

400

300

350

la:Frecuenc ana

PROTCOM Capítulo I1 Prigint: I0 ESPOL
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11.2.2.2 Menú de Consulta de Socios.

Fecha de Diseño

t0t06t99

Versi6n

I.0

Pantalla

MENÚ DE CONSULTA DE SOCIOS.
Fecha de Modificación

t0/06/99

Autores

toydi Armrjos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Descripción: Esta es la pantalla que

permite realizar la consulta de los datos

de los socios: Por fecha de inscripción,
socios deudores y consulta general.

§rnu rnworru- EÉ-EI

Frecuencia: Dia¡ia
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11.2.2.2.1 Pantalla de consulta por fecha de inscripcién.

Fecba de Diseño

10t06/99

Versión

1.0

Pantalla

CONST-rLTA DE SOCIOS POR
FECHA DE INSCRIPCIÓN.

Fecha de Modificación

10/06/99

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Descripción: Esta es la pantalla que
permite consultar los socios de acuerdo a

la fecha de inscripción ingresada.

Frecuencia : Diaria

PROTCOIÍ Capítulo ll Ptigina: 12 ESPOL
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11.2.2.3 Consulta General de Socios

Versión

1.0

Fecha de Diseño

t0/06t99

Pantalla

CONSULTA GENERAL DE SOCIOS

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Autores Fecha de Modific¡ción

10/06/99

Descripción: Esta es la pantalla que
presenta el listado de todos los socios
con sus datos y que permite selecciona¡
la opción de imprimir.

5 Loydl lrnllos floms
Verunica Lelcia Cn¡ Lop€z

Veronica Valleio Espin@
Aoiando S¡nch4
Robert Caslo
lna ll8r¿ndra /üando
Falipe^ira!¡

a8Bg88 Sur

{3Blg¡ Corom

09785860 orrren Plm¡rsn 2

89777141¡ tMrld
fir222 URoESI

m URoES

51111l g ds octJDmy¡ñ. delElonlb

1r ,6' ! 999

5/6/1999
13 

'6r 
1999

11 i5/1999
6 

' 
6r1999

t/6/1999
¡,6 / 1999

I

111?22!33¡
130111?223

130621S¡1§

aFrecuencia:
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11.2.3 Menú de Políticas

Versión

1.0

Fech¡ de Diseño

10t06/99

Pantalla

MENÚ DE POLITICAS DE LA
EMPRESA

Fecha de Modificación

t0t06/99

Descripción: Esta es la pantalla que
permite leer las políticas que comprende
la empresa: reglas y sanciones.

Alltores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

g§,,P

ffi

I

rE-aGl¡at¡ru Pffll¡crPAl

\¡¡t

c¡¡f§:ilit i¿

BIIJ i

Frecuencia: Diaria

PEÑAS
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I1.2.3.1 Pantalla de Mensaje de error

Versión

1.0

Fecha de Diseño

tot06l99

Pantalla

MENSAJE DE ERROR
Fecha de Modific¡ción

10/06199

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Descripción: Esta es la pantalla que el

sistema presenta al querer ingresar algun
socio con un número de identificación
ya existente.

I

cFrecu
L

ana

"a.1
¡

F -i.'
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11.2.3.2 Pantalla de Mensaje de socio inexistente.

Versión

I.0

Fecha de Diseño

10/06/99

Pantalla

MENSAJE DE ERROR
Fecha de Modificación

10106/99

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Descripcün: Esta es la pantalla nos
indica que el socio que se desea

consultar no existe.

Frecuencia: Diaria

PROTCOM Capítulo 11 Ptigina: 16 ESPOL

DESCRTPCTON DE PANTAI T AS

El numero de socio no se encuenlra

í¡rl



t

Manual de Diseño Sistema de Conl¡ol y Alquiler de Videos SISCAVI

11.2.3.3 Pantalla de Mensaje de confirmación.

Pantalla

MENSAJE DE CONFIRMACIÓN.

Versión

1.0

Fecha de Diseño

10t06/99
Descripción: Esta es la pantalla que el
sistema presenta para confirma¡ la
información ingresada ha sido agregada
en la base de datos.

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Fecha de Modificación

10t06t99

ss
Á1,'
§'ir

EIffivroros:

Frecuencia: Dia¡ia iE,t; ' .:

\

...

iir. L_tolri

L, r l'i i-Lr.r
P§Ñá.
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11.2.3.4 Pantalla de Mensaje de actualización.

Versión

I.0

Fecha de Diseño

10/06/99

Pantalla

MENSAJE DE ACTUALIZACIÓN.

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Autores Fecha de Modificación

tol06l99

Descripción: Esta es la pantalla que nos
confirma que la información ha sido
actualizada o modifrcada.

.R\

Frecuencia: Diaria
i

l

I
{)

L
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1 1.2.3.5 Pantalla de configuración de impresión.

Versión

1.0

Fecha de Diseño

10t06/99

Pantalla

MENÚ DE IMPRESIÓN
Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Fecha de Modificación

t0/06t99

Descripción: Esta es la pantalla que se

presenta para especificar la impresora..

a

I

I
I

r

EP90N Stqlus C0L0B 600

Frecuencia: Diana
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I1.2.3.6 Pantalla de Mensaje de eliminación.

Fecha de Diseño

t0106/99

Versión

1.0

Panlalla

MENSAJE DE ELIMINACIÓN.
Aütores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Fecha de Modificación

t0/06/99

Descripción: Esta es la pantalla que nos

conflrma la eliminación de un registro.

sf
$i

ffiuoros'

'..:.
a4-1

uFrec claen a

¡ ,J:t LTi^
Bl,

C. r¡, ,.
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Manuol de Diseño Sistemt de Contol y Alquile¡ de Yideos SISCAVI

12, DISEÑODEREPORTES.

Versión

1.0

Fecha de Diseño

1t/06/99

Reporte

PELÍCULAS
Fecha de Modificación

12/06/99

Descripción: Este reporte tendrá todas
las peliculas existentes en la tienda de
videos.

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

CÓDIGO TÍTULo PERCHA CATEGORfA DISPONIBLES ALQUILADA§ PRTCIO

999999 XXXXXXX 99 XXXXXXXX 99 99 999999

arlaFrecuencia:

PROTCOM Capítulo 12 Ptigina: I ESPOL
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Reporte

PELÍCULAS POR CATEGORÍA

Versión

1.0

Fecha de Disefro

tt/06t99

Loydi Armijos
Verónica Vallejo

Verónica Cruz

Autores Fech¡ de Modificación

12t06/99

Descripción: Esta reporte tendrá todas
las películas existentes en la tienda de
videos, de acuerdo a la categoria
escogida.

CÓDIGo TiTULo (]ATf,GORiA DISPONIBLES PRECIO
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Fech¡ de Diseño

11t06t99

Yersión

1.0

Reporte

GENERAL DE SOCIOS
Fecha de Modilic¡ción

12/06/99

Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Descripción: Esta reporte tendrá todos

los socios existentes.

It) NOi}TBRES TELÉFONO DIRECCIÓN FECHA
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Versión

1.0

Fecha de Diseño

1l/o6t99

Reporte

POR FECHA DE INSCRIPCION
Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cruz

Fecha de Modific¡ción

12106/99

Descripción: Esta reporte tendrá todos
los socios existentes, de acuerdo a su

fecha de inscripción.

ID NO]\TBRES TELÉFONO FECHA

999999 XXX)LXXXXXXXXX xxxxxxx xxxxxxxx

Frecuencia: Diaria
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Reporte

DEUDORES

Versión

1.0

Fecha de Diseño

11i06i99
Autores

Loydi Armijos
Verónica Vallejo
Verónica Cn¡z

Fecha de Modilic¡ción

12/06/99

Descripcün: Esta repole tendrá todos
los socios deudores, que han alquilado
peliculas.

ID NO]\IBRES TELÉFO....O CÓDIGO PELÍCULA FECTIA DEVOL

999999999 XXXXXXXXXXXXX XXX»CXX 99999 xxxxxxxxx

Frecuencia: Diaria
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Manual de Dlseño Sistema de Contol y Alquiler de Videos SISCAVI

I3. NARRATIVA DE PROGR{MAS.

Fecha: t0l0'7/99ldentificación: SISCAVII lOO

Nombre: SOCIOSSistema: SISCAVI
l\{ódulo: SistemasAutores: Verónic4Loydi y Verónica

Descripción: Este programa puede realiza¡ ingreso, modificación y eliminación de

los socios.

Datos por
teclado

Datos dc¡
Socio

Nuevo
registro

lngreso de

datos so(io
Dalos de

5()cto

Narr¡tivr: Se reciben los datos del socio, estos se los ingrcsa en el módulo de socios
en caso de ser un socio nuevo, caso contrario puede modificar eliminar y hasta

consultar según se requiera.
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10t07/99Identificación: SISCAVIl2OO Fecha:
EMPLEADOSSISCAVI Nomb re:Sistema:

Verónica,Loydi, Verónica N{ódulo: SistemasAutores:
Descripción: En este módulo se pueden realiz¿r ingreso, modificación y eliminación a

los empleados.

Datos por
terlado

lnformacion
dc emplcado

Datos dc
Empleado

Nuevo
registro

N¡rr¡tiva: Los datos del empleado se los ingresa en el módulo de empleados en caso

de ser un empleado nuevo, cÍtso contrario puede modificar eliminar y hasta consultar
según se requiera.
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SISCAVIl3OO Fecha: 10/07199Identificación:
SISCAVI Nombre: DEVOLUCIONESSistema:

Autores: Verónica, Loydi, Verónica NIódulo: Sistemas
Descripciónr En las devoluciones se devuelve la película que fue alquilada y luego se

paga su respectivo valor.

Datos del
Cliente

Ccñera datos

Datos
socio y
pelicula

Mucstra
datos y sc
paga

Narr¡tiv¡: Se escoge el socio de un listado luego se presentan la o las peliculas que

ha alquilado entonces se escoge la película que se devolver4 aparecen los datos y se

procede al pago .
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SISCAVII4OO Fecha: t0/07 /99Identilicación:
Sistema: SISCAVI Nombre: ALQUILERES

Verónic4 Loydi,Verónica I\lódulo: SistemasAutores:
Descripción: Pa¡a realiza¡ los alquileres de películas.

Sc cscogc la
pelicula

Datos por
teclado socio

Alquilcr
regisÍado

Se registra el
Alquilcr

Datos de

soc to

ge la película a alquilar de la lista de disponibles, luego se ingresa
el id del socio, aparecer los dato y se registra el alquiler
Narretiva: Se esco

,I
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Fecha: 10t07/99Identificación: SISCAVII5OO
PELICULASSISCAVI Nombre:Sistema:
SistemasVerónica, Loydi, Verónica I\{ódulo:Autor:

Descripción: Este
las películas.

programa puede realizar ingreso, modificación y eliminación de

Datos de
pelicula

Datos por
teclado

Ingreso de
la pelicula

Datos dc
pelicula

Nuevo
rcgistro

Narrativ¡: Los datos de la película se los ingtesa en el mód
de ser una película nuevo, cílso contrario puede modificar eliminar y hasta consultar
según se requiera.

ulo de películas, en caso
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Manual de Diseño Sistema de Contol y Alquiler de Videos SISCAVI

Fecha: 10t07/99Identificación: SISCAVI2I IO

Nombre: Películas x categoríaSistema: SISCAVI
Verónica, Loydi, Verónica Ilódulo: Consultas PelículasAutor:

Descripción: Del módulo de consultas una de las opciones Películas y dentro de esta,

se encuentra Por categorías, la cual permite visualiza¡ las películas existentes de
acuerdo a la categoría de la mism4 como por ejemplo romántica.

Catcgoria
pelicula

Categoría dc
pelicula.

Lira de
pcliculas

Peliculas
por
categoria

N¡rrativ¡: Para realiza¡ la consulta se escogerá la categoría que se quiera y luego
aparecerá el listado de las mismas.
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Manual de DLseño Sistema de Contol y Alquiler de Wdeos SISCAVI

SISCAVI22I O l'echa:Identificación: 10t07t99
SISCAVI Nombre:Sist€ma: Fecha de inscripción
Verónica, Loydi, Verónica lllódulo; Consulta de SociosAutor:

Descripción:. Del módulo de Consultas y luego del de Socios se puede realizar una
consuha de los socios de acuerdo a su fecha de inscripción como socio de la tienda de
videos.

Rcportc dc
soc¡os

Fccha
dcl socio

Socios de
acuerdo a la
fehca de

inscripción

Datos por
teclado

Fccha dc
inscripción

P.esentacion
por pantalla

Narr¡tlv¡: La consulta de socios de acuerdo a la fecha de inscripción, se la realiza
ingresando la fecha de inscripción del o los socios, entonces aparecerá un listado de
todos los socios, también se podrá imprimir el mismo listado.
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Manu de Diseño Sistemt de Control y Alquiler de Videos SISCAVI

Fecha: 10t07/99Identificación: SISCAVI223O
Nombre: TodosSislema: SISCAVI
l\lódulo: Consulta dc SociosAutor: Verónica, Loydi, Verónica

Descripción: Otra opción dentro de consultas de socios es la de todos.

Se escogc la
consulta de todos

los socios

Pres€ntacióñ
por pantalla

Todos
los

socios

Socios en
general

Repone dc
todos los

socios

Narrativa: Se escoge la consulta de Todos los

listado de todos los socios que posee [a tienda de videos como resultado de la
consulta.También se podrá imprimir dicha consulta como un reporte.

presentarán por pantalla elsocros y se
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CONTROL DE PROCESOS
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Manual de Diseño Sist¿ma de Control y Alquiler de l'ideos SISCAVI

14.

l4.l

CONTROL DE PROCESOS.

SEGURIDADES DEL SISTEMA.

Como medida de seguridad de la aplicación se contará con una pantalla de

acceso previo al ingreso al sistema. Para poder accesar, se deberá digitar la clave

o password y su user asignado; los mismos, serán únicos para cada uno de los

usuarios que se encuentren autorizados de manej ar el sistema, dichas claves

será,n asignadas por el Analista de Sistemas o realizador de la aplicación.

14,2 RESPALDOS,

Toda la información de la empresa será respaldada en unidades de diskette de

3.5" de alta densidad y su organización será la siguiente:

+ Un respaldo para todos los programas , incluyendo el sistema mismo de

vidms; esto se lo realizará trimestralmente o cuando se realice una

modificación al sistema desa¡rollado.

.t P¿ra mayor seguridad de la información se realizará pq¡¡¡¿lng¡¡g una copia

de seguridad de la información de la empresa y sus socios, es decir a [a base

de datos.
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Manual de Díseño S¡ste¡na de Contrul y Alquiler de Wdeos SISCAVI

15. CARACTERÍSTICAS DE OPERACIÓN.

I5.1 FRECUENCIA DE PROCESOS.

Frecuencia Hora Actividades Responsable Depto Tiempo

Diana 9:00 Entrada

sistema

al Vendedor o

Administrador

Ventas l min

Diaria 9:00 a

18:00

Ingreso de

nuevos socios

Vendedor Ventas I min

Diaria 9:00 a

18:00

Ingreso de

nuevos

alquileres

Vendedor Vcntas 2 min

Diaria 9:00 a

l8:00

Devoluciones

de las películas

Vendedor Ventas 2 min

Mcnsual 9:00 a

18;00

Ingreso

peliculas

de Administrador Ventas I min

Diaria 9:00 a

l8:00

Consulta

socios

de Vendedor Ventas I min

Diaria 9:00 a

I 8:00

Consulta

películas

dc Vendedor Ventas I min

Trimestral 9:00 a

l8:00

Reporte de

socios

Vendedor Vcntas 3 min

Mensual 9:00 a

l8:00

Reporte

deudores

de Vendedor Ventas I min

Trimestral 9:00 a

9:30

Cambio

claves

usuarios

de

de

Administrador Oficina I min

Mensual 17"30 Respaldo de

progfamas

Administrador Oñcina l0 min

Trimestral 17:30 Respaldo de

información

Administrador Oficina 5 min
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t

l5,l.l Formas de retención de datos.

La forma en que se guardarán los datos será en unidades de diskette de 3.5"

(pulgadas) de alta densidad,en donde se realiza¡án los respaldos de información

y de los progtamas de acuerdo al tiernpo previamente establecido.

Otra forma de poder guardarlos si es deseo del usuario es en unidades de CD

debido a que dichas unidades tienen la capacidad de guardar mucha más

información que las unidades de diskette.

I5.2 RESTRICCIONES Y/O EXCEPCIONES.

* Se deberá tener windows 95 por lo menos.

t Para guardar los datos se deberá tener Access versión 97 por lo menos.

+ Se tendrá que tener instalado un browser de Intemet como Intemet Explorer

o Netscape, a parte del softwa¡e que permite la conexión debida Intemet. El

proveedor para la conexión podrá ser cualquiera que se desee.

* Los desarrolladores no harán entrega de los programas fuentes en este caso

los java, de esta manera solo se contarán con los programas ejecutables o

.class.

+ Los usuarios deben tener conocimientos básicos de windows 95 y offrce9l .

* Se tendrá que conocer las contraseñas para el acceso al sistema.
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