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CAPITULO 1.

INTRODUCCION AL
SISTEMA




Manual de Disedio Moadulo de Disciplina

1. INTRODUCCION AL SISTEMA |

1.1. INTRODUCCION

Con este manual, los responsables del mantenimiento del Modulo de Disciplina
estaran en capacidad de conocer:

¢ La dimension real del Modulo.

e Las normas y politicas usadas en la elaboracion del Modulo.
El disefio utilizado.

Las estructuras de datos.

e Los procesos utilizados.

 Los estandares de pantallas y reportes usados en el Médulo.

Este manual estd elaborado como un soporte para el desarrollo y
mantenimiento de la operacion del Modulo de Disciplina. Entre las Personas
que tendran la responsabilidad de realizar estas tareas se encuentran:

¢ Analistas de Sistemas.
e Programadores.
e Personal con conocimientos de Analisis y/o Programacion.

1.2. ANTECEDENTES

La Federacion Ecuatoriana de Futbol (F.E.F.) es un organismo deportivo
autonomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y esta
sujeta a las Leyes de la Republica, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e internacionales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La funcion basica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
practica del futbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales,
provinciales, tanto en el ambito No Aficionado como en el Aficionado.

Con el convenio entre la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
y la FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL nace el Proyecto
Automatizacion 2000 que agrupa varios sistemas informaticos necesarios para
el funcionamiento eficiente de la F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Mddulo de Disciplina que se alimentara de varios modulos y proporcionara
informacion para los siguientes usuarios:

e Miembros de la Comision Disciplinaria.
e Tesorero, Contador.
¢ Miembros de la Comision de Arbitraje.
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La concepcion del Médulo de Disciplina se origina de la necesidad de realizar
las sanciones automaticas, registrar los informes del Arbitro del Inspector y
Actas de Juego, obtener oportunamente consultas sin necesidad de recurrir a
los diversos departamentos del edificio para recopilar informacion.

1.3. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
|
|
jﬁi}ﬁ;e‘_ N _.”T-:‘;;;?gfl !\c;a d(? Juego | @
o

Maesta de :
|
e = = {
|
|
‘ 1
|
‘ @
—r - —t \ ——1 < 1t - ; 1 T ' 1
v Reportede ¥ Reportes de ¥ Repones de ey —  Reportes ge N -
nformes de ' Informes del { Actas Oe | lSar'cno.'-\es Actas de Sanciones \
1N Arbitro ¥ X Inspector ; R Juego / e . Sancones / \ Pendientes |
Myl g S il e — y £

Narrativa del Diagrama General de DISCIPLINA
1.- Ingreso de informacion necesaria.

2.- El Modulo de Disciplina se alimenta y actualiza la informacion.

' 3.- Se obtiene como salidas Reportes y Formas impresas necesa
1 para Disciplina y controles sobre ella.
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Modulo de Disciplina

2. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.1. INFORME DEL ARBITRO

Observaciones del P il ’ TN

/ \

Partido (1

i

m ELABORAR |

e | INFORME DEL i
| | ARBITRO |

J .\‘——/

Informe del Partido

i \
COMISION !
DISCIPLINARIA

Informe del Partido

datos del mfor@g

-~ T ¢
s \j INGRESAR
D1 informe del arbitro /.-/ | INFORME DEL
acta de sanciones // | ARBITRO AL
; . SISTEMA
s N _/

f marcador y puntaje
| del partido
:
Partido, puntaje total
de los equipos

D2

2.2. NARRATIVA DEL INFORME DEL ARBITRO

1. El arbitro, segun la forma en que se ha desempefado el partido, (antes,

durante y después del

mismo), elabora un informe con todas las

irregularidades que fueron suscitadas. Este informe es entregado a la
Comision Disciplinaria.

2. Se ingresa el informe del arbitro al sistema actualizando el marcador 4 %=

adelanto del Acta de Sanciones.

puntaje del partido, en caso de existir incidentes en el partido se crefun‘f

!
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2.3. INFORME DEL INSPECTOR

[ . Observaciones del . R
Partide / 1 \
INSPECTOR PARA |
ARBITROS ELABORAR |
INFORME DEL i
= \ INSPECTOR )
\. y
)Informe del Partido
COMISION |

\
| DISCIPLINARIA
|
l

Informe del Partido
2 \‘,‘

datos del informe

.-/'- “‘"‘\.
' " INGRESAR
_~"| INFORME DEL |
D1 informe del inspector e INSPECTOR AL |

, \ SISTEMA
/ ¥ 4
," marcador y puntaje
del partido
¥
Partido, puntaje total
de los equipos

D2

2.4. NARRATIVA DEL INFORME DEL INSPECTOR

2. El inspector, segun la forma en que se ha desempenado el partido, (antes,
durante y despues del mismo), elabora un informe con todas las
irregularidades que fueron suscitadas. Este informe es entregado a la
Comision Disciplinaria.

3. Se ingresa el informe del inspector al sistema actualizando el marcador y
puntaje del partido.
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2.5. SANCIONES

/

Observaciones del

Partido ) )
/‘\‘- ELABORAR
ARBITRO INFORME DEL |
ARBITRO ]
__________ — e o
Informe del Partido
2 \
| QObservaciones del d
INSPECTOR DE | Partido
ARBITRO ‘\_"/, ELABORAR
5 INFORME DEL |
J INSPECTOR |
N
Informe del Partido
COMISION
DISCIPLINARIA
D1 informe del arbitro Informes
Sanciones e
:/ 3 \'\|
|
Perscnas, infracciones y ELABORAR Infractores
sancicnes ACTADE
SANCIONES )
"\\_7 B 7_1_/
D3 Acta de Sanciones Acta de Sanciones - Personal de Juego y
) B Entidades Deportivas
/ . . .‘
]
IMPRIMIR EL | Acta de Sanciones
ACTADE |
SANCIONES
- A
Reporte del Acta de
. . Sanciones
/- 5 ™, Reporte del Acta de
S | Sanciones : ]
SESIONDE LA |
APROBAR [® COMISION |
SANCIONES ’l DISCIPLINARIA |
S 4
D3 Acta de Sanciones
Reporte del Acta de
Sanciones Aprobada Ve —g e o
SR ¢ B Reporte de;'kda de 5 'rf""' Personas. infracciones y
I ‘ Sanciones Aprobada I sanciotias
COMISION | .| |
DISCIPLINARIA > CONTABILIZAR ™~
_~" | SANCIONES | =
P 1 ,,n
/ e A \,
/ Sanciones apobadas y \\ Valor de la Sancién
rechazadas \
) 4 h |
D3 Acta de Sanciones D4 Cuen’!as par Cobeary
Contabihidad
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2.6. NARRATIVA DE SANCIONES

1. El arbitro, segun la forma en que se ha desempefado el partido, (antes,
durante y despues del mismo), elabora un informe con todas las
irregularidades que fueron suscitadas. Este informe es entregado a la
Comision Disciplinaria.

2. El inspector, segun la forma en que se ha desempenado el partido, (antes,
durante y después del mismo), elabora un informe con todas las
irregularidades que fueron suscitadas. Este informe es entregado a la
Comision Disciplinaria.

3. Se elabora el acta de sanciones usando como respaldos los informes del
partido.

4. Se imprime el Acta de Sanciones creada para ser usada en la sesion de la
Comision Disciplinaria.

5. En la sesion se aprueban las sanciones y el reporte es entregado a la
Comision Disciplinaria.

6. Con este reporte se contabiliza en el sistema las sanciones. De ser una
sancion monetaria se generan las cuentas por cobrar y asientos contables
respectivos.
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2.7. APELACION DE SANCIONES

v ™,

._\\‘ - _—/‘

2
/m PAGAR VALOR |
SANCIONADC Efectivo | TRAMITE !
i ./‘.
Cheque o
Razones de Efectivo
Apelacion L~ Chequeo
( ) | Efectivo
[ |
1 PAGAR VALOR M
| TRAMITE |
ELABORAR | /
SOLICITUD DE | ~— — h
APELACION | Chiegu
J Efecti
- o Nota de Nota de
Ingreso Ingreso
Solicitud de
Apelacion
COMISION
DISCIPLINARIA
Oficio -
Aprobado Nota de Ingreso +
(Copia 1)

§o_l|_cnlud de Apelacion
4 ™\

Cheque o
Efectivo

TESORERIA

e Q
VO

COBRAR EL
COSTOPOR |
APELACION

Oficio
Aprobado
(Copia 3)

ELABORAR |
MEMO 5
- -
l Memo
COMITE i
EJECUTIVO }
!
Memo
5 ™\ P
ELABORAR > Dlgggll.lslll?kgm |
OFICIO Oficio 1
| APROBADO | Aprobado _
e (Copia2)
Oficio
) Aprobado (Copia 2)
Sancicnes /7 6
LEVANTAR
D1 Acta de Sanciones AN
‘\ //‘
Reversar Asiento
Sancion Levantada contable
Cuentas por Cobrar y
D1 Acta de Sancones D2 Contabilidad
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2.8. NARRATIVA DE APELACION DE SANCIONES

1. El sancionado elabora una solicitud de apelacion y la entrega a la Comision
Disciplinaria.

2. A la vez, realiza un pago por el valor del tramite de la apelacion en
Tesoreria.

3. Tesoreria realiza el cobro por el tramite de la apelacion entregando la nota
de ingreso al sancionado.

4. La comision Disciplinaria con respaldo de la nota de ingreso y la solicitud de
apelacion, elabora un memo y lo entrega al Comite Ejecutivo.

5. ElI Comité Ejecutivo sesiona y aprueba levantar la sancion al apelante,
enviando una copia del memo aprobado a la Comision Disciplinaria, al
sancionado y a Tesoreria.

6. La Comision Disciplinaria procede a levantar la sancion al apelante, a traves
del sistema.

7. Tesoreria paga el valor del tramite de apelacion al Sancionado.
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2.9. RECHAZO DE SOLICITUD DE APELACION

TN
{ “ )
. — ]
. | Chequ_e 0 PAGAR VALOR |
SANCIONADO Efectivo i TRAMITE ' Cheque o
| . ‘\_ﬁ__/' Efectivo
Razones de
Apelacion
— R TESORERIA
! Ingreso
ELABORAR
SOLICITUD DE
APELACION Cheque o
fectiv
Nota de Flecivo

Ingreso

COBRAR EL
COSTO POR
APELACION

Solicitud de
Apelacion

COMISION
DISCIPLINARIA

Oficio
de Rechazo Nota de Ingreso +
(Copia 1) v Solicitud de Apelacion Oficio

/- 4 ™ de Rechazo
(Copia 3)

|
\

LS

Y

COMITE
EJECUTIVO

ELABCRAR COMISION |

| OFICIO DE Oficio "] DISCIPLNARIA |
\ Ll de Rechazo L
e (Copia 2)
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2.10. NARRATIVA DE RECHAZO DE SOLICITUD DE
APELACION

1. El sancionado elabora una solicitud de apelacién y la entrega a la Comision
Disciplinaria.

2. A la vez, realiza un pago por el valor del tramite de la apelacion en
Tesoreria.

3. Tesoreria realiza el cobro por el tramite de la apelacion entregando la nota
de ingreso al sancionado.

4. La comisién Disciplinaria con respaldo de la nota de ingreso y la solicitud de
apelacion, elabora un memo y lo entrega al Comité Ejecutivo.

5. El Comité Ejecutivo sesiona y rechaza levantar la sancion al apelante,
enviando una copia del memo reprobado a la Comision Disciplinaria, al
sancionado y a Tesoreria.
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION |

3.1. INFORME DEL ARBITRO

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS!ON 1_0 Fecha/Diserio:; Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
; COMISION
ARRITRU DISCIPLINARIA
Informe del \\1 /.A Informe del
Arbitro - > Arbitro

1. El arbitro entrega el informe que elabora después de terminar el partido, a la
Comision Disciplinaria.

2. La Comision Disciplinario ingresa el informe del arbitro al sistema y archiva
el documento.
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3.2. INFORME DEL INSPECTOR

' SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
| Para: ' Autor:
| PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
l
INSPECTOR PARA COMISION
ARBITRO DISCIPLINARIA
Informe del s Informe del
Inspector > Inspector

1. El inspector entrega el informe que elabora despues de terminar el partido,
a la Comision Disciplinaria.

2. La Comision Disciplinario ingresa el informe del inspector al sistema y
archiva el documento.
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3.3. SANCIONES

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
; INSPECTOR PARA COMISION SESION DE COMISION
ARBITRO ARBITRO DISCIPLINARIA DISCIPLINARIA

N
/ \

= ;
Informe del " Informe del
LM}\ - Arbitro

v

Informe del
Inspector

Informe del
Inspector

)
Acta de Nt Acta de
‘ Sanciones »  Sanciones
|
o 5
f 6 ) T
cta de "/ cta de

Sancicnes
Aprobada

Sanciones
Aprobada
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1. El arbitro entrega el informe que elabora después de terminar el partido, a la
Comision Disciplinaria.

2. La Comision Disciplinario ingresa el informe del arbitro al sistema y archiva
el documento.

3. El inspector entrega el informe que elabora después de terminar el partido,
a la Comision Disciplinaria.

4. La Comision Disciplinario ingresa el informe del inspector al sistema vy
archiva el documento.

5. Se elabora el Acta de Sanciones en el sistema, se la imprime y se la
entrega en la sesidon de Comision Disciplinaria.

6. En sesion se realiza la aprobacion de las sanciones para luego entregar el
reporte verificado y aprobado a la Comision Disciplinaria.

7. La Comision Disciplinaria aprueba las sanciones en el sistema y archiva el
documento.

= . <proLIO P ECA
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3.4. APELACION DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nota de Ingreso

Nota de Tngreso]

Solicitud de
Apelacion

Oficio Aprobado

Y

COMISION
SANCIONADO DISGIPLINARIA TESORERIA COMITE EJECUTIVO
Cheque/ @“ Cheque/
Efectivo Efectivo
(2)
N/

Nota de Ingresc

4 \
[ &
{ = )

e’

Cheque/

Oficio Aprobado

Cheque/
Efectivo

Efectivo
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10.

il

El sancionado realiza un pago en Tesoreria por motivo del tramite de
apelacion.

Tesoreria emite una nota de ingreso y se la entrega al sancionado.
Después de esto, el sancionado se dirige a la Comision Disciplinaria y le
entrega la nota de ingreso junto con una solicitud de apelacion, previamente
elaborada.

La comision Disciplinaria archiva estos documentos.

Luego elabora un memo dirigido al Comité Ejecutivo, solicitando se estudie
el caso del sancionado.

Comité Ejecutivo sesiona y aprueba la solicitud de apelacion del
sancionado, elabora un oficio de aprobacion enviando una copia al
sancionado,

Una copia a la comision disciplinaria.

Con esa copia la Comision Disciplinaria procede a levantar la sancion en el
sistema y archiva el documento.

Una ultima copia es enviada a Tesoreria.

Tesoreria archiva el documento.

. Tesoreria entrega el dinero que el sancionado abond por motivo del tramite

de apelacion.
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3.5. RECHAZO DE LA APELACION

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSI()N 1 _0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill

COMISION -
SANCIONADO DISCIPLINARIA TESORERIA COMITE EJECUTIVO
PN
Cheque/ \_ Cheque/
Efectivo ' - Efectivo
I

Nota de Ingreso

Solicitud de
Apelacion

Oficio
Reprobado

Nota de Ingreso

Nota de Ingreso] |

Solicitud de
Apelacion

. Memo
Oficio ii

Oficio

Reprobado

Oficio
Reprobado

Reprobado

PROTCOM
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8.

9.

El sancionado realiza un pago en Tesoreria por motivo del trdmite de
apelacion.

Tesoreria emite una nota de ingreso y se la entrega al sancionado.
Después de esto, el sancionado se dirige a la Comision Disciplinaria y le
entrega la nota de ingreso junto con una solicitud de apelacion, previamente
elaborada.

La comision Disciplinaria archiva estos documentos.

Luego elabora un memo dirigido al Comité Ejecutivo, solicitando se estudie
el caso del sancionado.

Comité Ejecutivo sesiona y rechaza la solicitud de apelacion del
sancionado, elabora un oficio de reprobado enviando una copia al
sancionado.

Una copia a la comision disciplinaria.

La Comisiéon Disciplinaria archiva el documento.

Una ultima copia es enviada a Tesoreria.

10. Tesaoreria archiva el documento.
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4.

DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA

; |
L] ' 1 l l
Ay chevn i Procesos [ Consuitas/Reportes Mantemmeentos Sistenas
L - T L
| [
- — 1 | TS
Y Barta de | Dopu acion de
Cantigs Infon o intarme el Arbeio Sanoones
— Impresora Herramientas r el wwmm I 1 g "ew.n — ;“3 Datos
|
| 1010 2010 | L 8010
\ . |
‘ r = Tnforma el | | Tntor e det [ Giupo te | | = e
| o Mueva Sesion |4y Bra oo Estadc i nspect | s Inspecior ——={ inkaccones | — Sesica e
R ‘ 2020 [ 3020 | | ao20 [ | sa20 | 020
| - - | e
— | S —————— 1 [—————
[
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Y 1 5080
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4.1. MODULO GENERAL DEL MODULO DE DISCIPLINA

Médulo de Disciplina
0000

|
[__Y_ ~ . y v y L
f
Archivo —r Ver Procesos Consullas/Reportes Mantenimientos Sistemas

| 1000 2000 3000 4000 I 5000 6000
L

4.1.1 Médulo de Disciplina (0000)

Permite enlazar todas las opciones del Modulo de Disciplina para la generacion
de Acta de Sanciones, mantenimiento de tablas y elaboracion de consultas y
reportes.

4.1.2 Archivo (1000)
Permite configurar la impresora, iniciar una nueva sesion o salir del sistema.
4.1.3 Ver (2000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, |la barra de estado. Asi como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Proceso (3000)

Permite ingresar los informes del Arbitro e Inspector, el Acta de Juego, Generar
el Acta de Sanciones, Sancionar por otros motivos, actualizar las sanciones
que maneja la Comision Disciplinaria.

4.1.5 Consultas/Reportes (4000)

Permite realizar las diferentes consultas para el control de sanciones tal como
sanciones pendientes de cumplir.

4.1.6 Mantenimientos (5000)

Permite registrar la informacion de las diferentes tablas maestra que maneja el
maodulo.

4.1.7 Sistemas (6000)

Permite visualizar informacion del sistema y realizar el proceso de depuracion
de las tablas que maneja el mismo.
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4.2. MODULO ARCHIVO

Archivo
1000
v y y
(l:n?grf:egng;r Nueva Sesion Salir
1010 1020 1030

4.2.1 Configurar Impresora (1010)

Permite configurar la impresora que tiene asociada la maquina la cual va ha ser
considerada como predeterminada en los reportes y las propiedades de la
misma.

4.2.2 Nueva Sesion (1020)

Permite que el usuario inicie una nueva sesion dentro del Sistema de
Presupuesto. Esta sesion puede ser iniciada por el mismo con el usuario que
ingreso inicialmente o con otro usuario.

4.2.3 Salir (1030)

Permite salir del sistema.
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4.3. MODULO VER

Ver
2000
Y ¥ v F _ A4
He?raarr:::rias Barra de Estado Cascada th?}zif; Mosaico Vertical
2010 2020 2030 2040 2050

4.3.1 Barra de Herramientas (2010)

Permite visualizar u ocultar la barra de herramientas del Médulo de Disciplina.

4.3.2 Barra de Estado (2020)

Permite visualizar u ocultar |la barra de estado del Modulo de Disciplina.

4.3.3 Cascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada.

4.3.4 Mosaico Horizontal (2040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico

haorizontal.

4.3.5 Mosaico Horizontal (2050)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico

vertical.
£,
1 1 H"
s
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4.4. MODULO PROCESOS

Procesos
3000
r r r Y Y
Informe del Arbitro IT:gDrgilgfj Acta de Juego Acta de Sanciones Otras Sanciones
1 4
3010 3020 3030 3040 3050
4 v r r
Contabilizar Levantamiento de Pérdida de Puntos Actualizacion de
Sanciones Sanciones por Sancion Sanciones
3060 3070 3080 3090

4.4.1 Informe del Arbitro (3010)

Permite ingresar el informe del arbitro en el sistema, generando un adelanto de
lo que va ha ser el Acta de Sanciones.

4.4.2 Informe del Inspector (3020)

Permite ingresar el informe del Inspector al sistema, el mismo que evalua a los
arbitros que asistieron al partido; calificacion que posteriormente se involucra
en el proceso de escalafon.

4.4.3 Acta de Juego (3030)

Permite ingresar el acta de juego al sistema, indicando qué jugadores y cuerpo
técnico actuaron en un partido, cuantos cambios existieron y los goles
marcados.

4.4.4 Acta de Sanciones (3040)

Permite elaborar el Acta de Sanciones de una fecha del campeonato.

4.4.5 Otras Sanciones (3050)

Este proceso sanciona por otros motivos, sin tener que depender de un
campeonato.

4.4.6 Contabilizar Sanciones (3060)

Este proceso ejecuta las sanciones que fueron ingresadas en el acta de
sanciones o en otras sanciones.
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4.4.7 Levantamiento Sanciones (3070)

Realiza la reversion de sanciones que fueron impuestas injusta o
equivocadamente por la Comision Disciplinaria.

4.4.8 Pérdida de Puntos por Sancion (3080)

Permite sancionar a un equipo alterando el marcador y/o puntaje del partido.

4.4.9 Actualizacion de Sanciones (3090)

Este proceso se lo realiza una vez al dia, actualizando el cumplimiento de las
sanciones que se encuentren aun vigentes.
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4.5. MODULO CONSULTAS/REPORTES

Consultas/Reportes
| 4000

X : d ) i L3 L v

informe del 7 & Sanciones

Informe del Arbitrd Acta de Juego Acta de Sancioneq Sanciones -
Pendientes

A Inspector
4010 ) )
01 4020 4030 4040 4050 4060

4.5.1 Informe del Arbitro (4010)

Realiza consultas sobre el informe del arbitro, pudiendo indicar qué arbitros
pitaron en los tipos de campeonatos, cual fue su funcion, etc.

4.5.2 Informe del Inspector (4020)

Realiza consultas sobre el informe del inspector, pudiendo indicar qué
Inspectores asistieron a partidos en los distintos campeonatos, etc.

4.5.3 Acta de Juego (4030)

Permite emitir reportes sobre las alineaciones de los partidos de un
campeonatos, queé jugadores estuvieron de titular y suplente, los goles que
marcaron, etc.

4.5.4 Acta de Sanciones (4040)

Permite emitir reportes acerca de las Actas de Sanciones elaboradas en el
proceso de Acta de Sanciones o en Otras Sanciones.

4.5.5 Sanciones (4050)

Realiza consulta acerca de las sanciones que fueron impuestas a los tipos de
personas.

4.5.6 Sanciones Pendientes de Cumplir (4060)

Realiza consultas de las sanciones que quedaron pendientes de cumplir en un
campeonato.
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4.6. MODULO MANTENIMIENTOS

Mantenimientos

5000
' v ' v y
Grupo de Infracciones par Sancion por
Sanciones Infracciones
5010 Infracciones 5030 Grupo Infraccion

5020 5040 5050
r r

) ‘ -

[ Clase de | Tipe de S‘?ncuon por Tipo de Dificultad
Observacion Observacion Categoria 5090
5060 5070 5080

4.6.1 Sanciones (5010)

Permite tipificar las sanciones que pueden ser impuestas en la Comision
Disciplinaria a los tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

4.6.2 Grupo de Infracciones (5020)

Permite tipificar los grupos de infracciones que pueden ser cometidos por los
tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

4.6.3 Infracciones (5030)

Permite tipificar los tipos de infracciones que pueden ser cometidos por los
tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

4.6.4 Infracciones por Grupo (5040)

Permite realizar la relacion de las infracciones con un grupo de infraccion.

4.6.5 Sancién por Infraccion (5050)

Permite especificar cuales y qué comportamiento tendran las sanciones con
respecto a una infraccion.

4.6.6 Clase de Observacion (5060)

Permite tipificar las clases de observaciones que existen en el Informe del
Inspector.
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4.6.7 Tipo de Observacion (5070)

Permite tipificar las observaciones que existen en cada clase de observacion
del Informe del Inspector.

4.6.8 Sancién por Categoria (5080)

Permite especificar cual sera el porcentaje de sancion que se aplicara a cada
categoria con respecto al valor que se especifica en los reglamentos de la
Comision Disciplinaria.

4.6.9 Tipo de Dificultad (5090)

Permite tipificar las clases de dificultades que pueden existir en un partido; esta
informacion es requerida en el Informe del Inspector.
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4.7. MODULO SISTEMAS

Sistemas
6000

A4

Depuracién de
Datos
6010

4.7.1 Depuracion de Datos (6010)

h 4

Acerca de .
6020

Permite realizar la verificacion de la informacion de las tablas del Acta de
Sanciones; asi como también pasar a historicos, eliminar la informacion de los

archivos historicos o de los transaccionales.

4.7.2 Acerca de... (6020)

Da informacion sobre el sistema y la penalizacion de los derechos del autor por

su distribucion no autorizada.
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5. ESTANDARIZACIONES

5.1. FORMATOS PARA ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

5.1.1. Nombre la Base de Datos

1 9.9.9.9.9.9.9.9.0.9.9 SIS

> Nombre descriptivo del sistema.

5.1.2. Nombres de Tablas

XXX X XXXX XXXX

> |dentificadores Mnemonicos de 4 digitos.

Indicador Tipo Tabla.

> Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Tabla:

Transaccion
Maestra
Historica
Detalle
Parametro

Temporal

= Relacionada

AmuoIr<g
(I T T TR LR

5.1.3. Nombre de Campos

XXX XXXXXX

> Descriptivo.

> Mnemonico del campo.
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Mneménico Significado
abr Abreviatura
ano ARo
ape Apellido
cas Casilla
cnd Condicion
cnt Cantidad
Cod Cadigo
Des Descripcion
dir Direccion
ema E-Mail
est Estado
fax Faxsimil
fec Fecha
hor Hora
mes Mes
niv Nivel
nom Nombre
num Numero
obs Observacion
pbx PBX
por Porcentaje
psw Password
ref Referencia
reg Region
ruc R.U.C
sdo Saldo
sec Secuencia
Seg Segundo
Sim Simbolo
Tel Teléfono
Tip Tipo
Tot Total
Usr Usuario
Val Valor
Zon Zona

PROTCOM
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5.1.4. Nombre de Indices

XXX X NN XX

Secuencial del Indice.

> Identificadores Mnemonicos de 4 digitos.

Indicador Tipo Tabla.

Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Tabla:
T = Transaccion
M = Maestra
H = Histodrica
P = Parametro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

X _XX{X_XXXX
Mnemonicos de 4 digitos de acuerdo a la

necesidad.
Indicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

»

Indicador Tipo Trigger:
| = Insertar
U = Actualizar
E = Eliminar

5.1.6. Nombre de Stored Procedures

1 9.9.9.9. 999 .9.9.9.9.9.9.9.9.9.0, S

| > Nombre descriptivo 30 caracteres
maximos.

Tipo de Stored Procedure.

Prefijo SP (Stored Procedure).

Indicador Tipo Store Procedure:
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

Abreviacion del Nombre del Srstemm 2]

D

&L

,i‘y,

“1
me-

A
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXX XXX _XXXXXXX.....

Modulo de Disciplina

Nombre  descriptivo hasta 30
caracteres.

v

Prefijo VST (Vistas).

PROTCOM

Abreviacion del Nombre del Sistema.
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5.2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX .

e Nombre Descriptivo del Proyecto.

5.2.2. Nombre Légico y Fisico de Formas
XXX X XXXXXXXXX
Descriptivo.

Indicador Tipo de Forma.
> Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Formas:

M =Mantenimiento
C = Consultas/Reportes
P = Procesos
El formato del Nombre Logico:
El Nombre Logico es igual nombre fisico.
5.2.3. Nombre de Controles
XXX XXXKXXXXX

»  Descriptivo de 9 caracteres.

» Prefijo del Objeto.

Objeto Prefijo
ComboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
QutLine Out
Check box Chk
SSCheck box Sschk
Option Button Opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd
SSRibon Rib
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Objeto Prefijo

Spin Botton Spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box Fil
Frame Fra
SSFrame Ssfra
Label Lbl
Panel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit Msk
Line Lin
Shape Shp
Menu Bar Mnu
Image Img
Picture Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Horizontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab Stb
UpdDown Upd
Msflexgrid Mfg
Animation Anm
Imagelist Iml
ToolBar Tbr
CommogDialog Cdl
Far Point Spread Spr

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

>

Indicador Tipo de variable.

I————b Descriptivo de hasta 9 caracteres.
-

Indicador de Ambito de la variable.

Indicador de Ambito de la variable:

Global

G -
L = Local

PROTCOM
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Indicador Tipo de variable:

P = Proyecto
F = Forma
M = Modulo
5.2.5. Nombre de Modulos
XXX XX XXXXXX 9
Ly  Secuencia Numerica.
Identificador de la actividad.

» |ndicador : MD.

»  Abreviacion del Nombre del Sistema.

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Funciones

VOGP 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9

\—> Nombre descriptivo del Procedimiento o Funcion.

»  |dentificador del Ambito del Procedimiento o
Funcion.

> |Identificador de Procedimiento o funcidn.
Identificador de Procedimiento o funcion:

P=Procedimiento
F=Funcion

Identificador del Ambito del Procedimiento o Funcion:
G=Global
L=Local

5.2.7. Nombre de Reportes

KKK HHHIAKR_ XK

Lb Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

> Abreviacion del Nombre del Sistema.
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5.3. PLAN DE CODIGOS

5.3.1. Tipo de Sanciones

TABLA de TIPO de SANCIONES (SDFM_SANC_GENE)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Codigo de Sancion.
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_sancio
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

5.3.2. Tipo de Grupo de Infracciones

TABLA de TIPO de GRUPO de INFRACCIONES (SDFM_GRUP_INFR)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Coadigo de Grupo de
Infraccion.
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_grupoi
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.
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TABLA de TIPO de INFRACCIONES (SDFM_ INFR_GENE)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Infraccion.
LONGITUD & NOMBRE FiSICO  Cod_infrac
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

5.3.4. Tipo de Tarjeta

TABLA de TIPO de TARJETAS (SDFT_TIPO_TARJ)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Tipo de
Tarjeta.
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_tarjet
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos:

01 — Amarilla.

02 — Roja.
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5.3.5. Tipo de Médulo

TABLA de TIPO de MODULOS (SDFM_MODU_DEPO)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo del Madulo.
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_tarjet
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos:

01 - Disciplina.

02 — Selecciones.

03 — Registro.

5.3.6. Clase de Observacion

TABLA de CLASE de OBSERVACION (SDFM_CLAS_OBSE)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo del Clase de
Observacion.
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_claseo
FORMATO
99

Secuencial numeérico
de 2 digitos.
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5.3.7. Tipo de Observacion

TABLA de TIPO de OBSERVACION (SDFM_TIPO_OBSE)

Secuencial numerico
de 2 digitos.

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Codigo del Clase de
Observacion.
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod observ
FORMATO
99

5.3.8. Tipo de Dificultad

TABLA de TIPO de DIFICULTAD (SDFM_CLAS_OBSE)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo del Tipo de
Dificultad.
LONGITUD P, NOMBRE FISICO Cod_dificu
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.
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CAPITULO 7

DISENO DE ARCHIVOS



Muanual de Disedo

Madulo de Disciplina

7.

5 P

7.1.1 TABLA DE SANCIONES

DISENO DE LOS ARCHIVOS
TABLAS MAESTRAS

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_SANC_GENE FEDERACION MAESTRA 80 bytes
Descripcion: Tipo de Sancion.
| DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. | cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. | cod_sancio Numeric | 4 | Codigo de la sancion v ! No
3. tip_correc Char 1 Tipo de correccion Si
4. val_sancio numeric | 18,2 Valor de la sancién Si
5, tip_ modoem | Char 1 Modo de empleo Si
| 6. num_timesu | Numeric | 3 Tiempo de suspension Si
1 T tip_interv Char 1 Tipo de intervalo de tiempo Si
8. est sancio Char 1 Estado de la sancion Si
9. tip_basado Char 1 Basada en Salarios o costos Si
10. | tip_sancio char 1 Tipo de sancion Si
11. | des_sancio varchar | 35 Descripcion de la sancion Si
12. | abr_sancio varchar | 15 Sigla de la sancion i Si
Observacion: o
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 1 ESPOL




Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

7.1.2 TABLA DE GRUPO DE INFRACCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VE RS|ON '] O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_GRUP_INFR FEDERACION MAESTRA 61 Bytes
Descripcion: Tipo de Grupo de Infraccion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION PK FK NUITQ
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. cod_grupoi Numeric | 2 Codigo del grupo de | v No
infracciones
3. | des_grupoi | Varchar | 35 | Descripcion del grupo de Si
infracciones
4. | abr grupoi Varchar | 15 Sigla  del  grupo  de | Si
infracciones i
5 est grupoi Char 1 Estado  del grupo de Si
infracciones
|
|
Observacion: o
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 2 ESPOL
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7.1.3 TABLA DE INFRACCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS I ON 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_INFR_GENE FEDERACION MAESTRA 66 Bytes
Descripcion: Tipo de Infraccion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [NOMBRE [ TIPO | LONG. | DESCRIPCION PK | FK [NULO
s cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2 cod_infrac Numeric | 4 Codigo de la infraccion ¥ No
3 cod_modulo | Numeric | 2 | Codigo del modulo ‘ v | Si
4. cod_grupoi Numeric | 2 Codigo de  grupo de Si
infraccion
ST des infrac varchar | 35 Descripcion de la infraccion Si
6. abr_infrac varchar | 15 Sigla de la infraccion Si
7. est_infrac char 1 Estado de la infraccion Si
i
i
| Observacion:
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 3 ESPOL
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Modulo de Disciplina

7.1.4 TABLA DE INFRACCIONES ESPECIFICAS

w

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 O Fecha/Disefio: Fecha/Actualizaciéon:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_INFR_ESPE FEDERACION MAESTRA 26 Bytes
Descripcion: Infracciones Especificas.

i DESCRIPCION DEL REGISTRO

_No. NOMBRE TIPO B IV.ONWG.___I_Z)_E_S__C_R_I_PCIéN PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa 5 v No
2. cod_infrac Numeric | 4 Codigo de la infraccion v v No
3 ‘ cod tipper ‘ Numeric | 2 Codigo de tipo de persona v v No
4. tip_acumul Char 1 Acumulativa por campeonato Si
5 tip_razonr Char 1 Razon de reincidencia Si
6. tip_condic Char 1 Condicion especial Si
7. tip_conrei Char 1 Condicion de la Reincidencia Si
8. | tip_cumsan Char 1 Cumplimiento de la Sancién Si
9. est infesp Char 1 Estado de la infraccion Si
Observacion: :

PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 4 ESPOL
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7.1.5 TABLA DE MODULO DE DEPORTIVO

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VE RS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_MODU_DEPO FEDERACION MAESTRA 41 Bytes
Descnpcuon Tabla de Mddulos de Deportivo. B
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [ NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK | NULO
1. | cod_modulo | numeric | 2 Cédigo del modulo v No
2. des_modulo | varchar | 35 Descripcion del modulo Si
3 est_modulo char 1 Estado del modulo ' Si
' Observacion: i
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 5 ESPOL
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Modulo de Disciplina

7.1.6 TABLA DE TIPO DE TARJETA

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VE RS | ON 1 0 Fecha/Diserio; Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Autor:

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:

SDFT_TIPO_TARJ FEDERACION MAESTRA 25 Bytes
'Descripcion: Tabla de Tipos de Tarjetas. -
' DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE ' TIPO | LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO

T cod_empres | numeric | 2 Codigo de empresa v No

2 cod_tarjet numeric | 1 Caodigo de la tarjeta v No

i des tarjet varchar | 15 Descripcion de la tarjeta Si

Observacion:

PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 6
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7.1.7 TABLA DE TIPO DE DIFICULTAD

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS|ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_D!FI_“CULT FEDERACION MAESTRA 46 Bytes

Descripcion: Tabla de Tipos de Dificultad.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO [ LONG. [ DESCRIPCION PK | FK | NULO |
1. Cod_empres | Numeric | 2 Caodigo de empresa v ¥ No '
2. Cod_dificu Numeric | 2 Cadigo dificultad v No

| | I | |
3. Des_dificu Varchar | 35 | Descripcion de la dificultad No

4. Est dificu Char 1 Estado de la dificultad No

Observacion:

PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 7 ESPOL
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7.1.8 TABLA DE CLASE DE OBSERVACION

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
' VERSlON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_CLAS _OBSE FEDERACION MAESTRA 46 Bytes

Descrlpcnon Tabla de Clase de Observacion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE T'Pg,, LON_C_5. D§$E‘._RIPCI(5N PK FK N_U_l:0
s cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. cod claseo Numeric | 2 Cédigo _Qe ¥ claee  de | No
- observacion
Descripcion de la clase de . | si

3. | des claseo Varchar | 35 =
. = R ; observacion

Estado de la clase de Si

4. est claseo Char 1 N
- observacion

Observacion:
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7.1.9 TABLA DE TIPO DE OBSERVACION

| SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS[ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_TIPO_OBSE FEDERACION MAESTRA 51 Bytes
Descripcion: Tabla de Tipo de Observacion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO [ LONG. [DESCRIPCION [ PK [FK [NULO |
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No

2. cod_observ Numeric | 2 Caodigo de la observacion v No

3. | cod_claseo Numeric = 2 | Codigo de la clase de | v Si

| observacion i
4. des observ Varchar | 35 Descripcion de la Si
observacion
5. | est_observ Char 1 Estado de |a observacion Si
|

‘Observacién: -
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Manual de Disedio

Modulo de Disciplina

7.2. TABLAS RELACIONADAS
7.2.1 TABLA DE INFRACCIONES POR GRUPO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS ION 1 0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:

SDFR_GRUP_XINF

Base de Datps:
FEDERACION

Tipo:

Long. Reg:

RELACIONADA | 15 Bytes

Descripcion: Tabla de Infracciones por Grupo.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

i N_o.__h_IQB_ABBI_E___ TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO_
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. cod_grupoi Numeric | 2 Codigo del grupo de | v v No
infracciones
3. cod infrac | Numeric @ 4 Cédigo de la infraccion v v No
|
|
Observacion: o
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 10 ESPOL




Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

7.2.2 TABLA DE ENTIDADE S POR GRUPO DE INFRACCION

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_GRUP_ENTI FEDERACION | RELACIONADA | 15 Bytes
Descripcion: Tabla de Entidades por Grupo de Infraccion. -
DESCRIPCION DEL REGISTRO !
No. ] NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
| ] bt B B i
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2 cod_grupoi Numeric | 2 Codigo del grupo de v No
Infracciones
3. cod_tipper | Numeric | 2 Codigo de tipo de persona v v | No
1
Observacion: - )
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 11 ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

7.2.3 TABLA DE ENTIDADE S POR INFRACCION

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VE RS!O N 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_INFR_ENTI FEDERACION | RELACIONADA | 15 Bytes
Descripcion: Tabla de Entidades por Infraccion. B
f DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2. | cod_infrac Numeric | 4 Cadigo de la infraccion v No
|
3. cod_tipper Numeric | 2 | Codigo de tipo de persona v v No
l
Observacion: e,
ﬁ‘;r': : %)
A
— . _#1 '
ﬁ. )}
PO,
PRUTEON 32 Lrem
e '
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Maodulo de Disciplina

7.2.4 TABLA DE SANCIONE S POR INFRACCION

| SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS | o N 1 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_SANC_INFR FEDERACION | RELACIONADA | 32 Bytes
Descripcion: Tabla de Sanciones por Infraccion.

' DESCRIPCION DEL REGISTRO

 No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK [ NULO
1. | cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. cod_infrac Numeric | 4 Cadigo de la infraccion v v No
3 cod_tipper Numeric | 2 | Codigo de tipo de persona v v No
4, cod_sancio Numeric | 4 Codigo de la sancion v ¥ No
o, sec_saninf Numeric | 2 Secuencia de las sanciones v No
6 cod_numord | numeric | 2 Codigo  de numeracion v Si

ordinal

P est_sancio char 1 Estado de la sancion Si
8. tip_sancio char 1 Tipo de sancion Si
Observacion: i N
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Manual de Disenio

Maodulo de Disciplina

7.2.5 TABLA DE CALIFICACIONES POR OBSERVACION

| SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 FechaiDiseho: | Fecha/Aciiaizaen:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Observacion:

observacion

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_OBSE_CALI FEDERACION | RELACIONADA | 26 Bytes
| DeSCFIpCIOH Tabla de Calificaciones por Observacion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO |

_No._ NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK _F['(__4 IJULO

1. cod_empres | Numeric | 2 Cadigo de empresa # No

2. cod_califi Numeric | 2 Cadigo calificacion v No

3. cod_observ i Numeric | 2 Cadigo de la observacion v | No

4, num_pundes | Numeric | 5,2 Puntos desde Si

9. num_punhas | Numeric | 5.2 Puntos Hasta Si

6 est obscal char 1 Estado de la calificacion por Si

BiBL O ECA
CAMPUS
PENAS

PROTCOM
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Manual de Diserio

Mdodule de Disciplina

7.3. TABLAS TRANSACCIONALES
7.3.1 TABLA DE INFORME DEL ARBITRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 FechalDiseno. | Fecha/Actuaizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INFO_ARSBI FEDERACION | TRANSACCION | 502 Bytes
'Descripcion: Tabla de Informe del Arbitro. -
1 DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato ; v v No
3. | cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato ¥ v | No
4. | sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos | ¥ v No
| 5. cod etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
| 6. cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Cédigo de fechas ¥ v No
8 cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
8. cod_equvis Varchar | 20 Codigo del equipo visitante v Si
10. | cod_estadi Numeric | 4 Codigo de estadios v Si
11. | cod_arbcen Varchar | 20 Codigo de personal de juego v Si
12. | cod_equloc Varchar | 20 Caodigo del equipo local Si
13. | cod_ciudad Numeric | 4 Cadigo de la ciudad v Si
14. | cod_paises Numeric | 3 Caodigo del pais v Si
15. | fec_inform datetime | 8 Fecha del informe del arbitro Si
16. | fec_sistem datetime | 8 Fecha del sistema Si
17. | fec_partid datetime | 8 Fecha del partido Si
18. | hor_partid datetime | 8 Hora del partido Si
Observacion:
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 15 ESPOL
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Module de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS!ON 1 0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:

SDFT_INFO_ARBI FEDERACION | TRANSACCION | 502 Bytes
Descripcion: Tabla de Informe del Arbitro.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. [DESCRIPCION [ PK [FK [NULO

19. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local Si

20. | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si

21. | tip_gastos | Char | 1 Tipo de gastos recibidos Si

\ \

22. | obs_inform Varchar | 255 Observacion Si

23. | cod_asist1 Varchar | 20 Codigo del asistente 1 Si

24 | cod_asist2 Varchar | 20 Codigo del asistente 2 Si

25. | cod suplen Varchar | 20 Codigo del arbitro suplente Si

26. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si

27. | cod_usuari Char 8 Cadigo del usuario Si

i
Observacion:
l'.
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ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

7.3.2 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 1

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'O N 1 0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:

SDFT_INFO_INS1 FEDERACION | TRANSACCION | 490 Bytes
'Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 1 parte.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

‘No. [ NOMBRE [ TIPO LONG. | DESCRIPCION o PK [FK [NULO

1L cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa L4 No

2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v No

3. | cod_campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato v No

4. | sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v No

§. cod etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v No

6. cod grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v No

i cod_fechas Numeric | 2 Codigo de fechas ¥ No

8. | cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido v No

9. fec_inform datetime | 8 Fecha del informe Si

10. | fec_sistem datetime | 8 Fecha del sistema Si

11. | fec partid datetime | 8 Fecha del partido Si

12. | cod_inspec Varchar | 20 Caodigo del inspector No

13. | cod_paises Numeric | 3 Cadigo del pais v Si

14. | cod_ciudad Numeric | 4 Cadigo de la ciudad v Si

15. | obs_eventu Varchar | 250 Observaciones eventuales Si

16. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si

17. | hor_partid datetime | 8 Hora del partido Si

18. | val_taquil Numeric | 18,2 Valor de la taquilla Si

19. | obs_incide Varchar | 250 Incidentes Si

20. | num_asiste numeric | 6 Numero de asistentes Si '

Observacion: - o
!
- I
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 17 ESPOL



Manual de Diserio

Madulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos:

SDFT_INFO_INS1 FEDERACION

Tipo:

Long. Reg:

TRANSACCION | 490 Bytes

Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 1 parte.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [ FK [ NULO
21. | cod_usuari Char 8 Caodigo del usuario Si
22 | cod_estadi Numeric | 4 Cadigo de estadios v Si
! 23. | cod equloc Varchar | 20 Codigo del equipo local v Si
24. | cod_equvis Varchar | 20 Cadigo del equipo visitante No
25. | cod_dificu Numeric | 2 Cadigo del tipo de dificultad v Si
!
\
|
Observacion:
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Manual de Diseno

Modulo de Disciplina

7.3.3 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 2

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INFO_INS2 FEDERACION | TRANSACCION | 1557 Bytes
Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 2 parte.
- DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [ NOMBRE [ TIPO LONG. [ DESCRIPCION PK | FK [ NULO
1. cod_empres | numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2, afo _campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato ¥ ¥ No
3. cod campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v v | No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v Vi No
9. obs_partid Varchar | 250 Observaciones del partido Si
10. | obs_contro Varchar | 250 Observaciones de control Si
11. | obs_espect Varchar | 250 Conducta de los Si
espectadores
12. | obs_equipo Varchar | 250 Conducta de los equipos Si
13. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si
14. | obs_polici Varchar | 250 Servicio policia Si
15. | end_percan Char 1 Perscnas en la cancha Si
16. | obs_medico | Varchar | 250 Servicio médico | Si
17. | cod_usuari Char 8 Cédigo del usuario K
Observacion: -
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Manual de Disenio

Modulo de Disciplina

7.3.4 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 3

!

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 2

VERSION 1.0 « | FechalDiseno: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999 |

Para: . Autor: ]

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill. |
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INFO _INS3 FEDERACION | TRANSACCION | 862 Bytes

Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 3 parte. -

' DESCRIPCION DEL REGISTRO 1
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa No
2 ano_campeo | Numeric | 4 Ao del campeonato v No
3. cod_campeo | Numeric @ 2 | Cédigo del campeonato v v No

!
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
74 cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido v v No
9. cod cajulo Numeric | 2 Calificacion jugadores local Si
10. | cod_cajuvi Numeric | 2 Calificacion de jugadores Si
visitantes
11. | cod_casulo Numeric | 2 Calificacion de suplentes Si
locales
12. | obs_correg Varchar | 250 Errores que corregir Si
13. | obs_destac Varchar | 250 Condiciones a destacar Si
14. | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
15. | cod_calarb Numeric | 2 Codigo de calificacion del Si
arbitro central
16. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si
17. | cod_casuvi Numeric | 2 Codigo de calificacion de Si
suplentes locales
Observacion: ) o
\Q' .

G
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Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:

SDFT_INFO_INS3

Base de Dat_os:
FEDERACION

Tipo:

TRANSACCION

Long. Reg:
862 Bytes

Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 3 parte.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

NULO

“No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK
18. | cod_cactlo Numeric | 2 Calificacion del cuerpo Si
técnico del equipo local
19. | val_notarb Numeric | 3 Nota total del arbitro central Si
20.  cod_cactvi Numeric = 2 Calificacion cuerpo técnico | Si
del equipo visitante !
21. | cod_usuari Char 8 codigo del usuario Si
22. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local Si
23. | val_totmin Numeric | 3 Total de minutos Si
24. | obs cauret Varchar | 250 Causas de retraso Si
25. | end_percam | Char 1 Personas en los camerinos Si
f
Observacion: B .
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7.3.5 TABLA DE APRECIACIONES AL ARBITRO CENTRAL

' SIFEF-MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VE RSION 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion;
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_APRE_ARBI FEDERACION | TRANSACCION 115 Bytes

Descripcion: Tabla de Apreciaciones al arbitro central.

( DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. [ NOMBRE TIPO LONG. [DESCRIPCION [ PK |[FK [NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cadigo de empresa v v No
2 afo_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v v No
3 | cod_campeo | Numeric | 2 Cadigo del campeonato v v | No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5 cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9 cod_perjue Varchar | 20 Codigo de personal de juego | ¥ v No
10. | sec_apreci Numeric | 2 Secuencia de apreciaciones v No
11. | cod_califi Numeric | 2 Cadigo calificacion v Si
12. | cod_observ Numeric | 2 Codigo de la observacion v Si
13. | val_notaar Numeric | 3 Nota del arbitro Si
14. | obs_aprear Varchar | 35 Observacion del arbitro Si

Observacion:
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Moadule de Disciplina

7.3.6 TABLA DE GOLES Y HORARIOS DEL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:

SDFT_INSP_GOLE

Base de Datps:
FEDERACION

Tipo:

TRANSACCION

Long. Reag:
71 Bytes

Descripcion: Tabla de goles y horarios del partido dividido por tiempos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK [ NULO
1. | cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2. ano _campeo | Numeric | 4 Anro del campeonato No
3. | cod_campeo | Numeric | 2 Cddigo del campeonato v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5 cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v v No
6. cod _grupos Numeric | 2 Caédigo de grupo v v No
7. | cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v .4 No
2 cod_tiempo Numeric | 2 Codigo de tiempo v No
10. | num_golesl Numeric | 2 Goles del equipo local Si
11. | num_golesv | Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
12. | hor_inicia datetime | 8 Hora en que inicia Si
13. | hor_finali datetime | 8 Hora en que finaliza Si
Observacion: -
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Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

7.3.7 TABLA DE ARBITROS DEL INFORME DEL INSPECTOR

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VERS 'ON 1 v 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INSP_ARBI FEDERACION | TRANSACCION 68 Bytes
Descripcion: Tabla de los arbitros del Informe del Inspector.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. | cod_empres | Numeric | 2 Cdodigo de empresa v 4 No
| 2. afio_campeo | Numeric | 4 Aro del campeonato v v No
1 3 cod_campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato v | v | No
| 4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos o | No
B, cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v v No
6. cod grupos Numeric | 2 Caédigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8 cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_perjue Varchar | 20 Cédigo de personal de juego | ¥ v No
10. | cod_funcio Numeric | 2 Codigo de la funcion del v Si
arbitro
11. | cnd_asisti Char 1 Asistio al partido Si
12. | est_Indume Char 1 Estado de la indumentaria Si
13. | tip_retras Char 1 Tipo de retraso Si
Observacion: o
S
\..
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Madulo de Disciplina

7.3.8 TABLA DE NOTAS DE ASISTENTES DEL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

VE RS ] O N 1 0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INSP_ASIS FEDERACION | TRANSACCION | 105 Bytes
Descnpmon Tabla de notas de asistentes del partido. |
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCIOﬁNV ) | PK | FK | NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v No
3. cod_campeo | Numeric | 2 Cadigo del campeonato v v No
|
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos ] v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v ¥ No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cddigo de fechas v v No
8. cod partid Numeric | 2 Caddigo de partido v v No
9. cod_perjue Varchar | 20 Codigo de personal de juego | v No
10. | cod_califi Numeric | 2 Cadigo calificacion v Si
11. | val_notaas Numeric | 3 Nota del asistente [ Si
12. | obs_apreci Varchar | 35 Observacion del asistente Si
Observacion: -
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Module de Disciplina

7.3.9 TABLA DE UNIFORME S DE LOS EQUIPOS EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INSP_UNIF FEDERACION | TRANSACCION | 167 Bytes
'Descripcion: Tabla de uniformes de los equipos en el partido.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
{ﬁ); NQMBRE TIPO 1l LONG. | DESCRIPCION - PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2, ano_campeo | Numeric | 4 Aro del campeonato v v No
3. cod campeo | Numeric | 2 ‘ Cadigo del campeonato v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
8. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v 2 No
9. cod_equipo Varchar | 20 Cddigo del equipo v v No
10. | tip_unifor Char 1 Tipo de uniforme Si
11. | des_colmed | Varchar | 35 Color de las medias Si
12. | des colcam | Varchar | 35 Color de la camiseta Si
13. | des_colpan Varchar | 35 Color de la pantaloneta Si
14. | est_unifor char 1 Estado del uniforme Si
Observacion: i o
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7.3.10 TABLA DE ACTA DE JUEGO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina1de2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSJO N 1 B 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:
SDFT_ACTA_JUEG

Base de Datos: Tipo:
FEDERACION

Long. Reg:

TRANSACCION | 448 Bytes

'Descripcion: Tabla de acta de juego.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

‘No. [ NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK [ NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cddigo de empresa v v No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ario del campeonato v v No
3 cod _campeo | Numeric | 2 . Codigo del campeonato v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5 cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Cddigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas o v No
8. cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido v v No
9. cod_deleco Varchar | 20 Cddigo de personal de juego v Si
10. | cod_estadi Numeric | 4 Codigo de estadios v Si
11. | cod_equloc Varchar | 20 Codigo del equipo local v Si
12. | cod_ciudad Numeric | 4 Cddigo de la ciudad v Si
13. | cod _paises Numeric | 3 Cddigo del pais v Si
14. | fec_actaju datetime | 8 Fecha del acta de juego Si
15. | fec_sistem datetime Fecha del sistema Si
16. | fec_partid datetime | 8 Fecha del partido Si

% 17. | hor_partid datetime | 8 Hora del partido Si

| 18. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local Si
19. [ num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
20. | obs_actaju varchar | 255 _Observacic’m del acta de

juego |
Observacion:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

VERSION 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disenio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_ACTA_JUEG FEDERACION | TRANSACCION | 448 Bytes
Descripcion: Tabla de acta de juego. -

‘ DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
21. | cod_equvis Varchar | 20 Codigo del equipo visitante No
22. | cod_inspec Varchar | 20 Codigo del inspector No
23. | fec_usuari | datetime | 8 Fecha de ingreso del acta . | Si
24. | cod_usuari Char 8 Cadigo del usuario Si

i

1 S I N I S
Observacion:
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7.3.11 TABLA DE JUGADORES EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON '] O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_ACTA_JUGA FEDERACION | TRANSACCION 101 Bytes

Descripcion: Tabla de jugadores en el partido. -
| DESCRIPCION DEL REGISTRO

‘7No,r NOMBRE _ __'_I'IPO LO&_DEE:R_IPEE(L_ ___PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cadigo de empresa ¥ v No
2 ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v ¥ No
3 cod campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato | ¥ v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
3 cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
i cod_fechas Numeric | 2 Caédigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Codigo del equipo v v No
10. | cod jugado Varchar | 20 Codigo de personal de juego | v v No
11. | tip_jugado Char 1 Tipo de jugador Si
12. | num_camisa | Numeric | 2 Numero de la camiseta Si
13. | num_golesm | Numeric | 2 Goles marcados Si
14. | val_minjug Numeric | 8 Total de minutos jugados en Si

el partido
15. | val_totmin numeric | 8 Total de minutos del partido Si

Observacion:
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7.3.12 TABLA DE GOLES DE LOS JUGADORES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 O Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill,

Nombre de la Tabla:

SDFT_GOLE_JUGA

Base de Datos:
FEDERACION

Tipo: Long. Reg:
TRANSACCION 90 Bytes

Descripcion: Tabla de goles de los jugadores en el partido.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

| No. [ NOMBRE TIPO [ LONG. [ DESCRIPCION PK [FK [ NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. afo_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v v No
3. | cod_campeo j Numeric | 2 Codigo del campeonato v | v No
4 sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v . No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6 cod_grupos | Numeric | 2 Cadigo de grupo v v No
7. | cod_fechas Numeric | 2 Codigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Caodigo del equipo v v No
10. | cod_jugado Varchar | 20 Codigo de personal de juego | ¥ v No
11. | sec_goless Numeric | 2 Secuencia del gol . No
12. | min_marcog | numeric | 3 Minuto en que marco gol Si

Observacion:
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7.3.13 TABLA DE CAMBIOS EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON 1 O Fecha/Disenio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_ACTA_CAMB FEDERACION | TRANSACCION | 360 Bytes

'Descripcion: Tabla de cambios en el partido.

3 DESCRIPCION DEL REGISTRO ;
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2. afno_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato - v No
3. cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato ¥ | No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v \ No
3. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7 cod_fechas Numeric | 2 Cddigo de fechas v v No
8. cod partid Numeric | 2 Cadigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Cédigo del equipo v v | No
10. | sec_cambio Numeric | 2 Secuencia de cambio v No
11. | min_cambio | Numeric | 3 Minuto del cambio Si
12. | obs_cambio | Varchar | 250 Observacion del cambio Si
13. | cod jugsal Varchar | 20 Codigo del jugador que sale No
14. | cod_jugent Varchar | 20 Cadigo del jugador que entra v Si
Observacion: o :
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7.3.14 TABLA DEL CUERPO TECNICO EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Fagina 1,d81
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_ACTA_TECN FEDERACION | TRANSACCION 85 Bytes
' Descripcion: Tabla del cuerpo tecnico en el partido.
DESCRIPCION DEL REGISTRO |
No. [NOMBRE [ TIPO  [LONG. | DESCRIPCION PK [ FK [ NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v b No
2 | ano_campeo | Numeric : 4 Afo del campeonato v o d No
|
3. cod _campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato 4 v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v g No
6. cod_grupos | Numeric | 2 Caodigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas o v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Codigo del equipo v L No
10. | cod_cuetec Varchar | 20 Codigo de personal de juego | ¥ v No
11. | cod_funcio Numeric | 2 Caodigo de funcion Si
Observacion: ’\ ﬁ@@ N
¥ oy 4
‘L. | ﬁ
e
_’E-‘;-c O Lo
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7.3.15 TABLA DE CABECERA DE ACTA DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS|ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_ACTA_CABE FEDERACION | TRANSACCION | 675 Bytes
Descripcion: Tabla de cabecera del Acta de Sanciones.
i DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION S l':’l-(__ FK_I'EILJEO__
1. cod _empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. afo_cabact Numeric | 4 Afo del acta de sanciones v No
3 num_cabact | Numeric | 2 ‘ Cadigo del acta de | ¥ No
sanciones
4. | cod_paises | Numeric | 3 Caodigo del pais v | Si
|
5. cod_ciudad Numeric | 4 Codigo de la ciudad v Si
6. cod_modulo | Numeric | 2 Codigo del médulo v Si
7. fec_actasa datetime | 8 Fecha del acta de sanciones Si
8. val realsa Numeric | 18,2 Valor real del acta de Si
9. val_apelad Numeric | 18,2 Valor del total apelado Si
10. | val_totals Numeric | 18,2 Valor total de sanciones Si
11. | des_glosas Varchar | 250 Descripcion de la glosa Si
12. | est actasa Char 1 Estado del acta de sanciones Si
13. | tip_actasa Char 1 Tipo de acta de sanciones Si
14. | fec_vigenc datetime | 8 Fecha de vigencia del acta Si
de sanciones
L e -
| Observacion:
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7.3.16 TABLA DE DETALLE DEL ACTA DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina1de2

VE RSIO N 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

| Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
I SDFD_ACTA_SANC FEDERACION | TRANSACCION | 742 Bytes
Descripcion: Tabla de detalle del Acta de Sanciones
DESCRIPCION DEL REGISTRO ‘

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO

1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No

2. afo_cabact Numeric | 4 Ario del acta de sanciones v No

3. num_cabact | Numeric | 2 Codigo del acta de | ¥ No

sanciones .
4. sec_actasa Numeric | 2 Secuencia del acta de| v No
sanciones

3. cod_aplica Numeric | 2 Cadigo de la aplicacion Si

B. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v Si

7. cod campeo | Numeric | 2 Caodigo del campeonato v Si

8. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v Si

9. cod etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v Si

10. | cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v Si

11. | cod fechas Numeric | 2 Codigo de fechas v Si

12. | cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido e Si

13. | cod_sancio Numeric | 4 Cadigo de la sancion v Si

14, | cod_taret numeric | 1 Cadigo de |a tarjeta v Si

15. | cod_infrac Numeric | 4 Codigo de la infraccion v Si

16. | cod_tipper Numeric | 2 Codigo de tipo de persona v Si

17. | num_camisa | Numeric | 2 Numero de la camisa Si

18. | min_infrac Numeric | 3 Minuto de la infraccion Si

19. | val_sancio Numeric | 18,2 Valor de la sancién Si

20. | obs_sancio varchar | 250 Observacion de la sancion Si
Observacion:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina2de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSIO N 1 D Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFD_ACTA_SANC FEDERACION | TRANSACCION | 742 Bytes
Descripcion: Tabla de detalle del Acta de Sanciones. -
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION ~ [PK [FK [NULO
21. | est_sancio Char 1 Estado de la sancion Si
| 22. | cod_perorg Varchar | 20 Cadigo del infractor No
| 23. fec_usuari datetime | 8 | Fecha de ingreso del registro | | Si
24 | cod_usuari Char 8 Codigo del usuario Si
25. | num_asient Numeric | 8 Numero del asiento Si
26. | fec_asient datetime | 8 Fecha del asiento Si
27. | cod clubre Varchar | 20 Codigo del club Si
28. | cod_estadi Numeric | 4 Cddigo del estadio Si
29. | cod_numord | Numeric | 2 Caodigo del numero ordinal Si
30. | tip_origen Char 1 Origen del detalle Si
31. | cod_relaci Numeric | 4 Cadigo de relacion Si
32. | obs_motivo Varchar | 250 Motivo de apelacion Si
33. | fec_apelac datetime | 8 Fecha de |la apelacion Si
34. | nom_autori Varchar | 35 Persona que autoriza la Si
apelacion
35. | fec_numera smalldate | 8 Fecha de la cuenta por Si
cobrar
36. | cod_cuenta Numeric | 8 Codigo de la cuenta por Si
cobrar
37. | cod_grupoi Numeric | 2 codigo de grupo de Si
infraccion
Observacion: B 7 : B
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 35 ESPOL




Manual de Diseno

Module de Disciplina

7.3.17 TABLA DE BASE LEGAL DE LAS SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 O Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INFO_BASE FEDERACION | TRANSACCION 31 Bytes
Descripcion: Tabla de Base Legal de las Sanciones. -

' DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. WDESCRIPCIC)N PK FK_ NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cadigo de empresa v v No
2, afno_cabact Numeric | 4 l Ano del acta de sanciones v No
3. num_cabact | Numeric | 2 Codigo del acta de ¥ No
| sanciones
| |
4. sec_actasa Numeric | 2 Secuencia del acta de v No
sanciones
5y sec_basele Numeric | 2 Secuencia de la base legal v No
| 6. num_articu Numeric | 4 Numero del articulo Si
7 tip_articu Char 1 Tipo del articulo Si
' Observacion: )
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7.3.18 TABLA DE PERSONAS QUE SESIONARON

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1de 1
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: . Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_PERS_SESI FEDERACION | TRANSACCION | 31 Bytes
Descripcion: Tabla de Personas que sesionaron en la Comision Disciplinaria.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. [ DESCRIPCION | PK [FK [NULO
1. | cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa 4 4 No
2. afo_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones v No
3. num_cabact | Numeric | 2 Codigo del acta de | ¥ No
i sanciones :
4. cod_perjue Varchar | 20 Codigo de personal de juego | v v No
Observacion:
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7.3.19 TABLA DE CONTROL DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CONT_SANC FEDERACION | TRANSACCION 26 Bytes
Descripcion: Tabla de Control de cumplimiento de las sanciones.
1 DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION ~ | PK _[FK [ NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cadigo de empresa v v No
z afio_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones .4 No
3. | num_cabact | Numeric | 2 Codigo del acta de | ¥ | No
| sanciones
|
4, sec_actasa Numeric | 2 Secuencia del acta de | ¥ v No
sanciones
i num_actual Numeric | 3 Numero actual del tiempo Si
que ha cumplido la sancién
6. est_contro Char 1 Estado del control Si
Observacion:
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7.3.20 TABLA DE PERDIDA DE PUNTOS POR SANCION

-

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS | O N 1 i O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_PUNT_SANC FEDERACION | TRANSACCION | 361 Bytes
'Descripcion: Tabla de pérdida de puntos por sancion.
| DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [ NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK [ NULO
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v ; No
2 afio_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato 4 v i No
i cod _campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato v v No
4. | sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos | v v | No
8. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Caodigo de fechas v v No
8. cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. num_punloc | Numeric | 5,2 Puntos del equipo local NULL
10. | num_punvis Numeric | 5,2 Puntos del equipo visitante NULL
11. | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante NULL
12. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local NULL
13. | fec_punsan datetime | 8 Fecha de la sancion NULL
14, | des_basele Varchar | 35 Base legal NULL
15. | des_motivo Varchar | 250 Motivo de la sancion NULL
16. | cod_usuari Char | 8 Cédigo del usuario NULL
Observacion: - - S -
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7.4. TABLAS HISTORICAS
7.4.1 TABLA DE INFORME DEL ARBITRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

VERSION 1.0

Pagina 1 de 2
Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos:
SDFH_INFO_ARBI FEDERACION

Tipo: Long. Reg:
HISTORICA | 502 Bytes J

Descripcién: Tabla historica de Informe del Arbitro.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE | TIPO LONG. [ DESCRIPCION PK [FK [NULO
8 cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v Vi No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v # No
3. cod campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v ¥ | No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5 cod_etapas Numeric | 2 Caodigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 i Caodigo de fechas v ! v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_equvis Varchar | 20 Cadigo del equipo visitante v Si
10. | cod_estadi Numeric | 4 Cadigo de estadios v Si
11. | cod_arbcen Varchar | 20 Cadigo de personal de juego v Si
12. | cod_equloc Varchar | 20 Codigo del equipo local Si
13. | cod_ciudad Numeric | 4 Codigo de la ciudad v Si
14. | cod_paises Numeric | 3 Codigo del pais ¥ Si
15. | fec_inform datetime | 8 Fecha del informe del arbitro Si
16. | fec_sistem datetime | 8 Fecha del sistema Si
17. | fec_partid datetime | 8 Fecha del partido Si
18. | hor_partid datetime | 8 Hora del partido Si
‘Observacion:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 2
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INFO_ARBI FEDERACION HISTORICA 502 Bytes
Descripcion: Tabla Historica de Informe del Arbitro. - 1
! DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO | LONG. | DESCRIPCION PK | FK [ NULO
19. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local Si
20. | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
|
21. | tip_gastos | Char | 1 Tipo de gastos recibidos | Si
- !
22. | obs_inform Varchar | 255 Observacion Si
23. | cod_asist1 Varchar | 20 Codigo del asistente 1 Si
24 | cod_asist2 Varchar | 20 Cadigo del asistente 2 Si
25. | cod_suplen | Varchar | 20 Cddigo del arbitro suplente | Si
26. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe i Si
27. | cod_usuari Char 8 Codigo del usuario Si
Observacion: i
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7.4.2 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 1

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON '1 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INFO_]NS1 FEDERACION HISTORICA 490 Bytes
 Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 1 parte. -
DESCRIPCION DEL REGISTRO .
No. | NOMBRE TIPO LONG. [DESCRIPCION ~ [PK [FK [ NULO
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2. afno _campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v No
3. | cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v | No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v | No
5. cod etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Caodigo de grupo v No
. cod fechas Numeric | 2 Codigo de fechas v No
8 cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v No
9. fec inform datetime | 8 Fecha del informe Si
10. | fec_sistem datetime | 8 Fecha del sistema Si
11. | Fec_partid datetime | 8 Fecha del partido Si
12. | Cod_inspec | Varchar | 20 Codigo del inspector No
13. | Cod_paises Numeric | 3 Codigo del pais v Si
14. | Cod_ciudad Numeric | 4 Caodigo de la ciudad v Si
15. | Obs_eventu Varchar | 250 Observaciones eventuales Si
16. | Fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si
17. | Hor_partid datetime | 8 Hora del partido Si
18. | Val_taquil Numeric | 18,2 Valor de la taquilla Si
19. | Obs _incide Varchar | 250 Incidentes Si
20. | Num_asiste numeric | 6 Numero de asistentes Si
Observacion:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 10 Fecha/Disero: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INFO_INS1 FEDERACION HISTORICA 490 Bytes
Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 1 parte.

- DESCRIPCION DEL REGISTRO !
No. ' NOMBRE | TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
21. | cod_usuari Char 8 Codigo del usuario Si
22. | cod_estadi Numeric | 4 Caodigo de estadios =3 Si
23. | cod_equloc Varchar | 20 Codigo del equipo local v | Si
24. | cod_equvis Varchar | 20 Codigo del equipo visitante No
25. | cod_dificu Numeric | 2 Codigo de tipo de dificultad v Si
Observacion: - -
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7.4.3 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 2

|

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VERS'ON 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill,

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INFO_INS2 FEDERACION HISTORICA 1557 Bytes
Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 2 parte. o
DESCRIPCION DEL REGISTRO
| No. | NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION ] PK FK NULO
| - = i i
[ 1. cod_empres | numeric | 2 Cédigo de empresa v v No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v v No
3. | cod_campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato A No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v A4 No
6. ! cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. obs_partid Varchar | 250 Observaciones del partido Si
10. | obs contro Varchar | 250 Observaciones de control Si
11. | obs_espect Varchar | 250 Conducta de los Si
espectadores
12. | obs_equipo Varchar | 250 Conducta de los equipos Si
13. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si
14. | obs_polici Varchar | 250 Servicio policia Si
15. | cnd_percan Char 1 Personas en la cancha Si
16. | obs _medico | Varchar | 250 Servicio médico Si
17. | cod_usuari Char 8 Caodigo del usuario Si
Observacion:
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7.4.4 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 3

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 2
VERS'ON '1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INFO_INS3 FEDERACION HISTORICA 862 Bytes
Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 3 parte.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cdodigo de empresa v i No
2 ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato ¥ v No
3 cod campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v ! v | No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Coadigo de fechas v v No
8 cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
3 cod_cajulo Numeric | 2 Calificacion jugadores local Si
10. | cod_cajuvi Numeric | 2 Calificacion de jugadores Si
visitantes
11. | cod casulo Numeric | 2 Calificacion de suplentes Si
locales
12. | obs_correg Varchar | 250 Errores que corregir Si
13. | obs_destac Varchar | 250 Condiciones a destacar Si
14, | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
15. | cod_calarb Numeric | 2 Coédigo de calificacion del Si
arbitro central
16. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del informe Si
17. | cod_casuvi Numeric | 2 Cdédigo de calificacion de Si
suplentes locales
- - o T
Observacion: <§‘l ; '
pa ) N '\’,“
4T )
‘; .;.'r
[ . o o 2L Lo,
BIx: : A
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

VERSION 1.0

Pagina 2 de 2
Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos:

SDFH_INFO_INS3 FEDERACION

Tipo: Long. Reg:
HISTORICA 862 Bytes

_Descripcion: Tabla de Informe del Inspector 3era. Parte.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION

18. | cod_cactlo

PK | FK | NULO

‘Numeric | 2 Calificacion del cuerpo Si
técnico del equipo local

19. | val_notarb Numeric | 3 Nota total del arbitro central Si

20. | cod cactvi | Numeric 2 Calificacion cuerpo técnico | Si
| del equipo visitante

21. | cod_usuari Char 8 Cadigo del usuario Si
22. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local Si
23. | val_totmin Numeric | 3 Total de minutos Si
24. | obs cauret Varchar | 250 Causas de retraso Si
25. | cnd_percam | Char 1 Personas en los camerinos Si

Observacion:
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7.4.5 TABLA DE APRECIACIONES AL ARBITRO CENTRAL

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS!ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH__APRE_ARB] FEDERACION HISTORICA 115 Bytes

Descripcion: Tabla de Apreciaciones al arbitro central.

! DESCRIPCION DEL REGISTRO 1
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK [ NULO

1? cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa '*‘/" v | _r;lg___
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v v No
3. cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v | ' No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cdodigo de fechas 4 v No
8. | cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido v v No
9. cod perjue Varchar | 20 Cédigo de personal de juego | ¥ v No
10. | sec_apreci Numeric | 2 Secuencia de apreciaciones v No
11. | cod_califi Numeric | 2 Cadigo calificacion v Si
12. | cod_observ Numeric | 2 Codigo de la observacion v Si
13. | val_notaar Numeric | 3 Nota del arbitro Si
14. | obs_aprear Varchar | 35 Observacion del arbitro . Si

Observacion:
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7.4.6 TABLA DE GOLES Y HORARIOS DEL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSlON 1 O Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INSP_GOLE FEDERACION HISTORICA 71 Bytes

Descrlpmon Tabla de goles y horarios del partido dividido por tiempos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. [NOMBRE [ TIPO [ LONG. | DESCRIPCION PK [FK [ NULO |
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v o4 No
Z, afo_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v v No
3, cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato V] v | No
4, sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos Vi i No
5, cod etapas Numeric | 2 Codigo de etapa o & No
6. cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo vt v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Caodigo de fechas A v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_tiempo Numeric | 2 Codigo de tiempo v No
10. | num_golesl Numeric | 2 Goles del equipo local Si
11. | num_golesv | Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
12. | hor_inicia datetime | 8 Hora en que inicia Si
13. | hor_finali datetime | 8 Hora en que finaliza Si
. e —

Observacmn
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7.4.7 TABLA DE ARBITROS DEL INFORME DEL INSPECTOR

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS|ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
' PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_]NSP_ARBI FEDERACION HISTORICA 68 Bytes

' Descripcion: Tabla de los arbitros del Informe del Inspector.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TiPO L(lNG. DESCRIPCION ) - PK FK NULO |
ik, cod _empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v v No
3. cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v Y . No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Caodigo de etapa v V! No
6. cod_grupos Numeric | 2 Coadigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Caodigo de fechas o o No
8. cod_partid Numeric | 2 Caodigo de partido | ¥ v No
9. cod perjue Varchar | 20 Caddigo de personal de juego | v v No
10. | cod_funcio Numeric | 2 Cddigo de la funciéon del v Si
- arbitro !

[ 11. | cnd_asisti Char 1 Asistio al partido | Si
12. | est_Indume Char 1 Estado de la indumentaria Si
13. | tip_retras Char 1 Tipo de retraso Si

'

Observacion:
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7.4.8 TABLA DE NOTAS DE ASISTENTES DEL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

VE RS | O N 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INSP_ASIS FEDERACION HISTORICA 105 Bytes
Descripcion: Tabla de notas de asistentes del partido.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. [ NOMBRE [ TIPO | LONG. | DESCRIPCION PK | FK [ NULO
1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No

2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v v No

1

3. cod campeo | Numeric @ 2 Cédigo del campeonato v oY No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No

5. cod etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v v No

6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No

7. cod fechas Numeric | 2 Caodigo de fechas v v No

8. cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No

9. cod perjue Varchar | 20 Codigo de personal de juego | v No
10. | cod_califi Numeric | 2 Cadigo calificacion v Si

11. | val_notaas Numeric | 3 Nota del asistente Si

12. | obs_apreci Varchar | 35 Observacion del asistente Si
Observacion: -
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7.4.9 TABLA DE UNIFORME S DE LOS EQUIPOS EN EL PARTIDO

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INSP_UNIF FEDERACION HISTORICA 167 Bytes
Descripcion: Tabla de uniformes de los equipos en el partido.
DESCRIPCION DEL REGISTRO a

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No

2. afo_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v No

3. cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v i No

4, | sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v ol No

5. cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v & No

6. cod grupos Numeric | 2 Caodigo de grupo o v No

7 cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v VE No

8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No

9. cod_equipo Varchar | 20 Codigo del equipo v v No
10. | tip_unifor Char 1 Tipo de uniforme Si

11. | des_colmed | Varchar | 35 Color de las medias Si

12. | des_colcam | Varchar | 35 Color de la camiseta Si

13. | des_colpan Varchar | 35 Color de |la pantaloneta Si

14. | est_unifor char 1 Estado del uniforme Si

| Observacion: -
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7.4.10 TABLA DE ACTA DE JUEGO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 2
VE RSlON 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_ACTA_JUEG FEDERACION HISTORICA 448 Bytes
Descripcion: Tabla de acta de juego. -
i DESCRIPCION DEL REGISTRO
‘No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION | PK [FK [NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
Z. ano_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v v No
3. cod_campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos o v No
5 cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v No
6. | cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Caodigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido ¥ v No
9 cod_deleco Varchar | 20 Codigo de personal de juego v Si
10. | cod estadi Numeric | 4 Codigo de estadios v Si
11. | cod_equloc Varchar | 20 Codigo del equipo local v Si
12. | cod_ciudad Numeric | 4 Codigo de la ciudad v Si
13. | cod_paises Numeric | 3 Caodigo del pais v Si
14. | fec_actaju datetime | 8 Fecha del acta de juego Si
15. | fec_sistem datetime Fecha del sistema Si
16. | fec_partid datetime | 8 Fecha del partido Si
17. | hor_partid datetime | 8 Hora del partido Si
18. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local Si
19. | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante Si
20. | obs_actaju varchar | 255 Observacion del acta de
juego
Observacion:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

SDFH_ACTA_JUEG

FEDERACION

VERS|ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:

HISTORICA 448 Bytes

Descripcion: Tabla de acta de juego.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [ FK [NULO |
21. | cod_equvis Varchar | 20 Codigo del equipo visitante No
22. | cod_inspec Varchar | 20 Cadigo del inspector No
23. | fec_usuari datetime | 8 Fecha de ingreso del acta | Si
i
24 | cod_usuari Char 8 Codigo del usuario Si
Observacion:
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7.4.11 TABLA DE JUGADORES EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_ACTA_JUGA FEDERACION HISTORICA 101 Bytes
Descripcion: Tabla de jugadores en el partido.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION | PK | FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. afio_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v v No
3 cod _campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos L1 v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v v No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod_fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas v .4 No
8. cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Codigo del equipo v v No
10. | cod_jugado Varchar | 20 Codigo de personal de juego | ¥ v No
11. | tip_jugado Char 1 Tipo de jugador Si
12. | num_camisa | Numeric | 2 Numero de la camiseta Si
13. | num_golesm | Numeric | 2 Goles marcados Si
14. | val_minjug Numeric | 8 Total de minutos jugados en Si
el partido
15. | val_totmin numeric | 8 Total de minutos del partido Si
|‘
- I R S |
Observacion:
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 54 ESPOL




Manual de Diseno

Maodulo de Disciplina

7.4.12 TABLA DE GOLES DE LOS JUGADORES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

]

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSIO N 1 5 0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_GOLE_JUGA FEDERACION HISTORICA 90 Bytes
' Descripcion: Tabla de goles de los jugadores en el partido. -
' DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIP_O__ B LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v No
2. ano_campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v v No
| l
3. cod_campeo | Numeric | 2 | Codigo del campeonato v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Caodigo de etapa ¥ & No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo L ¥ No
7. | cod_fechas Numeric | 2 Codigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Cadigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Cadigo del equipo v v No
10. | cod jugado Varchar | 20 Cddigo de personal de juego | ¥ ¥ No
11. | sec_goless Numeric | 2 Secuencia del gol v No
12. | min_marcog | numeric |3 Minuto en que marco gol Si [
Observacion: - -
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7.4.13 TABLA DE CAMBIOS EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSION 1 O Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:

SDFH_ACTA_CAMB

Base de Datos: Tipo:

Long. Reg:

FEDERACION HISTORICA 360 Bytes

Descripcion: Tabla de cambios en el partido.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE

TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK [ NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa No
2. afo_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v No
3. . cod campeo | Numeric | 2 Codigo del campeonato | v v No
4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa vV No
6. cod_grupos Numeric | 2 Codigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Cadigo de fechas d v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Codigo del equipo v v No
10. | sec_cambio Numeric | 2 Secuencia de cambio v No
11. | min_cambio | Numeric | 3 Minuto del cambio Si
12. | obs_cambio | Varchar | 250 Observacion del cambio Si
13. | cod_jugsal Varchar | 20 Codigo del jugador que sale No
14. | cod jugent Varchar | 20 Caodigo del jugador que entra v Si
Observacion:
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7.4.14 TABLA DEL CUERPO TECNICO EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VE RSION 1 O Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_ACTA_TECN FEDERACION HISTORICA 85 Bytes

Descripcion: Tabla del cuerpo técnico en el partido.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK [NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Cdodigo de empresa v v No
2 afo_campeo | Numeric | 4 Aro del campeonato v v No
3. cod campeo | Numeric | 2 Caédigo del campeonato o v No
4. | sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v v No
5. cod_etapas Numeric | 2 Codigo de etapa v v | No
6. cod_grupos Numeric | 2 Caodigo de grupo v v No
7. cod fechas Numeric | 2 Cédigo de fechas v v No
8. cod_partid Numeric | 2 Codigo de partido v v No
9. cod_equipo Varchar | 20 Codigo del equipo v v No
10. | cod_cuetec Varchar | 20 Codigo de personal de juego | ¥ v No
11. | cod_funcio Numeric | 2 Cadigo de funcion Si

Observacion:
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7.4.15 TABLA DE CABECERA DE ACTA DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_ACTA_CABE FEDERACION HISTORICA 675 Bytes
' Descripcion: Tabla de cabecera del Acta de Sanciones.
! DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No
2. ano_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones v No
3. num_cabact | Numeric | 2 Cadigo del acta de No
sanciones
4, cod _paises Numeric | 3 Codigo del pais v Si
5. cod_ciudad Numeric | 4 Cadigo de la ciudad v Si
6. cod_modulo | Numeric | 2 Cadigo del modulo v Si
7. fec_actasa datetime | 8 Fecha del acta de sanciones Si
8. val_realsa Numeric | 18,2 Valor real del acta de Si
sanciones
9. val_apelad Numeric | 18,2 Valor del total apelado Si
10. | val_totals Numeric | 18,2 Valor total de sanciones Si
11. | des_glosas Varchar | 250 Descripcion de la glosa Si
12. | est_actasa Char 1 Estado del acta de sanciones Si
13. | tip_actasa Char 1 Tipo de acta de sanciones Si
14. | fec_vigenc datetime | 8 Fecha de vigencia del acta Si
de sanciones
B R .
Observacion: % p@i‘
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7.4.16 TABLA DE DETALLE DEL ACTA DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagna 1082
VE RSlON 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_ACTA_SANC FEDERACION HISTORICA 742 Bytes
Descripcion: Tabla de detalle del Acta de Sanciones.
DESCRIPCION DEL REGISTRO _
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1 cod empres | Numeric | 2 Caodigo de empresa v v No
2 ano_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones v No
3. | num_cabact | Numeric | 2 Codigo del acta de ¥ ' No
’ sanciones
4, sec_actasa Numeric | 2 Secuencia del acta de| v No
sanciones
5 cod_aplica Numeric | 2 Cadigo de la aplicacion Si
6. ano _campeo | Numeric | 4 Ano del campeonato v Si
1 cod_campeo | Numeric | 2 Cadigo del campeonato v Si
8. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v Si
9. cod_etapas Numeric | 2 Cadigo de etapa v Si
10. | cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v Si
11. | cod_fechas Numeric | 2 Codigo de fechas v Si
12. | cod_partid Numeric | 2 Caodigo de partido v Si
13. | cod_sancio Numeric | 4 Cédigo de la sancion v Si
14. | cod_tarjet numeric | 1 Cadigo de |a tarjeta v Si
15. | cod_infrac Numeric | 4 Caodigo de la infraccion v Si
16. | cod tipper Numeric | 2 Cddigo de tipo de persona o Si
17. | num_camisa | Numeric | 2 Numero de la camisa Si
18. | min_infrac Numeric | 3 Minuto de la infraccion Si
19. | val_sancio Numeric | 18,2 Valor de la sancion Si
20. | obs_sancio varchar | 250 Observacion de la sancion Si
Observacion:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSlON 1 O Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:

SDFH_ACTA_SANC FEDERACION HISTORICA 742 Bytes

Descripcion: Tabla de detalle del Acta de Sanciones. o

! DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. [ NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK [ NULO

21. | est_sancio Char 1 Estado de la sancion Si

22. | cod_perorg Varchar | 20 Codigo del infractor No

23. | fec_usuari | datetime | 8 Fecha de ingreso del registro | | Si

| | | |

24. | cod_usuari Char 8 Caodigo del usuario Si

25. | num_asient Numeric | 8 Numero del asiento Si

26. | fec_asient datetime | 8 Fecha del asiento Si

27. | cod_clubre Varchar | 20 Cadigo del club Si

28. | cod_estadi Numeric | 4 Cadigo del estadio Si

29. | cod _numord | Numeric | 2 Caodigo del numero ordinal Si

30. | tip_origen Char 1 Origen del detalle Si

31. | cod_relaci Numeric | 4 Cadigo de relacion Si

32. | obs_motivo Varchar | 250 Motivo de apelacion Si

33. | fec_apelac datetime | 8 Fecha de |a apelacion Si

34. | nom_autori Varchar | 35 Persona que autoriza la Si
apelacion

35. | fec_numera smalldate | 8 Fecha de la cuenta por Si
cobrar

36. | cod_cuenta Numeric | 8 Codigo de la cuenta por Si
cobrar

37. | cod_grupoi Numeric | 2 Codigo de grupo de Si
infraccion

Observacion: -
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7.4.17 TABLA DE BASE LEGAL DE LAS SANCIONES

| SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
I VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_INFO_BASE FEDERACION HISTORICA 31 Bytes
' Descripcion: Tabla de Base Legal de las Sanciones.
! DESCRIPCION DEL REGISTRO
‘No. | NOMBRE TIPO | LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO
1. cod_empres | Numeric | 2 Caodigo de empresa d v No
‘ 1
2. i ano_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones v No
3. num_cabact | Numeric 2 Codigo del acta de | ¥ No
| sanciones ‘
1 |
4. sec_actasa Numeric | 2 Secuencia del acta de v No
sanciones
5. sec_basele Numeric | 2 Secuencia de la base legal U No
6. num_articu Numeric | 4 Numero del articulo Si
T. tip_articu Char 1 Tipo del articulo Si
Observacion:
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7.4.18 TABLA DE PERSONAS QUE SESIONARON

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Fagina’ de
VERSlON 1 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_PERS_SESI FEDERACION HISTORICA 31 Bytes
Descripcion: Tabla de Personas que sesionaron en la Comision Disciplinaria.

1 DESCRIPCION DEL REGISTRO ;
No. | NOMBRE | TIPO _ L(_)N(i DES(;BIPCION PK FK NULO
1. cod _empres | Numeric | 2 Cddigo de empresa v v No
2. afa_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones v No
3 num_cabact | Numeric | 2  Codigo del acta de | ¥ No

\ | sanciones ;

| |

4. cod_perjue Varchar | 20 Codigo de personal de juego | v v No

[
|
|

|

|

1 B S L

Observacion: 02
i,
W
La Lo
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7.4.19 TABLA DE CONTROL DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS|ON 1 O Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CONT_SANC FEDERACION HISTORICA 26 Bytes
Descripcion: Tabla de Control de cumplimiento de las sanciones. :
' DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [ NOMBRE [ TIPO | LONG. | DESCRIPCION PK [ FK [NULO
1. cod _empres | Numeric | 2 Cddigo de empresa v v No
2. ano_cabact Numeric | 4 Ano del acta de sanciones v No
3. | num_cabact | Numeric 2 | Cédigo  del acta de | v No
‘ | sanciones |
\ ‘ |
4. sec_actasa Numeric | 2 Secuencia del acta de | v v No
sanciones
5. num_actual Numeric | 3 Numero actual del tiempo Si
que ha cumplido la sancion
6. est _contro Char 1 Estado del control Si
‘Observacion: o - - .
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7.4.20 TABLA DE PERDIDA DE PUNTOS POR SANCION

[ SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: i Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_PUNT_SANC FEDERACION HISTORICA 361 Bytes

Descripcion: Tabla de pérdida de puntos por sancion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. [NOMBRE  [TIPO  [LONG. [DESCRIPCION PK | FK | NULO |

1. cod empres | Numeric | 2 Codigo de empresa v v No

2. ano_campeo | Numeric | 4 Afo del campeonato v v No

3. | cod campeo | Numeric | 2 | Cédigo del campeonato | v No

4. sec_campeo | Numeric | 3 Secuencia de campeonatos v | v No

5 cod etapas Numeric | 2 Caodigo de etapa v v No

6. cod_grupos Numeric | 2 Cadigo de grupo v v | No

7. cod_fechas Numeric | 2 Caodigo de fechas v v No

8. cod partid Numeric | 2 Codigo de partido v o No

9. num_punloc | Numeric | 5,2 Puntos del equipo local NULL

10. | num_punvis Numeric | 52 Puntos del equipo visitante NULL

11. | num_golvis Numeric | 2 Goles del equipo visitante NULL

12. | num_golloc Numeric | 2 Goles del equipo local NULL

13. | fec_punsan datetime | 8 Fecha de la sancion | NULL

14. | des_basele Varchar | 35 Base legal NULL

15. | des_motivo Varchar | 250 Motivo de la sancion NULL

16. | cod usuari Char 8 Codigo del usuario | NULL
|

‘Observacion:
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8. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

8.1. DISENO DE PANTALLAS

8.1.1. Mantenimiento de Sanciones

- Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF MSANCIONES.frr_n Mantenimiento de Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
=1-1x

Cédigo: cod_sancio ¥

Descripcion [des_sancio

Sigla: [abr_sarcio Estado: | est_sancio _]

Tipo de Sancidn:

" Monetaria ¢ Conectva  lip_sancio
Monetara
Basado en: [t:p_basa::io LI Modo de empleo: | tip_madoem j
Porcentaje | val_sancio %
| Aceptar | gliminal“Qanceiar
Observaciones:
c:
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SIFEF- M()DULQ DISCIPLINA Pagina 2 de 3
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MSANCIONES.frm Mantenimiento de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Sanciones __ all Xl

Codigo: cod_sancio *
Descripcion l des_sancio
Sigla: Iahr_saru;w:u Estado: | est_sancio _J

Tipo de Sancidn:
" Monetaria (% Conectiva  lip_sancio

Correctiva

Tipo. | lip_correc j

Tiempo: [rwum_tunesu j] tip_intery il

| Aceptar I Eliminar ” Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 3
VERSION 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MSANCIONES.frm

Descripcion:
Mantenimiento de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL  NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO | ~ DEEDICION |
Cbo_Codi_Tipo Cod _sancio | Cadigo de la Sancion. . 9(4)

| Txt_Desc_Sanc ' Des_sancio | Descripcion de la Sancion | X(35)
Txt_Sigl j Abr_sancio | Abreviatura de la Sancién T ~ X(15)
Cbo_estado TEst_estado | Estado de la Sancion X(1)
Opt_Mone | Tip_sancio rTlpo de Sancion T X(1)

| Opt_Correc Tip_sancio _|-TI_F_)6 de Sancion | X(1)

' Cbo_basado le basado | Tipo de Basado en CX(1)
Cbo_Modo Empl Tip_modoem | Modo de empleo de sancion | X(1)

_Txt_valor Val _sancio | Valor de la Sancién 9(18,2)

' Cbo_tipo 'Tip_correc | Tipo de correccion X(1)
Txt_tiempo Num timesu | Tiempo de suspencion 1 9(3)
Cbo_ihfér_valo Tip_interv Tipo de mtervalo de tiempo X(1)
Observaciones:

|

l
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8.1.2. Mantenimiento de Grupo de Infracciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 2
VERS|0N 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MGRUPINFRA.frm Mantenimiento de Grupo de Infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Grupo de Infracciones : = 5 =11 x|

Cadigo: |4;.;.d _arupoi v ]

DESDEIDCién [\]EEQHJQDI

Sigla: |ahr_c;FuF“3'

Aplicable a des_tipper ﬂ
oct

Estado: [egt_c;rupol _l

1 Aceptar lgliminar ]Qancelat

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 2
VERS]()N 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MGRUPINFRA.frm Mantenimiento de Grupo de Infracciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL  NOMBRE DEL CONTENIDO ' FORMATO
, OBJETO [ CAMPO | | DE EDICION
Cbo_Codi Tipo | Cod grupoi |Codigo del grupo de|  9(2)
] | infraccién. ! B
Txt_GrupSanc Des_grupoi | Descripcion de grupo de X(35)
B _ | infraccion 1
Txt_Sigl Abr_grupoi | Abreviatura del grupo de X(19)
- 1 | infraccion L ]
Lst apli Des_tipper | Descripcion de tipo de ‘T X(35)
. . persona I
Cbo_estado | Est_estado | Estado del Grupo de | (1)
- linfraccion 0 -

' Observaciones:
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8.1.3. Mantenimiento de Infracciones

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 2
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF MINFRACCIO.frm Mantenimiento de Infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Infracciones

Cédigo: |E1:|Ei_il"lf!a|:- - I

=101 %

Descripcion [des_ntrac

Sigla | abr_infrac

Aplicable a: des tipper i’
| d
|
| Madulo: | des_modulo j

E stado: Iea%_lnrrac _|

|
| Aceptar | Eliminar i_l;ancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 2 de 2
Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MINFRACCIO.frm Mantenimiento de Infracciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
. OBJETO CAMPO — i DE EDICION |
Cbo_Codi Tipo | Cod_infrac Cadigo de la infraccion. 9(4)
Txt GrupSanc Des_infrac Descripcion de la infraccion X(35)
Txt_Sigl Abr_infrac Abreviatura de la infraccion X(15)
Lst apli Des _tipper Descripcion de tipo de X(395)
B | . persona N _
Cbo modulo ' Des_modulo | Descripcion del modulo | X(35)
L B . deportivo
Cbo_estado Est_estado | Estado de la Infraccion X(1)

Observaciones:
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8.1.4. Mantenimiento de Infracciones por Grupo

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 3
VE RSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _MGRUPXINFR.frm Mantenimiento de Infracciones por Grupo
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Infracciones por Grupo =151 X '

Cédlgo de G[UDO‘ cod_grupoi vl ~—|

Descripcion: I des_grupos

Sigh I:E:hr Qrupol

Disponibles: Seleccionados:

des_infrac des_infrac
< ]
<<
! Aceptar Ig_am:elas
Observaciones: (% =t
(|
m:‘.fx A 1-;‘:-. '.‘.é‘}rq
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 3
VERS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Grupo de infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ayuda de Grupo de Infracciones

Codigo | Descripcidn

cod_grupoi  : des_grupoi

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 3
VERS'ON 1_0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF MGRUPXINFR.frm Mantenimiento de Infracciones por Grupo
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
B OBJETO campO | DEEDICION
Cbo Codi_Tipo Cod_grupoi Coédigo del grupo de 9(2)
- . . |infraccion. | o
| Txt_GrupSanc Des grupoi Descripcion de grupo de X(35)
. . _ infraccion
Txt_Sigl Abr grupoi Abreviatura del grupo de | X(15)
, . _|infraccion
Lst Infr Disp Des_infrac | Descripcion de la infraccién | X(35)
Lst_Infr_Sele Des_infrac | Descripcion de la infraccion [ X(35)

Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Grupo de infracciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL = NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO | cCAMPO | DE EDICION |

Mfg_Equipos Cod_grupoi Cdédigo del grupo de 9(2)
A ; _infraccion. B

Mfg_Equipos Des_grupoi Descripcion de grupo de X(35)

infraccion

Observaciones:
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8.1.5. Mantenimiento Sanciones por Infracciones

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- Mf)DULQ DISCIPLINA Pagina 1de 5
VERS‘ON 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MSANCXINFR.frm

Descripcion:

Mantenimiento Sanciones por Infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

8 Sanciones por Infracciones

Persona: I des_tipper

L.

=171

Codigo de Infraccion: |.:-od_|r|rrac :J _] Ide-s_\nrrac

Sigla Grupo de N N
Iabr_lmral: Infracoion: des_grupol
Estado Ieat_lnresp J
S ancion
1 Jdes_sancio
Reincidencias | Condiciones E speciales
Reincidencia | Sancion |
1 des_numord - ides;arn:m
| Aceptar ” ﬂiminal1 Cancelar
Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 2de 5
VERSION 1,0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF MSANCXINFR.frm Mantenimiento Sanciones por Infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

i _—
=1x
Persona: Ideg_t,ppe, E|
Cadigo de Infraccidn lu:-:ud_lmr&t j I [des_intrac
Sigla Iabr_lmr.ac Grugo de Idea_qrupol
Infraccion
Estado: Ie st_intesp ;‘
S ancion
1 _|des_sancio
Reincidencias | Condiciones Especiales ]
Caracteristica de la Sancion: Cumplimiento de la sancion:
I tip_acurmul j Ilm _cumsan :J
Control de Reincidencia: Rencidencia a razon de:
ftin_conre: LJ | lip_razanr LI
Condicidn especial
I tip_condic :_l
| Aceplar | Eliminar | Lancelall

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo § - Pdgina 12 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3de 5
VERSION 1.0 FechaDiselio: | FechalAchiaizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ASANCIONES.frm Ayuda de infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Ayuda de Sanciones S i ﬂ
Cadigo | Descripcion g
cod_infrac des_infrac L

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 13 ESPOL



Manual de Diseno Moaduloe de Disciplina

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 4 de 5
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ASANCIONES.frm Ayuda de sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Bl Ayuda de Sanciones = x|
Codigo | Descripcién
cod_sancio des_sancio

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 14 ESPOL



Manual de Diseiio

M Jdt_tlu dg Dis cﬂ?_f E'n‘u

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 5de 5

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MSANCXINFR.frm

| Descripcion:
| Mantenimiento Sanciones por Infracciones

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO | FORMATO
. OBJETO | CAMPO S DE EDICION
Cbo_persona ' Des_tipper Descripcion del tipo de X(35)
! persona
Cbo_Codi Tlpo | Cod_infrac Cadigo de infraccion 9(4)
Txt GrupSanc | Des infrac Descripcion de la infraccion X(35)
Txt_Sigl Abr _infrac | Abreviatura de la infraccion X(15)
Txt Grupolnfrac | Des_grupoi Descripcion del grupo de X(35)
I 7 | - infraccion
Spr_Sancion ' Des_sancio Descripcion de la sancion X(35)
, Spr_SancMone | Des_sancio Descripcion de la sancion X(33)
Spr_SancMone Des numord Descripcion de numero X(35)
__ordinal S
Cbo Tlpo Rein | Tip_ acumul ' Caracteristica de la sancion | X(1)
cbo_CtriRencid ' Tip_ conrei  Tipo de control de las|  X(1)
I _reincidencias 7 ]
beo_cumpIi ' Tip_cumsan Tlpo de cumplimiento de la | | X(1)
| o _ sancion. S
Cbo_RazonRein ' Tip razonr | Tipo de razon de X(1)
- - reincidencia -
Cbo_condicion | Tip_condic | Tipo de condicion especial l X(1)
Observaciones: b
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ASANCIONES.frm Ayuda de infracciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO - , - DE EDICION
Mfg_Sanciones | Cod_infrac Codigo de la infraccion 9(4)
Mfg_Sanciones | Des_infrac Descripcion de la infraccion X135}
Mfg_ Sanciones | Cod_sancio | Cadigo de la sancion 9(4)
Mfg_ Sanciones Des sancio Descripcion de la sanciéon | X(35)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 15 ESPOL




Manual de Diserio 7 Moaodulo de Disciplina

8.1.6. Mantenimiento Clase de Observacion

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 2
VE RSION 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
' SDF_MCLASOBSER.frm Mantenimiento Clase de Observacion

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Clase de Observacién = =IC1 %

Codigo de Clase: |cod_clazen

Descripcion: |des_claseo

Estado !es.t_szla:"e::- J

e

{gt:eplmJ Eliminar || Cancelar

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 8 - Pigina 16 R ESPOL



Manual de Diseiio

Médulo de Disciplina

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 2

Fecha/Disefio: ;Fecnamctuahzacmn:
30/09/1999 i 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill,

Nombre del Archivo:
SDF_ MCLASOBSER.frm

Descripcion:
Mantenimiento de Clase de Observacion

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO DE EDICION
Cbo_Codi_Clas Cod claseo | Codigo de la clase de 9(2)
R | Observacion -
Txt_Desc_Clas | Des_claseo Descripcion de la clase de X(35)
o - | observacion |
Cbo_estado | Est_estado Estado de la clase de | X(1)
o | _Oobservacion ] S
|
|
[
|
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 17 ESPOL



Manual de Diseno

Modulo de Disciplina

8.1.7. Mantenimiento Tipo de Observacion

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

VERSION 1.0

Pagina 1 de 2
Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MTIPOOBSER.frm

Mantenimiento Tipo de Observacion

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

8 Tipo de Observacién

Cédigo de Observacion: |cod_observ - ]

=1-1x

Descrpcion: I des_ohzery

Clase de Observacidn: 1c,,.:5 clasen

Calficaciones. des califi

Estado: lest_otxsew __]

Lo Lix

Aceptar ” Eliminar H Cancelar

Observaciones:

PROTCOM

(;};im!a 8 - Pa;mu 8

 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: | Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 | Marco Xavier Parra Merrill.
' Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MTIPOOBSER.frm Mantenimiento de Tipo de Observacion
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE | CONTENIDO FORMATO
OBJETO ~_ DEL CAMPO | B - DE EDICION
Cbo_Codi_Tipo_Obse ' Cod observ | Cédigo  del tipo de 9(2)
- | observacion
Txt Desc Obse Des observ | Descripcion del tipo de X(35)
______ - ' observacion
cbo_clas _obse Des claseo \DescripciOn de la clase dej X(35)
R | observacion I
Lst cali ' Des_califi \ Descripcion de calificacion | X(35)
Cbo_estado ' Est_estado |Estado de la clase de ' X(1)
' | observacion

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 8 - Pigina 19 ESPOL




Manual de Diserio

8.1.8. Mantenimiento Sanciones por Categoria

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 3
VERS'ON 1,0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion: 1
SDF_MSANCXCATE.frm Mantenimiento Sanciones por Categoria
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

W Aplicacién de Sa es por | =1-1x]
Codigo Ir:c'd_n:.ateg-:- '| . |
Descripcion he:sbcategl:l
Porcentaje I'-.-al _porcen %
| Aceptar |_l;2_ancelar

Observaciones:

{

-
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Jiadd
R
oy

- ——
J’
i Trassl b

o

lml
i i
y ¥
'
[ r‘
el
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T
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3
i
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Madulo de Disciplina

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Categorias

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Ayuda de Categorias _ x|

| Cadigo | Descripcion | Estado

cod_catego  des_catego est_catego |

TEi o o= S S

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 21

ESPOL




Manual de Diserio 7 Mdédulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 3
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MSANCXCATE.frm Mantenimiento Sanciones por Categoria
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~OBJETO = CAMPO . DEEDICION |
Cbo_Codigo Cod_catego | Cddigo de la categoria 7_9(2) |
Txt_Descrip Des_catego | Descripcion de la categoria X(35)
_‘_rx_t_porc ‘_\{a_li_porcen Porcentaje deﬁsaﬁn(i()ﬂ 9(3) B
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Categoria
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO ! CAMPO - . DE EDICION
Mfg_Equipos j Cod_catego | Cddigo de la categoria 92)
Mfg_Equipos Des_catego | Descripcion de la categoria X(35) |
_Mfg_Equipos Est_catego Estado de la categoria X(1)
Observaciones:
PROTCOM  Capitulo § - Pigina 22  ESPOL



Manual de Disedio

Modulo de Disciplina

8.1.9. Mantenimiento Sanciones por Categoria

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 2
Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacién
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

Descripcion:

Mantenimiento Tipo de Dificultad

SDF_MDIFICULTA.frm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

i M Tipo de Dificultad

Descripcion:

E stado

Codigo de Dificultad: ||::Dr.i_r.iur:«:u 'I

Ees_diﬁcu

'E"Bt _dificu _1

I Aceptar

I Eliminar

' Cancelar

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 23

ESPOL




Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MDIFICULTA.frm Mantenimiento de Tipo de Dificultad
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
| _OBJETO CAMPO DE EDICION
| Cbo_Codi_Clas | Cod_dificu Cddigo del tipo de dificultad ~ 9(2)
Txt_Desc_Obse | Txt_Desc_Clas | Descripcion del tipo de |  X(35)
I dificultad ]
Cbo_estado_ | Est_estado Estado de la dificultad LX)
i
' Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 24  ESPOL.
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Manual de Diseno

Moédulo de Disciplina

8.1.10. Informe del Arbitro

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 11

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'ON 1 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_PINFORARBI.frm

Descripcion:

Informe del Arbitro

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

=X
Local: [rom _crgan Visitante: [nom_orgsn _.| Fecha [tec_sistem & &
Digtaliza Imagen
— C Fecha
PARTIDO - [:I Lanpecnato Etepa e
- Idﬂs_cmﬂ |dus_mmd F,s'_rl.md
Afo del Campeonato Categoria Drvisidn Grupo Fecha del Informe
afia_campeo [des_catego |des_divisi des_numord tec_ntorm
Intormacion Genesal | Sanciones | thervacionetl
Pais I“e: — 3 E stado/Provincia Id.'g‘_p.;.‘. r 3 Cudad l.lei _cnadad j
Estadio }‘,c.n- _estadh :] Fecha del Parhdo tec _parhd Hota wor _partid
est: penale
Resukado Penals a favor de: -~ Gastos de Vialicos y Honoranos:
& Locsl
y -~ —,-'—I.I'del--‘ tip_gastos -
num_golioc = X joum_gokas == &n lavor WHT!_OF @id - tip_gasics
I - = [‘ 9 —~ _0rg C Vistante | _]

Arbitro Central l‘i'i"l e l'\-:m_pem.e

__ | Amstents 2 [og

e

perjue [Pu_‘un;per‘ue

SpE _Detjue ape _perjue
Asigtente 1 [cod_perue [ nom_perie ape_pere __J Suplente [ cod perwe [nom_perue ape_perjue _J
{ Aceptar “ Mostrar ]i Lancelu]
Observaciones: L
) BiE!
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 25 ESPOIS A
P04
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Manual de Disenio

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 11

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

VE RSIO N 1 ,0 Fecha/Disedo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORARBI.frm

Informe del Arbitro

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

=1 ix
Local [rcr_crgan Visitante: [rom_organ =) ®
Digakiza Imagen
— b Fechas
PARTIDO : [: ] Campeonalo Etapa acha

[des _campeo des_numord [oes_numord

Afio del Campeonato Categorla Dnvisibn Grupo Facha del Informe
Sc_cwnpeo [ces_catego [des_divisi | des_numord tec_ntorm
Irdotmacion Gereral S anciones ' j_b:ewac.cre;l

Tipo de Entidad Mormbre N* Cami | Infraccitn Saselegal-CD

1 | des _lipper ape_periue nom_perjue NUM_CAMISA | des_infrac num _arbcy

|
1

Base Legal - CE.:

num_arhcu

3
el [ i 4
Total: | val_totats
|undllcu“ H_DSII?” Lancuhr]
Observaciones:

PROTCOM - i a;t'mlo 8 - Pagina 26

ESPOL
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Moduloe de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 3 de 11

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Disefo:
30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

Descripcion:

SDF _PINFORARBI.frm Informe del Arbitro
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
' Informe del Arbitro = =1 1x
Local: [rom_oraan Visitante: |rom o gan _ | Fecha ftec_sistem & &
Dwptakza Imagen
! — Campeonato Etaps Fechas
PARHD—D : U e ey —
Ao del Campeonato Categoria Dnagion Grupo Facha del Informe
afio_campeo [cms_catego [des_amisi ldes_mmd Iwc _inform
Informacitn Genetal| Sanciones  Observaciones I
obs_intorm -]
|
|!odiﬂca|]i Mostrar ]ILancelauJ
Observaciones:
PROTCOM - 7 C;pimlo 8 - Pagina 27  ESPOL



Manual de Diserio Maodulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 4 de 11
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Clubes

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ayuda de Clubes = x|

Cédigo | Nombre | Sigla | Categoria

cod_organi nom_organi abr_organi des_catego

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 28 ESPOL




Manual de Diserio Madulo de Disciplina
SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 5 de 11
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_APARTIDOSJ.frm ‘Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ayuda de Partidos

=170 x]

Afio del Camp, | Cod. Partido

Campeonato | E stadio

ano_campeo cod_campeo sec_camped cod_etapas cod_grupos cod_fechas nom_campeo  nom_estadi

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdagina 29

ESPOL.
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Manual de Disenio Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Péagina 6 de 11
VERSION 1_0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.ern Ayuda de Arbitros
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
Bl Ayuda de Asbitios . |
[Codigo  |Apelidos [Nombres
cod _perjue ape_perjue . nom_per|jue

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 30 ESPOIL.



i{g{mai d_e Diserio

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 7 de 11

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF ABASELEGAL.frm

Descripcion:

Ayuda de Base Legal

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Disporubles:

num_articu % I

B Base Legal

x|
Seleccionados:
num_articu
»
>
<
<<
hd
E&EFP!,‘?'E Cancelar

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 31

ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 8 de 11
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORARBI.frm Informe del Arbitro
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL  NOMBRE CONTENIDO - FORMATO
~ OBJETO | DELCAMPO -  DE EDICION
Txt_Local ' Nom_organi ' Nombre del equipo local ‘ X(50)
Txt Visitante Nom_organi | Nombre del equipo visitante T X(50)
Msk_Fechalnforme | Fec_sistem ' Fecha del sistema C X(10)
Lbl_anio ' Afio_campeo | Afio del campeonato 9(4)
| Txt_Campeonato | Des_campeo - Nombre del campeonato X(35)
Txt_Categoria :FDes_catego 7 Descripcion de la categoria [ X(35)
Txt_Division Des _divisi | Descripcién de la division | X(35)
Txt Etapa | Des_numord | Descripcion  del  numero X(35)
| ordinal
Txt_Grupo ' Des_numord | Descripcion del numero X(35)
- ordinal
Txt Fechas ' Des_numord | Descripcion  del numero X(35)
. ordinal - _
Msk FechaDocu @ Fec inform | Fecha de informe del arbitro X(10)
FCbo_Pais ' Des paises | Descripcion del pais Xi3%)
tho_Estado ' Des_provin r' Descripcion de la provincia | X(395)
Cbo_Ciudad ' Des_ciudad | Descripcion de la ciudad -' X(39)
Cbo_Estadio [ Nom_estadi | Descripcion del estadio : X(35)
msk_FechaPartido ' Fec_partid | Fecha del partido L X(10)
msk_Hora ' Hor partid | Hora del partido : X(5)
i' txt Score1 kNum_goIloc ' Numero de goles del local [ 9(2)
txt Score2 'Num_golvis | Numero de goles del o 9(2)

. visitante o |
Cbo_equipo Nom_organi A Nombre del equipo X(50)
Opt local ' Est penale | Estado de equipo que gana | X(1)

| ~ enpenales |
Opt visi Est_penale | Estado de equipo que gana | X(1)
- ! ~___enpenales
Cbo_gast Tip_gastos  Tipo de gastos recibidos X(1)
Txt_Codi_ Arbi Cod_perjue Cadigo del arbitro central X(20)
txt_ArbitroCentral | Nom perjue Nombre del arbitro central X(35)
Observaciones: tﬂ‘nqi
SN
mumuq
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 32 Fé@ﬁi;mﬂ
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Moadulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 9 de 11
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF PINFORARBI.frm Informe del Arbitro
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBREDEL  NOMBRE | CONTENIDO ' FORMATO
OBJETO . DEL CAMPO | | DE EDICION
txt_ArbitroCentral \ Ape_ perjue ' Apellido del arbitro central 1 X(35)
Txt Codi Asi1 Cod _perjue Codlgo del asistente 1 | X(20)
txt_Asistente1 " Nom perjue | Nombre del asistente 1 ‘ X(S_S‘)
txt_Asistente1 Ape_perjue Apellido del asistente 1 X(35)
Txt Codi_Asi2 ' Cod_perjue  Codigo del asistente 2 X(20)
txt_Asistente2 ' Nom_perjue ' Nombre del asistente 2. X(35)
txt AS|stente2 Ape perjue Apelhdo del asistente 2 77(557)
Txt_Codi SuDI ' Cod _perjue CGd]éjo del suplente : X(20)
Txt Supl Nom_perjue Nombre del supi_e_nfe X(35)
Txt Supl ' Ape_perjue | Apellido del suplente X(35)
Spr_Sanc Juga Des_tipper | Descripcion del tipo de X(35)
B  persona ‘
Spr Sanc _Juga Ape_perjue | Apellido de la persona X(35)
Spr_Sanc_Juga  Nom_perjue | Nombre de la persona X(35)
Spr_Sanc_Juga | Nom_organi ‘ Nombre de la entidad |  X(50)
[ | deportiva ‘ _
Spr_Sanc_Juga | Num_camisa | Numero de la camisa 9(2)
| Spr_Sanc_Juga | Des_infrac | Descripcion de la infraccion X(35)
| Spr_Sanc_Juga | Min_infrac | Minuto de la infraccion 9(3)
Spr_Sanc_Juga ' Des_tarjet Descripcion de la tarjeta X(15)
Spr_Sanc_Juga | Des_numord  Descripcion del numero|  X(35)
~ordinal | o
 Spr_ “Sanc _Juga Des_sancio = Descripcion de Ia sancmn | X(35)
' Spr_Sanc_Juga  Val_sancio | Valor de la sancion [ 9(18,2)
Spr_Sanc Juga  Obs_sancio | Observacion de la sancién X(250)
Lst Baselegal Num_articu | Numero del articulo 9(4)
Lst_Base_Lega_CE | Num_articu | Numero del articulo { 9(4)

" Txt Total Val _totals Valor total de las sanciones ; 9(18,2)
txt_Observacion | Obs_inform | Observaciones del arbitto | X(255)
Observaciones: §ﬁ'ﬁ b

_£l sl
% ?i
RITECL D "“m
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VERSION 1.0

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

| Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill. |

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.frm

Descripcion:
Ayuda de Equipos

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL | NOMBRE CONTENIDO ‘ FORMATO
OBJETO | DELCAMPO | DEEDICION |

Mfg Equipos | Cod_organi | Cadigo de la organizacion - X(20)
Mfg Equipos | Nom organi  Nombre del equipo | X(50) |
Mfg_Equipos | Abr_organi | Abreviatura del equipo - X(35)

| Mfg_Equipos | Des_catego | Descripcion de la categoria X(35)
Mfg_Equipos | des ciudad  Descripcion de la ciudad X(35)
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_APARTIDOSJ.frm Ayuda de Partidos

LISTA DE ELEMENTOS

" NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO

; OBJETO ~ CAMPO | DEEDICION

. Mfg_Equipos des ciudad Descripcion de la ciudad X(35)
Msg_Partidos Afo campeB-'— Afo del campeonato 9(4)
Msg Partidos ' Cod_campeo Codlgo del campeonato 9(2)

' Msg_Partidos Sec_campeo | Secuencia del campeonato 9(3)

Msg_Partidos | Cod_etapas | Cddigo de la etapa 9(2)
Msg_Partidos | Cod_grupos | Codigo del grupo 9(2)
‘Msg_Partidos | Cod fechas  Cddigo de la fecha B 9(2)
Msg_Partidos ' Cod_partid ' Codigo del partido 9(2)
Msg Partidos Nom_campeo | Nombre del campeonato - X(35)
Msg_Partidos 'Nom_estadi | Nombre del estadio X(35)
Msg_Partidos | Fec_pardia | Fecha y hora del partido | X(15) |
Observaciones:
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VERS]ON 1_0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Arbitros
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO | FORMATO
OBJETO  DEL CAMPO | | DE EDICION
| Mfg Equipos ' Cod_perjue | Codigo del arbitro X(20)
Mfg Equos AE(_a__pﬂge_ ﬂ:)_e_l_ll_do del arbitro - X(35)
Mfg Equos - Nom _perjue | Nombre del arbltro __x_(35),,,,,
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _ABASELEGAL.frm Ayuda de Base Legal
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
Lo DBJETCN CAMPO — - | DE EDICION |
L;SEJ-\FTI Disp _ Num__a_@ NUmero del articulo - 9(3)
Lst ,LSele ] Num_arti_g_t_J ‘Numero del amculp )
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 14
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fechal/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORINSP.frm Informe del Inspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B informe del Inspectos P =1-1x
Local. [’n}rﬁ_-;rgor‘ Visitante: |nom_organ Fecha |tec_sistem a @
{ - —I - Drgtakaa Imagen
— Camp Fechas:
PARTIDD - | | o Elepe =
‘ |des_campeo des_rumord $_numord
2006 SANBeng Categoria Diwvisibr Grupo Facha del Informe
af_campeo {des_catego |des_dndsi rd—em |1-:—:‘mcurn
Informacion General I Dbservaciones Genarales } Dbservaciones E:oeddssl ._&rbihoi| Agreciaciones - Asbitro Cu\hal] Apreciaciones - Asistentes I
Pais Inspector [cod_nspec  [ape_perue oM _perjue Fecha del Partido. [1ec_parta
| des_paises LJ Color Equipos Usados
E stado/Prav Equpos Tipo de Uniforme Camiseta i Pantaioneta
[ des_provin =] sbr organl ¥ |des_coicam des_colpan
Chudad abr_organi 1 vldos coloem #i"imn :
[ des _cridad w] RS | [ 4
Estadio
I des_=stan _'J ~ Reautads — Grado de Dificullad Taquila
BMpo Y Local | Vistante v des caif: | val_taquil
let Tiemoo num_golesl  num_golesy )
2do. Temoo num_golesl  num_golesy N’ de Asstentes
{Fnal ________ num_goloc  num_gobvis [ num_asicte
e
Observaciones:
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSION 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

afio_campec ]des_uiugu ]mm

Incidentes{indic ar los molivos y las circunstancias de todo ncidents en el paitido

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORINSP.frm Informe del Inspector
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
n Inlorme del Inspector 3 EF SRS .-_l_lil
Local: i!‘xf"‘J]‘.}m’H Viztante: [hom_ugaﬂ _’ Fecha I‘CC_ST a @
[gaaba| Imagan
PARTIDO - C‘m’ “ﬂc“m“'"’: ﬁ'::‘jmd ;‘3:_“ -
Afo del Campeonatn Categoria Divisién Grupo: Fecha del informe:
[des_rumard [tec_intorm

Indmacion General  Dbservaciones Generalas ] Observaciones Especiles| Arbitios| Agreciaciones - Arbitro Central | Aqmm'.ﬂmtml

mismo, 41 ha tersdo lugar antes y despuds del partido o dutante el ntervaio) Diganizacion genetal del partido

obs_incide ___I
2

Observaciones Eventusles (Mencionar 3 el partido comend a ks hota, en caso
contrang, mdicar a3 causas y el nimeo de minulos de 1etias, otras observaciones)

cbs_parhid

Servicio de Conlral

obi_evertu B | obs_comtio
J 3
Conducta de los aquipos ) Servicio de e
obs_equipo obs_pobc
’ up ___J] [ 3
Conducts de los espectadores Servicios Medicos
[-:nb; _espec! _' obz_medico 3
- =
Modificar
- Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 14
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORINSP.frm Informe del Inspector
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B informe del Inspector EE al71x]
Local Inrrru;r-_; i Visitante: Jr:-:»m’ rgan __I Fecha [WT a I & I
Digtaliza Imagen
) Campeonato Etapa Fechas:
PARTIDO - o - e
Afto del Campeonato Categoria Divisibn Grupo: Fecha del Informe
oo _canped |des_catego [es_amiel [dee_ramord [rec_ntorm
Infotmaciin Genefal Observaciones Genersles  Obsatvaciones Espscidles I éubntrml Apteciaciones - Atbiro Central | Aptaciaciones - Asistentes |
Personas Extrafias: &l Conducta:
En la Canicha - SIWf;hNo Jugadoras Local |des_caiti - Visitante: | des_cait 'i
G ) Cfﬂ_Pﬂlgm Suplentes: Local |des_caun - Visitante: | ces_caut 'l
s G v e Custpe Técruco Local ]des_c-!m v| Visitante ;ue:_caih -|
Horang
Heorane Programado l.,. v _particl Causas de Retraso
Tiempos I Hota de Iniiscin | Hota de Termino obs_cauret B
1e1 Temoo hor _inicia hor _tinah
M ROt _inecia hor _tnak __J
Total Minutos
Modificar ﬁu\celul
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 38 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 4 de 14
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORINSP.frm Informe del Inspector
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
n Informe del Inspectos : W=t . = &= e =11x
Local [rnom_orgar Visitante: [rom_crgan ] Fechy [fec sstem =) &
Digraics Imagen
) Campeonato: Etapa Fechay:
etk l:' |des_campeo des_numord faes_mmora
Afio cel Campeonate Calegoria Daisitn Grupo Facha del Intoime
et e [UQS, catego Ide-.'. _dvisi |ues_mmu fle: _inform
Informacidn Ge.-seud] QObservaciones Generales l Observaciones Especiales  Arbitros IAchmme: -ArbﬂoCm!rdi Apreciaciones - Austentes |
Joecey cnel_asisti
Furcisn Asis | M deCédua | | Apelidos/Mombxes | indumentais
Arbd'roCﬂrd | cod_perjue ape_perpie NOIM_perjue
Asistents | cod_perue ape_perjue nom_perjue
Asistents 2 cod_perpe ape_periue nom_perjue
Suplente cod_petje ape_perjue nom_perje !
Modificas Qancslatl
Observaciones:
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VERSION 1.0

Pagina 5 de 14

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Fecha/Actualizacién:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_PINFORINSP.frm

Descripcion:
Informe del Inspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

n Informe del Inspector

Local: [nom_organ

PARTIDD . E]

Afio del Campeonato

A0 _CAIMpeo

Visitante: |nom_organ

_jrx:r:‘—,m— @1l ®

Digtaiza Imagen

Campeonato Etapa Fechas
I*S_ﬁm des_numord F;_wd
Categoria: Drvision Grupo Fecha del Informe
[des_catego |des _civisi |ses_numord [tec_ntorm

|nformacion Gwmd] Dbservaciones Generales I Observacones Especuh':l Aitios  Apreciaciones - Arbitro Central | Aptecacionas - Asstentes |

4
des_claseo Cahhcacion T Nota | Observaciones f
| des_obsery des_cait val_notsar obs_aprear [
[
|
!
Calificacién
Aubitso Cantrat [val_notaar [des_caiti =]
]
Observaciones:
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VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORINSP.frm Informe del Inspector
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B infoime del Inspector 2 B, _ & =1-0x]
Locak {norm cgar Visitante: [rom_organi .| Fechy [tec_sistem a N
Dighaiiza imagen
I S ampsonato £tapa Fachas:
P‘TH ”D\n j Liacs_c ampec ’Lm ET__—FM-W_U
Afic del Lampeaniato Categoria Drsidre Grupo Fecha del Infoime
#/io_cenoeo [des_catego [aes_anisi [aes_numerd [fec_nrorm

Irdormacién Genudl (Observaciones Gensrales || Observaciones Especwe:] _N'b'tiosl Apreciaciones - Arbitio Cential  Apreciaciones - Asistentes

Actuacién de los peces de inea

Apreciaciones Caificacion [ Nota
Asstente 1 des_caifl val_nctaas
Asisterte 2 des_cabt val_notass
Sudlente des_cait al_noteas

Condiciones que daben destacarse

obs_destac

Etrores que deben cotrege

0be_cortec

LRI T A

] ]

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 4 1
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fechionasto: | Fechamctmiatin
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF _AEQUIPOSGN.frm

Descripcion:
Ayuda de Clubes

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ayuda de Clubes

Codigo | Nombre

| Sigla

| Categoria

cod_organi nom_organi

abr _organi

des_catego

Aceptar

Observaciones:

PROTCOM
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VERSION 1.0 FechaDiseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF APARTIDOSJ.frm Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Ayuda de Partidos = ool alo] x|
Afio del Camp, | Cod. Partido Campeonato | Estadio

ano_campeo cod_campec sec_campeo cod_stapas cod_grupos cod_fechas nom_campeo  nom_estadi

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 9 de 14
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion: )
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Inspectores y Arbitros

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

& Ayuda de Arbitros = x|
Codigo | Apelidos | Nombres
cod_periue  ape_perjue noMm_perjus

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

ekt

——
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VERSION 1.0 FechalDiseno: | Fecha/Actualizadion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PINFORINSP.frm Informe del Inspector
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO DEL CAMPO DE EDICION
Txt Local Nom_organi | Nombre del equipo local X(50)
Txt Visitante  Nom,_organi  Nombre del equipo Visitante X(50)
Msk Fechalnforme Fec sistem | Fecha del sistema X(10)
Lbl_anio Afio_campeo | Afio del campeonato 9(4)
Txt Campeonato  Des_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Txt_Categoria Des_catego | Descripcion de la categoria X(395)
Txt Division Des_divisi | Descripcion de la division | X(35)
| Txt_Etapa Des_numord | Descripcion  del  numero | X(39)
| ordinal
Txt_Grupo ' Des_numord | Descripcion  del numero|  X(35)
| ordinal
Txt Fechas | Des_numord | Descripcion del numero X(35)
. ordinal
Msk_FechaDocu | Fec_inform { Fecha de informe del arbitro X(10)
Cbo_Pais ' Des _paises Descnpcnon del pais ‘___5((3—5)__
fbo_F’rov | Des _provin ' Descripcion de la provincia - X(395)
Cbo_ Ciud Des Cludad ] —Déscrlpcbn de la ciudad X(35)
Cbo_Esta Nom estadi | Descripcion del estadio X(35)
' msk_FechaPartido ' Fec _partid | Fecha del partido - X(10)
Txt Cedu_Insp ' Cod_inspec | Cédigo del inspector 7 X(?O)
Txt_Nomb_Insp ' Ape_perjue  Apellido del Inspector X(35)
Txt Nomb Insp | Nom perjue Nombre del inspector X(35)
_Spr Colo_Equi Abr _organi  Abreviatura del equipo 5((35)_”
' Spr_Colo_Equi ' Des_colcam  Color de la camiseta X(35)
Spr_Colo_Equi Des_colpan @ Color de la pantaloneta X(35)
Spr_Colo_Equi- '\ Des_colmed | Color de las medias . X(35)
Spr_ Colo EC|UI R Est uniform | Estado del uniforme ‘ “)((1)_“
Spr_Resu Num_golesl Goles del Iocal en ttempos \ 9(2)
Spr_Resu Num_golesv | Goles del visitante en|  9(2)
| tiempos |
Observaciones:
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1,0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_PINFORINSP.frm

Descripcion:
Informe del Inspector

LISTA DE ELEMENTOS

( NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO - FORMATO
~ OBJETO DEL CAMPO DE EDICION
Spr Resu Num_golloc | Goles del equipo local 9(2)
| Spr_Resu Num_golvis | Goles del equipo visitante 9(2)
"Lst_Difi Des_califi Descripcion del tipo de X(35)
' dificultad
txt_taqu Val taquﬂ Valor de la taquilla 9(18,2) |
txt asis | Num asiste  Numero de asistentes T 9(6)
Txt_Incidentes } Obs incide  Observacion de incidentes X(250)
Txt_Eventuales ' Obs_eventu Observaciones de X(250)
- - eventualidades 1
Txt_Equipos Obs _equipo Observaciones de X(250)
conducta de los equipos ‘
Txt_Espect Obs espect Observaciones de | X(250)
conducta de los
- espectadores |
Txt ‘General Obs_partid = Organizacion general del (250)
___partido |
Txt_Control ' Obs_ contro | Observacion de servicios X(250)
, N de control
Txt_Policia ' Obs_polici | Observaciones de servicio X(250)
- | policial i
Txt Medicos ' Obs_medico | Observaciones del servicio |  X(250)
] __medico
Chk_Si _Canc Cnd percan ' Personas en la cancha i X(1)
Chk No Canc Cnd_percan | Personas en la cancha ! X(1)
Chk_Si_Came Cnd_percam | Personas en los camerinos | X(1)
Chk No Came Cnd_percam | Personas en los camerinos X(1)
Cbo_cond_juga_Loca %Des califi | Descripcion de calificacion X(35)
Cbo_Cond_Juga_Visi ”De;éahfl Descripcion de calificacion X(35)
Cbo_cond_supl_Loca ' Des_califi | Descripcion de calificacion X(35)
Cbo_Cond_Supl_Visi | Des_califi Descnpmon de calificacion | X(35)
Cbo_cond_cuer_Loca | Des_califi \ Descripcion de calificacion X(35)
Cbo_Cond_Cuer_Visi  Des_califi Descripcion de calificacion X(35)
Observaciones:
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VERSION 1.0

Fecha/Actualizaciéon:
30/09/1999

Fecha/Diserio:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PINFORINSP.frm

Descripcion:
Informe del Inspector

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
. OBJETO  DELCAMPO ) DE EDICION
Msk Hora Prog Hor_partid Hora de programacion del X(5)
I | partido
Spr_Hora Hor inicia Hora de inicio de cada X(5)
N tiempo I R
Spr_Hora Hor finali 'Hora de finalizacion de | X(5)
I ~ cadatiempo |
Txt _Caus_Retr Obs cauret | Causas de retiro | X(250)
Spr_Juec ' Cnd_asisti  Asistio al partido X(1)
Spr_Juec Cod perjue | Codigo del arbitro X(20) |
Spr_Juec | Ape_perjue  Apellido de la persona X(35)
Spr_Juec Nom perjue Nombre de la persona X(35
Spr Arbi Cent Des claseo | Descripcion de la clase de X(35)
[ | observacion
Spr_Arbi_Cent ' Des_observ | Descripcion de la X(35)
- { observacion -
Spr_Arbi Cent Des califi ~ Descripcion del tipo de X(35)
- calificacion )
Spr_Arbi Cent Val notaar | Nota del arbitro central 9(3)
Spr_Arbi_Cent Obs_aprear | Observaciones X(35)
Txt_Nota Arbi Val_notaar | Nota general del arbitro 9(3)
- ] | central
Cbo_cali_arbi Des_califi | Descripcion  del tipo de X(39)
) ' calificacion B |
Spr_Asis Des_califi | Descripcion del tipo de X(35)
I ) L | calificacion -
Spr_Asis ' Val_notaas | Nota de los arbitros 9(3)
| Txt Destacar ' Obs_destac ' Condiciones a destacar X(250)
Txt_Corregir 1' Obs _correc | Errores a corregir X(250)
Observaciones:
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SIFEF- M()DULQ DISCIPLINA Pagina 13 de 14
VERSION 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Equipos
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
. OBJETO DEL CAMPO DE EDICION
Mfg Equipos Cod_organi | Codigo de la organizacion X(20)
' Mfg Equipos Nom _organi | Nombre del equipo X(50)
Mfg_Equipos " Abr _organi " Abreviatura del equipo X(35)
Mfg_Equipos ~ Des_catego _'_Déscnpmon de la categoria |  X(35) |
Mfg_Ealefos - des ciudad Descnpcuon de la ciudad X(35)
Observaciones:
|
Nombre del Archivo: Descripcion: '
- SDF_APARTIDOSJ.frm Ayuda de Partidos
| LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
| OBJETO CAMPO . DE EDICION
‘ Mfg Eqmpos des_ciudad Descripcion de la ciudad | X(35)
| Msg_Partidos  Afo campeo | Afio del campeonato ' 9(4)
Msg Partidos Cod_« _campeo | Codigo del campeonato 9(2)
Msg Partidos Sec_campeo | Secuencia del campeonato 9(3)
Msg_Partidos _"C_o_d_etapas | Codigo de la Etapa 9(2) |
Msgipah]dos 7 Cod_grupos | Cadigo del Grupo 9(27)7
Msg Partidos ' Cod_fechas  Cddigo de la Fecha 9(2)
Msg_Partidos | Cod_partid | Codigo del partido 1 9(2)
Msg_Pamdos ' Nom _campeo Nombre del campeonato X(35)
Msg Partidos | Nom estadi | Nombre del estadio T X@E5)
Msg F’artldos Fec pafdlé Fecha y hora del partido - X(1 5) _
Observaciones:
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Fecha/Diseno:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF _AEQUIPOSGN

Descripcion: | )
frm Ayuda de Inspector y Arbitros

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
. OBJETO  DEL CAMPO ' DE EDICION
Mfg_Equipos Cod_perjue | Codigo de la persona . X(20)
Mfg_Equipos Ape perjue | Apellido de |la persona | X(35)
Mfg_Equipos Nom_perjue = Nombre de la persona | X(35)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo § - Pigina 49 ESPOL
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8.1.12. Acta de Juego

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 13

VERSION 1.0

Fecha/Actualizacion
30/09/1999

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PACTAJUEGO.frm

Descripcion:
Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

=l 1%
Local: [~am_orgarn Visitante: | nom_organ _J Fecha |,,,- _sistem & @
Dignatza l § imagen
Campeonato Etapa: Fachas:
PARTIDO - | = =2
|des_campeo | des_numord fges_numord
Aho del Campeanato Categona: Divisin Grupo Fecha del Infoime
AN0_CAMDeo |ces_catego |aes_apvisi [es_rumord fec_intorm

Informacidn General I Equipo Local | Equipo Vistante | Cortol de Cambios | Goles Macados'

Pais [dcs_pas.ea j Estado/Prov [gegj.m.,m LI Cudad: [ des _cuidad _:_J
£ stadio I jes_estad L] Fecha del Paisdo: | 1ec_partd Hoa I;‘i-' _partd
Resultado Informes y Observaciones
]r-..r'g::::i-:-;: j ® [r_n'\rg-j‘.-lf :II en lavor de obs_actaps _J
Delegado de Contiot  [con_deiece [rom_perue  aps_perue ]
Inspecto I( od_mnspec I noMm_periue  ape_perpue _I _j
s
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 50 ESPOL
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Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 2 de 13

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS]ON 1 0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF PACTAJUEGO.frm Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Tecrucos y Ausaliares
Dispontbles

des_tuncicn - ape_perue  nom_perue

Jugadores
Disporsbies

ape _perjie N _per jue

N

B Acta de Juego ; B = - =1"1x]
Local: [~om_organ Visitante: | rom _craan =] &
Dighaiza imagen
- r At Et Fechas
PARTIDD - D s bl =
[des_campea [des_numora foes_numord
Afie del Lampeanato Categotia Divisadn Grupo Fecha del Informe
0. anueo [oez_catego [es_crvist |aes_numora [rec _ntorm

|nformacion General E-T'-'PDLO"-"' l Equipo Vistante | Control dacml Goles Melcadml

Selaccionados:
des_funcion - ape_perjue  nom_perpe

Seleccionados

¥ NUM_CAMISA  Ape_perue  nom_perjue

Modiﬁcul‘ Lam:elml

Observaciones:

PROTCOM

€ ’a};m:h; 8 -_}-’cigim.ru 51




Manual de Disedio

Médulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 3 de 13

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_PACTAJUEGO.frm

Descripcion:

Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

=i
Local: [nom o gar Visitante: [rom_organi uJ Fecha [rec_sister = ®
Digraiza magen
C Fechas
PARTIDO . | Lapedho S e
|des_campeo ld!!s_l’l.mi:lu ldesfwu
Afia del Campiesnato Categona Divisidn Grupo: Fecha del informe
afio_camoeo | des_catego [deas_civisi |des_rumora [12c _nform
Informacion General| Equipo Local EQ‘J!DOM“WOI ﬁmnddafarrbml Gobes Marcados |
Técrecos y Audhares -
Drsporibles Seleccionados:
Jdes_funcion - ape_periue nom_perje 3 des funcion - ape perjue  nom_perje
iy
Jugadoies - —
Disporubles Seleccionados
ape_periue  nom perjue I v NUM_CAMISA  BPE_PATjus  nom_perjue
b 4
]
Modificar|| Cancelar
Observaciones:
Py
L _
g. R ‘
5 e
PMITRG) L T U
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 52 BRPOL ' CA
CAM.US

PENAS



Manual de Diserio - Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Péagina 4 de 13

VERS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
L
| Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PACTAJUEGO.frm Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

: === ol xf
Local: [rom_organ Visitante: [nom_crgan _.| Feche [tec_sistem =] I &
PARTIDD [:| Entspnio Etgpa Fecho
' [des_campeo Igﬁqu [aes _rumord
Afia del Carghonalo Categoria Dirvision Gupo Fecha dal Informe

aho_camoeo |des_catego [ms_atviei aes_pumora

Informacion Gereral | Equipo Local | Equipo Vistarte  Contiol de Cambios | Goles Mucadcti

Local
S ale I Entra ] Minuto l
1 nUM_Camisa - ape_perjue Nom_perje w | NUM_Camisa - ape_peérjue Nom_perue min_cambic  obs_cambio
« | J >
Vistarte " -
Sale | Entia [ Mo |
1 MU _CAMiSa - apé_Derjue  Nom_perje - [ MLAT_CaImisa - aps _perjue nom_perue min_cambio  obs_cambio
| | »
] o]
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 53 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 5 de 13
VE RSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PACTAJUEGO.frm Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

=1 1x
Local: [BARCELONA Visitante: [EMELEC _| Fecha| = &
Orgrtaeza Imagen
PARTIDO : _—J Campeonsto Etapa Fechas
o [ oans | x
ANR.op L apeanty Categoria Division: Grupe: Facha del Informe
2000 [ 1 |
intormacion Ev.-n-:'e1| Equipo Local | Equipo Vistante ] Cortrol de Cambios  Goles Marcados 1
Local Yisitants
‘ Jugador [ Min | Jugader | Mn
K UM_CAMISa - BpE_periie NOM_perjue w |min_marcog 1 Jpum_camsa - ape_perjue nom _perje w [min_marcog

e

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 8 - Pigina 54
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 6 de 13
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Clubes

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ayuda de Clubes = = g x|

Cédigo | Nombe | Sigla | Categoria
cod_argan nom or gani __abr_organi des_catego

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 55 ESPOL




Manual de Diseiio Moadulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 7 de 13
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion’
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_APARTIDOSJ.frm Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Apuda de Paritidos = e = g]0] x|

Afio del Camp, | Cod. Partido Campeonato | E stadio
ano_campeo  cod_campeo sec_campeo cod_etapas cod_grupos cod_fechas nom_campeo  nom_estadi

Aceptar | Cancelar

Observaciones: ?F?‘,’)é

-

WU L TTURT
" - e 5 BOUONLTROA
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 56 ’:S’J&’mmn s
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Méddulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 8 de 13
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF _AEQUIPOSGN.frm

Descripcion:
Ayuda de Delegado de Control e Inspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cédigo | Apeliidos

| Nombres

cod_perjue ape_perjue

nom_perjue

Aceptar | | Cancelar
Observaciones: @V' |
)
A8 3
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 57 ﬁ&gﬁ}%!\ U
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Manual de Diserio

SIFEF- M()DULQ DISCIPLINA Pagina 9 de 13 |
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

‘ Para: ) Autor:

} PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

"Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF_ANUMERJUGA.frm Pantalla ingreso de numero del Jugador

f DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

I Numero del Jugador T x|
Jugador  lape_perjue  nom_perjue
MNumero: [_—

Observaciones:
|

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 58

ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 10 de 13

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'()N 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PACTAJUEGO.frm Acta de Juego
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBREDEL = NOMBRE CONTENIDO FORMATO
OBJETO . DEL CAMPO DE EDICION
Txt Local Nom _organi | Nombre del ¢ equipo local X(50)
Txt_Visitante | Nom_organi Nombre del equipo visitante = X(50)
Msk Fechalnforme | Fec sistem | Fecha del sistema —T— X(10)
' Lbl_anio | Afo_campeo | Afio del campeonato | 9(4)
Txt_Campeonato | Des_campeo | Nombre del campeonato | X(35)
| Txt_Categoria | Des_catego | Descripcion de la categoria | X(35) |
Txt_Division D'Eé’ divisi Descripcion de la division T X(35)
Txt_Etapa Des_numord | Descripcion del numero  X(35)
- - | | ordinal
Txt_Grupo fDes_numord ;Descripcic')n del numero  X(35)
_ | _ordinal 7 R -
Txt_Fechas | Des_numord | DescrlpCIon del numero X(35)
ordinal
‘Msk_FechaDocu | Fec inform | Fecha de informe del arbitro | X(10) |
Cbo Pais | Des paméé_ - Descripcion del pais X(35)
Cbo_Prov Des_provm Descripcion de la provincia ~ X(35)
Cbo Ciud [ Des_ciudad Descrlpmon de la ciudad - X(35) o
Cbo Esta ] ' Nom_estadi Descnpmon del estadio X(35)
msk FechaPamdo ' Fec partld Fecha del partido X(10)
msk_Hora [ Hor_partid | Hora del partido X(5)
txt_Score1 | Num_golloc | Namero de goles del local | 9(2)
txt Score2 Num _golvis Numero de goles del | 9(2)
visitante
Cbo equipo | Nom_organi Nombre del equipo X(50)
Txt Obse N lObs_actajufi Observaciones X(255)

control

—

Txt Cedu Dele | Cod deleco Codigo del

control

Txt_Nomb_Dele | Nom_perjue Nombre del delegado de  X(35)

delegado de |  X(20)

control

Txt_ Nomb_Dele iApe_perjue Apellido del

delegado de ‘ X(35)

Observaciones:

PROTCOM C ap:mlv 8 - Pagina 59

ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 11 de 13

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF PACTAJUEGO.frm Acta de Juego
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
OBJETO DEL CAMPO | - DE EDICION
Txt Cedu Insp Cod inspec | Codlgo del delegado de  X(20)
| control |
Txt Nomb_Insp  Nom_perjue Nombre del delegado de X35 |
_control
‘Txt_Nomb_Insp Ape perjue | Apellido del delegado de  X(35)
o - | control N [
Lst Tecn_Disp ' Des _funcion | Descnpmon de la funcion X(35)
Lst Tecn Disp Ape_ perjue ] Apellido del cuerpo técnico X(35)
Lst Tecn Disp  Nom_perjue = Nombre del cuerpo técnico X(35)
Lst Tecn Sele ' Des_funcion | Descripcion de la funcién X(35)
Lst Tecn Sele  Ape perjue | Apellido del cuerpo técnico | X(35)
'Lst Tecn Sele Nom perjue ' Nombre del cuerpo técnico | X(35)
Lst Juga Disp  Ape perjue | Apellido del jugador - X(35)
Lst Juga Disp Nom_perjue | Nombre del jugador B X(35
Lst Juga Sele Num_camisa | Numero de la camiseta —9_(_)—_ :
Lst Juga_ Sele Ape_perjue | Apellido del jugador a X(35)
Lst Juga Sele Nom_perjue | Nombre del jugador X(35)
Lst_Tecn_Visi_Disp ' Des_funcion = Descripcion de la funcion X(35)
Lst_Tecn_Visi_Disp  Ape_perjue | Apellido del cuerpo técnico ~ X(35)
Lst Tecn Visi Disp | Nom perjue__ ‘Nombre del cuerpo técnico | X(35)
{ Lst Tecn Visi_Sele Des funcion Descr[ﬁcian de la funcion X(35)
| Lst_Tecn_Visi_Sele Ape perjue | Apellido del cuerpo téecnico | X(35)
Lst_Tecn_Visi_Sele  Nom perjue  Nombre del cuerpo técnico | X(35)
Lst_juga_visi_Disp Ape_perjue | Apellido del jugador X(35)
Lst juga visi Disp Nom perjue = Nombre del jugador X(35)
LIJGQTH 7\/@ Sele | Num_ cam:sa Numero de la camiseta 9(2)
Lst_juga_visi_Sele Ape perjue _ Apellldo del jugador ] X(35)
Lsf_juga visi “Sele | Nom perjue ' Nombre del jugador X(35)
Spr Camb Loca | Num_camisa | Numero de la camiseta 9(2)
Spr_Camb_IrSca | Ape perjue | Apellido del jugador (35)
Spr_Camb _Loca | Nom perjue | Nombre del jugador X(35) |
Observaciones:
PROTCOM — Capitulo 8 - Pigina 60 ESPOL |
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA

VERSION 1.0

Pagina 12 de 13

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PACTAJUEGO.frm

Descripcion:
Acta de Juego

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
OBJETO ~_DEL CAMPO DE EDICION |
Spr Camb Loca Min_cambio = Minuto del cambio 9(3)
Spr_Camb_Loca | Obs_cambio ' Observacién del cambio X(250)
Spr Camb Visi | Num_camisa Numero de la camiseta 9(2)
Spr Camb_Visi ' Ape_perjue  Apellido del jugador _5(_(35_)
Spr_Camb_Visi | Nom_perjue ' Nombre del jugador - X(35)
' Spr_Camb_Visi | Min_cambio | . Minuto del cambio 9(3)
'Spr_Camb_Visi  Obs_cambio | Observacién del cambio X(250)
Spr_Gol Loca | Num_camisa | Nimero de la camiseta 9(2)
Spr_Gol_Loca Ape_perjue  Apellido del jugador X(35)
Spr_Gol_Loca Nom_perjue \ Nombre del jugador X(35)
Spr_Gol_Loca Min_marcog | Minuto del gol - 93)
 Spr_Gol_Visi Num_camisa | Numero de la camiseta ~  9(2)
Spr_Gol_Visi | Ape_perjue | Apellido del jugador  X(35)
Spr_Gol Visi - Nom_perjue | Nombre del jugador X(35)
Spr_Gol_Visi ' Min_marcog | Minuto del gol | 9(3)
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Equipos
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBREDEL | NOMBRE CONTENIDO FORMATO
a OBJETO | DEL CAMPO | . DE EDICION
Mfg Equipos | Cod_organi \ Codigo de la organizacion X(20)
Mfg_Equipos ' Nom _organi ' Nombre del equipo X(50)
Mfg_Equipos lA'br' _organi | Abreviatura del equipo X(35)
Mfg_Equipos Des _catego Descrlpcnon de la categorlé_“_ rX(ﬁS)i
Mfg_Equipos | des_ciudad | Descripcion delaciudad 1 X(35) |
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 61  ESPOL
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Pagina 13 de 13 |

Fecha/Actualizacion® |
30/09/1999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_APARTIDOSJ.frm

Descripcion:
Ayuda de Partidos
LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO _ CAMPO DE EDICION

Msg Partidos Ano_campeo | Afo del campeonato ' 9(4)
Msg_Partidos Cod_campeo | Codigo del campeonato 9(2)
Msg" Partidos | Sec_campeo Secuencia del campeonato 9(3)
Msg_Partidos | Cod etapas | Cédigo de la Etapa 9(2)
'Msig:ﬁéirﬁdos Cod_grupos | Codigo del Grupo 9(2)
‘Msg_Partidos Cod_fechas | CodigodelaFecha |  9(2)
Msg_Partidos Cod partid | Codigo del partido | 9(2)
Msg_Partidos Nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Msg Partidos ; Nom_estadi ' Nombre del estadio X(35)
'Msg _Partidos | Fec_pardia Fecha y hora del partido N D (15)
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF _AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Delegado de Control e Inspector

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO _ CAMPO | - DE EDICION
Mfg Equipos. [ Cod _perjue | Codigo de la persona X(20)
Mfg Eqmpos o | Ape perjue Apellldo de la persona [ X(39)
' Mfg_Equipos | Nom_perjue } Nombre de la persona | X(35)
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF_ANUMERJUGA.frm Pantalla ingreso de numero de Jugador

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO | CAMPO  DE EDICION
Txt_Juga Ape perjue | Apellido del jugador 7 X(35)
Txt_Juga | Nom_perjue | Nombre del jugador X(35)

RE— — —

Observaciones:

PROTCOM
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8.1.13. Acta de Sanciones

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 1 de 8

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS Io N 1 ,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF PACTASANCI.frm Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Acta de Sanciones

Categoria:  [des_catego Divisibn | des_dvisi

Fecha de Sesndn [fec_actlaza

Sanciones

Campeonata: [ nom_campeo D Afio dei Campecnato  E1apa [-Ms_n.xmrd L-I a @
ano_campeo

Base Legal  [rum_articu Base Legal [im articu
cD cE -

Pastido Local Vistante

Tipode Ertidad | Nombre

1

w | abr_organt abr _Of gan des tipper

'apeJJe.f]ue nNom_perjue

1
od_grupos - cod_partid |

Total:| val_totels Total Apelado: |

val_apeiad  Total Real:| vai_reaisa

l ﬁcoolatlE Mostrar ” Ehmni” Cancalarl

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 63 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 8
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PACTASANCL.frm Acta de Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Acta de Sanciones == < - =11l
Campeonato: [ nom_campes D Afio del Campeonato | Etapa [r!f:s_nw_mad :J a @
Cotegaria  [Gescaregn  Dvison [[aes. 3 YOLU | Fecha [ s =] Loomman] | mave
E specificacion de Sanciones  Informacion Adicional l
ErenmTwis: Cudad | des cuudad
des_glotas J
)
Personal en la sesién:
C.| Pass [ Apelidos/Nombres - S——
1 |cod_perue ape_perjue  nom_perjue
Modificar|| Mostrar || Eliminas || Cancelar|
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 64 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 8
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Nombre del Archivo:
SDF _APARTIDOSJ.frm

Descripcion:
Ayuda de Campeonatos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

| NOM-Campen

B Ayuda de Campeonatos I o e |
Afa |Cédign | MNombre del Campeonato | Categotia | Divisién | Estado del Campec
ano_campeo des_catego des_divisi

<] | g
Aceptar | | Cancelar
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 65 ESPOL
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- M()DULQ DISCIPLINA Pagina 4 de 8
VE RSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_ABASELEGAL.frm

Descripcion:

Ayuda de Base Legal

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Base Legal

Disporibles

num_articu

x|
Seleccionados:
num_articu
>
>
<
<<
hd
E&cgptal: Cancelar

Observaciones:
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Manual de Diseio

Moédulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 5de 8
Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Personal de Comision

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cédigo [ Apelidos

ape _perjue

cod_perjue

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:
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Manual de Disedio

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

VERSION 1.0

Pagina 6 de 8

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_PACTASANCI.frm

Descripcién:
Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

NOMEBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO . CAMPO | DE EDICION
Txt NombCamp ; Nom_campeo ' Nombre del campeonato X(35)
Lbl Anio | Afio _campeo Ano del campeonato 9(4)
Cbo_etapa Des numord Descripcion  del numero X(35)
- _1__ ~ ordinal ) , ]
Cbo _Fecha 'Des numord  Descripcion del numero X(35)
B ordinal 7 | .
Msk_Fech Fec_actasa Fecha del acta de X(10)
| R - sanciones
Ist Baselegal Num_articu  Numero del articulo 9(3)
Lst_base_lega_CE ' Num_articu ' Numero del articulo ' 9(3)
spr_Sanc_Juga | Cod_grupos  Codigo del grupo 9(2)
spr_Sanc Juga | Cod_partid Codigo del partido 9(2)
spr_Sanc_Juga | | Abr ~organi Abreviatura del equipo X(35)
spr_Sanc_Juga | Des_tlpper Descripcion del tipo de X(39)
' ~_persona ;
spr_Sanc_Juga | Ape perijue  Apellido de la persona - X(35)
spr_Sanc_Juga Nom perjue | Nombre de la persona ' X(35)
Spr_Sanc_Juga | Nom_organi Nombre de Jla entidad | ~ X(50)
deportiva
Spr_Sanc_Juga | Num_camisa | Namero de la camisa ' 9(2)
Spr_Sanc_Juga | Des infrac | Descripcién de la infraccion : X(35)
Spr_Sanc Juga | Min_infrac " Minuto de la infraccion 9(3)
Spr_Sanc_Juga | Des_tarjet Descripcion de la tarjeta ' X(15)
Spr_Sanc Juga | Des_numord | Descripcion del nUmeroi X(35)
ordinal |
Spr_Sanc Juga @ Des_sancio Descripcion de la sancion l
Spr Sanc Juga | Val sancio | Valor de la sancién - } 9(i8 2)
Spr_Sanc_Juga | Obs_sancio | Observamon d_élé sancion X(250)
Txt Total T Val totals | Valor total del acta de 9(18,2)
_ . | sanciones
Txt_TotalApe Val apelad | Valor apelado del acta de | 9(18.2)
| sanciones |
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 68 - ESPoL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 7 de 8
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PACTASANCIL.frm Acta de Sanciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO | CAMPO | . DE EDICION
Txt_TotalReal Val realsa Valor real del acta de 9(18,2)
s B sanciones - -
Cbo_ciudad Des_ciudad Descripcion de la ciudad X(35)
Txt_Glosa ' Des_glosas  Glosa del acta de sanciones X(600)
Spr_Personal " Cod_perjue Caodigo de la persona X(20)
Spr Personal Ape perjue Apellido de la persona X(39)
Spr_Personal Nom_perjue | Nombre de la persona X(35)

Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_APARTIDOSJ.frm Ayuda de Campeonatos
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO CAMPO ~ DEEDICION
Msg Partidos Ano_campeo | ARo del campeonato 9(4)

I Msg Partidos Cod_campeo | Codigo del campeonato 9(2) a
Msg Partidos ' Sec_campeo | Secuencia del campeonato 9(3)
Msg Partidos | Nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)

'Msg_Partidos | Des _catego | Descripcion de categoria X(35)

'Msg_Partidos | Des_divisi | Descripcion de ladivision | X(35)

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 69 ESPOL
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Médulo de Disciplina

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

{ Marco Xavier Parra Merrill.
[
1

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 8 de 8
VERS'ON 10 Fecha/Diseo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ABASELEGAL.frm Ayuda de Base Legal
LISTA DE ELEMENTOS |
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO |
L OBJETO | CAMPO - | DEEDICION |
Lst_Arti Disp Num_articu Numero del articulo _ 9(3)
ﬁt_Arti_Sele Num_articu | Numero del articulo _ 9(3)

Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Personal de Comision
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO - DE EDICION

Mfg_Equipos ' Cod_perjue | Cddigo del arbitro X(20)
Mfg Equipos ‘ Ape perjue  Apellido del arbitro 3 X(35)
Mfg_Equipos - Nom_perjue Nombre del arbitro X(35)

Observaciones: i il 'Ei‘

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 70 ESP@BMPUS
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8.1.14. Otras Sanciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1de 7
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
| Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_POTRASANCI.frm Otras Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
H Otras Sanciones [ 1" x4}
N° Acta de Sancién: [afc_cabact rum_cabact ‘_J Fecha de la Sesidn [fec_actasa =) ®
] ] Dagrtaliza Imagen
BaseLegal [rum articu
CE -
Tipo de Entidad ceomuc [ ] Nombre Infraccién
1 |des_tpper v | cod_pere | ape_pernue nom_petjue des_inlrac
| |
Total:| val_fotals Total Apelade: | val_apeiad  Total Real: | val_realsa
Lﬁcaplm‘—” H_o:tru_“ Eliminar ”cholat]
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 71 - ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 7
VERSION 10 Fecha/Disenfo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ’ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_POTRASANCIL.frm Otras Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Acta de Sanciones = =1 1x
N* Acta de Sancién: [5o_cstac rm_csbac || Fecha de la Sesion: [fac_actaca =) ®
Digitaira Imagen
E specificacion de Sanciones  Informacion Adicional l
Cuded | des_cudad
Encabezado:
des_glosas __J
Personal en la sesidn:
. Pass | Apslidot/Nombies —
1 |cod_perue | spe_perue  nom_perjue
]
{
iuodiﬁcu” Mostiar ” E himanar ”!:ancelar]
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 72  ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3de 7
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_BUSQUEDA1.frm Ayuda de Acta de Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
g Buscar HE!
Buscar por: ‘
Fecha Desde: [— Aceptar
Fecha Hasta: LCancelar

| Fecha | Ciudad | Glosa | Estado
fec_actasa  des_cudad des_olosas

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 73 ESPOL
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Paginad4de7
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_ABASELEGAL.frm

Descripcion:
Ayuda de Base Legal

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

H Base Legal C x|

Disponibles:

num_articu % ]

»>

Seleccionados:

num_articu

Aceptar | | Cancelar

Observaciones: Y
PROTCOM " Capitulo 8 - Pdgina 74 ESPOL.
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina5de 7
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Personal de Comision

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ayuda de Personal de Comisién = x|
Cédigo | Apelidos | Nombres
cod_perjue ape_perjue nom_perjue

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 75 E. L
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Modulo de Disciplina

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 6 de 7
VE RS'ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_POTRASANCI.frm

Descripcion:
Otras Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO ' FORMATO
OBJETO CAMPO . DE EDICION
Txt Acta Sanc Ano cabact | Afo de acta de sancnones | 9(4)
Txt Acta ‘Sanc Num_cabact Numero de acta de 9(2)
- | sanciones |
Msk Fech Fec actasa Fecha del acta de | X(10)
sanciones - —
Ist_Baselegal Num_articu | Numero del articulo 9(3)
Lst base lega CE Num_articu ' Numero del articulo 9(3)
spr Sanc_Juga Des_tipper | Descripcion  del tipo de X(35)
' persona - |
spr_Sanc_Juga Cod perjue | Codigo de la persona } X(20)
spr_ Sanc _Juga Ape perjue | Apellido de la persona i X(35)
spr_Sanc_Juga | Nom _perjue | Nombre de la persona X(35)
Spr_Sanc Juga @ Cod_organi Cdédigo de la entidad [ X(20)
deportiva B uE )
Spr_Sanc_Juga Nom_organi Nombre de la entidad X(50)
deportiva | -
Spr Sanc _Juga Des infrac Descnpmon de la infraccion | X(35)
Spr ‘Sanc Juga ' Des sancio Descrlpmon de la sancion L X(35)
Spr_Sanc_Juga Val sancio | Valorde la sancion | 9(18,2)
Spr_Sanc_Juga  Obs_sancio | Observacion de la sancion [ X(250)
Txt Total -Val totals Valor total del acta de; 9(18,2)
| sancion ‘
Txt TotalApe Val apelad Valor apelado del acta de 9(18,2)
. sancion
Txt TotalReal Val_realsa | Valor real del acta de 9(18,2)
| sanciones
Cbo_ciudad Des ciudad | Descripcion de la ciudad X(35)
Tt _Glosa . Des_glosas ; Glosa del acta de sanciones X(600)
Spr_Personal Cod_perjue | Cddigo de la persona X(20)
Spr_Personal Ape_perjue | Apellido de la persona X(35) |
Spr_Personal Nom_perjue \ Nombre de la persona X(39%)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 76 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 7 de 7
VERS'ON 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ABUSQUEDA1.frm Ayuda de Acta de Sanciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO | CAMPO DE EDICION |
TDBGR Ano_cabact | Afo del acta de sanciones 9(4)
TDBGR Num _cabact Numero del acta de 9(2)
- R ~_ sanciones o .
TDBGR Fec actasa Fecha de acta de sanciones | X(10)
TDBGR ' Des_ciudad Descripcion de la ciudad X(35)
TDBGR \ Des_glosas Glosa del acta de sanciones | X(600)

Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ABASELEGAL.frm Ayuda de Base Legal ‘
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO . FORMATO
OBJETO CAMPO . DE EDICION
Lst Arti_Disp Num_articu  Numero del articulo . 9(3)
Lst Arti_Sele Num_articu  Ndmero del articulo ' 9(3)

Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Personal de Comision
LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO CAMPO | o ~ DEEDICION
Mfg Equipos Cod_perjue | Cédigo del arbitro X(20)
Mfg_ Equipos Ape perjue | Apellido del arbitro X(35)
Mfg_ Equipos Nom_perjue | Nombre del arbitro X(395)

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 77 - ESPOL
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8.1.15. Contabilizar Sanciones

SIFEF- MéDULp DISCIPLINA Pagina 1 de 4
VERS]ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCONTASANC.frm Contabilizar Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B contabilizar Sanciones EmEE
N° Acta de Sancién: |afo_cabact rum_cabact | Fecha de Vigencia:  Fecha de la Sesidn =
l et e __—! [ tec_wigenc [tec_actasa &z lm%
[~ Seleccionar Todos Edée Legal  |rum_articu E—%e Lagal W
| Apiob Tipo de Entidad Cadigo Nombie Infrac
| 1 des_tipper cod_perfje ape_perfjue nom_petjue des_inhrac
|
|
|
|
|
|
Ll I :
Total:| val_totals Total Apelado: | val_apelad Total Real: | val_realsa
| Aceptar ]| ;_mcelal]

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 8 - Pdgina 78 - - ESPOL
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Modulo de Disciplina
SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 4
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_BUSQUEDA1.frm Ayuda de Acta de Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
g Buscar NS B l
Buscar por: I
Fecha Desde: Aceptar
Fecha Hasta: | Lancelar
| Cédigo |Fecha  |Ciudad | Glosa | Estado

_cabact nu = fec_a

des_ciudad

des_glosas

Observaciones:
€5
."('.‘
i ¥ N\
o - gty
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 79 ESPOIAV. Us
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Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 3 de 4

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_PCONTASANC.frm

Descripcion:
Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ _OBJETO  CAMPO ‘ DE EDICION
Txt Acta _Sanc Ano_cabact Ano de acta de sanciones 9(4)
Txt Acta_Sanc Num_cabact Numero de acta de| 9(2)
sanciones \
Msk_FecVigenc  Fec vigenc Fecha de vigencia de las|  X(10)
I sanciones |
Msk_Fech Fec_actasa | Fecha del acta de | X(10)
| sanciones 1
Ist Baselegal Num_articu | Numero del articulo L 9(3)
Lst_base_lega_CE | Num articu | Numero del articulo ( 9(3)
spr_Sanc_Juga Des_tipper Descripcion del tipo de | X(SSﬁ
- | persona \
spr_Sanc_Juga | Cod_ perjue Cddigo de la persona ‘ X(20)
spr_Sanc_Juga | Ape_perjue Apellido de la persona - X(35)
spr_Sanc_Juga | Nom perjue | Nombre de la persona ; X(35)
Spr_Sanc_Juga Cod_organi | Codigo de la entidad  X(20)
B o , | deportiva
Spr_Sanc_Juga | Nom_organi Nombre de la entidad X(50)
deportiva ‘ -
Spr_Sanc_Juga | Des_infrac Descripcion de la infraccion X(35)
Spr_Sanc_Juga | Des_sancio Descripcion de la sancion X(35)
Spr_Sanc_Juga | Val_sancio  Valor de la sancion 9(18,2)
Spr_Sanc_Juga [ Obs sancio Observacion de la sancion X(250)
Txt Total TValftotal:-; Valor total del acta de 9(18,2)
sancon
Txt TotalApe Val_apelad Valor apelado del acta de 9(18,2)
[ o sancion | o
Txt TotalReal Val realsa Valor real del acta de 9(18,2)
| sanciones | }
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 80 ESPOL
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~ Mdédulo de Disciplina

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 4 de 4
VERS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
| Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_ABUSQUEDA1.frm Ayuda de Acta de Sanciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
| OBJETO il CAMPO | - i ?*DE EDICION
TDBGR Ano_cabact \ Afo del acta de sanciones 9(4)
TDBGR Num cabact | Numero del acta de 9(2)
| sanciones S— S
TDBGR ' Fec_actasa  Fecha de acta de sanciones X(10)
TDBGR ' Des_ciudad ' Descripcion de la ciudad X(35)
TDBGR | Des_glosas  Glosa del acta de sanciones X(600)

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8- 7Pdgr':m- 81

ESPOL
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8.1.16. Levantamiento de Sanciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 4
VERSION 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PLEVANSANC.frm Levantamiento de Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

[
i Levantamiento de Sanciones NEE R

N* Acta de Sancion i ano_cabact  num_cabact l Fecha de Sancion. [fec_actasa a ®
Digaaliza imagen
Base Legal nurn_arhicu Base Legal num_athcu
cD CE
Levant Tipo de Entidad Cédigo Nombre 1 Indral
1 des_lipper cod_petjue ape_penue  nom_perjue des_infrac
| { K|
Total:| valtotsls  Tgtal Apelado: [ val_apelad  Total Real: | val_realsa
Motivo de Apelacién [ obs_motivo ] Persona que Autorza I nom_autor
y Correccion
=l Fecha m
| Aceptar ” Qancelul

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 82 ESPOL
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SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 2 de 4
VE RS'ON 1 _0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_BUSQUEDA1.frm

Ayuda de Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Buscar _ | J x| |

Buscar por: I

Fecha Desde: |
Fecha Hasta: I

[Fecha | Ciudad | Glosa

| Estado

t f ctasa des_ciudad des_glosas

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdagina 83
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 4
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacién.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF PCONTASANC.frm Acta de Sanciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO - FORMATO
OBJETO CAMPO I DE EDICION
Txt_Acta_Sanc | Afio_cabact | Afo de acta de sanciones ‘ 9(4)
Txt Acta Sanc | Num cabact |Numero de acta de  9(2)
| sanciones [
Msk_FecVigenc I Fec vigenc | Fecha de vigencia de las |  X(10)
R ) sanciones | -
Msk Fech | Fec_actasa | Fecha del acta de X(10)
i sanciones I
Ist BaselLegal | Num_articu Numero del articulo 9(3)
Lst_base lega CE | Num_articu Numero del articulo 9(3)
spr_Sanc_Juga ' Des_tipper Descripcion del tipo de X(35)
. i o _____|persona
spr_Sanc _Juga | Cod perjue Caodigo de la persona X(20)
spr_Sanc_Juga | Ape perjue Apellido de la persona X(35)
spr_Sanc_Juga [ Nom perjue | Nombre de la persona X(395)

Spr_Sanc_Juga Cod organi | Coddigo de la entidad X(20)

T }e ~ deportiva = ! ;
Spr_Sanc _Juga | Nom organi 'Nombre de la entidad X(50)
deportiva '
Spr_Sanc_Juga | Des infrac Descripcion de la infraccion X(35)
Spr_Sanc_Juga | Des sancio Descripcion de la sancion ' X(35)
Spr_Sanc Juga | Val sancio ' Valor de la sancion ' 9(18,2)
Spr_Sanc_Juga | Obs_sancio ' Observacion de la sancién X(250)
Txt_Total ' Val_totals Valor total del acta de| 9(18.2)
] ~ sanciones I
Txt TotalApe Val apelad Valor apelado del acta de 9(18,2)
L sanciones |
Txt TotalReal Val realsa Valor real del acta de| 9(18,2)
| sanciones

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 84 ESPOL.
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 4 de 4
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF ABUSQUEDA1.frm

Descripcion:
Ayuda de Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO .__CAMPO R DE EDICION
TDBGR Ano cabact AnRo del acta de sanciones 9(4)
TDBGR [ Num cabact | Numero del acta de!  9(2)
sanciones
TDBGR | Fec_actasa | Fechade acta de sanciones | X(10)
TDBGR | Des ciudad | Descripcion de la ciudad X(35)
TDBGR I Dés_glosas | Glosa del acta de sanciones | X(600)
Observaciones:
PROTCOM — Capitlo 8§ - Pigina 85 o ESPOL
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8.1.17. Pérdida de Puntos por Sancion

Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 5
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PPERDXSANC.frm Pérdida de Puntos por Sancion
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
[ Perdida de Puntos por Sancion I:I
Partido
Local: [ abi_orgar _J Visitante: [ abr_organ Fecha [Fe:_:T
Campeonato Etapa Fechas
PARTIDO - J [ nom_campeo | des_numord |des_rumord
Afio del Campeonato Categoria Divisson Grupo N* de Acta
afh0_campeo [ des_catego | des_divisi [ des_numard | num_cabact
Huevo Marcador
Locat |rum_golloc j Vistante: [num_gohis j B::: t:gj,. B
) gl
[T Modificar Puntae Motivo de la Sancién
des_motivo ._]
Locat |val_punioc «| Vistante N
l .ﬁceplan_“&ancalu]
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 86

ESPOL




Manual de Diserio Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 5
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Clubes

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Py

B Ayuda de Clubes

Codigo  |Nombre | Sigla | Categoria
cod_organi  nom_organi abr_organi des_cateqgo

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 87 ESPOL



Manual de Diserio Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3de 5
VERS|ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _APARTIDOSJ.frm Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Bl Ayuda de Pastidos = == =171 x|

Afio del Camp, | Cod. Partido Campeonato | Estadio
anu_campeo Cod_campeo sec_campeo cod_etapas cod_grupos cod_fechas nom_campeo  nom_estadi

Aceptar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 88 ESPOL
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.'l!a'dnhi n'_e Di._\'cipﬂrg

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 4 de 5
VERS'()N 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF _PPERDXSANC.frm

Descripcion:

Perdida de Puntos por Sancién

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBREDEL | NOMBRE CONTENIDO - FORMATO
OBJETO . DEL CAMPO | DE EDICION__I
Txt_Local | Abr_organi | Abreviatura del equipo local X(50)
Txt Visitante Abr organi | Abreviatura del equipo  X(50)
| visitante 3
Msk_Fechalnforme | Fec sistem | Fecha del sistema | X(10)
Lbl_anio ' Ano_campeo | Afno del campeonato 9(4)
Txt_Campeonato | Des_campeo | Nombre del campeonato - X(35)
Txt_Categoria ' Des_catego T Descripcion de la categoria ' X(39)
Txt_Division ' Des_divisi | Descripcion de la division X(35)
Txt_Etapa ' Des_numord | Descripcion del numero  X(35)
- ordinal
Txt_Grupo ' Des_numord }_Descripci()n del numero  X(35)
| |ordinal B |
Txt_Fechas ' Des_numord | Descripcion  del  numero | X(35)
| ordinal ‘
Txt_ NumActa 'Num_cabact | Numero del acta de  9(2)
| ' sanciones -
txt_Score1 ! Num_golloc | Numero de goles del local 9(2)
txt Score2 Num_golvis Numero de goles del I 9(23__ |
A | | visitante . -
Cbo_Punt_Local Val_punloc Puntos del equipo local 9(5,2)
Cbo_Punt_Visi Val_punvis Puntos del equipo visitante 9(5,2)
Txt Baselegal Des_basele | Observaciones Base Legal X(35)
Txt Razon f Des_motivo | Motivo de la sancién ‘ X(250)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 89 ESPOL
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Mddula de Discipling

VERSION 1.0

Pagina 5de 5

Fecha/Disedo:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

' PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

L

l SIFEF- MODULO DISCIPLINA
[
l

Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

' Nombre del Archivo:

Descripcion:
Ayuda de Equipos

' SDF_AEQUIPOSGN.frm
|

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE | CONTENIDO ~ FORMATO

OBJETO  DEL CAMPO DE EDICION
Mfg_Equipos Cod_organi | Codigo de la organizacion X(20)
Mfg_Equipos Nom_organi | Nombre del equipo X(50)

' Mfg_Equipos Abr_organi | Abreviatura del equipo X(35)
Mfg_Equipos Des_catego | Descripcion de la categoria X(35)
Mfg_Equipos des ciudad | Descripcion de la ciudad X(35) |
Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _APARTIDOSJ.frm Ayuda de Partidos
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO '~ FORMATO
OBJETO CAMPO - DE EDICION |
Mfg Equipos des ciudad ' Descripcion de la ciudad X(35)

‘Msg_Partidos | Afno_campeo | Ao del campeonato - 9(4)
Msg Partidos  Cod campeo | Codigo del campeonato 9(2)
Msg_Partidos T Sec _campeo Secuencia del campeonato 9(3)
Msg Partidos Cod_etapas | Codigo de la Etapa 9(2)

' Msg_Partidos Cod_grupos | Codigo del Grupo 92
Msg_Partidos Cod fechas |CoddigodelaFecha |  9(2)
Msg_Partidos Cod_partid | Cédigo del partido - 9(2)
Msg_Partidos ~ Nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Msg_Partidos Nom_estadi | Nombre del estadio | X(35)
Msg_ Partidos ' Fec_pardia | Fecha y hora del partido | X(15)
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 90 ESPOL
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8.1.18. Proceso de Actualizacion de Sanciones

Modulo de Disciplina

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1de 1]
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion: |

30/09/1999 30/09/1999 |

Para: Autor: |

Nombre del Archivo:
' SDF_ PPROCESANC.frm

Descripcion:

Proceso de Actualizacion de Sanciones

1

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

D

Procesando ...

_

ESTE PROCESO SE REALIZARA CADA DIA,
ACTUALIZANDO LAS SANCIONES IMPUESTAS EN LA
COMISION DISCIPLINARIA.

_

Iniciar || Cancelar

Narrativas de Programas.

Observaciones: Este proceso se explica en el capitulo de Diagramas | ¥

PROTCOM
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Modulo de Di.\'cﬂng

8.1.19. Consulta del Informe del Arbitro

SIFEF- MODUL_O DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF CINFORARBI.frm

Descripcion:

Consulta del Informe del Arbitro

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Bl Consulta del Informe del Asbitio i =171
- Criteno I ]
Arbatros Critenior =—
E scalatén !dea_csﬂego - e i Tomeo
Desde Hasta nOMm_campeo
Disporubles Seleccionados
ape _perue Nom_perjue E ape _perjue Nom_per jue
B Divisiones
7 I des_divis)
< |
Pitados a Funciones:
Clubes ™ Selecciona Todos des_funcio
Categoria |des_catego ﬂ noIm_organi
Mostiar I Qancelal

Observaciones: .
) ‘:"’)Pl
o G S
v ~y
e B
;:"‘ -
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 92
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Manual de Diserio Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 2
VERSION 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion: )
SDF _CINFORARBI.frm Consulta del Informe del Arbitro
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO | FORMATO
OBJETO DEL CAMPO - | DE EDICION
Cbo_esca Des catego Descripcion de la categoria | X(35)
Lst Arbi Disp Ape_perjue  Apellido del arbitro X(35)
Lst Arbi_Disp Nom perjue Nombre del arbitro X(35)
Lst Arbi_Sele Ape perjue  Apellido del arbitto X(35)
Lst_Arbi_Sele "Nom perjue Nombre del arbitro X(35)
Cbo_céﬂa - Des_catego  Descripcion de |la categoria X(35)
‘Lst club  Abr_organi | Abreviatura del club X(395)
Lst Torneo ~  Des _campeo  Nombre del campeonato X(35)
Lst Divi Des_ divisi | Descripcion de la division X(35)
Lst Func Des_funcio ' Descripcion de la funcion X(35)

Observaciones:

PROTCOM — Capimlo 8 - Pigina 93 ESPOL
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i Modulo de Di;\'tjip.’ina

8.1.20. Consulta del Informe del Inspector

SIFEF- M()DULQ DISCIPLINA Pagina 1 de 2
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
| PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
|
' Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CINFORINSP.frm Consulta del Informe del Inspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Consulta del Informe del Inspector i =l 1]
1 Criterio I ]
| Aubitros Crterio
Escalalon |des_catego Ranga de Fechas —— Tomeo
Desde ’_— Hasta nom_campeo
Disporubles S eleccionados
ape_parjue NOMm_perjue ape_perjue NOom_pef jue
>
[ ]
Divisiones
des_divisi
Ptados a
Chibes [ Seleccionar Todos
Calegotia [ces_catego ﬂ Nae _or gars

o

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 94 ESPOL.
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Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 2
VE RSlON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_CINFORINSP.frm

Descripcion:
Consulta del Informe del Inspector

LISTA DE ELEMENTOS

NOMEBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO

OBJETO . DEL CAMPO | - DE EDICION
Cbo_esca Des catego | Descripcion de la categoria X(35)
_L_s_t'__ln_s_d_'DEp_ R “Apg__pérjﬂa Apellido del Inspector X(35)
Iét_lnsp _Disp Nom_perjue | Nombre del Inspector X(395)
Lst Insp_Sele Ape_perjue | Apellido del Inspector X(35)
Lst Insp Sele | Nom_perjue | Nombre del Inspector | X(35)
Cbo_cate Des catego | Descripcion de la categoria X(35)
Lst_club Abr _organi | Abreviatura del club X(35)

Lst Torneo Des_campeo  Nombre del campeonato X(35)
Lst_Divi Des divisi | Descripcion de la division | X(35)

Observaciones:

PROTCOM
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Modulo de Disciplina

8.1.21. Consulta del Acta de Juego

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 3
VERS'ON 1,0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_CACTAJUEGO.frm

Descripcion:

Consulta del Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Consulta del Acta de Juego

Campeonato: | l f noMm_campeo

Ano de Campeonato

Afio_campeo

Categoria [des_z: atego

Divisidn:
Rango de Fechas:

Desde [

=101
[des _tvisi
Hasta: |
I Mostrar lgancelal

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 96
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Diseo: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF CORGACAMPE.frm Ayuda de Organizacion de Campeonatos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

&. Consulta de Organizacion del Campeonato _'_':k =10] x|

| E stado Campeonato| Inicio Camp. | Final Camp.

fec_inicam fec_tncam

[ Aceptar || Concelar]

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 97 ESPOL
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'~ SIFEF-MODULO DISCIPLINA | Pagina 3 de 3 |
’ VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion: 1
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
‘ Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CACTAJUEGO.frm Acta de Juego
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO ‘ DE EDICION
Txt NomCamp Nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Txthatego Des_catego \ Descripcion de la categorla X(35)
Lst_Divi | Des _divisi ‘ Descrlpmon de la division | X(35)
Lbl_anio | Ano ~_campeo " Afio del campeonato 9(4)

Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CORGACAMPE.frm Ayuda de Organizacion de Campeonatos
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO CAMPO ' . DE EDICION
Msf Consulta Afo_campeo | Aro del campeonato l 9(4)
' Msf Consulta Nom_campeo | Nombre del campeonato | X(35)
Msf_ConéﬂEé [ Cod ¢ _campeo | Cadigo del campeonato \_ 9i2)
Msf Consulta  Des_catego \ Descripcion de la categoria | X(35) |
Msf_Consulta Des divisi  Descripcion de la division X(35)
Msf Consulta Fec_inicam  Fecha de Inicio - X(10)
Msf_Consulta | Fec_fincam  Fechade finalizacion = X(10)

Observaciones:

PROTCOM Capitulo § - Pagina 98 ESPOL
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Madulo de Disciplina

8.1.22. Consulta del Acta de Sanciones

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 3 |
VERS'ON 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF _CACTASANCI.frm

Descripcion:

Consulta del Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Consulta de Actas de Sar

Rango de Fechas:

Desde: | / /

Basada en:

E stado:

Contabiizadas
Eliminadas

Hasta: | P

[T Actade Sanciones

[T Otas Sanciones

=10 x|

| Mostrar

| _[;ancelaii

Observaciones: La consulta se explica en el capitulo de Diagramas IPO y

Narrativas de Programas

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 99
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8.1.23. Consulta de Sanciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 7
VE RS'ON 10 Fecha/Disero: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _CACTASANCI.frm Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Consulta de Sanciones =5 St =1x
Tipo de Persona Il.‘lf:‘. _tpper j
Jugadores: Ver Sanciones
Club In:r.-d_crgar:l i . II abr_organi
Contabihizadas
Disporubles Seleccionados Apeladas
ape_perue  nom_perus ApE_pErjuE  NOM_perjue Procesadas
Elrvnadas

Rango de Fechas.

Desde
Hasta

0

| Mostiar || Cancelas |

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 8 - Pagina 100
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 7
VERSlON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: | Descripcion:
SDF_CACTASANCIL.frm ' Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

i Consulta de Sanciones T Coed

=10

Tipo de Persona: Ide-s _tipper Ll

Arbitros: Ver Sanciones:

Escalafon: Id'i"':' _catego

Contabihizadas
Apeladas
Procesadas
Ebminadas

Disporbles Seleccionados

ape_pernue Nom_perjue

ape_perjue  Nom_perjue

b2
B Rango de Fechas:
Desde |7
Hasta: [—
[ HM“’L” Cancelar I

Observaciones:

PROTCOM
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Modulo de Disciplina

SIFEF- MODU LO DISCIPLINA Pagina 3 de 7
VE RSION 1 0 Fecha/Disefio: FechalActualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
|
| Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CACTASANCL.frm Consulta de Sanciones
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
i Consulta de Sanciones =l
Tipo de Persona. | des_tipper j
Asociaciones Ver Sanciones
| - Disponibles Seleccionadas: Contabilizadas
nom_organi nom_organ Apeladas
Procesadas
E Elirmunadas
Rango de Fechas
Desde: I
Hasta: I
‘ Mostiar ]L(_f_anc_ela_ll
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 102 ESPOL
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Moduloe de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 4de 7

VERS'ON 1 0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_CACTASANCI.frm

Descripcion:

Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

|
{

|

Tipo de Petsona Ide:_t.;:uper

Clubes

Ver Sanciones: —

Asociacion l..acn_organ\ L] Categoria: Ide:_u:atego LI
Contabdizadas
Disporibles Seleccionados: Apeladas
abr _orgare abr_organi Procesadas
o > I - Elminadas
’ l Rango de Fechas:
3 l Desde |
<<
[« ] s
| Mostrar “Qangelﬂl
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 103 ESPOL
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 5 de 7
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 ' Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF CACTASANCI.frm Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Consulta de Sanciones il = =11
Tipo de Persona [dei_ﬂpp?r EI
Clubes. Yer Sanciones:
Asociacion I-a(nr_c-rgal’lr L] Categoria: Ides‘«:ategc L]
Contabiizadas
Disponibles Seleccionados Apeladas
abr _organi Flosezoia;
abr_organ D abr_organi Ebrminadas
Rango de Fechas:
< I Desde:
D Hasta
| Mostrar ][Lpncelgt]

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 104 . ESPOL
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Modulo de Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 6 de 7
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _CSANCIONES.frm Consulta de Sanciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE | CONTENIDO - FORMATO
OBJETO DEL CAMPO | | DE EDICION
Cbo Tipo Pers Des_tipper rDescripcidn del tipo de |  X(395)
| persona )
Txt_Codi_Club Cod_orgam - Codigo del club | (20)

Txt Nomb_Club Abr_organi ' Abreviatura del club

' Lst_Juga Disp
Lst Juga Disp

'Lst_Juga_Sele

Ape___pgrjgg_ | Apelhdo de la persona
Nom_perjue | Nombre de la persona

Lst_Juga_Sele

Nom perjue Nombre de la persona

Txt_NomcIub_tecn Abr_organn | Abreviatura del club

Lst Tecn Disp

Ape_perjue | Apellido de Iaﬂarsona

Txt CodCIub tecn | Cod orgam Cédigo del club _ 7 4 A
|
\

Lst Tecn Disp

X

X

X

| X

Ape_perjue | Apellido de la persona X
X

X

X

X

X

Nom perjue ' Nombre de la persona

Lst_ Tecn_ Sele Ape perjue Apelludo de la persona | X(35)
Lst Tecn Sele Nom_perjue | Nombre de la persona | X(35) |
Txt_Codi_club_diri | Cod_organi | Cadigo del club L X(20)
Txt_nomb_Club_Diri | Abr orgam i Abreviatura del club _T_ X(35)
'_L_st_Diri_Disp Ape perjue B Apelltdo delag persona [ X(35)
Lst_Diri_Disp Nom_perjue Tﬂén?b?e de la persona L X(35)
HTDTFI Sele Ape perjue | Apellido de la persona X(35)
Lst_Diri_Sele | Nom_perjue | Nombre de la persona X(35)
' Cbo_Cate Insp | Des _catego | Descripcion de la categoria X(35)
Lst Insp Disp Ape perjue ‘Apeihdo de la persona [ X(35)'_
Lst_lnsp__lf)Tsp Nom _perjue 1 Nombre de la persona X(3757)” '
Lst Insp_Sele | Ape_perjue | Apellido de la persona X(35)
‘Lst_Insp_Sele \ Nom_perjue | Nombre de la persona X(35)
Cbo_Esca | Des_catego | Descripcion de la categoria | X(35)
Lst_Arbi_Disp ' Ape_perjue | Apellido de la persona . X(35)
Lst_Arbi_Disp ' Nom_perjue | Nombre de la persona | X(35)
Lst_Arbi_sele ' Ape perjue  Apellido de la persona X(35)
Lst_Arbi Sele ' Nom_perjue  Nombre de la persona - X(35)

Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA | Pagina 7 de 7
VERSION 1.0 [ FechaiDiseno: | Fecha/Actualizacon,
l‘ 30/09/1999 30/09/1999
Para: ) ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 | Marco Xavier Parra Merrill.
|
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CSANCIONES.frm Consulta de Sanciones
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL ~ NOMBRE CONTENIDO ' FORMATO
~ OBJETO . DEL CAMPO | | DEEDICION |
Lst_Asop_D@gﬁW w 7N70r1n_9rgani rloimbre dewla f\sociacién ; X(SQ) |
Lst Asoc_Sele Nom_organi  Nombre de la Asociacion | X(50) |
Cbo Asoc Abr_organi T Abreviatura de la Asociacion | 7 7>((357)
Cbo _Cate Club Des_catego l Descripcion de la categoria i X(38)
Lst Club_Disp Abr_organi ' Nombre del Club : X(35)
Lst Club_Sele ~Abr_organi ' Nombre del Club | X(35)

Observaciones:
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8.1.24. Consulta de Sanciones Pendientes por Cumplir

SIFEF- M()DULQ DISCIPLINA Pagina 1de 5
VERS]ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_CSANCIPEND.frm

Cumplir

Descripcion:
Consulta de Sanciones Pendientes de

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Campeonato ]:' | nom_campeo

Ano de Campeonato

Categoria: | des_catego
ano_campeo
Division: I des_divisi
Criterio: Persona/Entidad
" General
Iape _perjue  nom_perjue ]
* |ndividual ‘

| Cancelar

[ Mostiar

Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 2 de 5
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF CORGACAMPE.frm

Descripcion:
Ayuda de Organizacion de Campeonatos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

w. Consulta de Diganizacion del Campeonato

=10l x|

Afio | Campeonato |

Codigo | Categoria
aho_campeo

[Divisien

[Estado Campeonato] Inicio Camp. | Final Camp.

sg  COd_campeo de atego
Ty Ty

des_dmisi

1eC _incam

fec_tincam

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 108
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 3 de 5
VERSION 1.0 FechalDisefio: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Personal de Juego
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Ayuda de Personal de Juego == x|
Codiga | Apelidos | Nombres a

cod_perjue ape_perjue nom_perjue

Aceptar | | Cancelar

Observaciones: @QM
« il i
e )

LB i

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 109 ESPOL .. &
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VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DISCIPLINA

Pagina 4 de 5

Fecha/Actualizacion
30/09/1999

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_CSANCIPEND.frm

Descripcion:
Consulta de Sanciones Pendientes de
Cumplir

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO | CAMPO | DEEDICION |
Txt NornCamp - Nom_campeo = Nombre del campeonato X(35)
Txt_Catego Des_catego | Descripcion de la categoria X(35)

h Lst Divi - Des_divisi Descnpmon de la d:wsmn | X(35)
Lbl_anio \Ano campeo | Afio del campeonato 9(4)
txt Nombfrei’ e Ape perjue | Apellido del jugador X(395)
txt_ Nombre Nom _perjue  Nombre del jugador X(35) 3

Observaciones:

Nombre del Archivo:

SDF_CORGACAMPE.frm

Descripcion:
Ayuda de Organizacion de Campeonatos

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO

OBJETO CAMPO o | DEEDICION
Msf Consulta ARo_campeo | Afo del campeonato 9(4)
Msf__Cé‘HéLil_t_é Nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Msf_Consulta ~ Cod_campeo | Cddigo del campeonato | 9(2)
Msf Consulta Des_ _catego Descripcion de la categoria - X(35
Msf_éonsmté ] Des divisi N Descnpcnon de la division \ X(3
Msf Consulta Fec inicam Fecha de Inicio J‘ X(10)
Msf_Consulta  Fec_fincam | Fecha de finalizacion - X(10)
Observaciones:
PROTCOM (apuul;E WPia(z,Turm 110 ESPOL
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SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 5 de 5
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_AEQUIPOSGN.frm Ayuda de Personal de Juego
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO | CAMPO -  DE EDICION
Lbl_anio | Ano_campeo | Afio del campeonato | 9(4)
txt_Nombre ' Ape_perjue ~ Apellido del jugador - X35
txt_Nombre | Nom_perjue  Nombre del jugador | X(35)
|
|
|
|
|
Observaciones: |

PROTCOM " Capitulo 8 - Pagina 111 - ESPOL
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8.2. DISENO DE REPORTES

8.2.1. Informe del Arbitro

SIFEF- M(JDULO_DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1 |
VERS'ON 10 Fecha/Disefno: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte'?_u Descripcion: )
SDF_INFOARBI.rpt Reporte del Informe del Arbitro.
DISENO DE REPORTES

: Fecha emision: |-@Fecha--|
‘ Usuario |-@Usuario--|
| Pagina :999

INFORME DEL ARBITRO

DESDE: |--- X(10) @desde --—-| HASTA: |--- X(10) @Hasta ]|

ﬁn}pegq_atpm___lqivis_iég Fec.Partido Local Visitgnte ,,,F“-
Escalafon: |-- X(35) escalafon --|

‘ Cl/iPass: |-- X(20) CodPers ---| Nombre: |--- X(80) Nombre ---|

\

‘ X(35) Campeonato  X(20) Categoria  X(20) Division X(10) fecha X(35) local X(35) visitante X(3) funcion

(I I A A

SDF_INFOARBI

Observaciones:

PROTCOM * Capitulo 8 - Pigina 112 ESPOL' "
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8.2.2. Informe del Inspector

- SIFEF-MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
| VERS'ON 10 Fecha/Disefo; Fecha/Actualizaciéon
30/09/1999 30/09/1999
| Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte:
SDF INFOINSP.rpt

Descripcion:
Reporte del Informe del Inspector.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|
Usuario |-@Usuario--|
Pagina :999

INFORME DEL INSPECTOR

DESDE: |- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta |

N

. v

SDF_INFOINSP

- Campeonato Categoria Division Fec.Partido Local Visitante
Escalafon: |-- X(35) escalafon --|

Cl/Pass: |-- X(20) CodPers ---| Nombre: |--- X(80) Nombre ---|
X(35) Campeonato  X(20) Categoria  X(20) Division X(10) fecha X(35) local X(35) visitante

NV
v

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 113 ' ESPOL




Manual de Diserio Modulo de Disciplina

8.2.3. Acta de Juego

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_ACTAJUEGO.rpt Reporte del Acta de Juego.

DISENO DE REPORTES

Fecha emisién: |-@Fecha--|

Emp logo Usuario [-@Usuario--|
; Pagina :999

S |eeX(45) @Empresa---—|
|-----X(13) @Ruc-----|

ACTA DE JUEGO
|---- X(35) @Titulo ----|

DESDE: |--- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta ---|

| Num.  Jugador . Funcion  Goles
@Equitvs@Equ2
@Equipo
# X(2)camisa  X(80) Nombre X(10) Funcion X(3) Goles

/

v

SDF ACTAJUEGO

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 8 - Pagina 114 - ESPOL
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8.2.4. Acta de Sanciones

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1

VE RSl()N 1 ,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999

ROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

| Para: Autor:
P

| Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_ACTASANC.rpt _Reporte del Acta de Sanciones.
DISENO DE REPORTES

r S Fecha emision: |-@Fecha--|
Emp_logo : Usuario -@Usuario--|
- Pagina ‘999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
|-----X(13) @Ruc-----|

[-==-- X(35) @Titulo ----|
[-==-~ X(35) @Titulo2 ----|

|----- X(600) @Glosa -----|

Num. Infractor Infraccion Sancién Base Legal Tarjeta
I B I €D Amarilla_
Partido: |--- X(80) @Equipos ---|
[--- X(35) @Club ---|
X(85) @dJugador X(35) Infraccion X(50) @Sancion/valor X(80) BaselLegal X(15) tarjeta

/T
.

[--- X(80) @Miembro2 ---|

[--- X(80) @Miembro1 ---|
[---- X(20) @Cargo2 ----- |

[---- X(20) @Cargo1 ----- |

[--- X(80) @Miembro3 ---|
|---- X(20) @Cargo3 ----- |

SDF_ACTASANC

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 8 - Pdgina 115 ESPOL
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8.2.5. Otras Sanciones

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte:
SDF_OTRASAN.rpt

Descripcion:
Reporte de Otras Sanciones.

DISENO DE REPORTES

Infractor

X(70) Entidad

[--- X(80) @Miembro1 ---|

Fecha emision: |-@Fecha--|
Usuario -@Usuario--|
Pagina 999

SANCIONES EXTRA-DEPORTIVAS
|-- X(10) FechSes --|

Infraccion Sancion Base Legal
C.D
X(35) Infraccion X(50) @Sancion/valor X(250) BaseLegal

|

[--- X(80) @Miembro2 ---|

[---- X(20) @Cargo1 ----- |---- X(20) @Cargo2 ----- |
|--- X(80) @Miembro3 ---|
|---- X(20) @Cargo3 ----- |
SDF OTRASAN
Observaciones:
PROTCOM o Capitulo 87;717’dgi::(: 116 ESPOL
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8.2.6. Acta de Sanciones del Informe del Arbitro

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ‘ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_ACTAARBIL.rpt Reporte del Acta de Sanciones del
Informe del Arbitro.
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp logo : Usuario -@Usuario--|
- : Pagina 999 |

|----- X(35) @Titulo --—|
|---=- X(35) @Titulo2 ----|

Num. Infractor Infraccion Sancion Base Legal Tarjeta
~ CD  Amarilla

|--- X(3) CodPart-—-| |- X(80) @Equipos ---|

Partido:

X(4) Numcamisa X(70) Entidad X(35) Infraccion X(50) @Sancion/valor X(80) BaselLegal X(15)tareta |

1 /

v i |

SDF_ACTAARBI

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 117
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8.2.7. Reporte de Actas de Sanciones

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disero: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte: ' Descripcion:
SDF_REPORT_ACTASANC.rpt | Reporte de Actas de Sanciones
DISENO DE REPORTES

| Fecha emision: |-@Fecha--|
Emp _logo Usuario [-@Usuario--|
| - : Pagina 1999

ACTA DE SANCIONES
DESDE: |--- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta ---|

Num. Infractor Infraccion Sancion Base Legal Tarjeta
CbD Amarilla |

N° Acta: [--- X(5) NumActa --| Fecha: |--- X(10) Fecha --| Estado: |-- X(20) estado --|

X(85) @Jugador X(35) Infrac X(50) @Sancion/valor X(80) Base X(10) tarjeta

/ | /
(O

| SDF REPORT ACTASANC

Observaciones:

¢ *afin'lu;(u 8- P(iigimitr 118
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8.2.8. Sanciones

SIFEF- M()DULO'DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_SANCIONASOC.rpt Reporte de Sanciones de Asociacion

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: [-@Fecha--|

Emp_logo Usuario -@Usuario--|
B . Pagina 999

|-----X(45) @Empresa-----|
|-==-X(13) @Ruc----|

|--- X(27) @Titulo ---|
DESDE: |--- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta ---|

Fecha Infraccion Sancion Base Legal Estado
C.D

RUC: |--- X(20) CodAso --| Nombre: |--- X(80) Nombre --|

X(10) Fecha X(35) Infrac X(50) @Sancion/valor X(250) Baselegal X(15) estado

, -
| |

SDF_SANCIONASOC

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion;

30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte: | Descripcion:
SDF_SANCIONCLUB.rpt ' Reporte de Sanciones de Club
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo : Usuario -@Usuario--|
- : Pagina 999 |

|--- X(27) @Titulo ---|
DESDE: |--- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta ---|

Fecha Infraccion Sancion Base Legal Estado
C.D

Asociacion: |[--- X(35) NombreAso ---|
Categoria: |[--- X(35) Categoria ---|

X(10) Fecha X(35) Infrac X(50) @Sancion/valor X(250) Baselegal X(15) estado

Y | Y

SDF_SANCIONGCLUB

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERS]ON 10 Fecha/Disefno: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_SANCIONINSP.rpt __ Reporte de Sanciones de Inspector
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp Iogo E Usuario :J-@USUain"|
- ! Pagina 999

C |eeeaX(45) @Empresa--——|
|-----X(13) @Ruc-----|

|--- X(27) @Titulo |
DESDE: |--- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta |

Fecha Infraccion Sancion Base Legal Estado
C.D

Categoria: |--- X(35) Categoria ---|
Cl/Pass: |--- X(20) CodAso --| Nombre: |--- X(80) Nombre --|

X(10) Fecha X(35) Infrac X(50) @Sancion/valor X(250) BaselLegal X(15) estado

Vl L Ul

SDF_SANCIONINSP

Observaciones: Este reporte es usado también para las sanciones de los arbitros.

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 121 - ESPOL
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VE RS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte:
SDF_SANCIONJUGA.rpt

Descripcion:
Reporte de Sanciones de Jugador

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

' Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
i - Pagina 999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[<==nn X(13) @Ruc----- |
|
|--- X(27) @Titulo ---|
DESDE: |--- X(10) @desde ---| HASTA: |--- X(10) @Hasta ---|
Fecha Infraccion Sancion Base Legal Estado
- - Cc.D
[--- X(35) Equipo ---|
|--- X(20) CodPers --| - |--- X(80) Nombre --|
X(10) Fecha X(35) Infrac X(50) @Sancion/valor X(250) BaselLegal X(15) estado

SDF _SANCIONJUGA

[

Observaciones: Este reporte

cuerpo tecnico.

es usado tambien para las sanciones de los directivos y

PROTCOM
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8.2.9. Sanciones Pendientes

SIFEF- MODULO’DE DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
' PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Marco Xavier Parra Merrill
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_SANCIONPEND.rpt Reporte de Sanciones Pendientes

DISENO DE REPORTES

Fecha emisién: |-@Fecha--|

Emp_logo Ugugrio |-@Usuario--|
' Pagina 1999

|- X(27) @Titulo ---|
SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR DE JUGADORES

Jugador Fecha Sancién Impuesta Sancion
Partido N _ Pendiente

Club: |--- X(40) @Club ---|

X(35) Nombre X(10) Fecha X{20) Sancion X(20) Infrac  X(20) Pendiente

I ]

SDF_SANCIONPEND

Observaciones:
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9. DIAGRAMAS IPO Y NARRATIVAS DE
PROGRAMAS

9.1. MANTENIMIENTO DE SANCIONES
9.1.1. IPO DE SANCIONES

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién

30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_MSANCIONES.frm Mnu_sanc_gene

Descripcion: Mantenimiento de sanciones generales.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

Entrada Proceso Salida
{_r-(lrr;-"ormacn')n f——————1—® SDF_MSANCIONES [— ——{ SDFM_SANC_GENE \
l \
___digitada A ——— / T

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina | ESPOL
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9.1.2. NARRATIVA DE SANCIONES

P e

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MSANCIONES.frm

El mantenimiento de sanciones tiene como objetivo tipificar las sanciones que
pueden ser aplicadas a entidades y/o al Personal de Juego. Para su
explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de cddigo de sancion usando el stored procedure
SDFSPC_SANCIONES que extrae la informaciéon existente en la tabla
SDFM_SANC_GENE el que actua de diferente manera de acuerdo al |
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91. |
|
2. La informacion de los de combos (cbo basado, cbo_modo_empl.!
cbo_tipo, cbo_intervalo), es ingresada por el sistema como constantes. |

‘2. Ingreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de sancion estando el
combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO  que consulta  en la  tabla
SEGP_PARA METR el parametro “sec sancio’, que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_SANCIONES grabando el registro en la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

3. Modificacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente |
stored procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la informacion |
existente en la tabla SDFM_SANC_GENE el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores”
| pagina 91.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_SANCIONES grabando el registro en la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

Observacion:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre de Programa: Secuencia: Pagina2de2
SDF_MSANCIONES.frm

4. Eliminacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM_SANC_GENE el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 91.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_SANCIONES cambiando el estado del registro de “activo” a
“eliminado” en la tabla SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicaciéon de
stores” pagina 91.

Observaciones:
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Module de Disciplina

9.2. MANTENIMIENTO DE GRUPO DE INFRACCIONES
9.2.1. IPO DE GRUPO DE INFRACCIONES

[

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Xavier Parra Merrill,

Nombre del Archivo

SDF_MGRUPINFRA.frm

Menu:

Mnu_Grup_Infr

Descripcion: Mantenimiento de grupo de infracciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

\
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9.2.2. NARRATIVA DE GRUPO DE INFRACCIONES

B ~ NARRATIVA DEL PROGRAMA :
'Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
' SDF_MGRUPINFRA.frm

El mantenimiento de Grupo de Infracciones tiene como objetivo tipificar los
grupos de infracciones que pueden ser aplicadas a entidades y/o al Personal
de Juego. Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de codigo usando el stored procedure
SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_GRUP_INFR el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 93.

2. Se llena la lista con los tipos de personas que pueden cometer
infracciones usando el stored procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM _TIPO _PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3. La informacion del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

2. Ingreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de la clase de observacion
estando el combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que  consulta en la tabla
SEGP_PARA METR el parametro "sec gruinf', que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure |
SDFSPM_GRUPOINFRAC grabando el registro en la tabla
SDFM_GRUP_INFR. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 93. '

3. Se ejecuta el stored procedure SDFSPM TIPOPERSXGRUPINFR, |
eliminando fisicamente los registros que existen en SDFR_GRUP_ENTI,
en este caso no se eliminaran registros por estar ingresando. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 94.

4. Una vez que se halla realizado la eliminacion de los registros anteriores
se ingresan los nuevos wusando el mismo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, grabando el o los registros en la
tabla SDFR_GRUP_ENTI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 94.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

;Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 2 de 2
'SDF_MGRUPINFRA.frm

3. Modificacion de Registro

1.

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 89.

Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS GRUPINFR,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea moadificar, esta informacion es extraida de la tabla |
SDFR_GRUP_ENTI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 116. |

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_GRUPOINFRAC grabando el registro en la tabla
SDFM_GRUP_INFR. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 93.

Luego se ejecuta el siguiente stored procedure |
SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, eliminando fisicamente los registros |
que existen en SDFR_GRUP_ENTI. Ver seccion “Explicacion de stores” |
pagina 94.

. Una vez que se halla realizado la eliminacion de los registros anteriores

se ingresan los nuevos wusando el mismo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, grabando el o los registros en la
tabla SDFR_GRUP_ENTI. Ver seccion "Explicacion de stores” pagina 94.

4. Eliminacion de Registro

Observaciones:

1.

Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM_GRUP _INFR el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver seccién “Explicacion de stores”
pagina 93.

Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS GRUPINFR,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea eliminar, esta informacion es extraida de la tabla |
SDFR_GRUP_ENTI. Ver secciéon “Explicacion de stores” pagina 116.

. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure

SDFSPM_GRUPOINFRAC cambiando el estado del registro de “activo” a
“eliminado” en la tabla SDFM_GRUP_INFR. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 93.
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Modulo de Disciplina

9.3. MANTENIMIENTO DE INFRACCIONES

9.3.1. IPO DE INFRACCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1.0
Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
| PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_MINFRACCIO.frm Mnu_Infr_Espe
Descripcion: Mantenimiento de infracciones.
DESCRIPCION DE PROGRAMAS
ENTRADA PROCESO SALIDA
[ '/I(r;formacsdn I’_ ] ’ e \'\
____ digtada | - o
B SDF_MINFRACCIO ———
_ sthmﬁ_xv':ﬁs f ’ S[JFRV:‘\:F% E-;“’
Observaciones:
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9.3.2. NARRATIVA DE INFRACCIONES

~ NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina1de3
_SDF_MINFRACCIO.frm

El mantenimiento de Infracciones tiene como objetivo tipificar las infracciones
que pueden ser aplicadas a entidades y/o al Personal de Juego. Para su
explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de codigo usando el stored procedure |
SDFSPC_INFRACCION que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_INFR_GENE el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 95.

2. Se llena el combo de médulo (cbo_ MODULO) con los registros que trae
la consulta del stored procedure SDFSPC_MODULOS, esta informacion
es extraida desde la tabla SDFM MODU DEPO. Ver seccion |

i “Explicacion de Stores” pagina 95. |

3. Se llena la lista con los tipos de personas que pueden cometer
infracciones usando el stored procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM TIPO PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

4. La informacion del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

2. Ingreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de la clase de observacion
estando el combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO  que consulta en la  tabla
SEGP_PARA METR el parametro "sec infrac", que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_INFRACCION grabando el registro en la tabla
SDFM_INFR_GENE. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 95.

3. Luego se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, eliminando fisicamente los registros
que existen en SDFR_INFR_ENTI, en este caso no se eliminaran
registros por estar ingresando. Ver seccion “Explicacion de Stores”
pagina 96.

Observaciones: T,
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 2 de 3
'SDF_MINFRACCIO.frm

4. Una vez que se halla realizado la eliminacion de los registros anteriores
se ingresan los nuevos usando el mismo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, grabando el o los registros en la tabla
SDFR_INFR_ENTI. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 96.

3. Modificacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente |
stored procedure SDFSPC INFRACCION que extrae la informacion |
existente en la tabla SDFM _INFR_GENE el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de Stores”
pagina 95.

2. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS INFRAC,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el |
registro que se desea modificar, esta informacion es extraida de la tabla

I SDFR_INFR_ENTI. Ver seccién “Explicaciéon de Stores” pagina 96.

3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_INFRACCION grabando el registro en la tabla
SDFM_INFR_GENE. Ver seccion “"Explicacion de Stores” pagina 95.

4. Luego se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, eliminando fisicamente los registros
que existen en SDFR_INFR_ENTI. Ver seccion “Explicacion de Stores”
pagina 96.

5. Una vez que se halla realizado la eliminacion de los registros anteriores
se ingresan los nuevos usando el mismo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, grabando el o los registros en la tabla
SDFR_INFR_ENTI. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 96.

4. Eliminacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente
' stored procedure SDFSPC_INFRACCION que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM INFR GENE el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de Stores”
pagina 95.

2. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS INFRAC,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea eliminar, esta informacion es extraida de la tabla
SDFR_INFR_ENTI. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 96.

Observaciones:
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9.4. MANTENIMIENTO DE INFRACCIONES POR GRUPO
9.4.1.IPO DE INFRACCIONES POR GRUPO

|

| SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1 |
| VERSION 1.0

Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion: |

30/09/1999 30/09/1999 .
Para: ) Autor: ;
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_MGRUPXINFR.frm Mnu_Tipo_Infr

Descripcion: Mantenimiento de infracciones por grupo de infracciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
™ Informacion
_digitada |
| » ' - B pess————
SOFM_INFR_GENE —— t # SOF_MGRUPXINFRAC f——{ s SOFR_GRUP_XINF |

\

' SDFM_GRUP_INFR f—

Observaciones:
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9.4.2. NARRATIVA DE INFRACCIONES POR GRUPO

~ NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 1
'SDF_MGRUPXINFR.frm

El mantenimiento de Infracciones por Grupo tiene como objetivo relacionar las |

infracciones con los grupos de infracciones. Para su explicacion se lo ha
dividido de la siguiente manera:

[
‘1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de codigo usando el stored procedure
SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae los registros activos desde la tabla
SDFM_GRUP_INFR. Ver secciéon “Explicacion de stores” pagina 93.

2. Relacion de registros
1. Al consultar el registro que va ha ser relacionado, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC GRUPOINFRAC que extrae la informacion
r existente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacién de stores”
pagina 93.

2. Luego se consulta todas las infracciones activas que no han sido
relacionadas al grupo de infraccion escogido, tomando en cuenta que al
menos un tipo de persona que es aplicable a la infraccion, debe de serlo
también para el grupo de infraccion, los registros que llenen estas
caracteristicas son ingresados en la lista de disponibles, esto se logra
usando el stored procedure SDFSPC FILTRO_ GRUPOXINFRAC. Ver
seccion "Explicacion de stores” pagina 94.

3. Luego se consulta todas las infracciones que se encuentran actualmente
relacionadas al grupo de infraccion escogido usando el stored procedure
SDFSPC_FILTRO_GRUPOXINFRAC, los registros consultados son
ingresados en la lista de seleccionados. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 94.

| 4. Al momento de hacer clic en aceptar, se ejecuta el siguiente stored

' procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC, realizando la eliminacion fisica
de los registros anteriormente relacionados desde la tabla
SDFR_GRUP_XINF. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 94.

5. Luego realiza la insercion de los registros, que se encuentran en la lista
de seleccionados, en la tabla SDFR_GRUP_XINF usando el stored

procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC . Ver seccion “Explicacion de

stores” pagina 94.

Observaciones:
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9.5. MANTENIMIENTO DE SANCIONES POR INFRACCION
9.5.1. IPO DE SANCIONES POR INFRACCION

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DISCIPLINA Pagina 1 de 1

Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_MSANCXINFR.frm

Menu
Mnu_Sanc_Infr

Descripcion: Mantenimiento de sanciones por infraccion

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

[ Informacién
_digitada |

( DFT_SANC GEN
| SDFT_SANC_GENE |
\

SDFM_TIPQ_PERS }

| SDFM_GRUP_INFR f}——
\ \

SDFM_INFR_GENE +—— . #» SDF_MSANCXINFR |}—+{

——#  SDFM_INFB_ESPE i'
\ \

—{ SOFR_SANC_INFR |

Observaciones:
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9.5.2. NARRATIVAS DE SANCIONES POR INFRACCION

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
' SDF_MSANCXINFR.frm

El mantenimiento de Sanciones por Infraccion tiene como objetivo crear la
'manera en que una infraccion se comportara con respecto a las sanciones.
' Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el combo de “tipo de persona” con los tipos de personas que
pueden cometer infracciones usando el stored procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_TIPO_PERS el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Se llena el combo del control vaSpread con los numeros ordinales
usando el stored procedure SDFSPC_TRAER _NRO_ ORD

3. La informacion de los combos (Cbo Tipo Rein, Cbo RazonRein,
Cbo_Condicion, cbo_CtrIRencid, Cbo _cumpli, cbo_estado) es ingresada
por el sistema como constantes.

2. Ingreso de Registro

' 1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de codigo de
infraccion usando el stored procedure SDFSPC_INFRACCION que
extrae la informacion de la tabla SDFM _INFR_GENE dependiendo del
tipo de persona especificado. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina
95.

- 2. Luego cuando se consulta la lista de sanciones aplicables, se ejecuta el
stored procedure SDFSPC _SANCIONES que realiza una consulta de
todas las sanciones activas, esta informacion es extraida desde la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 91.

3. Antes de grabar se validan todos los campos ingresados.

. 4. Al momento de grabar el registro se ejecuta el stored procedure
' SDFSPM_INFRESPECIFICA grabando las condiciones especiales en la
tabla SDFM_INFR_ESPE. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 96.

5. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_SANCINFRAESPEC
grabando las sanciones en la tabla SDFR_SANC INFR. Ver seccion
“Explicacion de Stores” pagina 97.

|

'Observaciones:
|
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L NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 2 de 2
'SDF_MSANCXINFR.frm

3. Modificacion de Registro
1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de codigo de
infraccion usando el stored procedure SDFSPC _INFRACCION que
extrae la informacion de la tabla SDFM_INFR_GENE dependiendo del
tipo de persona especificado. Ver seccion “Explicacion de Stores” pégina%
95. i

2. Al consultar el registro que va ha modificar, se ejecuta el siguiente stored
procedure SDFSPC_INFRAESPEC que extrae la informacion existente
en las tablas SDFM_INFR_ESPE y en SDFR_SANC_INFR. Ver seccion
“Explicacion de Stores” pagina 97.

3. Antes de grabar se validan todos los campos ingresados.

4. Al momento de grabar el registro se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_INFRESPECIFICA actualizando las condiciones especiales en
la tabla SDFM_INFR_ESPE. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina |
96.

5. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_ SANCINFRAESPEC
para eliminar las sanciones que estaban relacionadas en la tabla
SDFR_SANC _INFR. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 97.

6. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_SANCINFRAESPEC
grabando las sanciones en la tabla SDFR_SANC_INFR. Ver seccion
“Explicacion de Stores” pagina 97.

4. Eliminacion de Registro

1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de codigo de

f infraccion usando el stored procedure SDFSPC INFRACCION que
extrae la informacion de la tabla SDFM_INFR_GENE dependiendo del
tipo de persona especificado. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina
95.

2. Al consultar el registro que va ha eliminar, se ejecuta el siguiente stored
procedure SDFSPC_INFRAESPEC que extrae la informacion existente
en las tablas SDFM _INFR_ESPE y en SDFR_SANC INFR. Ver seccion
“Explicacion de Stores” pagina 97.

3. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure
' SDFSPM_INFRESPECIFICA cambiando el estado del registro de “activo”
a “eliminado” en la tabla SDFM_INFR_ESPE. Ver seccion “Explicacion de
Stores” pagina 96.

Observaciones:
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9.6. MANTENIMIENTO DE CLASE DE OBSERVACION
9.6.1. IPO DE CLASE DE OBSERVACION

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999

30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo

SDF_MCLASOBSER.frm

[ Menu

{ Mnu_Clas_Obse

Descripcion: Mantenimiento de clase de observacion

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

i

Informacién
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| dgtada |

| SDF_MCLASOBSE —

|—» SOFT_CLAS_O0BSE |
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Observaciones:
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9.6.2. NARRATIVA DE CLASE DE OBSERVACION

- NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
'SDF_MCLASOBSER.frm

|
—
|
|
|

El mantenimiento de clase de observaciones tiene como objetivo tipificar las
clases de observaciones que puedan usarse en el Informe del Inspector. Para
su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de coédigo usando el stored procedure
SDFSPC_CLASEOBSERVA que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_CLAS_OBSE el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 92.

2. La informacion del combo (cbo estado) es ingresada por el sistema
| como constantes.

2. Ingreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de la clase de observacion
estando el combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA METR el parametro "sec claseo", que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_MANTCLASOBSE grabando el registro en la tabla
SDFM_CLAS_OBSE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 92.

3. Modificacion de Registro

- 1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC CLASEOBSERVA que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM_CLAS OBSE el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 92.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_MANTCLASOBSE grabando el registro en la tabla
SDFM_CLAS_OBSE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 92.

Observaciones:
|
|
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'Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 2 de 2
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4. Eliminacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC CLASEOBSERVA que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM CLAS OBSE el que actiua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 92.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_MANTCLASOBSE cambiando el estado del registro de “activo”
a “eliminado” en la tabla SDFM_CLAS OBSE. Ver seccion “Explicacion
I de stores” pagina 92.

Observaciones:
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9.7. MANTENIMIENTO DE TIPO DE OBSERVACION
9.7.1. IPO DE TIPO DE OBSERVACION

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_MTIPOOBSER.frm

Menu:

Mnu_Tipo_Obse

Descripcion: Mantenimiento de tipo de observacion.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

SDFM_CLAS_OBSE ——
\

+—» SDF_MTIPOOBSER |—

ENTRADA PROCESO SALIDA
- i-r;;ermacuon —r-l SOFM_TIPO_OBSE |
digitada \ il

| [ /
—{ SDFR_OBSE_CALI |

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 9 — Pagina 18

ESPOL




Manual de Diserio Madulo de Disciplina

9.7.2. NARRATIVA DE TIPO DE OBSERVACION

. NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
'SDF_MTIPOOBSER.frm

El mantenimiento de tipo de observacion tiene como objetivo tipificar las
observaciones que puedan usarse en el Informe del Inspector. Para su
explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de codigo usando el stored procedure
SDFSPC_TIPOBSERVA que extrae la informacion existente en la tabla
' SDFM_TIPO_OBSE el que actua de diferente manera de acuerdo al|
' valor recibido. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina 97.

2. Se llena el combo de Clase de Observacion usando el stored procedure
SDFSPC_CLASEOBSERVA que extrae los registros activos que existen
en la tabla SDFM_CLAS OBSE. Ver seccion “Explicacion de Stores”
pagina 92.

3. Se llena la lista de -calificaciones usando el stored procedure
SDFSPC_CALIFICACION que extrae los registros activos que existen en
la tabla SDFM_CALI_GENE. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina
98.

4. La informacion del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de la clase de observacion
estando el combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parametro "sec observ", que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOBSERVACION insertando el registro del tipo de
observacion en la tabla SDFM_TIPO_OBSE. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 98.

3. Se realiza la insercion de registros en la tabla SDFR_OBSE_CALIF
usando el stored procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERV. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 99.

Observaciones:
|
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. NARRATIVA DEL PROGRAMA B
[Nombre de Programa: ' Secuencia: Pagina 2 de 2
'SDF_MTIPOOBSER.frm |

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC_TIPOBSERVA que extrae la informacion|

| existente en la tabla SDFM_TIPO_OBSE el que actua de diferente manera

‘ de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 97. |

2. Al momento de modificar se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOBSERVACION insertando el registro del tipo de
observacion en la tabla SDFM_TIPO_OBSE. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 98.

3. Se realiza la eliminacion fisica de los registros relacionados con el tipo de
. observacion escogido, desde la tabla SDFR_OBSE CALI, usando el
stored procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERV. Ver seccion “Explicacion
| de stores” pagina 99.

4. Se realiza la insercion de registros en la tabla SDFR_OBSE_CALI usando
el stored procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERV. Ver seccién “Explicacion
de stores” pagina 99.

4. Eliminacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente stored
procedure SDFSPC_TIPOBSERVA que extrae la informacion existente en |
la tabla SDFM_TIPO_OBSE el que actua de diferente manera de acuerdo |
al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 97. |
2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOBSERVACION cambiando el estado del registro de “activo”
a "eliminado” en la tabla SDFM_TIPO OBSE. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 98.

Observaciones:
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9.8. MANTENIMIENTO DE SANCIONES POR CATEGORIA

9.8.1. IPO DE SANCIONES POR CATEGORIA

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Xavier Parra Merrill.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_MSANCXCATE.frm Mnu_Sanc_Cate

Descripcion: Mantenimiento de porcentaje de sancion por tipo de categoria.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
,-/--"n'f;;acm 1% SDF_MSANCXCATE & SOFM_CATE_GORI |
| dgtada | \

Observaciones:
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9.8.2. NARRATIVA DE SANCIONES POR CATEGORIA

[ ~ NARRATIVA DEL PROGRAMA

| N T
' Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 1

SDF_MSANCXCATE.frm , _

El mantenimiento de Sanciones por categoria tiene como objetivo especificar

el porcentaje que corresponde pagar a cada categoria, sobre una sancion

monetaria. Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

\

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de codigo wusando el stored procedure

SDFSPC_CATEGORIA que extrae los registros activos desde la tabla
SDFM_CATE_GORI.

2. Actualizacion de Porcentaje
1. Al consultar el registro de categoria al que se le aplicara un porcentaje se
ejecuta el siguiente stored procedure SDFSPC_CATEGORIA que extrae
la informacion existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

. 2. Al momento de hacer clic en agregar se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_CATEGORIA que actualiza el valor de porcentaje, de la
categoria escogida, en la tabla SDFM CATE GORI.

Observaciones:
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9.9. MANTENIMIENTO DE TIPO DE DIFICULTAD
9.9.1. IPO DE TIPO DE DIFICULTAD

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_MDIFICULTA.frm

Menu:

Mnu_Tipo_Difi

Descripcion: Mantenimiento de tipo de dificultad.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

) Infarmacion
digitada

—» SDF_MMDIFICULTA —

—{ SDFM DIFI CULT

Observaciones:
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9.9.2. NARRATIVA DE TIPO DE DIFICULTAD

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Pagina1de2

Nombre de Programa: Secuencia:
'SDF_MDIFICULTA.frm

El mantenimiento de Tipo de Dificultad tiene como objetivo tipificar los tipos de
dificultades que puede tener un partido. Para su explicaciéon se lo ha dividido
de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de codigo usando el stored procedure
SDFSPC_TIPODIFICULTAD que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_DIFI_CULT el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 98.

2. La informacion del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constante.

2. Ingreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del cédigo de la tipo de dificultad
estando el combo vacio, se ejecuta el stored procedure
' SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA _METR el parametro "sec dificu”, que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPODIFICULTAD grabando el registo en la tabla
SDFM_DIFI_CULT. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 99.

3. Modificacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC_TIPODIFICULTAD que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM_DIFI_CULT el que actua de diferente manera
de acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pégina!
98.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPODIFICULTAD grabando el registro en la tabla
SDFM_DIFI_CULT. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 99.

Observaciones:
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'NARRATIVA DEL PROGRAMA ;

Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 2 de 2
'SDF_MDIFICULTA.frm

4. Eliminacion de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente
stored procedure SDFSPC_TIPODIFICULTAD que extrae la informacion |
existente en la tabla SDFM_DIFI_CULT el que actua de diferente manera
de acuerdo al valor recibido Ver seccion “"Explicacion de stores” pagina
98.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPODIFICULTAD cambiando el estado del registro de “activo”
a “eliminado” en la tabla SDFM_DIFI_CULT. Ver secciéon “Explicacion de
stores” pagina 99.

Observaciones:
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9.10. PROCESO DE INFORME DEL ARBITRO
9.10.1. IPO DE INFORME DEL ARBITRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Actualizaciéon:
30/09/1999

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_PINFORARBI.frm

Menu:

Mnu_Info_Arbi

Descripcion: Proceso de Informe del Arbitro.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Informacion
digitada |

— e
SOFM_PAIS MUND  p————

\
. S .

p S S ——. }

SDFM_ORGA_DEPO

| SDFM_PERS_JUEG

| SDFT_CAMP_PART

\
— 7
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e

SDFM_TIPO_PERS
\ \

\

SDFM_CIUD_ADES \— {

SDFT_TIPO_TARJ  f—{ |

{ 7
SOFM_SANC_GENE —

o SDF_PINFORARBI

L ————— ———— ___J

=
f f
—— | SDFT_INFO_ARBI |

\

R
SDFT_INFO_BASE

-

\ ) |

{———| SDFT_acTa_caBe |
\

.‘*.—_J
/ S
——m| SDFD_ACTA _SANC |

t—— SDFT_camp_parT |

\ \ - S *
SDFM_INFR_ESPE ;—
I" CoFT H_t‘: »_ | 7;,’ SDFT_EQUI_INSC
\ \ A —
SDF u‘R,_r_-r:r- R _.'__7 e -
== — Acta de Sacniones
SOFM ESTA DIOS |— e ) I
Observaciones:
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9.10.2. NARRATIVA DE INFORME DEL ARBITRO

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre de Programa: Secuencia: Pégina 1deb
SDF_PINFORARBLfrm

Este programa tiene como objetivo llevar un control de todos los informes de
arbitros que se realicen por efecto de un partido. Para su explicacion se lo ha
dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de “Informe del Arbitro” se
llenaran los combos de pais con la informacion de la tabla
SDFM_PAIS MUND, usando el stored procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES.

2. Se llena el combo del control vaSpread de la columna “tipo de entidad”
con los tipos de personas que pueden cometer infracciones usando el
stored procedure SDFSPC TIPOPERSONAS que extrae la informacién
existente en la tabla SDFM_TIPO PERS el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido.

3. Se llena el combo del control vaSpread de la columna “Tarjeta * con los |

tipos de tarjetas que existen en la tabla SDFT TIPO TARJ, usando el
stored procedure SDFSPC TIPOTARJETA. Ver seccion “Explicacion de
Stores” pagina 100.

4. La informacion del combo (Cbo_Gast), es ingresada por el sistema como
constante.

5. Se extrae el nimero maximo de tarjetas amarillas que puede tener un
jugador usando el stored procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta en la tabla SEGP_PARA METR el parametro "num_maxtar"”.

6. Se consulta la fecha del servidor usando el stored procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

7. Se extrae el codigo de division de mayores usando el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO  que consulta en la  tabla
SEGP_PARA_METR el parametro "cod_mayore".

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

"Nombre de Programa: ' Secuencia: Pagina2de 5

_SDF_PINFORARBI.frm 1

2. Ingreso o modificacion de Registro |

1.

Observaciones:

Para iniciar el ingreso o modificacion del Informe de Arbitro se debera |
escoger el equipo que jugdé como local y el equipo que jugd como
visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un boton |
con 3 puntos, esta informacion sera filtrada con la tabla
SDFM_ORGA DEPO usando el stored procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES.

Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenara el
combo de Partido con los cédigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS,
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra
invisible en la forma Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

Cuando se escoge el partido se consulta su informacion basica usando
el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la informacion de
la tabla SDFT_CAMP_PART.

Luego se colocan los arbitros que han sido designados por la Comisién
de Arbitraje usando el stored procedure
SDFSPC_DESGINACION ARBITROS consultando la informacién de la
tabla SDFT_DESI_ARBI.

. Cuando escoja un pais se llenara el combo de provincia con la

informacion que se encuentra en la tabla SDFM_PROV_ESTA filtrado
por el pais, usando el stored procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA.

Inmediatamente el combo de ciudades es llenado con la informacion
que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por el pais, usando el
stored procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

Después de escoger una provincia se llenara el combo ciudad con la
informacion que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por la
provincia, usando el stored procedure SDFSPC _CONSULTACIUDAD.
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_ - NARRATIVA DEL PROGRAMA -
Nombre de Programa: | Secuencia: Pagina3de 5
'SDF_PINFORARBIL.frm '

8. Después al escoger una ciudad el combo de Estadio sera llenado con la
informacién que se encuentra en la tabla SDFM_ESTA DIOS filtrado
por la ciudad usando el stored procedure SDFSPC_ESTADIOS. Ver
seccion "Explicacion de stores” pagina 100.

9. Se ingresan los arbitros que pitaron en el partido, ya sea poniendo el
codigo del arbitro o usando la ayuda del boton con los 3 puntos; que!
saca una consulta de todo el personal de juego, en los dos casos se
usara el stored procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO que extrae la|
informacion de la tabla SDFM_PERS JUEG.

| 10.Al momento de colocar las sanciones se debe escoger del control
vaSpread, el tipo de entidad, en la celda tipo combo, luego se llena la
celda automaticamente con las personas correspondientes al tipo |
escogido valiendose de la tabla SDFT_JUGA _INSC o
SDFT_EQUI_INSC usando el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO o SDFSPC_ORGANIZACIONES.

11. También se llena el combo con las infracciones respectivas esa
informacién es extraida de la tabla SDFM_INFR_GENE usando el
stored proceure SDFSPC_INFRAESPEC. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 97.

12.Después de escoger el infractor si es un jugador se ingresa el nimero
de camiseta, selecciona la infraccidon que cometio, el minuto en que la |
hizo, la base legal, se escoge el tipo de tarjeta que se le sacd y saldra |
automaticamente el numero de tarjeta que esta acumulando, para esto |
Gltimo se debe consultar la tabla SDFT_JUGA_INSC valiéndose del |
stored procedure SDFSPC_CONTROLTARJETA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 101.

13.Luego aparecera la sancion y su valor respectivo, para este efecto se
debe hacer:

= Verifica el tipo de reincidencia de la infraccion, si es histérica o para el
campeonato.

Observaciones:
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i NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 4 de 5
'SDF_PINFORARBI.frm '

* Dependiendo de lo anterior, se debe hacer una barrida a la tabla
SDFD_ACTA_SANC en donde la infraccion y el infractor sean iguales a
la actual infraccion e infractor. Condicionado de que si es historica debe
barrerse tambien la tabla SDFH_ACTA SANC y que si no lo es barre los
registros dependiendo el campeonato actual. Usando los stores

procedures SDFSPC_REINCIDENCIAS 2 y
SDFSPC_REINCIDENCIAS 1. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 101.

*» Luego de saber el numero de registros que trajo el filtro del inciso
anterior se aplica la sancion que se encuentra en la tabla

SDFR_SANC _INFR. Usando el stored procedure
SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 101.

= Si es monetaria se calcula el valor de la sancion, de ser necesario, y se
presenta la descripcion y el valor en la pantalla.

14.Si esta haciendo un nuevo ingreso entonces aparecera en el boton
, “Aceptar” como descripcion; pero si el informe ya existe aparecera en el
boton “Modificar” como descripcion.

15.Se ingresa el informe del arbitro en la tabla SDFT_INFO_ARBI usando el
stored procedure SDFSPM_INFORMEARBITRO.

16.Se ingresa el marcador en la tabla SDFT_CAMP_PART usando el stored
procedure SDFSPM _PARTIDO CAMP.

17.Luego se totaliza el marcador por equipo ejecutando el stored procedure
SDFSPM_PUNTAJETOTAL actualizando la tabla SDFT_EQUI_INSC.

18.Si el partido que se esta ingresando es el Gltimo del campeonato
entonces se finaliza el campeonato cambiandole el estado en la tabla
SDFT_CAMP_ANOS usando el stored procedure
SDFSPM_CAMP_ANOS. |

19.Luego se eliminan las sanciones pendientes por cumplir en el
campeonato usando el stored procedure
SDFSPM_CONTROLSANCIONES que afecta a la tabla
SDFT_CONT_ SANC.

Observaciones:
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S _ NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 5de §
' SDF_PINFORARBI.frm

20.A las entidades sancionadas y que se encuentran con estado de
| suspension se les restaura a Habilitado usando el stored procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO para el personal de

' juego y SDFSPM_ESTADO_ORGANI para las entidades deportivas.

21.Después si existen sanciones se las ingresa al sistema usando el stored
procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFT_ACTA_ CABE.

22.El detalle de las sanciones es ingresada usando el stored procedure
SDFSPM_DETA ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFD ACTA SANC.

23.A la vez se usa el stored procedure SDFSPM_INFOBASELEGAL para
ingresar la base legal con que es amparada la sancion, en la tabla
SDFT_INFO_BASE.

24 Despues si la sancion es a un jugador, se actualiza el control de tarjetas |
de los jugadores usando el stored procedure |
SDFSPM_CONTROLTARJETAS que actualiza la tabla
SDFT_JUGA_INSC.

25.Si se hace clic en el boton “Mostrar” se enlazara a un reporte que
mostrara el Acta de sanciones.

Observaciones:
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9.11. PROCESO DE INFORME DEL INSPECTOR
9.11.1. IPO DE INFORME DEL INSPECTOR

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Diseno:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_PINFORINSP.frm

Menu:

Mnu_Info_Insp

Descripcion: Proceso de Informe del Inspector.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
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- Observaciones:
L
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9.11.2. NARRATIVA DE INFORME DEL INSPECTOR

NARRATIVA DEL PROGRAMA ]

'Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 4

'SDF_PINFORINSP.frm

'Este programa tiene como objetivo llevar un control de todos los informes del |
inspector que se realicen por efecto de un partido. Para su explicacion se lo |
ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1.

En el instante en que se carga la forma de “Informe del Inspector” se
llenara el combo de pais con la informacion de la tabla
SDFM_PAIS MUND, usando el stored procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES.

Se consulta la fecha del servidor usando el stored procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

Se llena la lista de tipo de dificultad usando el stored procedure
SDFSPC_TIPODIFICULTAD que consulta los registros activos de la
tabla SDFM_DIFI_CULT. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 98.

Se llenan los combos de calificaciones usando el stored procedure
SDFSPC_CALIFICACION que consulta los registros activos de la tabla
SDFM_CALI_GENE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 98.

El control UpDown es definido con el numero de clases de
observaciones activas que consulta el stored procedure
SDFSPC_CLASEOBSERVA desde la tabla SDFM CLAS OBSE. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 92.

Luego por cada clase de observacion se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_TIPOBSERVA que consulta los registros activos de la tabla
SDFT_TIPO _OBSE dependiendo de la clase de observacion. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 97.

2. Ingreso o modificacion de Registro

1.

Para iniciar el ingreso o modificacion del Informe del Inspector se
debera escoger el equipo que jugd como local y el equipo que jugd
como visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un
boton con 3 puntos, esta informacion sera filtrada con la tabla
SDFM_ORGA _DEPO usando el stored procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenara el
combo de Partido con los codigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS,
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra
invisible en la forma. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

. Cuando se escoge el partido se consulta su informacién basica usando

el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la informacion de
la tabla SDFT_CAMP_PART.

Luego se colocan los arbitros que han sido designados por la Comision
de Arbitraje usando el stored procedure
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS consultando la informacioon de
la tabla SDFT_DESI_ARBI.

Cuando escoja un pais se llenara el combo de provincia con la
informacion que se encuentra en la tabla SDFM_PROV_ESTA filtrado
por el pais, usando el stored procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA.

Inmediatamente el combo de ciudades es llenado con la informacion
que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por el pais, usando el
stored procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

Después de escoger una provincia se llenara el combo ciudad con la
informacion que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por la
provincia, usando el stored procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

Después al escoger una ciudad el combo de Estadio sera llenado con la
informacion que se encuentra en la tabla SDFM_ESTA DIOS filtrado
por la ciudad usando el stored procedure SDFSPC_ESTADIOS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

Se ingresa el Inspector para Arbitro poniendo el codigo o usando el
boton de ayuda al usuario, ejecutando el stored procedure

SDFSPC PERSONALJUEGO que consulta la lista de inspectores
desde la tabla SDFM_PERS_ JUEG.

Observaciones:
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10.En el control vaSpread de "Color Equipos Usados” al poner el tipo de
uniforme del equipo se llama usa el stored procedure
SDFSPC_UNIFORME, el que extrae la informacion desde la tabla
SDFT_UNIF_EQUI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 105.

11.En el control vaSpread de Arbitros se usa el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGQO para consultar el arbitro que tiene el
numero de cédula o pasaporte ingresado, si se usa el boton de ayuda al
usuario el mismo stored procedure es usado con otros parametros para
consultar todos los arbitros disponibles. Esta informacion es extraida de |
la tabla SDFM_PERS_JUEG.

12.El manejo de los vaSpread de “Apreciaciones - Arbitro Central”, se lo
realiza usando el stored procedure SDFSPC TIPOBSERVA para
colocar, dependiendo de la clase de observacion, los tipos de
observaciones correspondientes, esta informacion es extraida de la
tabla SDFM_TIPO_OBSE.

13.Por cada tipo de observacion se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_CALIFIOBSERV para llenar el combo del control vaSpread |
donde estaran los tipos de calificaciones que pueden usarse en las
observaciones, esta informacion es extraida de la tabla
SDFR_OBSE CALI.

14.Al momento de grabar el registro se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_INFORMEINSPECTORA1 afectando a la tabla
SDFT_INFO_INS1, el cual graba una parte del informe. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 105.

15.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM INSPECTORGOLES
afectando a la tabla SDFT_INSP_GOLE, grabando los goles y el horario
de programacion. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 106.

16.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_INSPCOLORUNIF
afectando a la tabla SDFT_INSP_UNIF, grabando los uniformes de los
equipos. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 106.

17.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM INSPASISARBI
afectando a la tabla SDFT_INSP_ARBI, grabando los arbitros que
actuaron en el partido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 106.

Observaciones:
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18.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_INSPAPREARBI
afectando a la tabla SDFT_APRE_ARBI, grabando las apreciaciones dei
arbitro central. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 106.

19.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_INSPASISTENTES
afectando a la tabla SDFT_INSP_ASIS, grabando las apreciaciones de
los asistentes. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 107.

20.Después de grabar todo el informe se actualiza el marcador del partido
en la tabla SDFT _CAMP_PART Uusando el stored procedure
SDFSPM_PARTIDO_CAMP.

21.Una vez grabado el resultado del partido se actualiza el puntaje total por |
cada equipo usando el stored procedure SDFSPM_PUNTAJETOTAL,
que afecta a la tabla SDFT_EQUI_INSC. Si se ha consultado un partldo
entonces se resta el puntaje que ‘tubo el partido antes de modificarlo y
luego se le suma el nuevo. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
102.

Observaciones:
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Este programa tiene como objetivo llevar un control de todos las Actas de
Juego que se realicen por efecto de un partido. Para su explicacion se lo ha
dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de “Acta de Juego” se llenara el
combo de pais con la informacion de la tabla SDFM_PAIS MUND,
usando el stored procedure SDFSPC_CONSULTAPAISES.

2. Se consulta la fecha del servidor usando el stored procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

‘2. Ingreso o modificacion de Registro

1. Para iniciar el ingreso o modificacion del Acta de Juego se debera

‘ escoger el equipo que jugd como local y el equipo que jugd como
visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un botén
con 3 puntos, esta informacién sera filtrada con la tabla
SDFM_ORGA_DEPO usando el stored procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES.

2. Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenara el
combo de Partido con los codigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS, |
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra |
invisible en la forma. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

3. Cuando se escoge el partido se consulta su informacion basica usando
el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la informacion de
la tabla SDFT_CAMP_PART. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 100. '

4. Luego se cargan las listas de los jugadores y cuerpo técnico inscritos en |
el campeonato y que pertenecen a los equipos usando el stored
procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO que extrae los registros de la
tabla SDFM_PERS JUEG Y SDFT_EQUI_INSC.

5 Si el Acta de Juego existe, entonces, el stored procedure
SDFSPC_ACTADEJUEGO consulta la informacion general del acta de
juego que existe en la tabla SDFT_ACTA JUEG. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 107.

Observaciones:
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6. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTATECNICOS para
consultar las personas de cuerpo técnico que participaron en el partido,
esa informacion es extraida de la tabla SDFT_ACTA_TECN. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 107.

. 7. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTATECNICOS para
consultar las personas de cuerpo técnico que participaron en el partido,
esa informacion es extraida de la tabla SDFT_ACTA_TECN. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 107.

8. Por cada cuerpo técnico se consultara su funcion usando el stored
procedure SDFSPC_CONSULTAFUNCION que extrae la informacion
desde la tabla SDFM_FUNC_CION.

9. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTAJUGADORES
para consultar los jugadores que participaron en el partido; extrayendo
la informacion de la tabla SDFT_ACTA JUEG. Ver seccion “Explicacion

| de stores’ pagina 107.

10.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTACAMBIOS para
consultar los cambios que existieron en el partido;, extrayendo la
informacion de la tabla SDFT_ACTA_JUEG. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 108.

11.Por ultimo se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTAGOLES para
consultar los goles que hizo cada jugador y en qué minuto; esta
informacion es extraida de la tabla SDFT_GOLE_JUGA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 108.

- 12.Cuando escoja un pais se llenara el combo de provincia con la
informacion que se encuentra en la tabla SDFM_PROV _ESTA filtrado
por el pais, usando el stored procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA.

13.Inmediatamente el combo de ciudades es llenado con la informaciéni
que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por el pais, usando el \
stored procedure SDFSPC CONSULTACIUDAD.

Observaciones:
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14.Después de escoger una provincia se llenara el combo ciudad con Ia;
informacion que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por la|
provincia, usando el stored procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

15.Despues al escoger una ciudad el combo de Estadio sera llenado con la |
informaciéon que se encuentra en la tabla SDFM_ESTA DIOS filtrado |
por la ciudad usando el stored procedure SDFSPC _ESTADIOS. Ver|
seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

16.Se escoge el Inspector y el Delegado de control usando el stored |

procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO que extrae informacion de la |

tabla SDFM_PERS JUEG. |

|

17.Cuando se escoge a los jugadores que intervienen en el partido se llena |

el combo del control vaSpread de “Cambios”, correspondiente al equipo, |

con los jugadores seleccionados; los que se encuentran chequeados en

el combo titulado como “SALE" y los que no se encuentran chequeados

en el combo titulado "ENTRA"; todo esto sirve para el control de cambio
de jugadores en el partido.

18.Una vez escogidos los jugadores que intervienen en el partido se llena
el combo del control vaSpread de “Goles”, correspondiente al equipo,
con los jugadores seleccionados.

19.Al momento de grabar la informacion se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_ACTADEJUEGO grabando la informacion basica del Acta de
Juego en la tabla SDFT_ACTA_JUEG. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 108.

20.Antes de grabar la informacion referente al cuerpo técnico, la antes
existente es eliminada fisicamente usando el stored procedure
SDFSPM_TECNICOSACTA de la tabla SDFT_ACTA_TECN.

21.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_TECNICOSACTA el
que graba, dependiendo del equipo, el cuerpo técnico que intervino en
el partido, en la tabla SDFT_ACTA_TECN. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 108.

22.Después se graban las actuaciones de los jugadores usando el stored
procedure SDFSPM_ACTUACIONJUGA, el mismo que actualiza la
tabla SDFT_JUGA_INSC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
109.

Observaciones:
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23.Luego se graba a los jugadores que intervienen en el partido. Se ejecuta
el stored procedure SDFSPM_GOLESACTA eliminando los goles que,
anterior a la modificacion, se grabaron afectando a la tabla
SDFT_GOLE_JUGA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 109.

24 El segundo paso es eliminar a los jugadores que antes fueron
ingresados usando el stored procedure SDFSPM_JUGADORESACTA
que afecta a la tabla SDFT_GOLE_JUGA. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 117.

25.El tercer paso es que por cada uno de los jugadores que se elimina,
restar los goles que en ese partido hizo, esto se logra usando el stored
' procedure SDFSPM_ACUMULADORGOLES donde por parametro se le
. dice que reste el numero de goles que se manda, (este ultimo también |
es un parametro del stored), afectando a la tabla SDFT_JUGA INSC. |

Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 109.

26.El cuarto paso es, que antes de ingresar a un jugador se acumule sus
goles, en caso de no tenerlos se manda en numero de goles “cero”,
afectando a la tabla SDFT_JUGA_INSC.

27.El quinto paso es, si el jugador se encuentra como titular, entonces se
ejecuta es stored procedure SDFSPM_ACTUACIONJUGA, afectando a
la tabla SDFT_JUGA _INSC, esto cambiara el estado de actuacion, para
saber si participé en el campeonato. Ver seccion “"Explicacion de stores”
pagina 109.

- 28.El sexto paso es ingresar al jugador en tabla SDFT_ACTA JUGA
usando el stored procedure SDFSPM_JUGADORESACTA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 117.

29.Luego se graban los goles que han hecho los jugadores en el partido en |
la tabla SDFT_GOLE_JUGA usando el stored procedure
SDFSPM_GOLESACTA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 82.

30.Antes de grabar los cambios del partido se ejecuta, por cada jugador
que entrd a jugar, el stored procedure SDFSPM_ACTUACIONJUGA,
afectando a la tabla SDFT_ACTA JUGA, esto cambiara el estado de
actuacion, para saber si participd en el campeonato. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 109.

31.Se graban los cambios efectuados en el partido usando el stored
procedure SDFSPM CAMBIOSACTAJUEGO que afecta a la tabla
SDFT_ACTA_CAMB. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 109.
Observaciones:
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Observaciones:

Este programa tiene como objetivo generar las Actas de Sanciones que
dependen de un campeonato. Para su explicacion se lo ha dividido de la
siguiente manera:

1.

Carga del Formulario
i

En el instante en que se carga la forma de “Acta de Sanciones” se
llenara el combo de “Entidad” del control vaSpread con los tipos de
personas que pueden ser sancionadas. Para esto se usa el
procedimiento “PL_LlenaTipoEntidad”, el cual llama al stored procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la informacion desde la tabla
SDFM_TIPO_PERS.

El segundo paso es el de llenar el tipo de tarjeta en el combo “Tarjeta”
del control vaSpread llamando al procedimiento “PL_LlenaTipoTarjeta”,

este procedimiento ejecuta el stored procedure \

SDFSPC_TIPOTARJETA que extrae la informacion existente en la tabla
SDFT_TIPO_TARJ. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

Después se llama al procedimiento “PL_MaximoNumTarjeta", que tiene
como objetivo consultar el maximo numero de tarjetas amarillas que una
persona puede recibir, esto se logra ejecutando el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO, que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parametro “‘num_maxtar”.

Luego se llama al procedimiento "PL_DivisionMayores” que extrae el
codigo de division de mayores, usando el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parametro "cod _mayore".

Al terminar la carga del formulario se Illama al procedimiento
“PL_LlenaCiudades”, este procedimiento llama al procedimiento global

"PG_Cargar_ Combos_Consulta”, con sus respectivos parametros,
logrando llenar el combo de ciudad.
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2 Ingreso o modificacion de Registro

1.

Para el ingreso o modificacion, se debe escoger el campeonato en
donde se va a levantar o en donde fue levantada el “Acta de Sanciones”.
Primero se llama a la pantalla de ayuda "SDF_APARTIDOSJ", en esta
pantalla se presentan todos los campeonatos disponibles, esta consulta
se realiza ejecutando el stored procedure SDFSPC_CAMP_ANOS que
extrae la informacion, dependiendo de los parametros que envie, desde
la tabla SDFT_CAMP_ANOS.

Luego de escoger el campeonato, la descripcion es presentada en un
campo de texto y se ejecuta el stored procedure “PG_Cargar Combos”,
este procedimiento llena el combo de “Etapa” con las etapas que tiene el
campeonato escogido, se utiliza el stored procedure
SDFSPC_ETAPAS CAMP.

Se controla en una variable global a la forma, el porcentaje de sancion
que dependiendo a la categoria y a la division debe de aplicar.

Al momento que se escoge una etapa se valida si la "Fecha” anterior se
hizo el Acta de Sanciones, esto es posible usando el stored procedure
SDFSPC _DETA ACTASANCIONES que consulta la informacion de las |
tablas SDFT_ACTA CABE vy SDFD _ACTA_SANC. Ver seccion

“Explicacion de stores” pagina 110.

Luego se llama al procedimiento "PG_Cargar Combo" este ejecuta el
stored procedure SDFSPC _FECHA CAMP que extrae los registros
desde la tabla SDFT _CAMP FECH vy llena el combo de “Fecha” con las
Fechas que tiene la Etapa que fue escogida.

Luego haciendo uso del mismo stored procedure se llama por segunda |
vez al procedimiento ‘PG_Cargar_ Combo”, pero esta vez se llena un
combo con los codigos de las Fechas.

Al momento que se escoge una “Fecha” se valida si la "Fecha" anterior |
se hizo el Acta de Sanciones, esto es posible usando el stored
procedure SDFSPC DETA ACTASANCIONES que consulta la
informacion de las tablas SDFT_ACTA CABE y SDFD ACTA SANC.
Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 110.

'Observaciones: . _I
|
|

Hir
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8.

Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_CALENDARIOO01 que;
tiene como objetivo consultar los partidos que tiene una “Fecha”, para
después llenarlos en el combo titulado como “Partido”.

Después se llama al procedimiento “PL_ValidaFechaCamp” que permite
actualizar solo si es un partido de la ultima fecha, esto es posible
ejecutando el stored procedure SDFSPC MAXFECHADELCAMP que
consulta la ultima fecha en que se esta jugando, desde la tabla
SDFT_CAMP_PART. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 110.

10.Una vez realizada esta operacion se procede a consultar el Acta de

i Ji

Sanciones, esto se logra ejecutando el stored procedure
SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta
de Sanciones de la Fecha. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
110.

El siguiente paso es ejecutar la funcion “FL_UltimaSancionApro®, que
devuelve un valor de verdadero si la ultima Acta de Sanciones que se
hizo fue aprobada y un valor de falso si no ha sido aprobada aun.
Ejecutando el stored procedure SDFSPC _DETA ACTASANCIONES
mandando como parametro la letra “U"” que representa la “ultima”. ‘

12.Si no ha sido aprobada no se podra ingresar una nueva Acta de

Sanciones hasta que se aprueba esta ultima.

13.Se llama el Procedimiento “PL_LlenarDetalles”, este procedimiento llena

en el control vaSpread los detalles del "Acta de Sanciones”

14.Luego se llenan los campos de la cabecera usando el stored procedure

SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que extrae la informacion de la|
tabla SDFT_ACTA CABE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina |
111,

15.Por ultimo, en este paso de consultar el Acta de Sanciones, se llama al

procedimiento “PL_LlenarPersonSesion”, el mismo que consulta a las
personas que tomaron parte de la sesion del Comité de Disciplinaria en
que se aprobo el Acta de Sanciones. Este procedimiento llama al stored
procedure SDFSPC_PERSONSESION que consulta a las personas que
se encuentran en la tabla SDFT_PERS_SESI. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 111.

Observaciones:
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16.Cuando se escoge un partido se ejecuta el stored procedure
SDFSPC CALENDARIOO01 que consulta el nombre de los equipos que
participan en el partido seleccionado; informacién que es extraida desde
la tabla SDFT_CAMP_PART.

17.Al momento de escoger el tipo de persona se llena el combo del controll
vaSpread con los nombres disponibles dependiendo del tipo de persona
escogido.

» Si es Jugador entonces se ejecuta el stored procedure

SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta todos los jugadores que

| fueron inscritos en el campeonato especificado, se encuentren

! habilitados y pertenezcan a los equipos seleccionados, las principales

} tablas que intervienen en este stored es SDFT _JUGA INS vy
SDFM_PERS_JUEG.

* Si es Cuerpo Tecnico entonces se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta todos los técnicos que
fueron inscritos en el campeonato especificado, se encuentren
habilitados y pertenezcan a los equipos seleccionados, las principales
tablas que intervienen en este stored es SDFT _JUGA INS vy
SDFM_PERS JUEG. ;

= Si es Directivos entonces se ejecuta el stored procedure?
SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta todos los directivos que
fueron inscritos en el campeonato especificado, se encuentren
habilitados y pertenezcan a los equipos seleccionados, las principales
tablas que intervienen en este stored es SDFT _JUGA INS vy
SDFM_PERS JUEG.

Si es Club se llena con los equipos que fueron seleccionados.

» Si es Asociacion, entonces, se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES, que consulta las asociaciones a las |
. que son afiliados los equipos seleccionados, estos registros son |
. extraidos desde la tabla SDFM_ORGA_ DEPO.

Observaciones:
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* Si es Arbitro, entonces, se llama al procedimiento “PL_LlenarArbitros”
que gjecuta el stored procedure
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS, que consulta los arbitros que
fueron designados al partido seleccionado.

* Si  es Inspector, entonces, se llama al procedimiento
“‘PL_Llenarlnspectores” que ejecuta el stored procedure
SDFSPC_INSPECTORESXPART, que consulta los inspectores que
fueron designados al partido seleccionado.

18.Luego se llama al procedimiento “PL_Llenalnfrac” que tiene como
objetivo llenar el combo titulado como “Infraccion” en el control vaSpread
con los registros que retorna la consulta del stored procedure
SDFSPC_INFRAESPEC, estos registros son filtrados segun el tipo de
persona, que es especificado en el parametro correspondiente. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 97.

19. Al momento de escoger a la persona que va ha ser sancionada, se llama

a la funcion “PL_ExistePersona”, devolviendo el valor de verdadero si la

‘ persona ya ha sido seleccionada y falso si no lo ha sido. Si ya ha sido

seleccionada, no puede ser seleccionada otra vez en la misma Acta de
Sanciones, entonces se borrara el nombre.

20. Luego se llamara al procedimiento “PL_NumTarjActual” que ejecuta eI‘
stored procedure SDFSPC_CONTROLTARJETA que consulta el numero |
de tarjetas amarillas que tiene actualmente el jugador, en el caso de
haber escogido en el Tipo de Entidad la opcién Jugador, esta
informacion es extraida de la tabla SDFT_JUGA INSC. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 101.

21. Después de escoger el infractor si es un jugador se ingresa el niumero de |
camiseta, selecciona la infraccion que cometio, el minuto en que la hizo, |
la base legal, se escoge el tipo de tarjeta que se le sacd y saldra
automaticamente el numero de tarjeta que esta acumulando, para esto
ultimo se debe consultar la tabla SDFT_JUGA INSC valiéndose del
stored procedure SDFSPC_CONTROLTARJETA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 101.

Observaciones:
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22. Luego aparecera la sancion y su valor respectivo, para este efecto se
debe hacer:

* Verifica el tipo de reincidencia de la infraccion, si es histérica o para el
campeonato.

* Dependiendo de lo anterior, se debe hacer una barrida a la tabla

SDFD_ACTA_SANC en donde la infraccion y el infractor sean iguales

a la actual infraccion e infractor. Condicionado de que si es historica

debe barrerse también la tabla SDFH_ACTA SANC y que si no lo es

. barre los registros dependiendo el campeonato actual. Usando los |

I stores procedures SDFSPC_REINCIDENCIAS 2 y

! SDFSPC_REINCIDENCIAS 1. El resultado es el numero de veces que |

el infractor a realizado la infraccion. Ver seccion “"Explicacion de stores” |
pagina 101.

* Luego se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE que tiene como objetivo el traer la
sancion que debe aplicarse en este caso, si se manda como parametro
la “P" es porque no tiene reincidencias y si se manda una “R" es porque
existen reincidencias, en este caso se extraeran las sanciones que han
sido especificadas como reincidencias.

- » Luego en caso de ser por reincidencia, se valida que el numero de
reincidencia de la sancion debe corresponder al numero de veces que
el jugador ha cometido la infraccion.

» Se ejecuta el stored procedure SDFSPC _SANCIONES para consultar,
desde la tabla SDFM_SANC GENE, el detalle de la sancion
especificada.

* Llama al procedimiento “PL_ValorSancion” que calcula el valor de la
sancion dependiendo del modo de empleo del salario minimo vital.

= Si la infraccion tiene como consecuencia mas de una sancion se
llamara al procedimiento "PL_NuevasFilas" el cual creara una nueva
linea en el control vaSpread, copiando la informacion comun de la fila
anterior.

23.Se llama al procedimiento “PL_NumeroTarjeta”, el cual tiene como
objetivo devolver el numero de tarjeta que el jugador va ha recibir.

" PRy
& Y
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24 Antes de empezar a grabar el Acta de Sanciones se valida todos los
i datos ingresados y luego se llama a la funcion "FL_HacerActa" devuelve
verdadero si se puede grabar y Falso si no se puede grabar.

25.Se llama al procedimiento “PL_GrabarCabeceraActa” para grabar la
cabecera del Acta de Sanciones usando el stored procedure’
SDFSPM_CABE_ ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFT_ACTA CABE si se manda una “I" en el parametro de tipo de
accion quiere decir que es una ingreso, si se manda una ‘M" en el
parametro de tipo de accion quiere decir que es una modificacion. Ver |
seccion “Explicacion de stores” pagina 103.

26.Luego se llama al procedimiento “PL_GrabarDetalleActa” para grabar los
detalles del Acta de Sanciones usando el stored procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFD_ACTA_SANC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 103.

27.Despues se llama al procedimiento “PL_ActaulizaPartido” que ejecuta el
stored procedure SDFSPM_PARTIDO CAMP usado para cambiar el
estado del partido a “Jugado”. |

| 28.Por cada sancion que es ingresada se llama al procedimiento
‘PL_GrabarBaselLegal” y este ejecuta el stored procedure
SDFSPM_INFOBASELEGAL para grabar la base legal correspondiente
en la tabla SDFT _INFO BASE. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 105.

29.Si la sancion es a un jugador y tiene una tarjeta amarilla, el nimero

| general de tarjetas amarillas es actualizado llamando al procedimiento

| "PL_ActualizaTarjeta” y este ejecuta el stored procedure

‘ SDFSPM_CONTROLTARJETAS afectando a la tabla
SDFT_JUGA_INSC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 105.

30.Por ultimo se llama al procedimiento “PL_GrabarPersonasSesion” el cual
tiene como objetivo grabar las personas que tomaron parte de la sesion
de la Comision Disciplinaria. Esto se logra ejecutando el stored
procedure SDFSPM_PERSONSESION, que afecta a la tabla
SDFT_PERS_SESI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 112. '

' Observaciones:
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3. Eliminacion de Registro
1. Al momento de eliminar el Acta de Sanciones se ejecuta el stored
procedure SDFSPC DETA ACTASANCIONES, para saber si la Fecha
anterior se hizo el acta de Sanciones. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 110.

2. Se ejecuta el stored procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES el
cual cambia el estado del Acta de Sanciones de Activo a Eliminado. Esto
se la hace en la tabla SDFT_ACTA CABE. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 103.

4. Mostrar de Registro
1. Se llama al procedimiento "“PL_CrearBase Temp"” el cual crea la tabla

temporal, después se llena la tabla temporal para después ser mostrada,
el Acta de Sanciones.

Observaciones:

Ji
|
|
L

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 50 ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Disciplina

9.14. PROCESO DE OTRAS SANCIONES

9.14.1. IPO DE OTRAS SANCIONES

l SIFEF- MODULO DISCIPLINA

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1 |

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
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Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo;

SDF_POTRASANCIL.frm

Menu:

Mnu_Otra_Sanc

Descripcion: Proceso de Otras Sanciones.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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Este programa tiene como objetivo generar las Actas de Sanciones que no
dependan de un campeonato. Para su explicacion se lo ha dividido de la
siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de “Otras de Sanciones” se|
llenara el combo de "Entidad” del control vaSpread con los tipos de |
personas que pueden ser sancionadas. Para esto se usa el
procedimiento “PL_LlenaTipoEntidad”, el cual llama al store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la informacion desde la tabla

SDFM_TIPO_PERS.

2. Al cargar el formulario se llama al procedimiento “PL_LlenaCiudades”,

| este procedimiento llama al procedimiento global

‘PG _Cargar Combos_Consulta”, con sus respectivos parametros,
logrando llenar el combo de ciudad.

2. Ingreso o modificacion de Registro
1. Al momento de crear o modificar un nuevo registro se llama al
procedimiento "PL_BuscaUltimoCodigo” que ejecuta el store procedure
SDFSPC_CABE ACTASANCIONES que consulta si la ultima Acta
hecha esta aprobada si no lo esta, no se podra crear una nueva. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 111.

2. Inmediatamente se ejecuta el store procedure SEGSPC PARA METR
el que consulta el parametro “num_actasa” desde la tabla
SEGP_PARA METR. '

3. Al momento de escoger el tipo de persona se llama al procediméento?
"PL_Llenalnfrac” que tiene como objetivo llenar el combo titulado como |
‘ “Infraccion” en el control vaSpread con los registros que retorna la
consulta del store procedure SDFSPC_INFRAESPEC, estos registros
son filtrados segun el tipo de persona, que es especificado en el
parametro correspondiente. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina

97.

4. Al hacer clic en el boton para ayuda al usuario del Personal de Juego se
ejecuta el store procedure SDFSPC PERSONALJUEGO o
SDFSPC_ORGANIZACIONES dependiendo del tipo de persona que
haya sido seleccionada.

Observaciones:
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Luego se llama al procedimiento “PL_BuscarNombre" que ejecuta al store
procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO o SDFSPC_ORGANIZACIONES
que consulta el registro especifico y el porcentaje de sancion
correspondiente.

Al momento de escoger a la persona que va ha ser sancionada, se llama
a la funcion "PL_ExistePersona”, devolviendo el valor de verdadero si la
persona ya ha sido seleccionada y falso si no lo ha sido. Si ya ha sido
seleccionada, no puede ser seleccionada otra vez en la misma Acta de |
Sanciones, entonces se borrara el nombre.

. Luego aparecera la sancién y su valor respectivo, para este efecto se |

debe hacer:

Se debe hacer una barrida a la tabla SDFD ACTA SANC en donde la|
infraccion y el infractor sean iguales a la actual infraccion e infractor. |
Condicionado de que si es historica debe barrerse tambien la tabla |
SDFH ACTA SANC y que si no lo es barre los registros dependiendo el
campeonato actual. Usando los stores procedures |
SDFSPC REINCIDENCIAS 2 y SDFSPC REINCIDENCIAS 1. El|
resultado es el numero de veces que el infractor a realizado la infraccion. |
Ver seccion “"Explicacion de stores” pagina 101.

Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE
que tiene como objetivo el traer la sancion que debe aplicarse en este
caso, si se manda como parametro la “P" es porque no tiene
reincidencias y si se manda una "R" es porque existen reincidencias, en |
este caso se extraeran las sanciones que han sido especificadas como |
reincidencias. .

Luego en caso de ser por reincidencia, se valida que el numero de|
reincidencia de la sancion debe corresponder al numero de veces que el |
jugador ha cometido la infraccion.

Se ejecuta el store procedure SDFSPC SANCIONES para consultar, |
desde la tabla SDFM_SANC GENE, el detalle de la sancion
especificada.

Llama al procedimiento “PL_ValorSancion” que calcula el valor de la
sancion dependiendo del modo de empleo del salario minimo vital.

Observaciones:
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* Sila infraccion tiene como consecuencia mas de una sancion se llamara

al procedimiento "PL_NuevasFilas” el cual creara una nueva linea en el

control vaSpread, copiando la informacion comun de la fila anterior.

8. Antes de empezar a grabar el Acta de Sanciones se valida todos los datos
ingresados y luego se llama a la funcion “FL_HacerActa” devuelve
verdadero si se puede grabar y Falso si no se puede grabar.

9. Se llama al procedimiento "PL_GrabarCabeceraActa” para grabar la
cabecera del Acta de Sanciones usando el store procedure
SDFSPM CABE ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFT_ACTA _CABE si se manda una “I" en el parametro de tipo de
accion quiere decir que es una ingreso, si se manda una "M" en el
parametro de tipo de accién quiere decir que es una modificacion. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 103.

10.Luego se llama al procedimiento “PL_GrabarDetalleActa” para grabar los
detalles del Acta de Sanciones wusando el store procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFD_ACTA_SANC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 103.

- 11.Por cada sancion que es ingresada se llama al procedimiento

. ‘PL_GrabarBaselegal~ y este ejecuta el store procedure
SDFSPM_INFOBASELEGAL para grabar la base legal correspondiente
en la tabla SDFT _INFO BASE. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 105.

3. Consulta de Registro.
1. Se llenan los campos de la cabecera usando el store procedure
SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que extrae la informacion de la tabla
SDFT_ACTA CABE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 111.

Sanciones, esto se logra ejecutando el store procedure
SDFSPC_DETA ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta de
Sanciones de la Fecha. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 110.

|
\
| 2. Una vez realizada esta operacion se procede a consultar el Acta de
|
\
|

'Observaciones:
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3. Por ultimo, en este paso de consultar el Acta de Sanciones, se llama al

procedimiento “PL_LlenarPersonSesion”, el mismo que consulta a las
personas que tomaron parte de la sesion del Comité de Disciplinaria en
que se aprobo el Acta de Sanciones. Este procedimiento llama al store
procedure SDFSPC_PERSONSESION que consulta a las personas que
se encuentran en la tabla SDFT_PERS SESI. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 111.

4. Eliminacion de Registro

%

Al momento de eliminar el Acta de Sanciones se ejecuta el store
procedure SDFSPC_DETA ACTASANCIONES, para saber si la Fecha
anterior se hizo el acta de Sanciones. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 110.

. Se ejecuta el store procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES el cual

cambia el estado del Acta de Sanciones de Activo a Eliminado. Esto se la
hace en la tabla SDFT_ACTA CABE. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 103.

5. Mostrar de Registro

-

Se llama al procedimiento “PL_CrearBase Temp"” el cual crea la tabla
temporal, después se llena la tabla temporal para después ser mostrada,
el Acta de Sanciones.
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VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién
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Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo: Menu:
SDF_PCONTASANC.frm Mnu_Conta_Sanc
Descripcion: Proceso de Contablizar Sanciones.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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'Este programa tiene como objetivo contabilizar las Sanciones que fueron
creadas en el Acta de Sanciones. Para su explicacion se lo ha dividido de la
| siguiente manera: '

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de “contabilizacion de
Sanciones” se llenara el combo de “Entidad” del control vaSpread con
los tipos de personas que pueden ser sancionadas. Para esto se usa el
procedimiento “PL_LlenaTipoEntidad”, el cual llama al store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la informacion desde la tabla
SDFM_TIPO_PERS.

2. Luego se llama al procedimiento “PL_SetearTransac” el cual consulta los
tipos de transacciones contables que se aplicaran.

3. Lo siguiente es traer la moneda local usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta el parametro
‘num_monloc” de la tabla SEGP_PARA_METR.

4. Después se extrae el ano del campeonato el store procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO que consulta el parametro
“ano_campeo” de la tabla SEGP_PARA METR.

5. Luego se consulta la ultima categoria que puede tener un club usando el |
store procedure SDFSPC_CATEGORIA que extrae la informacién de la
tabla SDFM_CATE_GORI.

6. Se extrae el maximo numero de tarjetas amarillas que puede tener un
jugador usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta el parametro “"num_maxtar” de la tabla SEGP_PARA METR.

‘2. Contabilizaciéon de Registro
1. Se llenan los campos de la cabecera usando el store procedure|
SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que extrae la informacién de la
tabla SDFT_ACTA_CABE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
111.

2. Una vez realizada esta operacion se procede a consultar el Acta de
Sanciones, esto se logra ejecutando el store procedure
SDFSPC_DETA ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta
de Sanciones. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 110.

Observaciones: o
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3. Por cada sancion se llama al procedimiento "PL_ProcesaActaSanc” el
cual cambia el estado de la sancion: "A" si esta seleccionada para
procesar y “E” si no se encuentra seleccionada, esta ultima la elimina
logicamente. Se usa el store procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES que afeecta a la tabla
SDFD_ACTA__SANC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 103.

4. Se llama al procedimiento “PL_ActualizaTarjeta”, en el caso de eliminar
la sancion, para actualizar el numero de tarjetas amarillas que tiene el |
jugador. Llama al store procedure SDFSPM_CONTROLTARJETAS que |
afecta a la tabla SDFT_JUGA_INSC. |

5. Se llama al procedimiento “PL_EjecucionSancion”, en el caso de|
procesar la sancion y hacerla efectiva. En este proceso se realizan los
siguientes pasos:

* Se consulta a la sancion con todos sus atributos usando el store
procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la informacion de la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

* Si la sancion es Monetaria entonces sale del procedimiento, caso
contrario continua.

* Luego se pregunta por el tipo de correccion de la sancion, si es “A"
entonces se ingresa en la tabla de control de ejecucidon de sanciones
SDFT_CONT_SANC, wun registro wusando el store procedure
SDFSPM_CONTROLSANCIONES. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 112.

|
= Si es "P" entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store
procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a expulsado. En caso de que sea un club se
ejecuta el store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES para
consultar la categoria del club , si se encuentra en la menor categoria
que puede tener, se lo expulsa usando el store procedure |
SDFSPM_ESTADO_ORGANI que afecta a la tabla
SDFM_ORGA DEPO, si no es asi se lo baja de categoria usando el
store procedure SDFSPM_BAJARCATEGORIA que afecta el afecta la
informacion de las tablas SDFT_CAMB _CATE y SDFM_ORGA DEPO.
Ver seccion "Explicacion de stores” pagina 113.

Observaciones:
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= Si es "E" entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store
procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a expulsado en la tabla SDFM_PERS_JUEG. En
el caso que sea una organizacion deportiva se ejecuta el store
procedure SDFSPM _ESTADO ORGANI, el mismo que cambia el
estado a expulsado afectando a la tabla SDFM_ORGA _DEPO. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 112.

* Sies "R", que significa que se retira del campeonato, en el caso de ser
una persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO_JUGAINSC que afecta a la tabla
SDFT_JUGA _INSC, cambiando el estado de la persona a Inhabilitado.
En el caso de que sea un club se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO EQUIPOSINSC que afecta a la tabla
SDFT_EQUI_INSC, cambiando el estado del club a Inhabilitado.

= Si es “I", que significa Suspension Indefinida, en el caso de ser una
persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO que afecta a la tabla
SDFM_PERS _JUEG. En caso de ser una organizacion deportiva se
gjecuta el store procedure SDFSPM_ESTADO ORGANI que afecta el
store procedure SDFM_ORGA DEPO. Los dos casos cambian el
estado a suspendido.

6. Se llama al procedimiento "PL_GrabarCuentaxCobrar”, en el caso de ser
una sancion monetaria.

7. Este procedimiento llama al store procedure
CXCSPP_CABECERACTAXCOBRAR que graba la cabecera de la
cuenta por cobrar y la cabecera del asiento contable.

8. Despues llama al store procedure CXCSPP_DETALLECTAXCOBRAR
para grabar |los detalles de la cuenta por cobrar.

9 Luego por cada detalle del asiento se llama al store procedure
CONSPP_DETINGRESOASIENTO.

10. Actualiza el detalle del acta de sanciones con el numero de la cuenta pori
cobrar generada y con el numero de asiento contable que se realizo |
usando el store procedure SDFSPM DETA ACTASANCIONES que
afecta a la tabla SDFD_ACTA_SANC.

'Observaciones:
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11.Luego se llama al store procedure "PL_ActualizaTarjetas” para acumular
las tarjetas amarillas que los jugadores tienen en todo el campeonato;
esto se lo logra ejecutando al store procedure
SDFSPM_TARJETASJUGADORES que afecta a la tabla
SDFT_JUGA INSC. Este procedimiento sirve también para acumular el
numero de veces que se suspende al jugador por 4ta tarjeta amarilla.

12.Por ultimo se cambia el estado de la cabecera del Acta de Sanciones a
Aprobado usando el store procedure
SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFT_ACTA_CABE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 103.

Observaciones:
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30/09/1999

Para:

' PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

[ Nombre del Archivo

SDF_PLEVANSANC.frm

Menu:
Mnu_Leva_Sanc

Descripcion: Proceso de Levantamiento de Sanciones.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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' Observaciones:
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Este programa tiene como objetivo levantar las Sanciones que fueron creadas
en el Acta de Sanciones y que han sido contabilizadas. Para su explicacion se
lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de ‘Levantamiento de
Sanciones” se llenara el combo de “Entidad” del control vaSpread con
los tipos de personas que pueden ser sancionadas. Para esto se usa el
procedimiento “PL_LlenaTipoEntidad”, el cual llama al store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la informacion desde la tabla
SDFM_TIPO_PERS.

2. Luego se llama al procedimiento “PL_SetearTransac” el cual consulta los
tipos de transacciones contables que se aplicaran.

3. Lo siguiente es traer la moneda local usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que  consulta el parametro |
‘num_monloc” de la tabla SEGP_PARA_METR.

4. Después se extrae el afno del campeonato el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta el parametro
“ano_campeo” de la tabla SEGP_PARA METR.

5. Luego se consulta la ultima categoria que puede tener un club usando el
store procedure SDFSPC_CATEGORIA que extrae la informacion de la
tabla SDFM_CATE_GORI.

6. Se extrae el maximo numero de tarjetas amarillas que puede tener un
jugador usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta el parametro “"num_maxtar” de la tabla SEGP_PARA METR.

7. Se extrae el numero de dias entre los que puede apelarse la sancion
usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
el parametro “"num_maxape” de la tabla SEGP_PARA METR. |

2. Contabilizacion de Registro
1. Se llenan los campos de la cabecera usando el store procedure
SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que consulta todos las Actas de
Sanciones que han sido Contabilizadas, extrae la informacion de la
tabla SDFT_ACTA_CABE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
111.

Observaciones:
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2. Una vez realizada esta operacion se procede a consultar el Acta de|

Sanciones, esto se logra ejecutando el store procedure
SDFSPC_DETA ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta
de Sanciones . Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 110.

. Por cada sancion que se va a levantar se llama al procedimiento

‘PL_ProcesaActaSanc” el cual cambia el estado de la sancion a “R" que
significa Rechazada o Apelada. Se wusa el store procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFD_ACTA__SANC. Ver seccidon “Explicacion de stores” pagina 103.

. Se llama al procedimiento “PL_ActualizaTarjeta”, para actualizar el

numero de tarjetas amarillas que tiene el jugador. Llama al store
procedure SDFSPM _CONTROLTARJETAS que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_INSC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 105.

. Se llama al procedimiento “PL_EjecucionSancion”. En este proceso se

realizan los siguientes pasos:

» Se consulta a la sancion con todos sus atributos usando el store

procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la informacion de la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91. |
Si la sancién es Monetaria entonces sale del procedimiento, caso|
contrario continda. '

Luego se pregunta por el tipo de correccion de la sancion, si es “A”
entonces se elimina el registro en la tabla de control de ejecucion de
sanciones SDFT_CONT_SANC, un registro usando el store procedure
SDFSPM_CONTROLSANCIONES. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 112.

Si es "P" entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store
procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a federado. En caso de que sea un club ejecuta
el store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES para consultar la
categoria del club , si no se encuentra en la mayor categoria se lo sube
de categoria usando el store procedure SDFSPM _BAJARCATEGORIA |
que afecta el afecta la informacion de las tablas SDFT_CAMB _CATE y
SDFM_ORGA_DEPO.
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* Sies "E" entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store
procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a federado en la tabla SDFM_PERS JUEG. En
el caso que sea una organizacion deportiva se ejecuta el store
procedure SDFSPM _ESTADO ORGANI, el mismo que cambia el
estado a federado, afectando a la tabla SDFM_ORGA DEPO.

= Sies "R, que significa que se retira del campeonato, en el caso de ser
una persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO_JUGAINSC que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_INSC, cambiando el estado de la persona a habilitado.
En el caso de que sea un club se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO EQUIPOSINSC que afecta a la tabla
SDFT_EQUI_INSC, cambiando el estado del club a habilitado.

*» Si es “I", que significa Suspension Indefinida, en el caso de ser una
persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO que afecta a la tabla
SDFM_PERS _JUEG. En caso de ser una organizacion deportiva se
ejecuta el store procedure SDFSPM ESTADO ORGANI que afecta el

' store procedure SDFM ORGA DEPO. Los dos casos cambian el
estado a federado.

6. Se llama al procedimiento “PL_ReversarCuentaxCobrar”, en el caso de
ser una sancion monetaria.

7. Se valida que la cuenta por cobrar este con "A" en su estado, si es
igual a "P" que significa Pagado, no puede realizarse la reversion, para |
esto se ejecuta el store procedure CXCSPC _DETALLECXC. |

- 8. Luego se ejecuta el store procedure CXCSPC _DETALLECXC
i mandando en uno de sus parametros la “T", para eliminar los detalles de!
la cuenta por cobrar.

9. Para despues ejecutar el store procedure CXCSPC DETALLECXC
mandando en uno de sus parametros la “E", para eliminar la cabecera de
la cuenta por cobrar.

10.Se reversa el asiento contable ejecutando el store procedure
CONSPP_CABINGRESOASIENTO.

'Observaciones:
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11.Luego se llama al store procedure “PL_ActualizaTarjetas” para
decrementar las tarjetas amarillas que los jugadores tienen en todo el
campeonato, esto se lo logra ejecutando al store procedure
SDFSPM_TARJETASJUGADORES que afecta a la tabla
SDFT_JUGA INSC. Este procedimiento sirve también para decrementar
el numero de veces que se suspende al jugador por 4ta tarjeta amarilla.

|
'Observaciones:

A

. é’
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9.17. PROCESO DE PERDIDA DE PUNTOS POR SANCION
9.17.1. IPO DE PERDIDA DE PUNTOS POR SANCION

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_PPERDXSANC.frm

Menu:
Mnu_Perd_Punt

Descripcidon: Proceso de Pérdida de puntos por Sancion

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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ENTRADA PROCESO SALIDA
* Informacion
digitada
LI - SDFT_PUNT_SANC |
T PRV | |
SOFT_INFO_ARBI ——
R
|
[
T Sa——
-  SOF_PPEROXSANC o] SOFT_CAMP _PART |

SDFT_EQUI_INSC |

SDFT_CAMP_ANQS |—

SDFT_CAMP_PART f—J

Observaciones:
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Este programa tiene como objetivo sancionar por perdida de puntos a los
clubes. Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1.

Carga del Formulario
i

Se consulta la fecha del servidor usando el store procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

2. Proceso del Registro

1

7o

Observaciones:

Para iniciar el proceso de Perdida de Puntos por Sancién se debera
escoger el equipo que jugd como local y el equipo que jugd como
visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un botén|
con 3 puntos, esta informacion sera filtrada con la tabla
SDFM_ORGA DEPO usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES.

Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenara el
combo de Partido con los codigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el store procedure SDFSPC_PARTIDOS,
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra
invisible en la forma. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 100.

Cuando se escoge el partido se consulta su informacion basica usando
el store procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la informacion de la
tabla SDFT_CAMP_PART.

Consulta los puntos del campeonato usando el store procedure
SDFSPC_CAMP_ANOS que extrae la informacion de la tabla|
SDFT_CAMP_ANOS.

Hace la consulta del informe del arbitro para poner el marcador usando |
el store procedure SDFSPC INFORMEARBITRO que consulta el
registro de la tabla SDFT _INFO ARBI. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 117.

Consulta si existe el registro ejecutando el store procedure
SDFSPC_PUNTOSXSANCION que extrae la informacion de la tabla
SDFT_PUNT_SANC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 117.

Se validan todos los campos ingresados.
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8.

10.

' Observaciones:

Se graba el registro usando el store procedure
SDFSPM_PUNTOSXSANCION que afecta a la tabla
SDFT_PUNT_SANC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 117.

Se llama al procedimiento “PL_GrabarMarcador” el que actualiza el
marcador y el puntaje de los equipos ejecutando el store procedure
SDFSPM_PARTIDO CAMP que afecta a la tabla SDFT_CAMP_PART.

Se llama al procedimiento “PL_ActualizaMarcador” el que actualiza el
marcador total de cada equipo ejecutando el store procedure
SDFSPM _PUNTAJETOTAL que afecta a la tabla SDFT_EQUI_INSC.
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9.18. PROCESO DE ACTUALIZACION AUTOMATICA DE

SANCIONES

9.18.1. IPO DE ACTUALIZACION AUTOMATICA DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_PPROCESANC.frm

Menu:

Mnu_Actu_Sanc

Descripcion: Proceso de Actualizacion Automatica de Sanciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 9 — Pagina 69

ESPOL



Manual de Diserio Moadulo de Disciplina

9.18.2. NARRATIVA DE ACTUALIZACION AUTOMATICA DE SANCIONES

. - NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
'SDF_ PPROCESANC.frm

Este programa tiene como objetivo Procesar las Sanciones correctivas que |
fueron creadas en el Acta de Sanciones y que han sido contabilizadas. Solo
podra ejecutarse una vez al dia. Para su explicacion se lo ha dividido de la
‘siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de “Proceso de Sanciones” se
realiza la consulta de los registros de control de sanciones que se
encuentren activos ‘A usando el store procedure
SDFSPC_CONTROLSANCIONES que extrae su informacion desde la
tabla SDFT_CONT_SANC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
114.

2. Se consulta la fecha del servidor usando el store procedure
SEGSPM FECHAHORA.

2. Proceso
1. Cuando empieza a ejecutarse el proceso se activa un control avi usando
el procedimiento “PG_Animation”.

‘ 2. Después llama al procedimiento “PL_ActualizaSanciones”, se consulta a
la sancion con todos sus atributos usando el store procedure
SDFSPC_SANCIONES que extrae la informacion de la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

3. Luego, si el tipo de sancion es correctivo y el tipo de correccion es por
suspencion, entonces, se calcula el tiempo, en dias o en partidos, que |
durara la sancion. .

- 4. Sieltipo de intervalo es por partidos, se calcula los partidos que pasaron
‘ desde el dia de la sancion dependiendo del tipo de persona se realizan |
las respectivas consultas:

Observaciones:
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* Si es un Jugador, Cuerpo Técnico o un Dirigente, se pregunta si la
sancion debe cumplirse en el Campeonato de la categoria en la que se
hizo la infraccion o no. Dependiendo de esto se ejecuta el store
procedure SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con parametros diferentes. |
En el primero verifica el numero de partidos que haya tenido que jugar |
el club al que pertenece la persona sancionada, en campeonatos de la |
misma categoria, desde que la sancion estuvo en vigencia hasta el dia
de hoy, ademas de eso controla que en ninguno de esos partidos el
jugador halla constado en el acta de juego respectiva. El segundo caso
es igual, pero no se controla que los partidos sean en campeonatos de
la misma categoria. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 114.

» Si es un arbitro, se ejecuta el store procedure
SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con los parametros respectivos, el
cual calcula el numero de partidos, que desde el dia en que estuvo
vigente la sancion hasta el dia de hoy, tenia designado el arbitro; y que
no se encuentre registrado en el Informe del Arbitro ni en el del
Inspector.

= Si es un Inspector, se ejecuta el store procedure
SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con los parametros respectivos, el
cual calcula el numero de partidos, que desde el dia en que estuvo
vigente la sancion hasta el dia de hoy, tenia designado el inspector y
que no se encuentre registrado en el Informe del Inspector ni en el Acta
de Juego.

= Si es un Club, se ejecuta el store procedure
SDFSPC_PARTIDOSJUGADOQOS con los parametros respectivos, el
cual calcula el numero de partidos, que desde el dia en que estuvo
vigente la sancion hasta el dia de hoy, tenia que jugar el club.

5. Se compara el tiempo que paso y el que se necesita para cumplir la
sancion. Si el tiempo que paso es mayor o igual al de la sancion
entonces se cambia el estado del control de sanciones, a Procesado o
Terminada usando el store procedure SDFSPM CONTROLSANCIONES
el cual actualiza la tabla SDFT_CONT_SANC vy el registro respectivo en
SDFD_ACTA_SANC.

6. Si la sancion esta procesada como Terminada entonces se llama al |
procedimiento “PL_ReversionSancion” que establece el estado de
habilitado a la entidad deportiva o personal de juego usando el store
procedure SDFSPM_ESTADO_ ORGANI o]
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO respectivamente.

Observaciones:
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9.19. CONSULTA DEL INFORME DEL ARBITRO
9.19.1. IPO DE CONSULTA DEL INFORME DEL ARBITRO

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disero: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_CINFORARBI.frm

Menu:

Mnu_CInf_Arbi

Descripcion: Consulta de Informe del Arbitro.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

~ Informacion

| digitada |

SDFM_NUME_ORDI p——
\ 1

SDFM_CAMP EONA |—

v A

{ F.
[ SDFM_ORGA_DEPO f——
\ '|

— | Listado de Informe de
%‘D‘ SOF _CINFORARBI — Arbitra

—

-

[ SDFM_PERS_JUEG .—
'.;

/ i
[ SDFM_DIVI_SION |- —d

[ spFm_Func_clon —

SDFT_INFO_ARBI —
X
SOFH_INFO_ARBI |—

Observaciones:
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9.19.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL INFORME DEL ARBITRO

. NARRATIVA DEL PROGRAMA -
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2

SDF_CINFORARBI.frm

Este programa tiene como objetivo consultar los Informes del Arbitro. Para su
explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de "Consulta del Informe del
Arbitro” se realiza la consulta los escalafones de los arbitros y las
categorias de los clubes, usando el store procedure

SDFSPC_CATEGORIA que extrae su informacion desde la tabla|

SDFR_CATE_CAMP y SDFM_CATE_GORI.

2. Sellena la lista con los tipos de campeonatos usando el store porcedure
SDFSPC CAMPEONATO que extrae la informacion desde la tabla
SDFM_CAMP _EONA.

3. Se llena la lista con los tipos de division usando el store porcedure
SDFSPC_TRAER_DIVISION que extrae la informacion desde la tabla
| SDFM_DIVI_SION.

4. Se llena la lista con las funciones de los arbitros usando el store
procedure SDFSPC FUNCIONPERSONAL que extrae la informacion
desde la tabla SDFM_FUNC CION y SDFR_VARI _FUNC.

5. Se ejecuta el store procedure SEGSPM FECHAHORA que extrae la
fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

2. Ejecucion de la Consulta.

1. Al escoger el escalafbon se ejecuta el store procedure
SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA para presentar los arbitros del
escalafon escogido. La informacion es extraida de las tablas
SDFM_PERS_JUEG.

2. Al escoger una categoria se ejecuta el store procedure
SDFSPC _CLUBESXCATEGORIA para presentar los clubes de la
categoria escogida. La Iinformacion es extraida de las tablas
SDFM_ORGA_DEPO.
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' SDF_CINFORARBI.frm

3. Se crea la consulta condicionando el rango de fechas, los arbitros que
fueron escogidos, que hallan pitado a los equipos que han sido
seleccionados, en los campeonatos de las divisiones escogidas y filtrado
por su funcion en los partidos con las que se seleccionaron.

4. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_REPORTINFOARBI el
que devuelve los registros que hallan cumplido las condiciones,
mencionadas en el parrafo anterior. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 115.

5. Se llama al procedimiento "PL_CrearTablaTemp” que crea la tabla
temporal SDF _INFOARBI en la que se llena los registros consultados,
para luego ser presentados en el reporte.

6. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
“PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.20. CONSULTA DEL INFORME DEL INSPECTOR
9.20.1. IPO DE CONSULTA DEL INFORME DEL INSPECTOR

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina1de1 |

]

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF_CINFOINSPE.frm

Menu:

Mnu_CInf_Insp

Descripcion: Consulta del Informe del Inspector.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

[ Informacion
digitada

SDFM_NUME_QRDI p——ro —_—

e X

| SOFM_CAMP_EONA }——

| SDFM_ORGA_DEPQ ——

Listado de informe del
e SOF_CINFOINSPE | e Sm——— Inspector

\____/—"

/
| SDFM_PERS_JUEG }—
\ \ |

SOFM_DVI_SION |——
\

(- S

SOFM_FUNC_CION f—r
\

SDFT_INFO_INS1  f—m S

Observaciones:
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9.20.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL INFORME DEL INSPECTOR

_ NARRATIVA DEL PROGRAMA

'SDF_CINFOINSPE.frm

Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2

Este programa tiene como objetivo consultar los Informes del Inspector. Para
su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1.

En el instante en que se carga la forma de "Consulta del Informe del
Inspector” se realiza la consulta las categorias de los inspectores y las
categorias de los clubes, wusando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA que extrae su informacion desde la tabla
SDFR_CATE_CAMP y SDFM_CATE_GORI.

Se llena la lista con los tipos de campeonatos usando el store porcedure
SDFSPC_CAMPEONATO que extrae la informacion desde la tabla
SDFM_CAMP_EONA.

. Se llena la lista con los tipos de division usando el store porcedure

SDFSPC_TRAER_DIVISION que extrae la informacion desde la tabla
SDFM_DIVI_SION.

. Se ejecuta el store procedure SEGSPM FECHAHORA que extrae la

fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

2. Ejecucién de la Consulta.

Observaciones:

1.

Al escoger la categoria se ejecuta el store procedure
SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA para presentar los inspectores de
la categoria escogida. La informacion es extraida de las tablas
SDFM_PERS_JUEG.

Al escoger wuna categoria se ejecuta el store procedure
SDFSPC_CLUBESXCATEGORIA para presentar los clubes de la
categoria escogida. La informacion es extraida de las tablas
SDFM_ORGA DEPO.
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' SDF_CINFOINSPE.frm |

3.

e st

Se crea la consulta condicionando el rango de fechas, los inspectores
que fueron escogidos, que hallan participado en los partidos de los
equipos que han sido seleccionados, en los campeonatos de las
divisiones escogidas.

. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_REPORTINFOINSPE el

que devuelve los registros que hallan cumplido las condiciones,
mencionadas en el parrafo anterior. Ver seccion “"Explicacion de stores”
pagina 115.

Se llama al procedimiento "PL_CrearTablaTemp” que crea la tabla
temporal SDF_INFOINSP en la que se llena los registros consultados,
para luego ser presentados en el reporte.

|
Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento|
‘PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.21. CONSULTA DEL ACTA DE JUEGO
9.21.1. IPO DE CONSULTA DEL ACTA DE JUEGO

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para Autor:

Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_CACTAJUEGO.frm

Menu:

Mnu_CAct_Jueg

Descripcion: Consulta del Acta de Juego.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Informacion
digtada

| SDFM_CAMP_ANOS b—o

/ 7
| SDFH_CAMP_ANOS p—
.\

| SDFT_ACTA_JUEG |— !
\ \

3

| SDFH_ACTA_JUEG }——H
\ \
——————

|
SDFM_ORGA_DEPO '._—

| S

| SDFM PERS JUEG b——nr

_—

[

™ SDF_CACTAJUEGO ]»

Listago de Acia de |

7'.*1 Juegac
L e

R

Observaciones:
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9.21.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL ACTA DE JUEGO

I —. |

| [
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_CACTAJUEGO.frm

NARRATIVA DEL PROGRAMA |

Este programa tiene como objetivo consultar las actuaciones de los jugadores
en los partidos, usando la informacion del Acta de Juego. Para su explicacion
se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se ejecuta el store procedure SEGSPM FECHAHORA que extrae la
fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

3. Ejecucion de la Consulta.

1. Se escoge un campeonato llamando a la pantalla de ayuda
SDF_CORGACAMPE que llama al store procedure
SDFSPC_CAMP_ANOS consultando campeonatos Histdricos vy
Transaccionales.

2. Dependiendo del rango de fechas especificado se traen todos los
registros del campeonato escogido usando el store procedure
SDFSPC_REPORTACTAJUEGO. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 115.

3. Se llama al procedimiento “PL_LlenarTablaActaJuego” que crea la tabla
' temporal SDF _ACTAJUEGO en la que se llena los registros
consultados, para luego ser presentados en el reporte.

4. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento|
"PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 79 ESPOL



Manual de Diseno

Madulo de Disciplina

9.22. CONSULTA DEL ACTA DE SANCIONES
9.22.1. IPO DE CONSULTA DEL ACTA DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_CACTASANCI.frm

Menu:

Mnu_CAct_Sanc

Descripcion: Consulta del Acta de Sanciones.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

digitada

Informacién

| SOFT_ACTA

/ 7
| sDFo_AGCTA_SANC

—
CABE

{
————

Observaciones:
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9.22.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL ACTA DE SANCIONES

"' NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: 'Secuencia: Pagina 1 de 1
' SDF_CACTASANCLfrm

Este programa tiene como objetivo consultar las Actas de Sanciones
»ingresadas por la opcion “Acta de Sanciones” y por “Otras Sanciones”. Para
su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

‘1. Carga del Formulario
1. Se ejecuta el store procedure SEGSPM _FECHAHORA que extrae la

fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.
2. Lalista de estados es ingresada como constantes por el sistema.
2. Ejecucion de la Consulta.

1. Se hace condicion entre un rango de fechas, filtrando por el estado del
Acta de Sanciones y la opcion por que fue creada.

2. Luego se ejecuta el store procedure
SDFSPC_REPORTACTASANCION. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 116.

3. Se llama al procedimiento “PL_CrearTablaTemp” que tiene como
objetivo crear y llenar con los registros que trae la consulta en la tabla
temporal SDF_REPTACTASAN, para luego ser presentados en el

\ reporte.

4. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.23. CONSULTA DE SANCIONES
9.23.1. IPO DE CONSULTA DE SANCIONES

SIFEF- MODULQ DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:

SDF_CSANCIONES.frm

Menu:

Mnu_CSan_cion

Descripcion: Consulta de Sanciones.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

[T Informacion

[ agtada |

Observaciones:
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9.23.2. NARRATIVA DE CONSULTA DE SANCIONES

~ NARRATIVA DEL PROGRAMA ]
' Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 2
' SDF_CSANCIONES.frm

Este programa tiene como objetivo consultar las sanciones por el tipo de
persona. Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el combo de “Tipo de Entidad” con los tipos de personas que |
pueden cometer infracciones wusando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_TIPO_PERS el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido.

2. Se ejecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la
fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

3. La lista de estados es ingresada como constantes por el sistema.

2. Ejecucion de la Consulta. ;
1. Si  se escoge “Asociacion” se llama al procedimiento |
‘PL_LlenarAsociaciones” que ejecuta el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES extrayendo desde la tabla
SDFM_ORGA DEPO todas las asociaciones activas.

2. Si se escoge “Club” se llena el combo con las asociaciones usando el
store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES extrayendo desde la
tabla SDFM_ORGA _ DEPO todas las asociaciones activas. Luego se
llena el combo de categoria con los registros que consulta el store
procedure SDFSPC CATEGORIA.

* Al escoger una asociacion y una categoria se ejecuta el store
procedure SDFSPC_CLUBESXCATEGORIA.

3. Si se escoge “Jugador”, Dirigente o Cuerpo Tecnico se presenta la
informacion del club escogido ejecutando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES. Luego se presenta a las personas
pertenecientes al club seleccionado usando el store procedure
SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA extrayendo los registros desde la
tabla SDFM_PERS JUEG. Ver seccion “Explicacion de Stores” pagina
117.

Observaciones:
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4. Si se escoge “Arbitro” o ‘Inspector’ se llama al procedimiento
"PL_LlenarCategorias” el cual tiene como objetivo llenar el combo de
categorias con las categorias que el arbitro o el inspector pueden tener, |

. ejecutando el store procedure SDFSPC_CATEGORIA. |
= Al escoger una categoria se ejecuta el store procedure

SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA. Ver seccidn “Explicacion de|

Stores” pagina 117. .

5. Se realiza las condiciones para la consulta, primero se condiciona el
| rango de fecha, segundo es la condicion de los estados que pueden
| tener las sanciones; tercero hacer el filtro por las

personas/organizaciones que fueron escogidas para la consulta.

6. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC REPORTSANCIONES.
Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 116. Con el registro que
retorna la consulta se llama al procedimiento:

= Sies un Jugador, Dirigente o Cuerpo Técnico se llama al procedimiento
"PL_LlenarTablaJuCTDi" que tiene como objetivo crear y llenar con el
resultado de la consulta la tabla temporal "SDF_SANCIONJCD".

= Si es un Inspector o Arbitro se llama al procedimiento
“PL_LlenarTabla_Arbilnsp” que tiene como objetivo crear y llenar con
el resultado de la consulta la tabla temporal
“SDF_SANCIONARBINSP".

= Si es una Asociacion se llama al procedimiento
‘ ‘PL_LlenarTabla_Asocia” que tiene como objetivo crear y llenar con el
| resultado de la consulta la tabla temporal “SDF_SANCIONASOC".

= Si es un Club se llama al procedimiento “PL_LlenarTabla Club” quel
tiene como objetivo crear y llenar con el resultado de la consulta la|
tabla temporal “SDF_SANCIONCLUB".

7. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
“‘PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.24. CONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR
9.24.1. IPO DE CONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

' Nombre del Archivo:

' SDF_CSANCIPEND.frm

Menu:

Mnu_Sanc_Pend

Descripcion: Consulta de Sanciones pendientes de cumplir,

r DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESOQO

SALIDA

r Informacion
L dgtada '

| SDFM_SANC GENE }—-—1

SDFT_INFO_ARBI

| SOFM_ORGA_DEPO

SOFH_ACTA_SANC

SDFH_INFO_ARB

| sSOFM_INFR_ESPE

—_—
| soFT_NFR_GENE [
\ \

! \

| SDFM_PERS_JUEG I—l
A \
— |

7

- y
| SDFT_CONT_SANC f—
\ \

L SDF _CSANCIPEND r»—

| Listado de Sancones
Pendientes
]

Observaciones:
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9.24.2. NARRATIVA DE CONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE
CUMPLIR

i_ - NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_CSANCIPEND.frm

Este programa tiene como objetivo consultar las sanciones pendientes de
cumplir de los jugadores, por las infracciones que cometieron durante un
campeonato. Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

2. Carga del Formulario
- 1. Se ejecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la|
fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

4. Ejecucion de la Consulta.

1. Se escoge un campeonato llamando a la pantalla de ayuda
SDF CORGACAMPE que llama al store procedure
SDFSPC_CAMP_ANOS consultando campeonatos Historicos vy
Transaccionales.

2. Si se ha escogido el tipo de consulta “Individual’, al momento de
consultar al jugador por la pantalla de ayuda al usuario, se ejecuta el
store procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO.

3. Al momento de hacer clic en el botén mostrar se ejecuta el store
procedure SDFSPC_REPORTPENDIENTE 1. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 116.

4. Se llama al procedimiento "PL_LlenarTabla_Sancion” que crea la tabla
temporal SDF_SANCIONPEN en la que se llena los registros
consultados, para luego ser presentados en el reporte.

5. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.25. PROCESO DE DEPURACION DE DATOS
9.25.1. IPO DE PROCESO DE DEPURACION DE DATOS

SIFEF — MODULO DE DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SEG_SDEPDAT.frm

Menu:

Mnu_Mdatos

Descripcion: Proceso de Depuracion de Datos.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

I’ Informacidn

di(!llaﬂa |

1

=
| FT INFC_ARBI
7 —
SOFT ACTA JUEG bt
\ \
| sc ACTA GA =
| so c — -
DFT_ACTa TE | S| f l":‘
SOLE JUGA  — —
\ ——
R —-
/ f e
SOT ACTA CAMB  p—! T
—
aC NFC NS —_—mm—

SOFT ¢
T e e PSRN .

f“ f
| soFTNFo_NS2 p—t
\ \ |
SORT INFO_INSY  — -
. |
f 7| ¥ [ Je——
| soFt_apme_are r__rf 0{ EG_SOEPDA | — ‘l"{L SOFT_INGP_ARBI
, \
; { | ~ - ,
SOFT INSP_ARS = e A — 7
\ 4 e - ! soFr mse ooue
S Y \
Y
r 7 5
l dpsv smias { /
[ SOFT_INSP GOLE e e sorFT_msP asis |
\ : N \
o I
[ sDFT insP_asis  (— | | i 7
\ \ | }»——b- SOFT_INSP_utiF |
\ \
e = ——— ¥
e ———— |
| SDFT_INSP_LUNIF }— 4 & sorr_acta_case (
P ! \ \
f T /
SOFT_ACTA CABE | SR / 7
‘ Y T [— i  SOFO_ACTA_SANC \
f———— . I ey
( | 14 4
| soro acTa sanc e Lgl sorr mroc mase |
=t S| | \ \
= —
SDFT_iNFO BASE  (b— 7l — e = 3OFT PEAS SES |
\ \ \ L |
f ! | e
| sorT.eEms sEsi (— La{ sorr punr zamc |
| SE— S A \ \
——— | | —
| SCET_PUNT_SANC | —c— r e —— 7
\ — »{ SOFT cONT_sanc |

/ 7
— | 30FT_aAcTa _TECH |
OFET LE A {
\
———
- #| SOT_ACTA CAMB \
/e B ?\—L
SOET_INFO_iNS
\
| — -

Observaciones:
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9.25.2. NARRATIVA DE DEPURACION DE DATOS

f o NARRATIVA DEL PROGRAMA -
Nombre de Programa: Secuencia: Pagina 1 de 4
' SEG_SDEPDAT.frm_

Este programa tiene como objetivo realizar el respaldo de las transacciones
en las tablas historicas.

1. Carga del Formulario

1. En el instante en que se carga la forma de “"Depuracion de Datos” se
llenara el combo de “Estados” con los diferentes estados de las tablas |
stransaccionales del modulo, para esto se utiliza el procedimiento local |
PL Estados. !

‘2. Criterios de la Depuracion.

| 1. Se puede escoger de donde se quieren tomar los datos: de las tablas
transaccionales (en linea) o de las tablas historicas. Ademas se puede
escoger la accion a tomar, es decir si deseo eliminar permanentemente
los datos (en linea o historicos), si deseo pasar los datos a historicos (en
linea) o ejecutar la "Verificacion de Datos”.

2. Al momento de escoger el estado de las tablas que se procesaran, se
controla que si se va a depurar los datos en linea, no se afecte a los
registros que se consideren activos.

3. Al momento de escoger el rango de fechas, se llama a la funcion local
FL_AnioContable que tiene como objetivo verificar que no se eliminen
los datos del periodo contable actual.

3. Inicio de la Depuracion de Datos

1. Al hacer clic en el botdn Incio, luego de realizar todas las validaciones de

' los datos seleccionados, se ejecuta el procedimiento local “PL_Proceso

Depuracion”. Se llama a la funcion local "FL_SelectTablasHist", la misma

que invoca al stored procedure “SEGSPC_TABLAS HISTORICAS" que
devuelve las tablas a procesar dependiendo de la aplicacion.

Observaciones:
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~ NARRATIVA DEL PROGRAMA

'Nombre de Programa: Secuencia: Pagina1de4

'SEG_SDEPDAT.frm

|3.1. Depuracion de Datos (Toma de Datos en Linea o Historicos. Accion:

1.

Observaciones:

Eliminar)

Se llama al procedimiento “PG_Registrar_Auditoria_Proc” que registra
en la tabla de auditoria el inicio de proceso.

. Se ejecuta un lazo en el cual lee cada registro de la consulta ejecutada |

en "FL_ SelectTablasHist” y los almacena en variables temporales por
medio del procedimiento local "PL_PasarDatos”. Se llama a la funcion
local “FL_TablasHijas" para leer las tablas hijas del registro actual.
Dependiendo si se selecciond la opcidon de procesar los datos |
considerando el campo de estado, se ejecuta un ciclo for, en el cual lee
cada estado de la lista de estados para procesar los registros que
tengan el estado actual, para posteriormente llamar al procedimiento
‘PL_ArmaSentenciaSinEstado” o “PL_ArmaSentenciaConEstado” donde
se arma la sentencia sqgl que invocan a los procedimientos almacenados
para la eliminacion; o] llamar a los procedimientos
“PL_DepuracionConEstado” o “PL DepuracionSinEstado”, que arman
las sentencias que invocan a los procedimientos almacenados para la
insercion.

. Los  procedimientos locales “PL_ArmaSentenciaSinEstado” vy

‘PL_ArmaSentenciaConEstado” trabajan igualmente, excepto que el
primero no envia el campo estado como parametro en |la sentencia sql.
Ejecuta una llamada a los procedimientos almacenados
"SEGSPP_ELIMINAR 5", “SEGSPP_ELIMINAR_6", |
“SEGSPP_ELIMINAR 7"y “SEGSPP_ELIMINAR 8"

Los procedimientos locales “PL_DepuracionSinEstado” y
"PL_DepuracionConEstado” trabajan igualmente, excepto que el primero
no envia el campo estado como parametro en la sentencia sql. Ejecuta
una llamada a los procedimientos almacenados
“SEGSPP_INSERTAR 17, “SEGSPP_INSERTAR 27,
‘SEGSPP_INSERTAR_3"y “SEGSPP_INSERTAR 4"
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~ NARRATIVA DEL PROGRAMA

'Nombre de Programa: Secuencia: 7Pégihaf 2de 4

'SEG_SDEPDAT.frm

3.2 Depuracion de Datos (Toma de Datos en Line. Accion: Pasar a

1.

]

Observaciones:

Historicos)

Se llama al procedimiento “PG_Registrar_Auditoria_Proc” que registra
en la tabla de auditoria el inicio de proceso.

Se ejecutan dos lazos que leen cada registro de la consulta realizada en
la funcion local "FL_ SelectTablasHist” y los almacena en variables
temporales por medio del procedimiento local “PL_PasarDatos” El primer
lazo lee desde el primer registro hasta el ultimo para ejecutar la insercion
de los datos en linea a las tablas historicas. El segundo lazo lee desde el
ultimo registro al primero para ejecutar la eliminacion de los datos de las
tablas en linea o transaccionales. Ambos ciclos trabajan igualmente con
los procedimientos locales “PL_DepuracionConEstado” y
“PL_DepuracionSinEstado”.

Se llama al procedimiento “PG_Registrar_Auditoria_Proc” que registra
en la tabla de auditoria el fin exitoso de proceso.

Se ejecuta el procedimiento local “PL_VerificarRango” en el cual se
llama al procedimiento almacenado "SEGSPP_DEPURACION X" que
verifica por cada tabla procesada si existen registros que no debieron
incluirse en el proceso.

En el procedimiento local “PL_LlenaArregloResumen” se cargan Ios\
arreglos que mostraran un resumen de los registros procesados por |

|
cada tabla. -

La etiqueta de error llama al procedimiento |
‘PG_Registrar_Auditoria_Proc” que registra en la tabla de auditoria el
fin anormal del proceso.
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9.26. EXPLICACION DE LOS STORED PROCEDURES

DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC_SANCIONES

Realiza las siguientes tareas:

“G” Consulta todos los registros de la tabla SDFM_SANC GENE.

“S” Consulta solo los registros activos de la tabla
SDFM_SANC_GENE.

“A" Consulta un registro activo especifico de la tablal
SDFM_SANC_GENE.

“D” Consulta un registro especifico de la tabla SDFM_SANC GENE. |

'SDFSPM_SANCIONES

Observaciones:

Realiza las siguientes tareas:

“I" Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_SANC_GENE.
“M” Modifica un registro en la tabla SDFM_SANC GENE.

“E” Elimina l6gicamente un registro en la tabla SDFM_SANC_GENE.

El store procedure SDFSPM_SANCIONES utiliza la variable “resultado” la
cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

*“S", si la operacion fue exitosa.

=“N", si ocurrio un error durante la operacion.

*“F", si el parametro “sec_sancio” no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC_CLASEOBSERVA
Realiza las siguientes tareas:

» “G"” Consulta todos los registros activos de la tabla
SDFM_CLAS_OBSE.

= “T” Consulta todos los registros de la tabla SDFM_CLAS_OBSE.

= “D” Consulta un registro especifico de la tabla SDFM_CLAS OBSE.
SDFSPM_MANTCLASOBSE
Realiza las siguientes tareas:

= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_CLAS_OBSE.

* “M” Modifica un registro en la tabla SDFM_CLAS OBSE.

= “E” Elimina l6gicamente un registro en la tabla SDFM_CLAS_ OBSE.

El store procedure SDFSPM_MANTCLASOBSE utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

= "S", sila operacion fue exitosa.
*“N", si ocurrid un error durante la operacion.
*“F", si el parametro “sec_claseo” no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

| Observaciones:
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L ~ DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

'SDFSPC_GRUPOINFRAC
Realiza las siguientes tareas:

= “G” Consulta todos los registros activos de la tabla
SDFM_GRUP_INFR.

= “D” Consulta un registro especifico de la tabla SDFM_GRUP INFR. !

‘ = “A” Consulta todos los registros activos de Ila tabiaf
SDFM_GRUP_INFR.

= “C” Consulta un registro especifico activo SDFM_GRUP_INFR.
| SDFSPM_GRUPOINFRAC
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR,
= “M" Modifica un registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR.
= “E” Elimina logicamente un registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR.

El store procedure SDFSPM_GRUPOINFRAC utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos: |

=“S", sila operacion fue exitosa.
="N", si ocurrio un error durante la operacion.
*"F", si el parametro “sec_gruinf’ no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro. '

Observaciones:
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SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_GRUP _INFR.
= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR.
El store procedure SDFSPM TIPOPERSXGRUPINFR utiliza la variable
‘resultado” |a cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

*"S", si la operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrid un error durante la operacion.
SDFSPC_FILTRO_GRUPOXINFRAC

Realiza las siguientes tareas:

= “8§” Consulta todas las infracciones que se encuentran relacionadas a
un grupo de infraccion de la tabla SDFR_GRUP_XINF,

= “D” Consulta todas las infracciones que no se encuentran
relacionadas en la tabla SDFR_GRUP_XINF y que pueden
relacionarse a un grupo de infraccion, para saber esto se pregunta si
un tipo de persona de la infraccion es igual a un tipo de persona del
grupo de infracciones, filtro que se lo realiza consultando en las tablas
SDFR_INFR_ENTIy SDFR_GRUP_ENTI.

SDFSPM_GRUPINFXINFRAC
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFR_GRUP_XINF.
= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_GRUP_XINF.
El store procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC utiliza la variable
“resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

»"S" sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrio un error durante la operacion.

Observaciones:
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" DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

'SDFSPC_INFRACCION
Realiza las siguientes tareas:
= “G"” Consulta todos los registros de la tabla SDFM_INFR_GENE.
=« “D” Consulta un registro especifico de la tabla SDFM _INFR_GENE.

= “A” (Consulta todos los registros activos de la tabla
SDFM _INFR _GENE.

= “I” Consulta un registro especifico con la informacion del grupo de
infraccion que corresponde de la tabla SDFM_INFR_GENE.

'SDFSPM_INFRACCION
Realiza las siguientes tareas:
= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_INFR_GENE.
*» “M” Modifica un registro en la tabla SDFM _INFR_GENE.
= “E” Elimina logicamente un registro en la tabla SDFM_INFR_GENE.

El store procedure SDFSPM_INFRACCION utiliza la variable “resultado” la
cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

="S", sila operacion fue exitosa.
=“N", si ocurrio un error durante la operacion.
*“F" si el parametro “sec_infrac” no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod_secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

SDFSPC_MODULOS
= “G” Consulta todos los registros de la tabla SDFM_MODU_DEPO.
= “D” Consulta un registro especifico de la tabla SDFM_MODU_DEPO. |

= “A” Consulta todos los registros activos de la tabla
SDFM_MODU_DEPO.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFR_INFR_ENTI.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_INFR_ENTI.

El store procedure SDFSPM TIPOPERSXINFRACC utiliza la variable
| “resultado” |la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

=“S", si la operacion fue exitosa.

= “N", si ocurrio un error durante la operacion.
SDFSPC_TIPOPERS_INFRAC
'Realiza las siguientes tareas:

= “G" Consulta todos los tipos de personas de una infraccion de la tabla
SDFR_INFR_ENTI.

* “D” Consulta un registro especifico de la tabla SDFR_INFR ENTI.

= “A” Consulta todas las infracciones que puede cometer un Tipo de
Persona de las tablas SDFR_INFR_ENTI y SDFR_GRUP_XINF,

SDFSPM_INFRESPECIFICA
| * “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_INFR_ESPE.
* “M” Modifica un registro en la tabla SDFM_INFR_ESPE.

= “E” Elimina légicamente un registro en la tabla SDFM_INFR_ESPE.

El store procedure SDFSPM_INFRESPECIFICA utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

»“S", sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrié un error durante la operacion.
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- DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM_SANCINFRAESPEC
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFR_SANC _INFR.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_SANC_INFR,
El store procedure SDFSPM SANCINFRAESPEC utiliza la variable

‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

»“S" sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrid un error durante la operacion.
SDFSPC_INFRAESPEC
Realiza las siguientes tareas:

= “P” Consulta los registros segun el tipo de persona de la tabla
SDFM_INFR_ESPE.

= “H” Consulta las infracciones de control historico segun el tipo de
persona de la tabla SDFM_INFR_ESPE.

= “D” Consulta de un registro especifico de la tabla
SDFM_INFR_ESPE.

* “B” Consulta de un registro especifico activo de la tabla
SDFM_INFR_ESPE.

SDFSPC_TIPOBSERVA |

L R Consulta todas las  observaciones de la tabla
SDFM_TIPO_OBSE.

» “C” Consulta todas las observaciones de una clase de la tabla
SDFM_TIPO OBSE.

= “A" Consulta todas las observaciones activas de una clase de la tabla
SDFM_TIPO_OBSE.

Observaciones:
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_ DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC_CALIFICACION

Realiza las siguientes tareas:

» “G” Consulta todos los registros de la tabla SDFM_CALI GENE.

“C” Consulta todos los registros activos de la tabla

SDFM_CALI_GENE.

“D” Consulta especifica de wun registro de la tabla

SDFM_CALI_GENE.

SDFSPM_TIPOBSERVACION

'Realiza las siguientes tareas:

“I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_TIPO OBSE.
“M” Modifica un registro en la tabla SDFM_TIPO_OBSE.

“E” Elimina logicamente un registro en la tabla SDFM_TIPO_OBSE. |
|

El store procedure SDFSPM TIPOBSERVACION utiliza la variabie;
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

="“S", sila operacion fue exitosa.

=“N", si ocurrio un error durante la operacion.

=“F" si el parametro “sec_observ" no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

SDFSPC_TIPODIFICULTAD

“G” Consulta todas los tipos de dificultad activos de la tabla
SDFM DIFI CULT.

“T” Consulta todas los tipos de dificultad de la tabla
SDFM_DIFI_CULT.

“D” Consulta de un registro especifico de la tabla SDFM_DIFI_CULT.
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~ DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES
SDFSPM_CALIFIXOBSERV
Realiza las siguientes tareas:

= “|” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFR_OBSE_CALI.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_OBSE_CALI.

El store procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERYV utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

»"“S", sila operacion fue exitosa.

= “N", si ocurrid un error durante la operacion.

SDFSPM_TIPODIFICULTAD
Realiza las siguientes tareas:
= “]” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_DIFI_CULT.
= “M” Modifica un registro en la tabla SDFM_DIFI_CULT.
= “E” Elimina logicamente un registro en la tabla SDFM_DIFI_CULT.

El store procedure SDFSPM_TIPODIFICULTAD utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos: |

=“S", sila operacion fue exitosa.
=“N", si ocurrio un error durante la operacion.
=“F", si el parametro “sec_dificu” no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod _secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

Observaciones:
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[ ~ DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES
SDFSPC_TIPOTARJETA

' Realiza las siguientes tareas:

= “” Consulta Todos los tipos de Tarjetas en la tabla
SDFT _TIPO _TARJ.

SDFSPC_PARTIDOS

Realiza las siguientes tareas:

= “P” Consulta Todos los partidos en los que se enfrentan los equipos
definidos por los parametros enviados, siempre y cuando la fecha del
partido sea menor o igual a la del sistema, desde la tabla
SDFT_CAMP_PART.

* “D” Consulta la informacion sobre un partido en la tabla}
SDFT_CAMP_ PART. ‘

= “J” Consulta si existe uno o mas partidos en la Etapa que no se han
jugado en la tabla SDFT _CAMP_PART.

'SDFSPC_ESTADIOS
Realiza las siguientes tareas:

» “P” Consulta Todos los estadios activos de la tabla
SDFM_ESTA DIOS.

» “C" Consulta Todos los estadios activos de una ciudad de la tabla
SDFM_ESTA DIOS.

* “T” Consulta Todos los estadios de una ciudad de la tabla
SDFM_ESTA_DIOS.

= “D” Consulta de un registro especifico de la tabla)
SDFM_ESTA DIOS. -

» “A” Consulta Todos los estadios de una Asociacidon de la tabla
SDFM_ESTA DIOS.

= “S§” Consulta un estadio especifico con mayor informacion de la tabla
SDFM_ESTA DIOS.

= “I” Consulta Todos los Informes correspondientes al Estadio de la
tabla SDFM_ESTA DIOS.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC_CONTROLTARJETA
Realiza las siguientes tareas:

» “D” Consulta el nUmero de tarjetas amarillas que posee un jugador en
la tabla SDFT JUGA INSC.

SDFSPC_REINCIDENCIAS_1
Realiza las siguientes tareas:

» “A” Consulta el numero de reincidencias en forma historica, de la
union de la tabla SDFH_ACTA_SANC y SDFD_ACTA_SANC.

= “E” Consulta el numero de reincidencias, a razon de estadios, en
forma historica, de la union de la tabla SDFH _ACTA SANC vy
SDFD _ACTA SANC.

= “C"” Consulta el numero de reincidencias, a razon de clubes, en forma
histérica, de la union de la tabla SDFH ACTA SANC vy
SDFD_ACTA_SANC.

SDFSPC_REINCIDENCIAS 2
' Realiza las siguientes tareas:

= “A" Consulta el numero de reincidencias en forma historica, de la
union de la tabla SDFH_ACTA SANC y SDFD_ACTA SANC.

= “E” Consulta el numero de reincidencias, a razon de estadios, en
forma histérica, de la union de la tabla SDFH_ACTA SANC vy
SDFD_ACTA SANC.

= “C"” Consulta el nUmero de reincidencias, a razon de clubes, en forma
historica, de la wunion de la tabla SDFH ACTA SANC vy
SDFD_ACTA SANC.

SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE
Realiza las siguientes tareas:

= “A” Consulta todas las sanciones por una infraccion de la tabla
SDFR_SANC INFR.

'Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

» “P” Consulta todas las sanciones Principales de una infraccion de la
tabla SDFR_SANC INFR.

= “R” Consulta todas las sanciones por Reincidencia de una infraccion
SDFSPM_INFORMEARBITRO
Realiza las siguientes tareas:
= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INFO_ARBI.
= “M” Modifica un registro en la tabla SDFT_INFO_ARBI.
El store procedure SDFSPM_INFORMEARBITRO utiliza la variable
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de |
los casos:

»“S", sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrio un error durante la operacion.

'SDFSPM_PUNTAJETOTAL
. Primero realiza la consulta de los puntos que en total tiene un club en la
tabla SDFT_EQUI _INSC, luego se le incrementa al total el valor que se
envia por el parametro “val puntos”, y por ultimo actualiza en la tabla
SDFT_EQUI_INSC el nuevo total de puntos acumulados al equipo.
SDFSPM_CONTROLSANCIONES
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_CONT_ SANC.
= “M” Modifica un registro en la tabla SDFT_CONT SANC y actualiza
el estado del detalle del acta de sanciones correspondiente

SDFD_ACTA SANC.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT CONT SANC.

Observaciones:
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El store procedure SDFSPM_CONTROLSANCIONES utiliza la variable
“resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de |
los casos: '
»"S", sila operacion fue exitosa.
»“N", si ocurrio un error durante la operacion.
SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES
Realiza las siguientes tareas:
= “|” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_ CABE.
* “M” Modifica un registro en la tabla SDFT _ACTA CABE.
= “E” Elimina l6gicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

» “A” Cambia el estado del Acta de Sanciones a Contabilizado en la|
tabla SDFT_ACTA CABE.

= “D" Actualiza el campo de total apelado en la SDFT_ACTA CABE.
El store procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES utiliza la variable
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos: ‘

=“S", sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrio un error durante la operacion.

*“F" si el pardmetro "num_actasa” no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod_secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES
Realiza las siguientes tareas:

* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFD_ACTA_ SANC.

Observaciones: &9
v
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= “M” Modifica un registro en la tabla SDFD_ACTA_ SANC.
= “E” Elimina légicamente un registro en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

= “A” (Cambia el estado de la Sancion a Contabilizado en la tabla
SDFD_ACTA SANC.

» “R” Cambia el estado de la sancibn a apelada en Ia:
SDFD_ACTA_SANC.,

= “C” Inserta la informacion generada por la Cuenta por Cobrar en la|
tabla SDFD_ACTA _SANC

El store procedure SDFSPM_DETA ACTASANCIONES utiliza la variable |
“resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de |
los casos:

»"S" sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrié un error durante la operacion.

Otra variable utilizada es “sec_acta” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES
Realiza las siguientes tareas:
* “I" Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.
* “M” Modifica un registro en la tabla SDFT_ACTA CABE.
= “E” Elimina l6gicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

« “A” Cambia el estado del Acta de Sanciones a Contabilizado en la
tabla SDFT_ACTA CABE.

* “D” Actualiza el campo de total apelado en la SDFT_ACTA_CABE.
El store procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES utiliza la variable
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de

los casos:

*"S", sila operacion fue exitosa.

Observaciones:

S —— S ————— S — |
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*“N", si ocurrio un error durante la operacion.
=“F" si el parametro "num_actasa” no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es “cod secuen” la que retornara la secuencia con la
que se grabo el registro.

SDFSPM_INFOBASELEGAL
Realiza las siguientes tareas:
= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INFO_BASE.
= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_INFO BASE.

El store procedure SDFSPM_INFOBASELEGAL utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

="S", si la operacion fue exitosa.
= “N", si ocurrid un error durante la operacion.
SDFSPM_CONTROLTARJETAS
Tiene el objetivo de actualizar el numero de tarjetas amarillas que tiene un

jugador en un campeonato.

SDFSPC_UNIFORME

I

= “D” Consulta en detalle los colores del uniforme que usé un equipo en |
un campeonato.

SDFSPM_INFORMEINSPECTOR1

Realiza las siguientes tareas:

= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA CABE.

= “M” Modifica un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

Observaciones:
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SDFSPM_INSPECTORGOLES
Ingresa (si no existe el registro) ¢ modifica (si existe) los goles que
marcaron los equipos en cada tiempo y el horario en que empezo y termino
cada tiempo del partido, en la tabla SDFT_INSP_GOLE.

SDFSPM_INSPCOLORUNIF
Ingresa (si no existe el registro) 6 modifica (si existe) el tipo de uniforme de
los equipos, el color de las camisetas, pantaloneta y medias, en la tabla
SDFT_INSP_UNIF.

SDFSPM_INSPASISARBI

Realiza las siguientes tareas:

= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INSP_ARBI.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_INSP_ARBI.

El store procedure SDFSPM_INSPASISARBI utiliza la variable “resultado” la |

cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:
5 *"S", si la operacion fue exitosa.

' *“N", si ocurrio un error durante la operacion.

SDFSPM_INSPAPREARBI
Realiza las siguientes tareas:
= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_APRE_ARBI.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_APRE_ARBI.

El store procedure SDFSPM_INSPAPREARBI utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

»“S", sila operacion fue exitosa.

»“N", si ocurrio un error durante la operacion.

Observaciones:
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SDFSPM_INSPASISTENTES

Realiza las siguientes tareas:
= “|” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INSP_ASIS.
» “M” Modifica un registro en la tabla SDFT_INSP_ASIS.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_INSP_ASIS.

El store procedure SDFSPM_INSPASISTENTES utiliza la variable
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

*“S", sila operacion fue exitosa.

*“N", si ocurrid un error durante la operacion.
' SDFSPC_ACTADEJUEGO
Realiza las siguientes tareas:
- * “D” Consulta un Acta de Juego especifico en la tabla|
| SDFT_ACTA JUEG. |
| SDFSPC_ACTATECNICOS |

| Realiza las siguientes tareas:

* “T” Consulta todos los técnicos que participaron en un partido
SDFT_ACTA_TECN.

SDFSPC_ACTAJUGADORES
|

1 Realiza las siguientes tareas:
= “T” Consulta todos los jugadores que participaron en un partido
SDFT_ACTA _JUGA.

Observaciones:

.ur;m s
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SDFSPC_ACTACAMBIOS

= “T"” Consulta todos los cambios que los equipos realizaron en un
partido; quién entra, quién sale y en qué minuto fue el cambio, esta
informacion existe en la tabla SDFT_ACTA_CAMB.

SDFSPC_ACTAGOLES

*» “T” Consulta todos los goles que los jugadores marcaron en un
partido, en la tabla SDFT_GOLE_JUGA. !

| SDFSPM_ACTADEJUEGO
Realiza las siguientes tareas:
= “|” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_JUEG.
= “M” Modifica un registro en la tabla SDFT_ACTA_JUEG.

El store procedure SDFSPM_ACTADEJUEGO utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

=“S", sila operacion fue exitosa.

* “N", si ocurrio un error durante la operacion.
SDFSPM_TECNICOSACTA
Realiza las siguientes tareas:

= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_TECN.

= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_TECN.

' El store procedure SDFSPM_TECNICOSACTA utiliza la variable “resultado”
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

="S", sila operacion fue exitosa.

= “N", si ocurrio un error durante la operacion.

Observaciones;
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SDFSPM_ACTUACIONJUGA |

Cambia el estado de actuacion de un jugador en un campeonato, en la tabla |
SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPM_GOLESACTA
Realiza las siguientes tareas:
= “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_GOLE_JUGA.
= “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_GOLE_JUGA.

El store procedure SDFSPM_GOLESACTA utiliza la variable “resultado” la
cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos: |

=S’ sila operacion fue exitosa.
=“N", si ocurrio un error durante la operacion.

SDFSPM_ACUMULADORGOLES

% Actualiza el acumulador total de goles que marca un jugador en un
. campeonato, en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPM_CAMBIOSACTAJUEGO
Realiza las siguientes tareas:
* “I” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_ CAMB.

= “E"” Elimina fisicamente todos los cambios que se hicieron en un
partido en la tabla SDFT_ACTA_ CAMB.

= “B” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA CAMB.

El store procedure SDFSPM_CAMBIOSACTAJUEGO utiliza la variable
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

*"S", si la operacion fue exitosa.

= “N", si ocurrid un error durante la operacion.

Observaciones:

B - ]
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SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES
Realiza las siguientes tareas:

= “P” Consulta los detalles del acta de sanciones de un partido hechas
por el Informe del Arbitro en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

= “E" Consulta los detalles de un acta de sanciones de una ETAPA solo
Activos en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

= “F" Consulta los detalles de un acta de sanciones de una fecha solo
Activos en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

' = “D*“ Consulta si una persona se encuentra con una sancion activa, en
la tabla SDFD_ACTA SANC.

= “G” Consulta los detalles de un acta de sanciones en la tabla
SDFD ACTA SANC.

= “B” Consulta los detalles de un acta de sanciones que no estan
eliminadas para el control de la depuracion en la tabla
SDFD_ACTA_SANC.

= “U” Consulta la ultima acta de sanciones activa en la tabla
SDFT_ACTA CABE y SDFD ACTA_ SANC.

SDFSPC_MAXFECHADELCAMP
Realiza las siguientes tareas:

= “A” Consulta el mayor partido jugado en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT_CAMP_PART.

» “B” Consulta el mayor partido a jugar en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT_CAMP_PART.

= “D” Consulta la menor “Fecha” a jugar en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT_CAMP_PART.

» “§” Consulta la mayor “Fecha” Sancionada en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT_CAMP_PART.

Observaciones:
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SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES
Realiza las siguientes tareas:

= “P” Consulta un registro especifico que no se encuentre eliminado en
la tabla SDFT_ACTA_CABE.

= “B” Consulta especifica del acta de sanciones, si es diferente de
eliminado para el control de la depuracibn en la tabla
SDFT_ACTA CABE.

= “E” Consulta especifica del acta de sanciones, si esta pendiente de
aprobar en la tabla SDFT_ACTA_ CABE.

= “W” Consulta especifica del acta de sanciones, si esta aprobada en la
tabla SDFT_ACTA_CABE.

» “G” Consulta todas las actas de sanciones en la tabla
SDFT_ACTA_CABE que no se encuentren eliminadas.

» “F” Consulta el acta de sanciones entre un rango de fechas en la
tabla SDFT_ACTA CABE que no se encuentren eliminadas.

= “T” Consulta todas las actas de sanciones Pendientes en la tabla
SDFT_ACTA_CABE.

* “R” Consulta el acta de sanciones entre un rango de fechas en la
tabla SDFT_ACTA CABE que no se encuentren eliminadas o
contabilizadas.

= “A” Consulta Todas las actas de sanciones Aprobadas en la tabla |
SDFT_ACTA CABE.

= “Y” Consulta el acta de sanciones entre un rango de fechas en la
tabla SDFT_ACTA_ CABE que se encuentren contabilizadas.

= “U” Consulta la ultima acta de sanciones activa en la tabla
SDFT_ACTA CABE

'SDFSPC_PERSONSESION
Realiza las siguientes tareas:

= “T” Consulta todos los registros en la tabla SDFT_PERS_SESI.

Observaciones:
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Realiza las siguientes tareas:
* “]” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_PERS_SESI.
» “E” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_PERS SESI.

El store procedure SDFSPM PERSONSESION utiliza la variable “resultado” |
la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

*“S", sila operacion fue exitosa.
*“N", si ocurrio un error durante la operacion.
SDFSPM_CONTROLSANCIONES
Realiza las siguientes tareas:
= “]” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_CONT_SANC.
= “M” Modifica el estado del registro en la tabla SDFT_CONT_SANC, si
el estado es igual a “T", entonces se actualiza el estado del registro
que corresponde al mismo registro de control en la tabla
SDFD_ACTA_SANC.
= “E” Elimina fisicamente el registro en la tabla SDFT_CONT_SANC.
El store procedure SDFSPM_CONTROLSANCIONES utiliza la variable
“resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de |
los casos:
*“S", si la operacion fue exitosa.
' *“N", si ocurrié un error durante la operacion.

SDFSPM_ESTADO_ORGANI

Cambia el estado de la organizacion deportiva en la tabla
SDFM_ORGA_DEPO.

Observaciones:
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El store procedure SDFSPM ESTADO ORGANI utiliza la variable
“resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

="“S", sila operacion fue exitosa.
»“N", si ocurrid un error durante la operacion.

SDFSPM_BAJARCATEGORIA

El objetivo del store procedure es bajar o subir de categoria a un club, para
esto primero se consulta, dependiendo cual es la accion, el codigo de la
categoria a la que se lo va a cambiar al club.

Luego se ingresa un registro en la tabla SDFT_CAMB_CATE, en el cual
estara la historia de como ha ido cambiando de categoria un club.

Por Ultimo se actualiza la nueva categoria del club en la tabla
SDFM_ORGA_DEPO. |

SDFSPM_ESTADO_JUGAINSC

Este store procedure tiene el objetivo de cambiar el estado de un jugador
inscrito en un campeonato de futbol en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPM_ESTADO_EQUIPOSINSC

Este store procedure tiene el objetivo de cambiar el estado de un club |
inscrito en un campeonato de futbol en la tabla SDFT_EQUI_INSC.
SDFSPM_TARJETASJUGADORES '
Tiene como objetivo general, actualizar el numero de tarjetas rojas, tarjetas
amarillas y cuantas veces le han sacado cuarta tarjeta amarilla en un
campeonato. Existen dos operaciones en el store procedure:
[

= “8§” Sumar
= “R” Restar
Realiza las siguientes tareas:
= “A” Agrega o disminuye en uno, dependiendo del tipo de operacion,
el numero total de tarjetas amarillas que en un campeonato tiene un

jugador en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

Observaciones:
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= “R” Agrega o disminuye en uno, dependiendo del tipo de operacion,
el numero total de tarjetas rojas que en un campeonato tiene un
jugador en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

= “§” Agrega o disminuye en uno, dependiendo del tipo de operacion, |
el numero total de ocasiones que el jugador fue acreedor de una
cuarta tarjeta amarila en un campeonato en la tabla
SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPC_CONTROLSANCIONES

Realiza las siguientes tareas:

= “A” Consulta todos los registros activos en la tabla
SDFT_CONT_SANC. |

= “D” Consulta detallada de un control especifico en la tabla
SDFT_CONT_SANC. ‘

» “C” Consulta los registros de control de sanciones que rigen en un
campeonato en la tabla SDFT_CONT_SANC.

'SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS

Realiza las siguientes tareas:
= “A” Consulta todos los partidos que un jugador pudo haber jugado y
no lo hizo, en campeonatos de la misma categoria que en la que fue
sancionado, en las tablas SDFT_CAMP_PART y SDFT_JUGA_INSC.

= “B” Consulta todos los partidos que un Club pudo haber jugado y no
lo hizo, en las tablas SDFT_CAMP_PART y SDFT_EQUI_INSC.

= “C” Consulta todos los partidos que un Club pudo haber jugado como
local y no lo hizo, en las tablas SDFT_CAMP_PART vy
SDFT_EQUI_INSC.

= “D” Consulta todos los partidos que un jugador pudo haber jugado y
no lo hizo, en las tablas SDFT_CAMP_PART y SDFT_JUGA_INSC.

= “E” Consulta todos los partidos que un Arbitro pudo haber actuado y
no lo hizo, en la tabla SDFT_CAMP_PART y SDFT_DESI_ARBI.

= “F” Consulta todos los partidos que un Inspector pudo haber actuado
| y no lo hizo, en la tabla SDFT_CAMP_PART.

Observaciones:
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= “G” Consulta todos los partidos que un Cuerpo Tecnico o Dirigente
pudo haber concurrido y no lo hizo, en campeonatos de la misma
categoria que en la que fue sancionado, en las tablas
SDFT_CAMP_PART y SDFT_JUGA_INSC.

= “H” Consulta todos los partidos que un Cuerpo Tecnico o Dirigente
pudo haber concurrido y no lo hizo, en las tablas SDFT_CAMP_PART
y SDFT_JUGA_INSC.
SDFSPC_REPORTINFOARBI

Realiza un filtro de informacion dependiendo de las condiciones que se
mandan como parametros:

El rango de fechas en que desea ver los informes, los arbitros que

intervinieron en esos partidos, los equipos que participaron; los partidos se
- filtraran, ademas, por el tipo de campeonato y de division; por ultimo se

tomara en cuenta el tipo de funcion que tuvo el arbitro en el partido.

La tabla principal de la consulta es SDFT_INFO_ARBI.
SDFSPC_REPORTINFOINSPE

Realiza un filtro de informacion dependiendo de las condiciones que se
mandan como parametros: ‘

El rango de fechas en que desea ver los informes, los inspectores que

intervinieron en esos partidos, los equipos que participaron; los partidos se

filtraran, ademas, por el tipo de campeonato y de division.

La tabla principal de la consulta es SDFT_INFO_INS1.
SDFSPC_REPORTACTAJUEGO

Realiza la consulta de la lista de jugadores que intervinieron en los partidos,
quienes fueron titulares y cuantos marcaron gol.

Realiza las siguientes tareas:

= “A” Consulta todos los partidos con las alineaciones que tuvieron los
equipos, dependiendo del campeonato escogido. -

'Observaciones:
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» “F” Consulta todos los partidos con las alineaciones que tuvieron los |
equipos, dependiendo del campeonato escogido y el rango de fechas.

La tabla principal de la consulta es SDFT_ACTA_ JUGA
SDFSPC_REPORTACTASANCION
Realiza la consulta de las Actas de Sanciones, permitiendo un filtro por
rango de fechas, la tabla principal a la que accesa es SDFT_ACTA CABE Y
SDFD_ACTA_SANC.
SDFSPC_REPORTSANCIONES

El store procedure tiene el objetivo de consultar las sanciones que ha tenido
un tipo de persona durante un tiempo determinado por la consulta.

Todas las opciones del reporte pueden filtrarse por un rango de fechas y los
estados que las sanciones pueden tener.

Realiza las siguientes tareas:

» “P” Consulta todas las sanciones que una persona (Jugador, Cuerpo
Técnico, Dirigente, Arbitro o Inspector), ha tenido.

» “E” Consulta todas las sanciones que una entidad deportiva
(Asociacion o Club), ha tenido.

SDFSPC_REPORTPENDIENTE_1

Este store procedure tiene como objetivo realizar una consulta de todas
aquellas sanciones que fueron aplicadas a jugadores durante los
campeonatos y que se encuentren con estado activo “A” y asi saber cuales
son los que tienen sanciones pendientes de cumplir, esta informacion se
encuentra en la tabla SDFT_CONT_SANC y SDFD_ACTA_SANC.

SDFSPC_TIPOPERS_GRUPINFR
Realiza las siguientes tareas:

» “G"” Consulta todos los tipos de personas de un grupo de infraccion,
en la tabla SDFR_GRUP_ENTI.

» “D” Consulta un registro especifico en la tabla SDFR_GRUP_ENTI.

Observaciones:
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SDFSPM_JUGADORESACTA
Realiza las siguientes tareas:
* “]” Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_JUGA.

= “E” Elimina fisicamente todos los jugadores de un partido en la tabla
SDFT_ACTA_JUGA.

* “B” Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_JUGA.
El store procedure SDFSPM_JUGADORESACTA utiliza la variable
‘resultado” la cual retornara alguno de los siguientes valores dependiendo de |
los casos:
*“S", si la operacion fue exitosa.
= “N", si ocurrié un error durante la operacion.
'SDFSPC_PUNTOSXSANCION
Realiza las siguientes tareas:
? = “D” Consulta un registro en la tabla SDFT_PUNT_SANC.
'SDFSPM_PUNTOSXSANCION
Modifica un registro en la tabla SDFT_PUNT_SANC vy si no existe lo crea, si
la operacion se realiza con éxito se actualiza el estado de puntaje con
sancionado en la tabla SDFT_CAMP_PART.
'SDFSPC_INFORMEARBITRO
Realiza las siguientes tareas:
= “D” Consulta un registro en la tabla SDFT_INFO_ARBI.
SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA
Realiza las siguientes tareas:
= “T” Consulta todas las personas activas con su categoria

dependiendo del tipo de persona, en la tabla SDFM_PERS JUEG vy |
SDFM_CATE_GORI. '

S — - —— -

Observaciones:
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ST

= “D” Consulta todas las personas activas dependiendo del tipo de

persona y de la categoria, en la tabla SDFM _PERS JUEG vy
SDFM_CATE_GORI.

« “C” Consulta todas las personas activas dependiendo del club, en la |
tabla SDFM_PERS JUEG.

Observaciones:
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'SEGSPC_TABLAS_HISTORICAS

Recibe como parametros:

e Cod Empres
e Cod Aplica
« Opcion

Dependiendo del valor de “Opcion”, realiza las siguientes tareas:

. HI”

Realiza una consulta masiva a los datos de la tabla
SEGP_TABL_HIST segun la empresa y aplicacion, ordenados por la
prioridad de Insercion.

e “E” Realiza una consulta masiva a los datos de la tabla
SEGP_TABL_HIST segun la empresa y aplicacion, ordenados por la
prioridad de Eliminacion.

' SEGSPC_TABLAS_HIST_HIJAS

Recibe como parametros:
¢ Cod Empres
e Cod Aplica
¢ Num Tablas

e Realiza una consulta masiva a la tabla SEGP _TABL HIS2 para

retornar las tablas hijas segun la empresa, aplicacion y tabla enviada
por parametros.

SEGSPP_DEPURACION_X

Recibe como parametros:
e Nom Tabla
e Nom Fecha
 FechaDesde
e FechaHasta |
i ¢ Realiza una consulta masiva a la tabla Nom Tabla enviada por
parametro para retornar los registros que estéen fuera del rango
FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del campo
Nom_Fecha enviado también por parametro.
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SEGSPP_ELIMINAR_1
'Recibe como parametros:

Tabla
C_Estado

C Fecha
Estado
FechaDesde
FechaHasta

¢ Elimina los registros de la tabla enviada por parametro que se
encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluado por
medio del campo C Fecha, y que tengan en su campo estado
(C_Estado) el valor enviado por parametro.

SEGSPP_ELIMINAR_2

Recibe como parametros:

Tabla Tabla P
C_Estado C_Fecha
Estado FechaDesde
FechaHasta C_Enlace_1

C _Enlace 2 C_Enlace_3

C Enlace 4 C _Enlace_5
C_Enlace 6 C _Enlace 7
C_Enlace_8 C_Enlace 9

C _Enlace 10 Ctos_C_Enlace

Realiza una eliminacion en la Tabla enviada por parametros, donde los
registros de la Tabla y Tabla_P se encuentren dentro del rango FechaDesde y
FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha, y que el campo estado
enviado en C_Estado contenga el valor enviado en Estado.

SEGSPP_ELIMINAR_3
Recibe como parametros:

Tabla
C_Fecha
FechaDesde
FechaHasta

» Realiza una eliminacion en la Tabla enviada por parametros, donde |os
registros de la Tabla se encuentren dentro del rango FechaDesde y
FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha.

'Observaciones:
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SEGSPP_ELIMINAR_4
Recibe como parametros:

Tabla Tabla P

C_Fecha FechaDesde

FechaHasta C Enlace 1

C_Enlace 2 C Enlace 3 |
C_Enlace 4 C_Enlace_5 |
C _Enlace 6 C _Enlace 7 |
C Enlace 8 C _Enlace 9 ‘
C Enlace 10 Ctos C Enlace |

¢ Realiza una eliminacién en la Tabla enviada por parametros, donde los
registros de la Tabla y Tabla_P se encuentren dentro del rango |
FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha.

SEGSPP_ELIMINAR 5

Recibe como parametros:

Tabla Tab_Hij
C Estado C _Fecha
Estado FechaDesde

FechaHasta C Enlace 1

C Enlace 2 C_Enlace 3

C _Enlace 4 C_Enlace 5

C_Enlace_6 C _Enlace 7 |

C Enlace_8 C_Enlace 9 ‘

C_Enlace_10 Ctos_C_Enlace
\
|

* Realiza una eliminacion en la Tabla enviada por parametros, donde los
| registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta
evaluados por medio del campo C_Fecha de la tabla enviada en Tabla
y que el campo estado C_Estado contenga el valor enviado en Estado;
considerando que los registros a eliminar no estén siendo
referenciados por la tabla Tab Hij.

Observaciones:

———————— - - —ee
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SEGSPP_ELIMINAR_6

' Recibe como parametros:

Tabla
Tab_Hij

C Fecha
FechaDesde
C_Enlace_1
C _Enlace 3
C _Enlace 5
C _Enlace 7
C _Enlace_ 9

Ctos_C _Enlace

C _Enlace H2
C_Enlace H4
C_Enlace_H6
C_Enlace _H8

C_Enlace_H10

Tabla P
C_Estado
Estado
FechaHasta
C _Enlace 2
C _Enlace 4
C Enlace 6
C _Enlace 8
C _Enlace 10
C_Enlace_H1
C_Enlace H3
C_Enlace H5
C _Enlace H7
C Enlace H9
Ctos_Enl_H

e Realiza una eliminacion en la Tabla enviada por parametros, donde los
registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta
evaluados por medio del campo C_Fecha en la tabla Tabla_P y que el
campo estado C_Estado contenga el valor enviado en Estado;
considerando que
referenciados por la tabla Tab_Hij.

1 Observaciones:

registros a eliminar

no estén

siendo
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SEGSPP_ELIMINAR_7

Recibe como parametros:

Tabla

C Fecha
FechaHasta
C _Enlace 2
C_Enlace 4
C _Enlace 6
C_Enlace 8
C_Enlace_10
C_Enlace_H1
C_Enlace_H3
C_Enlace_H5
C_Enlace H7
C_Enlace_H9
Ctos Enl H

DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

Tab_Hij
FechaDesde
C_Enlace_1
C_Enlace_3 .
C Enlace 5 '
C_Enlace 7
C_Enlace_9
Ctos_C_Enlace
C_Enlace_H2
C Enlace H4
C_Enlace H6
C _Enlace H8
C_Enlace_H10

e Realiza una eliminacién en la Tabla enviada por parametros en Tabla, |
donde los registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y
FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha y que el campo
estado C_Estado tenga el valor enviado en Estado, considerando que |
los registros a eliminar no estén siendo referenciados por la tabla

Tab_Hij.

SEGSPP_ELIMINAR_8
Recibe como parametros:

Tabla

Tab_Hij
FechaDesde
C_Enlace_1
C_Enlace_3

C _Enlace 5
C_Enlace_7

C Enlace 9
Ctos_C_Enlace
C Enlace H2
C _Enlace H4
C Enlace H6
C _Enlace H8
C _Enlace H10

Tabla P

C Fecha

FechaHasta
C_Enlace 2
C Enlace 4
C_Enlace 6
C_Enlace 8
C Enlace 10
C Enlace H1
C_Enlace H3
C_Enlace_H5
C _Enlace_H7
C_Enlace H9
Ctos Enl H

Observaciones:
\
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« Realiza una eliminacion en la Tabla enviada por parametros, donde los
registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta
evaluados por medio del campo C Fecha, considerando que los
registros a eliminar no estén siendo referenciados por la tabla Tab_Hij.

'SEGSPP_INSERTAR 1

Recibe como parametros:

Tabla Tabla H
C_Estado C _Fecha
Estado FechaDesde
FechaHasta C_Enlace_1

C _Enlace 2 C Enlace 3

C Enlace 4 C _Enlace 5
C_Enlace_6 C _Enlace 7

C Enlace 8 C _Enlace 9
C_Enlace_10 Ctos _C_Enlace

¢ Realiza una insercion en la Tabla enviada por parametros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C Fecha y que el campo estado C Estado tenga el valor
enviado en Estado.

'SEGSPP_INSERTAR_2

Recibe como parametros:

Tabla Tabla_H
Tabla_P C_Estado

C _Fecha Estado
FechaDesde FechaHasta

C_Enlace_1 C _Enlace 2
C_Enlace_3 C_Enlace 4
C_Enlace_5 C_Enlace 6
C_Enlace_7 C Enlace 8
C_Enlace_9 C_Enlace_10
Ctos_C_Enlace

e Realiza una insercion en la Tabla enviada por parametros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C_Fecha de la tabla Tabla P y que el campo estado C Estado
de la Tabla P tenga el valor enviado en Estado.

Observaciones:
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'SEGSPP_INSERTAR_3

Recibe como parametros:

Tabla
Tabla H

C _Fecha
FechaDesde
FechaHasta

Realiza una insercion en la Tabla enviada por parametros (Tabla H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C_Fecha de la tabla (Tabla).

SEGSPP_INSERTAR_4

Recibe como parametros:

Tabla Tabla H
Tabla P C _Fecha
FechaDesde FechaHasta

C_Enlace 1 C_Enlace 2

C_Enlace 3 C_Enlace 4

C_Enlace 5 C_Enlace 6

C_Enlace 7 C _Enlace 8

C_Enlace 9 C_Enlace_10
Ctos_C_Enlace

Realiza una insercion en la Tabla enviada por parametros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C _Fecha de la tabla (Tabla_ P) y que el campo estado
C_Estado de la tabla (Tabla_P) tenga el valor enviado en Estado..

Observaciones: - o m

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 125 I’SPOb



CAPITULO 10

SEGURIDADES DEL SISTEMA




Manual de Diserio Modulo de Dixf'ip;’imt

10. SEGURIDADES DEL SISTEMA

10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se realizara mediante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el Sistema Deportivo se
pedira un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegira con
que Empresa va a trabajar.

Ademas, una vez dentro del Sistema segun el Perfil de Usuario, tendra acceso
a todas o determinadas opciones del Sistema y se controlara todas las
acciones hechas por el Usuario a traves de una bitacora electrénica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario seran asignados segun las funciones del mismo dentro
de la Institucion.

' Nivel Niveles de seguridad ' Acces_q_g funciones .
1 Administrador Acceso total a las operaciones del |
Sistema, incluyendo:
¢ Respaldo de datos.
'+ Restauracion de datos.
e Creacion de niveles de acceso.
. '« Creacion de Usuarios.

| ' ‘e Actualizacion de parametros del

| Sistema.
| ) - o Depuracion de Datos. |
2 Secretaria y Auxiliares. 'Los mantenimientos, ciertos

f procesos basicos de su trabajo diario
y todas las Consultas/Reportes de la |
~_informacién que maneja el Sistema.

3 Miembros de la Comision Acceso total al Sistema.
 Disciplinaria

El administrador de |la base de datos se encargara de realizar la depuracion de
los datos del Sistema Deportivo cada de tres afos. La informacion existente en
el periodo de tiempo indicado es esencial para el correcto desempefo de las
transacciones diarias.
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10.2. SEGURIDADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hara con el Respaldo de toda |la Base de Datos que
sera controlado por el DBMS.

10.2.11. Respaldo de la Base de Datos

| ~ Item a Evaluar - Explicaciéon
Periodo en que se realiza el Respaldo Todos los dias.
Periodo en que se borran los No se borran.

Respaldos

Persona que lo realiza Administrador de la Base de Datos.
Tipo de Respaldo Toda la Base de Datos.

Tipo de Dispositivo Tape Backup (Cintas de Respaldo).
Ubicacion del Respaldo Habitacion segura a prueba de fuego.

10.3. RESTAURACION

Este proceso se da cuando se ha perdido informacion y se desea recuperar la
informacion respaldada. El Administrador de la Base de datos es la unica
persona autorizada para realizar este proceso.
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11. CARACTERISTICAS DE OPERACION

No. | Frecuencia Operacion Empleado
1 | Cuando es necesario. | Registros de los | Secretaria o Auxiliar.
Mantenimientos segun lo que
| indique el reglamento de la
1 _ Comision Disciplinaria. | B
2 | Antes de cada sesion Emision de reportes de las Secretaria.
de la Comision | actas de sanciones pendientes.
Disciplinaria. _ ]
3 |Cuando es necesario | Ingreso de los informes que se Secretaria o Auxiliar.
| | relacionan a un partido.
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