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1. INTRODUCCION AL SISTEMA

1.1. TNTRODUCCTON

Con este manual, los responsables del mantenimiento del Módulo de Disciplina
estarán en capacidad de conocer:

. La dimensión real del Módulo.

. Las normas y politicas usadas en la elaboración del Módulo.
o El diseño ut¡i¡zado.
. Las estructuras de datos.
. Los procesos utilizados.
. Los estándares de pantallas y reportes usados en el Módulo

Este manual está elaborado como un soporte para el desarrollo y
mantenimiento de la operación del Módulo de Disciplina. Entre las Personas
que tendrán la responsabilidad de realizar estas tareas se encuentran:

o Analistas de Sistemas.
. Programadores.
r Personal con conocimientos de Análisis y/o Programación.

1.2. ANTECEDENTES

La Federación Ecuatoriana de Fútbol (F.E.F.) es un organismo deportivo
autónomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y está
sujeta a las Leyes de la República, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e inlernac¡onales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La función básica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
práctica del fútbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales,
provinciales, tanto en el ámbito No Aficionado como en el Aficionado.

Con eI conven¡o entre Ia ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL
y la FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL nace el Proyecto
Automatización 2000 que agrupa varios sistemas informáticos necesarios para
el funcionamiento eficiente de la F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Módulo de Disciplina que se alimentará de varios módulos y proporcionará
información para los siguientes usuarios:

¡ Miembros de la Comisión Disciplinaria
. Tesorero, Contador,
. Miembros de la Comisión de Arbitraje.

PROl'('O.11 Capítulo I - Pti¡tina I L-SPOI,



.lltnuul de Diseño ll ódulo dc Dist iplinu

La concepción del Módulo de Disciplina se origina de la necesidad de realizar
las sanciones automáticas, registrar los informes del Árbitro del lnspector y
Actas de Juego, obtener oportunamente consultas sin necesidad de recurrir a
los diversos departamentos del edificio para recopilar información.

1.3. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

rñl .ñ1

Módulo do O¡sciplina

ñ
\ \.4 g.¡

Narrativa del Dia rama General de DISCIPLIN,A

.l f,§r¡ ¡.r U¡rG

Página 'l de 1SIFEF- MÓDULO DE DISC¡PLINA
VERSIÓN 1.0 Fec¡a/Diseño:

30/09/199S
Fecha/Actualazación

30/m/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parre Merrill

lngreso de información necesaria.

El Módulo de Disciplina se alimenta y actualiza la información.

Se obtiene como salidas Reportes y Formas impresas necesa

1

2.-

3.-
ara Disci rna controles sobre ella.
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2. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.1. INFORME DEL ARBITRO

Observaoones del
Partrdo

ELABORAR
INFORME OEL

ARBIfRo

lnforme del Partrdo

lnforme del PenLdo

dalos del rnforñe

I informe del árbrtro
acla de sanciones

INGRESAR
INFORME DEL
ÁRBIfRo AL

SISTEMA

marcador y puntale
del partido

Panido. puntaie total
de los equrpos

2,2, NARR,ATIVA DEL INFORME DEL ARBITRO

El árbitro, según la forma en que se ha desempeñado el partido, (antes,
durante y después del mismo), elabora un informe con todas las
irregularidades que fueron susc¡tadas. Este informe es enlregado a la
Comisión Disciplinaria.

1

I Se ingresa el informe del árbitro al sistema actualizando el marcadof 4t ''I¡^ .

puntaje del partido, en caso de existir incidentes 
"n "i 

jr.tláo se iief¿fi '' 1:
adelanto del Acta de Sanciones. i . , §
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ARBIfRO

coMtsróN
OISCIPLINARIA
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ELABORAR
INFORME DEL
INSPECTOR

2.3. INFORME DEL INSPECTOR

Observacroñes del
Padrdo

INSPECTOR PARA
ARBITROS

lnforme del Penrdo

lnforme del Padrdo

datos del rnlorme

rnlorme del rnspeclor

marcador y puntale
del palrdo

Partrdo punt¿te total
de los equipos

2.4. NARRATIVA DEL INFORME DEL INSPECTOR

2. El inspector, según la forma en que se ha desempeñado el partido, (antes,
durante y después del mismo), elabora un informe con todas las
irregularidades que fueron susc¡tadas. Este informe es entregado a la
Comisión Disciplinaria.

3. Se ingresa el ¡nforme del inspector al sistema actualizando el marcador y
puntaje del partido.

coMrstON
OISCIPLINARIA

INGRESAR
INFORME DEL

INSPECTOR AL
SISIEMA

D2
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2.5. SANCIONES

AR8 TRC
ELAEORAR

INFORME DEL
ARBITRO

ELAAORAR
INFORME OEL
INSPECTOR

P.l§oia6 ,ntraccron€s y

Personaldé Juégo y

Enrrdad.s O.pol¡v.s

5

sESlóN DE LA
coMrsroN

DISCIPLINARIA
APROBAR

SANCIONES

coMrsroN
DISCIPLIÑARIA

P.rsoná3 rñlrrcc¡oñéry

sañoon€s áProbaó.3 y

o3

coNfAErLrzAR
SANC]ONES

D4

INSPECTOR DE
ARAITRO

COMISIÓN
OISCIPLINARIA

EIASORAR
ACTA OE

SANCIONES

a2

IMPRIMIR EL
ACTA OE

SANCIONES
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1

2.6. NARRATIVA DE SANCIONES

El árbitro, según Ia forma en que se ha desempeñado el partido, (antes,
durante y después del mismo), elabora un ¡nforme con todas las
irregularidades que fueron susc¡tadas. Este informe es entregado a la
Comisión Disciplinaria.

2. El inspector, según la forma en que se ha desempeñado el partido, (antes,
durante y después del mismo), elabora un ¡nforme con todas las
irregularidades que fueron suscitadas. Este informe es entregado a la
Comisión Disciplinaria.

3. Se elabora el acta de sanciones usando como respaldos los informes del
part¡do.

4. Se imprime el Acta de Sanciones creada para ser usada en la sesión de la
Comisión Disciplinaria.

5. En la sesión se aprueban las sanciones y el reporte es entregado a la
Comisión Disciplinaria.

6. Con este reporte se contabiliza en el sistema las sanciones. De ser una
sanción monetaria se generan las cuentas por cobrar y asientos contables
respectivos.

PROr'(O.v Capítulo2-Página.l l:.\ l'( ) l.
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2.7. APELACIÓN DE SANGIONES

Cheque o
Efectrvo TRAMITE

Ra¿ones de
Apelacrón

Cheque o
Electrvo

Cheque o
Efectrvo

Cheque o
Elec¡vo

fESORER A

PAGAR VAIOR
fRAMITE

ELABORAR
soLrcrTUo oE

APELACION
Cheque o

Efectrvo

Nota de
lngreso

Nola de
lngreso

SoIcitud de
Apelac¡ón

coMrsr0N
DISCIPLINAFIA

c08RA ÉL

COSIO POR
APELACION

C!.nl€s por Cob.a. y

Ofrcro
Aprobado
(Copra 1)

Nota de lngreso +

So¡crtud de Apelacrón Ofcro
Aprobado
(Copia 3)

Ol¡c¡o
Aprobado (Cop¡a 2)

ELABORAR
MEMO

COMITE
EJECUfIVO

5

Memo

Memo

ELABORAR
oFrcro

APROBADO

coMrsróN
DTSCTPUNARTA

Oficro
Aprobado
(Copra 2)

Sancrones 6

LEVANfAR
SANCIÓN
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2.8. NARRATIVA DE APELACIÓN DE SANCIONES

1. El sancionado elabora una solic¡tud de apelación y la entrega a la Com¡sión
Disciplinaria.

2. A la vez, realiza un pago por el valor del trámite de la apelación en
Tesorería.

3. TesorerÍa realiza el cobro por el trámite de la apelación entregando la nota
de ingreso al sancionado.

4. La comisión Disciplinaria con respaldo de la nota de ingreso y la solicitud de
apelac¡ón, elabora un memo y lo entrega al Comité Ejecutivo.

5. EI Comité Ejecutivo ses¡ona y aprueba levantar la sanción al apelante,
enviando una copia del memo aprobado a la Comisión Disciplinaria, al
sancionado y a Tesoreria.

6. La Comisión Disciplinaria procede a levantar Ia sanción al apelante, a través
del sistema.

7. Tesorería paga el valor del trámite de apelación al Sancionado.

PROt-CO.v Capítulo 2 Púi¡inu 6 Í-_s P0t_
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2.9. RECHAZO DE SOLICITUD DE APELACIÓN

Cheque o

Electivo

Nota de
lngreso

Oflcio
de Rechazo

(Copra 2)

Cheque o

Efectrvo

Cheque o

Efeclivo

TRAMITESANCIONADO

TESORERJA

ELAEORAR
solrcrfu0 0E

APELAcTóN

Razones de
Apelacrón

coMrsroN
DISCIPLINARIA

ELAEORAR
MEMO

coMrfÉ
EJECUTIVO

Memo

[remo

Nota de
lngreso

Nola de lngreso +

Solcitud de Apelacrón Oficio
de Rechazo

(Copia 3)

Solicitud de
Apelación

Oflc¡o
de Rechazo

(Copia 1)

coMtsúN
OISCIPLINARIA

EL-AAORAR
oFrcro DE
RECHAzO
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2.10. NARRATIVA DE RECHAZO DE SOLICITUD DE
APELACIÓN

1. El sancionado elabora una solicitud de apelación y la entrega a la Comisión
Disciplinaria,

2. A la vez, rcaliza un pago por el valor del trámite de la apelaciÓn en
Tesoreria.

3. TesorerÍa real¡za el cobro por el trám¡te de la apelación entregando la nota
de ingreso al sanc¡onado.

4. La comisión Disciplinaria con respaldo de la nota de ingreso y la solicitud de
apelac¡ón, elabora un memo y lo entrega al Comité Ejecutivo.

5. El Comité Ejecutivo sesiona y rechaza levantar la sanción al apelante,
enviando una copia del memo reprobado a la Comisión Disciplinaria, al
sancionado y a Tesoreria.
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE lNFORMACION

3.1. INFORME DEL ARBITRO

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

'1. El árbitro entrega el ¡nforme que elabora después de terminar el partido, a la
Comisión Disciplinaria.

2. La Comisión Disciplinario ingresa el informe del árbitro al sistema y arch¡va
el documento.

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fecha/Actuall¿ación
30/09/r999

SIFEF. MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

ÁRBITRo
COMISI N

DISCIPLINARIA

lnforme del
Árbitro

lnforme del
Arbitro

_L
l

o
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SIFEF. MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 1

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fecha/Actualizec¡ón
30/09/1909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

3,2, INFORME DEL INSPECTOR

El inspector entrega el informe que elabora después de terminar el part¡do,
a la Comis¡ón Disciplinaria.

1

2. La Comisión Disciplinario ingresa el informe del inspector al sistema y
archiva el documento.

INSPECTOR PARA
ARBITRO

COMISIÓN
DISCIPLINARIA

lnforme del
lnspector

lnforme del
lnspector

o
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3.3. SANCIONES

ÁRBITRO INSPECTOR PARA
ARBITRO

coMtsrÓN
DISCIPLINARIA

SESION DE COMISIÓN
DISCIPLINARIA

o

3

C

o)

o

SIFEF. MÓDULO DE DISCIPLINA
VERS]ÓN,t.O

Página 1 de 1

Fecha/üseño:
30/09/1999

Fecha/Actual¡zaoón:
30/ü)/'t 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill
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lnlorme de

Arbrtro
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I

I
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lnforme de
Arbrtro

Sanclones Sancrones

Informe de¡

lnsDector
lnforme del
lnspeclor

Acta de
Sanc¡ones

Acta de
Sancrones
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El árbitro entrega el informe que elabora después de terminar el partido, a la
Comisión Disciplinaria,

2. La Comisión Disciplinario ingresa el informe del árbitro al sistema y archiva
el documento.

3. El inspector entrega el informe que elabora después de terminar el partido,
a la Comisión Disciplinaria.

4. La Comisión Disciplinario ingresa el informe del inspector al sistema y

archiva el documento.

5. Se elabora el Acta de Sanciones en el sistema, se la imprime y se la
entrega en la sesión de Comisión Disciplinaria.

6. En sesión se realiza la aprobación de las sanciones para luego entregar el
reporle verificado y aprobado a la Comisión Disciplinaria.

7. La Comisión Disciplinaria aprueba las sanciones en el sistema y archiva el
docu mento.
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3.4. APELAC¡ÓN DE SANCIONES

SIFEF. MODULO DE DISC!PLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Dlseño
30/09/1999

Fecha/Actualizac¡óñ
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

SANCIONAOO
COMISl N

OISCIPLINARIA
TESORERIA coMrrÉ EJEcurvo

oCheque/
Efectrvo

Cheque/
Efectrvo

Nota de lngreso Nota de lngreso

ngre

Solrc.rtud de
Apelac¡ón

Solicitud de
Apelaoón

Memo Memo

Ofrcro Ofrcio Aprobado

f',Ofrcro Aprobado

o
Ofcro Aprobadoo

Cheque/
Efectrvo

Cheque/
Efectrvo

3

PROI'('O.V (irpirulo .1 Púginu 5 l:SP()l

I

I

I

I

I

I

I

tt

I

6

'c

2

I



I lut uul l¿ l)i¡¿tio .ll ódulo de Dist'iplina

1 El sancionado realiza un pago en Tesorería por mot¡vo del trámite de
apelación.

2. Tesorería em¡te una nota de ingreso y se la entrega al sancionado-

3. Después de esto, el sanc¡onado se d¡rige a la Comisión Disciplinaria y le
entrega la nota de ingreso.lunto con una solicitud de apelación, previamente
elaborada.

4. La comisión Disciplinaria arch¡va estos documentos.

5. Luego elabora un memo dirigido al Comité Ejecutivo, solicitando se estud¡e
el caso del sanc¡onado.

6. Comité Ejecutivo ses¡ona y aprueba la solicitud de
sancionado, elabora un oficio de aprobación enviando
sancionado,

apelación del
una cop¡a al

7. Una copia a la comisión disciplinaria.

8. Con esa copia la Comisión Disciplinaria procede a levantar la sanción en el
sistema y archiva el documento.

9. Una última copia es enviada a Tesoreria.

10. Tesorería archiva el documento.

l l.Tesorería entrega el dinero que el sanc¡onado abonó por motivo del trámite
de apelación.

PRO l ( O.v ( upirulo -l Ptii¡iuu 6 t..s Pot_
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3.5. RECHAZO DE LA APELAClÓN

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09i r 999

Fecha/Aclualizaciónl
30/09/1999

SIFEF. MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

COMIS N

DISCIPIINARIA
TESORERiA COMITE EJECUTIVOSANCIONADO

Cheque/
Efectrvo

Cheque/
Efeclrvo

c
Nota de lngreso Nota de lngreso

3ngreSo ngreso

Sollotud de
Apelacrón

Solrcllud de
Apelacrón

¡¡emo Memo

Ofrcro Oficro
Reprobado

oOfrcro

Of croc
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El sancionado realiza un pago en fesorería por motivo del trámite de
apelac¡ón.

2. Tesorería emite una nota de ingreso y se la entrega al sancionado

3. Después de esto, el sancionado se dirige a la Comisión Disciplinaria y le
entrega la nota de ingreso.junto con una solicitud de apelación, previamente
elaborada.

4. La comisión Disciplinaria archiva estos documentos

5. Luego elabora un memo dirigido al Comité Ejecutivo, sol¡citando se estud¡e
el caso del sancionado.

6. Comité Ejecutivo sesiona y
sancionado, elabora un oficio
sancionado.

techaza la solicitud de
de reprobado enviando

apelación del
una copia al

7. Una copia a la comisión disciplinaria.

8. La Comisión Disciplinaria archiva el documento

9. Una última copia es enviada a Tesorería.

1 0.Tesorería archiva el documento.
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4. DIAGRAMA JERÁROUICO DEL SISTEMA
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4,1. MÓDULO GENERAL DEL MÓDULO DE DISCIPLINA

5@0

4.1.1 Módulo de Disciplina (0000)

Permite enlazar todas las opc¡ones del Módulo de Disciplina para la generac¡ón
de Acta de Sanciones, manten¡miento de tablas y elaborac¡ón de consultas y
reportes.

4.1.2 Archivo (1000)

Permite configurar la impresora, iniciar una nueva sesión o salir del sistema.

4.1.3 Ver (2000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Así como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Proceso (3000)

Permite ingresar los informes del Arbitro e lnspector, el Acta de Juego, Generar
el Acta de Sanciones, Sancionar por otros mot¡vos, actualizar las sanciones
que maneja la Comisión Disciplinaria.

4.1.5 Consultas/Reportes (4 000)

Permite realizar las diferentes consultas para el control de sanciones tal como
sanciones pendientes de cumplir.

4.1.6 Mantenimientos (5000 )

Permite registrar la información de las diferentes tablas maestra que maneja el
mód ulo.

4.'t.7 Sistemas (6000 )

Permite visualrzar información del sistema y realiz el proceso de depuración
de las tablas que maneja el mismo.

2004,

Módulo d. Di.c¡pl¡ná
0000

r croo 6@0
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Archivo
1000

Configurar
lmpresora

1010

Nueva Sesión
1020

Salir
1030

4,2. MODULO ARCHIVO

4.2.1 Configurar lmpresora (1010)

Permite configurar la impresora que t¡ene asociada la máquina la cual va ha ser
considerada como predeterminada en los reportes y las propiedades de la
m¡sma.

4.2.2 Nueva Sesión (1020)

Permite que el usuario inicie una nueva sesión dentro del Sistema de
Presupuesto. Esta sesión puede ser iniciada por el mismo con el usuar¡o que
ingresó inicialmente o con otro usuario,

4.2.3 Salir (1030)

Permite salir del s¡stema.

gs'lt
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2000

r¡a de
Heramrentas

2010

Barra de Estado
2020

Casc¿da
2030

satao
Hoízonral

2040

Mosarco Vertrcal
2050

4.3. MÓDULO VER

4.3.1 Barra de Herramientas (2010)

Permite v¡sual¡zar u ocultar la barra de herramientas del Módulo de Disciplina.

4.3.2 Barra de Estado (2020 )

Perm¡te visualizar u ocultar la barra de estado del Módulo de Disciplina.

4.3.3 Cascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada

4.3.4 Mosaico Horizontal (2 040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formular¡o en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Horizontal (2 050)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vert¡cal.

É
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4.4. MÓDULO PROCESOS

4.4.1 lnforme del Árbitro (30 10)

Permite ingresar el informe del árbitro en el s¡stema, generando un adelanto de
lo que va ha ser el Acta de Sanciones.

4.4.2 lnforme del lnspector (3020)

Perm¡te ingresar el informe del lnspector al s¡stema, el mismo que evalúa a los
árbltros que asistieron al partido; calificación que posteriormente se involucra
en el proceso de escalafón.

4.4.3 Acta de Juego (3030)

Permite ¡ngresar el acta de juego al sistema, indicando qué jugadores y cuerpo
técnico actuaron en un partido, cuántos cambios existieron y los goles
marcados.

4.4.4 Acta de Sanciones (3040)

Permite elaborar el Acta de Sanciones de una fecha del campeonato

4.4.5 Otras Sanciones (3050 )

Este proceso sanciona por otros motivos,
ca mpeonato.

srn tener que depender de un

4.4.6 Contabilizar Sancione s (3060)

Este proceso ejecuta las sanciones que fueron ingresadas en el acta de
sanciones o en otras sanciones.

Procesos
3000

lnforme delArbrtro
3010

lnforme del
lnspector

3020

Acta de Sanciones
3040

Otras Sancrones
3050

nlabr|zar
Sañcron€s

3060

Levañlarñrento de
Sanc¡ones

3070

Pérdrda de Puntos
por Sancrón

3080

c:ua za nde
Sancroñes

3090

PROI'CO.II ( upírulo t Pú¡4itu 5 T.SPOI-
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4.4.7 Levantamiento Sancio nes (3070)

Realiza la revers¡ón de sanciones que fueron impuestas injusta
equivocadamente por la Comisión Disciplinaria.

o

4.4.8 Pérdida de Puntos por Sanción (3080)

Permite sancionar a un equipo alterando el marcador y/o punta.ie del partido.

4.4.9 Actualizac¡ón de Sanc iones (3090)

Este proceso se lo realiza una vez al día, actualizando el cumpl¡miento de ¡as
sanciones que se encuentren aún vigentes.

PR0t-('0,v Cupitulo 1 Ptigiua 6 t-..\Pot_
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4.5. MÓDULO CONSULTAS/REPORTES

4.5.1 lnforme del Árbitro (40 10)

Realiza consultas sobre el informe del árbitro, pudiendo indicar qué árbitros
pitaron en los tipos de campeonatos, cuál fue su función, etc.

4.5.2 lnforme del lnspector (4020)

Realiza consultas sobre el informe del inspector, pudiendo indicar qué
inspectores asistieron a partidos en los distrntos campeonatos, etc.

4.5.3 Acta de Juego (4030)

Perm¡te emitir reportes sobre las alineaciones de los part¡dos de un
campeonatos, qué .¡ugadores estuvieron de titular y suplente, los goles que
marcaron, etc.

4.5.4 Acta de Sanciones (40 40)

Permite emitir reportes acerca de las Actas de Sanciones elaboradas en el
proceso de Acta de Sanciones o en Otras Sanciones.

4.5.5 Sanciones (4050)

Realiza consulta acerca de las sanciones que fueron impuestas a los tipos de
personas.

4.5.6 Sanciones Pendientes de Cumplir (4060)

Realiza consultas de las sanciones que quedaron pendientes de cumplir en un
campeonato.

¡010
4020

4050 ¡t060

PR0r'( 0.v Cupítulol-Ptiginu' 1..\ PO l.
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4.6. MODULO MANTEN!MIENTOS

4.6.1 Sanciones (5010)

Permite tipificar las sanciones que pueden ser impuestas en la Comisión
Disciplinaria a los t¡pos de personas y/o Organismos Deportivos.

4.6.2 Grupo de lnfracciones (5020)

Permite tipificar los grupos de infracciones que pueden ser comet¡dos por los
tipos de personas y/o Organismos Deport¡vos.

4.6.3 lnfracciones (5030)

Permite tipificar los tipos de infracciones que pueden ser comet¡dos por los
tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

4.6.4 lnfracciones por Grupo (5040)

Perm¡te realizar la relación de las infracciones con un grupo de infracción.

4.6.5 Sanción por lnfracción (5050)

Permite especificar cuáles y qué comportamiento tendrán las sanciones con
respecto a una infracción.

4.6.6 Clase de Observación (5060)

Permite tipificar las clases de observaciones que ex¡sten en el lnforme dél
lnspector.

Manlen mrenlos
5000

Sancrones
50r 0

po de
lníÍaccrones

5020

lflfracc¡ones
5030

lnháccroñes por
Grupo
5M0

Close de
Observacióñ

5060

rpo de
Observac¡on

5070

TiDo de Drficultad
5090

PROt'('0.v (\tpitulo ,l - Prigina I l:.\ POl. C1
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4.6.7 Tipo de Observación (5070)

Permite tipificar las observaciones que existen en cada clase de observación
del lnforme del lnspector.

4.6.8 Sanción por Categoría (5080)

Permite especificar cuál será el porcentaje de sanción que se aplicará a cada
categor¡a con respecto al valor que se especifica en los reglamentos de la
Comisión Disciplinaria.

4.6.9 Tipo de Dificultad (5090)

Permite tipificar las clases de dificultades que pueden existir en un partido; esta
información es requerida en el lnforme del lnspector.

PROT(-O.v C pírulo.l - Ptigitru 9 l:5POl,
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Srslemas
6000

Depuraci
Datos
6010

Acerca de
6020

4.7. MÓDULO SISTEMAS

4.7.1 Depuración de Datos (6010)

Permite rcaliz la verificación de la información de las tablas del Acta de
Sanciones; así como también pasar a históricos, eliminar la información de los
archivos históricos o de los transaccionales-

4.7.2 Acerca de... (6020)

Da información sobre el s¡stema y la penalización de los derechos del autor por
su distribución no autorizada.

PROl ('0.v Capitulo 1- Página l0 t.-sP0t,
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5. ESTANDAR]ZACIONES

5.1. FORMATOS PARA ALMACENAMIENTO DE INFORMACIÓN

5.1.1. Nombre la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX....

Nombre descriptivo del sistema.

5.1.2. Nombres de Tablas

XXX X XXXX XXXX

ldentificadores Mnemónicos de 4 díg¡tos

lndicador Tipo Tabla,

Abreviación del Nombre del Sistema.

lnd icador Tioo Tabla:

Transacción
Maestra
H istórica
Detalle
Pa rá metro

Temporal
Relacionada

5.1.3. Nombre de Gampos

XXX XXXXXX

Descriptivo.

Mnemónico del campo

t-
M=
LJ-

D=
t-
E-
ft:

PRot ( 0.v ('altitalo5-PúginuI t._s Por.
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M nem ón ico Significado
abr Abreviatu ra

ano Año

ape Apellido

Cas illa

cnd Cond icion

cnt Cantidad

Cod Código

Des Descripción

dir Dirección

ema E-Mail

est E stado

fax Faxs imil

fec Fecha

hor Hora

mes Mes

ntv N ivel

nom N ombre

num N ú mero

obs Observación

pbx PBX

por Porcentaje

psw Password

ref Referencia

reg Región

rUC R,U.C

sdo Saldo

Secuencia

seg Segundo

Sim S im bolo

Tel Teléfono

Tip Tipo

Tot Total

Usr Usuario

Val Valor

Zon Zona
t
d
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5.1.4. Nombre de lndices

XXX X XXXX XX

lnd icador Tioo Tabla
T = Transacción
M = Maestra
H = Histórica
P = Parámetro
E = Temporal

5.1 .5. Nombre de Trigger

X XXXX

lndicador Tioo Triooer.
| = lnsertar
U = Actualizar
E = Eliminar

5.1.6. Nombre de Stored Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX,,.,...

lnd ica dor Ti oo Store Procedure:
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

Secuencial del lnd ice

ldentificadores Mnemónicos de 4 digitos.

lnd icador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

Mnemónicos de 4 digitos de acuerdo a la
necesidad.
lndicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

Nombre descriptivo 30 caracteres
máximos.

Tipo de Stored Procedure.

Prefijo SP (Stored Procedure)

Abreviación del Nombre Oef Sistemap,F

.¡;E; 
-r ¡¡¿,-a

OQ:

+)
.-"S§

Í(
fii'
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXX XXX XXXXXXX.

.l(ólulo lr l)i¡t

Nombre descriptivo hasta 30
caracteres,

Prefijo VST (Vistas).

Abreviación del Nombre del Sistema.

PROt CO.v ( upírukt 5 - Ptiltiuu J L-SPoL
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5,2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX

Nombre Descriptivo del Proyecto

5.2.2. Nombre Lógico y Físico de Formas

XXX X XXXXXXXXX

Descriptivo.
lndicador Tipo de Forma.
Abreviación del Nombre del Sistema.

lnd icador Tipo Formas

M =lvlantenimiento
C = Consu ltas/Reportes
P = Procesos

El formato del Nombre Lógico:

El Nombre Lógico es igual nombre fisico

5.2.3. Nombre de Controles

XXX XXXXXXXXX

Descriptivo de 9 caracteres.

Prefijo del Objeto

Objeto Prefijo
Com boBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
OutLine Out
Check box chk
SSCheck box Sschk
Option Button opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd
SSRibon Rib

PRoI(Otl ('upírulo5-Prigina5 t...\ PoL
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Objeto Prefijo
Sp¡n Botton spn
Directory List Box Dir
Drive List 8ox Drv
File List Box F¡I

Fra me Fra
SSFrame Ssfra
La bel Lbt
Pa nel Pnl
Text Box Txt
l\,4asked Edit Ir,4 s k

Line Lin
Shape Shp
Menu Bar Mnu
lmaqe lmq
Pictu re Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Honzontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab stb
UpdDown upd
Msflexgrid [,/fq
An imation Anm
lmaqelist lml
ToolBar Tbr
CommogDialoq cdt
Far Point Spread spr

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

lndicador de Ambito de la variable

G = Global
L = Local

Descriptivo de hasta 9 caracteres.

lndicador Tipo de variable.

lndicador de Ámbito de la variable

É^13d
(,,,i#
.i¡úrn.¡ lA¡¡aa

Í_SpOL_ . .i.ECA
(/\Mi,t§
rEñál
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lnd icador Tioo de variable:

P = Proyecto
F = Forma
M = Módulo

5.2.5. Nombre de Módulos

XXX XX XXXXXX 9

L> Secuencia Numérica.

ldentificador de la actividad

lndicador MD

Abreviación del Nombre del Sistema.

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Funciones

XX XXXXXXXXXXXXXXX

.llódulo fu Di¡

Nombre descriptivo del Procedimiento o Función

ldentificador del Ámbito del Procedimiento o
Función.

ldentificador de Procedimiento o función.

Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

Abreviación del Nombre del Sistema.

ldentificador de Procedimiento o función:
P= Procedimiento
F=Función

ldentificador del Ambito del Procedimiento o Función
G=Global
L=Local

5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XX

PRO I ( ( ).tl
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5.3. PLAN DE CÓDIGOS

5.3.1. Tipo de Sanciones

5.3.2. Tipo de Grupo de lnfracciones

TABLA de TIPO de SANCIONES (SDFM_SANC_GENE)

rlPo NUIVÉR|CO NoMBRE LóGlco Código de Sanción.
LONGITUO 2 NOMBRE FíSICO Cod sancio

FORIVlATO

oo

Secuencial numér¡co
de 2 dígitos.

TABLA de TlPo de GRUPO de INFRACCIONES (SDFM_GRUP_INFR)

rlPo NUMÉR|CO NoMBRE LóGtco Código de Grupo de
lnfracción.

LONGTTUD 2 NOMBRE FíSICO Cod_grupoi
FORIVIATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos,

PROI ( 0.v (.upítulo5-Página8 ltSP0l-

L____*

I



.lluu lul l¿ Ditttio

5.3.3. Tipo de lnfracciones

5.3.4. Tipo de Tarleta

ll idult¡ lt Dit

TABLA de TIPO de INFRACCIONES (SDFM_ INFR_GENE)

rlPO NUMÉRICO NoMBRE LÓGICO Codigo de lnfracción.
LONGITUD 2 NOMBRE FíSICO Cod infrac

FORMATO

99

Secuencial nu mér¡co
de 2 dígitos.

TIPO

TABLA de TIPO de TARJETAS (SDFT_TIPO_TARJ)

NUMÉRICO NoMBRE LÓGlco Código de Tipo de

. Tarjeta.
2 NoMBRE FlSlcO Cod_tarjet

FORMATO
LONGITU O

99

Secuencial numér¡co
de 2 d igitos:
01 - Amarilla.
02 - Rola.

PRO t ( O.v Cupítulo5-Púginu9 l:.lPOL
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5.3.5. Tipo de Módulo

5.3.6. Clase de Observación

TIPO

LONGITUD

TABLA dE TIPO dE MÓDULOS (SDFM-MODU-DEPO)

NUMERTCO NoMBRE LóGlcO Código del Módulo.
2 NOMBRE FISICO Cod_tarjet

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos:
01 - Disciplina.
02 - Selecciones.
03 - Registro.

TABLA de CLASE de OBSERVACION (SDFM_CLAS_OBSE)

TlPo NUMERTCO NoMBRE LÓGrco Código det Ctase de
Observación.

LONGITUD 2 NOMBRE FíSICO Cod claseo
FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 d ígitos.

PROTCO-II Cupitulo5-Púginul0 f .tP0l.
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TABLA de T|PO de OBSERVACIÓN (SDFM_T|PO_OBSE)

rPo NulvlÉRtco NoMBRE LóGrco código det ctase de
Observación.

LONGITUD 2 NOMBRE FíSICO Cod observ
FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

5.3.7. Tipo de Observación

5.3.8. Tipo de Dificultad

f ''ifl

;i:)$
' -t¡

TABLA de TIPO de DIFIGULTAD (SDFM_CLAS_OBSE)

flPO NUMERICO NOMBRE LÓCrCO Código del Tipo de
Dificu ltad.

LONGTTUD 2 NO¡¡tene ríSrCO Cod dificu
FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

PR0l-('0.r1 ('upitulo5-Ptiyintll
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7. DISENO DE LOS ARCHIVOS

7.1. TABLAS MAESTRAS

7.1.,I TABLA DE SANCIONES

DESCRIPC N DEL REGISTRO

1.

'¡

4.

5.

6,

7.

9.

10

1'1

12

No

No

¡t

Si

Sí

Si

Si

Sí

Sí

S¡

ci

ci

Página 1 de 'lSIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Acluali¿ación

30/09i 1999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

fipo:
MAESTRA

Long Reg
80 bytes

Nombre de la f abla.

SDFM SANC GENE
Base de Datos
FEDE RACIÓN

de SanciónDescri ción: Ti

cod_empres

cod_sancio

tip_correc

val_sancio

tip_modoem

num-timesu

tip_interv

est_sancio

t¡p_basado

tip_sanc¡o

des_sanc¡o

abr sancio

Numeric

Numeric

Char

numeric

Char

Numeric

Char

Char

Char

char

varchar

varchar

2

4

,1

1

3

1

1

1

1

35

'15

Código de empresa

Código de la sanción

Tipo de correcc¡ón

Valor de la sanción

Modo de empleo

Tiempo de suspens¡ón

Tapo de ¡ntervalo de t¡empo

Estado de la sanción

Basada en Salarios o costos

Tipo de sanc¡ón

Descripc¡ón de la sanción

S¡gle de la sanc¡ón

/

Observación:

PROL ( 0.v Capítulo - Ptilli aI L.\ P0t.
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7.1.2 TABLA DE GRUPO DE INFRACCIONES

Descri ión: Ti o de Gru de lnfracción
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1de I

Fecha/Diseñol
30i09/1999

Fecia/Aclualizaoón
30/0s/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nonrbre de la Tabla:
SDFM GRUP INFR

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo
MAESTRA

Long. Reg
61 Eytos

No. NOMBRE TIPO LONG

2

3

1

5

cod_empres

cod_grupoi

des_grupol

abr_grupo¡

est grupoi

DESCRIPCI PK FK NU LO

de

Varchar Si

Varchar 15 Si

SiChar

N

2

2

35

No

No

grupo de

grupo de

Códrgo de empresaNumeric

Numeric Código del grupo
infracciones

Descripción del grupo de I

infracciones ]

Siqla del
infracciones

Estado del
infracciones

Observación:

PR0t-('0.r1 Copírulo 7 Púgim 2 l:S P0l,
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7.1 .3 TABLA DE INFRACCIO N ES

Descri ión: Ti de lnfracción

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1de I

Fecha/Drseño:
30i09/1999

Feáa/Actualiración
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Norrore de la fatlla
SDFM INFR GENE

Base de Datos
FEDERACIÓN

DESCRIPCI DEL REGISTRO
No, NOMBRE TIPO LONG- OESCRIPCION PK FK NU LO

,1

2

3

4

cod_empres

cod_¡nfrac

cod_modulo

cod_grupoi

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

2

4

2

Código de empresa

Código de la ¡nfracción

Código del módulo

Código de grupo de
infracción

Descripción de la ¡nfracción

Sigla de la ¡nfracc¡ón

Estado de la ¡nfracción

5

6

7

des_infrac

abr_infrac

esl infrac

varchar

va rchar

char

35

15

1

Observac¡ón:

l,sPoLPROt (-O,v Cupitulo - Piginu.l
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I

MAESTRA I oo e¡es 
I

I

I
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I

I

I
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7.1.4 TA,BLA DE INFRACCIO N ES ESPECIFICAS

Descri ción. Infracc¡ones Es cif¡cas.
DESCRIPC N DEL REGISTRO

Página I de 1SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Drseño

30/09¡999
Fecha/Aclual¡zaoón

30/09/r999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nornbre de la Tabla:
SDFM INFR ESPE

Base de Datos
FEDERAC IÓN

fipo:
MAESTRA

Long Reg
26 Bytes

No NOMBRE TIPO DESCRIPCION PK FK NU LO

cod_empres

cod_infrac

cod_tipper

t¡p_acumul

t¡p_razonr

tip_condic

t¡p_conrei

tip_cumsan

est_infesp

1

2

3

4

5

6

7

I

I

LONG,

Numeric

Numeric

Numeric

Char

Char

Char

Char

Char

Char

2

4

2

Código de empresa

Código de la infracción

Código de tipo de persona

Acumulaliva por campeonato

Razon de reincidencia

Condición especial

Condición de la Reincidencia

Cumpl¡miento de la Sanción

Estado de la infracción

No

No

No

Sí

Si

SÍ

Si

Sí

1

1

l

1

Observación:

PR0t (.0.V Cupítulo 1 Pá{inu J t_sP0t.
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7.1.5 TABLA DE MÓDULO D E DEPORTIVO

Descri ción: Tabla de Módulos de De ortivo
DESCRIPC N DEL REGISTRO

Observac¡ón:

SIFEF- MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Pág¡na I de 1

Fechai Drseño
30/09/1999

Fecha/Actual¡¿aoón
30/09/ t 099

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:
SDFM MODU DEPO

Base de Oatos
FEOERACIÓN

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
41 Bytes

No. NOMBRE LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

1

2

3

numeflc

varchar

cha r

cod_modulo

des_modulo

est modulo 1

2

35

l*"

IS'
ISí

Código del módulo

Descr¡pc¡ón del módulo

Estado del módulo

PR0t'( 0.tÍ (.upíntlo' Pfuina 5 l:SPOI-
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7,1,6 TABLA DE TIPO DE TARJETA

Descri ión: Tabla de Ti sdeTa S

DESCRIPCI DEL REGISTRO

Página l de 1SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño:

30/09/1999
Fec}ra/Aclua¡i¿ac¡ón

30/09ñ999

Autor.
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOf)

Nonr 5re Ce la Tstlla
SDFT TIPO TARJ

Base de D¿1os
FEDERACIÓN

Trpo
MAESTRA

Long. Reg
25 Byt6s

No NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

cod_empres

cod_tarjet

des_tarlet

1

2

3 5

2

,1

1

numeflc

numeric

varchar

Código de empresa

Código de la tarjeta

Descripción de la tarjeta

No

No

Si

Observac¡ón:

PRO I ('O.tÍ CulrituloT-Pd1¡iua6 l:SP0l-

I

t

I

I

I

I

I

L

I

I

I

I

I

I

I



.lt uuttll rlt Di¡tt)o .ll thlul o tl¿ Dist'iplin a

7.1.7 TABLA DE TIPO DE D IFICULTAD

SIFEF- M DULO D¡SCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Descripció n: Tabla de Tipos de Dificultad.

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Aclualizacrón
30/09/ t 999

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre de la Tabl¿

SDFM DIFI CULT
Ease de Datos
FEDERAC IÓN

Tipo.
MAESTRA

Long. Reg
46 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. NOI\4BRE TIPO OESCRIPCION PK FK NU LO

1

2

3

4

Numeric

Numer¡c

Varchar

Char Estado de la dificultad

LONG,

I Descripción de la dificultad

No

No

No

No

2

35

1

Código de empresa

Cód¡go dificu¡tad

Cod_empres

Cod_dificu

Des_dificu

Est d¡ficu

Observac¡ón:

PRot'( 0,v Collítulo:-Págitu' l:SP()1.

I

I I

t

I

I

I

I

I

I

1

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.llunutl dt Di:¿titt .ll ól ul o tlt l)istipli n u

7.1.8 TABLA DE CLASE DE OBSERVACIÓN

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecna/Diseño:

30/09/1999
Fecfra/ACluali¿aC¡On

30/09n999

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre de la Tabla.
SDFM CLAS OBSE

Base de D¿1os
FEDERACIÓN

Tipo
MAESTRA

Long. Reg
46 Bytes

ión: Tabla de Clase de ObservaciónDescri
OESCRIPCI N DEL REGISTRO

No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

cod empres

cod_claseo

des_claseo

est claseo

1

3

4

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Código de empresa

Código de la clase de
observación
Descripción de la clase de
observación
Estado de la clase de
observación

?

2

35

1

No

No

5t

Si

f,'
Observación:

t
.a¡Ett.-^ xr úaI¡

PROt ('O.v ('upirulo - Ptiyin t I ¡§PÚE-¡8,,', ] ':CA

Q\M.'LIS
PEÑA§

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
¡
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7.1.9 TABLA DE TIPO DE OBSERVACION

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1991)

Fecha/Actuahzacrón
30/09/1999

Pae
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill,

N ornlrre de i¿ Tabla
SDFM TIPO OBSE

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
51 Bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No LONG PK FK NULO

des observ Varchar 35

est observ Char

4

5 1

2

2

2

3

NOI\4BRE TIPO

cod_empres

cod_observ

cod claseo

Numeric

Numeric

Numeric

DESCRIPC I N

Código de empresa No

NoCódigo de la observación

Cód¡go de la clase de
observación

Descripción
observac¡ón

de la Si

Estado de la observación Si

Observación

PR0r'('o.v Crpituh 1 Púgin t 9 l:5 P0l.

I

I Base de Datos: I

lreoenacror
Descripción: Tabla de Tipo de Observación.

I

l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

l
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7,2. TABLAS RELACIONADAS

7.2.1 TABLA OE INFRACCIONES POR GRUPO

Desqripción: Tabla de lnfracciones por Grupo.

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fedra/Oiseño:
30/09/1999

Fec¡a/Actuah¿acrón
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO
Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre de la Tabla:
SDFR GRUP XINF

Ease de Datos
FEDE RACIóN

Trpo:
RELACIONAOA

Long. Reg
'l 5 Bytes

NOIVBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

cod_empres

cod_grupoi

cod infrac

No.

,1

2

3

Numeric

Numeric

Numeric

DESCRIPCION DEL REGISTRO

Código de empresa

Código del grupo
infracciones

2

?

4

de

No

No

NoCód¡go de la infracción

Observación:

PRot ( o.\t ('tpítulo 1 Ptir.:inu l0 t..sPot.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

L
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7.2.2TABLA DE ENTIDADE S POR GRUPO DE INFRACCIÓN

Descri ión: Tabla de Entidades r GTU o de lnfracc¡ón.

SIFEF- MODULO DISClPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha./Diseño:
30/09/1999

Fecha/Aclualizac.rón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20O()

Autor
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre de la Tabla:
SDFR GRUP ENTI

Base de Datos
FEDERACIÓN

T po
RE LAC IONADA

Lonq. Reg
1 5 Bytes

DESCRIPCI DEL REGISTRO
No NOM BRE frPo LONG. DESCRIPCION PK FK NULO

,I

7

cod_empres

cod_grupo¡

cod_tipper

tlr..ri. lz I

¡lr..ri. lz Ilt
Numeric 2

Código de empresa

Código del grupo de
lnfracc¡ones
Código de trpo de persona

No

No

No

Observación:

rkot ( 0.v ('uttítulo - Pti{ina l1 l:SPOI-

I

I

I

I

I

I

I

I

] -1

I

I

I

I

I
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7.2.3 TABLA DE ENTIDADE S POR INFRACCIÓN

Descri ión: Tabla de Entidades r lnfracción.

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fechar'Diseño:

30/09i 1999
Fec$a,Aclualizacrón

30/0s/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Nombre de la Tabla
SDFR INFR ENTI

Base de Datos
FEDERACIÓN

T po
RELAC IONADA

Lonq Req
1 5 Bytes

No NOMBRE frPo LONG. DESCRIPCION PK FK NU LO

l

I

2

4

2

1

2

3

Nucod_empres

cod_¡nfrac

cod_tipper

NU

NU

menc

meric

meric

Código de empresa

Código de la infracción

Código de tipo de persona

No

No

No

(ftr\

F
,t

Observación: trs¡,
+

ü
it¡ftfr-¡ yi tatElr

É'.§POl1-.. ¡, ,

CA
jsPR0? ('0.v Capitulo 7 - Ptlgina l)

PEñ A.(

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I

I
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7.2.4TABIA DE SANCIONES POR INFRACCIÓN

Descri ión: Tabla de Sanciones r lnfracción

Observación:

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre de la Tabla
SDFR SANC INFR

Base de Datos
FEDERACIÓN

T po
RELAC IONADA

Long. Reg
32 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

cod_empres

cod_¡nfrac

cod_tipper

cod_sancio

sec_saninf

cod numord

est_sancio

tip_sancio

1

2

3

4

6

7

Código de empresa

Código de la infracción

Código de tipo de persona

Código de la sanción

Secuencia de las sanciones

Código de numeración
ordinal
Estado de la sanc¡ón

Tipo de sanción

l

1

men

meri

meri

meri

c

c

c

2

4

2

4

2

2

Nu

Nu

NU

NU

Numeric

numeric

char

char

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

PRot ( o.V Capítulo ? Pdgina l.l f.sP0t_

SIFEF- MÓDULo DISGIPLINA T F¿*ti*Tl
VERSIÓN1.0 @

| 30/0e/leee | 30/m/1999 
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I lI
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7,2.5 TABLA DE CALIFICAC IONES POR OBSERVACION

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño

30i09/1999
Fecha/Aclualizaoón

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20O()

Para Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Nombre de la Tabla
SDFR OBSE CALI

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo
RE LACIONADA

Long. Reg
26 Bytes

No NOM BRE frPo LONG. DESCRIPCION PK FK NULO

cod_empres

cod_cahf¡

cod_observ

num_pundes

num_punhas

est obscal

,1

2

3

4

5

6

Numeíc

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

char

Código de empresa

Código calificación

Código de la observación

Puntos desde

Puntos Hasta

Estado de la cal¡ficación por
observación

2

2

2

E.')

1

No

No

No

Si

Si

Observac¡ón:

BiBt- (l , I'.cA
CAMPT§

oÉlü^¡
PROr'( O.v ('apírulo z - Página l.t LSPOt.

Pá9rna l de I 
I

Descripción: Tabla de Calificaciones por Observación.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3. TABLAS TRANSACCIÓNALES

7.3,1 TABLA OE INFORME OEL ÁRBITRO

Descri ción: Tabla de lnforme del rbitro.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página I de 2SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Actualizacrón

30/09/'t 999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll-

Base de Datos
FEOERACIÓN

Trpo:
f RAN SACC ION

Long. Reg
502 Bytes

No NOMBRE TIPO LONG- DESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

3.

4.

5

6.

7.

8.

9.

10

11

1?

14

15

16

17

18

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equv¡s

cod_estadi

cod_arbcen

cod_equloc

cod_ciudad

cod-paises

fec_¡nform

fec_srstem

fec_partid

hor_partid

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Sí

ci

Si

Si

Si

SJ

Si

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeflc

Numer¡c

Varchar

Numer¡c

Varchar

Varchar

Numeric

Numeric

datetime

daletime

datet¡me

datetime

2

4

3

2

20

4

20

20

J

I

I

8

Código de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonalo

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equipo visitanle

Código de estadios

Cód¡go de personal de juego

Código del equ¡po local

Código de la ciudad

Código del pais

Fecha del informe del árbitro

Fecha del sistema

Fecha del parlido

Hora del part¡do

Observac¡ón:

PR0t ('o.v Capíttrlo 7 Ptiginu l5 ItSP0l,

I I

I Nombre de la Tabla:

I sorr_rruro_nRar

I

I

I

I

I

I

I

I

-l
I
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SIFEF- M DULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1 O

Descripción: Tabla de lnforme del b¡tro.

Págtna 2 de 2

Fecha./Drseño:
30/09/1999

Fecha/Adualizacrón
30/09¡999

PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Para Autor
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre de la Tabla
SDFT INFO ARBI

Base de Datos
FEDERACIóN

Trpo:
TRANSACCION

Long. Reg:
502 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. NO¡,,IBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

19

20

21

2?

24

25

26

27

num_golloc

num_golvis

t¡p_gastos

obs_inform

cod_as¡st1

cod_as¡st2

cod_suplen

fec_usuari

cod usuari

Numeric

Numeric

Char

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

datet¡me

Char

2

,l

?0

20

20

Goles del equipo ¡ocal

Goles del equipo visitante

T¡po de gastos rec¡b¡dos

Observación

Cód¡go del asistente 1

Código del asistente 2

Código del árbitro suplente

Fecha de ingreso del informe

Código del usuario

5t

Si

Si

Sí

Si

Sí

Si

S¡

Sí

Observación:

fiñt¿
J''(
.B

rñ,r)
,.'AJ

.t
PROl ( 0.r1 Cupítulo 7 Página l6 t._s Pot,

'r'ñ4.I

I

I

I
I

I

I

I

I

I

I
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7.3.2 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 1

Descri ión: Tabla de lnforme del lns ector 1 rte
DESCRIPCI DEL REGISTRO

Página 1 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha./Diseño:

30/09/t 99{t
FecJ\a/Aclual¿aoon

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor
Marco Xavier Parra Merrill.

Nomtlre de la Tabla
SDFT INFO INSl

Base de Dalos
FEDERACIÓN

fipo
TRANSACCION

Long. Reg:
490 Bytes

No NOM BRE frPo LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

1.

)

J.

4.

5.

6

7.

8.

9.

10

'l 1

IJ

14

tc

16

17

18

19

20

cod,empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_lechas

cod_rartid

fec_inform

fec_sistem

fec_partid

cod_inspec

cod_paises

cod_c¡udad

obs_eventu

fec_usuar¡

hor_partid

val_taqu¡l

obs_incide

num asiste

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

datetime

daletime

Varchar

Numer¡c

Numeric

Varchar

datetime

datetime

Numeric

Varchar

numeric

2

4

2

?

2

2

I
I
8

20

J

4

250

8

8

18,2

?50

6

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Cód¡go de part¡do

Fecha del informe

Fecha del sistema

Fecha del partido

Código del ¡nspector

Cód¡go del pais

Cód¡go de la c¡udad

Observaciones eventuales

Fecha de ingreso del informe

Hora del partido

Valor de la taquilla

lnc¡dentes

Número de asistentes

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

No

Sí

Sí

Qi

Si

Si

Si

Sí

Observación:

PROI ( Ov Cúpitulo'- Ptigina l' Í,sP0l-

I

lI l
I

I

1



.llt n ual de Distiio .lli ulo lt Dit iplinu

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Pirgina 2 óe 2

Fec¡a/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Actual|zacrón
30/09/'ts99

P ata.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulor:
Marco Xavier Parra Marr¡ll.

Nombre de a Tabla:
SDFT INFO INSI

Base de Datos
FEDERACTÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg:
490 Bytes

Descri ción: Tabla de lnforme del lns ctor 1 rte.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

DESCRIPCI PK FK NU LO

21

22

cod_usuari

cod_estad¡

cod_equloc

cod_equv¡s

cod dif¡cu

Char

Numeric

Varchar

V archat

Numer¡c

4

20

20

Código del usuario

Código de estadios

Código del equipo local

Cód¡go del equipo v¡sitante

2 Código del lipo de dificultad

Si

Si

No

Sí

No NOM BRE TIPO LONG,

Observación:

PRO I ( O.v Cupitnlo 7 -- Ptigina l8 L,SPOI,

I

I

I

I

I

I

I

I

tl

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.3 TABLA DE INFORME OEL INSPECTOR 2

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página I de 1

Fecha/Oiseño
30/09/1999

Fecha/Actualizadón
30/09/1999

Pa ra

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:

SDFT INFO INS2
Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipol
TRANSACCION

Long Reg
1557 Bytes

PKNo. NOMBRE LONG, OESCRIPC N FK NULO

1.

3

4.

6.

7.

8.

L

10

11

12

13

15

16

't7

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod,grupos

cod_fechas

cod_parttd

obs_part¡d

obs_contro

obs_espect

obs_equipo

fec_usuarr

obs_pohci

cnd_percan

obs_medico

cod usuari

2

4

¿

3

2

2

2

2

250

250

250

250

250

1

250

I

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Observaciones del partido

Observaciones de control

Conducta de los
espectadores

Conducta de los equ¡pos

Fecha de ingreso del ¡nforme

Servic¡o policia

Personas en la cancha

Servic¡o médico

Códiqo del usuario

numer c

Numer c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

datetime

Varchar

Char

Varchar

Char

5t

5t

Si

Si

Si

Sí

Observac¡ón:

PRO I ( 0.v Cupítukt ? Pti!:ina 19 l..s P0l.

I

Descripción: Tabla de lnforme del lnspector 2 parte.

____1 TIPO
I

I

I

I

t

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.4 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 3

De scrl ión: Tabla de lnforme del lns r3 rte

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Para.
PROYECfO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

At r tor
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre ce la Tabla:

SDFT INFO INS3
Base de Datos
FEDERACION

Trpo
TRANSACCION

Long. Reg:
862 Bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

1.

J.

4.

6.

7.

8

L

10

11

12

IJ

14

'15

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_cajulo

cod_cajuvi

cod casulo

obs_correg

obs_destac

num_golvis

cod calarb

16 fec_usua

cod casuvi17

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

2

4

3

2

2

2

2

2

250

2s0

?

8

2

Varchar

Varchar

Numeric

Numeric

datetime

Numeric

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencra de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de pañ¡do

Cal¡ficación jugadores local

Calificación de jugadores
visitantes

Calificación de suplentes
locáles

Errores que corregir

Condiciones a destacar

Goles del equipo vrsitante

Código de calif¡cación del
árbitro central

Fecha de ingreso del ¡nforme

Código de ca¡ificación de
suplentes locales

No

No

No

No

No

No

No

No

S¡

si

Si

Sí

Sí

Si

Sí

Si

Si

Observación:

lt'
(

I
(i:

PROI ( 0.1Í Copítulo t Página ?l) ¡..s Pot. 
.

I Pásina 1 de 2 |

I Fecha/Diseño: I Fedra/AduálEedón: I

I rorovrses I rorosrrsss 
I
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I

I

I

I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Fecha/Diseño
30i 09/r999

FechrActualizaoón
30/09/ r 999

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll-

Nornbre de la Tabla:
SDFT INFO INS3

Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo:
TRANSACCION

Long. Reg
862 Bytes

Desc r¡pc¡ón : Tabla de lnforme del lns ector 3 a rte.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

NOM BRE

18 cod cactlo Numeric 2

19 val notarb Numerc

20 cod cactvi

Calificación del cuerpo
técnico del equipo local

Nota total del árb¡tro central

Calificación cuerpo técnico
del equipo visitante

código del usuario

Goles del equipo local

Total de minutos

Causas de retraso

Personas en los camerinos

2

SJ

Si

SiNumeíc

Char21

22

23

?4

cod_usuari

num_golloc

val_totm¡n

obs_cauret

cnd_pefcam

Numeric

Numeric

Varchar

Char

8

3

?50

1

Si

Si

Sí

ei

Si

No TIPO LONG DESCRIPCION PK FX NULO

Observación:

PROt CO.lt ( upítulo - Pillittrt ) l t.:s P0 t-

I

I

I

I

I
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7.3.5 TABLA DE APRECIAC IONES AL ÁREITRO CENTRAL

SIFEF- M DULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Descri ción: Tabla de Apreciaciones al árbitro central.

Pág¡na 1 de 1

Fechai Drseño
30/09/1999

Fec¡a/Actualizaclóñ
30/09/1999

Pare.

PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO
Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de ia Tabla:
SDFT APRE ARBI

Base de Datos
FEDE RACIÓN

Tipo:
TRANSACC ION

Long Regl
115 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Varchar

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Varchar

2

4

2

3

2

2

2

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código de personal de iuego

Secuenc¡a de apreciacioñes

Código calificación

Cód¡go de la observación

Nota del árbitro

Observación del árbitro

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

S¡

Si

Si

S¡

20

?

3

35

Observación:

PR()t ( ()v ('tpitulo' Prigim 22 h_sP0t_

I

I

I

: 1"":;;
o. I ."" 

"",.no"o, l*to"*.
6.

7.

L

10

't1

13

't4

I

I

I

I

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

sec_apreci

cod_califi

cod_observ

val_nolaar

obs_aprear

I

I

I

I

l

I !I L
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7.3,6 TABLA DE GOLES Y HORARIOS DEL PARTIDO

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor.
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre de ia Tabla:
SDFT INSP GOLE

Base de Datos
FEDE RACIÓN

Trpo
TRANSACCION

Long. Reg
7l Bytes

Descri c¡ón: Tabla de oles horarios del rtido d ividido
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Numeflc Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go de etapa

Cód¡go de grupo

Cód¡go de fechas

Código de partido

Código de trempo

Goles del equ¡po local

Goles del equ¡po vis¡tante

Hora en que in¡cia

Hora en que final¡za

r tiem OS,

Numeric 4

N umenc

2

2

Numerrc 3

Numeric 2

Numeric 2

Numeric 2

N umeíc 2

N u rneric 2

Numeric ?

Numeric

datetime B

datetime B

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

S¡

S¡

Si

Observación;

TIPO LONG OESCRIPCI N PK FK NULONo.

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

9.

10

11

'12

13

NOI\¡BRE

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_t¡empo

num_golesl

num_golesv

hor_inicia

hor finali

I'RO I (',Ov (-upitulo : Pági nt !-l t._s P0t_

I Páorna 'l de 'l It-l
I Fecha/Diseño: I Fedra/Actüahzeción: I

I rorosrrsss I eorosrrsee 
I
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7.3.7 TABLA DE ÁRBITROS DEL INFORME DEL INSPECTOR

Descripción: Tabla de los árbitros del lnforme del lnspector.

SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Aclualización
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Non]b're de la Tabla
SDFT INSP ARBI

Base de Datos
FEDERACIÓN

Trpo:
TRANSACC ION

Long. Reg
68 Bytos

DESCRIPCION DEL REGISTRO

1

2

3

4

5

6

7

I

9

cod_empres

año_campeo

cod campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

cod funcio

cnd_asisti

est_lndume

tip_retras

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

2

2

3

2

2

20

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Cód¡go de fechas

Cód¡go de partido

Cód¡go de personal de juego

Código de la función del
árbitro

Aslstió al partido

Estado de la indumentar¡a

T¡po de retraso

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

10

11

't2

13

Char

Char

Char

No NOMBRE T¡PO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

Observac¡ón:

PROt ('O,v ('upítulo' Pigitt 2J t..s Pol.

I

I

I

I

1

1

1

I
I

I

I I
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7.3.8 TABLA DE NOTAS DE ASISTENTES DEL PARTIDO

SIFEF. M DULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drsedo:
30/09i 1999

Fec¡ai Actuali¡acron
30/09/'1999

Pata
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla
SDFT INSP ASIS

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipol
TRANSACCION

Long. Reg:
105 Bytes

Descri ión: Tabla de notas de asistentes del
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

DESCRIPC N

Numeíc 2

Numeric 4

Numeflc 2

Numeric 3

Numefic 2

Numeric 2

Numeric 2

Numeric 2

3

Varchar 20

Numenc 2

Numerc

Código dé empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código de personal de juego

Código calif¡cac¡ón

Nota del asistente

Observac¡ón del asistente

PK

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Si

SíVarchar 35

Observación:

No NOM BRE frPo LONG. FK NULO

'1.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

'1 1

12

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

cod_califi

val_notaas

obs_apreci

PR0r (.0.v Cupitulo .- Ptiginu )5 t s P0l_

partido.

-l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.9 TABLA DE UNIFORME S DE LOS EQUIPOS EN EL PARTIDO

Descri ción. Tabla de uniformes de los e u¡ os en el añido
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

2

4

3

2

?

2

20

1

35

35

35

1

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Fecla/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actual¡zaoón
30/09/1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Base de Datos
FEDERAC IÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long. Reg
1 67 Bytes

No LONG PK FK NU LO

1.

2.

4.

q

6.

7.

8.

9

10

11

12

't3

14

NOIvI B RE

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_equipo

tip_unifor

des_colmed

des_colcam

des_colpan

est unifor

TIPO

Numeftc

Numeflc

Numenc

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Varchar

Varchar

Varchar

char

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equipo

Tipo de uniforme

Color de las medias

Color de la camiseta

Color de la pantaloneta

Estado del uniforme

DE SCRIPCI N

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

s¡

Sí

Observación:

PR0l ('0.v (-upítulo' Prigina 2lt LSPOI-

I

I

Nonrbre de a Tabla
SDFT INSP UNIF

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I

-t
I

I
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7.3.10 TABLA DE ACTA DE J UEGO

Descri ción: Tabla de acta de U

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

S¡FEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre de la f abla
SDFT ACTA JUEG

Base de Datos
FEDERAC IÓN

Trpo
TRANSACCION

Long. Reg
448 Bytes

LONG DESCRIPCION PK FK NU LONo NO[,IBRE TIPO

'1.

3.

4.

5.

6.

7.

o.

L

10

11

12

13

14

15

16

17

18

to

20

cod_empres

año_campeo

Cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_[echas

cod_parl¡d

cod_deleco

cod_estad¡

cod_equloc

cod_c¡udad

cod_paises

fec_actaju

fec_sistem

fec_part¡d

hor_partid

num_golloc

num_golvis

obs_actaju

Nrr"r,a l2
fr¡rrn"r,a l¿

I

Numeric 2

Codigo de empresa

Año del campeonato

Cód¡go de¡ campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

CM¡go de fechas

Codigo de partido

Código de personal de iuego

Código de estadios

Cód¡go del equipo local

Código de la ciudad

Código del pais

Fecha del acta de juego

Fecha del sistema

Fecha del part¡do

Hora del partido

Goles del equipo local

Goles del equipo visitante

Observación del acta de
iueqo

Numenc 3

Numenc 2

Numeric ?

Numeric ?

Numeric 2

Varchar 20

Numenc 4

Varchar 20

Numeric 4

Numeric 3

rlaletime B

datetrme

datetime I

datetrme 8

Nunreric 2

Numerc 2

255varchar

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

S¡

Sí

Si

Si

Q;

S¡

Si

Observac¡ón:

PROt(Ov CaphuloT-Página27 t sP0t.

I Página 1 de 2 I

I Fecha/Diseño: I Fecña/Ad¡ralización: I

I roroeiross I rorosrrsss 
I

tt

I

I

I

I

I
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PáEna 2 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
FBcha,/Acttialrzación

30/09/r 999

P ata.
PROYECTO AUTOMATIZACION 2()OO

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre de la Tabla:
SDFT ACTA JUEG

Base de Datos
FEDERAC IÓN

Trpo:
TRANSACCION

Long Reg
448 Bytes

Descri c¡ón: Tabla de acta de U o
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

21

?2

24

PKNo NOM BRE TIPO LONG DESCRIPC FK NULO

cod_equvis

cod_inspec

fec_usuari

cod usuari

Varchar

Varchar

datetime

Char

20

20

I

I

Código del equipo visitante

Código del inspector

Fecha de ingreso del acta

Código del usuario

No

No

S¡

S¡

Observación:

PRot ( 0.r1 Cupitulo i Pagina 28 L.\P01.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

Itl
I I

I

I

I

I

I
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7.3.11 TABLA DE JUGADOR ES EN EL PARTIDO

Descri ción: Tabla de u adores en el a rtido
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página 1 de 1SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño

30/09/1999
Fecha/Actual¡¿acrón

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata Autor:
Marco Xav¡er Parra Morrill.

Nornbre de la Tabla:
SDFT ACTA JUGA

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
TRANSACCION

Long Reg
101 Bytos

No NOM BRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

ó

10

11

12

tc

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equipo

codJUgado

tipjugado

num_camisa

num_golesm

val_minjug

val totmin

Numeflc

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Char

Numeric

Numeric

Numeric

numeric

4

3

2

2

2

2

20

20

1

2

8

8

Numenc

I CNumer

Numerrc

Numeric

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Codigo del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Cód¡go de partido

Código del equipo

Código de personal de juego

Tipo de jugador

Número de la camiseta

Goles marcados

Total de minutos jugados en
el partido
Total de minutos del partido

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Sí

Si

Si

Observación:

.G-ufq
..o ze
¡D[jÍIJS
¡eña6

PROI'(-O.v (-upitulo : Pú¡¡ina 29 ESü

I

I

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.12 TABLA DE GOLES DE LOS JUGADORES

Descri c¡ón- Tabla de oles de los u adores en el
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Numeric

Numefrc

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

numeric

2

4

2

3

2

2

2

2

20

20

J

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

a rtido.

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del eguipo

Codigo de personal de juego

Secuencia del gol

M¡nuto en que marcó gol

Observación:

SIFEF. MODU LO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fec¡a-/Aclual¿aoon
30/o9/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:
SDFT GOLE JUGA

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tpo
f RAN SACC ION

Long Reg
90 Bytss

No. NOIVBRE TIPO LONG DESCRIPCI N PK FK NU LO

1.

3.

4.

5.

6.

7.

9.

10

11

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equ¡po

codjugado

sec_goless

min_marcog

PRot ( 0.v Cupítulo : Pdftina .10 L-S POI-

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

l

I

I

I
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Págioa 1 de 1SIFEF. MODU LO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fec¡a/Diseño

30/09/1999
Fec¡a/Acluahz¿crón

30/09i 1999

PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Pata Autor.
Marco Xavier Parra M6rr¡ll.

Nombre de la Tabla:
SDFT ACTA CAMB

Base de Datos
FEDERAC IÓN

Tpo
TRANSACCION

Long. Reg
360 Bytes

7.3.13 TABLA DE CAMBIOS EN EL PARTIDO

Descri ción: Tabla de cambios en el art¡do.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Codigo de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Cód¡go de part¡do

Código del equipo

Secuencia de cambio

Minulo del cembio

Observac¡ón del cambio

Código de¡ lugador que sale

Código del jugador que entra

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

ci

Observac¡ón:

No NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PX FX NU LO

1.

2

4.

6.

7.

8.

9.

10

'I 1

12

13

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equipo

sec_camb¡o

min_cambio

obs_cambio

cod_..lugsal

codlugent

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

2

4

2

J

2

2

2

20

2

3

250

20

20

PRO1 ( 0.r1 Capítulo i Ptigina .| I t..s t,oL

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.14 TABLA DEL CUERPO TÉCNICO EN EL PARTIDO

SIFEF- MODULO DISCIPL¡NA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/D¡seño:
30i09/1999

Fecha/Aclualr¿aoón
30/09/1999

P ara.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Marco Xav¡er Parra Merrill.

NonrDre de la Tabla
SDFT ACTA TECN

Base de Datos
FEDERACIóN

Trpo:
TRANSACCION

Long Reg
85 Bytss

DESCRIPCI DEL REGISTRO
No NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

1.

?

3.

4.

b.

7.

8.

9

10

11

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_camPeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equipo

cod_cuetec

cod funcio

Numefl

meri

meri

meri

c

c

c

c

2

4

2

3

2

2

2

20

20

2

Nu

Nu

\tl

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

Código de empresa

Año del cámpeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equipo

Código de personal de juego

Código de func¡ón

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Observación: I
t,
Í.

ñ ,.q

,o»
-.-.).f

r;tgiJ ]E ¡¡D!t,

PROI'( O.V Cttpitnlot-Púgina-?2 t.t t'( ) t.

I

Descripción: Tabla del cuerpo técnico en el partido.

t

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

-L I

I
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7.3.15 TABLA DE CABECERA DE ACTA DE SANCIONES

Descri ión: Tabla de cabecera del Acta de Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observac¡ón:

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño:
30i09/1999

Fecia/Actualización
30/09/'t 99{t

Pa r¿r

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:
SDFT ACTA CABE

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipol
TRANSACCION

Long. Reg
675 Bytes

No NOM BRE TIPO LONG

1.

2

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

14

cod_empres

año_cabact

num_cabact

cod_paises

cod_ciudad

cod_modulo

fec_actasa

val_realsa

val_apelad

val_totals

des_glosas

est_actasa

tip_actasa

fec_vigenc

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datet¡me

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Char

datetime

2

3

4

?

18,2

18,2

18,2

250

1

1

o

Cód¡go de empresa

Año del acta de sanciones

Cód¡go del acta de
sanciones
Cód¡go del pais

Código de la ciudad

Cód¡go del módulo

Fecha del acta de sanciones

Valor real del acta de

Valor del total apelado

Valor total de sanciones

Descripc¡ón de la glosa

Estado del acta de sanc¡ones

Tipo de acta de sanciones

Fecha de v¡gencia del acta
de sanciones

No

No

No

Si

Si

Si

Si

ot

Si

ai

Si

S¡

FKPKOESCRIPCI N NULO

PR0t'('0.v Cultítulo' - Ptigint -|.| I:SPOI-

I

I

I

I

I

Itt

II

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.16 TABLA DE DETALLE D EL ACTA DE SANCIONES

Descripción: Tabla de detalle del Acta de Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observac¡ón

S¡FEF. MÓDULO DISC¡PLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fecha./Drseño:
30/09i 1999

Fecha/Aclual¿acrón
30/09/1999

Pa.a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre ce la Tabla

SDFD ACTA SANC
Base de Datos
FEOERAC IÓN

Trpo:
TRANSACCION

Long. Reg
742 Bytes

ño NO¡¡BRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

5.

6.

7.

8

9.

10

11

12

13

14

'15

to

17

18

19

20

1

2

3

4

cod_empres

año_cabact

num_cabact

sec actasa

cod_aplica

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_sancio

cod_tarjet

cod_infrac

cod_tipper

num_camisa

min_infrac

val_sancio

obs sancio

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

varchar

4

2

2

4

2

2

2

?

4

1

4

2

2

,¡

18,2

250

Código de empresa

Año del acta de sanciones

Código del acta de
sanciones
Secuencia del acta de
sanc¡ones

Código de la aplicación

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go de etapa

Código de grupo

Cód¡go de fechas

Cód¡go de partido

Código de la sanción

Código de la tarjeta

Código de la infracción

Código de tipo de persona

Número de la camisa

Minuto de la infracción

Valor de la sanción

Observación de la sanción

No

No

No

No

S¡

Sí

Si

Si

Si

Sí

Si

Sí

Sí

Si

Si

Si

Q¡

S¡

S¡

PROI (.O.v ('upitulo - Ptigint.lJ l.S P()l,

I

I

I

I

I

t

I

I
I

I

I

I

I

I
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SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Págtna 2 de 2

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Aclualizac¡ón
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Base de Datos
FEOERACIÓN

Trpo.
TRANSACCION

Long. Reg
742 Byles

Descri ción: Tabla de detalle del Acta de Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Char

Varchar

datetime

Char

Numeric

datet¡me

Varchar

Numeric

Numeric

Char

Numeric

Varchar

datetime

Varchar

1

?0

8

8

I

20

4

2

1

4

250

I

35

8

smalldate

Numeric

Numerc

B

2

Observación:

No. NOMB RE TIPO LONG NU LO

21

22

a1

25

?6

29

30

31

32

est_sancio

cod_perorg

fec_usuari

cod_usuari

num_asienl

fec_asient

cod_clubre

cod_estadi

cod_numord

tip_origen

cod_relac¡

obs_motivo

fec_apelac

nom autori

fec numera

cod cuenta

cod_grupoi

36

37

Estado de la sanción

Código del rnfractor

Fecha de ingreso del reg¡stro

Cód¡go del usuario

Número del asiento

Fecha del asiento

Código del club

Código del estadio

Cód¡go del número ordinal

Origen del detalle

Cód¡go de relac¡ón

Motivo de apelac¡ón

Fecha de la apelación

Persona que autoriza la
apelación

Fecha de la cuenta por
cobrar

Cód¡go de la cuenta por
cobrar

cód¡go de grupo de
¡nfracc¡ón

DESCRIPCI PK FKN

Si

No

Si

ci

Qí

S¡

Si

S¡

Si

Si

Si

S¡

Si

Sí

Si

PRO t',( O.v Capítulo 7 Ptigina .l5 l:S P0l.

I

Nombre de la Tabla

SDFD ACTA SANC

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.ll un uul tlt I)itt,iio .ll ólulo de Dis<'iplint

7.3.17 TABLA DE EASE LEGAL DE LAS SANCIONES

Descri ción: Tabla de Base L lde las Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Pág¡na l de ISIFEF- MODULO D¡SCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30i 09/1999
Fec¡1a/Actuali¿aoón

30/09ñ 99f)

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pa(a Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla
SDFT INFO B,ASE

Base de Datos
FEOE RACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg
31 Bytes

No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

4

1

2

5

6

7

cod_empres

año_cabact

num cabact

sec actasa

sec-basele

num_articu

tip articu

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeñc

Char

Código de empresa

Año del acta de sanciones

Código del acta de
sanciones

Secuencia del acta de
sanciones

Secuenc¡a de la base legal

Número del articulo

Tipo del artículo

2

1

2

4

2

2

4

No

No

No

No

Si

5l

Observación:
I
I

,Lt
f

E

.J
PROt ( 0.v CupituloT-Página-l(r L-SPOI-

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

tt
I

I

I

t-------------i=-

I

I

I

I

I

I

tt
I
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7.3.18 TABLA DE PERSONAS QUE SESIONARON

Descrip ción: Tabla de Personas que sesionaron en la Comisión Disciplinaria
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Numer¡c

Numeric

Numenc

4

Cód¡go de empresa

Año del acta de sanc¡ones

Cód¡go del acta de
sanciones

Cód¡go de personal de juego

No

No

No

Varchar 20 No

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fechai Actúalización
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de a Tabla
SDFT PERS SESI

Ease de Datos
FEDERAC IÓN

Tipo
TRANSACCION

Long Reg
3l Bytes

No. NOIVBRE TIPO PK FX NU LO

cod_empres

año_cabact

num cabact

cod_perjue4

2

3

Observación:

PRot ('0,v Cupítulo1-Páliina.l7 f.sP0t.

I LoNG. IDEsqllqlqN

I

tt

I

I

tl
I

I

I

I

I

I
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7.3.19 TABLA DE CONTROL DE SANCIONES

c¡ón: Tabla de Control de cum limiento de las sanciones
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Observación:

.ll ódttl¡t th Disr t0

Descri

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Oiseño

30/m/1999
Fecha/Ac1úalizaclón

30/09i ts99

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre de la Tabla:
SOFT CONT SANC

Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg
26 Bytes

No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

1

4

5

6

2

3

cod_empres

año cabact

num cabact

sec actasa

num actual

esl contro

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Char

Código de empresa

Año del acta de sanciones

Código del acta de
sanciones

Número actual del tiempo
que ha cumplido la sanción

2

3

1

2

4

2

del acla de

Estado del control

Secuencia
sanciones

No

Si

Si

No

No

No

PR0l ('0.v Capitulo7-Pigint-18 t_s Pot,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I t I
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7.3.20 TABLA DE PÉRDIDA D E PUNTOS POR SANCIÓN

Descri ión: Tabla de rdida de ntos or sanciÓn

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Pe.a
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla
SDFT PUNT SANC

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long. Reg
361 Bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO LONG, DESCR¡PCION PK FK NU LO

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

o

'10

1'1

1?

13

14

15

16

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

num_punloc

num_punvis

num_golv¡s

num_golloc

fec_punsan

des_basele

des_motivo

cod usuari

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Numenc

Numenc

Numer¡c

datet¡me

Varchar

Varchar

Char

?

4

3

2

2

2

2

q2

5,2

?

8

250

Observación:

l,R() I ( Ov Cupítulo : Pdgina .19 l SPOl,

I Fecha/Drseño: I Fecña./ActLra¡rzaoón. I

I roroerrees I rorosrrees 
I

I

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

I 
Secuencia de campeonatos

I Cód¡oo de etapa

I coo,go o" s,rpo

I cootso oe tecnas

I coo¡so oe parr¡oo

I 
euntos oer equ¡po local

Puntos del equipo v¡s¡tante

Goles del equipo v¡sitante

I Goles del equrpo local

I 
fecna oe la sanción

I Base legal

I to,,ro o. ta sancrón

I coo¡so o"r ,.r,io

I

I

No

No

No

No

No

No

No

No

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

I

I

I

I

I

lt l¿

I

l L
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Página I de ?SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 FecharDrseño

30/09/1999
Fecha/Actualizaoón

30i 09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la fabla
SDFH INFO ARBI

B¿lse de D¿rtos
FEDERACION

rPo

H ISTORICA
Long Reg.
502 Bytes

No. NOM BRE

7.4. TABLAS HISTÓRICAS

7.4.1 TABLA DE INFORME DEL ÁRBITRO

Descri ción: Tabla h istórica de lnforme del rbitro
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

TIPO LONG DESCRIPCI N PK FK NULO

'1.

2.

4.

6.

7.

o.

9.

10

11

't2

13

14

15

16

't7

18

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equv¡s

cod_estad¡

cod_arbcen

cod_equloc

cod_ciudad

cod_pa¡ses

fec_inform

fec_sistem

fec_partid

hor_pa rt¡d

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Varchar

Numer¡c

Numeric

datetime

datet¡me

datet¡me

datetime

?

4

2

3

2

?

2

2

20

4

,n

20

4

I
I

8

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de cámpeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equipo visitante

Código de estadios

Código de personal de juego

Código del equipo local

Código de la ciudad

Cód¡go del pais

Fecha del informe del árb¡tro

Fecha del sistema

Fecha del partido

Hora del partido

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

si

Si

S¡

J¡

Si

Sí

Sí

PR() I ( 0.v Capítulo7-Página.l0 L,SPOt,

I

I

I

l

I

I

trl
lObservación:
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Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecla/Diseño:

30/09/'t999
Fec¡a,/Aclualizaqón

30/09/'t 999

Pa(a

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xav¡er Parrá Merrill.

Nombre de la Tabla
SDFH INFO ARBI

Base de Dalos
FEDERACION

Trpo.
H ISTORICA

Long Reg:
502 Bytes

ión: Tabla Histórica de lnforme delDescri rb¡tro.
DESCRIPCI DEL REGISTRO

No NOM 8RE TIPO LONG. OESCRIPCION PK FK NULO

num_golloc

num_golvis

lip_gastos

obs_rnform

cod*as¡st1

cod_asist2

cod_suplen

fec_usuar¡

cod usuari

'19

?o

a1

¿J

24

') Ft

26

11

Numeric

Numeric

Char

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

datetime

Char

?

2

1

255

20

20

20

I
8

Goles del equ¡po local

Goles del equrpo vis¡tante

Tipo de gastos recib¡dos

Observación

Código del asistente 1

Código del as¡stente 2

Código del árbitro suplente

Fecha de ingreso del informe

Cód¡go del usuario

Sí

Si

Si

S¡

S¡

S¡

5t

Si

Observac¡ón

1-fr!!rr 8&¡-

§--
a:

:CA
, NIPL§
,ijñA§

PROt ('O.V ( upitulo - Piginu J I t sPot-.

I l¡

I

I

I

I

I

i

I

I

I

I

tl
I

D
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7.4.2 TABLA OE INFORME DEL INSPECTOR 1

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observación;

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Drse¡1o

30/09/ t999
Fecha/Actúalrraclon

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Pata Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:
SDFH INFO INSI

TPo
HISTORICA

Long Reg
490 Bytes

a rte.

NOMBRE TIPO LONG DESCRIPC

Descri ción: Tabla de lnforme del lns ector 1

1.

2

3.

4.

6

7.

8.

o

10

't1

1?

't3

14

15

16

17

18

19

?o

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

fec_¡nform

fec_s¡stem

Fecjartid

Cod_inspec

Cod_paises

Cod_ciudad

Obs_eventu

Fec_usuari

Horjartid

Val_taqu¡l

Obs_incide

Num asiste

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numerrc

Numeric

datet¡me

datet¡me

datetime

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

datetime

datetime

Numeric

Varchar

numeric

2

4

3

2

2

?

I
I
8

20

3

4

250

8

18.2

250

b

NULO

No

No

Códi9o de empresa

Año del campeonato

Codigo del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Códago de part¡do

Fecha del informe

Fecha del sistema

Fecha del partido

Cód¡go del inspector

Código del país

Código de la ciudad

Observac¡ones eventuales

Fecha de ¡ngreso del informe

Hora del partido

Valor de la taqullla

lncidentes

Número de asistentes

PK ¡I

No

No

No

No

Si

5r

Sí

No

Sí

e;

Sí

ci

Si

Si

ci

No

No

PROI(0v Ctpitnlo 7 Ptigina l) t-.s P0t_

Páginalde2lI

I

I

Base de Datos
FEDERACION

P"l I

I

I
I

I

I

I

I

I

L
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S1FEF. MODULO DISCIPL!NA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Éecha/Drseño;
30/09/r999

Fecña/Aclualizaclon
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre de la Tabla
SDFH INFO INSI

Base de Dalos
FEDERACIóN

riP
HISTO

o:
RICA

Long Reg:
490 Bytes

Descri ión: Tabla de lnforme del lns ector 1 rte.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No NOMBRE

21

22

25

cod_usuari

cod_estadi

cod_equloc

cod_equvis

cod dificu

Char

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

B

4

20

20

2

TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

Código del usuario

Código de estad¡os

Cód¡go del equipo local

Cód¡go del equipo visitante

Código de tipo de dificultad

Si

Si

si

No

Si

Observación:

PRot ('o.v ('ttpítulo: Púginu 1.1 ESPOL

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.4.3 TABLA DE INFORME D EL INSPECTOR 2

Descripción: Tabla de lnforme del lnspector 2 parte

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Feüa/Orseño
30/09/1999

Fechá/Acluálizeoón
30/09/1999

P ata.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Aulor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre de a Tabla
SDFH INFO INS2

DESCRIPCION DEL REGISTRO

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

'14

15

to

17

cod_empres

año_campeo

cod_cámpeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

codjartid

obs_partid

obs_contro

obs_espect

obs_equipo

fec_usuari

obs_pol¡ci

cnd_perc¿n

obs_medico

cod usuari

llPO

numefrc

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

datet¡me

Varchar

Char

Varchar

Char

2

4

2

3

2

?

2

2

250

250

250

250

250

,|

250

8

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Cód¡go de iechas

Código de parlido

Observaciones del partido

Observaciones de control

Conducta de los
espectadores
Conducta de los equipos

Fecha de ingreso del ¡nforme

Servicio polic¡a

Personas en Ia cancha

Servicio méd¡co

Código del usuario

PK Ft( NULO

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

si

Sí

Si

Sí

Sí

Si

Si

Observac¡ón:

No. NO¡¡ARE LONG DESCRIPCION

PROt ('0.v Ctpitulo 1 P¡ilin JJ t...\ Pot.

I

Base oe Datos I r po I Lonq Reo I

FEDERACION i HISTORICA 1557 Byies

1

I

I

I

I

I

I

I

I

I

LI
I

I

t

I

I

I
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7.4.4 TABLA DE INFORME DEL INSPECTOR 3

Pág¡na 1 de 2

Fecha/ActuaIzaclón
30/09i 1999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999

Pata.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Arrlor
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la Tabia:
SDFH INFO INS3

Base de Datos
FE DERAC IÓN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg:
862 B¡es

ción: Tabla de lnforme del lnsDescri a rte.ector 3
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No NOMBRE TIPO LONG. OESCRIPCION PK FK NULO

cod_empres

año-campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_carulo

cod_cájuv¡

obs_correg

obs_destac

num golvis

cod calarb

fec,usuara

cod casuvi

t0

16

17

1

2

3

4

5

6

7

I

I

12

13

14

15

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numerrc

Varchar

Varchar

Numeric

Numeric

datetime

Numeric

2

2

4

?

3

?

2

?

7

8

?

250

2s0

2

z

Código de empresa

Año del c¿mpeonato

Codigo del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Califlcación jugadores local

Califlcác¡óñ de jugadores
visitantes

Calificac¡ón de suplentes
locales

Errores que corregir

Condiciones a destacar

Goles del equipo vis¡tante

Código de calif¡cación del
árbitro central

Fecha de ingreso del informe

Código de calificac¡ón de
suplentes locales

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Sí

SJ

Si

Si

Si

si

Sí

q
+t

Observac io n:
lF.l§

{
iiñ- r -{¿tt,
&k, ::cA

t4
\.

,».§

PROt ('0.\t CdpituloT-Página,l5 t-_sP0L
f. All,¡.§
,:})-§

I
I

I

I

I

| ,,. | "oo-"",,,o I

I

I

I

I ttlI
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Págtña 2 de ?

Fecha/Diseño:
30/09/1 999

Fecha/Aclua¡rzaoon
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre de la f atrla l

SDFH INFO INS3
Base de Datos
FEDERACIÓN

Tp
H ISTO

o
RICA

Long. Reg:
862 Bytes

Descripción: Tabla de Informe del lnspector 3era. Parte.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Observación:

No NOMBRE TIPO LONG PK FK NU LODESCRIPCION

cod_usuari

num_golloc

val_totmin

obs_cauret

cnd_percam

18 cod cactlo

19

20

val_notarb

cod cactv¡

21.

22.

23.

24.

2

3

2

Numerc

Numeric

Numeric

Char

Numeric

Numeric

Varchar

Char

2

3

250

1

Calificación del cuerpo
técnico del equipo local

Nota total del árbitro central

Calificación cuerpo técnico
del equ¡po visilante

Cód¡go del usuario

Goles del equipo local

Total de minutos

Causas de retraso

Personas en los camerinos

Sí

Sí

Si

Sí

Si

Si

Sí

PRot'( 0.v Ctpítulo7-Ptigina16 LSP0l.
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I
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I

I

I

I
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I
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7.4.5 TABL,A DE APRECIAC IONES AL ÁRSITRO CENTRAL

Descri ión: Tabla de A rec¡aciones al árbitro central
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Numeric

PK FK

2

Numeric 4

N umeflc 2

Numeric 3

Numeric 2

Numeric 2

Numeric 2

N umerc 2

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de part¡do

Cód¡go de personal de iuego

Secuencia de aprec¡aciones

Código calificación

Cód¡go de la observación

Nota del árb¡tro

Observación del árbitro

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

S¡

Si

Sí

Varchar 20

Numenc 2

Numer¡c 2

Numeric 2

Numeric 3

Varchar 35

Observación:

SIFEF- MÓDULO DISC!PLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha./Diseño:
30/09/r999

Fecha/Acluali2acion
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre de la Tatlla:
SDFH APRE ARBI

Base de Datos
FEOERACIÓN

o
RICA

riP
HISTO

Long. Reg:
1 1 5 Bytes

NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCI N NULO

1.

2.

3

4.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

IJ

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

sec_apreci

cod_ca¡ifi

cod_observ

val_notaar

obs_aprear

No

PRO! ( 0.v ('npitulo - Piginu 1- t.,s P0t.

I

I

I

I

I

1

I

I

I

I

I

I



7.4.6 TABLA DE GOLES Y H ORARIOS DEL PARTIDO

ción: Tabla de oles horarios del artido dividido r tiem SDescri

Página 1 de 1

Fecha/Acluali¿acion
30/09/r999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fec¡a/Oiseño

30/09/1999

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Tipo.
HISTORICA

Non]b¡re de la f abla
SDFH INSP GOLE

Base de Datos
FEDERACION

Long. Reg
7'l Bytes

No LONG. PK FK NULO

1.

2.

2

4.

5.

6

7.

8.

9.

10

11

13

NOMBRE TIPO DESCRIPC

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Cód¡go de fechas

Cod¡go de partido

Cód¡go de t¡empo

Goles del equipo local

Goles del equipo visitante

Hora en que inicia

Hora en que f¡nal¡za

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_tiempo

num_golesl

num_golesv

hor_in¡cia

hor f¡nali

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

datetime

2

2

3

2

?

2

?

2

?

2

I
8

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Qi

Si

Sí

Sí

Observac¡ón:

t,RoI(()v Ctrpitulo 7 Pigina J8 LSPOI,

Manual de Diseño Mtidulo de Disciplina

I

I

I

I

I

I
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7.4.7 TABLA DE ÁRBITROS OEL INFORME DEL INSPECTOR

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

P ara

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merril¡

Nornbre de la Tabla
SDFH INSP ARBI

Base de Datos
FEDERACION

Trpo:
HISTORICA

Long. Reg
68 Bytes

Descripc ión: Tabla de los árbitros del lnforme del lns ector
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

TIPO LONG

4

2

2

2

2

No

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

L

o

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

cod func¡o

cnd_asisti

est_lndume

t¡p_retras

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

20

10 2

11

12

13

Char

Char

Char

Observac¡ón:

NOMBRE PK FK NU LO

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de part¡do

Código de personal de iuego

Cód¡go de la func¡ón del
árbitro

Asistió al part¡do

Estado de la indumentar¡a

Tipo de retraso

DESCR¡PCION

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Sí

PR0t ( o.rÍ Capi¡ulo 7 Pá¡¡ina 19 t._s P0t_

I táoina I de 1 
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I
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I

I
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1

I

I

I

I

l

I

I
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7.4.8 TABLA DE NOTAS DE ASISTENTES DEL PARTIDO

Descripción: Tabla de notas de asistentes del partido

SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la TaLrla l

SDFH INSP ASIS
Base de Datos
FEDERAC IÓN

Tpo
H ISTORICA

Long. Reg:
105 Bytss

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. NOtY'IBRE TIPO LONG PK FK NULO

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9

10

11

12

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

cod_calif¡

val_notaas

obs_apreci

Numeric

Numeric

Numenc

Numer¡c

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

2

4

2

2

2

2

3

DESCRIPCI N

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Cód¡go de personal de juego

Cód¡go cal¡ficación

Nota del asistente

Observación del asistente

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Observac¡ón:

PROT'CO,IT ( apitulo - Ptiginu 50 1..\ POt,

I Página I de I 
I

I Fec¡a/Drseño: I Fecñ¿rAcluali¿aoón: I

I roroenees I rorosnses 
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I

I

I

I
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7.4.9 TABLA DE UNIFORMES DE LOS EQUIPOS EN EL PARTIDO

Descri ción: Tabla de uniformes de los Ui os en el artido
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Págrna 1 de 1SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/Aciua[¿acron

30/09i r999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Norrtrre de la Tabla:
SDFH INSP UNIF

Ease de Datos
FEOERACION

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
167 Bytss

No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

I

?.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equipo

tip_unifor

des_colmed

des_colcam

des_coipan

est unifor

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Varchar

Varchar

Varchar

char

2

4

2

3

2

2

?

2

?o

1

35

35

35

1

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equipo

Tipo de uniforme

Color de las medias

Color de la camiseta

Color de la pantaloneta

Estado del un¡forme

No

No

No

No

No

No

No

No

No

S¡

Si

ei

Sí

Sí

Observación:

PROt(0v Copítulo 7 - Pái¡ina 5l tisPot.

I

I
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I

I

I

I
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7.4,10 TABLA DE ACTA DE J U EGO

Descri ción: Tabla de acta de juego
CRIPCION DEL REGISTRODES

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Cód¡go de partido

Código de personal de juego

Código de estadios

Código del équipo local

Código de la c¡udad

Código del pa¡s

Fecha del acta de juego

Fecha del sistema

Fecha del partido

Hora del partido

Goles del equipo local

Goles del equ¡po vis¡tante

Observac¡ón del acta de
o

Observación:

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de ia Tabla:
SDFH ACTA JUEG

Base de Oatos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
448 Bytes

No NOM BRF TIPO LONG DESCRIPCION

1.

2.

3.

4.

5.

o.

7.

8.

L

10

11

12

IJ

14

15

16

17

18

19

20

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_parlid

cod_deleco

cod,estadi

cod_equloc

cod_ciudad

cod_paises

Íec_actaiu

fec_sistem

fec_partid

horjartid

num_golloc

num_golvis

obs_actaju

lNumeric
Numefrc

Varchar

Numenc

Varchar

Numeric

Numeric

datetime

datet¡me

datetime

datetime

Numeric

Numer¡c

varchar

4

2

J

2

2

20

4

20

4

3

I

I

I

2

2

255

Numeric

Numeric

Numer c

Numeric

Numeric

Numeric

PK FK NULO

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Si

Sí

ci

Si

Sí

Si

Sí

Sí

ci

PROt(0v Cttpitulo:-Pdgiru5) f..\Pol.

I I Págrna 1 de 2 |
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SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1,0

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre de la Tabla:
SDFH ACTA JUEG

Ease de Datos
FEDERACIÓN

frpo
H ISTORICA

Long. Reg
¿148 Byl6s

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

2',\

22

¿J

cod equv¡s

cod,inspec

fec_usuarr

cod usuari

No. NOMB RE TIPO LONG FK NU LO

?0

2Q

I

8

Varchar

Varchar

datetime

Char

Cód¡go del equipo v¡sitante

Cód¡go del inspector

Fecha de ingreso del acta

Código del usuario

DESCRIPCI N PK

No

No

Sí

Si

Observación:

PR0t'( 0.v Capítulo : Página 5.) l:S P0l.

I página z de z I

I FechrDiseño: I Fec¡rActualización: I

| 3o/os/reee | 3o/m/lees 
I

Descripción: Tabla de acta de juego.
I

I

I

I

tl
I

I

I

I

I

I
I

I

I

I

I
I

I

I

I

I

I



.ll un uul ¡lt Di¡tño ,lló ulu dt DitL iplint

7.4.11 TABLA DE JUGA.DORES EN EL PARTIDO

Descri ción: Tabla de U adores en el rtido

Página 1 de ISIFEF- MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fec¡a/Actualizaoón

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Parc Autor
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la Tabla
SDFH ACTA JUGA

Base de Datos
FEOERACIÓN

T rpo.
H ISTORICA

Long. Reg
101 afos

OESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO LONG DESCRIPC N PK

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Va rcha r

Varchar

Char

Numeric

Numeric

Numeric

numeric

FK NULO

1.

2.

J,

4.

5.

6,

7.

9.

10

't1

1?

13

14

15

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_equipo

cod_JUgado

t¡plugado

num_camisa

num_golesm

val_m¡njug

val totmin

4

2

3

2

2

2

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equipo

Código de personal de juego

Tipo de jugador

Número de la camiseta

Goles marcados

Total de m¡nutos jugados en
el part¡do
Total de minulos del partido

No

No

No

No

20

20

No

No

No

No

No

No

Sí

Sí

sí

Qí

?

I
I

Observac¡ón:

PR0t ('0.r1 Capítulo 7 Página 51 t.,sPot_
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7.4.12 TABLA DE GOLES DE LOS JUGADORES

Descri ion: Tabla de les de los U 94qle9 el §! pgrtldo
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

1.

2.

J.

4.

b.

7.

8

9.

10

11

'12

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equipo

cod_JUgado

sec_goless

mrn_marcog

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numenc

Varchar

Varchar

Numerrc

numeftc

2

4

2

2

2

2

?o

20

2

3

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del cámpeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de pañido

Código del equipo

Cód¡go de personal de juego

Secuencia del gol

M¡nuto en que marcó gol

Observac¡ón:

SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autorl
Marco Xavier Parra Merrill.

Non]bre de la Tabla
SDFH GOLE JUGA

Base de Dalos
FEDERACIÓN

T¡P
HISTO

o:
RICA

Long. Reg
90 Byt6s

No NOM BRE frPo LONG DESCRIPCI N PK FK NU LO

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

SI

PR0t'('0.v (upitulo: Púf.iin.t 55 1...\ Pot,

I Pás¡na 1 de I 
I

I Fccna/Diseño: I Ée.ne/Adu¡ri7a.ion I

I roroeirsss I rorosirsss I
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I

I

I
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I

I

I

I

I

I
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7.4,13 TABLA DE CAMBIOS EN EL PARTIDO

Descrr ción. Tabla de cambios en el a rtid o
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/D¡seño
30/09/1999

Fecha/Actualizaoón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de la Tablal

SDFH ACTA CAMB
Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
360 Bytes

-l

No NOM BRE TIPO LONG NULO

1.

2.

3.

4.

6.

7.

9

10

11

13

14

cod_empres

año-campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_equipo

sec_cambio

min_cambio

obs_cambio

codJUgsal

cod_lugent

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

2

4

2

2

2

2

)

20

3

250

20

ZU

DESCRIPC N

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código del equ¡po

Secuenc¡a de cambio

Minuto del cambio

Observación del cambio

Código del jugador que sale

Código del jugador que entra

FKPK

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

No

S¡

Observación:

PROI (-O.v Capírulo 1 Páginu 56 t,.\ Pot.
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7.4,14 TABLA DEL CUERPO TÉCNICO EN EL PARTIDO

Descri ción. Tabla del cuerpo técnico en el partido
DESCRIPCION DEL REGISTRO

4

3

2

2

2

2

,ñ

20

2

Código de empresa

Año del campeoñato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Cód¡go de partido

Código del equ¡po

Código de personal de juego

Código de func¡ón

Observación:

SIFEF. MODULO D]SCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/D¡seño
30/09/'1999

Fecha/'Aclualiz3cón
30/09i 1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la f abla:

SDFH ACTA TECN
Base de Datos
FEDERAC ION

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
85 Bytes

No NOI\4 BRE f tPo LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

1.

2.

.)

4.

5.

6

7.

8

9.

10

'1 '1

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_equipo

cod_cuetec

cod funcio

Numenc

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numenc

Numenc

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

S¡

PROI ('O.v (-apituloT-PtiginaST l:.\ P0l,
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7.4.15 TABLA DE CABECERA DE ACTA DE SANCIONES

Descripción: Tabla de cabecera del Acta de Sanciones

Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseñoi

30/09/1999
Fecha/Actual¡¿aoón

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pa(a Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre de a Tab¡la.

SDFH ACTA CABE
Base de Datos
FEOERACIÓN

Tipo.
HISTORICA

Long. Reg
675 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO DESCRIPCION PK FK NULO

cod_empres

año_cabact

num cabact

cod_paises

cod_ciudad

cod_modulo

fec_actasa

val realsa

val_apelad

val_totals

des_glosas

est_actasa

tip_acla§a

fec_vigenc

1

3

5

6

7

8

9

10

11

't2

13

14

Numeric

Numeric

Numeric

3

4

2

o

Código de empresa

Año del acta de sanciones

Código del acta de
sanciones

Código del pa¡s

Código d6 la ciudad

Código del módulo

Fecha del acta de sanciones

Valor real del acta de
sanc¡ones

Valor del total apelado

Valor total de sanc¡ones

Descripción de la glosa

Estado del acta de sanciones

Tipo de acta de sanciones

Fecha de v¡genc¡a del acta
de sanciones

No

No

No

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Numeric 1 8,2

Si

Si

5t

S¡

S¡

Sí

Si

S¡

Sí

Numeric

Numeric

Va rcha r

Char

Char

datetime

18,2

250

1

1

fr
Observación:

.lt¡
,!'ñrrl}:¡r. ¡r¿ l¡i!

É_c¿l
¡r.§PoAM¡. (§PRot ( o.v Capítulo 7 Pdgina i8
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I
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7.4.16 TABLA DE DETALLE D EL ACTA DE SANCIONES

Descri ción: Tabla de detalle del Acta de Sanciones

Observación:

Págrna 1 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Par ¿l

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO
Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla:

SDFH ACTA SANC

DESCRIPCION DEL REGISTRO

Base de Dalos
FEDERACION

Long Reg
742 Bytes

Tipo:
HISTORICA

No NOMBRE PK FK NULOTIPO LONG. DESCRIPCION

5.

6.

7.

8.

9

10

11

12

13

14

15

'16

17

18

19

20

1

?

3

4

cod_empres

año_cabact

num cabact

sec actasa

cod_aplica

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_sanc¡o

cod_tarJet

cod_infrac

cod_tipper

num_camisa

min_infrac

val_sancio

obs sancio

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

2

4

2

2

Código de empresa

Año del acta de sanc¡ones

Código del acta de
sanciones
Secuenc¡a del acta de
sanc¡ones

Código de Ia aplicación

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de part¡do

Código de la sanción

Código de la tarjeta

Código de la infracción

Cód¡go de tipo de persona

Número de la camisa

Minuto de la ¡nfracción

Valor de la sanción

Observac¡ón de la sanción

No

l\o

No

No

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeíc

Numeflc

varchar

2

4

1

2

2

2

4

1

4

2

2

a

18,2

250

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Sí

Si

S¡

Sí

S¡

¡l

ci
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Págiña 2 de 2

Fecha/Diseño:
30/09/1999

FechrAdualizaoón
30/09i 1999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de ia Tabla
SOFH ACTA SANC

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
742 Bytes

Descri ción: Tabla de detalle del Acta de Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No NOMBRE TIPO LONG, OESCRIPCION

Estado de la sanc¡ón

Código del infractor

Fecha de ¡ngreso del registro

Código del usuario

Número del asiento

Fecha del asiento

Código del club

Código del estadio

Código del número ordinal

Or¡gen del detalle

Código de relación

Motivo de apelación

Fecha de la apelación

Persona que autoriza la
apelac¡ón

Fecha de la cuenta por
cobrar

Código de la cuenta por
cobrar

Código de grupo de
infracción

PK FK NULO

?1

22

?3

24

25

26

?7

28

?9

30

31

-\2

34

35.

-Jtr

est_sancio

cod_perorg

fec_usuar¡

cod_usuari

num_asient

fec_as¡ent

cod_clubre

cod_estadi

cod_numord

trp_or¡gen

cod_relaci

obs_motivo

fec_apelac

nom autori

fec numera

cod cuenta

cod grupo¡

Char

Varchar

datetime

Char

Numeric

datetime

Varchar

Numeric

Numeric

Char

Numeric

Varchar

datetime

Varchar

smalldaie

Numeric

Numeric

1

20

8

8

8

8

20

4

1

4

250

8

35

B

B

2

ci

No

Si

Si

ci

Si

ci

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Observación:

PROl ('0.r1 ( upítulo - Págiru 60 t)s P0l.
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7.4.17 TABLA DE BASE LEGAL DE LAS SANCIONES

Descri ión: Tabla de Base L al de las Sanc¡ones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tabla
SDFH INFO BASE

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipol
HISTORICA

Long. Reg
31 Bytes

LONG OESCRIPCION PK FK NULONo NOM BRE TIPO

1

2

3

cod_empres

año_cabact

num cabact

Numeric

Numeric

Numeric

1

4

2

Cód¡go de empresa

Año del acta de sanciones

Cód¡go del acta de
sanciones

Secuencia del acta de
sanciones

Secuencia de la base legal

Número del articulo

Tipo del artículo

No

No

No

.1 sec actasa Numeric 2 No

5

6

7

sec_basele

num_articu

tip_articu

Numeric

Numeric

Char

2

4

No

QJ

Si

Observación;
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7.4.18 TABLA DE PERSONAS QUE SESIONARON

Descri c¡ón: Tabla de Personas ue sesionaron en la Comisión Disc¡ lin a ria

Cód¡go de empresa

Año del acta de sanciones

Código del acta de
sanc¡ones

Código de personal de juego

No

No

No

No

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecha/Aciualzaoon
30/09n 999

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Norlrtlre de a Tabla
SDFH PERS SESI

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
3l Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

cod_empres

año cabacl

num cabact

cod_perjue.1

1

2

3

Varchar

2

2A

2

'1

Numeric

Numeric

Numenc

Observac¡ón:
t,fi 1.f1,,

(.
l

,#

FE¡lr.- .-- lErú
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7,4.19 TABLA DE CONTROL DE SANCIONES

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre de la Tahla

SDFH CONT SANC
ol
RICA

T,P
HISTO

Long Reg
26 Bytes

Descri ión: Tabla de Control de cum limiento de las sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

TIPO LONG

Cód¡go de empresa

Año del acta de sanciones

Código del acta de
sanciones

Secuencia del acta de
sanc¡ones

Número actual del t¡empo
que ha cumplido la sanc¡ón

Estado del control

DESCRIPCION FK NU LO

No

Si

Sí

No

No

No

No NOM 8RE PK

1

2

3

cod_empres

año_cabact

num cabact

Numenc

Numeric

Numeric

1

4

2

.1 sec actasa Numeric 2

6 esl conlro Char

Observación

PROI(Ov Ctpitulo 7 Página 6.1 |_s P0t_

Pásina r de r 
I

I Fechá/Drseñor
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FEDERACIÓN
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7.4.20 TABLA DE PÉRDIDA DE PUNTOS POR SANCIÓN

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/09/ t999

Fecha/Acluali¿aoón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nonrtlre Ce la T¿illa
SDFH PUNT SANC

Base de Datos
FEOERACIÓN

riP
HISTO

o
RICA

Long. Reg
361 Bytes

Descri ion: Tabla de érdida de UNTOS or sancron
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

ño NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCI N

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de paf¡do

Puntos del equ¡po local

Puntos del equipo v¡sitante

Goles del equipo visitante

Goles del equipo local

Fecha de la sanción

Base legal

¡/lotivo de la sanción

Código del usuario

PK FK NULO

No

No

No

No

No

No

No

No

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

2

4

3

2

2

2

2

2

I
35

250

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

o

10

11

12

13

14

15

to

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

num_punloc

num_punvis

num_golvis

num_golloc

fec_punsan

des_basele

des_motivo

cod usuari

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Varchar

Varchar

Char

Observación:

PRO1 ( O rI ('apítulo - Ptigina 6t LSP0l.
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8. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

8.I. DISEÑO DE PANTALLAS

8.1.1. Mantenimiento de Sanciones

SIFEF- MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 3
Fecha/Drse¡o

30/09/1999
Fecha/Actualizac¡ón

30/09i 1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra M6rr¡ll.

Nombre del Archrvo:
SDF MSANCIONES.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

_t l..J

Códiso:

0escrpción.

Sda,

des sarÉio

abr:arcro Estado esl_sqñcro

Tipo de Sarrcior.

li Monctdria C Cor¿ctwa tF_s.ncb

l"loneldria

8¿sodo er'¡: t¡p_ilásádo Modo de empleo hp_modoem

Porcent¡ie vEl_rancro

Aceptdr fliminar lancelar

! sancincr

Observaciones,

(

PRUl ( o.rl Capítulu I - Púgina I L\ t'( )t 
.

I

I I

I

I

I

I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 3
Fechai Drseño

30i 09/19I¡9
Fecha/Actua¡rzacrón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Descripción:
Mantenimiento de Sanciones

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS

-l l¡l
Código:

D¿scrpc¡ói''
a¡e,i_sarr,:r!

tigla abr sancio Estado: el sgrrúro

lipo de Sancjén:

l' Monetari¡ (i Coreclrva lb-sarrb

Corlectiva

Tipo hp_corec

Aceptar ![mrnar

! sancime:

!ancelar

O bservaciones: \'¡

PROt (0.v (itpituloS-Púgitru) t,.\Pot..
{.A- t/_ 1,.
tEñ¡i,'

I

I

I Nombre del Archivo:
I sor rusnrucroNES.frm

I

I

I

I

I

I

I

riarnpo: lnl.¡-.í jE "*;-----3

I

I
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Página 3 de 3SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Feche/Diseño:

30/m/1999
Fecha/Aclualizacron

30/09/f999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xav¡€r Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo.
SDF MSANCIONES.fTm

Descripción:
Mantenim¡ento de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

Código de la Sanción.

CONTENIDO

Cbo_Codi_Tipo Cod sancio

NOI\¡BRE DEL
O BJ ETO

FORMATO
DE EDICIÓN

NOMBRE OEL
CAM PO

s(4)
Txt Desc Sa nc Des sancio Descripción de la Sanción x(3s)
Txt_Sigl Abr sancio Abrevialura de la Sanción x(15)
Cbo estado Est estado Estado de la Sanción x(1)
Opt_Mone Tip_sancio Tipo de Sanción x(1)
Opt_Correc
Cbo basado

Tip_sancio Tipo de Sanción
Tip_basado Tipo de Basado en

x(1)
x(1)

Cbo_t\,4odo_Empl Tip_modoem Modo de empleo de sanción x(1)
Valor de la Sanción e(18,2)Val_sancio

Tip_correcCbo_tipo

Txt valor

Tipo de corrección x(1)
Txt_tiempo Num timesu Tiempo de suspenc¡ón e(3)

Tipo de intervalo de tiempo x(1)

O bservac io nes:

PROt'( O.v CapituloS-Ptiginu.l LSPoI,

I

I

I

I

I

I
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8.1.2. Manten¡miento de Grupo de lnfracciones

SIFEF- MODULO D¡SCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Feáa/Drseño

30/09/r999
Fecha/Actualizac¡óñ

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra M6rrill.

Nombre del Archivo:
SDF MGRUPINFRA.fTm

Descripción.
Mantenimiento de Grupo de lnfracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

_t ixJ

Có@:

DescdgcirÍr

S rgh.

Aplicable o

des-grr¡pol

abr_grupol

des_trpper

:l
Estad,l est_grup,ll

Aceptar !iminar Qancelar

E 6rupo de trú¡*cirs

Observaciones:

P R()t ( O.v Capítulo8-Priginul l.SPOl,

l;;-rñÉ,"E

I

I
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Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 FechalDrseño

30/09/199S
Fec¡a/Acluallzaqón

30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo.
SDF MGRUPINFRA.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Grupo de lnfracciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
C ONTE N IDO FORMATO

DE EOICIÓN
Cbo_Codi_Tipo Cod_grupoi Código del grupo de

infracción.
e(2)

Txt_G ru pSanc Des grupoi Descripción de grupo
infracción

x(35)de

Abr grupoiTxt Sigl grupo deAbreviatu ra del
infracción

x(15)

Des_tipperLst a pli x(3s)

x(1)

Descripción de tipo de
ersona

Cbo estado Est estado Estado
infracción

del Grupo de

Observaciones:

,r¡ltgli¡ .¡¡l t8r¡

PRo t ( o.v C.tpitulo8-Priginu5 /:.t
: .], ¡CA

- CA MP(§
pENA§

I

iLr

rLl

\i
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8.1.3. Mantenimiento de lnfracciones

Cóck¡o:

D acri:ción:

Sida

AplcaHe a:

des_rnrra,:

abl_rnf rac

ia: : tr:,

Modul0'

Eslado:

des*nodulc,

:l

Aceptar

-t-t¡

fliminar

Página 1 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fe.-ha/Ois€ñor

30/09/1999
F€c¡a/Actualización

30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF MlNFRACClO.frm

Descrrpción.
Mantenimiento de lnf racc¡ones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observaciones'

PRot ( 0.v ('.tpítulo8-Púginuó h.sPot.

I

M
E{'",;E

Fñ;--------l

I

I

lC.,*.t.4

I

I
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Página 2 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño

30/09/1999
Fecha,/Actualizaoón

30/09/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo:
SDF MlNFRACClO.frm

Descripción:
Mantenimiento de lnfracciones

LISTA DE ELEMENTOS

Cbo modulo

CONTENIOO

Código de la infracción
Descripción de la infracción

ersona
x(35)

Txt_Sigl
Lst_apli

Cod infrac
Des infrac x(35)

s(4)Cbo_Codi_Tipo
Txt_G ru pSa nc

Abreviatura de la inf racción x(15)
x(35)Des tipper

NOMBRE DEL
OBJ ETO

NOMBRE DEL
CAMPO

FORMATO
DE EOICION

Descripción de tipo de

Abr_infrac

Des modulo

Est estado

del móduloDescripción
o rt ivode

Estado de la lnfracción x(1)Cbo estado

Observaciones:

PRO l ( O.tI ('trpírulo8-Púgitu= L.SPoI,

I

I

I

I
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8.1.4. Mantenim¡ento de lnfracciones por Grupo

Página 1 de 3SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha./Diseño

30/09/1999
Fec¡a/AclLralizac¡óñ

30/09/'t 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavi€r Parra Mérrill

Nombre del Archivo.
SDF MGRUPXINFR.fTm

Descripción:
Mantenim¡ento de lnfracc¡ones por Grupo

DISENO DE FORMATO DE PA.NTALLAS

-t t¡
Código de Grupo cod_lr r.lpo¡ w _J
0 ¿scripci&r

Sda:

D i¡prúlas

des-:{ruF,ll

Ebr _grupor

Seleccronados:

des r¡lrac des_ntrac

I

Aceptar Qaacelor

3 l¡*¡*c¡¡ne¡ po¡ G¡rpo

(í
I

Observaciones:
S,FS

)I
)]

it=_¡'¡ -r¿ LEt:r,

PRO t ( O.v ('apítulo8-PtiginrI

I

I

I

tIErE
I

I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 3
Fecha/Drseño:

30/09/ t99S
Fecha/Actuali¿ación

30/09/1999

Para.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavior Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción.
Ayuda de Grupo de infracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

:J

Acepla. !ancelar

Códiq¡ 0e¡crnción
codgrup'lr :des-grupoi

Observaciones:

PRO r( ()v CapiruluS-Púginu9 t.:.tPot.

I

I

I

I

I

I

t

I
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Página 3 de 3SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
FBcha,/Actualizeción

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autorl
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MGRUPXINFR.fTm

Descripción:
Mantenimiento de lnfracciones por Grupo

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOIVIBRE DEL

CAM PO
CONTE N IDO

Código del
infracción.

grupo s(2)de

FORMATO
DE EOICION

Descripción de grupo de
infracción

x(35)

x(15)

Cbo_Codi_Tipo Cod_grupoi

Txt_GrupSanc Des_grupoi

del grupo deAbreviatu ra
infracción

Lst_lnfr_Disp Des_infrac

Txt_Srgl Abr_grupoi

Descripción de la infracción x(35)
Lst lnfr Sele Des infrac Descrrpción de la infracción x(35)

Observaciones,

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Grupo de infracciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FOR MATO

DE EDICION
C ONTE N IDO

Código del grupo de 9(2)
infracción.
Descripción de grupo
infracción

Mfg_Equipos Cod_grupoi

Mfg_Equipos de x(35)Des_grupoi

Observaciones:

PRO I ( O.v ( upirulo S - Ptigiru l0 l:SPOl.

t

I

I

I

I
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8.1.5. Mantenimiento Sanciones por lnfracciones

SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 5
Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Actualizaoón

30/09i r 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Morr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF MSANCXINFR.fTm

Descripción:
Mantenimiento Sanciones por lnfracciones

DISENO DE FORMA,TO DE PANTALLAS

-t t¡

abr_rnlrec

el_rntesp

tlencdeñcrs I Condoonrs Espec,abs I

Grupo de
lnfracción

ldes orunor

Cóúgo de lnfieción

5 
'gl¿

E st¿'do:

ao,l_rnfrüa - __l lo".-intru"

ácept.. fliminar te",-"1.;l

E Sancine¡ po¡ lr¡hdiru

SanciónI

1l

Feincidencia Sonción
I des ñuñord de§-sancro

Observaciones:

PROt'CO.V (apítulo8-Púgino ll |.\ POt_

I

I

I

I

I

[r.--------. 
-
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 5
FecharDiseño:

30/09/1999
Facha/Acluál¡zación

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Auto r:

Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SOF MSANCXINFR.fTm

Descripción:
Manten¡miento Sanciones por lnfracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t-t{
Per¡ona:

Grupo dc
lrl¡¡cqrin

ia. r,,

€ rl¿do

Fteinodenci¡s ;..óüitiir"r Érp""áü,. ;l

E¡racterística de la Sancrn: CuÍpfuúa{o dc la sancióñ:

htr_Eaumal

Conkol dc Beincidencia B c,ncidcnci¿ ¿ r.zóñ dé'

_[ a rLrr: hF_rau onr

Condlcrón espec¡d:

IF,_aonrl€

Acepia¡ Eliminar Cancela¡

Sanción
,| des SanEro

Observaciones,

PROI(Ov ('apítulo 8 - Ptigirto l2 L.\POt.

I

I

-

E"-t¡--l
Códso dc I rtrecim: E_a,ñ;-l -_l

labr-ntrac

E;t..e'l

I

I

I

I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF ASANCIONES.fTm

Descripción:
Ayuda de infracciones

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

A

Qancelar

! Ayuda da Sariru

Códiso Descrip';ión
cúd rñlrac de: rntrEr:

Observaciones:

l,Ro t ( o.V ('{tltitulo 8- Púginu l.l L.t; POl.

I Fechá/Drseño: I Fscha/Aclualizeción I

I ¡orogirggg | ¡orogrrsse Ittt

Página 3 de 5

I

I

I

I

in."-;-l

I

I
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SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 5
Fecha/Drseño:

30/09/r999
Fecha./Actu¿llzación

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Descripción:
Ayuda de sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡l! a¡raa Oa Samirmr

Cdqo 0escri:ción
cod-sancto des_sanc¡g

Observaciones'

l,Rot(orl Cupítulo8-Pri¿iinull f.sP0t.

Nombre del Archivo:
SDF-ASANCIONES.fTm

I

I

F;;Itr;',-I
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Página 5 de 5SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERS]ÓN 1.0 Fecha/Orseño

30/09/1999
Fecha/Actuali¿acrón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MSANCXINFR.fTm

Descripción.
Mantenimiento Sanciones por lnfracciones

LISTA DE ELEMENTOS

Des_t¡pper
e TSO na

Descripción del

CONTENIOONOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAM PO

FORMATO
DE EDICION

t¡po de X(35)Cbo_persona

Cbo_Codi_Tipo Cod infrac Código de infracción s(4)
Txt_Gru pSanc Des_infrac Descripción de la infracción X(35)

Descripción del grupo de
infracción

Des_sancio Descripción de la sanción

Abr infrac Abreviatura de la infracción

Descripción de la sanción

Txt_Sigl
Txt_G ru po Infrac

x(15)
x(3s)

x(35)
Spr_Sancion
Spr_SancMone

Des_grupoi

Des sancio x(35)t
Tip_acu mu I

Tip_condic Tipo de condic¡ón espec¡al x(1)

O bse rvaciones,

Nombre del Archivo:
SDF ASANCIONES.fTm

Descripción:
uda de infracc ionesA

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
Mfg_Sanciones Cod infrAC Código de la infracción

Des_ infrac Descri pción de la infracción
Cod_sancio Código de la sanción
D nSA C o eD CS fl C n n nó ed a aS c óp x(35)

e(4)
x(35)
s(4)

Mfg_Sanciones

Mfg_Sanciones
Mfg_Sanciones

NOMBRE DEL C ONTE N IDO FORMATO
DE EDICIONCAMPO

Observaciones,

Spr_SancMone Des_numord Descripción de número
ord inal

x(35)

Cbo_Tipo_Rein Característica de la sanción x(1)
cbo CtrlRencid Tip_conrei Tipo de control de las x(1)

rerncidencias
C bo_cu m pli Tip_cumsan Tipo de cumplimiento de la

sanción
x(1)

Cbo RazonRein Tip_razonr Tipo de razón de X(1 )
reincidencia

Cbo cond¡cion

PRo t ( o.V ( oltirul0 8 - Púgirrt l5 tisPot,

I
I

I

I
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8.1.6. Mantenimiento Clase de Observación

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
FechalDis€ño

30/09/1999
Fecha/Actualizaoóñ

30/09/'t 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Descripción:
Mantenimiento Clase de Observación

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l lx.l

Códrgo de Clase:

DascrilcÉru loes_craseo

Estado

Aceptar fliminar Eancelar

Observaciones,

PRO t( O.V ( ttrituh S - Ptigiuu ló l:S POI-

I

I

I

Nombre del Archivo:
SOF MCLASOBSER.fTm

l*rrr"6-

[iii;r,"'*l

I

I

I

I

I

I
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Página 2 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/0s/19{¡9
FechrActualizeoón

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MCLASOBSER.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Clase de Observación

LISTA DE ELEMENTOS

x(3s)Des_claseo Descripción de la clase de

CONTENIDO

Txt Desc Clas

Cbo estado

Cbo Codi Clas Cod claseo e(2)

observación

Código de la clase
observación

de

NOMBRE OEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

FORMATO
DE EDICION

Est estado Estado de la clase de
observación

x(1)

Observaciones:

PRot ( 0.v (upítub 8 - Pú¿4iua I7 LSPOI,

I

tt

I

I
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8.1.7. Mantenimiento Tipo de Observación

SIFEF. MODULO DISClPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño

30/09/1909
Fecha/Aclualizaoón

30/09/f99!¡

Para.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor-
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOOBSER.fTm

Descripción.
Manten¡miento T¡po de Observación

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l l¡l

Có<Igo de 0bserveón:

D escririórr

Cl¡se d¿ 0bsavacxln:

Ca(icaciones: de: L.rliTr

1
Eslodo

Aceptor fliminar §ancelar

E Tipo de O bae¡vact¡r¡

Observaciones'

PRO l ( ().v Capítulo 8 - Ptigiua l8 LS P0I.

I
I

l;;;.*;;--=¡ - ---J

I

I

I

I

I
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Página 2 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Diseño

30/09/'t 999
Fecha/Actualrzacróo

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Descripción:
Mantenimiento de T¡po de Observación

LISTA DE ELEMENTOS
CONTEN IDO

tipo deCbo_Codi_Tipo_Obse Cod_ob SE TV Código e(2)del
observación

NOMBRE DEL
OBJETO

N OMBRE
DEL CAMPO

FORMATO
DE EDICION

Txt Desc Obse Des observ Descripción del tipo de
observación

x(35)

cbo clas obse Des claseo Descripción de la clase de
observación

x(35)

Lst_cali Des_califi Descripción de calificación x(35)
Cbo estado Est estado Estado de la clase de

observación
x(1)

Observaciones:

PROT'('0.v CopituloS-Ptiginal9 1..\ l'Ol.

Nombre del Archivo:
SDF-MTIPOOBSER.fTm I

I
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8.1.8. Mantenimiento Sanciones por Categoría

- | l-rl

Código

D escrrpcon

Porc¿ntaicl

Fdr"t"s"l __l
!es-calego

val_lcorcen Z

Ac"ptar Qancclar

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Diseño:

30/09i 1999
Fecha/Aclualzaqón

30/09/19!)9

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo:
SDF MSANCXCATE.fTm

Descripción.
Mantenimiento Sanciones por Gategoría

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observaciones:

Aplicación de Sarin*,D

É,'-"-'T,=]-i

{i'-:§q",i;.1§
tt¡lEr¡ *¡ r¡a

BBLIo: i r',
&urf us
I¡fA¡

PROt(Ov ('apituloE-Púgina20 t..s t'oI.
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 3
Fecha/Oiseño:

30/09/1999
Fecha,/ActLral¡zacióñ

30/091'i 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción.
Ayuda de Categorías

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡l

Acaptar Qancelar

E arr¡da de Cata¡p¡f¡¡

Est¿do

cod_calego des

Observaciones 
'

PRO1(OV ('upitab I - Prii.¡itru 2l I:.\ I'01.
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SIFEF- M DULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3
Fecha/Drseño;

30i 09/19S9
Fecha/Actualrzación

30/09/1999

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra M6rrill.

Nombre del Archrvo:
SDF MSANCXCATE.fTm

Descripción:
Mantenimiento Sanc¡ones por Categoría

LISTA DE ELEMENTOS
NOIVTBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FORMATO

OE EDICIÓN
CONTENIOO

Cbo_Codigo Cod_catego Código de la categoría s(2)
Des_catego Descripción de la categoría X(35)
Val_porcen Porcenta.je de sanción 9(3)Txt_porc

Observaciones:

Nombre del Archrvo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Categoría

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAM PO
FORMATO

DE EDICION
CONTE N IDO

Mfg_Equipos Cod_catego Código de la categoria g(2)

Mfg_Equipos Des_catego Descripción de la categoría X(35)
Mfg_Equipos Est_catego x(1)Estado de la categoría

O bse rvaciones,

P ROr'('O.v ( upítulo 8 - Pigino )2 t...\ Po L
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8.1.9. Mantenim¡ento Sanciones por Categoría

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Fechar'Diseño:

30/09/f 999
Fecha/Actualización

30/09/r999

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF MD|F|CULTA.frm

Descnpción:
Mantenimiento Tipo de Dificultad

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t t.l

Cod¡go de 0ñcu{ad

Desc{rión: luus dilicu

Estado 5't drfrcu

O bse rvaciones,

PRO] ( O.rt Capítulo8-Ptiginu2.l L.SPOI.
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Página 2 de 2SIFEF- MODULO DISCIPL!NA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fecha/Actualzacrón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra M€rrill.

Nombre del Archivo:
SDF MDlFlCULTA.frm

Descripción:
Mantenimiento de T¡po de Dificultad

LISTA DE ELEMENTOS

Cod_dificu Código del tipo de dificultad

CONTENIDO

e(2)
Txt Desc Obse

NOMBRE DEL
CAM PO

N OI\4BRE DEL
OBJ ETO

FORMATO
oE EOrCrÓN

Cbo Codi Clas
Txt Desc Clas Descripción del tipo de X(35)

dificultad
Cbo estado Est estado Estado de la dificultad x(1)

Observaciones,

,

-rt¡a l:. z!i¡qt
;. : I i..Lldl

'rtt; (§
LJVAI

PR0r'( 0.v Cupítukt8-Ptiginu)l l:s P0t-_
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8.1.10. lnforme del Árbitro

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 't de 11

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Actuahzacrón
30/G)/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFORARB|.frm

Descripción: 
.

lnforme del Arbitro
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l t¡

I r-r'"@lEñ-

PAR I IDO
Etapr

lE-r",'-d
Gñ.gl

ld.ñd

EE;-
I,c.-"10.'ó!-ca.gD lacs avi:i

lrroft,eóñ cc,sd I §üd,!. I q¡,ü,-ilo" I

a ri: r.ch. ó!¡ Pühdo TiEñi- ror p@'
Pür& . l.tq d.: - 6üto. d. V¡iálE6 y Hdqea

F-.,1¡,-r,* 3 xFñlj .'t.'-¿c

¡,r¿o co'r,* liiFI-
r¡lac,r¡ I liiiFE-

:t _l asd.rr.2 Eod ja-;

-.1 
s,.olcd. E;;;

rÉ.n-!a¡¡ Ú¿JÉ,]e -J
_-l¡qnj.¡ua átE_.pdtra lü_Júrr¡. m.Je,{rc

§,

Observaciones' I

b
t-

-1t
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nÁ/?)rr

EiEl.,
PROI(Ov ('(pítuloI-Púgiut25 liS P0lt
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Página 2 de 11SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dseñoi

30/09/1999
F6cha/Actualizaoón

30/01 /1999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFORARBl.frm

Descripción: .
lnforme del Arbitro

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observaciones:

.llunuul d¿, Dist¡'it¡ .ll tíluIo lt I)ittiplittrt

-l til

PANTIDO

CdegÉ.fá

a!-cL!p lú!-ú"'s

,..1 r*i'^ fGliiñ-
Eró.
[IiJ',,-,
Gll,o

IE;_^.-d

Ftffi;-'
E-;-

ldqrD&in 6.r¡ü¡¡ 5rroer I qU"arrco.,cr I

8..r L.C C0

I

8ü. L.rd . C.E

r;; ",."
I

T or¿I

E"d*A [o¡1,.t f¿r'ccldr

I trrol* á Ártrro
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SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN I.O

Página 3 de 11

Fecha/Diseño:
30/09/'t999

Fecha,/Acluahzación
30/m/1999

Para,
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFORARBI.frm

Descripción: 
.

lnforme del Arbitro
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l l:l

_J rc.n"[li#--

f'an I to0 Il&ü
lq-t-d
Gnao

F-Cd

Eiffi-
1,.".r.,*

lÉs-cü.F.o
Cara!.rid :,1

td..f
Ot*.,*-"r I

t,,
lrldr,¡cióñ G'l..d I lsrqr¡

_.)

É"dr"¡ f,orlrá. q..c.l.¡

I tao..c aaÁlu-

Observaciones 
'

PROt(Ov CapítuloE- Ptigiua )1 t._s P0t.
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 11

Fecha/Diseño:
30/09/1999

FechrActualizacrón
30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción.
Ayuda de Clubes

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡

Qancelar

,lúd_organr nom_Drgan¡ Bbr_orgenr dei_calego

Nombre

Observaciones:

PR0t'('o.rÍ Capítulo8-Priginu2S L-SP0I,
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I

I

I

I

I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 5 de 11

Fech¿/Diseño:
30/09/1999

FechaTAclualización
30/09/'t9s9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descnpción.
Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l-l¡l
Estadi'r

año_canpeo cod_canpeo sea_cÉñpeo rtod_elapas cDd-Srupos cod_fechas noñ_cañpeo noÍr

Aceptar

Año del Cod P¿rtido

Observaciones,
i

I

PRot ( 0.v (.rrpítulo 8 - Pti¡;irru 29 ¿.9
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tr"."t.;l
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 6 de 11

Fecha/Orseño:
30/09/1999

Fecha/Actualizaoón
30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra M€rrill.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Arbitros

DISENO DE FORMATO D E PANTALLAS

!
Nombes

cod_lrerjue ape jerpe nomlce4ue

Ac6plór Qancelar

! ayuOa Oe Artitro

Observaciones:

PRO1 ( 0.v Cupítuh8-Púgiuu-10 f_sPot.
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I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 7 de 11

Fecha/Drseño:
30/09i r999

Feche/Aclualización
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()()

Autor:
Marco Xavier Parrs Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF ABASELEGAL.fTm

Descripción:
Ayuda de Base Legal

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡l
Drsporubles Seleccion¿dos;

nL¡m n¡ta Ll num artrcu

:l

E B¡¡e Lcg¡l

Observaciones:

PR07 (-0.v ('tpítulo I - Púyint .l I t.\ P0t.

I

f a"-r.nl ic."""r.;l

I
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I



.ll uuuul tl¿' Di¡t,tio illitlukt tlt Disciplina

Página I de 11SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño

30/09i 1999
Fecha/Acluali¿acrón

30/09/1999

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Arch¡vo:
SDF PlNFORARB|.frm

Descripción: 
.

lnforme del Arbitro
LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL
OBJ ETO

NOM BRE
OEL CAMPO

CONTE N IDO FORMATO
oE EOTCTON

Txt Local
Txt Visitante

Nom_organi
Nom_organi

Nombre del equipo local
Nombre del equipo vis¡tante

x(50)
x(50)

Txt_Categoria Des_catego

Fecha del sistema

Descripción de la categoría

Año del campeonato
Nombre del campeonato

x(10)
e(4)

x(35)Txt Campeonato Des_campeo

Año_campeo

x(35)

Msk Fechalnforme Fec_sistem

Txt_Division Des_d ivisi Descripción de la división x(3s)
Txt_Etapa Des numord Descripción del

ord inal
numero x(35)

Descripcrón del número X(35)
ordinal

Des numord

Des_numord Descripción del número
ordinal

Fec inform Fecha de informe del árbitro

Txt_Grupo

Txt Fechas x(35)

x(10)

Hora del partido

txt Score 1

txt Score2

msk

msk

Descripción del pa ís

Descripción de la provincia

Fecha del partido
Descripción del estadio
Descripción de la ciudad

Nom estadi

Des_paises
Des_provln

Fec_pañid
Hor partid

N u m_golloc
Num_golvis

Número de goles del local

FechaDocu

Hora

Pa is

Fecha Partido

Estado

Estadio
Ciudad

x(35)
x(35)
x(35)
x(35)
x(10)
x(5)

Msk

Cbo

Cbo

Cbo
Cbo

Des_ciudad

Número de goles del
vis¡tante

e(2)
e(2)

Cbo_equipo Nom_organi Nombre del equipo x(50)
Opt_local Est_penale Estado de equipo que gana

en penales
x(1)

Estado de equipo que gana
en penales

x(1)Opt_visi

Cbo_gast

Est penale

Tip_gastos Tipo de gastos recibidos x(1)
Txt_Codi_Arbi Cod_perjue Código del árbitro central X(20)
txt ArbitroCentral 4 Nombre del árbitro central x(35)N pmo e U

Observaciones 
'

t.ü
rlrtotut¡r¡t¡Q

PR0L ('O.v ( tpítulo 8 - Púgint .i2
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Página 9 de 11SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFORARB|.frm

Descripción: 
.

lnforme del Arbitro
LISTA DE ELEMENTOS

FOR MATO
DE EDICION

x(3s)
x(20)

Nom_perjue

CONTEN IDO

txt Asistentel

Ape_perjue
Cod_perjue

Apellido del árbilro central

Nombre del asistente 1

Código del asistente 1

NOMBRE DEL
OBJ ETO

txt_ArbitroCentral
Txt_Codi_Asi'1

NOM BRE
DEL CAMPO

x(35)
txt Asistentel Ape_per¡ue Apellido del asistente 1 x(35)
Txt Codi Asi2

Apellido del asistente 2

Nom_perjue

x(3s)

Txt_Codi_Supl Cod_perjue

Nombre del as¡stente 2

Código del suplente
Nombre del suplenteTxt_Supl

x(35
x(20
x(35

x(20)Cod_perjue Código del as¡stente 2
txt_Asistente2
txt_Asistente2

Ape_per.jueTxt_Supl Apellido del suplente x(35)
x(35)

x(35)
rsona

Descripción del tipo deSpr_Sanc_Juga Des_t¡pper

Spr_Sanc_Juga
Spr_Sanc_Juga

Ape_perjue
Nom_perjue

Apellido de la persona

Nombre de la persona x(35)
Spr_Sanc_Juga Nom_organi Nombre de la entidad

deportiva
x(50)

Spr_Sanc_Juga Num camisa Número de la camisa e(2)
Spr Sanc_Juga Des_¡nfrac Descripción de la infracción x(s5)
Spr_Sanc_Juga Min_infrac I M¡nuto oe ta infracc¡¿ñ- e(3 )

Des_tarjet Descripción de la tarjeta x(15)

x(3s)

Spr_Sanc Juga
Spr_Sanc_Juga

Spr_Sanc_Juga
Spr_Sanc_Juga Val sancio

Des_sancio

Descripción del número
ord inal

Des numord x(35)

Valor de la sanción
Descripción de la sanción

s(18,2)
Spr_Sanc_Juga Obs-sanc¡o Observación de la sanción x(250)

Número del articulo
Valor total de las sanciones 9(18,2)

Lst_BaseLegal Número del articulo e(4)
s(4)Lst_Base_Lega_CE

txt Observacion

Num_articu
Txt_Total

N u m_a rticu

Observaciones del árbitro x(255)Obs rnform

Val_totals

Observaciones: Ar
'{r

ü
-n r?a¡: ,. 4. q:ql

1.,

f:sPol llPROI(Ov ('apítulo 8 - Ptigina .1.1

$

f Fech¿/Drseño: I Fscha/Actuehz¡oon I
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Página 10 de 11SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseñc:

30/09i r999
Fecha/ActuálLzáción

30/0s/'1909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Equ¡pos

LISTA DE ELEMENTOS
NOM BRE

OEL CAMPO

Código de la organización

CONTEN IDO

l\4fg_Equipos Cod_organi

NOMBRE DEL
OBJ ETO

FORMATO
DE EDICIÓN

Nombre del equipo
x(20)
x(s0)

Abreviatura del equipo x(35)
Mfg_Equipos

Mfg_Equipos

Mfg Equipos
Nom_organi

Des_catego
Abr_organi

Descripción de la categoría x(35)
Mfg_Equipos x(35)des_ciudad Descrrpción de la ciudad

Observac iones:

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descripción:
Ayuda de Partidos

LISTA DE ELEMENTOS
CONTE N IDO

Msg_Partidos Año_campeo

L

It4fg Equipos des ciudad Descripción de la ciudad

Código del campeonato
Año del campeonato

x(35)
e(4)

NOMBRE DEL
OBJETO

FORMATO
OE EDICION

Msg_Partidos Cod_campeo

NOMBRE DE
CAMPO

e(2)
Msg_Partidos Sec_ca mpeo Secuencia del campeonato e(3)
Msg_Partidos Cod_etapas Código de Ia etapa e(2)

e(2)Msg_Partidos
Msg_Partidos
Msg_Part¡dos

Fecha y hora del partido

Cod_grupos
Cod fechas

Código del grupo

Código de la fecha
Código del partido

Nombre del campeonato
Nombre del estadio

x(15)

e(2)

x(35)
x(35)

Cod_partid

Fec_pard ia

Nom_campeoMsg_Partidos

Msg_Partidos
Msg Partidos

e(2)

Nom estad i

Observaciones,

PR0t'('o.V ('apítulo 8 - Ptiginu .11 l:S P0l,
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Página '11 de 11SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Facha/Actualización

30/mi i999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Arbitros

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
N OMBRE

DEL CAMPO
CONTE N IOO FORMATO

DE EDICION
Mfg_Equipos Cod_perjue Código del árbitro x(20)
Mfg_Equipos ' Ape_perjue I Apellido del árbitro
Mfg_Equipos Nom_perjue Nombre del árbitro x(35)I

Observaciones,

Nombre del Archivo:
SDF ABASELEGAL.fTm

Descripción:
Ayuda de Base Legal

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOI\4BRE DEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMATO

DE EOICIÓN

e(3)
e(3)

Número del articulo
Número del articulo

Lst_Art¡_Disp
Lst Arti Sele Num articu

N um_articu

Observac iones:

PROt'(0.v ( ttlr¡tulo 8 - Pi¡¡ittu .| 5 |.\P0t_

I

I

I

I
x(35)

I

I
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8.1.11. lnforme del lnspector

SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 14
Fecha/D{seño:

30/09i 1999
Fecha/Actualizacrón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF PlNFOR|NSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t-l¿i

\rht¡ta.|: | ñoñ_crF.r _l r.d,. |l* -r-

PAII fIDU

C¿rolült

El.g.

fd*-",'-ü
Gnao'

tffi;-
fffi¡-
1r"1"'"-Id*G- ldcs-lil.t

ldc,rdü GaÉd lob.üveúr' Güüd.. I Ob'.*4irE EtFd*l átá.1 Á!.étiÉÉ..ÁúrocrtC I ¿¡r*¡*i.*.1¡o.rr"'
t'rptrc. E JG- lopo-r*r,- r!ñ-r.'¡r rd*dd P¡&. E;;;;-

lcao Eq+or U¡¿do¡

&!!d
:

{i

troerrcall Carcclr

l qE d lÉ!*ra

g .1

2ó IE rDo M_lr:¡é31 n¡i_gr..v
Fn ¡ lú_9Et ¡r¡i-iEa,§

Observac iones:

PRot'( o.v Copitulo 8 - Pri¡4irru -i(t LSPOI.
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.ll uuuol t, l)ivtio .ll idulo ttt Ditciplina

SIFEF- M DULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1,0

Página 2 de 14
FecharOrseño

30/09i 1999
Fecha/,qctual¡zaoón

30/09,/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra M6rr¡ll

Nombre del Archivo.
SDF PlNFORlNSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS

-t t*l

__l ra+,a lrec_s.a.,

€t§
ld""ñ
6¡¡(r
IGT

F.!ñ;-

fq-;,o."-

for-ea'po
Cd.gsir I
e-cdG9o I¡r-¿¡¡

ldcrr,&yh G.rErd Qb.,veÉ.á¡ Gúadár I Ou'-,.*;"rrere*¡.rl &ü(u1 A¡l.o.drE .A¡ti¡s Cd¡ I &*kir- . Ara.r".

l¡Edd¡.iflrúc r losrdr6,k ciúrrürú& d. rodo rEijÉtú ñd 9¡tdo
darorár dÉl orriao o Ar&*r al rtary&l Orc.rn..ó ccrüd dd prlb

-

)
ob.dv¿.ry.. Ev.irt¡.br $i¿rEtlt, ! d p..tdo cort ú. b ¡o¡¡. e¡ c¿o
cod,c¡r. rú(r l!. c.utat .l niÉo rb ¡ñJor d. ,.ü!5 or¡.! .&üvdqÉ!l

C..'drr¡ rh h cq.F6

lr"d.;:l

! t*re aa tntpccro

o

Observaciones,

PR()t'( O.v Capímlo 8 - Pdginu .1 :'

I

I

I

I

PAaTrDo. tr

I
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I

I

J
-J I

Co.1ó-rrá d6 b'! ..erdccr

-

I

I



ll au uul tlt Disatio ll{ódulo de Di;t iplinu

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 14

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFORlNSP.frm

Descrrpción.
lnforme del lnspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

!l -l l¡l

I r.*.[i]iiii-

PAS I ¡O f] Et@.1t;ffi-
Gnlq

lffio.d

EL""rüd

ficc-nrú.

[á.9..ra
lE;d"p---

0sÉ¡ún

lrrmx.r&r6rucl oü{sv@§r G!í.r*3 OU..'---t.e"".r | ¡tt | ¡coea.lrlto Cata | &ccrq,c¡.a.!irr.r

Eñ l. CüEh. fSr Ft¡o

17S, TND

C!.érd¿

Sl,¡.rtr L*r le-fri-l

u"'" P'oe"".oo fifii-

il

¡.at-llc.,."r-

o

I

Observaciones,

PRqt ( o.V Capítulo8-Pdginu.l8 l:.5 POL

I

I Feci¡á.¡Diseño: I Fedtá/AcluáIzaclm: I

I loroonese I roimneeo 
I

I

I

I

I

lcd luos-car, :l vüet ld.s-cút¡ :J

I

I

I

I



.ll tnuul fu l)istíto Mritlulo dt Distiplint

SIFEF- MÓDULO DISGIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 14
Focha/Diseño:

30/09/1999
Fecha,iAclualización

30/09/199e

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡l¡.

Nombre del Archivo.
SDF PlNFOR|NSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l-lil

J td'ü fi- ,,i.-

t)afi I tDu El4¿
ld--",,-d
Gr¡.oo

tffi
ñ7
G-;ü-

l din aóñ Crúd| Ob..ivwe¡ G¡q¡¡r¡ | ob.íYrirE E.pürd-r ¡rut¡ l¡!,.o&ñr -Artbc¡u¡ I 
^q!<¡x¡¡a.e¡¡.rr¡¡

=_+_crt_r6!ü I

I t,rr-- dá t-r*¡.

o

O bse rvac io nes:

PROt-( 0.v {'apítulo8-Páginu-19 L.SPOI,

I

I

I

I

I

I

I

I

E

fr"dr¡".||c-*d-l

I

I



llutuul c l)iv,tio ,11óduIo tlt Dist iplinu

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 5 de 14

Fecha/Diseño:
30/09/1999

FechrAdualización
30ro9/'t9s9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Auto r:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFOR|NSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- l-l¡]

--l nu !..-1"-il-

PATI I IDU I El¡p! f¡:tg¡:

lü.-,,,'-ú E;E-
6np F.d\á ddldd@

lú.3-del ltcc -nto.ndú6_.4.{p loos_o*

l.ro'r¡rió.' 6Útrc | lb.á.ydirE G.rEr*.1 ou.'*ir.. ¡rpal* | &ünor A§.o..ict a.A¡ttoCate laq--*.Ad-¡-
r Itl

I

Cdificaci6n
rtao car* lilñi S-*'---l

B,',1¡rtr ." 
i

g t,r.- et t"rF.io.

Observaciones,

PROt-('0.v (apiuloS-Ptiginal0 T:S POL

I

I

I

I

I

tt

I

I

I



.llut uul tlt Disttio tVódulo de Di:'tiplinu

SIFEF. MODULO D!SCIPLINA
VERSIÓN 1,0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Adúalr¿acróñ

30/00/1990

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFORlNSP.frm

Descripción.
lnforme del lnspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

T -t t¡

-J roo» 1,"._.,e""

[14¡
lErñ-
Gn+o

tffi
§ñ,,

Cd.!É.¡ 0mér
e!_c.ágp lar*-c,,rr

la€,nrecróo Gc*c I qu,-,r*o". c"'tr.* | our¿*¡car¡ E¡e¡¡c¡ | ártrorl ¡s..,.,iro .A,ba,o C-r'rrd ¡{{ec¡drr.r.A¡d't6r

4..ócr€, q¡r drbá d.iled..

_l

_l

! l.,or el nrpctc

§

$f
Observaciones:

t-/
\/

(. i¡r¡

-Erral
C

Ec_APR07 ('0.V Cupítulo 8 - Pri¡¡iuu 1l

IEÑA¡

I

I

Página 6 de 14 
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.ll uu uul dt, I)i.tttlt¡ ,lIódulo de Disciplina

Página 7 de 14SlFEF- MODULO DISCIPL!NA
VERSIÓN 1.0 Fechá/Drseñó

30/09/1999
Fectra/Actualr¿aqónl

30/09/t 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra M€rrill.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Clubes

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

:l

Aceptar

I Arrrdó dc Efóor

Código Cateqorí¿

ar:'d_organr nom_organr aú_orqanr des_caleqo

s
Observaciones:

I
"s¿
I

aE-1 '-:L.

PRo t ( o.v ('upituloS-Prigino12 L.\ l,( )L

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I +
F;.",l

I

I



.lluu utl lt Dist tio ,l I ó d u I o tt t Di st'ip I i n a

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 8 de 14

Fecha/Dis€ño
30/09/1999

Fecha/Aclualrzación
30,t9/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Arch¡vo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l-l¡l
E stadlo

an,l_€átrpeo cod_cañpec, sec-cañpeo cod_elopss cod_grupos cod_fechas nom_campeo non

Aceptar lancelar

Año del Cod. P¿tüdo

Observaciones:

P R0t'(-0.v ( upitulo 8 - Pti!!itu t-l l,SPOl,

I

I

I

Descripción: 
I' Ayuda de Partidos 
I

I

I

I



.ll uuual lt, lliv,tio .ll¡iduht dt Dist

Página 9 de 14

Fecha/Aclualizeción
30/09/'t99S

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha,Diseño:

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de lnspectores y Árbitros

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡l

cod-Jceriue sltelreriue nom_pe4ue

Aceptar !ancelar

E ¡¡¡a ¿o Aül¡c

Observaciones,
(

'i.t
.{

PROI'( 0.v Capínlo8-Püginull l:S l'O l.

I

I

Ll

t



.ll rnurl ¡lt Disttiu .ll ó ulo lt DisL.iplinu

Página l0 de 14SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/t999
Fecfta/AcluaIzadóñr

30/09/1999

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merril¡

Nombre del Archivo.
SDF PlNFORlNSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOMBRE

OEL CAMPO
C ONTE N IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Nombre del equipo local x(s0)Nom_organ i

Txt Visitante Nom organi

Txt Local

Nombre del equipo Visitante x(50)
x(10)I\¡sk Fechalnforme Fec srstem Fecha del s¡stema

Año_campeoLbl anio Año del campeonato e(4)
Txt_Campeonato Des_campeo Nombre del campeonato x(35)
Txt_Categoria Des_catego Descripción de la categoria X(35)
Txt Division Des d ivisi Descripción de la división x(35)

x(35)Descripción del nú mero
ordinal

Des numord x(3s)Txt_Etapa

Txt_G rupo Des numord

del númeroDescripción
ord inal

Txt Fechas Des numord nu mefoDescripción del
ordinal

x(3s)

Msk FechaDocu Fec inform Fecha de informe del árbitro x(10)
Cbo Pais Des_paises Descripción del pa ís x(35)

Descripción de la provincia x(35)Cbo Prov Des_provin
Descripción de la ciudad x(35)Cbo Ciud

Cbo Esta

Des ciudad
Nom estadi Descripción del estadio x(35)

msk FechaPartido Fec_partid Fecha del partido x(10)
Txt_Cedu_lnsp Cod_inspec Código del inspector x(20)
Txt_Nomb_lnsp Ape_perjue Apellido del lnspector x(35)

x(35)
x(35)
x(3s)

Txt_Nomb lnsp

Spr_Colo_Equi
Spr_Colo_Equi

Nom_perjue

Des colcam

Abr_orga n i

Nombre del inspector

Color de la camiseta
Abreviatura del equipo

Spr_Colo_Equi Des_colpan Color de la pantaloneta x(35)
Spr_Colo_Equi I Des_colmed Color de las medias
Spr_Colo_Equ i Est uniform Estado del uniforme

x(35)
x(1)
e(2)
e(2)enN u m_golesv

t¡em os

Goles del local en tiemposSpr_Resu
Spr_Resu

N u m_golesl
Goles del visitante

Observaciones;

PRot ( o.v ( upítulo E - Ptii¡ina 15 L-SPOL

I

I

I

l

I



.lltnuul dt Di¡rtio ,llódulo d¿ Disciplina

Fech¿,/Diseño
30/09/'r999

F€cha,'Actualizacióo
30/09/19S9

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PlNFOR|NSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIÓN

Spr_Resu Num_golloc Goles del equ¡po local e(2)
Spr_Resu N u m_golvis Goles del equ¡po visitante e(2)

Des califiLst Difi Descripción del tipo de
dificultad

x(35)

Val_taqu iltxt_taqu
txt asis Num asiste

Valor de la taquilla
Número de as¡stentes

I

9(18,2)
e(6)

Txt Incidentes Obs rncide Observación de incrdentes x(250)
eventu Observaciones

eventualidades
deTxt Eventuales Obs x(250)

Obs_equipo Observaciones de
conducta de los equipos

Txt_Equipos x(2s0)

Obs espect Observaciones
conducta
espectadores

Txt_Espect x(250)
de los

de

Obs_partid Organización general del

Obs_contro Observación de servicios
de control

Txt General x(250)

Txt Control x(250)

Txt Policia Obs_polici

Txt Medicos

artido

licia I

Observaciones de servicio X(250)

Observaciones del servicio
médico

Obs medico x(250)

X

X

(

(

1

1

)

)Personas en la cancha
Personas en la canchaCnd percan

Cnd_percanChk No Canc
Chk_Si_Canc

Cnd_percamChk Si Came Personas en los camerinos x(1)
Chk No Came
Cbo_cond_-1uga_Loca

Cbo_cond_supl_Loca Des califi

Personas en los camerinos

Descripción de calificación
Descripción de calificación

Cnd_percam x(1)

x(35)

x(35)

Descripción de califlcación
Descripción de calificación

Cbo_Cond_Juga_Visi Des calif¡

Des_califi

x(35)
x(35)

C bo_Cond_Su pl_Visi Des_califi
Cbo cond cuer Loca Des califi Descripción de calificación
Cbo Cond Cuer Visi Des califi Descripción de calificación

x(35)
x(3s)

Observaciones:

NOMBRE DEL
OBJETO

NOM BRE
DEL CAMPO

CONTENIDO

PR0t'( o.rÍ ('apíhtl.t8-Púginu16 t.,s P0t.

PáOina 11de 14 
|

--l

-
I

-l

I

I
I

__l

I



.llutt utl ¿ Dit¿iio .ll ódulo dt' I)is< iplinu

Página 12 de 14SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
Fechai Actual¡zación

30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Mérr¡ll

Nombre del Archivo.
SDF PlNFOR|NSP.frm

Descripción:
lnforme del lnspector

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

oE EOtCtÓN
x(5)[\,4sk_Hora_Prog

Spr_Hora Hor inicia

CONTE N IDO

Hor partid Hora de programación del
rtido

NOMBRE OEL
OBJETO

N OMBRE
DEL CAMPO

Hora de inicio de cada x(5)

Txt Caus Retr

Spr_Hora Hor finali

Obs cauret

Hora de finalización de x(5)

Causas de retiro
cada tiem

Spr Juec Cnd_asisti Asistió al partido
x(250)
x(1)

x(20)Cod_perjue T CoOigo del árbitro
Ape_perjue Apellido de la persona

Spr_Juec
Spr_Juec x(35)
Spr_Juec Nom_perjue Nombre de la persona x(3s)

Des_claseo Descripción de la clase deSpr_Arbi_Cent x(35)
observación

Des observ Descripción de la X(35)Spr_Arbi_Cent

Spr_Arbi_Cent Des califi del tipo de X(35)
observación
Descripción
calificación

Spr Arbi Cent Val notaar Nota del árbitro central e(3)
Spr_Arbi_Cent Obs_aprear Observaciones x(35)

e(3)Nota general del árbitro
central
Descripción del tipo de
calificación

Txt Nota Arbi Val notaar

Cbo cali arbi Des califi x(35)

Spr_Asis Des califi Descripción del tipo
calificación

x(35)de

Nota de los arbitros

Errores a corregir
Condiciones a destacar

Spr_Asis

Txt_Corregir

e(3)
x(250)

Obs correc
Txt_Destacar

x(2s0)

Val notaas
Obs_destac

Observaciones:

PR0t ('0.v ( upítulo 8 - Pti;¡iua l: t-_s P0t_

I

Itiempo

Il

I

I



.ll unuul tlt Div'tit¡

Página 13 de 14

Fech¿r'Diseño:
30/09/1999

F€cña/Actualrzacióñ
30/09/1999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Equipos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOM BRE

OEL CAMPO
C ONTE N IOO FORMATO

DE EOICIÓN
x(20)
x(50)-Es,p*

_Equipos

It/fg

t\4fg

lt4fg

Cod_organi
Nom,org an i

Ib o narg

Código de la organización

Abreviatura del equipo

Nombre del equipo
_Equipos

x(3s)
x(35)
x(35)

Descripción de la categoría
Descripción de la ciudaddes_ciudad

Mfg Equipos
Mfg_Equipos

Des_catego

Observac iones:

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descripción:
Ayuda de Partidos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FORMATO

DE EDICIÓN
CONTEN IDO

Descripción de la ciudad

Código del campeonato
Año del campeonato

x(35)
e(4)

Mfg_Equipos

Msg_Partidos
Msg Partidos

Cod_ca mpeo

Año-campeo

e(2)

des ciudad

Secuencia del campeonato e(3)
Código de la Etapa s(2 )

Msg_Partidos Sec_campeo

Msg_Partidos Cod_grupos
Cod_etapasMsg Partidos

Código del Grupo e(2)
Msg_Partidos Código de Ia Fecha s(2 )Cod fechas
tvlsg_Partidos Cod_partid Código del partido e(2 )

Msg_Partidos
Msg Partidos

Nom_campeo Nombre del campeonato
Nombre del estadio

I xlss¡
I x(ss)Nom estad i

Msg_Partidos Fec_pardia Fecha y hora del partido x(15)

Observaciones:

i:

h.SPOLPRol ( 0.v ('upíttrlo 8 - Piaiut -18
t .i' I

I

.l l¡í ulo dr l)i';t.iplina
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llt tuul tlr I)iv,itt¡ lli ulo l¿ l)i¡

Página 14 de 14SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fech¿/Diseño:

30/09i 1999
F6cha/Actualzació¡

30/00/'t999

Para..

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Auto r:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de lnspector y Arbitros

LISTA DE ELEMENTOS
NOfÚBRE DEL

OBJETO
N OMBRE

DEL CAMPO
FORMATO

DE EDICIÓN
CONTENIOO

Mfg_Equipos Cod_perjue Código de la persona x(20)
Mfg_Equipos Ape_perjue Apellido de la persona x(35)
Mfg_Equipos Nom_perjue Nombre de la persona I X(35)

Observaciones:

PRQI ( o.rf CapituloS-Ptiginu19 l:,\POL

I

I



llrtutl t Diwñ¡t llólulo dt I)ist iplint

8.1.12. Acta de Juego

SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 13

Fech.iiDrseño:
30/09/'t999

Fecha/Acluali¡acrón
30/09/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo:
SDF PACTAJUEGO.fTm

Descripción:
Acta de J uego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l lrj

-J E.ch¿ F -;;;; -

PAlt ¡ too El¡9..

EL""""d-
G,,po

ldáL",".d

@-
1E;;" -lEd"p--

¡aol.o.,in C*.ie I Eq¡o Locd I Eereovú,rd! I Ca¡,a¿ C¡.'tc I Go¡.É Mrc# I

FF;F.cñ¿#Pdú ñ Hda

l¡fo¡a y ot¡¡¡rrixa

1".-i*. i xffiffij a' to'o. ac

Od¿lEdo d! Cdrtaa F-LúE- .oñ_torr'x .r'.Jrfr, __l

l;;;ñ- '.:.fl:-:... __.1 _l

Lt{.dri"¡ C..rcc|..

,§

Observaciones,

PRO] ( OV ( upítulo 8 - Ptitliuu 5l) ti.\ Pot_

I
I

I
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.ll tttuul tlt Dis¿iio .ll ádulo tlt Disciplint

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 2 de 13
FechalDiseño

30/09/f99I)
FechrACtuah¿aCión

30/09i t 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill,

Nombre del Archivo:
SDF PACÍAJUEGO.fTm

Descripción.
Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-r¡
__l f.ch. E_"n".

PAII OO LI Ir,D.
|E_",'-d
Gr.?o

Iffi;-
F!ñ¡ne-

G-r,'o,.

locr-t¡,tr*o

l¡*Jd.r"--

ldcrm¡cijñ cñ.id iqr¡i;d .l ra,a"V"i"r" I Crrru ¿" c-'ri" I o*xr"*l
T.cr*o¡ , Aú¿¡r¡
D

!_lrhcú . G-.1¡rr)ü @ñJ@fi! I

I

___l

d.e-r\¡.rÚ . rtÉ-.lp¡r noñ_Jraix

.p.Jr¿¡r¡. or_JÉf l¡* I
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1ltnual ¿ l)i;t,rio .llóduIo de Dist ipIina

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Perra Merr¡ll.

Descripción:
Acta de J ueqo

Nombre del Archivo.
SDF PACTAJUEGO.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

_l r""r,"lffiii-

J
-j-]

.-:-]

-l ¡.1

PABTTDo: t] ld!.-.orp

dús-€i6qp l¿*t-O¡"¡

Eñd
&'4o:

lffi
F;ffi.
l".lñiñ-

triornocrh oonad I scaol,a¡ lt$áv,!!fÉl C,"r,¡ ¿" c",'t'ol Oa* xr"*.1

r_t¡!'s' . ,r.JPrrr nün_pc'!. ¿pa_rÉf ¡l ñ,rn.Jo-¡ra

i

)p. J4r, trñJr¿tt,

-r--l

E.dtr..¡

¡"qcr. d. Jr¡.Eo

Gs!
Observaciones,

l.rT
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSTÓN 1.0

Página 4 de 13

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fecha/Actualr¿acron
30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Morrill.

Nombre del Archivo:
SDF PACTAJUEGO.fTm

Descripción.
Acta de Juego

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS

-t t¡

J F..h. G-;

PAtlIlD0 EtF
ld--".*!-

IEÑ
@-
li*_.,o."(br_cat 96 l¿c._¿r*

lrlama; 6arad | Éq.!o fad I Eq.?o yúrd. CEld ó C¡"boú I GoE¡ H¡r¡e I

I

Lñ_CdrBá - rt¡-lcarta no.nJ1¿f ú m_cant¡lo cár_cdiiüo

.l l

á.t d.¡¡!p

ññ_.rib6.br_.dfi¡€

Observaciones:

PRO t ( O.v ( ultítub 8 - Ptiuina 5-l t,_tPot
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lltnuul la l)istti¡t Módulo de Dis< iplint

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo:
SDF PACTAJUEGO.fTm

Descripción:
Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- l,í

PAnIIOO: _l

2000

a. E

tlrE:E:

C¿¡.rrl.

-J t* l--

l-
fo¡,,:s¡G-

lriüñ.Ééñ Gá?d I Eq¡ol,r¡ I Eq-poYdür¿ | Cdr,ol d. C.u!b.o. oora rirt* |

LocC V¡trlt

l

@1 qancel¿.

I ea¡ ¿ ¿r¡o¡p

Observaciones,

PROt ( Ov ( upitulo 8 - Pálinu 51 LS P0I.
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.l lu uttul tlt' Ditetit¡ Llódulo tl¿ Ditciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 6 de 13

Fechai Drseóo:
30/00/'t 999

Fecha/Actual¡zación:
30/09/199t

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Autor.
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo Descripción
SDF EQUIPOSGN.fTm A da de Clubes

DISE O OE FORMATO DE PANTALLAS

¡l

Acepl¿r lancelar

! tyuoa ¿ ctt¡
Códrqo ¡lombre SrEla Cótegorí¿
cúd_L''rgÉnr noñ-organt abr_orlanr des_cat€go

Observaciones,

PR07 ('O.v Capítukt8-PtiginuS5 tisP0t.
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I
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Páqina 7 de 13

Fecha/D¡seño:
30i09/1999

F€dla/Actualizaclon
30/09/19f)9

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xav¡er Parra M6rr¡ll.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descripción:
Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS

-l-l¿l
E sladio

¡ñ,:'_.nnpe,l,:od_Dtñpeo sec-cañpeo cod_elapas cod-grupos cod_f echas nom_canpeo

I Ar,r¿a ¿c frmo¡

Año del Eod Partido

É

Observaciones'

q.'
I¡:l-;i ,'i::¡¡¡n

: 'r-ia:láPROt ( O.rl Capínlo8-Pi¡¡iru 56 /r,§
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.ll uttuul dt Disttio IÍódulo tlc Dist'iplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Descripción
Ayuda de Delegado de Control e lnspector

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

cod jertue epe-perlue nom-Jcer ue

Aceplar !ancelar

E Ayuda de Dcbg¡do da Coilil

te
n

Observaciones,

c'I
a3r¡ -' ' _"lflL

/\iri lrUS

PERó§

PRot ( 0.v ('upírulo 8 - Ptiginu 5- b:SÉÜ,L

I I Página 8 de 13 |
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lIuu ttul dt Ditt,tio .ll ólulo tlc l)isciplinu

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 9 de 13

FecharDrseño:
30/09/1999

Fecha/Aclualrzac¡on
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 2O()()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF ANUMERJUGA.fTm

Descripción:
Pantalla inqreso de número del Jugador

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-:.1

J ugndor

Nwnero:

ape-.Jcerju¿ ñom-.Jcerlue Ac¿plar

Observaciones:

PROT'CÜ,II ('upírulo8-Priginu5S t:S POl,

I
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I

I



.ll rnuul tlt l)ist¡io lllódulo tlt l)isc iplina

Página 10 de 13

Fecha/Dlseio
30/09,/199S

Fecha/Actuairzaoon
30/m/1999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xav¡er Parra M€rrill

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF PACTAJUEGO.fTm

Descripción:
Acta de Juego

LISTA DE ELEMENTOS

Fecha del s¡stema x(10)

CONTE N IOO

Tl_y,s¡a¡t: l-rygr orga n r

Nombre del equipo local
Nombre del equrpo visitante

x(50)Nom_organi

Msk Fechalnforme Fec sistem

FORMATO
OE EDICION

x(50)

NOMBRE DEL
OBJ ETO

NOMBRE
OEL CAMPO

Txt_Local

Lbl anio Año_campeo Año del campeonato e(4)
Txt_Ca mpeonato Nombre del campeonato x(35)

x(35)
Des_campeo

Des_catego Descripción de la categoría
Descripción de la división x(35)Txt Division

Txt_Categoria
Des divisi

x(3s)Txt_Etapa n u meroDescripción del
ordinal

Txt_Gru po

Des numord

Des numord

Txt Fechas Des numord

Descripción del
ordinal
Descripción del
ordinal

n u mero x(35)

n u mero x(35)

Fec inform Fecha de ¡nforme del árbitro x(10)Msk FechaDocu
Cbo Pais Des_paises x(35)Descripción del pais

Des_provinCbo Prov

txt Score 1 Nu m_golloc Número de goles del local

Des_ciudad Descripción de la ciudad
D Se nC c ó dn e e tadS rop

Fec_partid Fecha del partido

Hor_partid Hora del partido
msk FechaPartido
msk Hora

Cbo Ciud

x(s)

x(35)
x(r 0)

Descripción de la provincia

ffi
x(35)

e(2)

x(35)

Num_golvis Número de goles
visitante

txt Score2 e(2)

Cbo equipo

de

Nom_organi Nombre del equipo x(50)
Txt Obse Obs_actaju Observaciones x(2s5)
Txt Cedu Dele

Txt Nomb Dele

Cod_deleco Código del delegado de
control
Nombre del
control

x(20)

Nom_perju e delegado x(35)de

x(35)Apellido del delegado de
control

Txt Nomb Dele Ape_perjue

Observac iones:

PRO] ( Ov Capítulo8- Pti;¡iuo 59 lt., POl.

I

l
I

l

I

I

J



Página 1l de 13SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09i r 999
Fecha/Actuali¿acionl

30/09/'1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo.
SDF PACTAJUEGO.fTm

Descripción.
Acta de Juego

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
N OMBRE

OEL CAMPO
FORMATO

DE EOICION

Apellido del cuerpo técnico x(35)Lst_Tecn_Disp Ape_perjue
Lst_Tecn_Disp Nom_perjue Nombre del cuerpo técnico x(35)
Lst Tecn Sele Des funcion Descripción de la función I X(35)

Lst_Tecn_Sele Ape_per,iue

Lst Tecn Sele Nom_perjue
Lst_Juga_Disp Ape_perjue

Apellido del cuerpo técnico
Nombre del cuerpo técnico
Apellido del jugador x(35)

x(35)
x(35)

Lst_Juga_Disp Nom_perjue
Lst_Juga_Sele Num_camisa

Nombre del .lugador
Número de la camiseta e(2)

I xlss¡

Apellido del jugador x(35)Lst_Juga_Sele Ape_perjue
Lst_Juga_Sele Nom_perjue
Lst_Tecn_Visi_Disp Des funcion

x(s5)
x(35)

om_peryue Nombre del cuerpo técnico
nf I n n nu cron CSC ió de fu CIoDS pc

Ape_perjue x(35)

x(35)
x(35)

Nombre del jugador

Apellido del cuerpo técnico
Descripción de la función

Lst_Tecn_Visi_Disp

Lst Tecn Visi Sele De

Lst_Tecn_Visi_Disp N

Lst_Tecn_V¡s¡_Sele Ape_perjue Apellido del cuerpo técnico X(35)
Lst_Tecn_Visi_Sele Nom_perjue Nombre del cuerpo técnico x(3s)
Lstjuga_visi_Disp Ape_per.lue Apellidodeljugador x(35)

x(35)
s(2 )

x(35)
Lstjuga visi Sele Nom_perjue

Lstjuga_visi_Sele Ape_perjue

Lst_.juga_visi_Disp
Lst_juga_visi_Sele

Nom_perjue Nombre del jugador

Número de la camiseta
Apellido del jugador

Nombre del jugador

Num_camisa

x(3s)
Spr Camb Loca Num-camisa Número de la camiseta e(2 )

Apellido del jugador

Nombre del jugador I x(35)
x(35)Spr Camb Loca Ape perlue

Spr_Camb_Loca
Observaciones,

llunutl ,, l)i¡¿ttt¡

CONTE N IDO

Txt_Cedu_lnsp Cod_inspec Código del delegado de
control

Txt_Nomb_lnsp Nom_perjue Nombre del
control

delegado de x(35)

.ll tidulo dt l)isc'iplint

x(20)

¡--
Txt_Nomb_lnsp Ape_perjue Apellido del delegado de X(35)

control
Lst*Tecn_Disp Des_funcion Descripción de la función X(35)

¡; t¡-* '

,..t
PR0l'( 0.v ('apiruloS-Ptiginu60

I

I

l



ll u uuul lt, I)iv,tit¡ .lI ótlulo de Disciplina

Página 12 de 13SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha,Diseño

30/09/1999
FecharAclual2acion

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF PACTAJUEGO.fTm

Descripción:
Acta de J uego

LISTA DE ELEMENTOS

Spr_Camb_Loca
x(250)

e(3)

CONTENIOO

Observación del cambio
It4 inuto del cambio

Obs cambio

NO|\ilBRE OEL
OBJ ETO

FORMATO
oE EOTCTON

NOM BRE
DEL CAMPO

M in_cambio

Spr_Camb_Loca
Spr_Camb_Visi Num camisa

Ape_perjue

9(2\Número de la camiseta

Nombre del jugador
Apellido del jugadorSpr_Camb_Visi

Spr_Camb_Visi

x(35)
x(35)

Obs camb¡o

Nom_perjue
Min cambio Minuto del cambio

Observación del cambio
e(3 )

x(250)
Spr_Camb_Visi
Spr_Camb_Visi

Spr_Gol_Loca Nom_perjue
Spr_Gol_Loca Min_ma rcog

Número de la camiseta

Número de la camiseta

Apellido del jugador

Minuto del gol
Nombre del jugador

s(2)

e(2 )

x(35)
x(3s)
e(3 )

Spr_Gol_Loca
Spr_Gol_Loca Ape_perjue

Num_camisa

Apellido del jugador x(35)
Nombre del iugador

Num camisaSpr_Gol_Visi

Spr_Gol_Visi
Spr_Gol_Visi Ape perjue

Nom_perlue
Minuto del gol e(3 )Spr_Gol_Visi M in_marcog

Observaciones,

Nombre del Archivo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción.
Ayuda de Equipos

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIóN
NOMBRE DEL

OBJETO
NOM BRE

OEL CAMPO
CONTEN IOO

Cód igo de la organ ización x(20)Mfg Equipos Cod_orga ni

Mfg_Equipos Nombre del equipo x(50)Nom_organi
Mfg_Equipos
Mfg_Equ ipos
Mfg_Equipos

Abr_organi
Des catego
des ciudad

Abreviatura del equipo
Descripción de la categoria
Descripción de la ciudad

x(35)
x(35)
x(35)

Observaciones,

PRot ( 0.v Capítulo 8 - Púginu 6l I:S P0l-
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x(35) 
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lltnuul dt Disctio .lÍótlulo fu Disciplina

Página 13 de 13

Fecha/Aclua,r¿acrón
30/09/r 999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09i 1999

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Ayuda de Partidos

Nombre del Archivo.
SDF APARTIDOSJ.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIÓN

Msg_Partidos , Año_campeo Año del campeonato

CONTE N IOO

s(4)

NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE OEL
CAM PO

Código del campeonato
Secuencia del campeonato

M sg_Pa rtidos s(2)
s(3)

Cod_campeo
Msg_Partidos lSec_campeo

Código de la Etapa e(2)Cod etapasMsg_Partidos

Msg_Pa rtidos

s(2)
r 9(2)

s(2)
Msg_Partidos

Cod_grupos

Cod_partid

Código del Grupo

Código del partido
Código de la Fecha

Msg_Partidos

Cod_fechas

Msg_Partidos Nom_campeo Nombre del campeonato X(35)
Nombre del estadio
Fecha y hora del partido

x(35)
x(15)

Msg_Pa rtidos

O bse rvaciones:
Msg_Pa rtidos Fec_pardia

Nom_estad i

Nombre del Archivo.
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Delegado de Control e lnspector

LISTA DE ELEMENTOS

Código de la persona

Apellido de la persona

Nombre de la persona

x(20)
x(35)
x(35)Nom_perju e

CONTEN IDO

Mfg_Equipos
Mfg_Equipos
Mfg_Equipos

Ape perjue
Cod_perjue

FORMATO
DE EOICIóN

NOMBRE OEL
OBJ ETO

NOMBRE DEL
CAMPO

Observaciones,

Nombre del Archivo:
SDF ANUMERJUGA.fTm

Descripción:
Pantalla ingreso de número de Jugador

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
Txt Juga Ape_perjue

FORMATO
OE EDICIÓN

Apellido del jugador

CONTEN IDO

x(35)
Nom_perjue Nombre del jugador x(35)Txt_Juga

r

!
§
rJ

PRO t ( O.v ( apirulo 8 - Ptigiuu (r2 I SPOl.
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NOMBRE DEL
CAMPO

l
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lObservaciones, I



ll unuul lt l)isttio Módulo lL Dis<'iplinu

8.1.13. Acta de Sanciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 1 de 8
Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Actualizaoóñ

30/09/r 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xav¡er Parra M6rr¡ll

Nombre del Arch¡vo:
SDF PACTASANCI.fTm

Descripción:
Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C¡.g.riá:

AñodrlC*poneo ¡¡a¡

Farh{

I I

F.Eh. d¿ SE1Én frc-rJáJá- B.¡. L.sc
c0

S.¡r L.gC
CE

ap. j¿rf, rsn-.1.á¡re

for.rt' I vr¡_lot.ls ToralAp.l.do: vd .pd.d Tot¡l R.dl:

I

o

Observaciones'

PROt ( O.v (apítuh8-Púgimtl-l l:lSP0l.
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lluu ttul d¿ I)i.tLtio Mú ulo de Disciplina

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de I
Fecha/Drseño:

30/09/r 999
Fecha/Actualizacrón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF PACTASANCI.fTm

Descripción:
Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

crr¿onao Inar,-cr,to¿c

C.l¡g({i. 0ivirih

ErpélÉrÉ.! d. SftEñ l.lcnrc{n¡¡ftÚ¡r I

ClJórd

_l
P.r.oNl eñ l¡ ..r¡.iÚl:

C I Pá§§

l ,pe_p.r,]. ñünJcefl/.

-l

Uod[c¿. trorh.' El¡ñhr qroc.l..

§

Observaciones:

PROt'( O.v (.upítulo 8 - Pú¡¡ittu ó1 t...\Pot.
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lluu uul dt Di¡t'ño llló ulo de Dist'iplina

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fechai Diseño

30/09/'t999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Descripción
,A uda de Cam natos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t t¡
Nombre del

des_celego

Aceptar Qancelar

El At d" d" C.4"-tña

Estado del Campec ^t:ódrgo Cdegdí. 0¡visión

Observaciones,

Nombre del Arch ivo.
SDF APARTIDOSJ.fTm

PRO1 ('0.V CapítuloE-Ptigina65 t-..1P0t.

Página3deEl
I Fecha/Actualrzación: I
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.ll uu uul dt Dist,tio ,lIótluIo de Dist ipIinu

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 4 de I

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Mer¡ill.

Nombre del Archivo:
SDF ABASELEGAL.fTm

Descripción:
Ayuda de Base Legal

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡j
0rsponibles Seleccion¿dos:

aruñr frrtrtu nuñ arlrcu

:l
§cept.rr Qanc6lar

E eae Legal

)

Observaciones:

PRO I ( OtI ('apiutlo 8 - Ptil¡ina 6ó LS POI,

I FectraDrseño: I Fecia/Actualrzaqon. I
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lluttuul dt' Di¡ttit¡ .Vódulo de Dist'iplina

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 5 de 8
Fecha/Drseño:

30/09/'t 999
FecfirAcluali2acrón

«)/09/'1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción.
Ayuda de Personal de Comisión

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

rl

codJceriue EPeJcerlue noñ_lceüue

Aceptar

Observaciones'

PR() t ( o.v ( tpitulo S - Pigint 6' t...\ Pot.

f 'E!I[E:,.,

r_l

I

I
tr"*I";l

I
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I



lluttuul t, I)itcitt¡ llitlulo de Distiplina

Página 6 de 8SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño:

30/09/r999
FechetActúalzeción

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor.
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Descripción.
Acta de Sanciones

Nombre del Archivo:
SDF PACTASANCI.fTm

LISTA DE ELEMENTOS

Txt NombCamp

NOMBRE DEL
OBJETO

Nombre del campeonato

CONTENIDONOMBRE DEL

x(35)
CAM PO

Nom_campeo

FORMATO
OE EDICIÓN

Lbl Anio Año_campeo Año del campeonato e(4)

Lst_base_lega_CE Num_art¡cu Númerodelarticulo

Cbo_etapa Des numord

Cbo Fecha

Msk Fech Fec actasa

Des numord

del número X(35)

Descripción del número X(35)

de X(10)

t-

Descripción
ordinal

ord inal

Número del artículolst_BaseLegal Num_articu e(3)
e(3 )

Fecha del acta
sanciones

spr_Sanc_Juga Cod_grupos Código del grupo s(2 )

spr_Sanc_Juga Cod_partid Código del partido e(2)
Abr_organi Abreviatura del equipo x(35)spr Sanc_Juga

spr Sanc Juga Descripción del tipo
persona

Des_tipper x(35)de

spr_Sanc_Juga Ape_perjue Apellido de la persona x(35)
x(35)spr_Sanc_Juga

Spr_Sanc_Juga
Nom_perjue Nombre de la persona

Nombre de la entidad
deportiva

Nom_organ¡ x(50)

Num camisa e(2)Número de la camisaSpr Sanc Juga

Spr_Sanc_Juga

Spr_Sanc_Juga
Spr_Sanc_Juga

Descripción de la infracción
Minuto de la infracción
Descripción de la tarjeta

x(35)

x(15)
e(3)

Des_ta rjet

M in_infrac
Des_infrac

Spr-Sanc-Juga iDes-numord lDescripción del número
r ordinal

x(35)

Spr_Sanc_Juga Des_sancio Descripción de la sanción x(35)
Spr_Sanc_Juga Val sancio

I
Valor de la sanción 9(18,2)

Spr_Sanc_Juga
Valor total del acla de
sanciones
Valor apelado del acta de
sanciones

Obs sancio
Txt Total Val totals

Txt_TotalApe Val_apelad

Observación de la sanción x(250)
9(18,2)

e(18 2)

0bservaciones'

PRot'( 0.v CapituloS-Ptiúna68 l:.\P01.

I

I

I

I

l
I

I

l

I

I

I



.ll uuutl t, l)i¡ttio .llódulo de Dist tl

Página 7 de ISIFEF. MODULO DlSCIPLINA
VERSIÓN 1.0 FeCha/OrSeñO

30/09¡999
Éecha/Aclualizacióñ

30/09/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo:
SDF PACTASANCI.fTm

Descripción:
Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

Des_ciudad Descripcrón de la ciudadCbo ciudad x(35)

del acta

FOR MATOC ONTE N IDONOMBRE DEL
OBJ ETO

Txt TotalReal

NOMBRE DEL
CAMPO

Val realsa Valor real
sanciones

. DE EOICION

de 9(18,2)

Des_glosas Glosa del acta de sanciones X(600)

Spr_Personal
Cod_perjue I cooigo de la persona j xlzo¡

Apellido de la personaApe_perjue x(35)
Spr_Personal Nom_perjue Nombre de la persona X(35)

O bservac io nes;

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descripción:
Ayuda de Campeonatos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OAJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
FORMATO

DE EDICION
CONTENIDO

Msg_Partidos Año-campeo Año del campeonato e(4)
Msg_Partidos Cod_campeo Código del campeonato e(2)
Itilsg Pa rtidos Sec_campeo Secuencia del campeonato s(3)
Msg_Partidos Nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Msg_Partidos Des_catego Descripción de categoría x(35)
tt4 sg Pa rtidos Des divisi Descripción de la división x(35)

Observaciones:

PRot'( 0.V ('upítulo8-Ptiginu69 L_SPOt.

I

I

--l
l-[Gbsa
I Sor Personal I

l

I

I

I I



lla nuul dc I)iscftu lIódulo de Diriplina

Página I de 8SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF ABASELEGAL.fTm

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

A uda de Base Le al
Descripción

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EOICIÓN
CONTEN IDO

Número del articulo
Número del a rticuloLst_Arti_Disp

Lst Arti Sele
e(3)
e(3)Num articu

NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

N u m_a rticu

O bse rvaciones:

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Personal de Comisión

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FORMATO

DE EDICION
CONTE N IDO

Mfg_Equipos Cod_perjue Código del árbitro x(20)
Mfg_Equipos
l\,4f9_Equipos x(35)

Ape_per.jue

Nom_perju e

Apellido del árbitro
Nombre del árbitro

x(35)

Observaciones:

RIRI O :1CA

PR0t ( 0.r1 CupitutoS-Ptiginu:0 Ii.§Pt9aMl,us
PÉÑA§

M

I rorosirses I sorosnsse 
I

I

I

I

I

a



.lluuuul ttt l)iseiio .ll ólulo t l)iv. iplinu

8.1.14. Otras Sanciones

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1,0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/ActuaIzac¡ón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF POTRASANCI.fTm

Descripción.
Otras Sanc¡ones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

tl'A.t. d. S ¿mxiñ ¿ño c.b.cl ó,¡-, ..*ür F.ch¿ d. b S.J'óñ E.-*r..sa

8.r. L.od
CO:

g!* L.{d
CE

cE0/8uc

I I

Tol¡ll vd_lord§ Tol,¡lapslddo: vd_+.hd Tolal R.¡l:

Ac.pl.r Uort'r lli'xn¿r f.¡ccl.r

s
f cre slrome lllE

O bse rvaciones:

PR07 (-0.V ('apítulo 8 - Ptigino 1l l:S POl.

PáginaldeTi

I

I

E

I

I



.llun uul tl¿ Dist,ño Módulo tl e' Disciplina

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF POTRASANCI.fTm

Descripción.
Otras Sanc¡ones

OISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l l-EJ

l,l'Acl. de Súc¡¡ir ¿ño_(atw' 'ú_,:¿b¿.i Fcchá dé h S¿rirr l.i;-**

E ip..lE.cih d. Srtcúrér f *,rr*"oit Lt¡dr¡ I

_-l
P.r róñ¿l.n l¡ ¡r.iri,nl

&o!rr.. il¡nna Q¿ncclor

! eaa a scinr

C.l P.ss
l +'._Jc¿r¡-É ño.nJoef r,

I

Observaciones:

PROI( Ov ( rtpítulo 6 - Púgino i2 t;s Po t_

I

I
Página2deTl

I Fecha/Diseño: I Fecha./Actualización. I

I 3oioe/reee I 30,0e/1ee9 
I

a
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I

I

I

I
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.ll atuul tlt Diseño .lló ulo tlt Distiplinu

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 7
Fecha/Oiseio:

30/09/1999
Fadra/Actualazac1ón

30/m/r999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF BUSQUEDAI.fTm

Descripción:
Ayuda de Acta de Sanciones

DISENO DE FORMAÍO DE PANTALLAS

8rr"rlr, I

Fecha Desde:

Fecha HaSa: m
Aceplar

Esl¿do

_aób¿ct c¡t,act aclasa des_crudad

Crud¿d Glos¡Año Fecha

! auscrr ETEI

Observaciones:

PROl ( O.v (upiruloS-Ptiginu'.1 l.,s Pot_

I

I

I

I

I

I

I

I 
e"'-'t";l

rl

I

I



.ll u t uul L'l)i¡L,tit¡ .llólulo e Dis< ipliuu

Página 4 de 7
Fecha/Actualización

30/09/1999

SIFEF. MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Arch¡vo:
SDF ABASELEGAL.fTm

Descripción:
Ayuda de Base Legal

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡
0rsporrbles Seleccionados.

num adrr:u ñuñ artrcu

:l
!ancelar4ceptar

$
t

Observaciones:
¡t- f!

¿t,q
,,»
:.¡\
{!

PROt'('0.v CopitnloE-PtiginaTl }:SPOL 1,]
ri

I

EETEil

I

I

I

ErEr

I

I

I

I



.ll au uul tlt Disciut illtílulo t Dit<'iplitru

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 5 de 7
Fecha/Drseño:

30/09/r999
Fecha/Actu¿lizacrón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SOF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Personal de Comisión

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

¡
Nombres

cod_rerjue üpeJreque nom_l¡erJUe

Acaptar !ancelar

Observaciones:

(
óf It

\:i.

,Ü
t
[' .'' .'

'Él

'rr. G
'ÉflrÚ

PR0t'co.v Cuphulo 8 - Ptii¡ino 75 tl

rl

I

I

I

I

I

I
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ll uttuul tl¿ Dis¿tio :ll itlulo de Disciplitro

Página 6 de 7
Fec¡a,/Actualización

30/09/'t 999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERS]ÓN 1.0 Fecha/Drseñol

30i 0s/'t9s9

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Para..
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OO()

Descripción.
Otras Sanciones

Nombre del Archivo:
SDF POTRASANCI.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

CAMPO
Año ca ba ct

CONTENIDO

e(4)
Num cabactTxt Acta Sanc

Año de acta de sanciones

NOMBRE DEL
OBJETO

de

FORMATO
DE EDICIóN

e(2)
Txt_Acta_Sanc

Número de acta
sanciones

e(3)

I Fecha del acta
lsanciones

x(10)Msk Fech Fec actasa de

Número del articulo
e(3)

x(35)

x(20)spr_Sanc_Juga Cod_perjue
rsona

Cód igo de la persona

spr_Sanc_Juga Des_tipper

lst,BaseLegal
Lst_base_lega_CE Num añicu Número del a rtículo

Num_articu

Descripción del t¡po de

Apellido de la persona x(35)spr_Sanc_Juga Ape_periue
spr_Sanc_Juga Nom_perjue Nombre de la persona x(35)

x(20)Spr_Sanc_Juga Cod_organi Código de la entidad
rtivade

Spr_Sanc_Juga Nom_organi x(50)de la entidadNombre
de rt¡va

x(35)Spr_Sanc_Juga Des_infrac

Valor de la sanción

Descripción de la infracción
Descripción de la sanciónSpr_Sanc_Juga

Spr_Sanc_Juga

x(35)
9(18,2 )Val sancio

Des_sancio

Spr_Sanc_Juga
Valor total del acta de
sanción

Observación de la sa nción x(250)
9(18,2 )Txt Total Val totals

Obs_sancio

Txt_TotalApe Val_apelad Valor apelado del acta de
sancron

9(18,2)

Valor real del acta de
sanciones

Txt TotalReal Val realsa 9(18,2)

x(35)Cbo_crudad Des_ciudad Descripción de la ciudad
x(600)Txt Glósa Des glosas Glosa del acta de sancrones

Spr_Personal Cod_perjue Código de la persona x(20)
Spr_Personal Ape_perjue 

L 
Apellido de la persona x(35)

Spr_Personal Nom_perjue Nombre de la persona x(35)

0bservaciones,

PROt'('0.v ( ttpitulo 8 - Prigiuu '(t l:SPOl.

I

I

I

I

I

I
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.llun utl tlt Dit¿tio Módulo le Disciplina

SIFEF- MODULO DISCIPLlNA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño;

30/09/1999
FechrActuali¿ac¡óñ

30/09/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra M6rr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF ABUSQUEDAI.fTm

Descripción.
Ayuda de Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
FORMATO

oE EOrCrÓN
CONTE N IDO

Fec actasa x(10)

e(4)
e(2)

TDBGR

TDBGR

TDBGR

TDBGR
TDBGR

Año del acta de sanciones

Fecha de acta de sanciones

Num cabact Número del acta de
sanciones

Año_cabact

Descripción de Ia ciudad
Glosa del acta de sanciones

x(35)
Des_glosas
Des_ciudad

x(600)

Observac iones,

Nombre del Archivo:
SOF ABASELEGAL.fTm

Descripción:
Ayuda de Base Legal

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
CONTE N IDO FORMATO

DE EDICION
Lst_Arti_Disp Num_articu Número del artículo e(3)
Lst Arti Sele e(3)Num articu Número del artículo

Observaciones:

Nombre del Archivo:
SDF AEOUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Personal de Comisión

LISTA DE ELEMENTOS

Mfg_Equipos

CONTE N IDO

Mfg Equipos
Mfg_Equipos

Nom_perjue

Cod_per¡ue
Ape perjue

Código del árbitro

Nombre del árbitro
Apellido del árbitro

x(20)

x(35)
x(35)

FORMATO
DE EDICION

NOI\4BRE DEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

Observaciones,

PRO1 ( O.v ( rpitultt 8 - Ptigiua -: t-..s P0 t.

PaginaTdeTl
I

l
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.llunual da Di:¡ttio lló uh e Dittiplinu

8.1.15. Contabilizar Sanciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 4
Fecha/Diselo:

30/09/1999
Fecha/Acluahzeción.

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill,

Nombre del Archivo:
SDF PCONTASANC.fTm

Descripción:
Contabilizar Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

L'Ad. do SrEóo: Cñ.-."b*-,.r"t".r E tffi F.ch. de I. sqr¡tr
Fq*r"*

f Sübc.Ér1d Todcr
8.¡. LcAd
c0

Blro Lqd
CE:

l;"*--
I

TEo d. E/rded
apa_9erpe ñorn_pc¡¡re

I I

Tolal Total Apelado: I vál_6ecl.d Toial Rs.l:

Accpt.r qglcGl¿¡

s-1

Cltad*r Sr|cld-a ITEtI

Observaciones:

PR0 t ( o.v ('apítulo8-PtiginaTS t s Pot.

I

I

I

Itt

I



.ll tttuul tlt l)iv,ito

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999
F€cha/Adual¡¿acióñ

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF BUSQUEDAI.fTm

Descripción
Ayuda de Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Busca po.: 
I

Fecha Desde.

Fecha Has¿: E Aceptar

Año Esl¿do
r-db¿ct cEbact crudad des_grlosas

Fech¿ Ciud¡d Glosa

! arcer ETE¡

O bservaciones:

fi
l:'a
$,.'; ''t,.:.

\!¡r=§]'-..:

t,¿

.{'

:: !'

CI
PRO1 ( O.v ('a?ítub8-Ptigiut'9 LS¡)Ol.

Módulo de Disciplina

Páqina2de4l
I

I

I

I
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I

I
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E"t."l.;l
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.lIanuul tlr Disct'itt .lló ulo le Disciplinu

Página 3 de 4SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZAC¡ÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF PCONTASANC.fTm

Descripción.
Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

Num cabact 'Número
-l , sancrones

Txt Acta Sanc de acta de
Txt Acta Sanc Año ca bact

CONTEN IDO

Año de acta de sanciones s(4)

NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

FORMATO
DE EDICIÓN

o/? \

Msk_FecVigenc Fec_vigenc , Fecha de vigencia de las
sancrones

x(10)

Fecha del
sancrones

Ivlsk Fech Fec actasa acta de x(10)

lst_BaseLegal Num articu Número del articulo e(3)
Lst_base_lega_CE Num articu Número del articulo e(3)
spr_Sanc_Juga Descripción del tipo deDes_tipper x(s5)

spr_Sanc_Juga Código de la personaCod_perjue x(20)
spr,Sanc_Juga Ape_perjue Apellido de la persona x(35)
spr_Sanc_Juga Nom_perjue Nombre de la persona x(35)
Spr_Sanc_Juga Cod_organi Código de la

deportiva
x(20)entidad

Spr_Sanc_Juga Nom_organi Nombre de la
deportiva

x(50)entidad

Spr_Sanc_Juga Des_infrac Descripción de la infracción X(35)
Spr_Sanc_Juga Des_sancio Descripción de la sanción X(35)
Spr_Sanc_Juga Val_sancio Valor de la sanción 9(18,2)
Spr_Sanc_Juga Obs_sancio Observación de la sanción X(250)
Txt Total Val totals 9(18,2)

e(18,2)

9(1 8.2)

Txt_TotalApe Val_apelad

Txt TotalReal Val realsa

Valor total del acta de
sanción

Valor real del acta de
sanciones

Valor apelado del acta de
sanción

Observaciones:

PROt'(-O.rI ( apitulo 8 - Pigirtt 80 I:SP0l.

M

I roroeness I rorornsss 
I
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.ll un uul r Di¡t't'itt .ll ódu Io de l) isciplinu

SlFEF. MODULO DISCIPLf NA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF ABUSQUEDA'l .frm

Descripción.
Ayuda de Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

OE EDICION
Año del acta de sanciones

CONTEN IDONOMBRE DEL
OBJ ETO

NOMBRE DEL
CAM PO- T-Año ca bact

TDBGR
TDBGR

Num cabact

TDBGR Fec actasa

Número del
sanciones
Fecha de acta de sanciones x(10)

acta de

TDBGR Des ciudad x(35)Descripción de la ciudad
Des_glosas Glosa del acta de sanc¡ones X(600)

Observaciones:

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

PROT (-O.V CtpíutloE-Ptigina6l l._s P0t.

I Páoina 4 de 4 I
I

I Fe.iálDrsaño: I Fe.n Aclu¡lr7a(]ón I

I roiovrsee I sormrrsss 
I

I

s(4) I§,r l

I

I

I
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ll uuu ul tlt, Di¡t:rit¡ .l I ódu lo tlt Dist'iplin t

8.1.16. Levantam¡ento de Sanciones

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 4
Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fecha/ActuaLzáción

30/09/'t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nomhre del Arch ivo:
SDF PLEVANSANC.fTm

Descripción:
Levantamiento de Sanc¡ones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

N' Act. de Sanción año cob¿d dr.n c ¿bocl F.rh¿ d. S'.,cór, E, -r'.

8e LlgC
CD

tffit- 6s. L.rd
CE

T Do d! Errd.d
npe-pei ue ño.¡-p€r¡€

I

Tot¿l: vc-lorcs TotalAp6ládo: v.l-¿pel¿d Tol.l Ro.l:

Pd3ü¡. qP At¡úe¿

:l r"or. lr*--"p"b.

',
E"trl¡f rrf.ir" d. §.ar.i-r. t¡E

Observaciones:

PRO1 ( O.v ( u?itulo 8 - Pú!¿it¡u 8] L-.\POL

I

I

tffit-

t.t

I a".u", | | c.,..ou, I
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.ll un u ul dL, Disttl¡t .ll ódulo tlt Dist ipliuu

SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 4
Fecha/Diseño:

30/09/199S
Fecha/Aclúal¡zación'

30/09/ts09

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF BUSQUEDAI.fTm

Descripción:
Ayuda de Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Buscol por

Fech¿ Desde

Fecha Hasla: E Acept¿r

!ancelar

Estado

cabóct nurn cabact lec actas¿ des_ciud¿d dcs_glosas

Año Códiq,l Feche Ciud¿d Glosa

! nncor rIE

O bservaciones,
(

(

(_

PR0t ('0.v ('tpírulo8-Púginu8.l I:SP0l.
+\ ¡1,

I

I

I

-!

I

I

I

I

I

I

I

I



lluntul d¿ Dis¿,tio .lt ó tl u I o d e D ist' ipl i n a

Página 3 de 4SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fecha/Actualizacrón

30/09/1999

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archrvo.
SDF PCONTASANC.fTm

Descripción:
Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
FORMATO

OE EDICIÓN
CONTE N IDO

Txt Acta Sanc Año cabact e(4)Año de acta de sanciones
Txt_Acta_Sanc Num_cabact

Msk_FecVigenc Fec_vigenc

e(2 )

x(10)vigencia de lasFecha de
sanciones

It¡lsk Fech Fecha del
sanciones

acta de X(10)Fec actasa

lst_BaseLegal Num articu Número del artículo s(3 )

Lst_base_lega CE Num articu Número del artículo e(3 )

Des_tipper Descrrpción del tipospr Sanc J uga
persona

de X(35)

spr_Sanc_Juga Ape_perjue
Código de la personaspr_Sanc_Juga Cod_perjue x(20)

x(35)Apellido de la persona

spr_Sanc_Juga Nom_perjue Nombre de la persona X(35)
Spr_Sanc_Juga Cod_organi Código de la entidad X(20)

deportiva
Spr_Sanc_Juga Nombre de la

deportiva
Nom_orga n i x(50)d adent

Spr_Sanc_Juga Des_infrac Descripción de la infracción x(35)
Spr_Sanc_Juga
Spr_Sanc_Juga

Des_sancio Descripción de la sanción
Val sancio Valor de la sanción

x(35)
9(18,2)

Spr_Sanc_Juga Obs_sancio Observación de la sanción X(250)
Valor total del acta de
sanciones

Txt Total Val totals

Valor apelado del acta de

9(18,2)

Txt_TotalApe Val_apelad e(18,2)
sancrones

Txt TotalReal 9(r 8,2)Val realsa Valor real del acta de
sanciones

Observaciones:

LS POI.PROT('0.v ( upíttlo 8 - Púgiuu 8J
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I
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.ll unuul t Dist'tio .ll ó ulo dL Disc

Página 4 de 4
Fecha/Drseño:

30/09/'1999
FechrActua[¿acrón

30/09/1999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF ABUSQUEDAI.fTm

Descripción-
Ayuda de Acta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
FORMATO

DE EDICIÓN
CONTENIDO

TDBGR

TDBGR
TDBGR

Año cabact Año del acta de sancionesTDBGR
TDBGR Num cabact

Des glosas

e(4)
e(2)

x(10)

x(600)
x(35)Des ciudad

SA NC¡ONES

Glosa del acta de sanciones

Fecha de acta de sanciones
Descripción de la ciudad

Fec_actasa

Número del acta de

Observaciones,

PR0t ('o.v ('apítulo 8 - Ptigittu 85 t-_s P0l_

I

I

I

I

I

I

I



Página 1 de 5SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fec¡a/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Acluatización

30/0s/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20O()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF PPERDXSANC.fTm

Descripción:
Pérdida de Puntos por Sanc¡ón

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observaciones:

.l luu uul tlr Di¡ttit¡

8.1.17. Pérdida de Puntos por Sanc¡ón

,ll ótlult¡ th Distiplint

PAAIIDO, I)
§o d.l C¿í¡Fcú'¿¡o

¡6¿¿ lñ¡-frÉ- I vrrac

l+r-un*i

EtO¿

EL'.'td -

Gn-po

ld"ffie--

lr..-q-,*

Faatt t'

r¿"_-,,¡,-d-
C¿t.!or¡a

I"¡';bs

Fr-e.i*] v"*r" l"[c,--,1

B.¡r L.grt1:)
)

-J

Prrff. d. Pufo. Dú Sa¡lh rEr

PROI(0v (.npítulo 8 - Pri¡titru 86 f_sPol,

I

I

I

I

I

l&",*l|c.,*;a

I

I

I



.ll unutl tlt Di¡tii¡t lll ód ulo tl¿ Ditt'iplina

SIFEF. MODULO D¡SCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 5
Fecha/Drseño

30/09/199S
Fecha/Actuatizaoón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SOF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Clubes

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

:l

Acapta¡

E Ay,¡¿a ¿e Cf¡¡¡

Nombre

abr_organr des_calegocúd_organr ñorñ or

Observaciones:

PRO t ( O.v ('apítulo8-Púgiuu8: Í_sPot,

I I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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.ll uttuul tl¿ Dis¿tio .ll ód ul o de Dis<'ipl i nu

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 5
Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fecha,/Actual¡zacroñ

30/09/r999

P ara'
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descripción:
Ayuda de Partidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t-t¡

añ,1_cnmpeo cod_,r6rnfre0 sec_cÉnrpeo cod_€lapas cod_grupos cod_lechas non-ca¡fpeo

Aceptar eancela¡

I a¡aa aa eatac

Año del Cod. P¿rlido

Observaciones,

PRO r( 0v (.apítttlo E - Pti¡¡ina 8E t-..\ P0 t.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.ll unuul tlt Disttit¡ .ll ó¡lulo ¡lt, DisL'iplint

Página 4 de 5
Fecha/Drseño

30/09/'1999
Fecha/Actuallzaoóñ

¡0/09/1999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1,0

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Archivo.
SDF PPERDXSANC.fTm

Descripción:
Perdida de Puntos por Sanción

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOM BRE

DEL CAMPO
CONTE N IOO FORMATO

OE EDICIÓN

Abreviatura del equipo local x(50)Txt Local Abr_organ i

Abreviatura
visitante

del x(50)eq urpoTxt Visitante Abr_organ i

x(10)Msk Fechalnforme Fec sistem Fecha del s¡stema

Lbl anio Año_campeo Año del campeonato e(4)
Txt_Ca mpeonato Des_campeo

Txt_Categoria Des_catego
Nombre del campeonato
Descripción de la categoría

x(35)
x(3s)

Descripción de la división x(35)Txt Division Des d ivisi

Descripción del
ordinal

Des numordTxt_Etapa n u mero x(35)

Des numord n u meroDescripción del
ordinal

x(35)Txt_Grupo

Txt Fechas Des numord n u meroDescripción del
ordinal

x(35)

Txt NumActa Num cabact acta deNúmero del
sanciones

e(2)

txt Score 1 Nu m_golloc Número de goles del local s(2)
Número de
v¡sitante

Cbo_Punt_Local Val_punloc Puntos del equ¡po local

txt Score2 Nu m_golvis

e(5,2)

goles del 9(2)

Cbo_Punt_Vis¡ Val_punvis Puntos del equipo vis¡tante e(s,2)
Observaciones Base Legal x(35)Des baseleTxt_BaseLegal

Txt Razon Des motivo l\¡lotrvo de la sanción x(2s0)

Observaciones:

PRoI(Ov Capítulo8-Pti¿1inu89 l._s Pot.

I

I

I

t

I

I

I



.ll uu uul tlt Di:¡tño .ll ódulo tlc Distiplinu

Página 5 de 5SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Ayuda de Equipos

Nombre del Archivo:
SDF AEOUIPOSGN.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIÓN
CONTEN IDO

x(20)

NOMBRE DEL
OBJETO

N OMBRE
OEL CAMPO

Mfg_Equipos Cod_organi Código de la organización
Nombre del equipoMfg Equipos Nom organi

Mfg_Equipos Abr_organi Abreviatura del equipo
Mfg_Equipos Des_catego

x(35)
Descripción de la categoria
Descripción de la ciudad

x(35)

x(50)
x(35)

tr/fg_Equipos des ciudad

Observaciones:

Nombre del Archivo:
SDF APARTIDOSJ.fTm

Descrrpción:
Ayuda de Pañidos

LISTA DE ELEMENTOS
CONTE N IOO FORMATO

OE EOICION
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO

Descripción de la ciudad
Año del campeonato

x(35)
e(4)

Código del campeonato e(2)
Secuencia del campeonato e(3)

Msg_Partidos
Sec_campeo

Mfg_Equipos
lVsg_Partidos

Cod_ca mpeo

Año_campeo

des_ciudad

Msg_Partidos Código de la Etapa s(2)Cod_etapas
Msg_Partidos Cod_grupos e(2)
It4 sg Pa rtidos Cod fechas e(2)

e(2)Msg_Partidos Cod_partid

Código del Grupo
Código de la Fecha
Código del partido

x(35)Nom_campeoMsg_Partidos Nombre del campeonato
Nom estadi Nombre del estadio
Fec_pa rd ia F hEC a oh ar d I a rt odpv

Msg_Partidos
tr/sg_Partidos

x(35)
x(15)

Observaciones:

PR07'('0.v ( npitulo 8 - Ptigint t)0 LS POI-

FrecnalDrse¡o : I Fecha/Actuálzadón : I

I rorosnese I rormnsss 
I

I

I

I Msg Partidos
I



ll unuul ¡lL DisLtio .lIódulo de Disciplinu

8.1.18. Proceso de Actual¡zación de Sanciones

Descripción:
Proceso de Actualización de Sanciones

- I l-rl

@
ESTE PROCESO SE REALIZARA I]ADA DIA,
A(]TUALIZAI'¡DO LAS SANCIOl'¡ES IMPUESTAS EN LA
r:rllitlSlrlX OISCtPLt¡¡4ru4.

Pr oceiando ..,

_J

lnrcrar qañcül.r

¡}¿r').r i

Y

")-;ü,i'

la¡tt'i(^¡ú' ú-

Página 't de 1SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha,/Diseño

30/09i r999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF PPROCESANC.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observaciones: Este proceso se explica en el capitulo de Diagramas I

Narrativas de Programas.

!, Proceso de Aca,¡.|¡rccaó.r &

É.rP¿ült¿^
() . I-lCl
uPt§PR() I ( Ov (upítukt 8 - Prigim 9l

PEÑ¿t§

_p

I

I

.l



IItttutl t Ditttit¡ ,lltiluh t l)iviplinu

8.1.19. Consulta del lnforme del Árbitro

Página 1 de 2SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Actualización

30/09/t9e9

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor.
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF ClNFORARB|.frm

Descripción:
Consulta del lnforme del Árbitro

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- I l-¡.1

C¡rteIo

Ercél¡lán
ocl¡c [-- l*, f--

ÉFe-.lrÉ,ul: rtr fr-Jpcr r-É

T Sd.cciiü Iodo!

f,o.t'¡,

IJ",*¡;¿ttn*- dd{.t&.

Observaciones,
I

'*
§

ú¡; allo
t..\ I'ol.

c.4l&¡t§
,,iñA¡

PR07'('O.tÍ ('apiruloS-Púginu9)

I

I

I

I

I

tl
I

I

I

EEEE

I

I

I

§ Slra



.llu nttal lt I)isctio ,lló tt lo le Dis<'iplina

Página 2 de 2
FechalDiseño:

30/09/1999
Fec}la/Actual¡zación

30/09/1999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Auto r:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo.
SDF ClNFORARB|.frm

Descripción:
Consulta del lnforme del Árbitro

LISTA OE ELEMENTOS
CONTENIOO FORMATO

oE EOrCrÓN
NOMBRE OEL

OBJETO
N Olvl BRE

DEL CAlvlPO

Cbo esca Des_catego Descripción de la categor¡a x(35)
Lst_Arbi_Disp Ape_perjue Apellido del árbitro x(35)
Lst_Arbi_Disp Nom_perjue x(35)
Lst Arbi Sele Ape_perjue

Nombre del árbitro
Apellido del árbitro x(35)

Nom_perjue Nombre del árbitro x(35)Lst Arbi Sele
Cbo cate Des_catego Descripción de Ia categoría x(35)

Abr_orga niLst club Abreviatura del club x(35)
Lst Torneo Des_campeo Nombre del campeonato x(35)
Lst Divi Des divisi Descripción de la división x(35)
Lst Func Des funcio Descripción de la función x(35)

Observaciones:

PROt ('0.V ('apitulo E - Pti¡¡iuu 9-l t_s PoL

I

I

I

-
I



.ll uu nul dt Di¡t,titt Módulo de Dist'iplina

8.1.20. Consulta del lnforme del Inspector

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERS!ÓN I.O Fecha/Ois€ño

30i09/1999
Fedla/Aclualizacióh

30/09/1999

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo
SDF ClNFORlNSP.frm

Descripción:
Consulta del lnforme del lnspector

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C.&ro

D.rd¿

S.bccsEdo'
qxJÉr¡x ñofiJr.rr€

C¿l.!Bí.
Cl(.ü.r T S.b.crcná lodo¡

! C"m,lt. aa tnlcr ¿¡¡ l+c¡r

Observaciones 
'

PROr'( 0.v ('upítttlo8-Pigilo91 f.sPot.

Página 1 de 2

I

tIEEtI

I

I

I
[E-"-lls;."r".]

I

I

I

I



Página 2 de 2SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 FechalDiseño

30/09/1999
Fecha,/Actuali¿aclón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xaviar Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF ClNFORlNSP.frm

Descripción:
Consulta del lnforme del lnspector

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE

DEL CAMPO
x(35)Cbo esca

C ONTE N IDO

Descripción de la categoriaDes_catego

FORMATO
DE EDICION

NOMBRE DEL
OBJ ETO

x(35)
x(35)

I Ape_perjueLst_lnsp_Disp
Lst_lnsp _Disp Nom_per.jue

Apellido del lnspector
Nombre del lnspector

Ape*perjue Apellido del lnspector x(35)
Nombre del lnspector x(35)Lst_lnsp Sele Nom_perjue

Cbo cate x(35)Descripción de la categoríaDes_catego
Lst club Abr_organi Abreviatura del club x(35)
Lst Torneo Des_campeo Nombre del campeonato x(35)
Lst Divi Des_divisi Descripción de la división X(35)

Observaciones:

PRol ('0.v ('apitttlo 8 - Pú¿¡iua 95 t,sP0t.

Manual dt Diseño Módulo de Disciplina

I

I

I

I

t
I Lst lnso SeleL = ,L----

lI



.ll t t utl dL, I)iwiiu .ll ilulo tl¿ Disciplittu

8.1.21. Consulta del Acta de Juego

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/'t 999
Fecha/Aclualización

30/09/1S99

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavi€r Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF CACTAJUEGO.fTm

Descripción:
Consulta del Acta de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- I l-rl

C¿mpeonáo. nol¡_campeo

Año de Ca¡pcon¡to

Año_carnpeo

Cdcgoríe: laes-caego

Divi¡ión. Feld,,rsr
Banqo de Fechar:

![ostr¿r lancelar

! Consulta del Act¿ d. Ju.¡p

Observaciones,

PRot ( 0.v ('ttpítukt8-Piginu96 Í-SPOL

Página 1 de 3

Desde: 
I

Hasta: 
I

I

I

I

I

I



.lltuuul tl¿ Dist¡io .ll ódulo ¡tt' Ditt iplinu

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 3
Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fgcha./Actualrzacroñ

30/6/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF CORGACAMPE.fTm

Descripción:
Ayuda de Organización de Campeonatos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-lal¡

Acepl.¡ [d'ccl¿r

t Conrda da Org¿ú*i¡r d.l Ca.ca¡o

Códar EJt¡do ceÍo.ordol lndo CrrD Fñd C*rp
lec-r¡cdi lac-lrEincod-c¡tpco d.3-aáte!E dc§-c,$tr

Observaciones 
'

PRo t ( 0.v ('apítulo8-Ptigino97 LSP0t,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



llunuul dt I)i:t,t1o lIó ulo dt l)irciplinu

Página 3 de 3

Fecha/Drseño
30/09i r 99f)

Fecha/Aclu¿¡rzación
30/09/1999

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O(]()

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo:
SDF CACTAJUEGO.fTm

Descripción:
Acta de Juego

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO

Nom_campeoTxt_NomCamp Nombre del campeonato x(35)
Descripción de la categoría x(35)Txt_Catego Des_catego

Lst Divi Des divisi
Lbl anio

Descripción de la d ivisión
Año del campeonato

x(35)
Año_ca mpeo

Nombre del Archivo:
SDF CORGACAMPE.fTm

Descripción:
Ayuda de Organización de Gampeonatos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORñ¡ATO

DE EDICIÓN
Msf_Consulta Año_campeo Año del campeonato e(4)

Nom_campeolr4sf Consulta Nombre del campeonato x(35)
Msf Consulta Cod_ca mpeo
Msf Consulta Des_catego
Msf Consulta Des divisi

Código del campeonato
Descripción de la categoría
Descripción de la división

s(2 )

x(35)
x(3s)

Msf Consulta
Msf Consulta

Fec inicam

Observaciones,

SIFEF- M DULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Fecha de lnicio
Fec fincam Fecha de finalización

e(4)

x(10)
x(10)

PRot'( o.v ( upírulo 8 - Ptigirru 9li t-,.s Pot_

I

FORMATO
DE EDICION

----.]

I

I

I

I

Observaciones:

I

t-



I I unual lt l)ivtlo ,llódulo ú Dix.iplina

8.1.22. Consulta del Acta de Sanciones

Eango de Fechas.

Desde

Estado:

-t t!

Cont¿bil¡¿ad¿s

EÍmrnadas

Hast¿.

8cc¡da ¿'n:

l- Act¿ de S¡nciorts

T Ohás s&icrres

llostrar Qancelar

Página 1 de 3SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño

30/09i 1999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Marco Xav¡er Parra Marr¡ll.

Nombre del Archivo:
SDF CACTASANCI.fTm

Descripción:
Consulta del Acta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

! Conrulta da Aaar dc §

Observaciones: La consulta se explica en e¡ capitulo de Diagramas IPO y
Narrativas de Programas

PRO I ( ( ).ll ('upinloS-Púgitu99 l:SPOl.

I

f-- I-,-

I

I

lPeñ¿iá;s

I

I

I

I



,ll utual fu Disttio .ll ódulo tl¿ Dist iplinu

B.'l .23. Consulta de Sanciones

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Página 1 de 7
Fechá/Oiseño

30/00/1999
Fecha/Acluahzac¡ón

30/mi 1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre del Archivo.
SDF CACTASANCI.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

: -l l¡l
Tbo de Pason¿:

Jugadareri Ver Sanci¡¡res.

-rl

0rrponrbbr S eleccrorEdoi

Cort¿b*z¿d¿s
Ap'cl¿d.s

E lmñódLt
áf'éJ3ar¡.¡e nüñJ'a4rlá ñpeJcertue roñjer¡.€

))

R.ñgo d6 F.cl¡!s.

D¿¡d¿

f,o¡lr¿r Ca¡cel¿

! Cmr*a ac Srrimr

)

Observaciones:

PR0t ('o.rl Capítulo 8 - Ptiginr I0l) t.,s P0 t,

':il!l&. r

I

I EEI
I

I

I

I

I

I

I

lPaú¡*r

I
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Página 2 de 7
FechrActualizaclón

30/09i r999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 FechalDiseño:

30/09/1999

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF CACTASANCI.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

O bse rvac iones:

T -t t¡
TDo d¿ Pclsma.

A¡bt6:

E rcd.lár

0ism¡tles
ap¿_rerMc non'_,jo'flu¿

S elecci,Íalos

ape-]or4ua ñ6ln-Ícf tue

Cod.t!a¿.d!.
Apeldda:
Proc!sad¿s

E lm¡n¿d¿s

Desde

H!stér

ñ 9p de F¿€h¿s

PerdrÉ¡le

PRot ('o.v Capírulo8-Pigiuul0l l.SP()l.

I

:l
I

I

I

rErE I

t'{"';ll-c;.r-lt- tL_ |

I
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SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 7
Fecha/Orseño:

30/m/1999
Fecha/Actual¿aoon

30/09i 1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF CACTASANCI.fTm

Descripción.
Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t t{
TDo d. Pa¡úd

A¡oc¡nirÉs

¡ Diporilo:

des_trpper

Vú S¿ncffrét

S rl€ccronJos.
Conl¿biliz¿d¿s

ADchd.i
Prrces¿das
Elimrn¿da:

I ó9o d. Fech¿s

0erde:

H¿!ta:

eañc€lar

I Com,,t¿ d" Sdrciort¡

Observaciones:

PR()l ( O.v Cupítulo 8 - Púginu l0) t..s P0r,

I

I

I

I

E
TItIr

I

I
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S¡FEF- MODULO DISCIPL]NA
VERSIÓN I.O

Página 4 de 7
Fecha/Drseño:

30/09/r999
Fecha./Actualrzacrón

30i 09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill.

Nombre del Archivo.
SDF CACTASANCI.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t l-J

Ciubet Ver S ¡nc¡oñcs

Cdeqorí.: dDs_cdego

0rspoaUer §elecci¡n¿dos
Cor*&lr.d.s
Ap¿i¿d¿s

E lñmódós
abr_o.grnr

))

B.ñgo d. F.chás:

Desd¿

Hrrl¿

llortr.r fE;;l

E Cqnfc ¿¡ ScE¡o.E¡

O bse rvaciones:

P R()7 ( O.tl ( upituh 8 - Priginu l0.l LSP0I-

I

¡

:]

I

I

lPtrid.r¡6
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SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 5 de 7
Fecha/Diseño:

30/09/f 999
Fecha/Actualrzaqón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Auto r.
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre del Archivo.
SDF CACTASANCI.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-l l-rl
Ipo dr P¿rson6 de:_llpper

Clubcs Ver Sercpíes'

Categor ía s -rategD

0rsporvHer 5 elecclor¡adDs

Conlab¡I:.das
ADeladós
Procerad¿¡

Elnn¡d¿s
abr_ügú¡

B.nqo dc F.ch¡s:

Hrrta'

I Conafc ac Süaom

t

Observaciones:

PR0t ('o.V Capírulo 8 - Pti¡¡im 101 t s Pol,

I

I

:l

r Ocsdc 
I

xorrrar llc.n."r.,l

I
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Página 6 de 7SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Feóa/D¡seño:

30/09/1999
FechrAdu¿lrzación

30/09/1999

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF CSANCIONES.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE

OEL CAMPO
FORMATO

DE EOICION
CONTE N IOO

Cbo_Tipo_Pers Des_tipper Descripción del tipo
persona

x(35)de

Txt_Codi_Club Cod_organi Código del club I x(20)
Txt_Nomb_Club Abr_organi Abreviatura del club x(35)

Apellido de la persona

Nombre de la persona

Apellido de la persona

x(35)

x(35)
x(35)

Lst_Juga-Disp
Lst_Juga_Disp
Lst_Juga_Sele Ape_perjue

Ape perjue
Nom_perjue

Nombre de la persona x(35)
x(20)

Lst_Juga_Sele Nom_perjue

Txt_CodClu b_tecn
Txt Nomclub tecn Abr organi

Cod_organi Código del club
Abreviatura del club x(35)

Lst_Tecn_Disp Ape_perjue Apellido de la persona x(35)
Lst_Tecn_Disp Nom-per.iue Nombre de la persona x(35)
Lst_Tecn_Sele Ape_perjue ' Apellido de la persona x(35)
Lst_Tecn_Sele Nom-perjue Nombre de la persona x(s5)
Txt_Codi_club_diri Cod_organi i Código del club x(20)

x(35)Txt_nomb_Club_Diri Abr_organi
Lst_Diri_Disp Ape perjue

Abreviatu ra del clu b

Apellido de la persona
Nom_perjueLst_Diri_Disp Nombre de la persona

x(35)
x(3s)

Lst_Diri_Sele Ape_perlue Apellido de la persona x(35)
Lst Diri Sele Nom_perjue

Cbo Cate_lnsp Des_catego

Nom perjue
Ape_perjueLst

Lst

Lst
Lst

Nombre de la persona

Descripción de la categoría
ns p_Disp

nsp_Sele

nsp_Disp
nsp_Sele

Apellido de la persona

Nombre de la persona

x(35)
x(3s)

x(35)

x(35)
Apellido de la persona

Nombre de la persona x(35)
Ape_per.1ue

Nom_perjue

x(35)

Cbo Esca
Lst_Arbi_Disp

Descripción de la categoría
Apellido de la persona

x(35)
x(35)

Des,catego
Ape_perjue

Lst_Arbi_Disp Nom_perjue Nombre de la persona X(35)
Lst_Arbi_seie I Ape_perjue Apellido de la persona I X(SS)

Lst_Arbi_Sele i Nom_per.lue Nombre de la persona x(3s)
Observaciones 

'

PRot ( o.v ( upírukt 8 - Pti¡¡ina 105 t._sPoL

I

I

l
I

t

-

l
I

I

I
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Lst Club Sele Abr_orga ni Nombre del Club x(35)

Página7 de7SIFEF- MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999
Éecha/AcluaI¿acron

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF CSANCIONES.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS

Lst_Asoc_Disp

NOMBRE DEL
OBJETQ

Lst Asoc Sele
Nombre de la Asociación
Nombre de la Asociacrón

C ONTE N IOO

Nom_organi
Nom_organ i

N OMBRE
DEL CAMPO

x(50)
x(s0)

FORMATO
DE EOICIÓN

Cbo Asoc Abr_organi Abreviatura de la Asociación x(35)
Cbo Cate Club Des_catego Descripción de la categoria x(35)
Lst_Club_Disp Abr_organi Nombre del Club x(35)

Observaciones:

PR0t ('o.rl Capitulo 8 - Ptigina 106 h_sPol.

I

I

t

I
I

I

I

I
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8.1.24. Consulta de Sanciones Pend¡entes por Cumpl¡r

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN I.O

Página 1 de 5
Fecha/Drseño:

30/09/19f)9
Fecha/Aclualrzacrón

30/09i 1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xavi€r Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SOF CSANCIPEND.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones Pendientes de
Cumplir

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- I l-rl

Campeor,ato norn_campeo

Año de Campeonalo

año_campeo

C*egnríe: des-catego

0rvrsión. de5_drvrsr

Cúario:

C Qenerd

t. lrdivid.¡rl

Petsona/Entidad

epelcerjue noñ_lcerlue

Observaciones:

PRol ( o.v Cupímlo8-Púgina 107 tisPot,

I

I

I

I

tr;;lE;'.|.l
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=l!:l ¡l

Accrt.r Cd¡cÉ|1'r

Página 2 de 5
Fecha/Drseño

30/09/19!r9
Fecha/Actualizaoón

30/09/1999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archrvo.
SDF CORGACAMPE.fTm

Descripció n.

Ayuda de Organización de Campeonatos
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

g.s
Observaciones,

i. Cdrr¡¡. d. O¡qdüebr daa Caxerao

Ert.doDMsrdr Fiñd Cr¡lp
Ir ¡ncün ia( llrrAñÉod Dr¡ñpao dar crlaqo cLr-cts§¡

I
I

rr¡llc1i.¡ ü¿ u¡-
(, ¡_cá

IJPQL¡1,1¡
PEBáI

PRot ( 0.v ('upítulo 8 - Página 108

I

I
I

I

I

I

I

I

'1, _:, i
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Página 3 de 5
Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Aclual¡zaoon

30/09/1999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Personal de Juego

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

rl

Aceptar Qancelar

! Ayuda de Psr¡on¿l dc Juafo

Apellidos
nomJceriuecodJoertue apeJcertue

Observaciones,

i\
t,
. I .\>

,rgf¡E\; ¡ -;i*,
PROt-('O_v Capítulo 8 - Ptí¡¡ina 1 09 l:.\ ¡' O l.

I

I

I

I

I

)
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I

a
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Página 4 de 5SIFEF. MÓDULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para,
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SDF CSANCIPEND.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones Pendientes de
Cumplir

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIÓN
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTE N IDO

Txt_NomCamp Nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Txt_Catego Des_catego Descripción de la categoria x(35)

Descripción de la división x(35)Lst Divi

Lbl anio Año_campeo
Des divisi

Año del campeonato s(4)
txt Nombre Ape_perjue Apellido del jugador x(35)
txt Nombre Nom_perjue Nombre del jugador x(35)

Observaciones,

Nombre del Archivo:
SDF CORGACAMPE.fTm

Descripción:
Ayuda de Organización de Campeonatos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FOR MATO

DE EDICION
CONTEN IDO

I

Msf_Consulta Año_campeo Año del campeonato s(4)

Msf Consulta

Nom_campeo

Des divisi

Cod campeo
Des catego

Nombre del campeonato

Descripción de la d ivisión

Código del campeonato
Descripción de la categoríaMsf Consulta

x(35)

x(35)
e(2)

x(35)

Msf_Consu lta

Msf Consulta

Msf_Consulta Fec_inicam Fecha de lnicio x(10)
Fecha de finalización x(10)

Observaciones:

Msf Consulta Fec fincam

t,Ro t ( otl (upítulo 8 - Priginu I l() 1..\POL

Fecha/Drseño: I Fecha/Aclua|zacroñ I

3oroe/ieeg I rormrrsse 
I

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll.

I

I
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Página 5 de 5SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Feclla/Aclualizaoón

30/m/t999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor.
Marco Xav¡er Parra Merrill

Nombre del Archivo:
SDF AEQUIPOSGN.fTm

Descripción:
Ayuda de Personal de Jueqo

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EDICIÓN
Lbl anio Año_campeo Año del campeonato e(4)
txt Nombre Ape_perjue Apellido del jugador x(35)
txt Nombre Nom_per1u e Nombre del jugador x(35)

Observaciones:

PR07 ( OtI Capítulo 8 - Ptigim lll L.' POt,

i

I
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8.2. DISEÑO DE REPORTES

8.2.1. lnforme del Arbitro

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc-.--l

INFORME OEL ÁRBITRO

DESDE: l-- X(10) @desde ---l HASTA: l--- x(10) @Hasta ---l

Campeonato Ca oría Divis¡ón Fec-Partido Local Visitante Fn.

Fecha emisión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Páginá :999

Nombre: l-- X(80) Nombre --l

X(10)fech¿ X(35) local X(35) v¡sitante X(3) funoon

Esca lafón:
Cl/Pass:

l-- x(35)
l-- x(20)

esca lafon --l
CodPers ---l

X(35)Campeonato X(20)Categoaa X(20)Orvrsion

SDF INFOAREI

ÁlAlAttt

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999
Fecha/Actualazacjón

30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte
SDF_lNFOARBl.rpt

Descripción:
Reporte del lnforme del Arbitro.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

PRot ('o.tÍ (it¡tirulo I - Ptíuiua ll2 l._:s
L¡r,,lP
?EÑ¿

I

I

Atl
+

I
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I
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SIFEF- MODULO DE DISGIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte
SDF lNFO|NSP.rpt

Descripción:
Reporte del lnforme del lnspector.

DISE O DE REPORTES

8.2.2. lnforme del lnspector

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc---l

INFORME DEL INSPECTOR

DESDE: l-- X(10) @desde ---l HASTA: l--- X(10) @Hasta ---l

Campeonato Categoría Div¡s¡ón Fec.Partido Local Vis¡tante

Escalafón: l-- X(35)
Cl/Pass: l-- X(20)

Fecha emisión: l.@Fecha..lUsuar¡o :l-@Usuario--l
Página :999

Nombre: l-- X(80) Nombre --l

X(10) fecha X(35)loc¿l X(35) visitante

escalafon --l

CodPers --l

x(35) Campeonato x(20) Calegoria x(20) Oivisroñ

SDF IÑFOINSP

Observac¡ones:

PROt(Ov (upítulo 8 - Pri1gino I l.l l:)S P0l.

I Pásina 1 de 1 
|

I Fe.ie/Drseño: I Fec¡a/AclLráLzáoon I

I roroenses I rorosrrsse 
I

I

I

tl
\ 1

A

I/t
IA tl

ü v v v
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8.2.3. Acta de Juego

.llilulo dt Distipliuu

Emp_logo

Num.

@Equil vs@Equ2

@Equipo
# X(2) camisa X(80) Nombre

SDF ACTAJUEGO

Fecha em¡sión: l-@Fecha--l
Usuario :l-@Usuar¡o-l
Página :999

l-----x(45) @Empresa--..l
-----x(13) @Ruc---l

ACTA DE JUEGO
l----- x(3s) @Titulo --l

DESDE: l-- X(10) @desde --l HASTA: l--- X(10) @Hasta --l

J ador Función Goles

X('10) Funcion X(3) Goles

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/ActL/ali¿aoón

30i m/1999

P ara..

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Marco Xav¡6r Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte.
SDF_ACTAJUEGO.Tpt

Descripción:
Reporte del Acta de Juego.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

PR()t(Ov Cupítulo 8 - Ptigiuu I l1 t-_s P0t.
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Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/m/1999
Fecha/Aclualr¿aoóñ

30/m/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Marco Xavier Parra Morrill

Nombre del Reporte:
SDF_ACTASANC.Tpt

Descripción:
Reporte del Acta de Sanciones.

DISE O DE REPORTES

Observaciones

8.2.4. Acta de Sanciones

Emp_logo

Num. Infractor

l-----x(4s) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc---l

l----- x(35) @T¡tulo ---l
l----- x(35) @rituloz --l
l--- x(600) @Glosa ---l

lnfracción Sanc¡ón

Fecha emis¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuar¡o-l
Pág¡na :999

Bass Logal
c.D

Tarjeta
Amar¡lla

Part¡do: l--- X(80) @Equ¡pos --l
l--- x(35) @Club --l

x(85) @Jugador x(35) lnfraccron

l--- x(80) @M¡embro'l ---l
l---- X(20) @Cargol ----l

X(50) @Sañc'on/valor X(80) Baselegal X(15) tarjeta

l--- X(80) @Miembro2 --l
l---- X(20) @Cargo2 ---l

\\

l--- X(80) @Miembro3 --l
l---- x(20) @Cargo3 ----l

SDF ACfASANC

PROt ('0.v Cupítukt 8- Pá¿¡ina ll5 l:S POI-
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8.2.5. Otras Sanciones

.lI ó d ulo tl¿ Di s<'ipl i n t

Emp_logo

lnfractor

X(70) Enlidad

l--- X(80) @M¡embrol --l
l---- X(20) @Carsol ----l

SDF OTRASAN

l-----X(45) @Empresa----l
1----x(r 3) @Ruc---l

SANCIONES E XTRA.D E P ORT IVAS

----- x(600) @Glosa -.-.1

lnfracción Sanción

X(35) lnfracoon

Fecha emisón: l-@Fecha--l
Usuario :l-@Usuar¡o-l
Pág¡na :999

l- X(10) FechSes --l

Base L€gal
c.o

X(50) @Sancron/valor X(250)BaseLegal

\\

l--- x(80)
l--_- x(20)

@lvliembro2 ---l

@Carg02 ----l

80X
---- x(20)

@Miembro3 --l
@Cargo3 ---l

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1,0 Fecl'ra/D¡seño:

30/09/1999
FechalActuali¿aoór

30i 09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Autor:
Marco Xavisr Parra Merrill

Nombre del Reporte:
SDF_OTRASAN.rpt

Descripción.
Reporte de Otras Sanciones.

DISENO DE REPORTES

Observaciones:

PROT'(-0.v Cupítulo 8 - Ptigint ll6 t._s Pot.

I

I

I

I

/l

I

I

\ v

I



llunuul dt, l)i¡¿t1¡t .ll órlulo fu Dis<'iplinu

SIFEF. MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

P a¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte:
SDF_ACTAARBl.rpt

Descrrpción:
Reporte del Acta de Sanciones del
lnforme del Arbitro.

DISENO DE REPORTES

Observaciones;

8.2.6. Acta de Sanciones del lnforme del Árbitro

Emp logo
Fecha emisión: l-@Fecha--l
Usuario :l-@Usuar¡o-l
Pág¡na :999

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc----l

l----- x(3s) @Titulo ---l
l----- X(35) @Titul02 ----l

Num lnfractor lnfraccion Sanción Base Legal
c.o

Tarreta
Amarilla

Partido: l-- X(3) CodPart --l l--- X(80) @Equipos --l

X{4)Numcamrsa X(70) Enhdad X(35) lnfrac4ron X(50) @Sanoon/valor X(80) Baselegal X(15) t¿4eta

SDF ACTAARAI

t..t t,( )t.I'ROI(Ov Cupítulo 8 - Priginu I l7

I Página 1 de 1 
|

I Fecira¿Dlseño: I Feche/Acluahzáción I
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Página I de 1SIFEF. MODULO DE DISCIPL]NA
VERSIÓN 1.0 Fecha./Drseño

30/09/1999
Fecha/Actualr¿acrón

30/00/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte.
SDF REPORT ACTASANC.Tpt

Descripción:
Reporte de Actas de Sanciones

DISE O DE REPORTES

8.2.7. Reporte de Actas de Sanciones

Emp logo

Num. lnfractor

N' Acta: l-- X(5)

Xi85) @Jugador

Fecha emisión: l"@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página ;999

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(r3) @Ruc----l

ACTA OE SANCIONES

DESDE: l--- x(10) @desde --l HASTA: l--- X(10) @Hasta --l

lnfracción Sanción Base L€gal
c.D

Tarjeta
Amarilla

NumActa -l Fscha: l--. X(r0) Facha -l Estado: l-X(20) sstado -l
X(35) lnfrac X(50) @Sanoonivalor X(80) Base X(10)larleta

Observac¡ones:

SDF REPORf ACfASANC

PRO l'( ().v ('upitulo 8 - Púgiuu I l8 t..\ Pot.
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Página I de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecria/Actualr¿ac]ón
30i 09/'r 999

SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para,
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Autor:
Marco Xav¡er Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte:
SDF SANCIONASOC.Tpt

Descripción.
Reporte de Sanciones de Asociación

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.8. Sanciones

Emp_logo

Fecha

RUC: l-- X(20) CodAso -l
X(10) Fecha X(35) lnfrac

l-----X(45) @Empresa-----l
l-----x(13) @Ruc----l

l-- x(27) @ritulo --l

OESOE: l-- x(10) @desde --l HASTA: l--- X(10) @Hasta --l

lnfracción San ción Base Lsgal
CD

Eslado

Fecha emis¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario"'l
Pág¡na :999

Nombre: l--- X(80) Nombro -l
X(50) @Sancion/v¿lor X(250) BaseLegal X(15) estado

SDF SANC]ONASOC

PRoI(Ov Capirulo 8 - Pril1irto I l9 t._s P0t_
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Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA
VERSION 1.0 FechaT'Actualizaqon

30/09/1999

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte:
SOF SANCIONCLUB.Tpt

Descripción:
Reporte de Sanciones de Club

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

Emp_logo
Fecha emisión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuário-l
Página ;999

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(r3) @Ruc----l

l--- x(27) @Titulo -l
OESDE: l--- X(10) @desde --l HASTA: l--- X(10) @Hasta --l

lnfracción Sanción Ease Legal
c.D

EstadoFecha

Asoc¡ación:
Categoría:

l.-- x(35)
l-. x(35)

NombreAso ---l
Categoria --l

x(10) Fecna x(35) lnkac

SDF SANCIONCLUB

X(50) @Sañcron/valor X(250) BaseLegal X{15) eslado

PR07'(-0.v Cupírulo 8 - Ptigina l)0 I:SP0l-

Fecha/Drseño: 
I

30/m/r999 |
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Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE DISCIPLINA
VERSION 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/r999
FecharActuallzación

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Nombre del Reporte:
SDF_SANClONlNSP.rpt

Descripción:
Reporte de Sanciones de lnspector

DISE O DE REPORTES

Observaciones: Este reporte es usado también para las sanciones de los árbitros

Emp_logo
Fecha emis¡ón
Usuario
Páqina

l-@Fecha-l
l-@Usuario-l
999

l-----X(4s) @Empresa-----l
-----x(13) @Ruc----l

l-- X(27) @Titulo --l

DESDE: l--- X(10) @desde --l HASTA: l--- X(10) @Hasta --l

Base Legal
c.o

EstadoFecha lnfraccióñ Sanción

Categoria: l--- X(35) Categoria ---l
Cl/Pass: l-- X(20) CodAso --l Nombre: l--- X(80) Nombre --l

X(10) Fecha X(35) lnfrac

SDF SANCIONINSP

X(50) @Sanoon/valor X(2501 EaseLegal X(15) estado

¡:.1POl.PROt (',O v ('upítulo 8 - Páginu I )l

I
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Emp_logo
Fecha emisión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario.-l
Pág¡na :999

Fecha

l-----X(45) @Empresa----l
l---x(13) @Ruc---l

l-- x(27) @r¡tulo -l
DESDE: l--- X(10) @desde --l HASTA: l--- X(10) @Hasta --l

lnfracclón Sanción tr.8.aorn", Estado

SIFEF. MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xavier Parra Merrill

Descripción:
Reporte de Sanciones de J ugador

Nombre del Reporte:
SOF_SANCIONJUGA.Tpt

DISE O DE REPORTES

l-- x(35) Equipo --l
l--- X(20) CodPers --l l--- X(80) Nombre -l

X(50) @Sancjon/valor X(250) Baselegal X(15) estado

SDF SANCIOÑ.JI.JGA

X(10) Fecha X(35) lnfÍac

PR0t'( 0.v ( apírulo 8 - Prígint l2) l:S I'0L

I

I Pásina 1 de I I

I FecharDrseño: I FecharAclua r¿acroñ I
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Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/ü)/1999
Fecha/Actuali¿aoón

30/09/199!)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Marco Xav¡sr Parra Merr¡ll

Nombre del Reporte:
SDF SANCIONPEND.Tpt

Descripción:
Reporte de Sanciones Pendientes

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.9. Sanciones Pendientes

Emp logo

Jugador

club: l.-- x(40) @club -.-l

X(35) Nombre

SDF SANCIONPEND

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa-----l
-----x(13) @Ruc---l

l--- x(27) @Titulo --l
SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR DE JUGADORES

Fecha
Pa rt ido

Sanción lmpuesta Sanc ión
Psndiente

X(10) Fecha X(20) Sancron X(20) ¡nfrac X(20) Pendenle

PR( ) t ( O.v ('apítulo I - Pti¡.¡ina l2) LS P0l.
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9 DIAGRAMAS
PROGRAMAS

IPO Y NARRATIVAS DE

9.1. MANTENIMIENTO DE SANCIONES

9.1.1. IPO DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DISGIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Drseño:
30/09/19S9

Fecha/Aclualizactón
30/09/1999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O
Autor:
Xav¡er Parra Merr¡ll.

Nombre del Arch rVo:

SDF MSANCIONES.fTm
Menú

Mn u_sa nc_gene
Descripción: Mantenimrento de sanciones generales

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

E n trada Proceso Sa lrd a

lñloÍn acrón
d rtada

O bse rvaciones:

PROr'('O.v ( upitulo 9 Ptiyirru I t.;s Po L
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9,1.2. NARRATIVA DE SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF MSANGIONES.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

El mantenimiento de sanciones tiene como objetivo tipificar las sanciones que
pueden ser aplicadas a ent¡dades y/o al Personal de Juego. Para su
expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de código de sanc¡ón usando el stored procedure

SDFSPC_SANCIONES que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_SANC_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 91.

La información de los de combos (cbo_basado, cbo_modo_empl,
cbo_trpo, cbo_rntervalo), es ingresada por el sistema como constantes.

2. lngreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del código de sanción estando el

combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_sancio'', que cont¡ene la
secuencia con que se grabará el reg¡stro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_SANCIONES grabando el registro en la tabla
SDFM_SANC_GENE, Ver secc¡ón "Expl¡cación de stores" página 91.

3. Modificación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente

stored procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la información
ex¡stente en la tabla SDFM_SANC_GENE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver sección "Explicación de stores"
página 91.

2. Al momento de modificar el reg¡stro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_SANCIONES grabando el registro en la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver sección ''Explicación de stores'' página g1

servacron

2

I'R()l( Orl ( upirulo 9 Ptii¡irrtt ) l:lS POl,



.ll uu uul tlt Dist,ti¡t .ll ódulo tlt Distiplirru

NARRATIVA DEL PROGRAMA
ombre de Programa: Secuencia: Página 2 de 2
DF MSANCIONES.fTm

4. Eliminación de Registro
1- Al consultar el registro que va ha el¡m¡narse, se ejecuta el siguiente

stored procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la información
existente en la tabla SDFM_SANC_GENE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver sección "Explicación de stores"
pág¡na 91.

2. Al momento de el¡m¡nar el reg¡stro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_SANCIONES cambiando el estado del registro de "activo" a
"eliminado" en la tabla SDFM SANC GENE. Ver sección "Explicación de
stores'' pág¡na 91.

Observaciones

PR( ) I ( ().1I Cupitulo 9 Ptigina -) T-SPOL
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9.2, MANTENIM]ENTO DE GRUPO DE INFRACCIONES

9.2.1,IPO DE GRUPO DE INFRACCIONES

Nomllre del ArclrLvo

SDF MGRUPINFRA.fTm

Página 1 de 1

Fec}ta/Actuahzaclón
30/09/'t9s9

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Fec¡a/Diseño
30/09/1999

Autor:
Xav¡er Parra Merrill.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Parc

[4en ú.

M nu_G ru p_lnfr
Descripción: Mantenimiento de grupo de infracciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

lntorrnáoón
drqrladá

$Observaciones: trn
i'li,

ü(t;
úE"-j-*Eü

1...\ l,o LPROI'( O.v (upítukt I Púginu J

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

E



.llun uul dt Dis¿,tio .rl údulo fu Dirtiplinu

9.2.2. NARRATIVA DE GRUPO DE INFRACCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF MGRUPINFRA.fTm

Secuencia: Página I de 2

El mantenimiento de Grupo de lnfraccrones t¡ene como objetivo tipificar los
grupos de infracciones que pueden ser aplicadas a entidades yio al Personal
de Juego. Para su expl¡cac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

l. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de código usando el stored procedure

SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 93.

2. Se llena la lista con los tipos de personas que pueden cometer
infracciones usando el stored procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3. La información del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

2. lngreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del código de la clase de observación

estando el combo vacío, se eiecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAIVETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_gruinf', que cont¡ene Ia
secuenc¡a con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el reg¡stro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_GRUPOINFRAC grabando el registro en la tabla
SDFM_GRUP_lNFR. Ver sección "Explicación de stores'' página 93.

Se ejecuta el stored procedure SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR,
elim¡nando físicamente los registros que existen en SDFR_GRUP_ENTI,
en este caso no se eliminarán registros por estar ingresando. Ver sección
"Explicación de stores" página 94.

4. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anteriores
se ¡ngresan los nuevos usando el mismo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, grabando el o los registros en la
tabla SDFR_GRUP_ENTl. Ver sección "Explicación de stores'' pág¡na 94.

Observaciones

PROt ( 0,v (upitulo 9 - Ptigina 5 I.-SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF MGRUPINFRA.ÍTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Reg¡stro
'1 . Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el srguiente

stored procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que exlrae la información
existente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores"
página 89.

2. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS_GRUPINFR,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea modificar, esta informac¡ón es extraída de la tabla
SDFR_GRUP_ENTI. Ver sección ''Explicación de stores" página 116.

3. Al momento de grabar el reg¡stro se usa el sigu¡ente stored procedure
SDFSPM_GRUPOINFRAC grabando el registro en la tabla
SDFM_GRUP_lNFR. Ver sección "Explicación de stores'' página 93.

4. Luego se ejecuta el s¡gu¡ente stored procedure
SDFSPIV_TIPOPERSXGRUPINFR, eliminando fisicamente los registros
que existen en SDFR_GRUP_ENTl. Ver sección "Explicación de stores"
página 94.

5. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anteriores
se ingresan los nuevos usando el m¡smo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, grabando el o los registros en la
tabla SDFR_GRUP_ENTI Ver sección "Explicación de stores'' página 94.

4. Eliminación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente

stored procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información
existente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver sección "Explicación de stores"
página 93.

2. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS_GRUPINFR,
consultando todos los t¡pos de personas que fueron relac¡onados con el
registro que se desea elim¡nar, esta información es extraída de la tabla
SDFR_GRUP_ENTl. Ver sección "Explicación de stores'' página 116.

1. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_GRUPOINFRAC camb¡ando el estado del registro de "activo'' a
''eliminado" en la tabla SDFTU GRUP INFR. Ver sección "Explicación de
stores" página 93,

Observaciones

PR0l ('0.v ( upirulo 9 Púgiuu 6 L,SPOL
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9.3. MANTENIMIENTODEINFRACCIONES

9.3.1. tPO DE TNFRACCTONES

Para
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha,/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actua{izaoón
30/09/t999

Autor:
Xav¡er Parra Merrill.

Non]bre de Arch rvo:

SDF MlNFRACClO.frm
ñ4en u:

Mnu_lnfr_Espe
Descfl pción. Mantenimienlo de infracciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

t-
SDFM ÍPó PERS l--------------i

Observaciones:

PR0t ('o.V ('upítulo 9 Pdgina 1 I:S P0l-
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9.3.2. NARRATIVA DE INFRACCIONES

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF MlNFRAGClO.frm

Secuencia. Página 1 de 3

El mantenimiento de lnfracciones t¡ene como obiet¡vo tipificar las infracciones
que pueden ser aplicadas a entidades y/o al Personal de Juego, Para su
explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de cód¡go usando el stored procedure

SDFSPC_INFRACCION que extrae la información existente en la tabla
SDFM_INFR_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección ''Explicación de Stores'' página 95.

2. Se llena el combo de módulo (cbo_MÓDULO) con los registros que trae
la consulta del stored procedure SDFSPC_il/ÓDULOS, esta información
es extraída desde la tabla
"Explicación de Stores" página 95.

SDFM MODU DEPO. Ver secc¡ón

3. Se llena la lista con los t¡pos de personas que pueden comeler
infracciones usando el stored procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que
extrae Ia información existente en Ia tabla SDFN¡_TIPO*PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

4. La información del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

2. lngreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del código de la clase de observación

estando el combo vacío, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_[\4ETR el parámetro "sec_infrac", que contiene la
secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡guiente stored procedure
SDFSPM_INFRACCION grabando el registro en la tabla
SDFM_INFR_GENE. Ver sección "Explicación de Stores" página 95.

3. Luego se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, eliminando fisicamente los registros
que existen en SDFR_INFR_ENTl, en este caso no se eliminarán
registros por estar ingresando. Ver sección "Explicación de Stores"
página 96.

Observaciones

Itt
I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF MINFRACCIO.fTm

Secuencia: Página 2 de 3

4. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anteriores
se ingresan los nuevos usando el mismo stored pfocedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, grabando el o los registros en la tabla
SDFR_INFR_ENTl. Ver sección "Explicación de Stores'' página 96.

3. Modificación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se eiecuta el s¡guiente

stored procedure SDFSPC_INFRACCION que extrae la información
ex¡stente en la tabla SDFI\¡_INFR_GENE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicac¡ón de Stores"
página 95.

2. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS_INFRAC,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea modificar, esta información es extraida de la tabla
SDFR_INFR_ENTl. Ver sección "Explicación de Stores" página 96.

3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_INFRACCION grabando el registro en la tabla
SDFM_INFR_GENE Ver sección "Explicación de Stores'' página 95,

4. Luego se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, eliminando fís¡camente los registros
que ex¡sten en SDFR_INFR_ENTI. Ver sección "Explicación de Stores''
página 96

5. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anter¡ores
se ingresan los nuevos usando el mismo stored procedure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, grabando el o los registros en la tabla
SDFR_INFR_ENTl. Ver sección "Explicación de Stores" página 96.

4. Eliminación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente

stored procedure SDFSPC_INFRACCION que extrae la información
existente en la tabla SDFM_INFR_GENE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver sección ''Explicación de Stores"
página 95.

2. Luego se eiecuta el stored procedure SDFSPC_TIPOPERS_INFRAC,
consultando todos los t¡pos de personas que fueron relacionados con el
reg¡stro que se desea elim¡nar, esta informac¡ón es extraida de la tabla
SDFR_INFR_ENTl. Ver sección "Explicación de Stores" página 96.

Observaciones
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9.4. MANTENIMIENTO DE INFRACCIONES POR GRUPO

9.4.1.IPO DE INFRACCIONES POR GRUPO
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9.4.2. NARRATIVA DE INFRACCIONES POR GRUPO

Nombre de Programa.
SDF MGRUPXINFR.fTm

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Sec¡encia Página 1 de 1

El mantenimiento de lnfracciones por Grupo tiene como objet¡vo relac¡onar las
infracciones con los grupos de infracciones. Para su explicación se lo ha
dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
'l . Se llena el campo de código usando el stored procedure

SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae los registros activos desde la tabla
SDFM_GRUP_lNFR. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 93.

2. Relación de registros
1. AI consultar el reg¡stro que va ha ser relacionado, se ejecuta el siguiente

stored procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información
I existente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente

manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores"
página 93.

2. Luego se consulta todas las infracciones activas que no han sido
relacionadas al grupo de infracción escogido, tomando en cuenta que al
menos un tipo de persona que es aplicable a la infracción, debe de serlo
también para el grupo de infracción, los registros que llenen estas
caracteristicas son ¡ngresados en Ia lista de disponibles, esto se logra
usando el stored procedure SDFSPC_FILTRO_GRUPOXINFRAC. Ver
secc¡ón 'Explicación de stores" página 94.

3. Luego se consulta todas las infracciones que se encuentran actualmente
relacionadas al grupo de infracción escog¡do usando el stored procedure
SDFSPC_FILTRO_GRUPOXINFRAC, los registros consultados son
ingresados en la lista de seleccionados. Ver sección "Explicación de
stores'' pág¡na 94.

4. Al momento de hacer clic en aceptar, se ejecuta el siguiente stored
procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC, realizando la eliminación física
de los registros anteriormente relacionados desde la tabla
SDFR_GRUP_XlNF. Ver sección ''Explicación de stores" página 94.

5 Luego realiza la inserción de los registros, que se encuentran en la lista
de seleccionados, en la tabla SDFR_GRUP_XINF usando el stored
procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC Ver sección "Explicación de
stores" página 94.

Observacionesr
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9.5. MANTENIMIENTO DE SANCIONES POR INFRACCIÓN

9.5.1.IPO OE SANCIONES POR INFRACCIÓN

ENTRADA PROCESO SALIDA
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9,5.2. NARRATIVAS DE SANCIONES POR INFRACCIÓN

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa Secuencia: Página 1 de 2
SDF MSANCXINFR.fTm

El mantenimiento de Sanciones por lnfracción tiene como objetivo crear la
manera en que una infraccrón se comportará con respecto a las sanciones

lPara su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el combo de ''tipo de persona" con los tipos de personas que

pueden cometer infracciones usando el stored procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS que extrae la información existente en la
tabla SDFM_TIPO_PERS el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Se llena el combo del control vaSpread con los números ordinales
usando el stored procedure SDFSPC_TRAER_NRO_ORD

3. La información de los combos (Cbo_Tipo_Rein, Cbo_RazonRein,
Cbo*Condicion, cbo_CtrlRencid, Cbo_cumpli, cbo_estado) es ingresada
por el sistema como constantes.

2. lngreso de Registro
1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de código de

infracción usando el stored procedure SDFSPC_INFRACCION que
extrae la información de la tabla SDFM_INFR_GENE dependiendo del
tipo de persona especificado. Ver sección ''Explicación de Stores" pág¡na
95.

2. Luego cuando se consulta la lista de sanciones aplicables, se ejecuta el
stored procedure SDFSPC_SANCIONES que realiza una consulta de
todas las sanciones activas, esta información es extraída desde la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver secc¡ón "Explicación de Stores" página 91.

3. Antes de grabar se validan todos los campos ingresados

4. Al momento de grabar el registro se eiecuta el stored procedure
SDFSPIV_INFRESPECIFICA grabando las condiciones especiales en la
tabla SDFM_INFR_ESPE. Ver sección "Explicación de Stores'' página 96.

5. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_SANCINFRAESPEC
grabando las sanciones en la tabla SDFR_SANC_INFR. Ver sección
"Explicación de Stores" página 97.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF_MSANCXINFR.fTm

Secuencia__l__ Página ? de 2

3. Modificación de Registro
1 . Cuando se escoge u n tipo de persona se llena el combo de código de

infracción usando el stored procedure SDFSPC_INFRACCION que
extrae la información de la tabla SDFM_INFR_GENE dependiendo del
tipo de persona espec¡ficado. Ver sección "Explicación de Stores" página
95.

2. Al consultar el registro que va ha modificar, se ejecuta el siguiente stored
procedure SDFSPC_INFRAESPEC que extrae la información existente
en las tablas SDFM_INFR_ESPE y en SDFR_SANC_INFR. Ver secc¡ón
''Explicación de Stores" pág¡na 97.

3. Antes de grabar se validan todos los campos ingresados

4. AI momento de grabar el reg¡stro se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_INFRESPECIFICA actualizando las condiciones especiales en
la tabla SDFM_INFR_ESPE. Ver secc¡ón "Explicación de Stores" página
96.

5. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_SANCINFRAESPEC
para eliminar las sanciones que estaban relacionadas en la tabla
SDFR_SANC_INFR. Ver sección "Explicación de Stores" página 97.

6. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_SANCINFRAESPEC
grabando las sanciones en la tabla SDFR_SANC_INFR. Ver secc¡ón
"Explicación de Stores" página 97.

4. Eliminación de Registro
1. Cuando se escoge un t¡po de persona se llena el combo de código de

infracción usando el stored procedure SDFSPC_INFRACCION que
extrae la información de la tabla SDFM_INFR_GENE dependiendo del
tipo de persona especificado. Ver sección "Explicación de Stores" página
o(

2, Al consultar el registro que va ha elimrnar, se ejecuta el siguiente stored
procedure SDFSPC_INFRAESPEC que extrae la información existente
en las tablas SDFIV_INFR_ESPE y en SDFR_SANC,INFR. Ver sección
"Explicacion de Stores" página 97.

3. Al momento de eliminar el registro se usa el s¡guiente stored procedure
SDFSPIV_INFRESPECIFICA cambiando el estado del registro de "activo"
a "eliminado" en la tabla SDFM INFR ESPE. Ver secc¡ón "Explicación de
Stores" página 96.

Observaciones
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9.6.2. NARRATIVA DE CLASE DE OBSERVACIÓN

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa Secuencia: Página 1 de 2
SDF MCLASOBSER.fTm

El mantenimiento de clase de observaciones t¡ene como ob,et¡vo tipificar las
clases de obsenr'aciones que puedan usarse en el lnforme del lnspector. Para
su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de código usando el stored procedure

SDFSPC_CLASEOBSERVA que exlrae la información existente en la
tabla SDFM_CLAS_OBSE el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recib¡do. Ver sección "Explicación de stores'' página 92.

2. La información del combo
como constantes.

(cbo_estado) es ingresada por el sistema

2. lngreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del código de la clase de observación

estando el combo vac¡o, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PÁRA_METR el parámetro "sec_claseo", que cont¡ene la
secuenc¡a con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_MANTCLASOBSE grabando el registro en la tabla
SDFM_CLAS_OBSE. Ver sección ''Explicación de stores" página 92.

3. Modificación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente

stored procedure SDFSPC_CLASEOBSERVA que extrae la información
ex¡stente en la tabla SDFM_CLAS_OBSE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver sección "Explicación de stores"
página 92.

2. Al momento de modificar el registro se usa el s¡guiente stored procedure
SDFSPM_MANTCLASOBSE grabando el registro en la tabla
SDFM_CLAS_OBSE. Ver sección "Explicación de stores" página 92.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF MCLASOBSER.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el sigu¡ente

stored procedure SDFSPC_CLASEOBSERVA que extrae la información
existente en Ia tabla SDFM_CLAS_OBSE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido Ver sección "Explicación de stores"
página 92.

2. Al momento de el¡minar el reg¡stro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_MANTCLASOBSE cambiando el estado del registro de "activo"
a "eliminado" en la tabla SDFM CLAS OBSE. Ver sección "Explicación
de stores" página 92.

Observaciones
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9.7.2. NARRATIVA DE TIPO DE OBSERVACIÓN

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Proqrama:
SDF MTIPOOBSER.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

El mantenimiento de t¡po de observación t¡ene como ob¡et¡vo tipificar las
observac¡ones que puedan usarse en el lnforme del lnspector. Para su
explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
'l . Se llena el campo de código usando el stored procedure

SDFSPC TIPOBSERVA que extrae la información existente en la tabla
SDFM_TIPO_OBSE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección 'Explicación de Stores" página 97.

2. Se llena el combo de Clase de Observación usando el stored procedure
SDFSPC_CLASEOBSERVA que extrae los registros activos que existen
en la tabla SDFIV_CLAS_OBSE. Ver sección "Explicación de Stores"
página 92.

3. Se llena la lista de calificaciones usando el stored procedure
SDFSPC_CALIFICACION que extrae los registros activos que existen en
la tabla SDFM_CALI*GENE. Ver sección "Explicación de Stores" página
9B

4. La información del combo
como constantes.

(cbo_estado) es ingresada por el sistema

2. lngreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del código de la clase de observación

estando el combo vacio, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_observ", que contiene la
secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar se e,ecuta el siguiente stored procedure
SDFSPÍM_TIPOBSERVACION insertando el registro del tipo de
observación en la tabla SDFM TIPO OBSE. Ver sección "Explicación de
stores'' página 98.

3. Se realiza la inserción de registros en la tabla SDFR_OBSE_CALI
usando el stored procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERV. Ver sección
''Explicación de stores" página 99.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF MTIPOOBSER.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha mod¡ficarse, se ejecuta el sigu¡ente

stored procedure SDFSPC_TIPOBSERVA que extrae la información
existente en Ia tabla SDFM_TIPO_OBSE el que actúa de diferente manera
de acuerdo al valor rec¡bido Ver sección ''Explicación de stores" página 97.

2. Al momento de modificar se ejecuta el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPOBSERVACION insertando el registro del tipo de
observación en la tabla SDFM TIPO OBSE. Ver sección "Explicación de
stores" página 98.

3. Se realiza la eliminación física de los registros relacionados con el tipo de
observación escogido. desde la tabla SDFR_OBSE_CALI, usando el
stored procedure SDFSPM CALIFIXOBSERV. Ver secclón "Explicación
de stores" página 99.

4. Se realiza la inserción de registros en la tabla SDFR_OBSE_CALI usando
el stored procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERV. Ver sección "Explicación
de stores'' página 99.

4. Eliminación de Registro
1. Al consultar el reg¡stro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente stored

procedure SDFSPC_TIPOBSERVA que extrae la información ex¡stente en
la tabla SDFM_TIPO_OBSE el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido Ver sección "Explicación de stores'' página 97.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente stored procedure
SDFSPM_TIPOBSERVACION cambiando el estado del registro de "activo"
a "eliminado" en la tabla SDFM TIPO OBSE. Ver sección "Explicación de
stores" página 98.

Observaciones
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9.8. MANTENIMIENTO DE SANCIONES POR CATEGORíA
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9.8,2, NARRATIVA DE SANCIONES POR CATEGORIA

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF MSANCXCATE.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

El mantenimiento de Sanciones por categoría tiene como objetivo espec¡f¡car
el porcentaje que corresponde pagar a cada categoria, sobre una sanc¡ón
monetaria. Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

l. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de código usando el stored procedure

SDFSPC_CATEGORIA que extrae los registros activos desde Ia tabla
SDFM CATE GORI.

2. Actualización de Porcentaje
1. Al consultar el registro de categoría al que se le aplicará un porcentaje se

elecuta el siguiente stored procedure SDFSPC_CATEGORIA que extrae
la información existente en la tabla SDFM CATE_GORI el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Al momento de hacer clic en agregar se ejecuta el stored procedure
SDFSPIU_CATEGORIA que actualiza el valor de porcentaje, de la
categor¡a escogida, en la tabla SDFM_CATE_GORl.

Observaciones:
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9.9.2, NARRATIVA DE TIPO DE DIFICULTAD

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF MDlFlCULTA.frm

Secuencia: Página 1 de 2

El mantenimrento de Tipo de Dificultad tiene como obJetivo tipificar los tipos de
dificultades que puede tener un part¡do. Para su explicac¡ón se lo ha dividido
de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el campo de código usando el stored procedure

SDFSPC_TIPODIFICULTAD que extrae la información existente en la
tabla SDFM_DIFI_CULT el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 98.

2. La información del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constante.

2. lngreso de Registro
1. Se presiona <enter> en el campo del código de la tipo de dificultad

estando el combo vacío, se ejecuta el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_dificu", que contiene la
secuencia con gue se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡guiente stored procedure
SDFSPIV_TIPODIFICULTAD grabando el registro en la tabla
SDFM_DlFl_CULT. Ver sección "Explicación de stores" página 99.

3. Modificación de Reg¡stro
1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el s¡guiente

stored procedure SDFSPC_TIPODIFICULTAD que extrae la información
existente en la tabla SDFM*DIFI_CULT el que actúa de diferente manera
de acuerdo al valor recibido Ver sección ''Explicación de stores" pág¡na
98.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente stored procedure
SDFSPM_TIPODIFICULTAD grabando el regrstro en la tabla
SDFM_DIFI_CULT. Ver sección ''Explicación de stores" página 99.

O bservaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF MDlFlCULTA.frm

4. Eliminación de Registro
1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el sigu¡ente

stored procedure SDFSPC_TIPODIFICULTAD que extrae la información
ex¡stenle en la tabla SDFM_DlFI_CULT el que actúa de diferente manera
de acuerdo al valor recrbido Ver sección "Explicación de stores'' página
98

2. Al momento de eliminar el reg¡stro se usa el sigu¡ente stored procedure
SDFSPM_TIPODIFICULTAD cambiando el estado del registro de "activo"
a "eliminado" en la tabla SDFM DlFl CULT. Ver sección "Explicación de
stores" página 99.

Observaciones

h

Secuencia: Página 2 de 2
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9.,I0. PROCESO DE INFORME DEL ÁRBITRO

9.10.1. IPO DE INFORME DEL ÁRBITRO
Página 1 de 1SlFEF. MODULO DISCIPLINA

VERSIÓN 1.0
Fecha/Drseño

30i 0s/1999
Feche/Aclual12áoón

30/09/'t999

PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOO

Para Autor
Xav¡6r Parra Merrill.

Nombre del Arch rvo

SDF PlNFORARBl.frm
Menú

Mnu lnfo Arbi
Descrrpción: Proceso de lnforme del Arbitro

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

I 
sc¡r ¡¡ onc¡ oepo

L______+l

O bservaciones:
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9.10.2. NARRATIVA DE INFORME DEL ÁRBITRO

1

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PlNFORARBl.frm

Secuencia: Página 1 de 5

Este programa tiene como objet¡vo llevar un control de todos los informes de
árbitros que se realicen por efecto de un partido. Para su explicac¡ón se lo ha
dividido de la s¡guiente manera:

Carga del Formulario
1 . En el instante en que se carga la forma de 'lnforme del Arbitro' se

llenarán los combos de pais con la información de la tabla
SDFM_PAIS_MUND, usando el stored procedure
SDFSPC CONSULTAPAISES.

2. Se llena el combo del control vaspread de la columna "tipo de entidad"
con los tipos de personas que pueden cometer infracciones usando el
stored procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que extrae Ia información
existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido.

3. Se llena el combo del control vaspread de la columna "Tarieta 'con los
tipos de tarjetas que existen en la tabla SDFT_TIPO_TARJ, usando el
stored procedure SDFSPC TIPOTARJETA. Ver sección "Explicación de
Stores" página 100.

4. La información del combo (Cbo_Gast), es ingresada por el sistema como
constante.

5. Se extrae el número máximo de tarjetas amarillas que puede tener un
jugador usando el stored procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "num_maxtar".

6. Se consulta la fecha del servidor usando el stored
SEGSPM FECHAHORA.

7. Se extrae el código de división de mayores usando el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "cod*mayore"

Iced eUpro

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PlNFORARBl.frm

Secuencia: Página 2 de 5

2. lngreso o mod¡ficación de R€gistro
1. Para iniciar el ¡ngreso o modificación del lnforme de Arbitro se deberá

escoger el equ¡po que jugÓ como local y el equ¡po que jugó como
visitante, valiéndose de la ayuda al usuario representada en un botón
con 3 puntos, esta información será filtrada con la tabla
SDFM_ORGA_DEPO usando el stored procedure
SDFSPC ORGANIZACIONES.

2. Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenará el
combo de Partido con los códigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS,
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra
invisible en la forma Ver sección "Explicación de stores" página 100.

3. Cuando se escoge el partido se consulta su información básica usando
el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la información de
la tabla SDFT CAMP PART.

4. Luego se colocan los árbitros que han sido des¡gnados por la Comisión l

de Arbitraje usando el stored procedure,
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS consultando la información de la
tabla SDFT_DESI_ARBl.

5. Cuando escoja un país se llenará el combo de provincia con la
información que se encuentra en la tabla SDFM_PROV_ESTA filtrado
por el pais, usando el stored procedure
SDFSPC CONSULTAPROVINCIA.

6. lnmediatamente el combo de ciudades es llenado con la información
que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por el pais, usando el
stored procedure SDFSPC CONSULTACIUDAD.

7. Después de escoger una provinc¡a se llenará el combo ciudad con la
información que existe en la tabla SDFM_CIUD-ADES filtrado por Ia
provincia, usando el stored procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF P|NFORARB|.frm

Secuencia: Página 3 de 5

8. Después al escoger una ciudad el combo de Estadio será llenado con la
información que se encuentra en la tabla SDFM_ESTA_DIOS filtrado
por la ciudad usando el stored procedure SDFSPC_ESTADIOS. Ver
secc¡ón 'Explicación de stores" página 100

9. Se ingresan los árbitros que pitaron en el partido, ya sea pon¡endo el
código del árbitro o usando la ayuda del botón con los 3 puntos; que
saca una consulta de todo el personal de juego, en los dos casos se
usará el stored procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO que extrae la
información de la tabla SDFM PERS JUEG.

1 0. Al momento de colocar las sanciones se debe escoger del control
vaspread, el tipo de entidad, en la celda tipo combo, luego se llena la
celda automát¡camente con las personas correspondientes al tipo
escogido valiéndose de la tabla SDFT_JUGA_INSC o
SDFT_EQUI_INSC usando el stored procedure
SDFSPC PERSONALJUEGO o SDFSPC ORGANIZACIONES.

1 1 . También se llena el combo con las infracciones respectivas esa
información es extraida de la tabla SDFM_INFR_GENE usando el
stored proceure SDFSPC_INFRAESPEC. Ver sección "Explicación de
stores" página 97.

12. Después de escoger el infractor si es un lugador se ingresa el número
de camiseta, selecciona la infracción que cometió, el minuto en que la
hizo, la base legal, se escoge el tipo de tarjeta que se le sacó y saldrá
automáticamente el número de tar¡eta que está acumulando, para esto
último se debe consultar la tabla SDFT_JUGA_INSC valiéndose del
stored procedure SDFSPC_CONTROLTARJETA. Ver sección
''Explicación de stores" página 101.

13. Luego aparecerá la sanción y su valor respectivo, para este efecto se
debe hacer:

Verifica el tipo de reincidencia de la infracción, s¡ es histór¡ca o para el
ca mpeonato,

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PlNFORARB|.frm

Secuencia: Página 4 de 5

Dependiendo de lo anterior, se debe hacer una barrida a la tabla
SDFD_ACTA_SANC en donde la infracción y el infractor sean iguales a
la actual infracción e infractor. Condicionado de que si es histórica debe
barrerse también la tabla SDFH-ACTA-SANC y que si no lo es barre los
registros dependiendo el campeonato actual. Usando los stores
procedures SDFSPC_REINCIDENCIAS_2 y
SDFSPC_REINCIDENCIAS_1. Ver sección "Explicación de stores''
página 101 .

Luego de saber el número de registros que trajo el filtro del inc¡so
anterior se aplica la sanción que se encuentra en la tabla
SDFR_SANC_INFR. Usando el stored procedure
SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE. Ver sección''Explicación de stores"
página 101 .

Si es monetaria se calcula el valor de la sanción, de ser necesario, y se
presenta la descripción y el valor en la pantalla.

14.Si esta haciendo un nuevo ingreso entonces aparecerá en el botón
"Aceptar" como descr¡pción; pero si el informe ya ex¡ste aparecerá en el
botón''Modificar" como descripción.

15.Se ingresa el informe del árbitro en la tabla SDFT_INFO_ARBI usando el
stored procedure SDFSPM_l NFORMEARBITRO.

'16. Se ingresa el marcador en la tabla SDFT_CAMP_PART usando el stored
procedure SDFSPM_PARTI DO_CAMP,

17.Luego se totaliza el marcador por equipo ejecutando el stored procedure
SDFSPM PUNTAJETOTAL actualizando la tabla SDFT EQUI INSC

18. Si el partido que se está ingresando es el último del campeonato
entonces se finaliza el campeonato cambiandole el estado en la tabla
SDFT_CAMP_AÑOS usando el stored procedure
SDFSFM CAfvIP AÑOS.

19, Luego se eliminan las sanciones
campeonato usando el
SDFSPM-CONTROLSANCION ES
SDFT CONT SANC.

pendientes por cumplir en el
stored procedure

que afecta a la tabla

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa
SDF-PIN FORARBl.frm

Secuencia: Página 5 de 5

20-A las ent¡dades sancionadas y que se encuentran con estado de
suspensión se les restaura a Habilitado usando el stored procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO para el personal de
juego y SDFSPM_ESTADO_ORGANI para las entidades deportivas.

21. Después si existen sanciones se las ingresa al sistema usando el stored
procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFT ACTA CABE.

22.E1 delalle de las sanciones es ¡ngresada usando el stored procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFD ACTA SANC.

23.A la vez se usa el stored procedure SDFSPM-INFOBASELEGAL para
ingresar la base legal con que es amparada la sanción, en la tabla
SDFT INFO BASE.

24. Después si la sanción es a un jugador, se actualiza el control de tarjetas
de los lugadores usando el stored procedure
SDFSPM_CONTROLTARJETAS que actualiza la tabla
SDFT JUGA INSC.

25. Si se hace clic en el botón ''Mostrar" se enlazará a un reporte que
mostrará el Acta de sanciones.

Observaciones
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9.11. PROCESO DE INFORME DEL INSPECTOR

9.11.1.IPO DE INFORME DEL INSPECTOR
Página 1 de 1SIFEF. MODULO DISCIPL!NA

VERSIÓN 1.0
Fechai Drseño
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30/09/1999
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PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Xav¡er Parrá Merr¡ll-
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DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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I

Observaciones:
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9.11.2. NARRATIVA DE INFORME OEL INSPECTOR

.ll ólulo l¿ Disc

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PlNFOR|NSP.frm

Secuencia: Página 1 de 4

Este programa tiene como objetivo llevar un control de todos los informes del
inspector que se realicen por efecto de un partido. Para su explicación se lo
ha dividido de la siguiente manera:

1 Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de ''lnforme del Inspector" se

llenará el combo de país con la información de la tabla
SDFM_PAIS_MUND, usando el stored procedure
SDFSPC CONSULTAPAISES-

2. Se consulta la fecha del
SEGSPM FECHAHORA.

servidor usando el stored procedure

3. Se llena la lista de tipo de dificultad usando el stored procedure
SDFSPC_TIPODIFICULTAD que consulta los registros activos de la
tabla SDFM_DIFl_CULT. Ver sección "Explicación de stores" página 98.

Se llenan los combos de calificaciones usando el stored procedure
SDFSPC_CALIFICACION que consulta los reg¡stros activos de la tabla
SDFM_CÁLl_GENE. Ver secc¡ón ''Explicación áe stores" página gB.

5. El control UpDown es definido con el número de clases de
observaciones actrvas que consulta el stored procedure
SDFSPC_CLASEOBSERVA desde la tabla SDFM CLAS OBSE. Ver
sección "Explicación de stores" página 92.

6. Luego por cada clase de observación se eJecuta el stored procedure
SDFSPC_TIPOBSERVA que consulta los reg¡stros activos de la tabla
SDFT_TIPO_OBSE dependiendo de la clase de observación. Ver
sección "Explicación de stores" página 97.

2. lngreso o modificación de Registro
1. Para iniciar el ingreso o mod¡ficación del lnforme del lnspector se

deberá escoger el equipo que jugó como local y el equipo que jugó
como visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un
botón con 3 puntos, esta información será filtrada con la tabla
SDFM_ORGA_DEPO usando el stored procedure
SDFS PC_ORGAN IZACIONES,

Observaciones

4
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PlNFOR|NSP.frm

Secuencia: Página 2 de 4

2. Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenará el
combo de Partido con los códigos de los partidos, usando la tabla
S D FT_CAM P_PART u sa ndo el stored procedure S DFS PC_PARTI DOS,
en que esos dos equipos van a part¡c¡par, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuenlra
invisible en la forma. Ver sección "Explicación de stores" página 100.

3. Cuando se escoge el partido se consulta su ¡nformac¡ón básica usando
el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la información de
la tabla SDFT CAMP PART.

4. Luego se colocan los árbitros gue han sido designados por la Comisión
de Arbitraje usando el stored procedure
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS consultando la informacióon de
la tabla SDFT DESI ARBI.

5. Cuando escoja un pais se llenará el combo de provincia con la
información que se encuentra en la tabla SDFM_PROV_ESTA filtrado
por el pais, usando el stored procedure
SDFSPC CONSULTAPROVINCIA,

6. lnmediatamente el combo de ciudades es llenado con la información
que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por el país, usando el
stored procedure SDFSPC_CONSU LTACI UDAD.

7. Después de escoger una provincia se llenará el combo ciudad con la
información que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por la
provincia, usando el stored procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

B. Después al escoger una ciudad el combo de Estadio será llenado con la
información que se encuentra en la tabla SDFM_ESTA_DIOS filtrado
por la ciudad usando el stored procedure SDFSPC_ESTADIOS. Ver
secc¡ón ''Explicación de stores'' página 100.

9. Se ingresa el lnspector para Arbitro poniendo el código o usando el
botón de ayuda al usuario, ejecutando el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta la lista de inspectores
desde la tabla SDFM PERS JUEG.

O bservaciones

PR0t ('0.11 ( ttpitulo 9 Prigint -lJ /9.§POl,n¡ *' :r-.: :--CF
(-\xt't']s
}f,NA§

';.¡



.llanuul de Dis¿ito .ll ólu lo t l)ittipliuu

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa Secuencia: Página 3 de 4
SDF PlNFORlNSP.frm

10. En el control vaspread de ''Color Equipos Usados" al poner el tipo de
uniforme del equipo se llama usa el stored procedure
SDFSPC_UNIFORME, el que extrae la información desde la tabla
SDFT_UNIF_EOUl. Ver sección "Explicación de stores" página 105

1 1. En el control vaSpread de Arbitros se usa el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO para consultar el arbitro que tiene el
número de cédula o pasaporte ingresado, si se usa el botón de ayuda al
usuario el mismo stored procedure es usado con otros parámetros para
consultar todos los árbitros disponibles. Esta información es extraida de
la tabla SDFM PERS JUEG.

12.E| manejo de los vaSpread de "Apreciaciones - Arb¡tro Cenkal", se lo
realiza usando el stored procedure SDFSPC_TIPOBSERVA para
colocar, dependiendo de la clase de observación, los tipos de
observaciones correspondientes, esta información es extraida de Ia
tabla SDFM TIPO OBSE.

'1 3. Por cada tipo de observación se e.iecuta el stored procedure
SDFSPC-CALIFIOBSERV para llenar el combo del control vaspread
donde estarán los t¡pos de calificaciones que pueden usarse en las
observaciones, esta información es extraída de la tabla
SDFR OBSE CALI.

14. Al momento de grabar el registro se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_INFORMEINSPECTORI afectando a la tabla
SDFT_INFO_INS1, el cual graba una parte del ¡nforme. Ver sección
"Explicación de stores" página 105.

15.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_INSPECTORGOLES
afectando a la tabla SDFT_INSP_GOLE, grabando los goles y el horario
de programación. Ver sección "Explicación de stores'' página '106

16.Luego se eiecuta el stored procedure SDFSPM_INSPCOLORUNIF
afectando a la tabla SDFT_INSP_UNIF, grabando los uniformes de los
equipos. Ver sección "Explicación de stores" página 106.

'17. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_INSPASISARBI
afectando a la tabla SDFT_INSP_ARBI, grabando los árbitros que
actuaron en el part¡do. Ver sección ''Explicación de stores" página 106.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Página 4 de 4
SDF PlNFOR|NSP.frm

18. Luego se e¡ecuta el stored procedure SDFSPM-INSPAPREARBI
afectando a la tabla SDFT-APRE-ARBl, grabando las apreciac¡ones del
árbitro central. Ver sección "Explicación de stores'' página 106.

19.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM-INSPASISTENTES
afectando a la tabla SDFT_INSP-ASlS, grabando las apreciaciones de
los asistentes. Ver sección ''ExplicacrÓn de stores" página 107.

20. Después de grabar todo el informe se actualiza el marcador del partido

en la tabla SDFT_CAMP_PART Uusando el stored procedure

SDFSPM PARTIDO CAMP

21. Una vez grabado el resultado del partido se actualiza el puntaje total por
cada equipo usando el stored procedure SDFSPIV-PUNTAJETOTAL,
que afecta a la tabla SDFT-EQUI-INSC. Si se ha consultado un partido

entonces se resta el puntaje que tubo el partido antes de modificarlo y

luego se le suma el nuevo. Ver sección "Explicación de stores'' página
102

Observaciones
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9.12. PROCESO DEL ACTA DE JUEGO

9.12.1. IPO DEL ACTA DE JUEGO
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Autor
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Descr¡poón: Proceso del Acta de Juego

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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SOFM-CIUO-AOES

I

SOF PACfAJUEGO

SOFf.ACTA-JI]EG

SOÉI ACTA JUGA

Observaciones:
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9,12.2. NARRATIVA DEL ACTA DE JUEGO

1

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PACTAJUEGO.fTm

Secuencia: Página 1 de 4

Este programa tiene como objetivo llevar un control de todos las Actas de
Juego que se realicen por efecto de un partrdo. Para su explicación se lo ha
dividido de la siguiente manera:

Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de "Acta de Juego" se llenará el

combo de pais con la información de la tabla SDFM_PAIS_MUND,
usando el stored procedure SDFSPC CONSULTAPAISES.

2, Se consulta la fecha del servidor usando el stored
SEGSPM FECHAHORA.

proced u re

2. lngreso o modif¡cación de Registro
1. Para iniciar el ingreso o modificación del Acta de Juego se deberá

escoger el equipo que jugó como local y el equipo que jugó como
visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un botón
con 3 puntos, esta información será filtrada con la tabla
SDFM_ORGA_DEPO usando el stored procedure
SDFSPC ORGANIZACIONES.

2. Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenará el
combo de Partido con los códigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS,
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra
invisible en la forma. Ver sección "Explicación de stores" página 100.

3. Cuando se escoge el partido se consulta su información básica usando
el stored procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la información de
la tabla SDFT_CAMP_PART. Ver sección "Explicación de stores"
página 100.

4. Luego se cargan las listas de los jugadores y cuerpo técnico inscritos en
el campeonato y que pertenecen a los equipos usando el stored
procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO que extrae los reg¡stros de la
tabla SDFM PERS JUEG Y SDFT EQUI INSC.

5. S¡ el Acta de Juego existe, entonces, el stored procedure
SDFSPC_ACTADEJUEGO consulta la información general del acta de
juego que existe en la tabla SDFT_ACTA_JUEG. Ver sección
"Ex llcación de stores" á ina 107.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
bre de Programa: Secuencia: Página 2 de 4

SDF PACTAJLJEGO.fTm

6. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTATECNICOS para
consultar las personas de cuerpo técnico que participaron en el partido,
esa información es extraída de la tabla SDFT ACTA TECN. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 107.

7 Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTATECNICOS para
consultar las personas de cuerpo técnico que participaron en el partido,
esa información es extraída de la tabla SDFT_ACTA_TECN. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 107.

B. Por cada cuerpo técnico se consultará su función usando el stored
procedure SDFSPC_CONSULTAFUNCION que extrae la información
desde la tabla SDFM FUNC CION.

9. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTAJUGADORES
para consultar los.lugadores que participaron en el partido; extrayendo
la información de la tabla SDFT ACTA JUEG. Ver secc¡ón "Explicación
de stores" página 107.

10.Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_ACTACAMBIOS para
consultar los cambios que existieron en el partido; extrayendo la
información de la tabla SDFT ACTA JUEG, Ver seccrón "Explicación
de stores'' página 108.

11.Por último se e1ecuta el stored procedure SDFSPC_ACTAGOLES para
consultar los goles que hizo cada jugador y en qué minuto; esta
información es extraída de la tabla SDFT_GOLE_JUGA. Ver sección
"Explicación de stores" página 108.

'l2.Cuando escoja un pais se llenará el combo de provincia con la
información que se encuentra en la tabla SDFM-PROV_ESTA filtrado
por el pa ís, usando
SDFSPC CONSULTAPROVINCIA.

el stored procedure

1 3. lnmediatamente el combo de ciudades es llenado con la información
que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por el país, usando el
stored procedure SDFSPC_CONSULTACI UDAD.

Observaciones f}n-:f{tf
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PACTAJUEGO.fTm

Secuencia: Página 3 de 4

14. Después de escoger una provincia se llenará el combo ciudad con la
información que existe en la tabla SDFM_CIUD_ADES filtrado por la
provincia, usando el stored procedure SDFSPC_CONSULTACI UDAD.

15. Después al escoger una ciudad el combo de Estadio será llenado con la
información que se encuentra en la tabla SDFM_ESTA_DIOS filtrado
por la ciudad usando el stored procedure SDFSPC_ESTADIOS, Ver
sección "Explicación de stores'' página 100.

16.Se escoge el lnspector y el Delegado de control usando el stored
procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO que extrae información de la
tabla SDFM PERS JUEG.

17. Cuando se escoge a los jugadores que intervienen en el partido se llena
el combo del control vaSpread de "Cambios", correspondiente al equipo,
con los jugadores seleccionados; los que se encuentran chequeados en
el combo titulado como ''SALE" y los que no se encuentran chequeados
en el combo titulado "ENTRA"; todo esto sirve para el control de cambio
de jugadores en el partido.

18. Una vez escogidos los .iugadores que intervienen en el partido se llena
el combo del control vaSpread de "Goles", correspondiente al equipo,
con los jugadores seleccionados.

19.A1 momento de grabar la información se ejecuta el stored procedure
SDFSPM_ACTADEJUEGO grabando la información básica del Acta de
Juego en la tabla SDFT_ACTA_JUEG. Ver sección "Explicación de
stores" página 108.

20. Antes de grabar la información referente al cuerpo técnico, la antes
existente es eliminada fisicamente usando el stored procedure
SDFSPM TECNICOSACTA de la tabla SDFT ACTA TECN.

2'l .Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPM_TECNICOSACTA el
que graba, dependiendo del equipo, el cuerpo técnico que intervino en
el partido, en la tabla SDFT_ACTA_TECN. Ver sección "Explicación de
stores" página 108.

22,Después se graban las actuaciones de los jugadores usando el stored
procedure SDFSPM_ÁCTUACIONJUGA, el mismo que actual¡za la
tabla SDFT_JUGA_INSC. Ver sección "Explicación de stores" pág¡na
109.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SOF PACTAJUEGO.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

23. Luego se graba a los jugadores que intervienen en el partido. Se ejecuta
el stored procedure SDFSPM_GOLESACTA el¡m¡nando los goles que,
anterior a la modificación, se grabaron afectando a la tabla
SDFT_GOLE_JUGA. Ver sección "Explicación de stores'' página 109.

24. El segundo paso es eliminar a los jugadores que antes fueron
ingresados usando el stored procedure SDFSPM_JUGADORESACTA
que afecta a la tabla SDFT GOLE JUGA. Ver secc¡ón "Explicación de
stores" página 1 17.

25. El tercer paso es que por cada uno de los jugadores que se elim¡na,
restar los goles que en ese part¡do hizo, esto se logra usando el stored
procedure SDFSPM_ACUMULADORGOLES donde por parámetro se le
d¡ce que reste el número de goles que se manda, (este último también
es un parámetro del stored), afectando a la tabla SDFT_JUGA_INSC.
Ver sección "Explicación de stores" página 109.

26.E| cuarto paso es, que antes de ingresar a un jugador se acumule sus
goles, en caso de no tenerlos se manda en número de goles ''cero",
afectando a la tabla SDFT JUGA INSC.

27. El quinto paso es, si el jugador se encuentra como titular, entonces se
ejecuta es stored procedure SDFSPM_ACTUACIONJUGA, afectando a
la tabla SDFT_JUGA_INSC, esto cambiará el estado de actuación, para
saber si participó en el campeonato. Ver sección ''Explicación de stores"
página 109.

28.El sexto paso es ingresar al jugador en tabla SDFT_ACTA_JUGA
usando el stored procedure SDFSPM_JUGADORESACTA. Ver sección
"Explicación de stores" página '.17 .

29. Luego se graban los goles que han hecho los .lugadores en el partido en
la tabla SDFT_GOLE_JUGA usando el stored procedure
SDFSPM_GOLESACTA. Ver sección .Explicación de stores'' página 82.

30. Antes de grabar los cambios del partido se ejecuta, por cada .lugador
que entró a jugar, el stored procedure SDFSPM_ACTUACIONJUGA,
afectando a la tabla SDFT_ACTA_JUGA, esto camb¡ará el estado de
actuac¡ón, para saber si participó en el campeonato. Ver sección
''Explicación de stores" página 109.

31, Se graban los cambios efectuados en el partido usando el stored
procedure SDFSPM_CAMBIOSACTAJUEGO que afecta a la tabla
SDFT ACTA CAMB. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 109
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9.13.2. NARRATIVA DEL ACTA DE SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA

I

Nombre de Programa Secuencia: Página 1 de 8
F PACTASANCI.fTm

Este programa tiene como obiet¡vo generar las Actas de Sanciones que
dependen de un campeonato. Para su expl¡cación se lo ha dividido de la
siguiente manera:

Carga del Formulario
1. En el ¡nstante en que se carga la forma de "Acta de Sanciones'' se

llenará el combo de "Entidad" del control vaSpread con los tipos de
personas que pueden ser sancionadas. Para esto se usa el
procedimiento "PL_LlenaTipoEntidad", el cual llama al stored procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la información desde la tabla
SDFM TIPO PERS.

2. El segundo paso es el de llenar el t¡po de tarjeta en el combo ''Tarjeta"
del control vaSpread llamando al proced¡miento "PL_LlenaTipoTar.jeta",
este procedimiento ejecuta el stored procedu re
SDFSPC_TIPOTARJETA que extrae la información ex¡stenle en la tabla
SDFT_TIPO_TARJ. Ver sección "Explicación de stores'' página 100.

3. Después se llama al procedimiento "PL_MaximoNumTarjeta", que t¡ene
como objet¡vo consultar el máximo número de tarjetas amarillas que una
persona puede rec¡b¡r, esto se logra ejecutando el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO, que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "num_maxtar".

4. Luego se llama al procedimiento "Pl_DivisionMayores" que extrae el
código de división de mayores, usando el stored procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "cod_mayore".

5- Al terminar la carga del formulario se llama al procedimiento
"PL_LlenaCiudades", este procedimiento llama al proced¡miento global
''PG_Cargar_Combos_Consulta", con sus respectivos parámetros,
logrando llenar el combo de ciudad.

O bservaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 2 de 8

2. lngreso o mod¡ficación de Registro
1. Para el ¡ngreso o mod¡ficación, se debe escoger el campeonato en

donde se va a levantar o en donde fue levantada el "Acta de Sanciones".
Primero se llama a la pantalla de ayuda 'SDF_APARTIDOSJ", en esta
pantalla se presentan todos los campeonatos disponibles, esta consulta
se realiza ejecutando el stored procedure SDFSPC_CAMP_AÑOS que
extrae la información, dependrendo de los parámetros que envíe, desde
Ia tabla SDFT CAMP AÑOS.

2. Luego de escoger el campeonato, la descripción es presentada en un
campo de texto y se ejecuta el stored procedure "Pc_Cargar_Combos",
este procedim¡ento llena el combo de "Etapa" con las etapas que t¡ene el
campeonato escogido, se utiliza el stored procedure
SDFSPC ETAPAS CAMP.

3. Se controla en una variable global a la forma, el porcentaje de sanción
que dependiendo a la categoría y a la división debe de aplicar.

4. Al momento que se escoge una etapa se valida si la "Fecha" anterior se
hizo el Acta de Sanciones, esto es posible usando el stored procedure
SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES que consulta la información de las
tablas SDFT_ACTA_CABE y SDFD_ACTA_SANC. Ver sección
"Explicación de stores" página 1 10.

5. Luego se llama al procedimiento "PG_Cargar_Combo" este ejecuta el
stored procedure SDFSPC_FECHA_CAMP que extrae los registros
desde la tabla SDFT_CAMP_FECH y llena el combo de "Fecha" con las
Fechas que tiene Ia Etapa que fue escogida.

6. Luego haciendo uso del mismo stored procedure se llama por segunda
vez al procedimiento "PG_Cargar_Combo", pero esta vez se llena un
combo con los códigos de las Fechas.

7. Al momento que se escoge una "Fecha" se valida si la "Fecha" anterior
se hizo el Acta de Sanciones, esto es posible usando el stored
procedure SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES que consulta la
información de las tablas SDFT_ACTA_CABE y SDFD_ACTA_SANC.
Ver sección "Explicación de stores" página 1 10.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 3 de 8

B. Luego se ejecuta el stored procedure SDFSPC_CALENDARIOOI que
tiene como objetivo consultar los partidos que tiene una "Fecha", para
después llenarlos en el combo titulado como "Partido".

9. Después se llama al proced¡miento "PL_ValidaFechacamp" que permite
actualizar solo si es un partido de la última fecha, esto es posible
ejecutando el stored procedure SDFSPC_MAXFECHADELCAMP que
consulta la última fecha en que se está jugando, desde la tabla
SDFT CAMP PART. Ver sección "Explicación de stores" página 110.

10, Una vez rcalizada esta operac¡ón se procede a consultar el Acta de
Sanciones, esto se logra ejecutando el stored procedure
SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta
de Sanciones de la Fecha. Ver sección "Explicación de stores" página
1 10.

11. El siguiente paso es ejecutar la funcion "FL_UltimaSancionApro", que
devuelve un valor de verdadero si la última Acta de Sanciones que se
hizo fue aprobada y un valor de falso si no ha sido aprobada aún.
E.lecutando el stored procedure SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES
mandando como parámetro la letra ''U" que representa la "última''.

12,Si no ha sido aprobada no se podrá ingresar una nueva Acta
Sanciones hasta que se aprueba esta última.

13. Se llama el Procedimiento "Pl_LlenarDetalles", este procedimiento llena
en el control vaSpread los detalles del "Acta de Sanciones"

14. Luego se llenan los campos de la cabecera usando el stored procedure
SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que extrae la información de la
tabla SDFT_ACTA_CABE. Ver sección "Explicación de stores" página
111.

15. Por último, en este paso de consultar el Acta de Sanciones, se llama al
procedimiento ''Pl_LlenarPersonSesion", el mismo que consulta a las
personas que tomaron parte de la sesión del Comité de Disciplinaria en
que se aprobó el Acta de Sanciones. Este procedimiento llama al stored
procedure SDFSPC_PERSONSESION que consulta a las personas que
se encuentran en la tabla SDFT PERS SESI. Ver sección "Explicación
de stores" página 111.

Observaciones

de

PRO1 ( Ov Ctpítulo 9 Pdgiua 15 t._sPoL



.lltnual dL, Distño lló ulo dc Di;tiplint

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 4 de 8

16.Cuando se escoge un part¡do se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_CALENDARIO0I que consulta el nombre de los equipos que
part¡cipan en el partido selecc¡onado; información que es extraída desde
la tabla SDFT CAMP PART.

17.A1 momento de escoger el tipo de persona se llena el combo del control
vaSpread con los nombres d¡spon¡bles dependiendo del tipo de persona
escog¡do.

Si es Jugador entonces se e.iecuta el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta todos los jugadores que
fueron inscritos en el campeonato espec¡ficado, se encuentren
habilitados y pertenezcan a los equipos seleccionados, Ias principales
tablas que intervienen en este stored es SDFT_JUGA_INS y
SDFM PERS JUEG.

Si es Cuerpo Técnico entonces se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta todos los técnicos que
fueron inscritos en el campeonato especificado, se encuentren
habilitados y pertenezcan a los equipos seleccionados, las principales
tablas que intervienen en este stored es SDFT_JUGA_lNS y
SDFM PERS JUEG.

Si es Directivos entonces se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO que consulta todos los directivos que
fueron ¡nscr¡tos en el campeonato espec¡ficado, se encuentren
habilitados y pertenezcan a los equ¡pos seleccionados, las pr¡ncipales
tablas que intervienen en este stored es SDFT_JUGA_INS y
SDFM PERS JUEG.

Si es Club se llena con los equipos que fueron seleccionados

S¡ es Asociac¡ón, entonces, se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES, que consulta las asociaciones a las
que son afiliados los equipos seleccionados, estos reg¡stros son
extraidos desde la tabla SDFM ORGA DEPO.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 5 de I

. Si es Arbitro, entonces, se llama al procedimiento ''Pl_LlenarArbitros '

que ejecuta el stored procedure
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS, que consulta los árbitros que'
fueron designados al partido seleccionado.

. Si es lnspector, entonces, se llama
"Pl_Llenarlnspectores" que ejecuta el
SDFSPC_INSPECTORESXPART, que consulta
fueron designados al partido seleccionado.

al procedimiento
stored procedure
los inspectores que

18. Luego se llama al procedimiento ''PL_Llenalnfrac" que tiene como
objetivo llenar el combo titulado como ''lnfracción'' en el control vaSpread
con los reg¡stros que retorna la consulta del stored procedure
SDFSPC_INFRAESPEC, estos registros son filtrados según el tipo de
persona, que es especificado en el parámelro correspondiente. Ver
sección "Explicación de stores" pág¡na 97.

19. Al momento de escoger a la persona que va ha ser sancionada, se llama
a la func¡ón "Pl_ExistePersona", devolviendo el valor de verdadero si la
persona ya ha sido seleccionada y falso si no lo ha sido. Si ya ha sido
seleccionada, no puede ser seleccionada otra vez en la misma Acta de
Sanciones, entonces se borrará el nombre

20, Luego se llamará al procedimiento "Pl_NumTarjActual" que ejecuta el
stored procedure SDFSPC_CONTROLTARJETA que consulta el número
de tarjetas amarillas que tiene actualmente el jugador, en el caso de
haber escogido en el Tipo de Entidad la opción Jugador, esta
información es extraída de la tabla SDFT_JUGA_INSC. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 101 .

21. Después de escoger el ¡nfractor s¡ es un jugador se ingresa el número de
camiseta, selecciona la infracción que cometió, el minuto en que la h¡zo,
la base legal, se escoge el tipo de tarjeta que se le sacó y saldrá
automáticamente el número de tarjeta que está acumulando, para esto
último se debe consultar la tabla SDFT_JUGA_INSC valiéndose del
stored procedure SDFSPC_CONTROLTARJETA. Ver sección
''Explicación de stores" pág¡na 101 .
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 6 de 8

22. Luego aparecerá la sanción y su valor respectivo, para este efecto se
debe hacer:

Verifica el tipo de reincidencia de la infracción, si es histór¡ca o para el
campeonato.

Dependiendo de lo anterior, se debe hacer una barrida a la tabla
SDFD_ACTA_SANC en donde la infracción y el infractor sean iguales
a la actual infracción e infractor. Condicionado de que si es histórica
debe barrerse también la tabla SDFH_ACTA_SANC y que si no lo es
barre los registros dependiendo el campeonato actual. Usando los
stores procedures SDFSPC_REINCIDENCIAS_2 y
SDFSPC_REINCIDENCIAS_1 . El resultado es el número de veces que
el infractor a realizado la infracción. Ver sección "Explicación de stores"
página 101

Luego se ejecuta el stored procedure
SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE que t¡ene como objetivo el traer la
sanción que debe aplicarse en este caso, s¡ se manda como parámetro
la "P" es porque no tiene reincidencias y s¡ se manda una "R" es porque
existen reincidencias, en este caso se extraerán las sanciones que han
sido especificadas como reincidencias.

Luego en caso de ser por reincidencia, se valida que el número de
reincidencia de la sanción debe corresponder al número de veces que
el jugador ha cometido la infracción.

Se ejecuta el stored procedure SDFSPC_SANCIONES para consultar,
desde la tabla SDFM_SANC_GENE, el detalle de la sanción
especificada.

Llama al procedimiento "Pl_ValorSancion'' que calcula el valor de la
sanción dependiendo del modo de empleo del salario minimo vital.

Si la infracción tiene como consecuencia más de una sanción se
llamará al procedimiento "Pl_NuevasFilas" el cuál creará una nueva
linea en el control vaSpread, copiando la información común de la fila
anterior.

23. Se llama al procedimiento "PL_NumeroTarjeta", el cual tiene como
objetivo devolver el número de tarjeta que el jugador va ha rec¡bir.

, Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 7 de 8

24. Antes de empezar a grabar el Acta de Sanciones se val¡da todos los
datos ingresados y luego se llama a la función "FL_HacerActa" devuelve
verdadero si se puede grabar y Falso si no se puede grabar.

25. Se llama al procedim¡ento ''PL_GrabarCabeceraActa'' para grabar la
cabecera del Acta de Sanciones usando el stored procedure
SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES, el m¡smo que afecta a la tabla
SDFT_ACTA_CABE si se manda una '1" en el parámetro de tipo de
acción quiere decir que es una ingreso, si se manda una "M" en el
parámetro de tipo de acción quiere decir que es una modificación. Ver
sección "Explicación de stores" página 103.

26. Luego se llama al procedimiento "PL_GrabarDetalleActa'' para grabar los
detalles del Acta de Sanciones usando el stored procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFD_ACTA_SANC. Ver secc¡ón ''Explicación de stores' página 103.

27. Después se llama al procedimiento ''Pl_ActaulizaPartido" que ejecuta el
stored procedure SDFSPM_PARTIDO_CAIVP usado para cambiar el
estado del part¡do a "Jugado".

28. Por cada sanc¡ón que es ingresada se llama al procedimiento
"PL_GrabarBaseLegal" y este ejecuta el stored procedure
SDFSPM_INFOBASELEGAL para grabar la base legal correspondiente
en la tabla SDFT_INFO_BASE. Ver sección ''Explicación de stores"
página 105.

29. Si la sanción es a un jugador y tiene una tarjeta amarilla, el número
general de tarjetas amarillas es actualizado llamando al procedimiento
"PL_ActualizaTarjeta" y este ejecuta el stored procedure
SDFSPM_CONTROLTARJETAS afectando a la tabla
SDFT_JUGA_INSC. Ver secc¡ón ''Explicación de stores" página 105.

30, Por último se llama al procedimiento ''PL_GrabarPersonasSesion" el cual
tiene como objetivo grabar las personas que tomaron parte de la sesión
de la Comisión Disciplinaria. Esto se logra ejecutando el stored
procedure SDFSPI/_PERSONSESION, que afecta a la tabla
SDFT_PERS_SESl. Ver sección "Explicación de stores'' página 112.

Observaciones.

L
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF PACTASANCI.fTm

3. Eliminación de Registro
1. Al momento de eliminar el Acta de Sanciones se ejecuta el stored

procedure SDFSPC-DETA_ACTASANCIONES, para saber si la Fecha
anterior se hizo el acta de Sanciones. Ver sección "Explicación de
stores" página 1 10.

2. Se ejecuta el stored procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES el
cual cambia el estado del Acta de Sanciones de Activo a Eliminado. Esto
se la hace en la tabla SDFT ACTA CABE. Ver sección "Explicación de
stores" página 103.

4. Mostrar de Registro

1. Se llama al procedimiento "PL_CrearBase_Temp" el cual crea la tabla
temporal, después se llena la tabla temporal para después ser mostrada,
el Acta de Sanciones.

Observaciones

Secuencia: Página 8 de I
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9.I4. PROCESO DE OTRAS SANCIONES

9.14.1.IPO DE OTRAS SANCIONES
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9.14.2. NARRATIVA DE OTRAS SANCIONES

NARRA.TIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF POTRASANCI.fTm

Secuencia. Página I de 4

Este programa tiene como objetivo generar las Actas de Sanciones que no
dependan de un campeonato. Para su expl¡cación se lo ha dividido de la
siguiente manera:

Carga del Formulario
. En el instante en que se carga la forma de "Otras de Sanciones" se

llenará el combo de ''Entidad" del control vaspread con los tipos de
personas que pueden ser sanc¡onadas. Para esto se usa el
procedimiento "PL_LlenaTipoEntidad", el cual llama al store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la información desde la tabla
SDFM TIPO PERS

2. Al cargar el formulario se llama al procedimiento "Pl_LlenaCiudades",
este procedim¡ento llama al procedimiento global
''PG_Cargar_Combos_Consulta'', con sus respectivos parámetros,
logrando llenar el combo de ciudad.

¿ lngreso o mod¡f¡cac¡ón de Registro
Al momento de crear o modificar un nuevo registro se llama al
procedimiento "PL_BuscaUltimoCodigo" que ejecuta el store procedure
SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que consulta si la última Acta
hecha está aprobada si no lo está, no se podrá crear una nueva. Ver
sección "Explicación de stores'' página 111.

1

2. lnmediatamente se ejecuta el store procedure SEGSPC_PARA_METR
el que consulta el parámetro "num_actasa" desde la tabla
SEGP PARA METR.

3, Al momento de escoger el tipo de persona se llama al proced¡miento
"PL_Llenalnfrac" que tiene como ob.letivo llenar el combo titulado como
"lnfracción'' en el control vaSpread con los registros que retorna la
consulta del store procedure SDFSPC_INFRAESPEC, estos registros
son filtrados según el tipo de persona, que es especificado en el
parámetro correspond iente. Ver sección ''Explicación de stores" página
97.

4. Al hacer clic en el botón para ayuda al usuario del Personal de Juego se
ejecuta el store procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO o
SDFSPC_ORGANIZACIONES dependiendo del tipo de persona que
haya sido seleccionada.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF POTRASANCI.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

Luego se llama al procedimiento "PL_BuscarNombre" que ejecuta al store
procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO o SDFSPC_ORGAN IZACIONES
que consulta el reg¡stro específico y el porcentaje de sanciÓn
correspond¡ente.

que tiene como objetivo el traer la sanción que debe apl¡carse en este
caso, s¡ se manda como parámetro la "P" es porque no tiene
re¡nc¡denc¡as y s¡ se manda una "R" es porque existen reinc¡dencias, en
este caso se extraerán las sanciones que han s¡do especif¡cadas como
reincidencias.

Luego en caso de ser por reinc¡denc¡a, se val¡da que el número de
reincidencia de la sanción debe corresponder al número de veces que el
jugador ha cometido la infracción.

Se ejecuta el store procedure SDFSPC_SANCIONES para consultar,
desde la tabla SDFM_SANC_GENE, el detalle de la sanción
espec¡ficada.

Llama al procedimrento ''Pl_ValorSancion" que calcula el valor de la
sanción dependiendo del modo de empleo del salario m¡n¡mo vital,

Observaciones

5

6. Al momento de escoger a la persona que va ha ser sancionada, se llama
a la fu nc¡ón "PL_ExistePersona", devolviendo el valor de verdadero si la
persona ya ha sido seleccionada y falso si no lo ha sido. Si ya ha sido
seleccionada, no puede ser seleccionada otra vez en la misma Acta de
Sanciones, entonces se borrará el nombre.

7. Luego aparecerá la sanción y su valor respectivo, para este efecto se
debe hacer:

Se debe hacer una barrida a la tabla SDFD_ACTA_SANC en donde la
infracción y el infractor sean iguales a la actual infracción e infractor.
Condicionado de que si es histórica debe barrerse también la tabla
SDFH_ACTA_SANC y que si no lo es barre los registros dependiendo el
campeonato actual. Usando los stores procedures
SDFSPC_REINCIDENCIAS_2 y SDFSPC_REINCIDENCIAS_1. El
resultado es el número de veces que el ¡nfractor a realizado la infracción.
Ver sección ''Explicación de stores" página 101 .

Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_SANCIONXINFRACESPE

PROl ( 0.v ('ttpítulo 9 Ptii¡ina 5.1 t._.\ Pot.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF POTRASANCI.fTm

Secuencia: Página 3 de 4

Si la infracción t¡ene como consecuencia más de una sanción se llamará
al procedimiento "Pl_NuevasFilas" el cuál creará una nueva linea en el
control vaSpread, copiando la información común de la flla anterior.

B. Antes de empezar a grabar el Acta de Sanciones se valida todos los datos
ingresados y luego se llama a la función "FL_HacerActa" devuelve
verdadero si se puede grabar y Falso si no se puede grabar.

9. Se llama al proced¡miento "Pl_GrabarCabeceraActa'' para grabar la
cabecera del Acta de Sanciones usando el store procedure
SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFT_ACTA_CABE si se manda una "1" en el parámetro de tipo de
acción quiere decir que es una rngreso, si se manda una "M" en el
parámetro de tipo de acción quiere decir que es una modificación. Ver
secc¡ón "Explicación de stores'' página 103.

'10. Luego se llama al procedimiento "PL_GrabarDetalleActa" para grabar los
detalles del Acta de Sanciones usando el store procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES, el mismo que afecta a la tabla
SDFD_ACTA_SANC. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 103.

11. Por cada sanción que es ingresada se llama al procedimiento
"Pl_GrabarBaseLegal" y este ejecuta el store procedure
SDFSPM_INFOBASELEGAL para grabar la base legal correspondiente
en la tabla SDFT_INFO_BASE, Ver secc¡ón "Explicación de stores''
página 105,

3. Consulta de Registro.
1. Se llenan los campos de la cabecera usando el store procedure

SDFSPC_CABE ACTASANCIONES que extrae la información de la tabla
SDFT_ACTA,CABE. Ver sección "Explicación de stores" página 11'1 .

2. Una vez realizada esta operación se procede a consultar el Acta de
Sanciones, esto se logra ejecutando el store procedure
SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta de
Sanciones de la Fecha. Ver sección ''Explicación de stores" página 110.

Observaciones:
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NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF POTRASANCI.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

3. Por último, en este paso de consultar el Acta de Sanciones, se llama al
procedimiento "Pl_LlenarPersonses¡on", el mismo que consulta a las
personas que tomaron parte de la sesión del Comité de Disciplinaria en
que se aprobó el Acta de Sanciones. Este procedimiento llama al store
procedure SDFSPC_PERSONSESION que consulta a las personas que
se encuentran en la tabla SDFT PERS SESI. Ver sección "Explicación
de stores" página 'l 1 1.

4. Eliminación de Registro
'1 . Al momento de el¡minar el Acta de Sanciones se ejecuta el slore

procedure SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES, para saber si la Fecha
anlerior se h¡zo el acta de Sanciones. Ver sección "Explicación de stores"
página 110.

2. Se ejecuta el store procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES el cual
cambia el estado del Acta de Sanciones de Activo a Eliminado. Esto se la
hace en la tabla SDFT_ACTA_CABE. Ver secc¡ón "Explicación de stores"
página 103.

5. Mostrar de Registro
1. Se llama al procedimiento "PL_C rearBase_Temp" el cual crea la tabla

temporal, después se llena la tabla temporal para después ser mostrada,
el Acta de Sanciones.

Observaciones
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9.15. PROCESO DE CONTABILIZAR SANCIONES
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9.15.2. NARRATIVA DE CONTABILIZAR SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa Secuencia: Página 'l de 4
SDF PCONTASANC.fTm

Este programa tiene como objetivo contabilizar las Sanciones que fueron
creadas en el Acta de Sanciones. Para su explicación se lo ha dividido de la
s¡guiente manera:

1 Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de "contabilización de

Sanciones' se llenará el combo de "Entidad" del control vaspread con
los tipos de personas que pueden ser sanc¡onadas. Para esto se usa el
procedimiento "Pl_LlenaTipoEntidad", el cual llama al store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la información desde la tabla
SDFM TIPO PERS.

2. Luego se llama al procedimiento "Pl_SetearTransac" el cual consulta los
t¡pos de transacciones contables que se apl¡carán.

3. Lo siguiente es traer la moneda local usando el
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
"num monloc" de la tabla SEGP PARA METR,

4. Después se extrae el año del campeonato el
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulla
''año_campeo" de la tabla SEGP_PARA_I\¡ETR.

store
el

procedure
pará metro

store
el

procedure
pa rámetro

5. Luego se consulta la última categoria que puede tener un club usando el
store procedure SDFSPC_CATEGORIA que extrae la información de la
tabla SDFM CATE GORI.

6. Se extrae el máximo número de tarjetas amarillas que puede tener un
iugador usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta el parámetro "num_maxtar" de la tabla SEGP_PARA_METR.

2. Contabilización de Registro
1, Se llenan los campos de la cabecera usando el store procedure 

I

SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que extrae la información de la
tabla SDFT_ACTA_CABE. Ver sección ''Explicación de stores" página
11',t .

2. Una vez realizada esta operación se procede a consultar el Acta de
Sanciones, esto se logra ejecutando el store procedure
SDFSPC_DETA_ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta
de Sanciones. Ver sección "Explicación de stores" página 1 10.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PCONTASANC.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

Por cada sanción se llama al procedimiento ''PL_ProcesaActasanc" el
cual camb¡a el estado de la sanción: "4" s¡ está seleccion ada para
procesar y "E" si no se encuentra selecc¡onada, esta últ¡ma la elimina
lógicamente. Se usa el store procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES que afeecta a la tabla l

SDFD_ACTA_SANC. Ver sección "Explicación de stores'' página 103.

Si la sanción es Monetaria entonces sale del procedimiento, caso
contrario continúa.

Luego se pregunta por el tipo de corrección de la sanción, si es "A"
entonces se ingresa en la tabla de control de ejecución de sanciones
SDFT_CONT_SANC, un registro usando el store procedure
SDFSPM_CONTROLSANCIONES. Ver sección''Explicación de stores"
página 112.

Si es "P'' entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store
procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a expulsado. En caso de que sea un club se
ejecuta el store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES para
consultar la categoría del club , si se encuentra en la menor categoria
que puede tener, se lo expulsa usando el store procedure
SDFSPM_ESTADO_ORGANI que afecta a la tabla
SDFM_ORGA_DEPO, si no es asi se lo baja de categoria usando el
store procedure SDFSPM_BAJARCATEGORIA que afecta el afecta la
información de las tablas SDFT_CAMB_CATE y SDFM_ORGA_DEPO.
Ver sección "Explicación de stores'' página 'l 13.

Observaciones

3

4. Se llama al proced¡miento "PL_ActualizaTarjeta'', en el caso de eliminar
la sanción, para actual¡zar el número de tarjetas amarillas que tiene el
jugador. Llama al store procedure SDFSPM_CONTROLTARJETAS que
afecta a la tabla SDFT JUGA INSC.

5. Se llama al procedimiento "PL_Ejecuc¡onSancion", en el caso de
procesar la sanción y hacerla efect¡va. En este proceso se realizan los
sigu ientes pasos:

Se consulta a la sanción con todos sus atr¡bulos usando el store
procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la información de la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver sección ''Explicación de stores" página 91.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
ombre de Programa Secuencia: Página 3 de 4

SDF PCONTASANC.fTm

Si es "E" entonces, en el caso de ser una persona se eJecuta el store
procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a expulsado en la tabla SDFIV_PERS_JUEG. En
el caso que sea una organización deportiva se ejecuta el store
procedure SDFSPM_ESTADO_ORGANI, el mismo que cambia el
estado a expulsado afectando a la tabla SDFM_ORGA_DEPO. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 112.

Si es "R", que significa que se retira del campeonato, en el caso de ser
una persona se ejecuta el store procedure
SDFSPIV_ESTADO_JUGAINSC que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_INSC, cambiando el estado de la persona a lnhabilitado.
En el caso de que sea un club se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO_EQUIPOSINSC que afecta a la tabla
SDFT EQUI INSC, cambiando el estado del club a lnhabilitado.

Si es "1", que s¡gn¡fica Suspensión lndefinida, en el caso de ser una
persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO que afecta a la tabla
SDFM_PERS_JUEG. En caso de ser una organización deportiva se
ejecuta el store procedure SDFSPM_ESTADO_ORGANI que afecta el
store procedure SDFM_ORGA_DEPO Los dos casos cambian el
estado a suspendido.

6. Se llama al procedimiento "PL_GrabarCuentaxCobrar", en el caso de ser
una sanción monetaria.

7. Este procedimiento llama al store procedure
CXCSPP_CABECERACTAXCOBRAR que graba la cabecera de la
cuenta por cobrar y la cabecera del asiento contable.

8. Después llama al store procedure CXCSPP_DETALLECTAXCOBRAR
para grabar los detalles de la cuenta por cobrar.

9. Luego por cada detalle del asiento se llama al store procedure
CONSPP DETINGRESOASIENTO.

l0.Actualiza el detalle del acta de sanciones con el número de la cuenta por
cobrar generada y con el número de asiento contable que se realizó
usando el store procedure SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES que
afecta a la tabla SDFD ACTA SANC.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PCONTASANC.fTm

Secuencia Página 4 de 4

1 1 . Luego se llama al store procedure "Pl_ActualizaTarietas" para acumular
las tarjetas amarillas que los jugadores tienen en todo el campeonato,
esto se lo logra e.lecutando al store procedure
SDFSPM_TARJETASJUGADORES que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_INSC. Este procedimiento sirve también para acumular el
número de veces que se suspende al jugador por 4ta tarjeta amar¡lla.

12. Por último se cambia el estado de la cabecera del Acta de Sanciones a
Aprobado usando el store procedure
SDFSPIU_CABE_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFT_ACTA_CABE. Ver sección "Explicación de stores" página 103.

Observaciones:
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9.16. PROCESO DE LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

9.16.I.IPO DE LEVANTAMIENTO DE SANCIONES
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9.16.2. NARRATIVA DE LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PLEVANSANC.fTm

lsecuencia: Página I de 4

Este programa tiene como objetivo levantar las Sanciones que fueron creadas
en el Acta de Sanciones y que han sido contab¡lizadas. Para su explicación se
lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de "Levantamiento de

Sanciones" se llenará el combo de "Entidad" del control vaSpread con
los t¡pos de personas que pueden ser sanc¡onadas. Para esto se usa el
procedimiento "PL_LlenaTipoEntidad", el cual llama al store procedure
SDFSPC TIPOPERSONAS el cual extrae la información desde la tabla
SDFM TIPO PERS,

2, Luego se llama al procedimiento "PL_SetearTransac" el cual consulta los
tipos de transacc¡ones contables que se aplicarán.

3. Lo siguiente es traer la moneda local usando el
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
"num monloc'' de la tabla SEGP PARA METR.

4. Después se extrae el año del campeonato el
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
''año_campeo" de la tabla SEGP_PARA_METR.

store
el

procedu re
parámetro

store
el

procedu re
pa rámetro

5. Luego se consulta la última categoría que puede tener un club usando el
store procedure SDFSPC_CATEGORIA que extrae la información de la
tabla SDFM CATE GORI.

6. Se extrae el máximo número de tarjetas amarillas que puede tener un
jugador usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta el parámetro ''num_maxtar" de la tabla SEGP_PARA_METR.

7, Se extrae el número de días entre los que puede apelarse la sanción
usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
el parámetro "num_maxape" de la tabla SEGP_PARA_METR.

2. Contabilización de Reg¡stro
1. Se llenan los campos de la cabecera usando el store procedure

SDFSPC_CABE_ACTASANCIONES que consulta todos las Actas de
Sanciones que han sido Contabilizadas, extrae la información de la
tabla SDFT_ACTA_CABE. Ver sección "Explicación de stores" página
111.

Observaciones

t
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página 2 de 4

2. Una vez realizada esta operac¡ón se procede a consultar el Acta de
Sanciones, esto se logra e.lecutando el store procedure
SDFSPC_DETA ACTASANCIONES que consulta los detalles del Acta
de Sanciones . Ver sección "Explicación de stores" página 110.

3. Por cada sanc¡ón gue se va a levantar se llama al proced¡miento
"PL_ProcesaActasanc'' el cual cambia el estado de la sanción a "R'' que
significa Rechazada o Apelada. Se usa el store procedure
SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES que afecta a la tabla
SDFD_ACTA_SANC. Ver sección "Explicación de stores" página 103.

4. Se llama al procedimiento ''PL_Actualizaf arjela", para actualizar el
número de tarjetas amarillas que tiene el jugador. Llama al store
procedure SDFSPM_CONTROLTARJETAS que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_lNSC. Ver sección "Explicación de stores" página 105.

5. Se llama al procedimiento "PL_EjecucionSancion". En este proceso se
realizan los srguientes pasos.

Se consulta a la sanc¡ón con todos sus atributos usando el store
procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la información de la tabla
SDFM_SANC_GENE. Ver sección "Explicación de stores" página 91.

Si la sanción es Monetaria entonces sale del procedimiento, caso
contrario continúa.

Luego se pregunta por el tipo de corrección de la sanción, s¡ es ''A"

entonces se elimina el registro en la tabla de control de ejecución de
sanciones SDFT_CONT_SANC, un registro usando el store procedure
SDFSPM_CONTROLSANCIONES. Ver sección "Explicación de stores"
página '1 12.

Si es "P" entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store
procedure SDFSPÍ\¡_MANTENIM I ENTOPERSONALJUEGO, et mismo
que cambia el estado a federado. En caso de que sea un club e,ecuta
el store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES para consultar la
categoría del club , si no se encuentra en la mayor categoría se lo sube
de categoria usando el store procedure SDFSPM_BAJARCATEGORIA
que afecta el afecta la información de las tablas SDFT_CAMB_CATE y
SDFM ORGA DEPO.

Observaciones

PRO1 ( O.v Capítulo9-Ptigina6.) t..s Pf)t,
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PLEVANSANC.fTm

Secuencia: Página 3 de 4

--l
. Si es "E" entonces, en el caso de ser una persona se ejecuta el store

procedure SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO, el mismo
que cambia el estado a federado en la tabla SDFM_PERS_JUEG. En
el caso que sea una organización deportiva se ejecuta el store
procedure SDFSPM_ESTADO_ORGANI, el mismo que cambia el
estado a federado, afectando a la tabla SDFÍ\4 ORGA DEPO.

Si es "R", que signif¡ca que se retira del campeonato, en el caso de ser
una persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO_JUGAINSC que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_INSC, cambiando el estado de la persona a habilitado.
En el caso de que sea un club se ejecuta el store procedure
SDFSPM_ESTADO_EQUIPOSINSC que afecta a la tabla
SDFT_EQUI_lNSC, cambiando el estado del club a habilitado.

Si es "1", que sign¡f¡ca Suspensión lndefinida, en el caso de ser una
persona se ejecuta el store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO que afecta a la tabla
SDFIV_PERS_JUEG. En caso de ser una organ¡zac¡ón deportiva se
ejecuta el store procedure SDFSPM_ESTADO_ORGANI que afecta el
store procedure SDFM_ORGA_DEPO Los dos casos camb¡an el
estado a federado.

6. Se llama al procedimiento ''Pl_ReversarCuentaxCobrar", en el caso de
ser una sanción monetaria.

7. Se valida que la cuenta por cobrar este con "A" en su estado, si es
igual a "P'' que s¡gnifica Pagado, no puede realizarse la reversión, para 

1

esto se ejecuta el store procedure CXCSPC_DETALLECXC.

B. Luego se ejecuta el store procedure CXCSPC_DETALLECXC
mandando en uno de sus parámetros la "T", para eliminar los detalles de
la cuenta por cobrar.

9. Para después ejecutar el store procedure CXCSPC_DETALLECXC
mandando en uno de sus parámetros la "E'', para eliminar la cabecera de
la cuenta por cobrar.

10. Se reversa el asiento contable
CONSPP CABINGRESOASIENTO.

ejecutando el store procedure

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PLEVANSANC.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

1 '1 . Luego se llama al store procedure "PL_ActualizaTarjetas'' para
decrementar las tarjetas amar¡llas que los jugadores tienen en todo el
campeonato; esto se lo logra ejecutando al store procedure
SDFSPM_TARJETASJUGADORES que afecta a la tabla
SDFT_JUGA_lNSC, Este procedimiento sirve también para decrementar
el número de veces que se suspende al jugador por 4ta tarjeta amarilla.

Observaciones:
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9.17. PROCESO DE PERDIDA DE PUNTOS POR SANCIÓN

9.17.1.IPO DE PÉRDIDA DE PUNTOS POR SANCION

SIFEF. MODU LO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

Fechár'Diseño:
30/09/1S99

Fecha/Actualizacjón
30/09/1991)

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Xavier Parra Merr¡ll

Nombre del Arch ivo:

SDF_PPERDXSANC.fTm
Menú:
Mnu Perd Punt

Descripción: Proceso de Pérdida de puntos por Sanción

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacróñ - I
d rtada

J SOFT CA¡\¡P PARI

l

SOFf EOUI INSC

Observaciones:
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9.17.2. NARRATIVA DE PÉRDIDA DE PUNTOS POR SANCIÓN

NARRATIVA DEL PROGRAMA

1

Nombre de Programa.
SDF PPERDXSANC.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Este programa tiene como objet¡vo sancionar por perdida de puntos a los
clubes. Para su expl¡cación se lo ha dividido de la s¡guiente manera:

Carga del Formulario
1. Se consulta la fecha del servidor usando el store procedure

SEGSPM FECHAHORA.

2. Proceso del Registro
1. Para iniciar el proceso de Perdida de Puntos por Sanción se deberá

escoger el equ¡po que jugó como local y el equipo que jugó como
visitante; valiéndose de la ayuda al usuario representada en un botón
con 3 puntos, esta información será filtrada con la tabla
SDFM_ORGA_DEPO usando el store procedure
SDFSPC ORGANIZACIONES.

2. Una vez que se escoge a los equipos que participaron se llenará el
combo de Partido con los códigos de los partidos, usando la tabla
SDFT_CAMP_PART usando el store procedure SDFSPC_PARTIDOS,
en que esos dos equipos van a participar, teniendo en cuenta que la
fecha del partido sea menor a la fecha actual, este control se encuentra
invisible en la forma. Ver sección "Explicación de stores'página 100.

3. Cuando se escoge el partido se consulta su información básica usando
el store procedure SDFSPC_PARTIDOS que extrae la información de la
tabla SDFT CAI\¡P PART.

4. Consulta los puntos del campeonato usando el store
SDFSPC_CAMP AÑOS que extrae la información de
SDFT CÁMP AÑ_OS.

procedure
la tabla

5. Hace la consulta del
el store procedure
registro de la tabla
stores" página 117.

informe del árbitro para poner el marcador usando
SDFSPC_INFORMEARBITRO que consulta el
SDFT_INFO_ARBl. Ver secc¡ón ''Explicación de

6. Consulta s¡ existe el registro ejecutando el store procedure
SDFSPC_PUNTOSXSANCION que extrae la información de la tabla
SDFT_PUNT_SANC. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 117.

7. Se validan todos los campos ingresados

Observaciones
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Nombre de Programa.
SDF PPERDXSANC.fTm

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página 2 de 2

8. Se graba el registro usando el store procedure
SDFSPM_PUNTOSXSANCION que afecta a la tabla
SDFT_PUNT_SANC. Ver sección ''Explicación de stores" página 1 17.

9. Se llama al proced¡m¡ento "Pl_GrabarMarcador" el que actual¡za el
marcador y el punta.je de los equipos ejecutando el store procedure
SDFSPM_PARTIDO_CAMP que afecta a la tabla SDFT_CAMP_PART.

10. Se llama al proced'miento "Pl_ActualizaMarcador" el que actualiza el
marcador total de cada equipo ejecutando el store procedure
SDFSPM_PUNTAJETOTAL que afecta a la tabla SDFT_EQUI_lNSC.

Observaciones:
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9.18. PROCESO DE ACTUALIZACIÓN AUTOMÁTICA DE
SANCIONES

9.18.1. IPO DE ACTUALIZACIÓN AUTOMÁTICI OE SANCIONES

Pág¡na 1 de 1SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Fecha/Drseño:
30/09i 1999

Fecha/Actualizaoón
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Xavier Parra Merrill

Nombre del Archrvo.
SDF PPROCESANC.fTm

Nlen ú

Mnu Actu Sanc
Descripción: Proceso de Actualizac¡ón Automática de Sanciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

Observaciones:

ENTRADA PROC ESO SALIDA

4

SOFII CAME CAIE

SDFM F€RS JUEG

SOFT-JUGA,INSC
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9.18.2. NARRATIVA DE ACTUALIZACIÓru NUTOTVIÁTICA DE SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF PPROCESANC.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Este programa t¡ene como objetivo Procesar las Sanciones correctivas que
fueron creadas en el Acta de Sanciones y que han sido contabilizadas. Solo
podrá ejecutarse una vez al dia. Para su explicación se lo ha dividido de la
siguiente manera:

1 Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de "Proceso de Sanciones" se

realiza la consulta de los registros de control de sanciones que se
encuentren act¡vos "4", usando el store procedure
SDFSPC_CONTROLSANCIONES que extrae su información desde la
tabla SDFT_CONT_SANC. Ver sección "Explicación de stores" página
114.

2. Se consulta Ia fecha del
SEGSPM FECHAHORA.

serv¡dor usando el store procedure

2. Proceso
l. Cuando empieza a ejecutarse el proceso se activa un conlrol avi usando

el procedimiento "PG_Animation".

2. Después llama al procedimiento ''PL_ActualizaSanciones", se consulta a
la sanción con todos sus atributos usando el store procedure
SDFSPC_SANCIONES que extrae la información de la tabla
SDFIV_SANC_GENE. Ver sección "Explicación de stores" página 91.

3. Luego, si el tipo de sanción es correct¡vo y el t¡po de corrección es por
suspención, entonces, se calcula el tiempo, en dias o en partidos, que
du ra rá la sanción.

4. Si el tipo de ¡ntervalo es por part¡dos, se calcula los partidos que pasaron
desde el dia de la sanción dependiendo del tipo de persona se realizan
las respectivas consultas:

Observaciones:
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Nombre de Programa:
SDF PPROCESANC.fTm

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página 2 de 2

Si es un Jugador, Cuerpo Técnico o un D¡rigente, se pregunta si la
sanción debe cumplirse en el Campeonato de la categoria en la que se
hizo la infracción o no. Dependiendo de esto se ejecuta el slore
procedure SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con parámetros diferentes.
En el primero verifica el número de partidos que haya tenido que jugar
el club al que pertenece la persona sancionada, en campeonatos de la
misma categoria, desde que la sanción estuvo en v¡gencia hasta el d¡a
de hoy, además de eso controla que en ninguno de esos partidos el
jugador halla constado en el acta de juego respectiva. El segundo caso
es ¡gual, pero no se controla que los partidos sean en campeonatos de
la misma categoría. Ver sección ''Explicación de stores'' pág¡na 114.

Si es un árbitro, se ejecuta el store procedure
SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con los parámetros respectivos, el
cual calcula el número de partidos, que desde el d¡a en que estuvo
vigente la sanción hasta el dia de hoy, tenía designado el árb¡tro: y que
no se encuentre reg¡strado en el lnforme del Arbitro ni en el del
Inspector.

Si es un lnspector, se eiecuta el store procedure
SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con los parámetros respectivos, el
cual calcula el número de partidos, que desde el día en que estuvo
vigente la sanción hasta el dia de hoy, tenia designado el inspector y
que no se encuentre reg¡strado en el lnforme del lnspector ni en el Acta
de Juego.

Si es un Club, se e¡ecuta el store procedure
SDFSPC_PARTIDOSJUGADOS con los parámetros respectivos, el
cual calcula el número de partidos, que desde el dia en que estuvo
vigente la sanción hasta el día de hoy, tenia que jugar el club,

5. Se compara el tiempo que pasó y el que se neces¡ta para cumpl¡r la
sanción. Si el tiempo que paso es mayor o igual al de la sanc¡ón
entonces se cambia el estado del control de sanciones. a Procesado o
Terminada usando el store procedure SDFSPM_CONTROLSANCIONES
el cual actualiza la tabla SDFT_CONT_SANC y el registro respectivo en
SDFD ACTA SANC.

6. Si la sanción esta procesada como Terminada entonces se llama al
procedimiento "PL_ReversionSancion" que establece el estado de
habilitado a la entidad deportiva o personal de juego usando el store
procedure SDFSPM_ESTADO_ORGANI o
SDFSPIV_MANTE N I MI ENTOPERSONALJUEGO respectivamente.

Observaciones:
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9.19. CONSULTA DEL INFORME DEL ÁRBITRO

9.19.1. IPO DE CONSULTA DEL INFORME DEL ÁRBITRO

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/r999

Fech¿/Aclualizaoón
30/09/1999

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archivo
SDF ClNFORARBl.frm

l,4enú:

Mnu Glnf Arbi
Descripción: Consulta de lnforme del Arbitro

OESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

lnformacrón
d tada

SDFM CAI¡P EOHA

SDFM-PEFS-JUEG

sorr, ,rro eng, l---..1

sDFM_OrVr SrON

O bservaciones:
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9.19.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL INFORME DEL ARBITRO

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF ClNFORARB|.frm

Secuencia: Página 1 de 2

Este programa tiene como obietivo consultar los lnformes del Arbitro. Para su
explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el ¡nstante en que se carga la forma de ''Consulta del lnforme del

Arbitro'' se realiza la consulta los escalafones de los árbitros y las
categorias de los clubes, usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA que extrae su información desde la tabla
SDFR_CATE_CAMP y SDFM_CATE_GORl.

2. Se llena la lista con los tipos de campeonatos usando el store porcedure
SDFSPC_CAMPEONATO que extrae la información desde la tabla
SDFM CAMP EONA.

3. Se llena la lista con los tipos de división usando el store porcedure
SDFSPC_TRAER_DIVISION que extrae la información desde la tabla
SDFM DIVI SION.

4. Se llena la lista con las funciones de los árbitros usando el store
procedure SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la información
desde la tabla SDFM_FUNC_CION y SDFR_VARI_FUNC.

5. Se e.jecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la
fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

2. Ejecución de la Gonsulta.
1. Al escoger el escalafón se ejecuta el store

SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA para presentar los
escalafón escogido. La información es extraÍda de
SDFM PERS JUEG.

procedure
árbitros del
las tablas

2. Al escoger una categoría se ejecuta el store procedure
SDFSPC_CLUBESXCATEGORIA para presentar los clubes de la
categoría escogida, La información es extraida de las tablas
SDFM ORGA DEPO,

Observaciones:
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Nombre de Programa:
SDF ClNFORARBl.frm

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página 2 de 2

3. Se crea la consulta cond¡c¡onando el rango de fechas, los árbitros que
fueron escogidos, que hallan pitado a los equipos que han sido
seleccionados, en los campeonatos de las divisiones escog¡das y filtrado
por su función en los partidos con las que se seleccionaron.

4. Luego se e1ecuta el store procedure SDFSPC_REPORTINFOARBI el
que devuelve los registros que hallan cumplido las condiciones,
mencionadas en el párrafo anter¡or. Ver sección "Explicación de stores"
página 'l '15.

5. Se llama al procedimiento "Pl_CrearTablaTemp" que crea la tabla
temporal SDF_INFOARBI en la que se Ilena los registros consultados,
para luego ser presentados en el reporte.

6. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones
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Página 1 de 1SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fec¡a/Aclualizadó¡
30/09/1999

P ata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Xavier Parra Merrill.

Nomhrre del Archivo.
SOF ClNFOlNSPE.frm M n u_C lnf_lns p

N¡en ú

Descripción: Consulta del lnforme del lnspector

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

Observaciones:

9,20. CONSULTA DEL INFORME DEL INSPECTOR

9.20.1. IPO DE CONSULTA DEL INFORME DEL INSPECTOR

ENTRADA PROC ESO SALIDA

Informacrón
d tada
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9.20.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL INFORME DEL INSPECTOR

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF ClNFOlNSPE.frm

Secuencia: Página 1 de 2

Este programa tiene como objetivo consultar los lnformes del lnspector. Para
su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. En el instante en que se carga la forma de Consulta del lnforme del

lnspector" se realiza la consulta las categorías de los inspectores y las
categorias de los clubes, usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA que extrae su ¡nformación desde la tabla
SDFR CATE CAMP y SDFM_CATE_GORI.

2. Se llena la lista con los tipos de campeonatos usando el store porcedure
SDFSPC_CAMPEONATO que extrae la información desde la tabla
SDFM CAIVP EONA.

3. Se llena la lista con los tipos de división usando el store porcedure
SDFSPC_TRAER_DIVISION que extrae la información desde la tabla
SDFM DIVI SION.

4. Se ejecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la
fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

I Ejecución de la Consulta.
1. Al escoger la categoría se e.Jecuta el store

SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA para presentar los ins
la categoria escogida. La información es extraida de
SDFM PERS JUEG-

procedure
pectofes de
las tablas

2. Al escoger una categoría se e.iecuta el store procedure
SDFSPC_CLUBESXCATEGORIA para presentar los clubes de la
categoría escogida. La información es extraída de las tablas
SDFM ORGA DEPO.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF ClNFOlNSPE.frm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Se crea la consulta cond¡cionando el rango de fechas, los inspectores
que fueron escogidos, que hallan participado en los partidos de los
equ¡pos que han sido selecc¡onados, en los campeonatos de las
d ivisiones escogidas.

4. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_REPORTINFOINSPE el
que devuelve los registros que hallan cumplido Ias condiciones,
mencionadas en el párrafo anterior. Ver sección "Explicación de stores"
página 1 15.

5, Se llama al procedimiento 'PL_CrearTablaTemp'' que crea la tabla
temporal SDF_INFOINSP en la que se llena los registros consultados,
para luego ser presentados en el reporte.

6. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSou rce'' que permrte registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9,21. CONSULTA DEL ACTA DE JUEGO

9.21.1. IPO DE CONSULTA DEL ACTA DE JUEGO

SlFEF- MODULO DISClPLINA
VERSIÓN 1.0

Página l de I

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Actualizac¡ón
30/09/1991

Paa
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Autor
Xav¡er Parra Merrill.

Nombre del Archrvo:
SDF CACTAJUEGO.fTm

Menu:
Mnu_CAct_Jueg

Descripción: Consulta del Acta de Juego

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

SOFM-ORGA-OEPO

I sDFM-PERs_JUE(j

SDFII AC'IA-JUEG

SDF CACTAJUEGO

Observaciones:
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9.21.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL ACTA DE JUEGO

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF CACTAJUEGO.fTm

Secuencia: Página I de 1

Este programa tiene como objetivo consultar las actuac¡ones de los iugadores
en los partidos, usando la información del Acta de Juego. Para su expl¡cación
se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se eiecuta el slore procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la

fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

3. Ejecución de la Consulta.
1. Se escoge un campeonato llamando

SDF CORGACAMPE que llama
SDFSPC_CAMP_AñoS consultando
Tra n sa cc iona les.

a la pantalla de ayuda
al store procedure

campeonatos Históricos y

2. Dependiendo del rango de fechas especificado se traen todos los
registros del campeonato escog¡do usando el store procedure
SDFSPC_REPORTACTAJUEGO. Ver sección "Explicación de stores"
página 115.

3. Se llama al procedim¡ento "PL_LlenarTablaActaluego" que crea la tabla
temporal SDF_ACTAJUEGO en la que se llena los registros
consultados, para luego ser presentados en el reporte.

4, Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones
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9.22. CONSULTA DEL ACTA DE SANCIONES

9.22.1. IPO DE CONSULTA DEL ACTA DE SANCIONES

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fecha/Actualr¿aclón
30/09/1999

SIFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Autor
xav¡er Parra Merr¡ll.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Menú:
Mnu CAct Sanc

Nombre del Archivol
SDF CACTASANCI.fTm
Oescripción: Consulta del Acta de Sanciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

Observaciones:
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9.22.2. NARRATIVA DE CONSULTA DEL ACTA OE SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa.
SDF CACTASANCI.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Este programa tiene como objetivo consultar las Actas de Sanciones
ingresadas por la opc¡ón ''Acta de Sanciones" y por "Otras Sanciones". Para 

i

su explicación se lo ha dividido de la s¡guiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se ejecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la

fecha del servidor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha,

2. Ejecución de la Consulta.
'1 . Se hace condición entre un rango de fechas, filtrando por el estado del

Acta de Sanciones y la opción por que fue creada.

2. Luego se ejecuta el store procedure
SDFSPC_REPORTACTASANCION, Ver secc¡ón "Explicación de stores"
pág¡na 116,

3. Se llama al procedimiento "PL_CrearTablaTemp'' que tiene como
objetivo crear y llenar con los registros que trae la consulta en la tabla
temporal SDF_REPTACTASAN, para luego ser presentados en el
reporte.

4. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDatasource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones

PROt ( 0v ('apítulo 9 - Ptiyina 8l l..t POl,
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9.23. CONSULTA DE SANCIONES

9.23.1. IPO DE CONSULTA DE SANCIONES

Página 1 de 1

Fecia/Diseñol
30/09/r999

Fecha/Actt alrzacrón
30/09/'t 999

SIFEF- MODULO DISCIPLINA
VERSION 1.0

Pa(a
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
xav¡er Parra Merr¡ll.

Nomore del Archivo
SDF CSANCIONES.fTm

¡u4en ú:

Mnu CSan cion
Descnpc¡ón. Consulta de Sanciones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

Observaciones:
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9.23.2. NARRATIVA DE CONSULTA DE SANCIONES

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF CSANCIONES.fTm

ls"cuenc¡a: Página 1 de 2

Este programa tiene como objet¡vo consultar las sanciones por el tipo de
persona. Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario
1. Se llena el combo de "Tipo de Entidad" con los tipos de personas que

pueden cometer infracciones usando el store procedurei
SDFSPC_TIPOPERSONAS que extrae la información existente en la
tabla SDFM_TIPO_PERS el que actúa de diferente manera de acuerdol
al valor recibido.

2. Se ejecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la
fecha del serv¡dor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

2. Ejecución de la Consulta.
1. Si se escoge ''Asociación'' se llama al procedimiento

"Pl_LlenarAsoc¡aciones" que ejecuta el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES extrayendo desde la tabla
SDFM ORGA DEPO todas las asociaciones activas.

2. Si se escoge ''Club" se llena el combo con las asociaciones usando el
store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES extrayendo desde la
tabla SDFM_ORGA_DEPO todas las asociaciones activas. Luego se
llena el combo de categoría con los registros que consulta el store
procedu re SDFSPC_CATEGORIA.

Al escoger una asociación y una categoria se ejecuta el
procedure SDFSPC_CLUBESXCATEGORIA

store

3. Si se escoge "Jugador'', Dirigente o Cuerpo Técnico se presenta la
información del club escogido ejecutando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES. Luego se presenta a las personas
pertenecientes al club seleccionado usando el store procedure
SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA extrayendo los registros desde la
tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver sección "Explicación de Stores" página
117.

Observaciones
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3. La lista de estados es ingresada como constantes por el sistema.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF CSANCIONES.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Si se escoge ''Árbitro" o "lnspector" se llama al procedim¡ento
''Pl_Llenar0ategor¡as" el cual tiene como ob¡et¡vo llenar el combo de
categorias con las categorías que el árbitro o el inspector pueden tener,
ejecutando el store procedure SDFSPC_CATEGORIA.

Al escoger una categoría se
SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA
Stores" página 117.

ejecuta el store procedure
Ver sección "Explicación de

5. Se realiza las condiciones para la consulta, primero se condiciona el
rango de fecha; segundo es la cond¡c¡ón de los estados que pueden
tener las sanciones; tercero hacer el filtro por las
personas/organizaciones que fueron escog¡das para la consulta.

6. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_REPORTSANCIONES.
Ver sección "Explicación de stores" página 1 16. Con el registro que
retorna la consulta se llama al procedimiento:

Si es un Jugador, Dirigente o Cuerpo Técnico se llama al proced¡miento
"Pl_LlenarTablaJuCTDi" que tiene como objet¡vo crear y llenar con el
resultado de la consulta la tabla temporal "SDF_SANCIONJCD".

Si es un lnspector o Arbitro se llama al proced¡miento
"PL_LlenarTabla_Arbilnsp" que t¡ene como objetivo crear y llenar con
el resultado de la consulta la tabla temporal
"SDF SANCIONARBINSP".

Si es una Asociación se llama al procedimiento
"PL_LlenarTabla_Asocia" que tiene como ob.letivo crear y llenar con el
resultado de la consulta la tabla temporal ''SDF_SANCIONASOC".

Si es un Club se llama al procedim¡ento "Pl_LlenarTabla_Club" que
tiene como objetivo crear y llenar con el resultado de la consulta la
tabla temporal "SDF_SANCIONCLUB".

7. Antes de presentar el reporte se llama al procedim¡ento
"PG_RegisterDatasource'' que permite reg¡strar el ODBC a trabajar.

Observaciones
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9.24. CONSULTA DE SANCIONES PEND!ENTES DE CUMPLIR

9.24.1. IPO DE CONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR

Página I de ISlFEF. MODULO DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO
Autor
Xav¡er Parra Merrill

Nombre del Archlvo:
SDF CSANCIPEND.fTm

[¡en ú

Mnu Sanc Pend
Descripción: Consulta de Sanciones pend¡entes de cumphr

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SAL IDA

Observaciones:
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9.24.2. NARRATIVA DE CONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE
CUMPLIR

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SDF CSANCIPEND.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Este programa tiene como objetivo consultar las sanciones pendientes de
cumplir de los jugadores, por las ¡nfracciones que cometieron durante un
campeonato. Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

2. Carga del Formulario
'I . Se ejecuta el store procedure SEGSPM_FECHAHORA que extrae la

fecha del serv¡dor, para ser asignada a la variable global GP_Fecha.

4. Ejecución de la Consulta.
1. Se escoge un campeonato llamando

SDF CORGACAMPE que llama
SDFSPC_CAMP_AÑOS consultando
Tra nsaccionales.

a la pantalla de ayuda
al store procedure

campeonatos Históricos y

2. Si se ha escogido el tipo de consulta "lndividual", al momento de
consultar al jugador por la pantalla de ayuda al usuario, se eiecuta el
store procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO.

3. Al momento de hacer clic en el botón mostrar se ejecuta el store
procedure SDFSPC_REPORTPENDIENTE_1. Ver sección "Explicación
de stores" página 1 16.

Se llama al procedimiento ''Pl_LlenarTabla_Sancron" que crea la tabla
temporal SDF_SANCIONPEN en la que se llena los reg¡stros
consultados, para luego ser presentados en el reporte.

Antes de presentar el reporte se llama al proced¡miento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones

4
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9.25. PROCESO DE DEPURACIÓN DE DATOS

9,25.1. IPO DE PROCESO DE OEPURACION DE DATOS

S]FEF - MODULO DE DISCIPLINA
VERSIÓN 1.0

Página 1de I

Feche/Diseño:
30/09/'t999

Fecha/Actualizaoón
30/09/1999

Pa ra

PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO
Autor:
Xavier Parra Merr¡ll.

Nombre de Archivo:
SEG SDEPDAT.fTm

Menú.

Mnu Mdatos
Descripcion: Proceso de Depuración de Datos

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
ENTRADA PROCESO SALIOA

O bse rvaciones:
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9.25.2. NARRATIVA DE DEPURACIÓN DE DATOS

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SEG SDEPDAT.fTm

Secuencia: Página I de 4

Este programa tiene como objetivo realiza( el respaldo de las transacciones
en las tablas históricas.

'1 . Carga del Formulario

1. En el instante en que se carga la forma de "Depuración de Datos" se
llenará el combo de "Estados" con los diferentes estados de las tablas
stransaccionales del módulo, para esto se utiliza el proced¡miento local
PL Estados.

2. Criterios de la Depuración.

1. Se puede escoger de donde se qu¡eren tomar los datos: de |as tablas
transaccionales (en linea) o de las tablas históricas. Además se puede
escoger la acción a tomar, es dec¡r s¡ deseo eliminar permanentemente
los datos (en línea o históricos), s¡ deseo pasar los datos a históricos (en
linea ) o ejecutar la "Verificación de Datos".

2. Al momento de escoger el estado de las tablas que se procesarán, se
controla que si se va a depurar los datos en linea, no se afecte a los
regislros que se consideren activos.

3. Al momento de escoger el rango de fechas, se llama a la func¡ón local
Fl_AnioContable que tiene como ob.ietivo verificar que no se eliminen
los datos del periodo contable actual.

3. lnicio de la Depuración de Datos

1. Al hacer clic en el botón lncio, luego de tea|zar todas las validaciones de
los datos seleccionados, se eiecuta el procedimiento local "PL_Proceso
Depuración". Se llama a la funcion local "FL_SelectTablasHist", la misma
que invoca al stored procedure "SEGSPC_TABLAS_HISTORICAS" que
devuelve las tablas a procesar dependiendo de la aplicación.

Observaciones
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa: Secuencia: Página 1 de 4
SEG SDEPDAT.fTm

3.1. Depuración de Datos (Toma de Datos en Línea o Históricos. Acción:
Eliminar)

1. Se llama al procedimiento "Pc_Registrar_Auditoria_Proc" que registra
en la tabla de auditoría el inicio de proceso.

2. Se ejecuta un lazo en el cual lee cada registro de la consulta ejecutada
en "FL_ SelectTablasH¡st" y los almacena en variables temporales por
medio del proced¡miento local "Pl_PasarDatos''. Se llama a la funcaón
local ''FL_TablasHijas'' para leer las tablas hijas del registro actual.
Dependiendo si se seleccionó la opc¡ón de procesar los datos
considerando el campo de estado, se ejecuta un ciclo for, en el cual lee
cada estado de la lista de estados para procesar los registros que
tengan el estado actual; para posteriormente llamar al procedimiento
"PL_ArmaSentenc¡aSinEstado'' o "PL_ArmaSentenc¡aConEstado" donde
se arma la sentencia sql que invocan a los procedimientos almacenados,
para la eliminación; o llamar a los procedimientos
"Pl_DepuracionConEstado" o "PL_DepuracionSinEstado", que arman
las sentencias que invocan a los procedimientos almacenados para la
inserción.

3. Los procedimientos locales "PL_ArmaSentencias¡nEstado" y
"PL_ArmaSentenciaConEstado" trabajan igualmente, excepto que el
primero no envía el campo estado como parámetro en la sentencia sql.
Ejecuta una llamada a los procedim¡entos almacenados.SEGSPP_ELIMINAR_5", "SEGSPP_ELIMINAR_6",
"SEGSPP ELIMINAR 7" y "SEGSPP_ELIMINAR_8"

4. Los procedimientos locales "PL_DepuracionSinEstado" y
"PL_Depu racionConEstado" trabajan igualmente, excepto gue el primero
no envía el campo estado como parámetro en la sentencia sql. Ejecuta
una llamada a los proced¡m¡entos almacenados"SEGSPP_INSERTAR_1", "SEGSPP_INSERTAR_2",
"SEGSPP INSERTAR "3" y "SEGSPP_INSERTAR_4".

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SEG SDEPDAT.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

3.2 Depuración de Datos (Toma de Datos en Líne. Acción: Pasar a
H istóricos)

1 . Se llama al proced¡miento ''PG_Registrar_Auditor¡a_Proc" que registra
en la tabla de auditoría el inicio de proceso.

2. Se ejecutan dos lazos que leen cada registro de la consulta realizada en
la función local "FL_ SelectTablasHist'' y los almacena en variables
temporales por medio del procedimiento local "Pl _PasarDatos" El primer
lazo lee desde el primer registro hasta el último para ejecutar la inserción
de los datos en linea a las tablas h¡stóricas. El segundo lazo lee desde el
último registro al primero para ejecutar la eliminación de los datos de las
tablas en l¡nea o tra nsaccionales. Ambos ciclos trabajan igualmente con
los proced¡mientos locales "PL_DepuracionConEstado'' y
"PL_DepuracionSinEstado".

Se llama al procedimiento "PG_Registrar_Auditoria_Proc" que registra
en la tabla de auditoría el fin exitoso de proceso.

Se ejecuta el procedimiento local "Pl_VerificarRango" en el cual se
llama al procedimiento almacenado "SEGSPP_DEPURACION_X" que
verifica por cada tabla procesada si existen registros que no debieron
incluirse en el proceso.

En el procedimiento local "PL_LlenaArregloResumen" se cargan los
arreglos que mostrarán un resumen de los registros procesados por
cada tabla.

La etiqueta de error llama al procedimiento
"PG_Registrar_Auditoria_Proc" que registra en la tabla de auditoria el
fin anormal del proceso.

Observaciones:
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9.26. EXPLICACION DE LOS STORED PROCEDURES

DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC SANCIONES

Realiza las siguientes tareas

"G" Consulta todos los registros de la tabla SDFM_SANC_GENE

"S" Consulta solo
SDFIU SANC GENE.

los registros activos de la tabla

"A" Consulta un
SDFM SANC GENE

registro act¡vo específico de la tabla

. "D" Consulta un reg¡stro especifico de la tabla SDFM_SANC_GENE.

SDFSPM-SANCIONES

Realiza las siguientes tareas:

. "1" Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFM_SANC_GENE.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_SANC_GENE.

. "E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFM_SANC_GENE.

El store procedure SDFSPM SANCIONES utiliza la variable "resultado" la
cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

'"S'', si la operación fue exitosa.

. ''N", si ocurrió un error durante la operación.

. ''F", si el parámetro "sec_sanc¡o'' no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen'' la que retornará la secuencia con la
que se grabó el registro.

Observaciones
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC-CLASEOBSERVA

Realiza las sigu ientes tareas:

SDFM CLAS OBSE.
registros activos de la tabla

. "T" Consulta todos los registros de Ia tabla SDFM_CLAS_OBSE.

, "D" Consulta un registro específico de la tabla SDFM_CLAS_OB§E.

SDFSPM_MANTCLASOBSE

Realiza las siguientes tareas:

' "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_CLAS_OBSE.

. "M" Modifica un reg¡stro en la tabla SDFM_CLAS_OBSE.

, "E" Elimina lógicamente un reg¡stro en la tabla SDFM_CLAS_OBSE.

El store procedure SDFSPM_MANTCLASOBSE utiliza la variable "resultado"
la cual retornará alguno de los sigurentes valores dependiendo de los casos:

. ''S'', si la operación fue exitosa.

. ''N", si ocurrió un error durante la operación.

. "F", si el parámetro ''sec-claseo'' no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen" la que retornará la secuencia con la
que se grabó el registro.

Observaciones
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC GRUPOINFRAC

Realiza las sigu¡entes tareas

"G" Consulta todos
SDFN/ GRUP INFR.

Ios registros activos de la tab a

"D" Consulta un registro específico de la tabla SDFIV_GRUP_lNFR.

"A" Consulta todos los
SDFM GRUP INFR.

registros activos de la tabla

. "C" Consulta un reg¡stro específico activo SDFM_GRUP_INFR

SDFSPM GRUPOINFRAC

Realiza las s¡guientes tareas

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

. "E" Elimina Iógicamente un reg¡stro en la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

El store procedure SDFSPM_GRUPOINFRAC utiliza la variable "resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operac¡ón fue ex¡tosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

. "F", si el parámetro "sec_gruinf' no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es ''cod secuen" la que retornará la secuencia con la
que se grabó el registro.

Observaciones
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM TIPOPERSXGRUPINFR

Realrza las sigu ientes tareas

"1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR

"E" Elimina físicamente un registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR

El store procedure SDFSPIV_TIPOPERSXGRUPINFR utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los s¡gu¡entes valores dependiendo de
los casos:

. "S'', si la operación fue exitosa.

. ''N", si ocurrió un error durante la operación

SOFSPC FILTRO GRUPOXINFRAC

Realiza las sigu¡entes tareas:

"S" Consulta todas las infracciones que se encuentran relacionadas a
un grupo de infracción de la tabla SDFR_GRUP_XlNF.

"D" Consulta todas las infracciones que no se encuentran
relacionadas en la tabla SDFR_GRUP_XINF y que pueden
relacionarse a un grupo de rnfracción, para saber esto se pregunta si
un tipo de persona de la infracción es igual a un tipo de persona del
grupo de infracciones, filtro que se lo real¡za consultando en las tablas
SDFR_INFR_ENTI y SDFR_GRUP_ENTl.

SOFSPM GRUPINFXINFRAC

Realiza las sigu¡entes tareas

"1" Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFR_GRUP_XINF

El store procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operación fue exitosa

. "N", si ocurrió un error durante la operación

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC INFRACCION

Realiza las siguientes tareasr

"G" Consulta todos los registros de la tabla SDFM_INFR_GENE

"D" Consulta un reg¡stro específ¡co de la tabla SDFM_INFR_GENE

SDFM INFR GENE.
reg¡stros act¡vos de la tabla

. "1" Consulta un registro específico con la información del grupo de
infracción que corresponde de la tabla SDFM_INFR_GENE.

SDFSPM INFRACCION

Realiza las siguientes tareas:

. "l" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_INFR_GENE.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_INFR GENE.

. "E" Elimina lóg¡camente un reg¡stro en la tabla SDFM_INFR_GENE.

El store procedure SDFSPM-INFRACCION utiliza la var¡able "resultado" la
cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

' "S", si la operac¡ón fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

. ''F", si el parámetro "sec_infrac" no se encuentra def¡nido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen'' la que retornará la secuencia con la
que se qrabó el reqistro.

SDFSPC MODULOS

"G" Consulta todos los registros de la tabla SDFM_MODU_DEPO

"D" Consulta un registro específico de la tabla SDFIV_MODU*DEPO

a"4" Consulta todos
SDFM I\¡ODU DEPO.

los registros activos de la tab

IObservaciones
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM-TIPOPERSXINFRACC

Realiza las siguientes ta rea s.

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFR_INFR_ENTI.

. "E" Elimina físicamente un reg¡stro en la tabla SDFR_INFR_ENTI

El store procedure SDFSPM-TIPOPERSXINFRACC utiliza la variable

I "resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operac¡ón fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

SDFSPC TIPOPERS INFRAC

Realiza las siguientes tareas

"G" Consulta todos los tipos de personas de una infracción de la tabla
SDFR INFR ENTI.

"D" Consulta un registro especif¡co de la tabla SDFR_INFR_ENTI

"4" Consulta todas las infracciones que puede cometer un Tipo de
Persona de las tablas SDFR_INFR_ENTI y SDFR_GRUP_XlNF.

SDFSPM INFRESPECIFICA

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_INFR_ESPE

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_INFR_ESPE.

. "E" Elimina lóg¡camente un reg¡stro en la tabla SDF[/_INFR_ESPE,

El store procedure SDFSPM_INFRESPECIFICA utiliza Ia var¡able "resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. ''S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación

Observaciones

PRO1 ( O.v ('trpitulo 9 - Ptíyina 9ó t.,s Pol,



,ll unual d¿ Dis¿ito .ll ólulo le Dist'iplina

DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM SANCINFRAESPEC

Realiza las siguientes tareas:

"1" lngresa un nuevo reg¡stro en la tabla SDFR_SANC_INFR

, "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_SANC_lNFR.

El store procedure SDFSPM_SANCINFRAESPEC utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los srgurentes valores dependiendo de
los casos:

. 'S", si la operación fue exitosa.

. "N", s¡ ocurrió un error durante la operación

SDFSPC-INFRAESPEC

Realiza las siguientes tareas:

"P" Consulta los registros según el tipo de persona de la tabla
SDFM INFR ESPE,

"H" Consulta las infracciones de control histórico según el tipo de
persona de la tabla SDFM_INFR_ESPE.

"D" Consulta de
SDFIVI INFR ESPE.

UN registro específico de la tabla

"8" Consulta de un
SDFM INFR ESPE

reg¡stro específico activo de la tabla

SDFSPC TIPOBSERVA

SDFM TIPO OBSE.

las observaciones de la

"C" Consulta todas las observaciones de una clase de la tabla

SDFM TIPO OBSE.

"A" Consulta todas las observaciones activas de una clase de la tabla

SDFM TIPO OBSE.

Observaciones

tabla
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC_CALIFICACION

Realiza las sigu ientes tareas

"G" Consulta todos los registros de la tabla SDFM_CALI_GENE.

SDFM CALI GENE,
reg¡stros act¡vos de la tabla

"D" Consulta específica de un registro de la tabla
SDFM CALI GENE,

SDFSPM-TIPOBSERVACION

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_TIPO_OBSE.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_TIPO_OBSE.

. "E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFM_TIPO_OBSE.

El store procedure SDFSPM_TIPOBSERVACION ut¡liza Ia variable
''resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

, "S", sr la operación fue exitosa.

. "N'', si ocurrió un error durante la operación.

. "F'', si el parámetro "sec_observ" no se encuentra defin¡do.

Otra variable utilizada es "cod_secuen" la que retornará la secuencia con la
que se grabó el reg¡stro.

SDFSPC_TIPODIFICULTAD

. "G" Consulta todas los tipos de dificultad activos de la tabla
SDFM DIFI CULT.

"T" Consulta todas los tipos de dificultad de la tabla

SDFM DIFI CULT.

"D" Consulta de un regrstro específico de la tabla SDFM DlFl CULT.

Observaciones
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM-CALIFIXOBSERV

Realiza las s¡guientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo reg¡stro en la tabla SDFR_OBSE_CALI.

. "E" El¡mina físicamente un reg¡stro en la tabla SDFR_OBSE_CALI.

El store procedure SDFSPM_CALIFIXOBSERV utiliza la var¡able "resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S'', si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación,

SDFSPM TIPOOIFICULTAD

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_DIFI_CULT.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_DlFI_CULT.

. "E" Elimina lógicamente un reg¡stro en la tabla SDFIV_DlFl_CULT.

El store procedure SDFSPIV_TIPODIFICULTAD utiliza Ia var¡able ''resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S'', si la operación fue exitosa.

. ''N", si ocurrió un error durante la operación.

. ''F", s¡ el parámetro ''sec-dificu" no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen" la que retornará Ia secuencia con la
que se grabó el registro.

Observaciones: {
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC_TIPOTARJETA

Realiza las s¡guientes tareas:

. "1" Consulta Todos
SDFT_TIPO_TARJ,

SDFSPC PARTIOOS

los tipos de Tarjetas en la tabla

Realiza las siguientes tareas

"P" Consulta Todos los part¡dos en los que se enfrentan los equipos
definidos por los parámetros enviados, s¡empre y cuando la fecha del
partido sea menor o igual a la del sistema, desde la tabla
SDFT CAMP PART.

"D" Consulta la información sobre
SDFT CAIVP PART.

UN partido en la tabla

"J" Consulta s¡ existe uno o más partidos en la Etapa que no se han
jugado en la tabla SDFT_CAMP_PART.

SDFSPC ESTADIOS

Realiza las sigu ientes tareas

"P" Consulta Todos los estadios actlvos de la tabla
SDFM ESTA DIOS.

"C" Consulta Todos los estadios activos de una ciudad de la tabla
SDFM ESTA DIOS.

"T" Consulta Todos los estadios de una ciudad de la tabla
SDFM ESTA DIOS.

"D" Consulta de
SDFM ESTA DIOS.

un registro especÍfico de la tab

"A" Consulta Todos los estad ios de u na Asociación de la tabla
SDFM ESTA DIOS.

"S" Consulta un estadio específico con mayor información de la tabla
SDFM ESTA DIOS.

"1" Consulta Todos los lnformes correspondientes al Estadio de la
tabla SDFM ESTA DIOS

Observaciones:

a
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPC CONTROLTARJETA

Realiza las s¡gu ientes tareas

"D" Consulta el número de tarjetas amarillas que posee un jugador en
la tabla SDFT JUGA INSC.

SDFSPC REINCIDENCIAS 1

Realiza las siguientes tareas

"A" Consulta el nú mero de reincidencias en forma histórica, de la
unión de la tabla SDFH_ACTA_SANC y SDFD_ACTA_SANC.

"E" Consulta el número de reincidencias, a razón de estad¡os, en
forma histórica, de la unión de la tabla SDFH _ACTA_SANC y
SDFD ACTA SANC.

"C" Consulta el número de reincidencias, a razón de clubes, en forma
histórica, de la unión de la tabla SDFH ACTA_SANC y
SDFD ACTA SANC,

SDFSPC REINCIDENCIAS 2

"A" Consulta el número de reincidencias en forma histórica, de la
unión de la tabla SDFH_ACTA_SANC y SDFD_ACTA_SANC.

"E" Consulta el número de reincidencias, a ruzóñ de estadios, en
forma histórica, de la unión de la tabla SDFH ACTA_SANC y
SDFD ACTA SANC.

"C" Consulta el número de reincidencias, a razón de clubes, en forma
histórica, de la unión de la tabla SDFH ACTA_SANC y
SDFD ACTA SANC.

SDFSPC SANCIONXINFRACESPE

Realiza las sigu¡entes tareas:

"A" Consulta todas
SDFR SANC INFR,

las sanciones por una infracción de la tabla

Observaciones:
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"P" Consulta todas las sanciones Principales de una infracción de la
tabla SDFR SANC INFR.

. "R" Consulta todas las sanciones por Reincidencia de una infracción

SDFSPM-INFORMEARBITRO

Realiza las sigu¡entes tareas:

. "1" Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INFO_ARBI.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFT_INFO_ARBl.
I

El store procedure SDFSPM INFORMEARBITRO utiliza la variable
"resultado'' la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N'', si ocurrió un error durante la operación

SDFSPM PUNTAJETOTAL

Primero (ealiza la consulta de los puntos que en total t¡ene un club en la
tabla SDFT_EQUI_INSC, luego se Ie incrementa al total el valor que se
envía por el parámetro "val_puntos", y por último actualiza en la tabla
SDFT_EQUI_INSC el nuevo total de puntos acumulados al equ¡po.

SOFSPM CONTROLSANCIONES

Realiza las s¡gu ientes tareas

"1" lngresa un nuevo reg¡stro en la tabla SDFT CONT SANC.

"M" Modifica un registro en la tabla SDFT_CONT_SANC y actualrza
el estado del detalle del acta de sanciones correspondiente
SDFD ACTA SANC.

"E" Elimina físicamente un registro en la tabla SDFT_CONT_SANC

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

El store procedure SDFSPM_CONTROLSANCIONES utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. 'N", si ocurrió un error durante la operación.

SDFSPM CABE ACTASANCIONES

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

. "E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

. "A" Cambia el estado del Acta de Sanciones a Contabilizado en la
tabla SDFT ACTA CABE.

"D" Actualiza el campo de total apelado en la SDFT_ACTA_CABE

El store procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operac¡ón fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

. "F", si el parámetro ''num_actasa" no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen'' la que retornará la secuencia con la
que se grabó el registro.

SDFSPM DETA ACTASANCIONES

Realiza las s¡gu¡entes tareas:

. "1" Ingresa un nuevo registro en la tabla SDFD_ACTA_SANC

Observaciones:
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"M" Modifica un reg¡stro en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

"E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

"A" Cambia el estado de la Sanción a Contabilizado en la tabla
SDFD ACTA SANC.

"R" Cambia el estado de la sanción a apelada en la
SDFD ACTA SANC.

"C" lnserta la información generada por la Cuenta por Cobrar en la
tabla SDFD ACTA SANC

El store procedure SDFSPM_DETA_ACTASANCIONES utiliza la variable
"resultado'' la cual retornará alguno de los s¡guientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación

Otra variable utilizada es "sec_acta" la que retornará la secuencia con la
que se grabó el registro.

SDFSPM CABE AGTASANCIONES

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

. "E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

. "A" Cambia el estado del Acta de Sanciones a Contabilizado en la
tabla SDFT_ACTA_CABE.

, "D" Actualiza el campo de total apelado en la SDFT_ACTA_CABE.

El store procedure SDFSPM_CABE_ACTASANCIONES utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

'"S'', si la operación fue exitosa.

Observaciones:
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. ''N", si ocurrió un error durante la operación.

. "F", si el parámetro "num_actasa'' no se encuentra definido.

Otra variable ut¡lizada es "cod_secuen'' la que retornará la secuencia con la
que se grabó el registro.

SDFSPM-INFOBASELEGAL

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INFO_BASE.

. "E" Elimina físicamente un registro en la tabla SDFT_INFO_BASE.

El store procedure SDFSPM_INFOBASELEGAL utiliza la variable "resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", s¡ ocurr¡ó un error durante la operación.

SDFSPM CONTROLTARJETAS

Tiene el objetivo de actualizar el número de tarjetas amarillas que t¡ene un
jugador en un campeonato.

SDFSPC UNIFORME

. "D" Consulta en detalle los colores del uniforme que usó un equipo en
un campeonato.

SDFSPM-INFORMEINSPECTORl

Realiza las sigu ientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

Observac¡ones:
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SDFSPM INSPECTORGOLES

lngresa (si no existe el registro) ó modifica (si existe) los goles que
marcaron los equipos en cada tiempo y el horar¡o en que empezÓ y terminÓ
cada tiempo del partido, en la tabla SDFT_INSP_GOLE.

SDFSPM INSPCOLORUNIF

lngresa (si no existe el reg¡stro) ó modifica (si existe) el tipo de uniforme de
Ios equipos, el color de las camisetas, pantaloneta y medias, en la tabla
SDFT INSP UNIF.

SDFSPM_INSPASISARBI

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_INSP_ARBI.

. "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_INSP_ARBl,

El store procedure SDFSPM-INSPASISARBI utiliza la variable "resultado" la
cual retornará alguno de los sigurentes valores dependiendo de los casos:

. ''S", si la operación fue exitosa.

. "N', si ocurrió un error durante la operación.

SDFSPM INSPAPREARBI

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_APRE_ARBl.

. "E" Elimina físicamente un registro en la tabla SDFT_APRE_ARBI

El store procedure SDFSPM_INSPAPREARBI utiliza la variable "resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. ''S'', si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error du rante la operación.

Observaciones:
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SDFSPM INSPASISTENTES

Realiza las s¡guientes tareas

"1" lngresa un nuevo reg¡stro en la tabla SDFT_INSP_ASIS

"M" Modifica un registro en la tabla SDFT_INSP_ASIS

. "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_INSP_ASlS.

El store procedure SDFSPIU_INSPASISTENTES utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los sigu¡entes valores dependiendo de
los casos:

. "S'', si la operac¡ón fue exitosa.

'''N", si ocurrió un error durante la operación

SDFSPC-ACTADEJUEGO

Realiza las siguientes tareas:

"D" Consulta un Acta
SDFT ACTA JUEG.

de Juego específico en la

SDFSPC ACTATECNICOS

] Realiza las s¡guientes tareas:

"T" Consulta todos los
SDFT ACTA TECN.

tabla

técnicos que participaron en un partido

SDFSPC ACTAJUGADORES

Realiza las siguientes lareas:

"T" Consulta todos los .lugadores que participaron en un partido
SDFT ACTA JUGA.

Observaciones

*
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SDFSPC ACTACAMBIOS

"T" Consulta todos los camb¡os que los equipos real¡zaron en un
partido; qu¡én entra, quién sale y en qué minuto fue el cambio, esta
información existe en la tabla SDFT ACTA CAMB.

SDFSPC ACTAGOLES

"T" Consulta todos los goles que los jugadores marcaron en
partido, en la tabla SDFT_GOLE_JUGA.

UN

SDFSPM ACTADEJUEGO

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo reg¡stro en la tabla SDFT-ACTA-JUEG.

. "M" Modifica un reg¡stro en la tabla SDFT_ACTA_JUEG.

El store procedure SDFSPM_ACTADEJUEGO util¡za la variable "resultado"
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

SDFSPM TECNICOSACTA

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_TECN.

. "E" Elimina físicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_TECN.

El store procedure SDFSPM_TECNICOSACTA utiliza la variable "resultado"

la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

Observaciones:
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SDFSPM ACTUACIONJUGA

Cambia el estado de actuación de un jugador en un campeonato, en la tabla
SDFT JUGA INSC,

SDFSPM_GOLESACTA

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_GOLE_JUGA.

. "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_GOLE_JUGA.

El store procedure SDFSPM_GOLESACTA utiliza la variable "resultado" la
cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N'', si ocurrió un error durante la operación.

SDFSPM ACUMULADORGOLES

Actualiza el acumulador total de goles que marca un jugador en un
campeonato, en la tabla SDFT_JUGA_lNSC.

SDFSPM CAMBIOSACTAJUEGO

Realiza las s¡gu¡entes tareas

"1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_CAMB.

"E" Elimina fisicamente todos los camb¡os que se hicieron en un
partido en la tabla SDFT_ACTA_CAMB,

"B" Elimina físicamente un registro en la tabla SDFT_ACTA_CAMB.

El store procedure SDFSPM_CAMBIOSACTAJUEGO utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", s¡ la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación

Observaciones

L
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

DFSPC DETA ACTASANCIONES

Realiza las siguientes tareas

"P" Consulta los detalles del acta de sanciones de un partido hechas
por el lnforme del Arbitro en la tabla SDFD_ACTA_SANC.

"E" Consulta los detalles de un acta de sanciones de una ETAPA solo
Activos en la tabla SDFD ACTA SANC.

"F" Consulta los detalles de un acta de sanciones de una fecha solo
Activos en la tabla SDFD ACTA SANC.

"D" Consulta si una persona se encuentra con una sanción activa, en
la tabla SDFD ACTA SANC.

"G" Consulta los detalles de un acta de sanciones en la tabla
SDFD ACTA SANC.

"B" Consulta los detalles de un acta de sanciones que no estan
eliminadas para el control de la depuración en la tabla
SDFD ACTA SANC.

"U" Consulta la última acta de sanciones activa en la tabla
SDFT_ACTA_CABE y SDFD_ACTA_SANC.

SDFSPC MAXFECHADELCAMP

Realiza las siguientes tareas.

"A" Consulta el mayor partido jugado en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT CAMP PART.

"8" Consulta el mayor partido a jugar en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT CAMP PART.

"D" Consulta la menor "Fecha" a jugar en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT CAMP PART.

"S" Consulta la mayor "Fecha" Sancionada en un campeonato que se
encuentra en la tabla SDFT CAMP PART.

Observaciones

,.$

q!
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SOFSPC CABE ACTASANCIONES

Realiza las sigu¡entes tareas

"P" Consulta un registro específico que no se encuentre eliminado en
la tabla SDFT ACTA CABE.

"8" Consulta específ¡ca del acta de sanciones, si es d¡ferente de
el¡minado para el control de la depuración en la tabla
SDFT ACTA CABE.

"E" Consulta especifica del acta de sanciones, si está pendiente de
aprobar en la tabla SDFT_ACTA_CABE.

"W" Consulta específica del acta de sanciones, si está aprobada en la
tabla SDFT ACTA CABE.

"G" Consulta todas las actas de sanciones en la tabla
SDFT_ACTA_CABE que no se encuentren eliminadas.

"F" Consulta el acta de sanc¡ones enlre un rango de fechas en la
tabla SDFT ACTA CABE gue no se encuentren eliminadas.

"T" Consulta todas las actas de sanciones Pendientes en la tabla
SDFT ACTA CABE,

"R" Consulta el acta de sanciones entre un rango de fechas en la
tabla SDFT_ACTA_CABE que no se encuentren eliminadas o
contabilizadas.

"A" Consulta Todas las actas de sanciones Aprobadas en la tabla
SDFT ACTA CABE.

"Y" Consulta el acta de sanciones entre un rango de fechas en la
tabla SDFT_ACTA_CABE que se encuentren contabilizadas.

"U" Consulta la última acta de sanciones activa en la tabla
SDFT ACTA CABE

SDFSPC-PERSONSESION

Realiza las sigurentes tareas:

. "T" Consulta todos los registros en la tabla SDFT_PERS_SESI

Observaciones
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SDFSPM PERSONSESION

OETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_PERS_SESI.

. "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFT_PERS_SESl.

El store procedure SDFSPM_PERSONSESION ut¡liza la variable "resultado
la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operac¡ón fue exitosa.

'"N'', s¡ ocurrió un error durante la operación.

SDFSPM-CONTROLSANCIONES

Realiza las sigu¡entes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_CONT_SANC.

"M" Modifica el estado del registro en la tabla SDFT_CONT_SANC, si
el estado es igual a "T", entonces se actualiza el estado del registro
que corresponde al mismo reg¡stro de control en la tabla
SDFD ACTA SANC.

El store procedure SDFSPM_CONTROLSANCIONES utiliza la variable
"resultado'' la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. ''N", si ocurrió un error durante la operación-

SDFSPM ESTADO ORGANI

Cambia el estado
SDF[/ ORGA DEPO

de la organización deportiva en la tabla

Observaciones:

PRoL ( 0.v Capítulo 9 - Ptigina ll2 t-.sP0t,

. "E" Elimina físicamente el registro en la tabla SDFT_CONT_SANC.



.llu uuul tlt l)iv'tit¡ .llódulo de Disciplina

DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

El store procedure SDFSPM_ESTADO_ORGANI ut¡l¡za la variable
"resultado'' la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

El objetivo del store procedure es bajar o subir de categoría a un club, para
esto primero se consulta, dependiendo cual es la acción, el código de la
categoría a la que se lo va a camb¡ar al club.

Luego se ingresa un reg¡stro en la tabla SDFT_CAMB_CATE, en el cuál
estará la historia de cómo ha ido cambiando de categoría un club.

Por último se actualiza la
SDFM ORGA DEPO.

nueva categoría del club en la a

SDFSPM ESTADO JUGAINSC

Este store procedure t¡ene el objet¡vo de cambiar el estado de un jugador
inscrito en un campeonato de fútbol en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPM ESTADO EQUIPOSINSC

Este store procedure tiene el objet¡vo de cambiar el estado de un club
inscrito en un campeonato de fútbol en la tabla SDFT_EQUI_lNSC.

SDFSPM_TARJ ETASJ UGAOORES

Tiene como objetivo general, aclualizar el número de tarjetas ro1as, tarjetas
amanllas y cuantas veces le han sacado cuarta tarjeta amarilla en un
campeonato. Ex¡sten dos operac¡ones en el store procedure:

"S" Sumar

tab

. "R" Restar

I Realiza las siguientes tareas:

"4" Agrega o disminuye en uno, dependiendo del tipo de operación,
el número total de tarjetas amarillas que en un campeonato t¡ene un
jugador en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

Observaciones:
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. 'S", s¡ la operac¡ón fue exitosa.

. 'N", si ocurrió un error durante la operación.

SDFSPM BAJARCATEGORIA
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

"R" Agrega o d¡sminuye en uno, dependiendo del tipo de operaciÓn,
el número total de tarietas rojas que en un campeonato t¡ene un
jugador en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

"S" Agrega o disminuye en uno, dependiendo del tipo de operación,
el número total de ocasiones que el ¡ugador fue acreedor de una
cuarta tarjeta amarilla en un campeonato en la tabla
SDFT JUGA INSC.

SOFSPC CONTROLSANCIONES

Realiza las siguientes tareas

"A" Consu lta todos los
SDFT CONT SANC.

registros act¡vos en la

tab

tab

"D" Consulta detallada de un control especifico en la
SDFT CONT SANC.

"C" Consulta los registros de control de sanciones que rigen en un
campeonato en la tabla SDFT_CONT_SANC.

a

a

SDFSPC PARTIDOSJUGADOS

Realiza las srgu ientes tareas:

"A" Consulta todos los parlidos que un jugador pudo haber jugado y
no lo hizo, en campeonatos de la misma categoria que en la que fue
sancionado, en las tablas SDFT_CAMP_PART y SDFT_JUGA_lNSC.

"8" Consulta todos los partidos que un Club pudo haber jugado y no
lo hizo, en las tablas SDFT_CAMP_PART y SDFT_EQUI_lNSC.

"C" Consulta todos los partidos que un Club pudo haber jugado como
local y no lo h¡zo, en las tablas SDFT_CAMP_PART y

SDFT EQUI INSC.

"D" Consulta todos los partidos que un jugador pudo haber jugado y
no lo hizo, en las tablas SDFT_CAMP_PART y SDFT_JUGA_INSC.

"E" Consulta todos los partidos que un Árbitro pudo haber actuado y
no lo hizo, en la tabla SDFT_CAMP_PART y SDFT_DESI_ARBl.

"F" Consulta todos los partidos que un lnspector pudo haber actuado
y no lo hizo, en la tabla SDFT_CAMP_PART.

Observaciones
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"G" Consulta todos los partidos que un Cuerpo Técnico o Dirigente
pudo haber concurr¡do y no lo hizo, en campeonatos de Ia misma
categoria que en la que fue sancionado, en las tablas
SDFT_CAMP_PART y SDFT_JUGA_lNSC.

"H" Consulta todos los partidos que un Cuerpo Técn¡co o Dirigente
pudo haber concurrido y no lo hizo, en las tablas SDFT CAMP PART
y SDFT_JUGA_lNSC.

SDFSPC_REPORTINFOARBI

Realiza un filtro de información dependiendo de las condiciones que se
mandan como parámetros-

El rango de fechas en que desea ver los informes, los árbitros que
intervinieron en esos partidos, los equipos que partic¡paron; los partidos se
filtrarán, además, por el tipo de campeonato y de división; por último se
tomará en cuenta el tipo de función que tuvo el árbitro en el partido.

SDFSPC REPORTINFOINSPE

Realiza un filtro de información dependiendo de las condiciones que se
mandan como parámetros:

El rango de fechas en que desea ver los informes, los inspectores que
intervinieron en esos partidos, los equipos que participaron; los partidos se
flltrarán, además, por el tipo de campeonato y de división.

SDFSPC REPORTACTAJUEGO

Realiza la consulta de la lista de.jugadores que intervinieron en los partidos,
quienes fueron titulares y cuantos marcaron gol.

Realiza las srgu¡entes tareas:

. "A" Consulta todos los partidos con las alineaciones que tuv¡eron los
equipos, dependiendo del campeonato escogido.

Observaciones.

PROI(0.v Cspítulo 9 Páginu ll5 l:SP0l.
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La tabla principal de la consulta es SDFT_INFO_ARBl.

La tabla principal de la consulta es SDFT_INFO_lNS1.
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

"F" Consulta todos los partidos con las a neac¡ones que tuvieron los
equ¡pos, dependiendo del campeonato escogido y el rango de fechas.

La tabla principal de la consulta es SDFT_ACTA_JUGA

SDFSPC REPORTACTASANCION

Realiza la consulta de las Actas de Sanciones, permitiendo un f¡ltro por
rango de fechas, la tabla principal a la que accesa es SDFT_ACTA_CABE Y
SDFD ACTA SANC.

SDFSPC_REPORTSANCIONES

El store procedure tiene el objetivo de consultar las sanciones que ha tenido
un tipo de persona durante un tiempo determinado por la consulta.

Todas las opciones del reporte pueden filtrarse por un rango de fechas y los
estados que las sanciones pueden tener.

Realiza las siguientes tareas

"P" Consulta todas las sanciones que una persona (Jugador, Cuerpo
Técnico, Dirigente, Árbitro o lnspector), ha tenido.

"E" Consulta todas las sanciones
(Asociación o Club), ha tenido.

que una entidad deportiva

SDFSPC REPORTPENDIENTE 1

Este store procedure tiene como objet¡vo realizat una consulta de todas
aquellas sanciones que fueron aplicadas a jugadores durante los
campeonatos y que se encuentren con estado activo "4" y asi saber cuáles
son los que tienen sanciones pendientes de cumplir; esta información se
encuentra en la tabla SDFT_CONT_SANC y SDFD_ACTA_SANC,

SDFSPC TIPOPERS GRUPINFR

Realiza las srguientes tareas

"G" Consulta todos los t¡pos de personas de un grupo de infracción, 
I

en la tabla SDFR GRUP ENTI.

"D" Consulta un registro específico en la tabla SDFR_GRUP_ENTI

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SDFSPM-JUGADORESACTA

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFT_ACTA_JUGA.

"E" Elimina físicamente todos los jugadores de un partido en la tabla
SDFT ACTA JUGA.

"8" Elimina f ísicamente un reg¡stro en la tabla SDFT_ACTA_JUGA

El store procedure SDFSPIV_JUGADORESACTA ut¡liza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores dependiendo de
los casos:

. ''S", si la operación fue exitosa.

. ''N", s¡ ocurrió un error durante la operación.

SDFSPC PUNTOSXSANCION

Realiza las sigu¡entes tareas

. "D" Consulta un registro en la tabla SDFT_PUNT_SANC.

SDFSPM PUNTOSXSANCION

Modifica un reg¡stro en la tabla SDFT_PUNT_SANC y si no existe lo crea, si
la operación se realiza con éxito se actualiza el estado de puntaie con
sancionado en la tabla SDFT CAMP PART.

SDFSPC INFORMEARBITRO

Realiza las siguientes tareas:

. "D" Consulta un registro en la tabla SDFT_INFO_ARBI.

SDFSPC-PERSONASXCATEGORIA

Realiza las siguienles tareas:

"T" Consulta todas las personas act¡vas con su categor¡a
dependiendo del tipo de persona, en la tabla SDFM_PERS_JUEG y
SDFN/ CATE GORI.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

"D" Consulta todas las personas activas dependiendo del tipo de
persona y de la categoria, en la tabla SDFM_PERS_JUEG y
SDFIV CATE GORI.

"C" Consulta todas las personas act¡vas dependiendo del club, en la
tabla SDFM PERS JUEG.

Observaciones
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OETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SEGSPC-TABLAS-H ISTORIGAS

Recibe como parámetros:

. Cod,Empres

. Cod_Apl¡ca

. Opción

Dependiendo del valor de 'Opción", realiza las s¡guientes tareas

"1" Realiza una consulta masiva a los datos de la tabla
SEGP_TABL_HIST según la empresa y aplicación, ordenados por la
prioridad de lnserción.

"E" Realiza una consulta masiva a los datos de la tabla
SEGP_TABL_HIST según Ia empresa y aplicación, ordenados por la
prioridad de Eliminación.

SEGSPC TABLAS HIST HIJAS

Recibe como parámetros:
. Cod_Empres
. Cod_Aplica
o Num Tablas

Realiza una consulta masiva a Ia tabla SEGP_TABL_HlS2 para
retornar las tablas hijas según la empresa, aplicación y tabla enviada
por parámetros,

SEGSPP DEPURACION X

Recibe como parámetros
o Nom_Tabla
. Nom*Fecha
. FechaDesde
o FechaHasta

Realiza una consulta masiva a la tabla Nom Tabla enviada por
parámetro para retornar los registros que estén fuera del rango
FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del campo
Nom_Fecha enviado también por parámetro.

Observaciones:
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SEGSPP ELIMINAR 1

Recibe como parámetros:

. Tabla

. C_Estado

. C_Fecha

. Estado

. FechaDesde

. FechaHasta

Elimina los registros de la tabla enviada por parámetro que se
encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluado por
medio del campo C_Fecha, y que tengan en su campo estado
(C_Estado) el valor env¡ado por parámetro.

SEGSPP ELIMINAR 2

Recibe como parámetros:

Tabla
C_Estado
Estado
FechaHasta
C_Enlace_2

lace
lace
lace
lace

Tabla_P
C_Fecha
FechaDesde

C_Enlace_1
c_E
C_E
C_E
CE

C_En
C_En
C_En
CEn

_4
_6

o

10

nlace_3
nlace_S
nlace_7
nlace I

Ctos C gnlace

Realiza una eliminación en la Tabla enviada por parámetros, donde los
registros de la Tabla y fabla_P se encuentren dentro del rango FechaDesde y
FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha, y que el campo estado
enviado en C_Estado contenga el valor enviado en Estado

SEGSPP ELIIVIINAR 3

Recibe como parámetros

Tabla
C_Fecha
FechaDesde
FechaHasta

Realiza una eliminación en la Tabla env¡ada por parámetros, donde los
reg¡stros de la Tabla se encuentren dentro del rango FechaDesde y
FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha.

Observaciones
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SEGSPP ELIMINAR 4

Recibe como parámetros:

Tabla
C_Fecha
FechaHasta
C_Enlace_2

Tabla_P
FechaDesde

C Enlace 1

Tab_Hij
C_Fecha
FechaDesde

C_E nlace_

C_En
C_En
C_En
C_En

C_En
C_En
C_En
C_En

lace_4
lace_6
lace_B
lace '10

C_Enlace_3
C_E nlace_5
C_Enlace_7
C_Enlace_9
Ctos C Enlace

Realiza una eliminación en la Tabla env¡ada por parámetros, donde los
registros de la Tabla y Tabla_P se encuentren dentro del rango
FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha.

SEGSPP-ELIMINAR-5

Recibe como parámetros

Tabla
C_Estado
Estado
FechaHasta
C_Enlace_2

lace
lace
lace
lace

lace
lace
lace
lace

C_En
C_En
C_En
C_En
Ctos

_4
_6

-B
_10

1

3
E

7
I

C Enlace

Realiza una eliminación en la Tabla enviada por parámetros, donde los
registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta
evaluados por medio del campo C_Fecha de la tabla enviada en Tabla
y que el campo estado C_Estado contenga el valor enviado en Estado;
considerando que los registros a eliminar no estén siendo
referenciados por la tabla Tab_Hij.

Observaciones
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SEGSPP_ELIMINAR-6

Recibe como parámetros:

Tabla
Tab_Hij
C_Fecha
FechaDesde

Tabla_P
C_Estado
Estado
FechaHasta

C_E nlace_2
C_Enlace_4
C_Enlace_6
C_Enlace_8
C_E nlace_ 1 0
C_Enlace_H 1

C_Enlace_H3
C_Enlace_H5
C_Enlace_H7
C_Enlace_H9
Ctos Enl H

C_E nlace
C_E nlace
C Enlace
C_E nlace
C_E nlace

_1
J
a

_l
o

_H¿
_H6
_H8
_H10

LtsN
C-fn
C_En
C_En

Ctos_C_Enlace
C Enlace H2

lace
lace
lace
lace

Realiza una eliminación en la Tabla env¡ada por parámetros, donde los
registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta
evaluados por medio del campo C_Fecha en la tabla Tabla_P y que el
campo estado C_Estado contenga el valor enviado en Estado;
considerando que los registros a eliminar no estén s¡endo
referenciados por la tabla Tab_Hij.

Observaciones:
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SEGSPP ELIMINAR 7

Recibe como parámetros

Tabla
C_Fecha
FechaHasta

Tab_Hij
FechaDesde

C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
C_Enla
Ctos E

Realiza una eliminación en la Tabla enviada por parámetros en Tabla,
donde los registros se encuentren dentro del rango FechaDesde y
FechaHasta evaluados por medio del campo C_Fecha y que el campo
estado C_Estado tenga el valor enviado en Estado, cons¡derando que
los registros a eliminar no estén siendo referenciados por la tabla
rab-Hij. 

]

SEGSPP ELIMINAR B

Recibe como parámetros

ce-2
ce_4
ce_6
ce_B
ce_10
ce_H 1

ce_H3
ce_H5
ce_Hl
ce_H9
nl H

C_E nlace_ 1

C_E nlace_3
C_Enlace_5
C_Enlace_7
C_Enlace_9
Ctos_C_En lace
C Enlace H2

C_Enlace_ 1

C Enlace 3
C_Enlace_5
C_Enlace_7
C_En lace_9
Ctos_C_E nlace
C_Enlace_H2
C_Enlace_H4
C_Enlace_H6
C_Enlace_HB
C Enlace H10

Tabla
Tab_Hij
FechaDesde

C Enlace H4
C_E n lace_H6
C_Enlace_H8
C_Enlace_H10

Tabla_P
C_Fecha

FechaHasta
C_Enlace_2
C Enlace 4
C_E nlace_6
C_E nlace_8
C_Enlace_10
C_Enlace_H 1

C_Enlace_H3
C_En lace_H 5
C_Enlace_H7
C_Enlace_H9
Ctos Enl H

Obse rvaciones
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Realiza una el¡minacrón en la Tabla env¡ada por parámetros, donde los
reg¡stros se encuentren dentro del rango FechaDesde y FechaHasta
evaluados por med¡o del campo C_Fecha, considerando que los
registros a eliminar no estén siendo referenciados por la tabla Tab_Hij.

SEGSPP INSERTAR 1

Recibe como parámetros

_4
b
o(J

10

C_En
C_En
C_En
CEn

Tabla
C_Estado
Estado
FechaHasta
C_Enlace_2

Tabla_H
C_Fecha
FechaDesde
C_E nlace_1
C_Enlace_3
C_Enlace_S
C_E nlace_7
C_Enlace_9
Ctos C Enlace

C_Enlace_2

lace
lace
lace
lace

Realiza una inserción en la Tabla enviada por parámetros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C_Fecha y que el campo estado C_Estado tenga el valor
env¡ado en Estado.

SEGSPP INSERTAR 2

Recibe como parámetros:

Tabla Tabla_H
Tabla_P C_Estado
C_Fecha Estado
FechaDesde FechaHasta
C Enlace_1

lace_4
lace_6
lace I

10

Realiza una inserción en la Tabla enviada por parámetros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C_Fecha de la tabla Tabla_P y que el campo estado C_Estado
de la Tabla_P tenga el valor enviado en Estado.

Observaciones

C_En
C_En
C_En
C_En
Ctos

lace_3
lace_5
lace _7
lace_9
C Enlace

C_En
C_En
C_En
C_En a
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DETALLE DE LOS STORED PROCEDURES

SEGSPP INSERTAR 3

Recibe como parámetros:

Tabla
Tabla_H
C_Fecha
FechaDesde
FechaHasta

Realiza una inserción en la Tabla enviada por parámetros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C_Fecha de la tabla (Tabla).

SEGSPP_INSERTAR_4

Recrbe como parámetros

Tabla
Tabla_P
FechaDesde

Tabla_H
C_Fecha
FechaHasta

lace
lace
lace
lace
lace

Realiza una inserción en la Tabla env¡ada por parámetros (Tabla_H)
desde la tabla (Tabla), donde los registros de Tabla se encuentren
dentro del rango FechaDesde y FechaHasta evaluados por medio del
campo C_Fecha de la tabla (Tabla_P) y que el campo estado
C_Estado de la tabla (Tabla_P) tenga el valor enviado en Estado..

Observaciones:

C_E nlace_'l
C_E nlace_3
C_Enlace_5
C_Enlace_7
C_E nlace_9
Ctos C Enlace

C_En
CEn
CEn
C_En
C,En

_2
_4

b
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10. SEGURIDADES DEL SISTEMA

10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se realizará mediante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el Sistema Deportivo se
pedirá un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegirá con
que Empresa va a trabajar.

Además, una vez dentro del Sistema según el Perfil de Usuario, tendrá acceso
a todas o determ¡nadas opciones del Sistema y se controlará todas las
acciones hechas por el Usuario a través de una bitácora electrónica, dentro del
mismo.

Los Pefiles de Usuario serán asignados según las funciones del mismo dentro
de la lnstitución.

Nivel N iveles de u ridad Acceso o fu nciones
1 Admrnistrador Acceso total a las operaciones del

Sistema, incluyendo:
o Respaldo de datos.
. Restauración de datos.
¡ Creación de niveles de acceso.
¡ Creación de Usuarios.
¡ Actualización de parámetros del

Sistema,
.De u ración de Datos.

2 Secretaria y Auxiliares Los mantenimientos, ciertos
procesos básicos de su trabajo diario
y todas las Consultas/Reportes de la
información ue mane a el Sistema

3 Miembros de
Disciplinaria

la Comisión Acceso total al Sistema

El administrador de la base de datos se encargará de realizar la depuración de
los datos del Sistema Deportivo cada de tres años. La información existente en
el período de tiempo indicado es esencial para el correcto desempeño de las
transacciones diarias.

PR0l-( o.rl ('apirulo ll) - Púginu I l:SP0l.
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10.2. SEGURIDADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hará con el Respaldo de toda la Base de Datos que
será controlado por el DBMS.

10.2.11. Respaldo de la Base de Datos

Item a Evaluar Explicac ión
PerÍodo en que se realiza el Respaldo Todos los días
Periodo en
Respaldos

que se borran los No se borran,

Persona ue lo realiza Administrador de la Base de Datos.
Ti o de Res ldo Toda la Base de Datos
Ti o de Dis ositivo Ta e Backu Cintas de Res ldo
Ubicación del Res ldo Habitacion uta a rueba de fu o

10.3. RESTAURACIÓN

Este proceso se da cuando se ha perdido información y se desea recuperar la
información respaldada. El Administrador de la Base de datos es la única
persona autorizada paÉ .ealizat este proceso.
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11, CARACTERíSTICAS DE OPERACION

Cuando es necesario Registros de los Secretar¡a o Auxiliar.
Mantenimientos según lo que
indique el reglamento de la
Comisión Discr linarra

Antes de cada ses¡ón Emisión de reportes de las Secretaria

1

2
de la Comisión actas de sanciones pend¡entes.
Drscr h na ria

3

No. Frecuencia Operación Empleado

Cuando es necesario lngreso de los informes que se
relacionan a un partido.

Secretaria o Auxifiar
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