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Control ilc fgrrsos por Obru Capítulo I

CAPITULO I
INTRODUCCIÓN

l.l Acerca del Manual

El sistema de Control de Egresos Por Obra(CEO) permite, a través de una interface
gráfica (Windows) , el control preciso de los egresos que se dan durante el periodo
de una instalación de Cableado. Su diseño reduce substancialmente el registro de las

transacciones aumentando la productiüdad, disminuyendo los procesos manuales y
eliminando errores.

En este manual se describen todos los menúes del CEO con sus opciones. Consta de
5 capítulos en los cuales se describe cada opción con su objetivo, fiorma de acceso y
especificaciones de trabajo. Además se incluyen apéndices, un índice alfabético con
todos los tópicos incluidos en el manual y un glosario de palabras técnicas utilizadas
a través de todo el texto.

Este manual está dirigido a usuarios con conocimientos básicos de computación y en

ambiente Windows.

f
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Este capitulo describe el uso del manual, uso del teclado, una üsión general de los
Egresos por Obra - Ca¡acterísticas, Funcionamiento, Instalación ,Acceso y uso del

sislema.

. C¡pltulo 2

Describe las opciones del Menú General del Sistema de Egresos por Obra, las

opciones son:

r Parámetros
¡ Seguridades
o Salir

l.l.l Descripcién de Capítulos

A continuación se describe brevemente el contenido de estos capítulos.

. Cspítulo I

M¡ru¡al dc Usurrio Pás'l



Capítulo J

Describe las opciones del Menú Mantenimiento del Sistema de Control de Egresos
Estas opciones son:

¡ Clientes
o Obras
o Personal
r Proveedores
. Materiales

. C¡pítulo 4

Describe las opciones del Menú Egresos del Sistema de Control de Egresos. Estas
opciones son:

. Pago Personal
¡ Compra de Materiales
. Gastos

. Transporte
o Otros

. Liquidación
. Orden de Servicio
r Orden de Venta

. Anticipos

Capítulo 5

Describe las opciones del Menú ConsultaVReportes del Sistema de Egresos por
Obra. Estas opciones son:

. Gráficas
o Clientes
o Obras
. Personal
. Materiales
. Gastos

Cor¡i¡ol rle Egresos por Obrr Capítulo I
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Apéndice A - Guía de Instalación

Contiene la guia de instalación del Sistema

Apéndice b - Reportes del S¡stema

Contiene el lormato de los reportes emitidos por el sistema

1.1.2 Terminología Utilizad¡.

c Clic :

o Botón de A}atda :

Campo único :

Campo de estado :

Botór dc
Manlenim¡ento :

Presionar el botón izquierdo del ratón
Flecha subrayada a la derecha del campo, presenta

una lista de posibles datos que pueden ser

seleccionados
Un campo es único cuando no puede realizar
cambios sobre él

Este campo indica el estado en que se encuentra

cada registro, A activo e I inactivo.
Se refiere al conjunto de botones tales como
"ingresar", "modiñcar", "eliminar", "consultar".

Y
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1.2 Nociones Preliminares para el Uso del Techdo

El teclado del computador, le sirve para ingresar los datos que el sistema le solicite para su

funcionamiento.

El teclado está compuesto de tres partes principales

. Teclado de máquina de escribir
o Teclas funcionales.
o Teclado numérico.

. Teclado de Máquins de Escribir

La sección central del teclado de un computador, es simila¡ al teclado de una máquina de
escribir común. Además el computador contiene otras teclas que tienen un uso especial,
tal es el caso de las siguientes teclas.

TAB

c0Ps

sh ift sh¡ft

CTR ALT NLT Ctr IBNRRA ESP AC I ADORA
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Contml dc Egresos por ObrE Capítulo I

Tecla de Mayúscula (Sh¡ft), si se presiona esta tecla al mismo tiempo que se

presiona una letra, ésta aparece en mayúscula; cuando se deja de presionar
esta tecla, los caracteres aparecen nuevamente en minúsculas. Si se presiona
la tecla de mayúscula con una de las teclas que contiene dos símbolos, el

caracter que aparece en la parte superior es mostrado en la pantalla. Existen
dos de estas teclas, una al lado izquierdo y otra al lado derecho del teclado.

Tecla Caps Loc\ siwe para cambiar la escritura por omisión de minúsculas
a maÉsculas y vicevers4 cada vez que se la oprima. Se aplica solo para las

teclas alfabéticas.

Tecla de Retroceso, desplaza el cursor una posición a la izquierda dentro de

la pantalla, borrando en caracter que se encuentra en dicha posición.

Tecl¡ Enter, sirve para terminar una línea y colocar el cursor al inicio de la
siguiente linea. También se utiliza para dar por aceptado campos de datos que
se han digitado en una pantalla de ingreso.

Tecl¡ Tab, desplaza el cursor a la siguiente posición del tabulador

Tecla Ctrl, se uvr en combinación con otras teclas para funciones especificas

Tecl¡ ESC, se la utiliza para salir de las opciones, por ejemplo. [ESC] - para

Salir.

Tecla Alt, se emplea en combinación con otras teclas

Tecl¡ Print Screen, sirve para imprimir lo que está en pantalla

Bl§l.l
c^
PI

PARTE DOS

o Tecl¡r Funciondes

Las teclas funcionales son aquel conjunto de teclas que se encuentra en la parte superior
del teclado tienen un uso específico.

A continuación se presenta el conjunto de las teclas funcionales:

@ EEEEEEEEE@E@

f
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. Terlado Numérico

Es la porción de teclas que se encuentran en el lado derecho del teclado, estas teclas
tienen dos funciones:

Al presionar la tecla denominada Num t och el teclado numérico se activa o desactiv4
según sea el estado actual. En la pafe superior de esta tecla hay una luz que se enciende
cuando el teclado numérico está activo y se apaga cuando dicho teclado funciona para las

teclas de moümiento de cursor.

ñ
nI
E

T
R
E
s

N UiI

?

Ho¡'r

I

EHD

s
INS

I

9

PsU

a

PsD

DEL

. Tc.cl¿s dc Movimienlo de Cursor

Se encuentran entre el teclado de máquina de escribir y el teclado numérico, sirven
para desplazarse a través de toda la pantalla.

{-
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Contml rle fgresos por Obra Capítulo I
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. Tecl¡s Especides

Estas teclas tienen funciones especiales que se describen a continuación:

r- PARTE CIHC0 --r

Tecla Page Up, permite desplazarse en la pantalla" hacia páginas anteriores a

la actual.

Tecla Page Down, permite desplazarse en la pantalla hacia páginas

posteriores a la actual.

Tecla Ins, cuando está activad4 esta tecla puede insenar caracteres en un
texto.

Tecl¡ Del, cada vez que se presione esta tecla, el caracter que está sobre el

cursor, será borrado.

If

II ¡It,
(\

P

Control dc Egrercs por Obra Capílulo I
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Control de f,grrsos por Obra Capífulo I

1.3 Visión General del Sistema

¿Cómo Trabeja el Sisteme de Control de Egresos por Obra?

El usuario empezará seteando los parámetros generales del sistema para los cálculos
que se realicen durante la sesión de trabajo, como son el valor del almuerzo, el valor
de la merienda, el valor del bono, el costo del kilómetro para los gastos de
movilización, y la cotización del dólar.

Se empezará ingresando el personal que pertenece al á¡ea de instalación de cableado,
distinguiendo los obreros de los contratistas y de los ingenieros. Una vez definido el
persona.l empezaremos a deñnir los clientes con los que cuenta la empresa. Una vez
que hayamos definido estos dos puntos estaremos listos para ingresar los datos de la
obra que están contenidos en la orden de servicio. Día a día se registran los egresos
por personal, material, gastos, anticipos, sobre los cuales se podrá tener acceso en
cualquier momento para conocer el estado de la obra en cuanto a egresos reales y
presupuestados.

Tendrá Ia posibilidad de generar la liquidación por obra ya sea de la orden de servicio
como de la orden de vent4 así como la posibilidad de reliquidar la obra por algún
motivo impreüsto.

Podrá generar los pagos al personal en cualquier momento que se Io desee en forma
rápida y precisa.

Como producto final CEO genera reportes de egresos por personal, material, y
gastos divididos por su condición, en donde, partiendo de los totales presentados
podremos tener una fuente real de información para tomar las medidas pertinentes
con respecto a una obra en cualquier momento que se lo desee. Además estos
reportes servirán como documentos contables para que contabilidad realice su

asientos y ajustes respectivos, y así también para los desembolsos respectivos.

1

Bull.¡ I r
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l 3.1 Características del Sistema

1.3.1 .l Multiusuario.

Varios usuarios pueden accesar a la aplicación al mismo tiempo y tener acceso a
las transacciones a las que se les haya concedido el acceso al definirlo como
usuario.

1.3.1.2 Características Adicionales.

Seguridad en el acceso a los datos a través de identificación del usuario, los
mismos que podrán ingresar a cada transacción a través del nivel de seguridad
asignado.

Uso de la calculadora en linea en todo momento; presionando una tecla funcional,
se podrá utilizar la calculadora para las operaciones matemáticas.

o Consistencia de los datos a nivel de reglas de validación y la inclusión de valores
por omisión.

Integridad de datos

Documentación en linea de cada

indice o contenido.
transacción o pantalla y búsqueda a través dela

Control dr Egresos por Obra Capftuto I

. Integridad referencial de acuerdo a las relaciones establecidas entre las entidades.

Pá9. .,



1.3.2 Requerimientos para la lnstalación

Sen idor: Hardware:
20 MB RAM
100 MB espacio libre en disco

SoJtware

Lan Server 4.0

Redes Soporl¡das : Lan Manager, Lan Server (OS/2)

Estación de trabajo : Windows 3. I ó
Windows para grupos de trabajo
Windows 95
Minima:

Procesador 486/66 DX
8 Mb RAM
20 MB disponibles en disco duro.

Recomendable:
Procesador 486/66 DX4
I2 MB RAM
20 MB disponibles en disco duro

Acceso dc dato3: rDB-Library para Visual Basic

}4 Ambientc de dcsrrrollo :

r Instalado en la estación de trabajo

Lenguaje de programación : Visual Basic 3.0
Generador de reportes: Crista.l Report 2.0
Manejo de Datos.' Access I . I

Control ile fgreros por ObrB Capítulc I
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1.3.3 Acceso al Sistema

l. En el Administrador de Programas de Windows, abra el grupo de programas
"Control de Egresos" que contiene el icono "Sistema de Control de Egresos por
Obras".

3. Ingrese su usuario y clave asignado.
No existe distinción entre las letras mayúsculas y minúsculas, para el acceso. Si

tiene más de 3 intentos fallidos en el ingreso del código, se presentará el mensaje
"Acceso denegado".

)!

BUil
(^
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Si no tiene autorización sobre este módulo se presentará el mensaje "Aplicación
no permitida".

I{ANUEL

Co$trol de Egreios por Obra Cagitülo t

2. H^ga doble cÍc en el icono CEO

Sislema de Conlrol dc Egrcsos por Obra

w Lor¡n :

Pó.8'sd:

1!ll¡2
AEepl¿r

Salir

Mürual & U{q¡rr¡o ?lg.



1,3.{ Pantalla Principal de Control de Egresos por Obra

Cuando se inicia una sesión de trabajo en el Sistema de Control de Egresos por Obra,
se presenta una ventana principal.

Barra dc Mcnúes

Barra de Hcrramicntas

Linea de Mensajcs
cnt¡na Ccntral

Gcncr!lca llrntenlfnlcnlo Egresos CfnsuURcpo¿ I

Cor*rol de fgresos poÉ OhrE Capítulo I
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l.J.;l.l Barra de Menúes

La Rarra de Menúes incluye los menúes con las opciones que puede utilizar. El
Sistema de Control de Egresos tiene los siguientes menúes:

¡ Menú General
o Parámetros
. Seguridades
o Salir

o Menú de Mantenimiento
. Clientes
. Obras
. Personal
. Proveedores
¡ Materiales

Menú de Egresos
o Pago al Personal
r Compra de Materiales
. Gastos

. Transporte
o Otros

. Liquidación
o Orden de Servicio
o Orden de Venta

. Anticipos

I

a
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o Menú de ConsultaVReportes
o Gráficas
o Clientes
o Obras
o Personal
o Material
. Gastos

a Menú de Ayuda

Cortrol dr Egrccos por Obra Capítulo I
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Coatml dc Egremr por Obru Capilulo I

1.3..1.2 B¡rra de Herramientas

La Barra de Herramientas contiene las opciones que puede utilizar para llevar a

cabo operaciones comunes.

1.3.4.3 Línea de Mensajes

La I-ineo de lglet idl(,.s presenta descripciones breves

l.J..l.¿[ Ventana Central

En la L'entana Central se presentarán las pantallas y mensajes que las opciones
emrtan.

1.3,5 Normas en el Uso del Sistem¡

Para evitar la repetición en este manual, aquí se describen norrnas usadas en el

sistema:

o Teclas de menú

Use las siguientes teclas para seleccionar menús y elegir opciones

Si usa el ratón, haga un clic en el titulo del menú para desplegarlo y desplácese o
haga un clic en la opción que desee.

Prcsione P¡rrlr

§r:leccionar o c¡u¡cclar la sdección del prrmtr monú cn
barra d,i nrcnus.

Elcgir ct moti rr opción cula lctr¡ tr nrrnbrg
srra rgual al qut sc lÉ uscflto.

Elegir d no*nbrc del mEñú ü corffodo selscct{r¡¡do.

Ca¡§ahr l¡l non¡b¡t d¿l nnnú sslslrcionado tr c¿rr¿r

ó r'I0

de dirercién

ó DERTCH,I

é ABAJO

rll&lo

ÍENrERl

lrsc]
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Control dc Egrems por Oüru Capítulo I

La siguiente figura muestra un ejemplo del dialogo "Edita¡ Preferencias" con sus

respectivos controles.

C¡J¡ ¿.
B.ar d.
C¡r¡¡tdo

ScI¡cció¡

focus

B.¡ú§
ü Rz¿n

Gir¿ür

Controlcs dc Diálogo

Cada diálogo posee su propio conjunto de controles u objetos. Un rectángulo
punteado alrededor del objeto, se denomina Focus el cual nos indica que ese objeto
posee actualmente el control de Ia pantalla. Un control u objeto es una entidad que
posee datos, métodos, propiedades y eventos propios.

Los controles usados en el presente manual son los siguientes

. Botones de Comando (Push Button)
¡ Caja de Selección (Check Box)
. Botones de Radio (Radio Button)
¡ Giradores (Spinners)
. Botón de Aluda (Popup Control)
. Lista (List)
o Caja de Texto (Text Box)

]

Bll¡t
C,J

P

Botón de Comando

Un botón de comando es una caja gris, como se muestra en la figura anterior, que

contiene palabras claves o gráficos que describe la acción a ejecutar. La acción
asociada con un botón de comando ocurre inmediatamente después de que usted
haga clic en el botón a menos que este contenga puntos suspensivos, lo cual indica
que este Botón tiene una Caja de Dialogo asociada.

A continuación se describen los botones de comando más utilizados en el Sistema de

Control de Egresos:

El Cfcd cofri. dc !¿g¡¡iLd
E Coq¡ribr ol gurdar
El 6uddd tc¡to corl Drl¿
I 6uada tato con !F
I E r-¿", prcl crcrriar

coltn prrdaaarúrada.
pac uchivor con
¿,.lcn.iio PRG

opciooc¡ do cút¡ y r¡¡t¡¿r

Acaf{it
Opcionca d !¡¡ó¡dór

Ju¡t¡ficac¡ú¡

E !l¡¡¡ o¡tc¡ Fclcranc¡ar

I 5¡rg.í. d¡ooálic.
f] B¡¡. dG Grl.do T'bt

n EdÉ eq¡ aqaararl 'qelfti

¡ &r¡.tc outomático dG lín¿.

O t¿". O gr*ro O qcha

Edltsr prel¿r?nciasrE
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. Aceptrr.- Acepta el ingreso efectuado y presenta la pantalla de menúes para
la selección de la siguiente transacción.

@
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Ingresar.- Permite registrar nueva información en los campos de la
pantalla en la que se encuentra el usuario.

Modificar.- Permite modificar la información registrada en el Sistema,
presentada en los campos de la pantalla en la que se encuentra el usuario.

Eliminar.- Permite eliminar la información registrada en el Sistema,
presentada en los campos de la pantalla en Ia que se encuentra el usuario.

Consultar.- Permite consultar la información registrada en el Sistema,
presentada en los campos de la pantalla en la que se encuentra el usuario.

Continu¡r.- Una vez ingresada la información requerida por el Sistem4
presenta la pantalla de menúes para la selección de Ia siguiente transacción.

Grabar.- Graba la inlormación ingresada en la pantalla de la transacción en
que se encuentr4 blanquea los campos y permite el ingreso de nueva
información.

Salir.- Sale de la transacción en la que se encuentra sin grabar ninguna
información, y presenta Ia pantalla de menúes para la selección de la siguiente
transacción.

Caja de Selc'cción

a

a

Una caja de selección es una caja seleccionable seguida por texto, esta puede ser
activada o desactivada haciendo clic en la misma. Si una caja seleccionable posee

una caracter 'X' quiere decir que está seleccionada y que afirma lo que el texto
pregunta. Más de una caja en un grupo de ellas pueden ser seleccionadas.

Müü¡l dcl Us¡arlo Páfr 16

o Cancelar.- Cancela el ingreso efectuado y permite efectuar nuevamente el

ingreso de datos en los diferentes campos de la transacción.

o Imprimir.- Permite imprimir la inlormación presentada en la pantalla.



Botoncs de Radio

Un botón de radio es un circulo seleccionable seguido por texto. Para seleccionarlo
solo debe de hacer clic en é1. A diferencia de las cajas de selección sólo un botón de

radio de un gn¡po puede ser seleccionado.

Un girador ap¿rece en una ubicación de la Caja de Diálogo cuando usted necesita

incrementar o decrementar un valor numérico. Para usar un Girador, haga clic en

las flechitas para cambiar el valor, o clic enla región de texlo y edite el valor.

Botón de A¡uda

Un control popup es un objeto rectangular que posee una lista de items los cuales
son presentados dando un clic en el recuadro con una flecha hacia abajo, como se

muestra en la ñgura siguiente.

C¡j¡ dt
TaxL

Lirb

Centtl
P*'+

Para desplegar una lista de ayuda con el ratón, haga clic en el botón de ayud4 luego
seleccione con un c/ic la opción deseada.

Para desplegar la lista de ayuda usando el teclado, ubíquese en el objeto o control
con la tecla {TAB} y presione la {Barra Espaciadora). Usted puede usar las teclas

{Pg.Up.} ó {Pg.Dn} para recorrer la lista. Las Teclas {Home} y {End} lo ubican en

la primera o última opción del Popup. Luego de que ha seleccionado una opción
presione Ia {Barra Espaciadora}

1

l Bt
(.r
PI

rñv6ntaa.app

collpaa¡.49p
ct.!xp.g.¿pp
l¿ctlre.6pg

ÉIel .po
tira.ry
aninir. ap9
voa{aa aflp

C.acdlIDrrrteÍ¿r

Lllraturü
LlDlllgr
Dc¿Id¡p
üco¡p¡¿¡

a3L r: \\¡Gryerl\.rr¡

Aplic¡c¡óñ . ci.cutar:

E lodo.

Und¿de¡

Dioctdioú:
¡:\ri.l¿¡aa\liaa\

Münual de Usnrio P{ff l ?

Contml de f,gresos por Obra Capílulo I
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Ab¡ir
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l,istas

Si usa el teclado, presione la tecla {TAB} hasta llegar a la Lista
desplazarse en la lista, Io puede hacer de las siguientes maneras:

Caje d€ Terlo

Si desea

Presione las teclas de desplazamiento para moverse a través de la lista ítem
por item.

Presione {PgUp} y {PgDn} para desplegar Ia próxima o anterior ventana

de las opciones de la lista.

Presione la tecla {Home} y {End} para seleccionar el primer o último ítem

en la lista. Algunas listas se encuentran ordenadas alfabéticamente.
Para moverse directamente a un ítem en una lista ordenada digite los

suficientes caracteres para identificar el ítem. Los caracteres que usted
digite no aparecerán en la pantalla.

Esta caja rectangular indica una región de texto editable, donde usted puede ingresar
texto, tan sólo con hacer clic en la caja de texto para posesionar el cursor y poder
editar.

Caja de Diálogo

Una caja de diálogo contiene una serie de controles que son usados para asignar,

confirmar o cancelar acciones. Para desliza¡se a cada control se lo puede lograr
digitando la tecla {TAB} o haciendo c/ic en el control deseado y si se desea rea.lizar

alguna acción digite {ENTER} o con doble c/ic en la opción deseada.

Dcapl¿rzamienio en Una Caja de Diálogo con el Ratón

Usted puede desplazarse en una Caja de Dialogo haciendo clic con el ratón
posicionando el puntero en el objeto o control deseado.

Msñx¡l del Un¡ário PáS. 18

Esta caja contiene una lista de ítems como directorios, a¡chivos y campos que usted
puede seleccionar. Si es necesario, haga clic en la flecha hasta el final del scroll ba¡
para moverse en la lista. Haga clic en la opción deseada para seleccionarla. Para

selecciona¡ algunos ítems al mismo tiempo en la lista" haga {Ctrl+CIÍc} ó

{Ctrl+Barr¡ Espaciadora}. Si los ítems que usted desea seleccionar están

seguidos en la lista, haga {Shift+cric} y luego arrastre el ratón, o {Shift+tlJ¡ con el

teclado.
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Desplaramiento en un¿ Caja de D¡álogo cor el Teclado

Usted puede usar la tecla {TAB} para moverse de control a control y elegir la opción
deseada. Algunos controles tienen Atajos (Hot Key) por conveniencia. Un atajo es

una letra subrayada que realiza una acción determinada inmediatamente después que

ha sido digitada.

Las siguientes teclas le permiten manejar una caja de diálogo con el teclado

Despl¿zrmiento de una Ceja de Dielogo en la prntalla

Para desplazar o mover una caja de diáLlogo en una pantalla use el ratón. Coloque el
puntero en la barra de titulo haga clic y arrastre hasta la ubicación deseada.

\

fccl¡rs ['r¡ntir'rn

truI
c,,
P

Salir de la caia de Dialogo sin realizár ninguna ac€ión.

Escoge el default del botón de comandü, sin

donde s,¡ s¡rcueútre el iocus. El deiauh del botón
cornarrdo es dado por un borde m*s otrs:uro que
olros bolones etl la caja de diálogo.

Seleccrona ei próimo control de la caja de dialogo,

§in'en para desplararse a lrat'és de una lista o popup
por item

§irve pnra ir a! prirner o último item de r¡na lis¡a.

Sirv'e para despleg*r la próxiura o anterior vertarl& eD

l.isrl

E§C

EIYD

PEDn

Selecciona eI anterior controf de ]a
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CAPITULO 2

MENÚ GENERAL

A1 presionar c/lc en este menú, se presentan las siguientes opciones

. Parámetros

. Seguridades
o Salir

l

EtBt.t(l i
CA \.
Pti\ i \

Figure 2.1 Menú Genersl

PAR/iMETROS
Permite el ingreso de datos generales con los cuales se trabajará durante toda la sesión

del sistema.

SEGURIDADES
Define los usuarios y su acceso a las opciones del menú del sistema.

SALTR

Finaliza la sesión actua.l del sistema

1

S!qu.ldrdGi
§rl¡r

mm
S¡stcm. dc Conlrol dc t9ré306 Dor Obrt EE
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2.1 Parámetros

Figure 2.2 P¡nt¡ll¡ P¡rámetros del Sistem¡

Objetivo

Permite ingresar los datos generales con los que se va a trabajar durante toda la sesión del
sistema-

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas lormas

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+G+P)

. Ubicándose en el menú Gener¡l y eligiendo la opción Parámetros.

Descripción de Campos

o Fecha

Muestra al fecha del sistema que nos servirá para tener una historia de los cambios que
se han dado en los parámetros a través del tiempo.

Almucrzo
Valor al cual se registrará el almuerzo para el personal que intervenga en las obras

Me ricnda
Valor al cual se registrará la merienda para el personal que intervenga en las obras.

Cagítulo 2
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Ciuded
Valor al cual se registrará el kilómetro, para los gastos de movilización dentro de la
ciudad.

Fuers de l¡ Ciudsd
Valor al cual se registrará el kilómetro, para los gastos de moülización fuera de la
ciudad.

o Bono

Valor al cual se registrará el bono que se dará a los obreros para anexarlo al sueldo a
recibir en la semana.

Dól¡r
Valor al cual se registrará la cotización del dólar generalmente usado para compras en

dólares, liquidación y anticipos.

Está pantalla aparecerá por omisión al momento de cargar el sistema a aquellas personas
que tengan el permiso para accesar a la misma, teniendo la capacidad de modificar los
datos o continuar con los valores preüamente seteados.

Descripción de Botones

Grab¡r
Este botón guarda los nuevos seteos de los campos anteriormente nombrados, para

trabajar con ellos por omisión en cualquier proceso que se ejecute en la actual sesión de
trabajo.

Srlir
Este botón permite cerrar la pantalla de parámetros y retorn¿r a la pantalla principal
del sistema.

Col¡trol .}e Egr8lor por Oüra Capifulo 2
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2.2 Seguridades

Figura 2.3 Pantalla Seguridades del Sistem¡

Objetivo

Forma de Acceso
Para tener acceso a esta opción puede hacerlo de una de estas formas

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+G+G)

. Ubicándose en el menú General y eligiendo la opción Seguridades.

Descripción de Campos

N r. [Isr
Contiene el número del usuario asignado por e[ sistema

Uiu¡rio
Contiene el nombre del usuario

I¡grn
Identiñcación del usuario en el sistema, sirve para el acceso al sistema

Co*trol tk f,gresos por Obra Ca$ílulo 2

Permite definir los usuarios que tendrán acceso al sistema, además de definir las opciones
a las que tendrá acceso.

Al accesar a esta opción primero aparecerá la pantalla descrita en la figura 2.3, que
mostrará los usuarios que tienen acceso al sistema.

ttuual dc Us¡¿rio Púg. 2{



Elsdo
Estado del usuario, que puede ser activo o Inactivo, en el caso de estar inactivo no

tendrá acceso al sistema.

Descripción de Botones

lngreser
Este botón permite acceder a la pantalla mostrada en la figura 2.4 pua el ingreso de un
nuevo usuario al sistema, y definir las transacciones a las que se va a tener acceso.

Modificrr
Este botón permite acceder a la pantalla mostrada en la ñgura 2.5 para la modificación
de login y password, así como de las transacciones a las que tendrá acceso el usuario

Consulter
Este botón permite acceder a la pantalla mostrada en la figura 2.6 omitiendo el botón
grabar, para Ia consulta de las transacciones a las que tiene acceso el usuario.

Aclln¡c
Este botón permite acceder a la pantalla mostrada en la figura 2.7 para la activación o
inactivación del usuario, dependiendo del estado del usuario, aparecerá el botón Activar
o Inactivar.

Sa lir
Este botón permite salir de la pantalla de Mantenimiento de Usuarios. t

Bú¡-1,' r

C^ ,.
Pl'\ .'.

Cor¡trol de Egft*oe por Obr¡ Capitulo 2
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2.2,1 Ingreso de Usuarios

Figura 2.4 Pantalla lngreso de Usuerios

Objetivo

Permite definir nuevos usuarios que tendrá¡ acceso al sistema, además de definir Ias

opciones del menú a las que tendrá acceso.

Pa¡a definir las opciones a las que se desea acceso se debe posicionar en la cuarta columna
(Est.) de la opción a dar acceso y dar Clic, el proceso para quitar el acceso es el mismo.

Forms de Acceso

Ubicándose en el botón lngresar de la pantalla Seguridades y dando c/ic o

{ENTER}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla Seguridades.

Descripción de Campos

Usurrio
Contiene el nombre del usuario

G.ñGr.lc¡ lltnl.nlml!nlo Egrcsos Con.u{Rcpon. ?

cE12@
c€¡m
cE ?2@
cE?@
CE2¡@
cE 25dD

S.g,¡.¿..

EEE S¡slcm. dc ConLol d¿ tq?.$06 por Obr.
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Lopn
Identificación del usuario en el sistema, sirve para el acceso al sistema

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:

Muuel <le Usurr¡o P{g. 26



Passn ord

arI
I

Contiene la contraseña que servirá para el acceso del usuario

. Confirmación
Repetición de la contraseña para verificación del password ingresado preüamente

. Idenlific¡ción
Identificación de las opciones del menú del sistema

Dercripcióo
Nombre de la opción del menú

Est

Indica con un üsto si tiene acceso o no a Ia opción referenciada.

Descripción de Botones

o Grab¡r

BIAL If I

c^-,.
PI\

Su función será la de grabar un nuevo usuario al sistem4 y darle un número de
identificación para el mismo.

Selir
Permite cerrar la pantalla de Ingreso de Usuarios y regresar a la pantalla de
Seguridades.

Cortrol de Egrrso¡ por Ohra Capílr¡lo 2
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2.2.2 Modificación de Usuarios

1

IIUJ¡-

C¡
PI

Figure 2.5 Pentdla Modificación de Usuarios

Objetivo

Permite modificar todos los datos del usuario, así también como las opciones a las que

tiene acceso.

Ubicándose en el botón

{ENTER}.
Modificar de la pantalla Seguridedes y dando c/ic o

Presionando la combinación de

Seguridades.
las teclas (ALT+M) dentro de Ia pantalla

Descripción de Botones

. Greb¡r
Guarda los cambios realizados para el acceso del usuario

a

rcrot Con3ulncDorL ?G!ncr.lcr M.ntcñlmlcolo E

cEr ?@
c[2]üD
CE2¡ID
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Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:

Descripción de Campos

Los mismos que se usan en el Ingreso de Usuarios.
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S¡lir
Permite cerrar la pantalla de Modiñcación de Usuarios , y regresar a Ia pantalla de

Seguridades.

2.2.3 Consulta de Usuarios

Figura 2.6 Pan¡alla Conlult¡ de Usu¡rios
Objetivo

Permite consultar los datos del Usuario, así como las opciones a las que tiene acceso el

usuario en el sistema.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Consultar de la pantalla Seguridades y dando c/lc o
{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla Seguridades.

Descripción de Campos

Los mismos campos que Ia pantalla de Ingreso de Usuarios

Gcrc..l!t Mrñlcnlm¡¿ñlo Egr?so. Con.um.

EB

cE21@
CE22fID
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c¡2(m
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Descripción de Botones

Salir
Permite cerrar la pantalla de Consulta de Usuarios y regresar a la pantalla de

Seguridades.

2.2.4 Activación / Inactivación de Usuarios

Figur¡ 2.6 Psntsll¡ Activeción/Inactir ación de Usuarios

Objetivo

Permite Deshabiltar o Habiltar el acceso de los usuarios al Sistema

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas flormas

Llbicándose en el botón Act/Inac de la pantalla Seguridades y dando c/lc o

{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+A) dentro de la pantalla Seguridades.

1Gcn¿?!l¿s U.nrcnlmlGnro Esrcror ConsuURc

cE12@
cE2r@
CE2@
c¡2m
cf2.m
c!25m

Slslcm! dc Control dc ¿qr.sos por Obr. EE

Descripción de Campos

Los mismos campos que la pantalla de Ingreso de Usuarios.

Acriváctón¡n.crivrtón dc U.u¡.¡os

'IEErr@ 
I

l'
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Descripción de Botones

Activrr
Este botón permite cambiar el estado del usuario a Activo, para que de está manera el

usuario tenga acceso al sistema

In¡ctiv¡r
Este botón permite cambiar el estado del usuario a Inactivo, para que de está manera el
usuario no tenga acceso al sistema

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla, y salir de la opción de Activación/Inactivación de
Usuarios.

v)

2.3 Salir del Sistema

Objetivo

Permite finalizar la sesión actual del sistema.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo de una de estas formas

DU¡Lt (l i
c,\
Pl* '

ffi¡ Ubicándose en el botón Salir

{ENTER}.
de la Ba¡ra de Botones y dando cüc o

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+G+S)
o Ubicándose en el menú General y eligiendo la opción Salir.

Cortrol üe f,gmros por Obre C¡píf¡¡lo 2
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CAPÍTULO 3
MENÚ MANTENIMIENTO

Al presionar c/ic en este menú se despliegan las siguientes opciones

o Clientes
o Obras
. Personal
¡ Proveedor
o Materiales

Figura J.1 Menú Mantenimienlo

Descripción General

. CLIENTES

T

El8l.r¡ l

(.\
Pl\

Permite dar mantenimiento a los clientes que posee el depanamento los que estarán
asociados con las obras.

OBRAS
Permite dar mantenimiento a las obras que se encuentran activas, también se le conoce
como Orden de Servicio

'L?
Obr!.
PrrBon.l

Cúrtrol de EgrÉsos por Obrr Capilulo J
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PE RSO}-.{L
Permite registrar el personal asignado al departamento diüdiéndolos por cargos

PROVEEDOR
Permite registrar los proveedores nacionales que sunen de materiales para las obras.

lIIATERIALES
Permite dar mantenimiento a los materiales que ofrecen los diversos proveedores

Capítulo t

Mio{¡l de Usürrio P{c. l.t
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3.1 )l a ntcn imicnto de Clientes

1I

Btrit.
C,r
PI

Objetivo

Permite dar mantenimiento a los clientes que posee la compañia, los cuales estarán
directamente relacionados con las obras.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

.i-áo Ubicándose en el botón Cliente

{ENTER}
de la Barra de Botones y dando c/ic o

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C)

. Ubicándose en el menú Mentenimiento y eligiendo la opción Clientes.

Descripción de Botones

Ingressr
Este botón permite accesar a la Pantalla de Ingresos de Clientes (fig.3.3)

. Modificar
Este botón permite accesar a la Pantalla de Modificación de Clientes (fig.3.a)

rc3o. ConrumcporL ?CcnGr.lc. M!ñtcnlñl.nlo
¡¡§E i¡slcm. d. Coolrol dc Eqr.sos po. Ob..

Figura 3.2 Pentdlr Cl¡entes

. ( osultar
Lste botirn pcrnrite accesar a la Pantalla de Consulta de Clicntcs (fig.l 5)

Manu¡l d. U!ü¡rio Pts. .¡S

M!nl?¡lmlcnlo dc Cl¡cnlcs
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AcUin¡ct
Este botón permite accesar a la Pantalla de Activación/Inactivación de Clientes
(fig 3.6).

S¿lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Mantenimiento de Clientes

3.1.1 Ingreso de Clientes

Figura 3.3 Pante.lla lngreso de Clientes

Objetivo

Permite ingresar nuevos clientes al sistema para su posterior utilización en la definición de
las obras.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Lrbicándose en el botón Ingresar de la pantalla Mantenimiento de Clientes y dando
c/rc o {ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla
M¡ntenimiento de Clientes.

§!ñ¿.ál.i Mint.¡lmlcnro Egrcros Con.uln.porr. ?
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Descripción de campos

Número
Este campo indica el número de identiñcación que el sistema le ha asignado al cliente,
este será un número secuencial, no será ingresado.

Identificación.

Que tipo de identificación es la que se usa para el ingreso del cliente y puede ser

"Cédula o Ruc"

Cédule - Ruc

El número de cédula o ruc que identiñca al cliente

Nombre
Nombre del cliente o razón social

Dirccción
Ubicación en donde se encuentra el cliente

Teléfono
Número telefónico para contactarse con el cliente

Esl¿do

Condición del cliente que puede ser Activo o Inactivo

I
I
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Descripción de Botones

o Grab¡r
Este botón permite el ingreso de Clientes al sistema

Sdir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Clientes y retornar a la pantalla
Mantenimiento de Clientes (fi9 3.2).

C¡pif$ló ¡

Mrm{¡ d0 Uiuarlo P{c. t't



Corrtrol de Egres.rs por Obrr Cápí,ulo3

J.1.2 \Iodiñc¿ción de ( lientes

Figura 3.4 P¡nt¡II¡ Modiñc¡ción de Clientes

Objetivo

Permite modificar datos de los clientes.

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Modificar de la pantalla M¡ntenimiento de Clientes y dando
c/rc o {ENTER}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla
M¡ntenimiento de Clientes.

Descripción de campos

Descripción de Botones

Gr¡b¡r
Este botón permite grabar los datos modificados de Clientes

G....¡1.¡ ll.nr.ñlmlcnro Eg..!o. Coo¡ulRcpori. ?
EEt S¡sl.mr di Cootrol d" f,grcsot ro, Obrt

lllanocl de lrsurrio Púg, ]8

Forma de Acceso

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Clientes.
Pueden modiñcarse todos los campos de la pantalla a excepción de:
. Número

Uod¡l¡crción dc CllcolcE ¡.t.
,l'"'" [::E]
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Control ds Egresos por Obrs CaFílulo l

Selir
Este botón perrnite cerrar la pantalla de Modificación de Clientes y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Clientes (fig 3 2)

I

¡r18t.!,,
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Figun 3.5 Pe¡tdl¡ Cons¡ltr de Cliente¡

Objetivo

Permite consulta¡ en forma individual los datos del Cliente especificado

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón
c/rc o {ENTER}.

Consukar de la pantalla Mantenimiento de Clientes y dando

Presionando la combinación de
Mentenimiento de Clientes.

las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Clientes

C.n.r.lc¡ M.nl¿ñlmlcnto Egrc3o¡ qoñ¡ul¡R.pon. ?
EElcm! dc Conlrol de Égr.sos po? Obr!

3.1.3 P¡ntalla Consult¡ de Clientes

MaH¡¡l d¿ ülurrro P*c. 39



Cúútrol rle EgrÉior por Obrü Capít$lo 3

f)escripción de Bolones

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Clientes y regresar a la pantalla de

Ma¡tenimiento de Clientes (fig 3,2).

3.1.4 Pantalla Activación/l n¡ctiv¡ción de Clientes

Figure !.6 P¡nt¡ll¡ Act¡vsción/ln¡ctivrc¡ón de Clienteg

Objetivo

Permite activar o inactiva¡ al Cliente para su utilización dentro del sistema.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Act/lnac de la pantalla Mantenimiento de Clientes y dando
c/lc o (ENTER).
Presionando la combinación de las teclas (ALT+A) dentro de la pantalla
M¡ntenim¡eÍto de clientes.

G.n¿r.l"r M.mcnhl¿nto Egr..or Con.uUncport ?
trEtcm. dc Contlol d. Eqrcso6 por Obrt
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lllanu¡l de Usu¿rio Pá9. {0
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Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Clientes

Descripción de Botones

Activrr
Este botón permite cambiar a estado Activo al Cliente especificado.

. Inrctirrr
Este botón permite cambiar a estado Inactivo al Cliente especificado

Srlir
Este botón permite cerrar la pantalla de Activación/lnactivación de Clientes y regresar a

la pantalla de Mantenimiento de Clientes (ñg 3.2).

T
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Cortrol dr Egresor por Obra

3.2 Pantalla dc \fanteninricnto de Obras

Objetivo

Permite llevar un control sobre datos generales de Ia obra ingresados de la orden de
Servicio, que es el documento que contiene los datos básicos de la obra.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Obras

{ENTER},
de la Barra de Botones y dando c/rc o

¡ Ubicándose en e[ menú M¡ntenimiento y eligiendo la opción Obras.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+O).

G¿ncrrl.s M!ntcnlmlcnlo EgrEeos ConsuliR"port 1

0

a.?l

EE}Sirtlim¡ dc Corlrol dc IO.tsos por Obr!

w

Bl¡nu¡l de li$uario Pú9, {l

Capílolo 3
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Figura J.7 Pana¡lla Mantcnimiento d€ Obra§



Descripción de Botones

Ingresrr
Este botón permite ingresar una nueva orden de servicio, que se convertirá en una obra
asignando un número secuencial (ñg 3.8).

Conrult¡r
Este botón permite consultar los datos pertenecientes a una obra y asi como a sus ítems
(fig 3 la)

. Modific¡r
Este botón permite modificar los datos de la obra (fig 3. l3)

Eliminar
Este botón permite ingresar a la pantalla de Eliminación de Obras (fig 3.15)

Sal ir
Este botón permite cerrar la pantalla de Mantenimiento de Obras

tt
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Co¡¡tro¡ dr EgrÉJos por Obrs Capitulo 3
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Control d€ Egresos por Oüra

3.2.1 Pantalla de Ingreso de Obras

Ubicándose en el botón
c/lc o {ENTER}.

Ingresar de la pantalla Mantenimiento de Obras y dandoa

a Presionando la combinación de
Mantenimiento de Obras

las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Ord. Servicio
Este campo indica el número de la orden de servicio que se le asignará a I obra el cual
será asignado en forma secuencial.

Cliente
Cliente al cual se le asignará a la obra y todos los gastos que se generen en la misma

§.ñcr!lGt M.ntcnlmlcnlo E Coo.ul¡ncpo¡t. ?

0
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S¡stcmD dc Conlrol d. ttrnsos fior Obr. EE

lllanu¡l de Usuarlo Púc' J.l

Cagihrlü 3

FiF¡r¡ 3.E Pútrlls de lngreso dc Obrrr

Objetivo

Permite el ingreso de una orden de Servicio, que son los datos básicos de la obra.

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:

o Descripción
Descripción breve e identificativa de la obra a realizar.

[¡/ovt$
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Ubicación
Lugar en donde se realiza la obra

Respon!!bl€
Personal del depanamento al que se le asigna toda la responsabilidad de la obra,
generalmente recaida en ingenieros.

Contr¡tist¡
Este campo indica el contratista al cual se le asignará la obr4 y al que se le hará el

convenio de pago de la misma en la liquidación de la obra.

Corizeción
Este campo indica el número de la cotización que fue aceptada por el cliente y sobre [a

cual se liquida la obra.

V¡lor Orde¡ de Servicio
Valor automático calculado a partir de los ítems de la orden de servicio diferentes de
Material de Cableado.

Vdor Ord€n d€ Ventr
Valor automático calculado a partir de los items de la orden de servicio iguales a
Material de Cableado.

Fecha de Inicio
Este campo indica la fecha en que se inicia la obra

Fechs d€ Vetrcimicnto
Este campo indica la fecha en la que se espera terminar la obra

Ant¡cipo Acord¡do
Indica el valor al que se llega a un acuerdo con el cliente para el pago de parte de la
orden de servicio antes de comenza¡ la obra.

o Fech¿

Este campo indica la fecha en que se espera recibir el anticipo

Anticipo Reribido
Este campo indica el valor real del anticipo recibido del cliente

T
t, ,)
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Fech¡
Este campo indica la fecha en que se recibió el anticipo

Cápirulo 3

o Orden de Vent¡
Número de orden d€ Venta en el caso de que se hagan compra de materiales

ext ranj ero s.

P*9. l5



Egrtsos Presupuelrdos de mrtcrid
Este campo indica los egresos presupuestados que correspondan a compra de
materiales locales.

Egresos Presupuestados de M¡no de Obr¡
Este campo indica todos aquellos egresos que estén relacionados con la mano de obra
como 1o son, los gastos de moülización, otros gastos, pago al personal.

Descripción de Botones

item¡
Este botón permite accesar a la pantalla de ítems, asi como a los datos del contratista
(fig 3.e).

Gr¡bar
Se genera una nueva Obra.

Selir
Este botón permite salir de la opción de Ingreso de Obras, y presenta la pantalla
mantenimiento de Obras (fig. 3.7).

1'
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Cofltrol de Egrlros po. Obra Capilulo 3

3.2.1.1 Pantall¡ de ltems de la Obra

Figura 3.9 Pantalls de ltems de Obrss

Objetivo

Permite el ingreso de los items de la orden de servicio, y de los datos generales para el
pago al contratista de [a obra.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o ljbicándose en el botón items de la pantalla M¡nten¡miento de Obres y dando c/ic o

{ENTER}.
o Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla

M¡ntenimiento de Obr¡s

Descripción de Campos

P¡go d contret¡lr
Forma de como se paga al contratista puede ser un va.lor fijo o un porcentaje

Valor
Valor que se pagará al contratista en el caso de que sea pago 6jo

rc.o. Conrumcport ?GGn.r!lcs M.nl.n¡Í!lEnlo

D']

0m

¡¡§Slst¿m. d. Control dc Ég.csor p.r Obr.

M¡oüd de Us¡rio P{c. {7
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Porrent¡je
Este campo indica en el caso de que sea un porcentaje el pago al contratista, el valor
del porcentaje.

Sobrr
Este campo indica en el caso de que sea un porcentaje el pago al contratist4 sobre que
valor se va ha saca este porcentaje y puede ser sobre
o Utilidad
. Costo de Material
. Gastos

¡tems
Contiene los items de la orden de servicio

Tipo Trebejo
Puede ser :

. Material Ruteo
o Material Cableado
. Servicio de Instalación
o Otros.

Puntos

En el caso de que sea un servicio de Instalación aparecerá este campo, en donde se

especificarán el número de puntos que contemplará la instalación.

Tipo de Punlo
Puede ser Eléctrico y UTP en el caso de que sea un servicio de Instalación

Descripción
Descripción de la labor a realizar de acuerdo al tipo de trabajo

Valor
Valor del Ítem de la orden de servicio

f
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Descripción de Botones

Agr€grr
Este botón permite agregar items a la orden de servicio,al dar clic aparecerán datos
para llenar los items de la Orden, los cuales se anexarán ala orden al momento de
presionar el botón "lngresar".

Figura J,l0 Pent¿ll¡ Agrcg¡r cmi de Obras
at

BU¡t.¡¡, r
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B.t qontuUncpor!.ñe..lcr ll!nrcn¡mlcnio
;isl¿m! dc Conlrol d¿ tgr.sor 9o. Obr. tr§

Cortrol üe Egresos pór Obru Cafítulo 3
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Control de Egrcsós Dor Obrá Cápítulo t

Cambiar
Este botón permite realizar cambios en los ítems de la orden, para ello se debe de
posicionar sobre el ítem a cambiar, y luego dar clic en el Botón Cambiar, aparecerán los
datos sobre los que se harán los cambios los cuales serán realizados al presionar el

botón "Modificar".

Si no se desea realizar los cambios se debe presionar el botón "Cancelar"

Figura 3.ll Pantalh Crmbier ltemsdeObras

G.n...lGr U¡nlcn¡mlcnt. Esr.ros ConrumÉ9ort ?
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Contvol de Egresos por Obra Caplulú 3

Quitsr
Este botón permite eliminar items a la orden de servicio, para ello se debe de posicionar
sobre el ítem a eliminar, y luego dar clic en el Botón Quitar, aparecerán entonces los
datos que se desean eliminar, acción que se efectuará al presionar el botón "Eliminar".

Si no se desea realizar la eliminación, debe dar un clic en el botón "Cancelar"

f,lBl_rfr
C.\',
Pl*

Figura 3.12 Pantalla Eliminar Items de Obras

Cerr¡r
Este botón permite cerrar la pantalla de items y regresar a la pantalla de Ingreso de

obras

Gc,¡c'.¡.¡ U.nr.nl,nl.¡to Ecrc.or Conru{nrport ?

EÉnEb ó M.rd'd¿.4!¡@
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Control dr f,grrsos por Obra Capítuló !
J.1.2 Pantalla dt \lodificación dc C)bras

3.13 Pantalla Modificación dc Obras

Objetivo

Permite Modiñcar tos daros de la obr4 asi como sus respectivos items, para lo cual tendrá
disponibles los mismos botones que se usan en el Ingreso de Obras.

Forma de Acceso

o Ubicándose en el botón
c/lc o {ENTER}.

Moüficar de la pantalla Mantenimiento de Obras y dando

e Presionando la combinación de
Mantenimiento de Obras.

las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Obras

Dcscripción de Botones

. items
Este botón permite accesar a la pantalla de items.

Gcncr.¡Er M!nlcñlmlcnlo Egr.ror qon.ul¡Rcporl ?
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lll¡nu¿l de tisuario P¡iS. J?

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas.



Agrcgar, Cembier, Elimin¡r
Cumplen la misma función que en el Ingreso de Obras

Cerrar
Este botón permite cerrar la pantalla de items y regresar a la pantalla de Modiñcación
de Obras. (ñg. 3. l3)

G rabar
Este botón permite grabar los datos de la Obra asi como sus ltems

Srlir
Este botón pennite cerar la pantalla de Modificación de Obras y regresar a la pantalla
de Mantenimiento de Obras (fig 3.7)

BU .:t) / ¡.
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Control *e Egrrror por Obre Capitolo 3
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Control de Egresm por Ohr¡

3.2.J Pantalla de Consulta de Obras

Presionando la combinación de
Mantenimiento de Obras.

Capífulú I

Objetivo

Permite consultar los datos de la obr4 así como sus respectivos items

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Llbicándose en el bolón
c/ic o {ENTER}.

Consuhar de Ia pantalla M¡ntenimiento de Obres y dando

tll -

(,\
PI

las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla

Descripción de Botones

. ite-s
Este botón permite accesar a la pantalla de items

M¡n¡l¡l de trsuario P{g. t.{

OÉñ.?¡lc. M.nt.nlml¿nto Ecr¿ro. Coo.uVflcport. ?
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Silrcma dG Conrrol d. ffl¡Gsos po7 Obrr ffi
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J.ll Pantalla Consult¡ dc Obras

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Obras.



Cerr¡r
Este botón permite cerrar la pantalla de items y regresar a la pantalla de Consulta de

Obras (fig.3.14)

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Obras y regresar a la pantalla de
Mantenimiento de Obras. (ñg. 3 7)

3.2.4 Pant¡ll¡ de Eliminacién de Obras

DlBt.tfl
C,\.
PI,\

J.15 Paotalla Elimin¡ción de Obra$

Objetivo

Permite eliminar fisicamente los datos de la obr4 siempre que no se haya generado ningún
egreso para la misma.

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

. Ubicándose en el botón
c/rc o {ENTER}.

Eliminar de la pantalla Mantenimiento de Obras y dando

GGn.r.l"r Mrnt¿nlml.nio Es..¡o. Consumcpo¿ ?

w

j

G]

:I

trltSlslcmr d. ConlTol dc fglcso6 po, Obt.

ñIa&u¡l de Usüário Púg. 15

Co¡rt 0l de Egre3os por Obr! Capíll¡lo 3

)

El¡mlnrc¡ón dc Obrás

I

l¡..i";t ,¡ l

I.:



. Presionando la combinación de
M¡ntenimiento de obr¡s.

Ias teclas (ALT+E) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Obras

Descripción de Botones

. items
Este botón permite accesar a la pantalla de items

Cerr¡r
Este botón permite cerrar la pantalla de Ítems y regresar a Ia pantalla de Eliminación de
Obras.

¡ Eliminar
Este botón permite eliminar los datos de la Obra

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Eliminación de Obras y regrevr a la pantalla de

Mantenimiento de Obras.

Capilulo 3

M¿¡{rd d¿ Uwarlo P{s. 56



3.3 Pantalla Mantenimiento de Personal

Moditicar
Permite accesar a la pantalla de Modifrcación de Personal fig.(3. I 8)

Consullar
Permite accesar a Ia pantalla de Consulta de Personal fig.(3.19).

Act/Irlsct
Permite accesar a la pantalla de Activación/Inactivación de Personal fig.(3.20)
S¡Ii r

I
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F¡gur¡ 3,1ó Pantrlla M¡ntenimiento de Pcrsonal

Objetivo

Permite accesar a las opciones para el mantenimiento de personal, a través de la utilización
de los botones existentes.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:

o Ubicándose en el menú M¡ntenimiento y eligiendo la opción Personel.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+P).

Descripción de Botones

CrpÍúulo J

El]W G ¡

IngrE3¡r
Este botón permite accesar a la pantalla de Ingreso de Personal ñg.(3. l7).

Pf& ,?



Este botón permite cerrar la pantalla de Mantenimiento de Personal fig (3.20)

3.3.1 Pantalla Ingreso de Personal

f

ftlil.lt) l
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PI\

Figura 3.17 Prrtsll¡ Ingreso de Penonel

Objetivo

Permite ingresar nuevo personal para su manipulación dentro del sistema.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas.

Ubicándose en el botón Ingresar de la pantalla Mentenimiento de Personal y dando
c/lc o {ENTER}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla
Mentenimiento de Pe¡sonal.

Descripción de Campos

o Número
Número del personal. que lo asigna el sistema para su posterior utilización.

r Cédula
Número de cédula del personal.

n.r.l!s M.nicn¡mlcñlo Conru

C¡pitulo 3
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. Nombre
Nombres y Apellidos del Personal

o Cargo
Cargo que desempeña dentro del departamento de Cableado, existen 3 cargos:

Obrero
Contratista
Ingeniero

Sueldo

Valor a pagarse por jomada para el personal con el cargo de Obrero

. Fecha

Fecha del sistema.

Descripción de Botones

. Grab¡r
Este botón permite grabar el nuevo personal y le asigna un número secuencial para
manipularlo en la obra.

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Personal y regresar a la pantalla de
Mantenimiento de Personal. (fig. 3.16)

Capífulo 3
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Coürrol de Egrcsor por Obra Capifulo 3

3.J.2 Pantalla trlodiñcación de Personal

t

IlBr.t¡r
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Pt.i

Figure 3.lE Pltrtdlr Modif¡c¡ción de Perlonrl

Objetivo

Permite modiñca¡ los campos del personal involucrado en la instalaciones en las obras

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el botón
dando cfic o {ENTER}

Modificar de la pantalla M¡ntenimiento de Personal y

Presionando la combinación de
Mantenimiento de Personal.

las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Persona.l
Pueden modificarse todos los campos de la pantalla a excepción de:
. Cédula
o Número
r Fecha

A.l momento de modificar aparecerá el campo Motivo en donde se especiñcará la razón de
porque se realiza la modificación para el histórico de personal.

G.n...lc! ll.nt.ñ¡mlcnro Esrcro¡ Con.uUR.pon. ?
EI'l€mr d. Cor¡trol dÉ tgrcsos por Obrn
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Capilulo J

Este botón permite grabar los datos modiñcados del personal, e insertar la historia del
personal,

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Modificación de Personal y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Personal.

3.3.3 Pantalla Consulta de Personal

n¡t;l
('

Figura 3.19 Patrtrlh Cons¡ll¡ de Per¡on¡l

Objetivo

Permite consulta¡ los datos del personal.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

r Ubicándose en el botón
dando cüc o {ENTER}.

Consultar de la pantalla Mantenimiento de Personal y

Gc¡Grllcs M¡r'r.¡l,ntcnro Ecrc.o. Con.uunrport ?
trESlsrcmr dG Conrrol dc fg.Gios Dor Obrt

Itlanud dÉ llsuario Pág. 6l

Comrd úe Egresor por Otre

Descripción de Botones

o Gr¡b¡r

tt
Co.sullr dc Pirson.l
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Presionando la combinación de
Mantenimiento de Personal.

las teclas (ALT+f¡ dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Personal

Descripción de Botones

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Personal y regresar a la pantalla de
Mantenimiento de Personal. (fig. 3.16)

J.3.4 Pantalla Activación/lnactivación de Personal

\.I

Itl01. r , r

C¡ .

PI \

Figura 3.20 Plrtdl¡ Actiy¡ción/hrctiy¡ción d€ Per3ond

Objetivo

Permite activar o inactivar al personal para su utilización dentro del sistema.

tsltm. dc Conlrol d. Egras03 por Otr! Eg

ffin

Capitulo 3
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Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el botón Acl/Inac de Ia pantalla Mantenimiento de Personel y dando

c/ic o {ENTER}.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+A) dentro de la pantalla

Mantenimiento de Personal.

Descripción de Cempos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Personal

Al momento de eliminar aparecerá el campo Motivo en donde se especificará la razón de
porque se realiza la eliminación para el histórico de personal.

Descripción de Botones

Actilar
Este botón permite cambiar a estado Activo al personal especificado

. Inactilsr
Este botón permite cambiar a estado Inactivo al personal especificado.

S¡lir
Este botón perrnite cerrar la pantalla de ActivaciónAnactivación de Personal y regresar
a la pantalla de Mantenimiento de Personal. (fig. 3.1ó)

Co¡*rol dr Egrtsos por Otre Cápitrlo 3
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G.ñ!r.lcr M¡nt.n¡Dl¿nlo E9..... Con.uUR.po't ?

rúlsl G

Cor*ñl .ie Epresos por Obra CáBílulo i
3.{ Pantalla }l ¡rnteninric¡rto de Proveedores

Figurr 3.21 Pant¡lla M¡ntenimiento de Pmy€edorcr

Objetivo

Permite accesa¡ a las opciones para el mantenimiento de proveedores.

8¡ül.tr,
(,r
P¡i

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

r Ubicándose en el menú Msntenimiento y eligiendo la opción Proveedores.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+V).

Descripción de Botones

Ingres¡r
Este botón permite accesar a la pantalla de Ingreso de Proveedores (ñg3.22)

Modific¡r
Este botón permite accesar a la pantalla de Modificación de Proveedores (fig 3.23 )

Consultar
Este botón perrnite accesar a la pantalla de Consulta de Proveedores (frg 3.2a)

Act/Inrc
Este botón permite accesar a la pantalla de Activación / Inactivación de Proveedores
(ñg 3.25).

1t

M.nlcnl¡hi¿nlo d. Prov.¿dot¿s
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Salir
Este botón permite cerar a la pantalla de Mantenimiento de Proveedores

3.4.1 Pgntalla Ingreso de Proveedores

Figur¡ 3.22 Pentalh lngreso de Proveedores

Permite ingresar nuevos proveedores para su uso dentro del mantenimiento de materiales
y para la compra de materiales.

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón lngresar de la pantalla M¡ntenimiento de Proveedores y
dando clic o {ENTER}.
Presionando Ia combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla
Msnlenimiento de Proveedores.

?G.¡cr¡1"¡ lhnl¿n¡mlcnlo

I¡

1.1¡, 
I

i¡sr.ma d. Connol dc tq.?so¡ por Obr. gE

rttt

Capírulo 3

Objetivo
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Descripción de Campos

o Número
Número del proveedor que lo asigna el sistema para su posterior utilización.

. Identificación
Tipo de Identiñcación puede ser Cédula o Ruc.

¡ Cédula/Ruc
Número de cédula o Ruc del proveedor.

Nombre
Nombres o razón social del proveedor

a

1'IDirección
Ubicación del proveedor

. Descripción
Actiüdad por la que se lo ca¡acteriza al proveedor

Contacto
Persona con la que se realiza la negociación

BlM l,,.
(.\
l'l i

o Teléfono
Teléfono o fax del proveedor

o Estado
Activo o Inactivo

Descripción de Botones

o Gr¡b¡r
Este botón permite grabar el nuevo proveedor y le asigna un número secuencial para

su posterior manipulación.

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Proveedores y regresar a la pantalla
de Mantenimiento de Proveedores (fig 3.21).

Control rle Egrcsor por Obr¡ Cápitulo 3
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Cortrol de Egresos por Obra Capítulo 3

J..1.2 I'antalla \lodificación de Proreedores

Figura 3.23 Pantella Modificflción de Proreedores

Objetivo

Permite modiñcar los campos del proveedor

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el botón
dando c/lc o {ENTER}

Modificar de la pantalla Mantenimiento de Proveedores y

Presionando la combinación de las

Mantenimiento de Proveedores.
teclas (ALT+M) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de
Proveedores.

G.nerrl.r llrnt¿nlrñ¡¿nlo Eerc.ot Con.uVRcpo¡t. ?

ñI!'ERA 05Cfr]O HA\UÉI

M¡no¡l dc Usu¡rlü Pfg, 6?

Pueden modificarse lodos los campos de la pantalla a excepción de:
o Cédula
r Número

Mod¡l¡E!Elón dc Plúvccdorca

f-tEt
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Descripción de Botones

o Grab¡r
Permite grabar los datos modificados del Proveedor

Salir
Permite cerrar la pantalla de Modiñcación de Proveedores y regresar a la pantalla de

Mantenimiento de Proveedores (ñg 3 2l ).

3.4.3 Pantalla Consulta de Proveedores

't.'I

BlBl-ro r

c^.i .

Pl:i i5

Figura 3.2{ Pantall¡ Consult¡ de Provecdores

Objetivo

Permite consultar en forma Individual los datos del Proveedor

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Consulta¡ de la pantalla Mantenimiento de Proveedores y
dando c/ic o {ENTf,R}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla
Mantenimiento de Proveedores.

a

sos ConruUnc t1. 7

fuEffi
§Eü¡

ilü

Capilulo 3

Corsull¿ dc Provrcdorcs
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Descripcién de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de
Proveedores.

Descripción de Botones

Sali r
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Proveedores y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Proveedores.

3,4.4 Pantalla ActivaciórVIn¡ctivación de Proveedores

Figure 3.25 Prntalla Activ¡ciénfnact¡v¡ción d€ Proyecdores

Objetivo

Permite activar o inactivar al proveedor para su utilización dentro del sistema

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón
dando cfic o (ENTER)

toi Con.uqncron. ?G.n.r!l.B Mrol¿nlm¡¿.io

uiJAt¡c4vtLca ¡903

Ft NiLrrl

EElcma dG Corlrol dc fít,.sos ,ot Obr.

EIE.§ Il*n
EE§

IT
E-rf':I
l*.11*;)

Act/Inac de la pantalla Mantenimiento de Proveedores y

C¡Bífülú ,

Con3ulla d¿ l-lo\/. ¿dorca

r----itll
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Presionando la combinación de las

Mantenimiento de Proveedores.
teclas (ALT+A) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de
Proveedores.

Descripcién de Botones t
Acti\ ¡r
Permite cambiar a estado Activo el proveedor especificado.

Inact¡Y8r
Permite cambiar a estado Inactivo el proveedor especificado

B¡8t,tf) ¡

C,¡ r i.
Pr.:t \ \

S¡lir
Permite cerrar la pantalla de Activación/lnactivación de Proveedores y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Proveedores. (ñg 3.21)

CaBítulo 3
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( apitulo .,

J.5 Pantalla Msntenimiento de Materiales

Figura 3.26 Pantalla Manlenimiento dc Materiales

Objetivo

Permite accesa¡ a las opciones para el mantenimiento de Materiales

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el menú M¡nten¡miento y eligiendo la opción Mtrterieles.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+M).

Descripción de Botones

Modificar
Este botón permite accesar a la pantalla de Modificación de Materiales (ñg 3.28)

Consultar
Este botón permite accesar a la pantalla de Consulta de Materiales (fig 3.29)

Eliminar
Este botón permite accesar a la panta.lla de Eliminación de Materiales (fig 3.30)

qcoc..l.r U.nr!nlmlcolo Esr.ror Con.ulrR"por- ?

o

0

0

;¡elcm¡' dc Coñtrol dc Llrcso3 po. Ob¡. EtrT

,)tanu¡l dc Usuario Pá9. 7t

Egrtsor por Ohrú

lngrelrr
Este botón permite accesar a la pantalla de Ingreso de Materiales (fig 3.27)



Control de Egrt«ls por Obrr Capífulo 3

Salir
Este botón permite cerrar a la pantalla de Mantenimiento de Materiales

3.5.1 Pant¡lla Ingreso de Materi¡les

Figura.r.27 P¿ntalla Ingreso de Meteriales

Objetivo

Permite ingresar nuevos materiales por proveedor, para lo cual se debe primero especificar
el proveedor con el cual se va a trabajar

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Ingresar de la pantalla Mentenim¡ento de Materiales y
dando c/¡c o {ENTER}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla
Mantenimiento de Materi¡les.

Gcn.r.le. M.r¡|.¡lmlcnlo Egrcr.i Con.ulrR.por. ?

1?

E¡t lcmr dÉ Control dc Igr.so3 por Obr¡
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Descripción de Campos

o Proveedor
Identificación del proveedor.

. Material
Número de identificación que el sistema asigna al material, no es ingresado.

r Referencia

Código de ldentificación dado por el usuario para referenciación rápida del material

o Descripción
Tipo de material, caracteristicas que lo d¡stinguen

o Moneda
Unidad monetaria en la que se hará la adquisición del material

Valor
valor a pagar por unidad de material

Descripción de Botones

. Grabar
Este botón permite grabar el nuevo material y le asigna un número secuencial para su
posterior manipulación.

Selir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Materia.les y regresar a la pantalla
de Mantenimiento de Materiales . (ñg 3.26)

Control de Egresos por Ohrr CaBílulú 3
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3.5.2 Pantalla Modificacién de Materiales

Figura 3.2E Pantalla Modif¡ración de Mst€riales

Objetivo

Permite modificar datos del Material

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

. Ubicándose en el botón
dando c/rc o {ENTER}.

Modificar de la pantalla Mantenimiento de Materiales y

I

Dl¡t.,r,,
("r .

Pl.i

. Presionando la combinación de

M¡ntenimiento de M¡teriales.
las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de
Materiales.

Pueden modificarse todos los campos de la pantalla a excepción de:
. Proveedor
o Material

ro¡ ConruuR.po.i. ?G.ncrrlcs M.ntcñ¡ml.nlo

Capífulo 3

il
r---:r;1
L. ----::::
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Descripción de Botones

o Gr¡b¡r
Este botón permite grabar los datos modiñcados del Material.

o Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Modificación de Materiales y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Materiales. (fig 3.26)

3.5,3 Pantalls Consulta de Materiales

1

Btr!t ,:

(\
t¡r i'

Figura 3.29 Pantalla Consult¡ dc Mátcriáles

Objetivo

Permite consultar en forma Indiüdual los datos de un material Específico para lo cual
previamente se debe de haber definido el código del proveedor y el código del Material.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Consubar de la pantalla Mantenimiento de Materiales y
dando c/lc o {ENTER}.

a

r.Bo. Conrum€ í?GGncl.lcs M¡nl.nlmlrrlo

I2¡tr

trEt¡ Sislcm¡ dc Conrrol dc Igr.so6 po, Ob]¡
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. Presionando la combinación de las teclas (ALT+C) dentro de Ia pantalla

Mantenimiento de Meteriales.
Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de
Materiales,

Descripción de Botones

Selir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Materiales y regresar a la pantalla
de Mantenimiento de Materiales. (fig 3.26)

J.5.4 P¡ntalla Eliminación de Materiales

Figura 3.30 Parldl¡ Elimin¡ción d€ M¡terislca

Objetivo

Permite eliminar ñsicamente del sistema el material del proveedor especificado.

Forma de Acceso

?so8 ConrGcncr.l.t M¡nleñlmlc¡rlo

: ¡¡,¡

tr§rcm. dc Coñrrol d. fgrcsos por Ob..

CáÉilülo 3

i'B'f'wl [f,t@] iffil
f limlná.ióo d. tll.lcfl.l.!

I L:jn.íi!-. , ,r'- r{1\. ¡1

i''IT

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:
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o Ubicándose en e[ botón
dando clic o {ENTER}
Presionando la combinación de

Mantenimiento de Materiales.

Eliminar de la pantalla Mantenimiento de Materiales y

las teclas (ALT+E) dentro de la pantalla

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de

Materiales.

Descripción d€ Botones

Eliminar
Este botón elimina el registro fisico del material

Salir
Este botón perrnite cerrar la pantalla de Eliminación de Materia.les y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Materiales (ñg 3.2ó).

t
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CAPÍTULO 4

NTENÚ EGRESOS

Al presionar c/ic en este menú se despliegan las siguientes opciones

o Pago al Personal
o Compra de Materiales
o Gastos )

o Transporte
o Otros

o Liquidación P
r Orden de Servicio
. Orden de Venta

. Anticipos

fÉl\,. r .,

Bl¡ .rf) ¡

('\'..
P¡\!\

Figura {.1 Mcnú Egrcsos

Descripción General

PAGOS AL PERSONAL
Permite generar los egresos produclo de los días laborados en las obras por parte del
personal de tipo obrero y contratista.

Gcñcrrl.r M.ntcnlmlcnto r-?
P!0o P.rsoñ
c

EE¡slcm! dc Contol d¿ tqr.!¡os po, Obrt
E¡¡rcsos

r-l

Conlrol de EgÉlor por Obrs Cápífulo {
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COMPRAS DE MATERJALES
Permite generar la orden de compra para la adquisición de materiales nacionales los
cuales serán considerados como egresos de materiales.

GASTOS IIE TRANSPORTE
Permite registrar los egresos generados producto de la moülización del personal entre
las obras existentes.

GASTOS DE OTRO TIPO
Permite registrar todos aquellos egresos que no estén encasillados como gastos de
movilización, como lo es la supervisión del personal y otros.

LIQUIDACIÓN DE ORDEN DE SERVICIO
Permite culminar la obra, cerrándola para el cálculo de utilidades, y liberando de más

egresos a la obra.

LIQUIDACTÓN DE ORDEN DE VENTA
Permite generar el egreso producto de la compra de un material importado

ANTICIPOS
Permite da¡ anticipos a los contratistas de la utilidad a recibir por finalización de la
obra.

I
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4.1 Pantalla Pago el Personal

ti
D

Bl8t.t ¡ I I

C,r '..

PL \ ..,

Fipra {,2 Pantall¡ Pago rl Per3ond

Objetivo

Permite generar los egresos producto del pago de los días laborados en las obras, por
almuerzos, meriendas y bonos, además de permitir el pago de sueldos al personal en el
momento en que se lo requiera.

F'orma de Acceso

Pa¡a tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas.

. Ubicándose en el menú Egresos y eligiendo la opción Pago al Penonal.

. Presiona¡do la combinación de las teclas (ALT+E+P).

Descripción de Botones

Ingresar
Permite accesar a la pantalla de Ingreso de Días Laborados (fig 4.3).

. Modificar
Permite accesa¡ a la pantalla de Modificación de Días Laborados (fig 4.4)

. Conlult¡r
Permite accesar a la pantalla de Consulta de Dias Laborados (fig 4.5).

Cepítulo i[

-l Slstcm! dc Co¡¡lrol dc f-grcEos po, ohrt l:i !
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Cúr¡trol dt Egr¡ms por Obrt Capítulo {

Elimin¡r
Este botón peffnite accesar a la pantalla de Eliminación de Días Laborados (fig 4.ó)

S¡lir
Este botón perrnite cenar la pantalla de Pagos Personal

4.1.1 Pantalle Ingreso de Días L¡borados

T

BlBt_¡ f I

C,I
P,. i

Figura {.3 Panlalla Ingrtso de Días Laborados

Objetivo

Permite realizar el ingreso de las jomadas laboradas por el personal para el día
especificado en la obra escogida, para lo cual se debe de s€guir los siguientes pasos:

L Definir la obra en la que vamos a ingresar los días de labores del personal.

2. Poner la fecha de inicio de la semana, La semana será contabilizada desde el dia üemes
hasta el jueves.

3. Escoger el dia en donde se desea hacer el ingreso
4. Marcar el o los tipos de jomada .

5. Grabar
ó. Repetir e[ mismo paso por cada día

CGncr!lGs M!nl¿ñ¡mlÉñro ConruljR.
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Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

LIbicándose en el botón Ingresu de la pantalla Pagos Personal y dando c/ic o
{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla Pagos

Penonal.

Descripción de Campos

o Id Obra
Identificación de Obra

. Cliente
Nombre del cliente

Desde

Fecha de inicio de la semana que debe de ser día viernes

¡ Dia
Día de la semana

o Nombre
Nombre del Personal

ol
Primera Jomada comprendida desde 8:00 a l7:00 horas

¡ l/2
Jomada comprendida desde l7:00 a 20:00 horas

o)
Segunda jornada comprendida desde l7:00 a 23:00 horas

c ll2
Jomada comprendida desde 23:00 a l:00 hora

ol
Segunda jomada comprendida desde 23:00 a 3 :00 horas

o Jorn.

Número total dejornadas cumplidas en el dia

Cortrol dc Egresos por Obru Capílulo {
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A.lm.

Número total de almuerzos en el dia a los que se hace acreedor el personal, dependerá

del tipo de jornada.

Mer.
Número total de Meriendas en el día a las que se hace acreedor el personal, dependerá

del tipo de jornada.

Bonos.
Número total de bonos a los que se hace acreedor el personal por Ia semana laborad4
este campo será üsible cuando se escoja el día Jueves.

Descripción de Botones

. Gr¡bar
Este botón permite grabar las jornadas cumplidas por el personal en el dia especificado
para la obra escogida.

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Días laborados y regresar a la
pantalla de Pagos Persona.l (ñga.».
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Cortrol de f,grrroe por OtrE Capífüto {

.1.1.2 Pantalla llodiñcación de Días l,aborados

Figura {.{ Pant¡lla Modificacién de Dí¡s Laborados

Objetivo

Permite modificar las jornadas, de labores del personal para el dia especificado en [a obra
escogida.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Moüficar de la pantalla Pagos Personal y dando c/rc o
{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla Pegos
Personel.

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de días
Laborados.

Pueden modificarse las jomadas, el sistema validará en forma automática que la jornada no
haya sido ya ingresada en otra obra para el mismo día.

También podrá modiñcar el número de bonos siempre y cuando se haya escogido el día
jueves.

Gcnc..l.r M.nlc¡l.nlcñlo Egr..!r Cotrrukncpori- ?
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(lontrúl .le Egresrt pcr Obra Capítulo {

Descripción de Botones

. Gr¡bar
Este botón permite grabar los datos modificados en el dia seleccionado en la Obra
escogida.

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Modiñcación de dias Laborados y regresar a la
pantalla de Pagos Personal $g a 2)

4.1.J P¡ntallá Consulta de Días Laborados

1

8¡BLl¡)
C,r \.
Pr.:§

Figura {.5 P¡nt¡lla Consulta de Días Labor¡dos

Objetivo

Permite consultar las jornadas laboradas por todo el personal, en el día seleccionado de la
obra escogida.

Forme de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Consultar de la pantalla Pagos Personal y dando c/ic o
{ENTER},
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Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de días

Laborados.

Descripción de Botones

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Días Laborados y regresar a la
pantalla de Pagos Personal $g a.4.

4.1.4 Pantalla Eliminación de Días Laborados

Figure 4.6 Pentslls Eliminrción de díar Leboredor

Objetivo

Permite eliminar la información correspondiente al dia seleccionado de la obra escogida

Form¡ de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas
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. Presionando la combinación de las teclas (.f LT+(l) dentro de la pantalla Pagos

Personal.
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¡ Ubicándose en el botón Eliminar de la pantalla Pegos Personal y dando c/rc o
{ENTER}

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+E) dentro de la pantalla Pagos
Personel.

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de Ia pantalla de Ingreso de Días
Laborados.

Descripción de Botones

Elimin¡r
Borra la información seleccionada.

S¡li r
Este botón permite cerrar la pantalla de Eliminación de Días Laborados y regresar a la
pantalla de Pagos Personal (fig a.2).
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Control dc Egrcsor por Obrr Cepítuto,l

4.2 Pantall¡ Compra de M¡teri¡les

Figure.l.T Pantells Compra de M¡teri&leg

Objetivo

Permite lleva¡ un control sobre las ordenes de compra generadas para la adquisición de
materiales necesarios para las insta.laciones en las obras,.

Forma de Acceso

Pa¡a tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

¡ Ubicándose en el menú Egresos y eligiendo la opción Compra de Materi¡les.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+E+C).

Descripción de Botones

!t odific ar

Consultar
Permite el acceso a la pantalla de Consulta de Orden de Compra (ñg  .l l)

I

¡t0¡.tr
C,r ',.

P¡\

Ingreser
Permite el acceso a la pantalla de Ingreso de Orden de Compra (ñg a.8).

Permite el acceso a la pantalla de Modiñcación de Orden de Compra (fig  . l0).

Elimin¡r
Permite el acceso a la pantalla de Eliminación de Orden de Compra (frga.n).

-lsF
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Control dr Egrcsor por Ohra Cepitulo {

Sucretizar
Permite el acceso a la pantalla de Sucretización de Orden de Compra (fig a.l3)

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Compra de Materiales

4.2.1 P¡ntalla Ingreso de Orden de Compra

Figura.l.t Pant¡lk Ingrc$o de Orden de Compr¡

Permite generar las ordenes de compr4 para la adquisición de materiales. Pa¡a lo cual
preüamente se debe de tener ingresadas las obras a las que se les cargará la orden de

Compra, los Proveedores con su respectivos materiales y precios.

Para generar una orden de compra se debe de seguir los siguientes pasos :

l. Escoger la obra en donde se necesitan los materiales.
2. Escoger el proveedor al que se le va a hacer la compra. es decir que cada orden de

compra tendrá únicamente asignado un proveedor.
3. Agregar los ítems de materiales, especificando la referencia y la cantidad requerida
4. Realiza¡ el paso 3 las veces necesarias

5. Grabar

Gcncr.l¿i U!nlcnlml.ñro Eercuos Con!uURcpon. ?
EESi3lÉm! dc Cor¡irol dc tq.csos po, Obr.
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l-orma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el botón lngresar de la pantalla Compra de M¡teriales y dando c/rc o

{ENTER}
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla Compra de

Materiales.

Descripción de Campos

o Obra
Identiñcación de la obra. y descripción de la misma

o Cliente
Identiñcación del cliente y Nombre del Mismo.

Proveedor
Identificación del proveedor y nombre del mismo

Descripción
Tipo de material, caracteristicas que lo distinguen

r Cnt.
Número de unidades del material especiñcado

o Valor Unitario
Valor por unidad del material

o Valor Total
Valor a pagar en sucres por el item del material

o Total
Total de la orden de Compra

Descripción de Botones

Agrcg¡r
Aparece la pantalla de Agreger Items a la orden de Compra.

C¡mbi¡r
Permite cambiar el contenido de los campos de la pantalla de Items.

!'1"t )
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Eliminrr
Permiteeliminar Items.

Gr¡b¡r
Este botón permite grabar Ia orden de Compra y Ie asigna un número secuencial para
su posterior manipulación.

Srlir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Orden de Compra y regresar a la
pantalla de Compra de Materiales.

I
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Control dc Egrcsrlr por Ohrs C¡pitülo ¡f

4.2.1.1 Pantalla Agregar ítem a la Orden de Compra

tcr¡l

Forma de Acceso

Ubicándose en el botón
dando c/ic o {ENTER}

Agregar de la pantalla Ingreso de Orden de Compra y

Descripción de Campos

. Ref,erencia

Identificación corta del material

Identificación
Número de identificación que el sistema asigna a[ material

Descripción
Tipo de material, caracteristicas que lo distinguen

a

a

.c.os Con!utEGporr. ?Gcncrrlc! Mrnt.nlm¡cnro

r5i@m

Sasl.ñr d¿ Conlrol d. Egr.Bos por Obr. trE

Ñl.n¡r¡¡ di lfsu¡rlo Pfg. 93

Figura.l.9 Pantalla Ingreso de Orden de Compra, Agrcgar

Objetivo

Agregar items de materiales a la orden de compra

. Cantidad
Número de unidades del material especificado.

iq,- 1,

o"u,.*.,',f]l



. Moneda

Unidad monetaria en la que se hará la adquisición del material .

. Tipo de Cambio
Tipo de cambio en el caso de que la moneda sea dólares.

Valor
Valor a pagar en sucres por total de material

Descripción de Botones

Acept¡r
Añade el item a la orden de compra

o Cerr¡r
Este botón permite cerrar la pantalla de Agregar Ítems y regresar a la pantalla de
Ingreso de Orden de Compra (fig a.8)

Esta pantalla será usada tanto para cambiar el contenido de los items, como para
eliminarlos, cambiado la función del botor aceptar de acuerdo a.l botón escogido

't
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Capitulo d

4. 2.2 Pantalla Modificación de Orden de Compra

Figura {.10 Psntdh Modificrcién de Orden de Compre

Objetivo

Permite modiñcar los datos dentro de los items de la orden de compra.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas lormas

Ubicándose en el botón MoüJicar de la pantalla Compra de Meteriales y durdo clic
o {ENTER}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla Compra de
Mrteriales.

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Orden de
Compra,

Se Pueden modificar todos los campos de los ítems de la orden, si el valor unitario del
material no está actualizado, tendrá la opción de cambiarlo y automáticamente se cambiará
por el valor ingresado .

ort. ?qGn.r.l.r Mrnlcñ¡mlÉnro

l

:5 .r00 0,

EET Sisl.mr d! Cooltol dc f0r.6oE Dor Obr.

llI!ü

l¡¡nu¿l de fhuario Pág. uJ

Cor¡trol de f,gmsor por Obm



Corfirol dc Egrtro, por Obrr C¡p¡tu¡o {

Descripción de Botones

Gr¡b¡r
Este botón permite grabar los datos modificados de la Orden de Compra

Objetivo

Permite consultar los datos de la Orden de Compr4 para ver el contenido de los ítems se

debe de dar doble clic en el ítem escogido

Form¡ de Acceso

Ubicándose en el botón Consultar de la pantalla Compre de M¡teriales y dando clic
o (ENTER).
Presionando la combinación de las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla Compra de
Materiales.

a

G.nGr.l.. ¡a.nt.n¡mlenro Esrcso3 Co.¡utn.pon t
S¡stcm. d" Conl.ol d€ fgrc.os po. Obrr E§E¡

M¡¡u¡l de Usr¡rlo

S¡li r
Este botón permite cerrar la pantalla de Modificación de Orden de Compra y regresar a

la pantalla de Compra de Materiales (fig 4.7

4. 2.3 Pantalh Consulta de Materiales

T
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Figura {.1I P¡ntdle Consultr de Orden de Compre

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:
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Descripción de Botones

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Orden de Compra y regresar a la
pantalla de Compra de Materiales (figa.T.

4.2.4 Pantalla Eliminación de Orden de Compra

Forma de Acceso

Ubicándose en el botón Eliminar de la pantalla Compra de Materi¡les y dando c/ic o

{ENTER}

.o. qon.uVRcpor. ?§cnerrl¿r kl.nl.n¡mlc¡ro

3 20,!3/l S
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Sastcmr dc coorrol d¿ ¿Crcro3 poi Obrr E§

EIaI

Control dc Egrlsoí por Oürr C¡pitulo {

Descripcién de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Orden de

Compra.

Figura ¡.12 Pant¡lla Elimin¡ción de Orden de Compr¡

Objetivo

Permite elimina¡ ñsicamente del sistema la orden de Compra.

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo etigiendo una de estas formas:

M¡¡a¡l de lisu¿¡lo Ptg. 9?



Presionando la combinación de las teclas (ALT+E) dentro de la pantalla Compra de
Materi¡les.

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Orden de
Compra.

Descripción de Botones

Elimin¡r
Este botón elimina el registro fisico de la orden de compra

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Eliminación de Orden de Compra y regresar a
la pantalla de Compra de Materiales.

I
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Control dc Egrcso, por Obr¡

4.2.5 Pantol¡a Sucretización de Orden de Compra

Figurr ¡.13 Panielle Sucretizeción de la Orden de Compra

Permite cambiar el tipo de cambio para las ordenes de compra que cuentan con materiales
adquiridos en dólares.
Al cambiar el tipo de cambio, se calculará en forma automática el valor real de la orden de
compra y se modificarán los datos afectados

Forma de Acceso

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Orden de
Compra.

r.sot CotrrUURGpod. ?Gcn.'.1.i Ll¡nrcn¡mlcnro E
S¡sr.m. dc Cool.ol d. fgrcsoB po, Obr. E§

Pls. eq

C¡oítulo ¡f

Objetivo

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas flormas:

o Ubicándose en e[ botón Sucraizar de la pantalla Compra de Meterieles y dando c/ic
o {ENTER}

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+S) dentro de la pantalla Compre de
M¡teriales.
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Descripcién de Botones

Sucrctiz¡r
Este botón elimina el registro fisico del material.

S¡li r
Este botón permite cerrar la pantalla de Eliminación de Materiales y regresar a la
pantalla de Mantenimiento de Materiales.
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Capilulo {

.1.4 Pantalla de Otros Gastos

Objetivo

Forma de Acceso

Pa¡a tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el menú Egresos y eligiendo la opción Gastos, escoger la Opción
Otros.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+E+G+O).

Descripción de Botones

Ingrrsar
Permite el acceso a la pantalla de Ingreso de Otros Gastos (fig a.20)

ñlodificar

Consultar
Permite el acceso a la pantalla de Consulta de Otros Gastos (ñg 4.22)

.¿ror Con.úfR.pon. ?G.ñ.,.1e. Mrñrcnlr¡l.nro
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Eslstcm! dc Colrlrol dc fsrcBos por Obr.
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tffil

Figura {.19 Pantalla Otro Tipo de Castos

Permite llevar un control sobre las ordenes de compra generadas para la adquisición de
materiales necesarios para las instalaciones en las obras,.

Permite el acceso a la pantalla de Modiñcación de Otros Gastos (fig 4.21).



Cor¡trol de Egre«rs por Obra Capí¡ulo {

Eliminar
Permite el acceso a la pantalla de Eliminación de Otros Gastos (fig 4.23)

S¡li r
Permite cerra¡ la Pantalla de Otros Gastos

4.4.1 Pantslla Ingreso de Otros Gastos

Figum 4,20 P¡trt¡Ila Ingrelo de (Xros G¡los

Objetivo

Permite ingresar los gastos productos de la moülización del persona.l entre obras

Para generar una gasto de transporte se debe de seguir los siguientes pasos :

L Escoger la obra en donde se cargará el gasto.
2. Escoger el personal involucrado con el gasto para efectos de control-
3. Definir donde fue la movilización.
4. Ingresar el número de kilómetros y el gasto se generará automáticamente de acuerdo al

valor del kilometraje seteado en los parámetros generales
5. Grabar

['orma de ..\cceso

Para tener acceso a esta opción pucdc hacerkr eligiendo una de estas lormast

ñl¡nu¡l dc Unr¡rlo Pág. IOS
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Ubicándose en el botón Ingresar de la pantalla Otro tipo de Gastos y dando c/ic o
{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+l) dentro de la pantalla Otro tipo de
Gestos

Ilescripcién de Cempos

. Gastos
Identificación del gasto generado en forma secuencial al momento de ingresarlo.

o Obra

Identiñcación de la obr4 y descripción de la misma

Tipo de Gasto
Puede ser Supervisión u Otros

Personal

Identiñcación del personal y nombre del mismo

e Descripción
Motivo por el que se generó el gasto.

o Valor
Valor total del gasto

Descripción de Botones

. Grab¡r
Este botón permite grabar el gasto

Sdir
Este borón permite cenar la pantalla de Ingreso de Gastos de Otro Tipo y regresar a la
pantalla de Gastos de Otro Tipo.

Capíaulo {
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Control de Egrc«rs por Obra Cápílulo 'l

4.4.2 Psntall¡ Modificación de Otro tipo de Gastos

l

Itt8t.ll
C,r

Pli

Figura {.21 Pantalla Modificación de Olrü Gastos
Objetivo

Permite modificar todos los datos relacionados al gasto asignado a una Obr4 para lo cual
primero se debe de especificar el tipo de gasto que vamos a modificar, y luego escoger el
número del gasto.

Forma de Acceso

Pa¡a tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Moüficar de la pantalla Otro tipo de G¡stos y durdo clic o
{ENTER}.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+M) dentro de la pantalla Otro tipo de
Gastos.

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Otro tipo
de Gastos.

§cncr¡1.¡ M.nl.nlmlcnlo EC..ro. Coñ.ul/R.porr. ?
HEtcmr.l€ Conlrol dc fqr¿60É por Obrá

E
É

Se Pueden modificar todos los c¿rmpos a excepción de.
Tipo de Gasto
Identificación de [a obra.
Identificación del Gasto.
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Descripción de Botones

Gr¡b¡r
Este botón permite grabar los datos modificados del Gasto

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Modificación de Otro tipo de Gastos y regresar
a la pantalla de Otro tipo de Gastos (fig a l9)

4.,1.3 P¡ntall¡ Consulta de Otros Gaslos

a

BIBI ¡,

c.\
Pli

F¡gura ¡.22 Pantalla Consulta dc Otros Gastos

Objetivo

Permite consulta¡ los datos de los gastos, para lo cual primero se debe de especificar el

tipo de gasto que vamos a modificar, y luego escoger el número del gasto.

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el botón Consulta¡ de la pantalla Otro tipo de Gastos y dando c/ic o
{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla Otro tipo de
Gastos.

§cncr.lcs Urnt?nlmlcnto Esr.tor qonsulrB.por! ?
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Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Otro tipo
de Gastos.

Descripción de Botones

Sslir
Este botón permite cerrar la pantalla de Consulta de Otro tipo de Gastos y regresar a la
pantalla de Otro tipo de Gastos (fig a. l9).

4.4.4 Pantall¡ Eliminación de Otro tipo de Gastos

I

Illt¡-l¡,1
C.l ,.

PI\

Figurr 4,23 P¡ntdl¡ Elim¡n¡ción de Otro tipo d€ G¡tor

Objetivo

Permite eliminar fisicamente del sistema el Gasto, del tipo seleccionado,

Forma de Acceso

Gcñ..!lGs Xrnlcnlmlcnro Egrcso¡

5m

ETTN
tlimin.ción dc G.§,to trErl

ÚE: EC8@trll

trE:
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Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Co{¡rrol .}e f,gr€sos Dór Ohrü Capítulo d
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I-lbicándose en el botón Eliminar de la pantalla Otro tipo de Gastos y dando c/lc o
{ENTER}
Presionando la combinación de las teclas (ALT+E) dentro de la pantalla Otro tipo de
G¡stos.

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Otros
Gastos.

Descripción de Botones

f,limin¡r
Este botón elimina el registro fisico.

Selir
Este botón permite cerrar la pantalla de Eliminación de Otro tipo de Gastos y regresar a
la pantalla de Otro tipo de Gastos (fig a. l9).

I
I

)

Bt8¿r¡) I \
CA1:¡
Pr.i i \:!

CoÍtrol de Egftros p6r OürÉ CapiÍulo {
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Cor¡trol da Egresos por Obru Cápitulo {

.1.5 Pantalla Liquidación dc Orden de Serricir¡

Figura {.2{ Pantall¡ Liquid¡ción de Orden de Senicio

Objetivo

Permite cerra¡ la obra, y generar todos los egresos, para tener conocimiento cuales han
sido las utilidades reales, Ia distribución de los gastos, y los pagos realizados o por
realizar sobre la utilidad de la obra.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Ubicándose en el menú Egresos , eligiendo la opción Liquidación, y escogiendo
Orden de Servicio.
Presionando la combinación de las teclas (ALT+E+L+S).

a

1
Descripción de Campos

r Obra
Identificación de la obra, y descripción de la misma

o Cliente
Identificación del cliente aI que se le está liquidando la obra

Blnl
('i

I,¡ \

r¿.o¡ ConiuUR. rr. ?Gcn.r.lcr M.nrcnlñl¿nlo

r t.- ,:ñ_(¡)

O,E

0r¡
0rt

r9 {{rl.o)

r 184 aO

S¡stcma dc Cooirol dG Egrc6os po. Obr. Í¡§
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Cor¡trol dc Egr*os por Obra Capitulo *

Propuesta
Número de la cotización con la que se generó la orden de Servicio

Moneda
Tipo de moneda en la que se negocio Ia Obra

. Costo de Material
Valor total de Ia Órdenes de Compra generadas para la Obra

Gastos de Personal y Comida
Valor total de los egresos producidos por jomadas laboradas del personal en la obra

Transporte
Valor total de gastos de transpoñe realizados en el periodo de üda de Ia obra

Gastos de Supervisión
Valor total de gastos de supervisión

¡ Otros
Total de gastos de otros tipos diferentes de el de supervisión y transporte

o Total de Gastos
Suma de Costo Material mas los Gastos de Personal y comida mas Gastos de
Transporte mas gastos de Supervisión mas los Otros Tipos de Gastos

a

a

a

¿'fa

a

Propuesta al Cliente
Valor por el cual se acordó el pago de la Obra

o Cambio
Tipo de cambio en el caso de que la moneda sea Dólares BlBl. ¡ r) i

(lA r..
. Utilidad Total P¡ i r.

Es la diferencia que eúste entre la propuesta al cliente por el cambio menos el total de
Gastos

Pagos

Todos aquellos egresos que tienen que ver con pagos al contratista

o Utilidades a Contratistas
Va.lor a pagar al contratista de acuerdo a la forma acordada al ingreso de la obra

Responsable

Ingeniero encargado de la Obra.

Mamd Púc. ¡ t6



Anticipos
Valores adelantados al contratista.

Total a Pagar

Diferencia entre el valor de Utilidades al Contratista y los Anticipos

Utilidad Neta
Diferencia entre el valor de Utilidad Total y del total a Pagar

Descripción de Botones

Liquidrr
Este botón permite cerrar la obra" aparecerá siempre que el estado de la obra sea

Activo. Se guardará una historia de la Liquidación.

Rel¡quid¡r
Este botón permite abrir la obra" es decir que podrá seguir asignado egresos hasta que
se liquide nuevamente la obra. Este botón aparecerá siempre que el estado de la obra
sea Liquidada.

S¡ l¡r
Este botón permite cerrar la pantalla de Liquidación de Orden de Servicio

i,i

\:{
,i;

Á

I,
I

El¡Llo I t:, A
CArlI .

P¿S¡ \§

Corrtrol de Egrtsor por Obrr Ca¡ítulo {
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G.n.r.lÚ M.nl.ñlñ¡.ñlo E¡r¿.or qonrumc oá. ?
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reSislcr|6 dc Conr,ol dc €g.GBo3 poi Otlrá

Conrrol rle Egreror por Ohre

{.6 P¡ntalla Liquidación de Orden de Venta

Capítolú 4

Figura {.25 Pantella Liquideción de Orden de Vente

Objetivo

Permite generar el egreso producto de la compra de materiales importados al tipo de
cambio seteado, paro lo cual deberá ingresar los siguientes campos.
o Costo Material
. Costo de Operación y
o Utilidad a Pagar

Forma de Acceso

Pa¡a tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o lIbicándose en el menú f,gresos , eligiendo la opción Liquideción, y escogiendo
Orden de Vent¡.

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+E+L+\D.

Descripción de Campos

. Obra
Identificación de la obrq y descripción de la misma

¡ Cliente
Identiñcación del cliente al que se le está liquidando la obra

9*

M¡nu¡l dc Ús¡r1o Plc. I t§



. Responsable

Ingeniero encargado de la Obra

Propuesta
Número de la cotización con la que se generó la orden de Servicio.

Moneda
Tipo de moneda en la que se negocio la Obra

. Costo de Material
Valor del material Importado

Costo de Operación
Egresos causados por trámites

Total de Gastos

Suma de Costo Material mas el Costo de Operación

I

a

Bl8¡,ro r : \

Pr.:l \5

a

o Propuesta al Cliente
Valor por el cual se acordó el pago de Materiales Importados

Utilidad Total
Es la diferencia que existe entre la propuesta al cliente y el total de Gastos

Total a Pagar

Va.lores a pagar por Importación.

Utilidad Neta
Diferencia entre el valor de Utilidad Total y del total a Pagar

Descripción de Botones

Liquidar
Este botón permite liquidar la orden de Vent4 en el caso de que se haya comprado
materiales imponados.

Reliquidar
Este botón permite generar abrir la obr4 es decir que podrá seguir asignado egresos
hasta que se liquide nuevamente Ia obra. Este botón aparecerá siempre que el estado de
la obra sea Liquidada.

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Liquidación de Orden de Venta

CáBífulo {
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Co¡¡trol dc Egresof por Obrü

{.7 Pantalla Anticipos

BtIl_r,
(4
Ir.\

Figurs {.26 Pantrlh Anticipos

Objetivo

Permite llevar un control sobre las ordenes de compra generadas para la adquisición de
materiales necesarios para las instalaciones en las obras,.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el menú Egresos y eligiendo la opción Anticipos.
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+f,+A).

Descripción de Botones

Ingrrsar
Permite el acceso a la pantalla de Ingreso de Anticipos (frg a.27)

Consultar
Permite el acceso a la pantalla de Consulta de Anticipos (fig a.28)

Eliminar

G.r'¿rál.r M¡nlcnlmlcnro Eo.G!o. Con.ulrR.po¿ ?

0

EESlsr€m¡ ¡lr Conrrol dG Egr.so¡ po. Obr¡

l

Manu¡l de Usuario Pác. llo

Casitülú {

r"! T-

1-;j;:üt-A- l

Permite el acceso a la pantalla de Eliminación de Anticipos (ñg a.29).



S¡tir
Permite cerrar la Pantalla de Anticipos

4.7,1 Pant¡lla Ingreso de Anticipos

F¡gur}1.27 Prnt¡lla lngrcso de Anticipos

Objetivo

Permite ingresar los anticipos, solicitados por el contratista de la obra

Para generar una Anticipo se debe de seguir los siguientes pasos :

l. Escoger la obra en donde se cargará el anticipo. Al ingresar la identificación de la Obr4
automáticamente se üsualizará el cliente, el Contratista, el Valor a Pagar al contratisla
y el Total de Anticipos.

2. Ingresar el valor solicitado como anticipo, que no podrá ser mayor a la diferencia que

exista entre el Total a Percibir y el total recibido.
3. Grabar

Forma de Acceso

Gcñ.r.lcr M.nt.ñlm¡.olo Eercror Con3uUncpo.t.

Ubicándose en el botón Ingresu de la pantalla Anticipos y da¡do clic o {ENTER}

C¡Bítulo .l

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas.

lll¡nu¡t de Uwallo P*c. l;¡



Presionando la combinación de las teclas (ALT+I) dentro de la pantalla Anticipos,

Descripción de Campos

o Gastos
Identificación del gasto generado en forma secuencial al momento de ingresarlo

o Obra
Identificación de la obr4 y descripción de la misma

Cliente
Identificaión y no,mbre del cliente para el que se está realizando la Obra.

o Constratista
Identificación del personal de tipo contratista y nombre del mismo

r Total a Percibir
Motivo por el que se generó el gasto

Total Anticipos
Valor total del gasto

t
(

B¡Bt.I)¡
C¡ i,:
P¡I..\

r Número
Identificación del Anticipo, generado por el sistema.

o Fecha

Fecha del Sistema

Descripción de Botones

Gr¡b¡r
Este botón permite grabar el Anticipo

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de Ingreso de Anticipos y regresar a la pantalla de
Anticipos.

¡ Valor anticipo
Valor solicitado como anticipo por el Contratista.

M.dl¡¡ dü U§rarlo Pác. l2?



Co{rü.ol dc Egreloa por ObrE

.1.7.2 Pantalla Consulta de Anticipos

8tat.Íl
Ca\-
Pr.i

F¡gura {.28 Prntella Consulta de Anticipos

Permite consultar el total de anticipos dados por una obra, el total a recibir, asi como los
anticipos en forma indiüdual.

F orma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el botón Consulta¡ de la pantalla Anticipos y dando clic o {ENTER}
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+C) dentro de la pantalla Anticipos.

Descripción de Cempos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de la pantalla de Ingreso de Anticipos

Descripción de Botones

S¡lir
Este botón permile cerrar la pantalla de Consulta de Antcipos y regresff a la pantalla de
Anticipos.

,r

Gcn"r.l¿. M.ntcñlr''¡.ñ!o Ecr¿ior Coñrufnc orl?
slstem! dc Conlrol d. fgrcios por Ob,. trE!!

Dlanu¡l ¡le Usu¡rlo Pú¡t, 123
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Objetivo
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Cffitrol .¡e Egftro3 p6r Oürú

¿1.7.3 Pantalla Eliminación de Anticipos

Figum {.29 Pentrlh Elimináción de Anticipos BlBt.r¡,
C,l ii
PrltObjetivo

Permite eliminar fisicamente del sistema el anticipo seleccionado

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

o Ubicándose en el botón Eliminar de la pantalla Anticipos y dando c/rc o {ENTER}
. Presionando la combinación de las teclas (ALT+E) dentro de la pantalla Anticipos.

Elimin¡r
Este botón elimina el registro fisico

S¡lir
Este botón permite cerrar la pantalla de Eliminación de Anticipos y regresar a la
pantalla de Anticipos

Gcncr.lcB Mrolcnlml.nto Esr.BoB Coñrum.po.t. ?
E:IS¡ÉlÉm¡ dc Cúntrol dc Eqr.so3 po. Obrr

lllanu¿l de U¡u¡r{ü P¡9. ll4

Cápífulo 4

T

Descripción de Campos

Los campos de esta pantalla son los mismos que los de ta pantalla de Ingreso de Anticipos

Descripción de Botones

I
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Capítu

Consultas/Re rtes



CAPÍTULO 5

M ENÚ CONSULTAS/REPORTES

Al presionar c/lc en este menú se despliegan las siguientes opciones

o Gráficas
o Clientes
o Obras
o Personal
c Materiales
. Gastos

FiguraS.l Mcnú Consultas,/Reportcs

Descripción Gencr¡l

. GRAFICAS
Muestra en forma gráfica los egresos generadospara la obra escogida.

CLIENTES
Reporte de Clientes

G.n¿rál.B Mr.l¿nlDl¿¡ro

Cl¡cnr.¡
Obr.r
Paaronal
U¡larl¡lca
G¡rrot

0"1'n¿r.p,'rr.-
7l¿r§n

lglcmr dc Conlrol dÉ ftr.sos po. Obr! ¡¡E

Co*ml de Egrxos por Obr[ Capihlo §

Erwl
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OBRAS
Reportes de liquidaciones Orden de Servicio, de Orden de Venta

PERSONAL
Reporte de egresos generados por el personal por días de labores, e información
general del personal.

MATERIALES
Reporte de materiales usados en la obr4 asi como reportes de materiales por
proveedor.

G,{STOS
Reporte de gastos generados por las obra.

Cortrol dr Egrtsos por Obre Capíaulo §

Mrnüal dc ljsü¿rlo Pág. l¿7



5.1 Gráficas

t)
e
t-

/(

¡18t.t r r ¡

CA i.;
Plt -

Figura 5.2 Gráficas

Objetivo

Permite visualizar en foñna gráfica los gastos de las obras, asi como los valores reales
contra los presupuestados

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas.

mo [Jbicándose en el botón Gráñcas

{ENTER}
de la Barra de Botones y dando c/rc o

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C+G)
o Ubicándose en el menú Mantenimiento, eligiendo la opción Consultas/Reportes, y

eligiendo la opción Gráficas.

Descripción de campos

o ld. Obra
Identificación del obra a presentar la consulta gráfica.

Co*bol tle Egrtsos por Obre CaÉífulo §

-l Sislem¡ d. Conlrol dc fqrcao6 ,or Obrü l-l¡

kim if,:]ffil stl
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Coatrol de Egreros por Obra Capífulo §

Tipo de Gráfico.
Puede ser de Gastos y Reales Vs Presupuestado

Aceptar
Si se escogió como Tipo de Gráfico Egresos se presentará un gráfico como se muestra
en la ñgura 5.3.
Si se escogió como Tipo de Cráfico Reales Vs Presupuestados se presentará un
gráfico como se muestra en la figura 5.4.

Para ambas pantallas (fig 5.3 y 5.4) aparecerán por omisión como gráfico de Barras de
3 dimensiones, y contarán con un óampo para definir el tipo de gráfico que se desee,

que puede ser.

¡ Pastel de 2 dimensiones
¡ Pastel de 3 dimensiones
o Barra de 2 dimensiones
o Barra de 3 dimensiones

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla de consultas Gráficas Blll.t¡r

CA1¡
P!:t

s
Gcn.t.l.¡ !!!nl.nlmlc¡lo Eg.c.or Con¡úl¿Rcporl. ?

ulq#ry HHN
Sisl.m¡ d. Conlrol dÉ Eq.r60B po. Ob.! EEII

F¡gura 5.J Grlf¡ca de Egrcrog

Descripción de Botones

Esi¡dlstlcr dc E0.!§06

Control de Eg'esos

L]

Ii

I:

I

I

Ill¡nud dc Usu¡rio Pá9. 129



Control rk Egresos por Obre Capifolo §

G.n.r.lrú llrnl¿nlm¡cnlo fgrcsos eoo.uvF¿porl. ?

S¡stcm. dE Control d¿ Eg."6os po. Oüi. E§

IE

Figura 5.¡ Gráfica de Egresos Reales VS Prtsupuestedos

I
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5.2 Clientes

F¡gur¡ 5.5 Pantell¡ Rcporte de Clientes

Objetivo

Permite realizar consultas de los clientes existentes en el sistema

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C+C)
o Ubicándose en el menú Mantenimiento y eligiendo la opción Consultts/Reportes,

eligiendo la opción Clientes.

Gcn¿r.lcr ll!nr.nlml.,lto 1"

P"lionrl
llrlc.l!lc!
§arlor

@
EE

r§rEl -E

¡nlc,ñ! d. Cool.ol dG tgrcsos por Obrá

Coru.ol tle Egrcsot por ObrE CáBílulo 5

IüTffi

Al accesar a esta opcion aparecerá la pantalla de Opciones, que se describe mas adelante.

Mano¿l dE Usurdo Pás. tll



Control de E8resos por OhrE

5.J Reporte de Obras

Figura 5.6 Panlalla Reporte de Obres

Objetivo

Permitirá el reporte por las siguiente Opciones

f

Forma de Acceso

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C+O)
r Ubicándose en el menú Mantenimiento y eligiendo la opción Consultas/Reportes,

eligiendo la opción Obras.

Descripción de Botones

'croD Con.ul/Rc o^. ?§cn.r¡lGs ll.ntcn¡mlcnlo E

lÍ.{k"o
fr&

trrIS¡sl.má dc Conl.ol d. fercsos por Obr.

Imprimir
Presenta¡á la pantalla de Opciones, en donde se especificará el tipo de salida del reporte

. Orden de Servicio

. Liquidación de Orden de Servicio. Todas las que se hayan generado.

. Liquidación de Orden de Venta. Todas las que se hayan generado.

Campos
Id. Obra.- Identificación del obra a presentar la consulta gráfica.

Ca$ítulo §

l;

BtSt_r(, ¡

(1'.t¡

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas:

tJ:l@t

, ' I .r.-. ,. . ,.r. .',r,- r:,,. I .1
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CoÍtrol .h Capífulo S

. Salir
Este botón pennite cerrar la pantalla repone por Obras

5.4 Reporte de Personal

Figure 5.7 Prntdla Reportc de Personal

Objetivo

Reportes orientados a egresos del personal e información general del mismo

Í'orma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C+P)
r Ubicándose en el menú Mrntenimiento y eligiendo la opción Consultes/Reportes,

eligiendo la opción Penonal.

Descripción de campos

ld. Obre
Identificación del obra por la que se quiere el reporte

G.n¿rllcr Mrnt.nlmlcnlo EgrGio. Consulncport. ?

|:

0

li,te,,:94

F.¡ñ Gl!¡ ¡ P.sr
DdtG--tóP@r

ENS¡¡lcmá dc CoÍlrol d¿ EgrÉsos po. Ob?.

lanu¿t d¿ U$¡r¡o P*g. li3
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Pervlnal
Identifi cación del personal

Desde

Fecha desde donde se desea obtener los datos del reporte.

IIasta
Fecha hasta donde se desea obtener los datos del repone

Tipo de Rcporre
o Certificado de Pago
o Pagos por Obra
o Resumen General de Pagos
o Detalle General de Pagos
o Personal
. Histórico

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla reporte por Obras

Descripción de Botones

Imprimir
Presentará la pantalla de Opciones, en donde se especificará el tipo de salida del reporte

Co¡¡frol de f,grtros por Obr¡ C¡pífulo §

t¡Hrál de Usu¡do Pá9. I l¡{



Cor¡trol de Egrcsos por Oüre Capífulo §

5.5 Reporle de )lateriales

Figura 5.8 Pantall¡ R€porte de M¡teriales

Objetivo

Permite consultar en los materiales que se han usado en la obra dandole la orientación
respectiva de acuerdo a los campos, existentes

Forma de Acceso

Pa¡a tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C+M)
¡ Lrbicándose en el menú Mantenimiento y eligiendo Ia opción Consultes/Reportes,

eligiendo la opción Materiales.

Descripción de campos

Pmveedor
Identifi caión del Proveedor

Refercoci¡
Identifi cación del material

Desde

rcror ConrulR!port ?ocncr.l.r M!nlcnlml.nlo E

l

S¡si.rñ. dc Corlrol dc Eg'c!o. po7 Ob.! re-I

Fecha desde donde se desea obtener los datos del reporte

r--¡..r. f¡

i-....i, --l ;l

M¡ou$ d¡ [rsE¡r.¡o Pús. l3§



. H§te
Fecha hasta donde se desea obtener los datos del reporte.

Tipo de Rcpoñc
Los reportes que podremos obtener como son

o Material
r General
¡ Proveedor
o Obra

Descripción de Botones

Imprimir
Presentará la pantalla de Opciones, en donde se especificará el tipo de salida del reporte

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla repone de Materiales.

Corirol .ls Egreros por Obru Capifulo §

M¿n¡¡l d¿ U!¡¡¡rlo Púg. tl6



Coritrol ds Egrtsos por Obra Capitulo 5

5.6 Reportc de (lastos

Figura 5.9 Pantalla Reporle de Gastos

Objetivo

Permite consultar por pantalla. archivo, o repone los gastos que se han usado en la obra
dandole la orientación respectiva de acuerdo a los campos, existentes.

Forma de Acceso

Para tener acceso a esta opción puede hacerlo eligiendo una de estas formas

Descripción de crmpos

ld. Obra
Identiñcación del obra por la que se quiere el reporte

Personal

Identifi cación del personal

Tipo de G¡slo
Puede ser de Transporte, Supervisión, Otros

Gcnc..l.. ll¡nl.n¡m¡c¡to EC..¡o¡ Consul¡Rc9ort. ?

0

EIIJ Slslcm, dc Conlrol dc Egr.sos pD. Obr.

-r¡

M¡¡nu¡l de fisuario Pág. ll7
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. Presionando la combinación de las teclas (ALT+M+C+G)
o Ubicándose en el menú M¡ntenimiento y eligiendo la opción Consultas/Reportes,

eligiendo la opción Gastos.



. Dsdc
Fecha desde donde se desea obtener los datos del repone

Hast¡
Fecha hasta donde se desea obtener los datos del reporte

Tipo de Reporre
¡ Por Personal
o Por Obra
o Por Fecha
o Por Gasto

Descripción de Botones

Imprimir
Presenta¡á la pantalla de Opciones, en donde se especificará el tipo de salida del repone

Salir
Este botón permite cerrar la pantalla reporte de Gastos.

!"', .

L.'
1 't,
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Corrrol & Egrelos por ObrE Capifülo §
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5.7 Pantall¡ Opciones

Figur¡ 5.10 P¡ntrll¡ Opcioncs

Objetivo

Permite presentar los datos previamente seleccionados en las pantallas de reportes, por la
salida deseada por el usuario.

Forma de Acceso

. Presionando el Botón Imprimir de cualquiera de Ias partallas de reportes.
o Ubicándose en el menú Mantenimiento y eligiendo la opción Consultas/Reportes,

eligiendo la opción Clientes.

Descripción de Botones

. Prntdh
Presenta¡á el repone por pantalla

Impresora
Presentará el reporte por impresora

Archivo
Enüará el reporte a un archivo

Mcnú Principal
Este botón permite cerrar la pantalla de Opciones

Capitulo §

Opciones

I eG[r.r r-----t_--_-,-.

m-l rrm I

Me¡ú Pnncipal
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CoÍtrr{ de lJgresos por Obra Apcddiec

APÉNDICE
GUÍA DE INSTALACIÓN

Instalación

El instalador del Sistema de Control de Egresos por Obra está compuesto por 3

discos de 3 % e Instala lo siguiente.
r Programa ejecutable
. Base de datos
. Reportes

Para iniciar la Instalación

I . Inicie Windows con e[ siguiente comando
cl\win {enter}

2. Inserte el disco número I de Insta.lación en la unidad A ó B de 3 t/2" y de
capacidad de 1.44 MB.

3. En el Administrador de programas de Windows, en el menú archivo, elija
Ejecutar.

Windows muestra el cuadro de diálogo de Ejecutar.

1
{

t¡Bl.l(l I

C \''iI

a:\rctup.crl Cancd¡¡

E¡aoinar...

Apda

tínea dc comando

D EÉ.,¡., ninimizado

EiecutarE:

5 Elija el botón "Aceptay''

Pt\''

4. Escriba "a:\setup.exe" ó "b:\setup.exe" en el cuadro "Linea de Comandos"

f ¡!qP§:



C'orrtñú de Egrcms ¡ror Obra C:apírulo I

6. En el caso de que desee cancelar Ia instalación en este momento elüa el botón
"Cancelar", de lo contrario se iniciará el proceso de Instalación.

7. Inicialmente, aparecerá esta pantalla que especificará el directorio en el cual se

grabará la aplicación

8. Si elige el botón "Continue " el directorio "CEO" será creado en el drive
especiñcado, y dentro de este directorio se copiarán los archivos necesarios
para el funcionamiento de la aplicación.

9. Si elige el botón "Exit Setup", abortará la operación de instalación

10. Si escogió "Continue" empezzrá la instalación de los archivos necesarios para
ejecutar el sistema.

},

DllL¡¡r ¡ I

CAñ¡l',
Pr:§.\s

CEO Sctu

ll ,ou *.ri lo htt.l thc t?tl +p¡cdlioñ in . d,lcrcr üéctor,
ürd,ld óivc. lr0. thc ñ ! o, th. drcctút.

@

{,clir¡a f¡it §6r¡p

E
Io qd S.ar.n- clb¡. th! f rt bulloñ

lnrl¿¡l T o.

CEO Sclup

L

M{rual de Urorrio

CEO Setup

ü



Control dt Egreros por Obru

ll. Al terminar el proceso en su primera etapa aparecerá Ia siguiente pantalla la
cual pedirá que inserte el disco número 2.

12. Al terminar el proceso en su segunda etapa aparecerá la siguiente pantalla la
cual pedirá que inserte el disco número 3

Source lile:
A: \l¡{ SAI T I I0.DL_
De¡tination lile:
C:\tr/INDOWS\SYS T EL\MSATT 1 I 0. DLL

CEO S¿tup

CEO Sclu

s

D
c

Plc.sc lnscrl dlsk, 2

Cr¡rrclrr

rT)\t

H

ñII.nx¡l ds Ilsu¿rio

SETUP

A$éEdirc

122

CEO



Cootrol de Egrcsos por Obr¿ (:apitul,o I

13. Al completar la instalación se creará el grupo de programas "CEO", con dos
elementos "Ceo.exe" y "Ceo.hlp"

14. Edite el archivo de configuración 'CEO.lNf'

!
t\t
Dl¡t.r ¡) ¡

c^\¡¡
P¡-i.

15. Especiñque la ruta en donde se encuentra la base de datos, cambiando los
parámetros a continuación de DIRBAS.

17. Copie el archivo dentro de C:WINDOWS

CEO Sctu

Hc.sc ¡o8crl dist t 3

Accpt!r Croccl¡r

rT)\!-/

SL IUP

Archivo Ed¡clón Eúsqúrd! Ayud.

Msn il de Ususrio

CEO Sctup

Uloc dc not.s - CEO.lill I'
DnTnBnSf eqrecbld -¡db
D t REeS r:\\StRUID0R\8¡St\
D¡88EP I :\\SIBUIDOE\8f,SE\
DTBHELP C:\CEo\CE0.ÍLP

a

|,-

i

.tr1

16. Escriba la misma ruta después de la palabra DIRREP, ya que al instalar la base,
se instalarán también los reportes en el mismo directorio.


