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lvranual de Diseño CD - ROM "lá Historia de la Publicidad en Ia Televisión"

r. GENERALIDADES

1.T. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual de diseño describir4 en cada capítulo, los requerimimtos para proc€sar

el CD - ROM Multimedia "I-a Historia & la PubliciM en la Televisiótt", su estruc-
tura, diagramación y elernentos.

Adelnás se podrá obs€rvar mediarte gfáñcos explic¡tivos la funciornlidad de las

pantallas, incluso saber con detalle el significado del logoüpo, menú y los colores que se

anplearon en las partanas.

El CD - ROM fue cre¿do con las mejores herramicntas gráficas y procesadores de

imageE a coltinuación las ¡ombraremos:

e Macromedi¿ Flash MX
+ Macromedia Director 8.S
e Adobe Photoslrcp 7
+ Adobe Illustraror I0.0
+ Adobe AfterEffects 5.0
+ Microsoñ Word lvflenium
o Quick Time Player 6
e Sou¡d Forge XP
+ Cinema 4D XL 7.2

Para ilustració4 retoque y proces¿rnie,r¡to de las im.irgenes se uso Adobe Illustrator y
Photoshop, para ls edición de üdeos Adobe Añer Effects, lvficrosoft World para levan-
tamiento de texto y los productos Macromedia se utilizeron para animación y progrs-
macióndel CD - ROM.

EI form¡to establecido mundialmente para multimedias es de 800 x 600 pixeleq este

es el predaenninado para nuestro CD - ROM.

I.2. A QUIÉN VA DIRIGIIX) ESTtr MAI{UAL

Este ma¡u¿l de diseño está destinado para tdos los interesados en conocer los
proyectos que realiza la ESPOL; también es recomend¡do a persoÍa¡¡ con conocimiertos
sobre los massmedia (medios de comunicación pubücitarios), estudiantes de comu-
nicación visual, artes gnáficas y publicitaria.

Los publicisag ilustradores, tecrólogos gráficos, periodisas, productores y todos los
profesionales que estm de,ntro de los medios de corm¡nic¡ción prblicitarios, est¡in ir¡vita-
dos a conocer el conte¡ido de este CD - ROM Multimedia.

PROTCOM Capltulo 1-Página t ESPOL
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Manual de Diseño CD * ROM "La Hisloria de la Publicidad en la Televisión"

2.INTRODUCCIÓN

2.1. ANTECEDENTES

En la actualidad nuestro medio educativo carece de herramientas y soportes de
investigación que cubran las necesidades de estudiar¡tes y personas en general.

Por lo que la Escr¡ela Superior Politecnica, junto con alumnos y profesores de dicha
institución idearon y materializaron un CD con el tema "La Histona fu la P*blicidad en
la Televisión", con el propósito que jóv«res estudiantes encuentren en é1, un medio
informativo e hteractivo.

El Multimedia contiene biografias, fotos, videos, animaciones, sonidos, etc., aderuis
una investigación totalmente audioüsual de la realiz¿ción de un spot publicitario
(promoción de un canal).

Creemos ciegamente en este proyecto, ya que es el primero que logra compilar toda
la informació4 desde los años treinta hasta Ia actualid¿d.

2.2. BENEFICIOS Y OBIETIVOS DEL PROYECTO

Nuestro objetivo principal es enseñar de manera üsuat los inicios de la publicidad en
el mundo e inclusive dernostrar, paso a psso, cómo se realiza un spot publicitario en
nuestro país.

De esta manera, se conseguirá que los usuarios @nozcan de dónde proüenen y qué
técnicas utilizan para hacer todos los comerciales que vemos diariamente.

pF rl A5

PROTCOM caplulo 2 - Página I ESPOL
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Manual d€ Diseño CD - ROM 'Iá l{i§tori¡ & I¿ Publicidad en ls Tel$isión"

3. RECURSOS USADOS

Como requerimiento bsse para ha¡dware se utiliz¿ron los equipos detallados a

continuació4 con las siguientes caract€risticss:

§PC
Procesador: Pcntir¡m IfI de 8.9 Mhz
Memori¿ RAM: 256 MB
üsco hro: 30 GB
Tarjeta de vidm: 32 MB
Monitor: AOC
Kit Multimedia
Internal Zip drive Iomega (l@ MB)
Mouse
Tecl¡do

r- PC
Proc¿sador: Pentium tV de 1.3 Ghz
Memoria Ram: 512 MB
Disco Duro: 40 GB
Tarjeta de üdeo: 32 MB
Monitor: Belnrq Y772
Kit Muhimedia
Mouse
Teclado

.} APPI,EMACINTOSH
Procesador: Power MAC G4
Memoria R¡¡n: 192 MB
Dsco Drro: 40 GB
Tarjeta de üdeo,32lü
Monitor: Apple Studio pantalla plana

Kit Multimedia
Mouse
Teclado
Intemal Zip drive Iomega (100 MB)

+ Scanner ACER S2W 4300U/3300U
* Impresora HP DeskJet 840C
+ Cámar¿DiSitalKodakEz200
+ Cámara de Video Panasonic Palmco¡der
.' External Zip drive Iolrega (l0o MB)

il

PROTCOM Capih¡Io 3 - Página I

3.I. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE
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Mafiul de Diselo CD - ROM "I¿ Historia de la h¡blicidad eo lo Televisió¡'

3.2. REQUERIMIENTOS DE SOT'IWARE

Para un e,fectivo funcion¡miento, al dis€ñar y elaborar un CD-ROM s€ requi€re un
conjunto de productos que se complementan y dan facilidad al usu¡¡io:

6 Sistemas O,perativos:
Windows 98 y Mlenium
Mac OS 9.1

e Software de animación y programsción:
I\ifacromedi¡ Fl¿sh I\,O(
Macromcdia Director 8. 5

Cinccu 4D )(L
+ Software de edición de imágenes:

Adobe Photoshop
¿ Softw¿re de ilustrasión:

Adobe Illustrütor
+ Software de edición de videos:

Sound Forge 5
e Software de levantamieoto de toúo:

lvfi crosoft Word lvfi lenium

^o(§I

PROTCOM Cápltrdo3-Ptigioa2 ESPOL
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lvlanual de Diseilo CD - ROM 'l¿ His¡oria de la Pubücidad en la Televisión"

4. DE§CRIPCIÓN DEL DISEÑO

4.T. DISEÑO DE PANTALLA

Para el desarrollo del diseño de las pantallas, primero se realizaron algunos bocetos a
m¿no sobre papel, para darnos ideas de como podría estar diagramado y diseñado la
interfaz grafica del CD - ROM.

If

Lr"

Una vez que se decidió la diagramación y el diseño, uülizamos Adobe Illustrator para
la ilustración de los bocetos en el mmputadoq Adobe Photoshop para dar nuis realce y
¡ealid¿d a cienos objetos como los tel€visores, Cinema 4D para modelar los botones del
menú principal.

)

a-.ai ,:ul§i*tÚ

L,uego de realizar los bocetos en el mrputador sc codinuó con el proceso de
elección y corrección.

PROTCOM Capítnlo 4 - Página I ESPOL
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Ma¡ual de Diseño CD - ROür,l "f¿ Hictoria de la Puuicidad en Ia Telwisión"
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Uno de los c¡rnbios que se efeútu¡¡ron fue invstir los colores. Se remplazó el color
blanco de fondo por el color gris y el texto de color negro a blanco, ya que la interfrz
luc,la muy brillaÍt€ para la vista del usuario, adeÍÉs tensrcs que recordar qu€ estamo§
trabajando en un computador y por lo tsnto los colores que nosotros apreciamos son
colores luz.
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Manual de Diseño CD - ROM "lá Hisaoria dé la hülisidsd en la Televis ir"

B

PE

Després de corregir los c¿rnbios se eügió el discño que mác se adecuaba a la§

necesidades del uzua¡io, asi como también las c¡rscteristicas del diseño que demuestran
clararnente el coñerddo del CD - ROM. Luego sc ir¡crement¡ron ciertos dectos como:
anim¡ción de seguimieato del cr¡rsor, rollover en los botones, sonidos, etc, para dar
mayor dirumismo e i¡teractividad al naveg8r en este CD - ROM.

C

PROTCOM Cpitdo a - Prlgitra 3 ESPOL
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h4anual de Diseño CD - ROM '¡-a l{istoria de la ft¡blicidad eo la Televisióo"

4.2. DISEÑO PANTALLA INTRODUCTORIA.

Para realizar la interfaz grtírñca de la prntalla irtroductoria necesitábamoe mostra¡ un
üdeo introductorio que resuma eri pocos segundos el contenido del CD - ROM por Io
que optarnos colocor unr partalla de televisor con ñlos redondeados, corno form¡
estándar de un televfuor, la herr¿mient¿ gráñca que se utilizó en este caso es Cinem¿ 4D
XL que nos ayudó a definir el contorno de la pantalla h¿ciéndola verosímil.

Para complenrentar la información üsual que ofrece el üdeo i¡troductoriq se colocó
pequ€ños cuadros en la parte inferior, con la misma forma de la pantalla modelado pero
con filos de color naranja. En ellos re puede ver imágenes en transición de cormrciales
antigros de renombradas m¡rcas. Aderuis, par¿ dar equilibrio y simetria al disefu de la
págin4 hemos colocado al lado derecho de h pantalla el logo del CD - ROM.

@

:,$I""Q

-r?

PROTCOM Capltr¡lo4-Ptlgina4 ESPOL
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Ivfaru¡al de Diseño CD - ROfd 'lá Hi$ri¡ de la hülkÍtad etr h Tel,evisiór"

Hffi

PROTCOM Capltuba-Págin¡5 ESPOL

;

..P. )
)¡

Irrágenee coo una psqueñs seq¡encia de ¡rirución de ls psítalla irrtroductori¿.
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Manual de Diseño CD - ROM 'lá Hisioriá de 18 P¡ñlicidad en la Televisión"

4.3. DISEÑO DE PANTALLA DE MENÚ

En l¿ realización de la p,ágina de mernr principel, sc ton¡aron ciertos eleme os vistos
en la intro como el fondo con movimie o, los tonos y la forma de la partall4 que en

est€ csso es ilustrada con colores planos similares a los del fondo y con bo,rde a¡roho en
un tono más claro. Los zubmenús se pueden observar también dertro de una pantalla en
transpareociá oscura cofl el nomb,re del tema en el ceritro.

Los botones se presentan dentro de las pantallas ilustradas de m¿nera progresiva
como si estuües€n rodando en su cor¡torno.

Adernis para dar equilibrio y simetria al diseño de la página hemos colocado al lado
derecho de la pantalla el logo del CD - ROM.

PROTCO{r,I Capluba-Página6 ESPOL
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lv{auul de Di¡eño CD - ROM "Iá Hisoria dc ls h¡blicidad en h Tel€risióm"

4.4. DISEÑO DE BOTOI\TES

Hemos comidemdo que para rma mejor recepcion del usua¡io los botoñes deben

te¡¡er form¡ de esfera, ya que siempre será reconocida como ícono de mer¡u.

A diferencia de los botorg estándar, noiotros decidimos elaborar los bototg con

¡nim¡ción tridimensional, el efecto que se queria lograr era darle mayor resalte a los
botones con arpecto temológico y moderno.

El primer paso fue modelar el botón para luego anima¡lo, todo esto se lo hizo en
Cirer[a 4D XL, Se colocó una telrtura de color plateado con reflocióq una luz que se

refleja en la mitad del botón para un m§or daalle.

hego de convertir el botón de Cinema 4D a imagerL lo retocomos en Adobe Photoshop,
prra després uhfumr dedles de ariiriación en Macromedia Fl¡sh.

MENf]

---------->

,:-r E,¿
dEH
o¡

Estado Up

SUBMENÚ

Estado Over

Estado Over

Estado Down

Estado Down

PROTCOM

Estado Up

Capln¡lo4-PflgiuT ESPOL
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Ivlanual de Diseño CD - ROM "La Historia de la Prúlicídad en la Televi¡ión"

4.5. DISEÑO DE PANTALLAS INTERIORES

El dis€ño de las párginas interiores es similar ¿ l¡ intro y a la página de menu pd¡cipal,
esto es para rn¿nter¡er una seurencia üsual y que no distraiga el interés del espectador.

Se h¡ deridido que psra una ñcil nawgación, se colocará el menú principal en todas
las páginas interiores en la cabecera de la pantalla, con sus resp€ctivos submetrús en l¿
parte lateral izquiada. La pantalla que se despliega debajo del ícono de mmú principal
muestra imágenes representativas mmo soporte a la información que está cont€nido.

En la parte inferior y mliendo de la par¡talla ya mencionada, se puede obs€f,var ura
barra e¡r la que incluimos íconos de fotos y üdeos que corren de izquierda a derecha y
üceverrsa según se el movimie¡to del mouse. Adenlis, al hacer clic en el botón naranja, la
bana cambia de color.

PROTCOM Cápitulo4-PágináE ES¡OL
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Mamal & Di§eño CD - ROll 'La Hisori¿ de lá Publicidad en h Tekvisión"

EI cemro de la pantalla lo hsnos norÉr¡do cortenido. En él se presmta el c¡¡adro de

texto que posoe una forma parecida a el borde de un ¿rchivador que tiene borde en
tra¡sparcrE4 para dernostrar que la informrción es muy s€lects. En las pesÉsñas del
archivador está el üulo del ter¡¡.

De iSu¿l fonn4 en todas las págna irá el logo del CD - ROM que dqnuestra
equilibrio y simetri¿ al diseño de la págir¿ hemos coloc¿do al lado derecho de la pantalla.

átn\

B\BLTC 
, '.,-

CAMFUs
PEi¡AS

PROTCOM Capítu1o4-ktgin¿9 ESPOL
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El primer añuncio en Norteaméri(¿ aparec¡ó el I de iulio d€

1941, en el que se promorionaba un reloj. m rc¿ Bolu\r¿. Fue

tmnsmitido en direcro por la WNBT, mientr¿s el lo(utor leia l¿

hora. El precio de este primer comercial es interesante, ya que [e

costó rolamente 9 dol¿res ¿ Eulov¿.

La kgunda Gue¡ra Mundial pone un paréntesís en l¿

relevisión reemplazando los ¡nuncio: coÍierciales por mensajes

civicor y patrióticoJ.

En estof t¡empo9, la5 familiar norteamer¡<an¿s rurgÍan de la

I



Msnual de Diseño CD - ROM 'l¿ Historis de la R¡blicidad en le Televisióü"

4.6. DISEÑO DE PANTALLA DE CRÉDTTOS

El diseño de la pantalla de créditos mantiene el forido anim¡do que se ha üsto en

todas las pantsllas, incluimos eri este caso un televisor antiguo hecho en Illustrator y
raocado en Photoshop, en el que se presentarán los auspiciantes, direclores
responsables y realizadores del CD.

9\9"
G
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PROTCOM Capíh¡lo 4 - Pásim l0 ESPOL
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M¡m¡al de Dirdo CD - ROM 'La Hisoria dc lá h¡blicidsd en la Televisión"

5. ESTRUCTT'RA DEL DISEÑO

A continu¡ción vere¡¡os, etr ord€n numérico, csda uno de las partes que constan eri
las pantallas del CD - ROM:

l' Tema o logo del CD - ROM.
2. Menú principal o titulares.
3. Menú seomda¡io o s¡bti¡¡lares.
4- Comenido.

PROTCOM ESFOL

5.T. ESTRUCTURA DE PAI\TTALLA
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Mamal & Diseño CD - ROM "Iá Higofia de la Publicidad en ta Televi§én"

4.1. Cuadro te,ilo.

4.2. Cuadro de Video.

PROTCOM Capiüilo 5 - Páginá 2 ESPOL
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Mangl de Diseño CD - ROM'h Hisrorb & la h¡blicidad en la Tekvisión"

4.3. Cuadro de Imagen.
5- Barra de botones de imágenes y üdeos.
ó. Cuadro de imrigenes del tema.

5.I.T. LOGO O TEMA DEL CD. ROM

" I-a Historia de la Publicidd en la Televisión" es el tema del proyecto, que se ha

escogido para el CD - ROM. §e ha utilizado dor fuertes tipográficas AvantGard Bk Bt,
de gran sobriedad y modernismo; Baskerville Old Face, muy tradicional y vositil. La
mezcla de estas dos fuentes connotan la elegancia y también la fuerza de la publicidad.

Las fuertes tienen una ligera ransparen-
cia, su puntaje y color es:

AvantGarde Bk Bt Book a lpt y l8pt
puntos con color:

R: 255
G: 127
B: 0

Baskerville Old Face Regular a 34pt
puntos con color:

R: 255
G: 255
B: 255

R: 230
G: 230
B: 230

§r. hn¡nl ¡t .r¡ slth

@
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Manual de Dis€no CD - ROM *t¡ Hicorh de h Mlicidad en la Tclerisión"

5.T.2. MENT PRINCIPAL

En el Menú Principd o titulares re h¡ utilizado la fuent€ Myrisd Roman a un t¡¡raño
de l6pt y lTpt de color:

R: 255
G: 255
B: 255

Solo en el prim€r Merl¡ Pritrsipal, el titula¡ va acompañEdo cori utr botón animado,
que asciende y aumerita un poco $¡ tmaño, que cortiene lma pantalla con la
ide*ific¡oión de la letra inicial de cad¡ titul¿r- Es decir, qu€ si estamos en el mcnú

'fistoriq" se verá el botón con la letra *tI" mayúscula y lo mismo con los dernás

titulares.

@o-./. .
o,{jl '.'
üD, \

En el mern¡ gecu¡dario o subtitular se ha utiliz¡do la fuente Myriad Romari a tm
t¿¡na¡1o de l3pt y l Tpt de color:

R: 255
G: 127
B: 0

AI r€F¡al que los titulares, en el primcr Menú Prhcipal los sr¡b,titulú€s tarúién van
acompañados oon un botón animadq que aumeata un poco sl¡ t¿¡rnlo, y que conticne
uru pantalla con l¡ identificación de l¡ letra inicial de c¿da zubtitul¡r. Es decir que, si

estarnos en el subtitulsr 'Europ4" se verá el botón con la letr¡ "E' y lo mismo con los
demás titulares. En el merni principal los srbtitrl¡res se present¡n, con sombra lineal de
color mranja, dentro de un q¡adro con forma de pantalla.

5.1.4. COi{TENIT}O

R:
G:
B:

230
230
230

PRoTCO{\,! c4itulo5-Rlgina4 ESPOL
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5.I.3. MENÚ SECUNDARIO

Esta sección tione todo el detalle de los temas. Aqui se prescnta los distintos tipos de
hformaciorcs üsrales quc estfu diüdidss por seccioncs lss cudes sor: oradro do textq
cuedro dc imsg€n y por úhirno el cuadro de üdeo.



5.1.4.I. CUADRO DE TEXTO

En ests parte se pre!¡aüs" de form¡ res¡mida, la infor¡nación más importante del tema

tratado. Iá inform¿ción sa nn¡estra en una caja de todo con scro[ ls misma quc posoe

un forma 6¡ilizade y rnod€rlta que se comierte rtractiya para la lectura, y nos pcrrrite
mantener el interés por la misma.

P¿ra faci[t¡¡ la lectura del cuadro de texto, se ha colocado la tipografia de color
blanco, ¡ra que el fondo posee un color osa¡ro.

R: 255
G: 255
B: 255

5.1.4.2. CUADRO DE VIDEO

En el cr¡adro de video s€ muestrar los comerci¿les que nlis destacan dertro de la
irtro,rrución de cada tema.

El cornercial se mrestra en un televisor artigrro, simulando sr recepción en la
corrlodid¡d de mrestro hogar.

5.I.4.3. CUADRO DE IMAGEN

En este cr¡ad,ro se preseñan las imágenes más de.stacad¡s dertro de la información de
cadr tema.

Ia imagen se mrestra dmtro de una pamalla modelad¡ en 3D.

5.1.5. BARRA DE BOTONES

Los botones tieú€ri tres €stados: up, over, down. Se encuerrtra confonruda por una
barra que posee una animación de lineas verticales etr consta[te movimiento, de color
plano y con aspecto modemo. Esta b¿ffa tieñe una opción para c¡mbiarle el color.

En esta área se preserfan todos los botones posibles que cortenga el tema, los cuales
son

e Botones de Imágenes: Estfui codorm¡dos por Ia im¡ge,n que se va a mostrar, con
un pequeño icono de rm¡ cá¡¡ara fotogfffica en la pane iderior izquierda. Este
botón seni el link hacia la irng€n.

e Botones de Vkloos: Estfui confofinados por pequefur transicionec de irnágures
del üdeo, con un pequefro icono dc un¿ cám¡ra film¡dora en la p¡rte inferior
izqufo:rda. Este botón §€rá el li¡k lucia el üdeo.

PRCTTCOM Ca$tulo5-Pási¡a5 ESPOL
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En el cr¡adro de ta<to sc ha urilizado la fueflte Myriad Roma¡¡ a un taruño d€ l4pt de

color:



CD - ROM *t¿ Historia de la Publicidad en la Televisión"

5.1.6. CUADRO DE IMAGENES

El cuadro de imágenes está representado por una pantalla colgante, que desciende del
menú seleccionado, en el que se pueden observar imágeres en transición del tópico.

Su forma y su t.rmaño permite al usuario observar nítidamente la secuencia de
imágenes que no se han incluido en la barra de botones.

PROTCOM Capitnlo5-Página6 ESPOL
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6. DIAGRAMA JERARQUICO

6.I. DIAGRAMA DE FLUJO
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ó.2. ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS Y SUBDIRECTORIOS

A continuación, se presentará las animaciones, üdeos y sonidos, según el orden que

aparec€n en el CD - ROM Muhimedia. Queremos resahar que para la estructuración del
CD - ROM se implementó el uso de los programas de Macromedia Flash y Director,
ya que rios permiten r¡na mayor flexibilid¿d y dimmismo etr todos los elemertos
utitizados der¡tro del proyecto.

/ YIDEOS

e Video introduúoio "Lo HisÍoria de Ia Publicifud en Ia Televisian"
(IntroVideo.mov)

o Vidoos Comerciales
e Europ¿: odrat.mov, fn¡tas.mov, infniti.mov, volswage.mov.
e Lstinoaméric¡: ar(e.nxlv, chicle.mov, colgate.mov, historia.mov,

maggi.mov.
+ Ecu¡dor: amor.mov, ¿ndina.mov, bonella.mov, chancho.mov, jazz.mov,

loteria.mov, plngui.mov, pozo.mov, tumk.mov,
o Norteamfica: coke.mov, millerr.mov, reüon.mov, whisk&.mov.
+ Atple: aPple.mov.
+ Bajo Presupr¡esto: abuso.mov, bip.mov, cocs.rlov, planet.mov.
tD Cons¡mo Masivo: gancia.mov, katabon.mov, millerc.mov, pepsi.mov,

pttzza.nov.
+ Corporativos: brnw.mov, hbo.mov, nike.mov, volsw.mov,

weather.mov.
e Inst. Fina¡cieras: bank.mov, gara.rmv, visa.mov, üsas.mov,
4 Par¿ Niños: agogo.mot chupimov, panna.Írov, wella.mv.
t| Tras Cfunsrss: pos.mov, posp.rnov, pre.mov, prep.mov, pro.rnov,

prod.mov, promo.mov, promoc. mov.

r' SoNIDOS

s Sonido de fondo intro (Intro\r'ideo.cda)
+ Sonido de rollover de los botones

e Histori¡ (Historia.cda): Europa.cda" L¡tinoamérica.cda, Ecuador.cdq
Norearnérica cd4 Apple. cda

+ Pioneros (Pioneros.cda): LeoBurrrett.cda, RosserReeves.cd4 Wnbt.cda
e Realización (Realización.cda): Preproducción.cd4 Producción.cda,

Postproducción.cda
+ Co¡rerciales (Comerciales.cda): BajoPresu¡resto.cd4 Conzulrn'

Masivo.cd¡, Corporativos.cda, InsFinancieras.cda" Paral.Iiños.cda
+ Tras Cár»rss (Trascárnras.cda): Introducción.cdq Videos.cda

+ §onido de fondo de todas las pantallas
+ Memr: Loop.cda
É Historio, Pionerog Comerci¡les, Realización y Tras Crirm¿ras: Music.cda.

PROTCOM Capltulo6-Página2 ESPOL
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6.3. ESTAI\TDARIZACIÓN

En esta parie orpücüemos de martera eÉtsndarizadt, las representacio,Íe icolo-
graficas de los botoneg con el propósito de alc¿nzar a identi§cados rápidamente en

cualquier momenro del recorrido dentro del CD - ROM Multimedia.

Or

Todos los botooes llwan eI soporte de textq que facilitant el fi¡rrcion¡mienrto ideal
todo el CD - RON[ Los eftctos de cad¡ botón fueron de.sarrollados en M¡cromedi¿
Flash I\D( El desarrollo de cada proy€cto fue realizado ea el formato de 800 x 600
pkeles, ya que es el form¿to estánda¡ de un multimedia, y trabajado en Mac¡omedia
Director 8.5.

PROTCOM Capítulo6-Págira3 ESFOL
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6.4. ESQUEMA DE ESTAI\IDARIZACIÓN DE PÁGINAS

A co¡tirn¡acióq se pas8rá s d€finir las bases estn¡ch¡rales de cada pantalla quo

contiene el CD - ROM.

Le plglne principel conrte dc:

-1>--
x

\¡
rExros I

fÍufa¡E!/^\ TEXTOS

SUBTITULAFTS +I +
ltl

o
iñ
f-

ô
T
o

-a--- - c-'
FONDO

fExToS
TITUTARES

fExTos
fITULAR€5

(.) rrxros
YfIfULANts

TEXTOS TITULAf,ES: Que son las opciones de selección para cada titular o ítem.
Las siguientes son para:

* Ei¡tori¡: Europa, Latinoaméric.4 Ectador, Norteamérica, Apple L984
+ Pioneror: L€o Burnett, Rosser Reeves, WNBT
* Rc¡liz¡cilin dc un Comcrtial: Preproducció4 Producciórl Postproducción
+ Comertieles: Bajo Presupuesto, Consumo Masivo, Corporativos, lnstituciones

Fi¡uncierag, Para Niños
+ Trrs Clm¡r¡¡ dc un¡ Promoción: Introduccióq Videos

TEXTOS SIIBTITULAIE§: Un subtitulo que se irá cambiando a la vez que se vaya
seleccionando una opción.

TEMA DEL CD - ROM: Siempre el ter» o logo se ubicará sobre el er$remo derecho,

Capltulo6-Ptgina4 ESFOL
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I

L-
¡EXTOs

T|TUtAnES

FIOñÍIX): Que es en este csso un fondo gris animado con u¡ras lineas horizoñrles Gn

movimiento con transparencia.

PR TCOM
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Le plgine de Eistori¡ es:

o

o
3

DTSARROLI-O
OEL TEMA foros

--r---+-o+o J--.--

L¡Nr( OE rM^6EIÉt YVID€O5 uf¡K Dt tM^Gt¡¡5 YVtDEOs

-:-<)_

=

o

vr oEoS

C--1

tt: LINI( DE IMAGENES Y VIDEO5

BOTÓX: Al hacer clic en este botón (Historia) desplegará los subtitulares del menú
Historia.

TEXTOS SUBTITULARES: Aparecerifur las diferentes opciones referente al tema. En
Historiq sus subtitulares son: Europ4 Latinoamérica - Ecuador, Norteamérica - Apple
1984.

FONDO: En este c¿so, un fondo gris animado con un¿s líneas horizontales en moü-
miento con transparencia.

TtrMA DEL CD - ROM: Sionpre el tema o logo se ubicará sobre el extremo derecho

DESARROLIÍ) DEL TEMA: Aquí se encontrará el texto del terna que s€ está
tratando, ayudado por un scroll al lado derecho.

LINK A OTROS TEMAS: Esto lo llevará al desarrollo de los demás titulares

PROTCOM captrfoó-Pigina5 ESPOL

-l
<l

:l
:l
3l

I
I

I

i-*t

r.--_ _--..-\
/\

I

I

i

I

I

I

I

I

I

\_.-____-t
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CUADRO DD, IMÁGENES DEL Tf,MA: Aquí se encontrará algunas imágenes en
transición del tema en desarrollo.

LINK DE n¿(CnUfS Y YIIIEOS: Éstos son los botones que lo llevará a las
imágenes o üdeos que contiene el desarrollo del tema.

SUBTITUIAR: Aqui se ubicará el nombre del zubtitfar que se elija.

PROTCOM Cápftulo6-Página6 ESPOL
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La página dc Pioneros es:

-r,*,*;}--__.___,,,_

I

I

j
o
3

I

is
DESARROLLO

DÍL IÉMA FOTO5

-------u4!.!r,¡t

c, -.-- a

u¡{Í m r$a6rllE5

BOTÓX: Al hacer clic en este botón (Pioneros) desplegará los subtitulares del menú.

TIXTOS SUBTITULARES: Aparecenín las diferentes opciones referente al tema. En
Historia sus s¡btifulares son: Leo Burnett, Roser Reeves, WNBT.

FONDO: En este caso, un fondo gris animado con unas lineas horizontales en moü-
miento con transparencia.

Tf,MA DEL CD - ROM: Siempre el tema o logo se ubicará sobre el extremo derecho

DESARROLLO DEL TEMA: Aqui se encontrará el texto del terna que se está
tratando, ayudado por un scroll al lado derecho.

CUADRO DE IMÁGENES DEL TEMA: Aqui se encontrará algunas imágenes en

LINK DE ndÁGff.{fS: É$os son los botones que lo llevará a las imágenes que
contiene el desarrollo del tema.

SUBTITIJLAR: Aquí se ubicará el nombre del subtitular que se elija.
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LINK A OTROS TEMAS: Esto lo llevará al desarrollo de los demás titulares.

transición del tema en desarrollo.
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La página de Rcalizrción es:

_'_¡riñ' t'¡¡ 
^.or 

iqr-.i;iiis-_" -C-¡i,iói (,xr Á Diióiia.tiit

3

o

OESARROLLO

DEL TEMA

o

l1 a_---_ a

LT:

TEXTOS §UBTITULARES: Aparecerán las diferentes opciones referente al tema. En
Realización sus subtitulares son: Preproducciór1 Producción Postproducción.

FONDO: En este caso, un fondo gris animado con unas líneas horizontales en moü-
miento con transparencia.

TEMA DEL CD - ROM: Siernpre el tema o logo se ubicará sobre el extremo derecho

DESARROLI0 DEL TEMA: Aqui se encontrará el texto del tema que se está
tratando, ayudado por un scroll al lado derecho,

LINK A OTROS TEMAS: Esto lo llevará al desarrollo de los demás titulares.

CUADRO DE ruÁGENES DEL TEMA: Aqui se encontrará algunas imágenes en
transición del tema en desarrollo.

LINK A ntÁGfXBS: Éstos son los botones que lo llevará a las imiigenes que contiene
el desarrollo del tema.

STIBTITULAR: Aquí se ubicará el nombre del subtitular que se elija
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BOTÓN: Al hacer clic en este botón (Realización) desplegará los subtitulares del menú.
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Le pígina de Come¡rci¡ler es:

i_-ii,-r _i 

-6fu_r' 
r ¡ rri --l')--

¡mi;r.-_

I

I

i'

I

I

3

o
=

DESARROLI.O
DEL TEMA

v!4!41

ü---r,--l'-.j---.- !
I
I

I

I

I

TEXTO§ SUBTITULARES: §arecenám las diferentes opciones referente al tema. En
Comerciales sus subtitulares son: Bajo Presupuesto, Consumo Masivo, Corporativos,
lnstituciones Financieras, Para Niños.

DESARROLLO DEL TEMA: Aquí se encontrará el texto del tema que se está
tratandq ayudado por un rcroll al lado derecho.

CUADRO DE IMÁGENES DEL TEMA: Aquí se encontrará algunas imágenes en

LINK A YIDEO§: Éstos son los botones que lo llevani a los üdeos que contiene el
desar¡ollo del tema.

StIBTITUtll,k Aquí se ubicará el nombre del srbtitular que se elija.
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BOTÓN: Al hacer cüc en este botón (Comerciales) desplegará los zubtitulares del menú.

FONDO: En este caso, un fondo gris animado con unas líneas horizontales en moü-
miento con transparencia.

TEMA DEL CD - ROM: Siempre el terna o logo se ubicará sobre el extrerno derecho.

LINK A OTROS TEMAS: Esto lo llevará al desarrollo de los demiis titulares.

transición del tema en desarrollo.
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La págine de Trrs Clm¡rrs es:

-4tr,.^¡.--

DESARROLTO

DEL T€MA

\!!r!!a!'

o

?
o
=

ao!a! i r,!r . g!!o! LÉ!!5

(:---.-:)

vtoEo s

ar .-.- !t------
Ltn{ Dt vrDEosLtN(Da VTOEOS

BOTÓN: Al hacer clic en este botón (Tras Crárrnaras) desplegará los subtitulares del
menu

TTXTOS SUBTITLIII\RD§: Aparecen{n las diferentes opciones referente al tema. En
Tras Cámaras zus subtitr¡lares son: Introducció4 Videos.

FONIX): En este caso. un fondo gris animado con unas líneas horizontales en moü-
miefito con tfanspfirencia.

TEMA DEL CI) - ROM: Siernpre el tema o logo se ubicará sobre el extremo derecho

DESARROLLO DEL fiMA: Aqü se encontrará el texto del tema que se esüí
tratando, ayudado por un scroll al lado derecho.

CUADRO DE IMÁGENES DEL TEIvtA: Aquí se encontrará algunas imiágenes en
transición del tema en desarrollo.

LINK A VIDEO§: Éstos son los botones que lo llevará a los üdeos que contiene el

SUBTITULAR: Aquí se ubicará el nombre del zubtitular que se elija.
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LINK A OTRO§ TEMAS: Esto lo llevará al desarrollo de los demás titulares.

desarrollo del tema.
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6.5. ESTANDARIZACIÓN DE FORMATOS

Por la diversidad que existe entre todas y cada una de las pantallas, es muy dificil
estandarizarlas eri un formato prdeterminado. Pero de cualquier maneft¡, mostraremos
todos los fomutos usados I lo largo de este CD - ROM Multimedia.

TEMA: Myriad Roman a un tamaño de 22 pt con color:

R: 255
G: 255
B: 255

fÍfUf.OS: Myriad Roman a un tamaño de 20 p con color:

SIIBTÍTULOS: Myriad Roman a un tamaño de l8 pt con color:

R: 255
G: 255
B: 255

TEXTOS: Myriad Roman a un tamaño de 12 pt con color:

25s
255
255

FOI\üX)§ DE TEXTO: Se decidió coloca¡ un color de fondo invertido, pues resalta
perfbctamente con la tipografia y facilita la lectura, con color:

R: 110

G: 110

B: ll0

)¿

R: 255
G.255
B: 255

R
G
B

E

PROTCOM cápitulo 6 - Págha ll ESPOL
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ó.6. TIPOGRAFiAS UTILIZADAS

+ Avont Gorde BK BT - Book

ABCDEFGHIJKTMNNOPQRSII,NWX\Z
obcdef ghij klmnñopqrstuwv4¿
0r2345ó789
,,=:i%o {ll} lY'o"Oil¿fl" ' .r*@x+#

At,ontGorde BK Sf - tukAUiqre

ABCDEFGTIU,«JV,NNOru?SNNV/XW
obc,def gh il kl m nrc mr stwwryz
012U5ó789
.. = ; !o/o {ltl ll"o"lli !¿n' ., * 

@ x + #

ABCDE FEHUXTMNÑOPG¡RSII'IT+TXYZ
obcde§hlffi nrcpqnturur¡V¿
0123¡15ó789
,.= ii% {l[] lY'o'/0ll¿r-'. r*6 x +#

Awnttuoe- BKBT -Dentt OblQure

¡8/CDEFAHUGMNfurcÑNMTAVT
W
01234ü789
,.= ; :% ln lYsl0ll¿r-'., *6 x +#
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A continuació4 pres€ritünos todas las fuentes tipogniñcas que estiín presentes a lo
largo de todo el CD - ROM Multimedia.

ArCInt Gorcb BK BT - Deml
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+ Baskewille Old Face - Regular

ABCDETGTqIKLMT\TÑOPQRSTTI1MDñZ
abcdeffi klmnñopqrshrvwxlz
0r23456789
,.-;# {lD I \'¡"/0¡!¿Pfl"' o'@x+#

#P¿

Bas*.emille OM Face - Ialic

AB CDETGT{IKIJUTNÑ OruRST'TNTW W
a bcdeffi ijkhanñognatwwyz
01234t6789
,.-;.% {lÜ / lT "/0¡!,t?ú"' ()' @x+§

Baste.¡Ti¡le Old Face - Bold

ABC'DETGIIUrI..}{NIIOPQB,STIIVWXTZ
abod@
ot?315t6789

'-;* 0D I \'¡'l0¡l¿?fl-' <>' Ox+#

Bask¿mtllc Old Fwe - Bold Iuttc

ABCD
@
0l&r1t567Eg
,'';# llÜ | l't'/oy'¿ PII'' o' ex+*
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+ Myriad - Roman

ABCDEFGHIJKLMNÑOPCIRSTUWXYZ
a bcd efg h ij kl mn ñopq rstuvwxyz
0123456789
,.=;96 0Dl\1"'/g¡!¿?J"<>*@x+#

Myriad -kalic

ABC D E F G H I J KLM N ÑO P QRíruW XY Z
a bc d efg h ij kl mn ñ o W r st uvwryz
0123456789
,.= ;:% fltil\'.." / 0 i! ¿l ; " a s *@x + #

Myriad - Bold

ABCDEFGHUKTi,I}Ifl OPQNSIT.UWXYZ
a bcdefgh ij kl mn ñopq rstuvuxf¿
0t23456789
,.=;96 0DlY."/0¡l¿?.-'<>*@x+*

Ityriad - Eold ttalic

ArcD EF GH U KLM N Ñ ONfiSNNW XW
abcdefghtj kl m n ñqq r stuvtrxyz
o123456789
,.=;fi fl [fi]',*/Q ¡ ¿T' < >' ex+l
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7. DISEÑO DE ENTRADAS Y SALIDAS

7.I. DISEÑO DE PANTALLAS

En ests socción del r¡¡¡n¡¿1, describirer¡ro¡ todos los elcmortos que sc hrur utiliz¡do
para h realiz¡ción de las paotallas del CD - ROM lt/t¡¡timedis, qr¡e en r¡ mayoría fucroo
realizad¡s en Directo'r acornpafudos con s¡guüs aÍimacionca hcchas eo Flasl¡.

7. T.L PAGINA INTRODUCTORH

CD-ROM
'I¡ Eütorir dc lr Publicfohd cn h Tdcvi¡ión'

Párgina I de 2

AUTORES:
K¡ren Aldaz
Paulo He¡rera

DESCRJPCIÓN:
Págin& Introductoria

PEti

Luego de ests págitr¡ donde sc presenta rm üdeo de imroduccióq se carga la págins
principal.

PROTCOM Capltnlo 7 - Págiru I ESFOL
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Ivfanual d€ Diseño CD - ROM *Lá Hitoria d€ la Publicidad en la Televisión"

LISTA DE ELEMENTOS

CD.ROM
*L¡ Eistori¡ dc l¡ Publicid¡d en la Tdevisión"

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

Piqil:laz de2

DESCRIPCION:
Página Introductoria

NOMBRE TIPO DESCRIPCIÓN
IntroVideo

IntroVideosChicos
Fondolntro

Logo
EncendidoTV

swf
swf
swf
psd

cda

Video introductorio
Videos pequeños

Fondo animado
Logotipo del CD - ROM

Efecto sonido del Teleüsor

f sP,p¿

PROTCOM capíulo 7 - Página 2 ESPOL



Ivfunual de Diseño CD - ROM 'Lá Historia d€ la hólicidad eo la Televi§ón"

7.T.2. PAGINA PHNCIPAL

CD.ROM
'I¡ Efotori¡ do Ir PuHicftlrd cn l¡ Tdcvbióu'

AUTORE§:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

0¡
Págins I de 2

DESCRIPCIÓN:
Prígina Principal

d

Esta página da las opciones para abrir todas las sub-ventanas que contiene este CD -
ROMMultimedia.

PROTCOM CapltuloT-Págira3 ESFOL
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Manual de Diseño CD - ROM *t¿ Hisloria de la I'ublicidád en la Televisión"

LISTA DE ELEMENTOS

S,S"P.o
CD _ ROM
"La Historia de la Publicid¡d en la Televisión'o

Pitgm7de2

DESCRIPCION:
Página Principal

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera ei¿{s

NOMBRE, TIPO DESCRIPCION
Fondo2

Botón FÍstoria
Botón Europa

Botón Latinoamérica
Botón Norteamérica

Botón Pioneros
Botón LeoBumett

Botón RosserReeves
Botón Wnbt

Botón Realización
Botón Preproducción

Botón Producción
Botón Posproducción

Botón Comerciales
Botón BPresupuesto

Botón CM¿sivo
Botón Corporativos
Botón IFinacieras

Botón PNiños
Botón TrasCámaras
Botón Introducción

Botón Videos
Logo
Salir

Looplnicio

swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
swf
psd
psd

cda

Fondo animado
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub.menú
Hace link con sub-menú
H¿ce link con zub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con srb-menú
Hace link con sub'menú
Hace link con suLmenú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
[Iace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Logotipo del CD - ROM

Salida del CD - ROM
Sonido de fondo

PROTCOM CapfruloT-Página4 ESPOL



Marual de Dis€ño CD - ROM "t a Histori¿ dc la húlicidád en ls Televisl(h"

?.T3. PÁGINASINITNNAS

CD-ROM
"L¡ El¡tor:ir dc h hblic¡drd cl h Tdcvi¡ión'

AUTORES:
Karcn Aldaz
Pu¡b llerrer¡

Página I de 3

DE§CRN'CIÓN:
Página Historia

6¡l

HISTORIA

Esta $gina nos permite acceder a los sub-memies de Historia.

l¡

ffi
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Manual de Diseño (D - ROM 'lá Hisioria & ta Publhklad e¡ l¿ Televi¡ió¡"

CD-ROM
'L¡ f,btori¡ dc lr Publiciled cE lr Tclsvitlór'

Página 2 de 3

DESCRIFCIÓN:
Página Historia

AUTORES:
K¡ren Aldaz
Par¡lo Herrera

37
z

@ "rrftENri'i

Representan cada una de las partes en que se dMde el merú Historia.
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Manüal de Diseño CD - ROM "La Historia dc la ttblicidad en la Televisión"

LISTA DE ELEMENTOS

CD_ROM
"La Histori¡ de le Publicid¡d en le Televisión'

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

Página 3 de 3

NONfBRf, TIPO DESCRIPCION
Fondo2
RayaTV

Scroll
Home

Historia
Pioneros

Realización
Comerciales
TrasCá,rnaras

Europa
L¿tinoamérica

Ecuador

0

Norteamérica
Apple

Teleüsor
Foto
Salir

MusicHistoria

!

swf
swf
s*{
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd

cda

Fondo animado
Teleüsor y Barra animada

Scroll de la información
Hace link al menú inicio

Hace link con menú
Hace link con menú
Hace li¡k con menú
Hace link con menú
Hace link con menú

Hace li¡k con sub-menú
Hace link con suEmenú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con zub-menú

Forma del teleüsor
Forma de las fotos

Salida del CD - ROM
Sonido de fondo

PROTCOM Capln¡lo7-Págim7 ESPOL
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Página Historia



lvlñDal de Diseño CD - ROM "La Historia de la Publisirlad en la Televisión"

CD-ROM
'L¡ Hi¡tori¡ dc l¡ PuHicidrd c¡ l¡ Tclcvli{in'

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

DESCRIPCIÓN:
Página Pioneros

PIONEROS -i,,. . LLA
\I,IPUS

EiAS,

Esta pagina nos permite acceder a los s¡¡Fmenúes de Pioneros.

PRCTTCOM Capítulo7-Riginat ESPOL
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Manual de Diseño CD - ROM 'Iá Histori¿ de la Publicidad €o Ia TeJ€visilin"

CD-ROM
sI¡ Eistmil de b Poblicirl¡d cn h Tdcvi¡lón'

Página 2 de 3

DESCRIFCIÓI.¡;
Página Pioneros

AUTORES:
Ifuren Aldaz
Paulo Herrera

Pb*

Represertan cada una de las p¿rtes en que se divide el menú Pioneros.
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Manual de Diseño CD - ROM *l¿ Historia de la Publicidad en la Televisiód'

LISTA IIE ELEMENTOS

CD_ROM
'L¡ Eistori¡ de l¡ Publicid¡d en h Tclcvisión'

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

I
DESCRIPCION:
Página Pioneros

NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Fondo2
RayaTV

Scroll
Home

Histofia
Pioneros

Realización
Comerciales
TrasCá,maras

LeoBumett
RosserReeves

Wnbt
Foto
Salir

MusicPioneros

swf
swf
swf
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd

cda

P a

:A I Fondo animado
Teleüsor y Barra animada

Scroll de la información
Hace link al menú inicio

Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link con menú

Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú

Forma de las fotos
Salida del CD - ROM

Sonido de fondo

¡

PROTCOM Capítuto 7 - Página l0 ESPOL
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Mm¡al de Diseño CD - ROM 'lá lüroria & l¿ HÉlkidad e¡r la Televisió¡"

CI}-ROM
'L¡ Elltori¡ de h PEbucidrd cn lr Tdcvb¡¡h'

Página I de3

AUTORES:
K¡rcn Aldaz
Paulo Herrera

DESCRII'CIÓN:
Prigina Realización

NEALIZ,ACIÓN

Esta página ms permite acccder a los s¡bme¡úes de Realización.

PROTCOM Capítu¡o 7 - Página ll ESFOL

!
t

tl primor anüo(¡o én ñ6{!¡ñsi.¡ .!rn.cié e, I dr

,uijo d. 1941 eñ él qrE ,¿ ÍcoñdDBbá 0^ ÉLci

M., B.lut lrr€ f¿.3r*r¡do ú dnÉ«o po láwtlST

mÉnvd el lrutor ¡.'¡ r, ho.¡ f.l p.É.¡o dr *ft f)rñ.r
r.irsr6l es l¡tq6am.¡ 

'.6 

qla .orS rd{r6te 9

dól¿ré.

ffia

^d.Gu.r¿ 
Muftd,al po eunBr

n iéopta2¡¡do bt ¿ñu¡(i,ca .o*
/n§e¿,er .rv(oe v rl¿rróti(ór



Iáanusl de üseño CD - ROM 'I¡ tüsoia de la hülic*lad €n ¡a Telcvisió,n"

CD-ROM
sL¡ Eirtori¡ dc l¡ hbtidd.d cr l¡ Tclcvirill¡'

Página 2 de 3

AUTORE§:
Karen Aldsz
Pa.¡lo Herrer¿ {,S{s

¡é-E¡B
racl . .,.-,
!!ri!
üf,ELÜ

Represent¡n cads una de las partes en que se diüde el menú Realización.

PROTCOM Capfñ¡lo 7 - Página l2 ESX)L
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Págiila Realizaciórt
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Manual de Disefo CD - ROM *La Historia de la Publicidad en la Televisio¡t"

LISTA DE ELEMENTOS

CII-ROM
'L¡ Historia de h Publicid¡d m l¡ Tdwi¡ión'

AUTORES:
Karen Aldaz
Par¡lo Herrera

áSP

Págir¡a 3 de 3

DESCRIPCION:
Página Realizacións

NOMBRE TIPO DE§CRIPCIÓN
Fondo2
RayaTV

Scroll
Home

His;toria
Pioneros

Realiz¿ción
Comerciales
TrasC¡ímaras

Preproducción
Producción

Posproducción
Foto
Salir

MusicRealización

Swf
s¡pf
swf
psd
psd
psd
psd
psd
psd
p§d
psd
psd
psd
psd

úz

Fondo animado
Telwisor y Barra animads

Scroll de la información
Hace link al menú inicio

Hacs li¡k con menú
[Iace link con menú
llace link con menú
Hace ünk con menú
llace link con menú

Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace li¡k con sub-menú

Forma de las fotos
Salida del CD - ROM

Sonido de fondo

PROTCOM Capl¡rlo 7 - Página 13 ESPOL



Manu¿l de Disetu CD - RO{\.í 'L Hi§tüia de Ia Puhlicidad en l¡ Televi§ió,¡r"

CI'-ROM
"L Eirtorir dc l¡ Püblicidrd cn I¡ Tcltrbióü'

AUTORES:
Karen Aldáz
Paulo Herrera

Página I de 3

DESCRIPCIÓN:
Página Comerciales

\

COMIRCIALE§

Esta página nos pcrmite acceder a los s¡b-men¡es de Comerciales

m

PROTCOM ESFOL
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Mafl¡st de Diseño CD - ROM *Iá Hiforis de ls Pülicidad en la Tel€visión"

CD-ROM*l¡ f,btori¡ dc h PublicH¡d en l¡ Tda¡iridin"

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrer¡

Págira 2 de 3

DESCRIPCIÓN:
Pagina Comerciales

t

?-R=

iA

Representan cad¿ uria de lac partes en que se diüde el menú Comerciales.

E
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Manual de Diseño CD - ROM *La Hisoria de Ia Publicidad en la Televisión"

LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
*L¡ Eistori¡ de l¡ Publicidrd cn h Tdevisión'

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

Pagina 3 de 3

DESCRIPCIÓN:
Página Comerciales

NOMBRf, DESCRIPCION
Fondo2
RayaTV

Scroll
Home

Historia
Pioneros

Realización
Comerciales
TrasCá,rna¡as

BajoPresrpuesto
ConzumoMasivo

Corporativos
InstFimncieras

ParaNrños
Teleüsor

Salir
MusicComerciales

swf
swf
swf
Psd
p§d

psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd

cda

P E,H \E

Fondo animado
Telwisor y Barra animada

Scroll de la información
Hace link al mem: inicio

Hace ünk con menú
Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link mn menú
flace link con menr¡

Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sr¡b-menú
Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú

Forma del Teleüsor
Salida del CD - ROM

Sonido de fondo

PROTCOM Capitulo 7 - Rigina t6 ESPOL
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Mamul de Diseño CD - ROM "Lá Hisoria de la Publicidad cn la Televisi,ih"

Pfuina I de 3

AUTORES:
K¿rco Aldaz
P¡ulo Hercra

DESCRIPCIÓN:
Página Tras Cámaras

TRA§ C§,TT{RAS

Esra página nos permite acceder a los zubmenúes de Tras Cárnaras.

m

PROTCOM CaltuloT-ruiÍal7 ESPCIL

CD-ROM
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Manual de DiSo CD - ROM 'Ia Historia & la Publicidad €n la Televisión"

CI}-ROM
'I¡ Hirtori¡ dc l¡ Publlcidrd c¡ h Tdevi¡ilin'

AUTORES:
Ksrgn Aldsz
Paulo Herrer¡ o$!o¿

Página 2 de 3

osscRpcróN,
Pagina Tras Cámaras

Representan cada una de las partes en que se diüde el menú Tras Cánuras.
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Manual de Diseño CD - ROM *tá Historia de la Publicidad etr la Telsvrsión"

LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
"La Histori¡ de l¡ Publicidad en le Televisión'

AUTORES:
Karen Aldaz
Paulo Herrera

?00

Págiria 3 de 3

DESCRIPCIÓN:
Página Tras Cámaras

si
$i

\

NOMBRE TIPO DESCRIPCIÓN
Fondo2
RayaTV
Home

Historia
Pioneros

Realización
Comerciales
TrasCámaras
Introducción

Videos
Teleüsor

Salir
MusicTrasCáL¡nar¿s

swf
swf
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd
psd

cda

I

Fondo animado
Teleüsor y Barra animada

ÉIace link al menú inicio
Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link con menú
Hace link con menú

Hace link con sub-menú
Hace link con sub-menú

Forma del Teleüsor
Salida del CD - ROM

Sonido de fondo
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