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Manual de Usuario La ilustracion y su influencia

)

1.1 INTRODUCCION

Vivimos en un mundo influenciado por imagenes v como resultado de ello existe
un interés cada vez mayor hacia distintas variantes del area grafica, una de estas es la
ilustracion.

Conscientes de esta necesidad brindamos una guia interactiva que proporciona tanto
al conocedor como a los nuevos interesados informacion detallada v especifica para
conocer mas acerca del interesante mundo de la ilustracion.

El CD brinda al usuario un formato dinamico, claro, sencillo y que permita
observar con facilidad el elemento mas importante de este CD que son las ilustraciones.
ademas de otros aspectos importantes que nos permitan comprender y apreciar
eficazmente esta disciplina, para ello hemos dividido el contenido en cinco partes:

- Historia

- Tipos

- Técnicas

- Biografias
- Influencia
- Links

- Paso a Paso

1.2 OBJETIVOS GENERALES

Como pudimos notar brevemente en la introduccion debido al creciente interés por
las artes graficas en general v en especial el Disefio Grafico, es importante conocer
cuales son sus influencias o sus principales vertientes, por esta razon el usuario podra
encontrar en este compendio interactivo la informacion adecuada para tener una base de
conocimiento con respecto a la disciplina de su gusto, en este caso la ilustracion.

1.3 A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

El CD esta dirigido a las personas involucradas dentro del area del Disefo Grafico
v a toda persona interesada en conocer acerca de los diferentes aspectos de la
ilustracion, constituyéndose en un servicio de informacion para cada particular.

La elaboracion de este manual es una herramienta que el usuario necesitara para
saber el funcionamiento de cada uno de los puntos que componen las paginas del CD-
ROM, con el proposito de que le sea mas facil el manejo de las mismas.

T e e e e e A 8. it S EoT,
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Manual de Usuario La ilustracion y su influencia

1.4 LO QUE DEBE CONOCER

Para tener un apropiado manejo del CD-ROM el usuario debe tener conocimientos
basicos de computacion. No tendra dificultas en manejar las paginas, va que estan
elaboradas de una manera simple v sencilla.
1.5 ACERCA DE ESTE MANUAL

El contenido de este manual indica todas las instrucciones que el usuario debe

seguir para poder navegar en el CD-ROM; cada una de las paginas con sus respectivas
ilustraciones estan claramente explicadas y ordenadas.

I
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Manual de usuario La ilustracion y su influencia

2.1 INSTALACION INICIAL

Inserte el CD-ROM en la unidad de disco de su computadora.
EI CD se activa automaticamente y esta listo para navegar.
Si no se ejecuta automaticamente ingrese a “Mi Pc” luego a su unidad de “CD-
ROM™ y gjecute el archivo “CD [lustracion.exe™
2.2 REQURIMIENTOS DE HARDWARE
- Pc compatible Windows 95 o superior.
- Procesador Pentium.
- 64 Mb de RAM minimo
- CD-ROM 24x.

- Tarjeta de Sonido.

e e iy
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Manual de Usuario la ilustracion y su influencia en el diseiio

(3___diseno de pantallas

3.1. PANTALLA PRINCIPAL

Luego de la animacion introductoria autoejecutable aparece la pantalla inicial o
principal.

El mena principal, ubicado en la parte inferior de la pagina, esta representado por
una capsula utilizada por su versatilidad y facil manejo, en las que se encuentran
contenidas siete ilustraciones; por que son el motivo principal de la creacion de este
CD.

Cuando se acerca el mouse hacia cualquiera de los botones estos van de
transparencia a colores solidos.

Nombre del CD-ROM Opcion Salir

La influencia de La

historia

Botones de acceso a temas

“
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Manual de Usuario la ilustracion y su influencia en el diseiio

3.2. HISTORIA

Luego de la pantalla principal, se puede acceder a cualquiera de los siete iconos
principales. El acceso puede ser aleatorio, pero por secuencialidad, en este manual se lo
hara siguiendo un recorrido de 1zquierda a derecha segun su posicion en pantalla.

En todas las pantallas encontramos el boton de “Meni™ que regresa a la pantalla
principal, en el cuadro de texto encontramos una barra de desplazamiento.

Las flechas no ayudaran para regresar o avanzar entre las pantallas.

De acuerdo a esto el primer tema es Historia, el cual constan cuatro Historias que
son:

3.3 TIPOS DE ILUSTRACION

En esta pantalla encontraremos siete diferentes Tipos de Ilustracion en que se basa
la 1lustracion, las siguientes son:

e e —
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Manual de Usuario la ilustracion y su influencia en el disefio

- Técnica - Natural

PROTCOM Capitulo3-Pagina3 ESPOL



Manual de Usuario la ilustracion y su influencia en el disefio

moda
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3.4 TECNICAS DE LA ILUSTRACION

En este tema encontraremos ocho Técnicas que son:

oleos

- Pluma y Tinta

e R e
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Manual de Usuario la ilustracién y su influencia en el disefio

- Carboncillo

- Ordenador

3.5 BIOGRAFIAS DE ILUSTRADORES

Aqui encontraremos veinticinco biografias de ilustradores destacados que son:

aAdato rages Devise s

|

|

|
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- Alberto Vargas - Bernie Fuchs
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borls vallejo

fraom Frazetls

CRET T T -

- Daniel Vierge - Frank Frazetta

framk Aelly frose

havy clake
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- Harry Clarke - Howard Pyle

marshe(! aisman % JC Leyensacher
s et

el hollsw

Holland

boris art rubashef?

- Mel Odom " - Boris Artzybasheft
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- Norman Rockwell

mesfeld parrish

DaX eelUsh
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- Mark English - Virgil Finlay
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- Ralph Steadman

3.6 INFLUENCIA

En esta pantalla podemos encontrar un texto informativo acerca de la influencia de
la 1lustracion en el disefio

Influencia

- Influencia

e e R S )
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Manual de Usuario la ilustracion y su influencia en el disefio

3.7 LINKS

En esta seccion encontraremos direcciones de Sitio Web con mas informacion
relacionada con este tema.

- Links

3.8 PASO A PASO

En Paso a Paso, encontraremos los diferentes procesos que se realiza para obtener
una 1lustracion con su respectivo texto informativo.

S ————————— I ——
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Manual de Usuario La ilustracion y su influencia

A continuacion detallaremos los botones de la pantalla del menu principal. Los
botones que se encuentran en esta pantalla estan representados por ilustraciones y son
los siguientes:

Historia
Tipos
Técnicas
Biografias
Influencia
Links

Paso a Paso

4.1 BOTON DE MENU PRINCIPAL

En todas las paginas del CD ROM aparecera el menu principal en un tamafio mas
pequeio en la parte inferior izquierda que nos permitira navegar de una manera directa
y rapida hacia otra pagina.

Al momento de pasar el “mouse” en cada botdén estos ejecutan una accion, cada
boton va de transparencia hasta volverse solido.

4.2 OPCIONES DE PAGINA

El boton SALIR que esta ubicado en la parte derecha de la pagina principal y es
parte de la palabra “llustracion™ dispuesta a través de toda la pagina en opacidad. La
letra O que es la correspondiente al boton esta resaltada en color amarillo para
diferenciarla del color del fondo para darle una mejor visualizacion.

Opciones|

I
PROTCOM Capitulo4-Piginal ESPOL
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El boton siguiente y regresar de imagen, permite desplazar cada una de las

imagenes y volver a la inicial.

Opcrones|

El boton regresar permite volver a la pagina anterior.

OmC,

Opciones?2

El boton siguiente permite ir a la proxima pagina

OMC,

Opciones2
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