
ES(]T ELA ST'PERIOR POLITEC\T(-A DEL LI'IOR{T.

s

r¡oufEcrc.¡ DEa L¡'¡omf
G.¡y¡l¡rl - E¿r.a.r

pR(x;R.{rt.{ DE'tE('\or-oci.r rr ( o}tpt'I'.r« rór

TESIS DE GRADO

PR[_\'IO A I-.r OB'I'E\( tO\ DEI_'il't',t r_O Dr_:
lr.( rór,tx;o r-r orsrro cr{.{Fr( o } pt BI-r( rr{Rto

TEMA:
I,A ILT STR.A('IÓ\ } ST I\TLt E\(]IA E\ EI, DISEÑO GR.íFI( O

M.{\T .,{,L DE T ST AR.IO

AT TORES:
M,A.LDO\ ATX) SOTOMAYOR ROBERTO

GAVI\O LARREATEGUI CARI,OS

DIRE('TOR
LCDO JOSE DA\IEL SA\TIBA\EZ

r(o
20(: l0r).1

ú,48,{"} ¡
Bto¿...-,-.i,{

,r:r \ il
\iirl,j'i
, '.,¡

*

CA ilv5
pex¡l



DEDICATORIA

+- ?0¿
:.,,-;\,ti

' !y,l,
' ' -d.a

1,r.ir-'tECA

c,rr,l¡Uí
PEiAS

Dedico esla lesis u las personas que estuvieron en todo momento apoyándonrc para
poder alcanzar mis metas: Mi Fantilia. En especial a mi padre Roberto ¡,mi madre
Rosila por que sin ellos nada pudiera haberse consegttido, paro ellos con todo mi
afecto,

Ro b erto LI aldo n ad o S oto m ayo r



tf0b.-"\;,t' .:r. \'lt - .;+v./.!'l
',-;L-/,r,,..-.<"

DEDICATORIA B\3LiC. iCA

CAT¡?UV
PÉ*Ag

Dedico esta Tesis de Crado a Dios por darme la sabiduría suficiente para poder salir
adelante, a mi ntadre por apoyarme en las buenas y nralas y a mi lía Liliano por su
apoyo incondicional.

Carlos Gavino Larreátegui



;)qr,
\,)
/.

t:

f1i 'I

AGR.ADECNMIENlIO
8/8il: ¡¡.+ti

c4 r,tpus,,.
peue,/

A Dios Jehová por habernos hecho o su imagen y semejanza y permitirnos crear tal y
como el lo hizo.
A mis compañeros, familia y a mis pectliares amigos, por darme el apoyo necesario
en los momentos diJíciles

Ro berlo M aldo n ado S olo m ayo r

.;Y'r¡i



AGRADECIMIENTO

Carlos Gavino Larreátegui

r§?o¿

A Dios, a toda mi familia y a esas personas especiales en mi vida que aportarofi con su
granito de arena.



A m¡j

I
.il-:-. | '

DECLARAcTóN ExPRESA
\t't ¡,t)

La responsabilidad por los hechos, ideas y doctrinas expucstas en esta Tesis de Grado
nos corresponden exclusivamente; y el patrimonio intelectual de Ia misma al
PROTCOM (Programa de Tecnología en Computación y Diseño GráJico) de la
Escuela Supcrior Politécnica del Litoral.
(Reglamento de exámenes y titulos correspondientes a la ESPOL).



DIREC'TOR DE TESIS



.. . :iA
. i, -JJ

P;riA$"

AUTORES DE TESIS

Roherto Nlaldonado Sotomavor

Carlos Gavino I.a rreátegui

¡



TABLA DE CONTENIDO

¿
i\
',-l,,1

.;JJ
,l) /

S.

Capít
l.l
1.2

1.3

1.4

1.5

ulo l: GENERALIDADES
I ntroduccién
Objetivos Generales
A Quién va dirigido este Nlanual
Lo que debe conocer
Acerca de este lllanual

CapÍtulo 2: INSTALACIÓN
2.1 I nstalación I n ici¡l
2.2 Requerimientos de Hardrvare

Capítulo 3: DISEÑO DE PANTALLAS
3.1 Pantalla Principal
3.2 Ilistoria
3.3 Tipos de |lustración
3.4 Técnicas de la llustración
3.5 Biografias de Ilustradores
3.6 Influencia
3.7 Links
3.8 Paso a Paso

Capítulo 4: BOTONES
4.1 Botón de l\Ienú Principal
4.2 Opciones de Página

I
I
I
)
2

I
)
2

4
5
9
9
0

I

I

I

I

I



ttft

I

i
-i

J

I
I



\l rnu¿l de ['suario Ln ilustración ¡- su influencir

t.t t\t'ttol)l ('('l()\

Vivimos en un mundo influenciado por rmágenes y como resultado de ello existe
un interés cada vez mayor hacia distintas variantes del área gráfica. una de estas es la
ilustración.

Conscientes de esta necesidad brindamos una guia interactiva que proporciona tanto
al conocedor como a los nuevos interesados información detallada y especifica para

conocer más acerca del interesante mundo de la ilustración.

El CD brinda al usuario un formato dinámico, claro. sencillo v que ¡xrmila
observar con facrlidad el elemento más importante de este CD que son las ilustraciones.
además de otros aspectos importantes que nos permitan comprender y apreciar
eficazmente esta disciplina, para ello hemos dividido el contenrdo en cinco pafes:

- Il istoria
-'l'ipos
- Técnic¡s
- Biografias
- Influencia
- l,inks
- Peso a Paso

1.2 ()l]., l.'t't\ os (;t.\ [.R.\t_F.s

Como pudimos notar brevemente en la introducción debido al creciente interés por
las añes gráficas en general y en especial el Diseño Cráfico, es imgrrtanle conocer
cuafes son sus influencias o sus principales venientes, por esta razón el usuario F,odrá
enconlrar en este compendio interactivo la infbrmación adecuada para tener una base de
conocimiento con respecto a la disciplína de su gusto. en este caso la iluslración.

r i ,\ Qt ri.\ \,\ r)rRr(;rDo F.s'r'[. ]r.\\l .\r.
El CD esui dirigido a las personas involucradas dentro del área del Diseño Cráfico

v a toda persona interesada en conocer acerca de los diferentes aspectos de la
ilustración. constituyéndose en un servicio de información para cada particular.

La elaboración de este manual es una herramienla que el usuario necesitará para
saber el f'uncionamiento de cada uno de los puntos que componen las páginas del CD-
ROM, con el pro¡nsito de que le sea más fácil el mancjo de las mismas.

PROTCOM Cepítulol -Pigina ) ESPOL
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ll¡nual de l'su¡rio l,a ilustración su irflueoci{

r..r r.o Qt r_ r)r.Br. ('o\o('F_R

Para tener un apropiado manejo del CD-ROM el usuario debe tener conocimientos
básrcos de computación. No tendrá dificultas en manejar las piiginas..r-a que están
elaboradas de una manera simple y sencilla.

1.5,\('1,.R('.\ r)[. [.s't']. ]t,\\t .\t.
El contenido de este manual indica todas las instrucciones que el usuano debe

seguir para ptrder navegar en el CD-ROM; cada una de las págrnas con sus respectivas
ilustracioncs están claramente explicadas v ordenadas.

PR() t ( O\t Capirulo l -PáB¡oa: [:sPol-
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Mant¡al de usuario l.a iluslr¡ción su influencia

2 lnstd..frut o

2. I I \s.l'.\1.,\(' lÓ:\.- l\ l('lA l.

Inserte el CD-ROM en la unidad de disco de su computadora

El CD se activa automáticamente y está listo para navegar

Si no se ejecuta automáticamente ingrese a "Mi Pc" luego a su unidad de "CD-
ROM" r'ejecute el archivo "CD llustración.exe"

2.2 R[-QI Rt]il[-\TOS DE H,\RD\l.\Rt.

- Pc compatible Windows 95 o supenor

- Procesador Pentium,

- 64 Mb de RAM minimo

- CD-ROM 24x.

- Tarieta de Sonido.

PRO',I ( ()M (lepírulo2-Págin¡ l []sPot.
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\lrnusl de [:suario h ilu3rrrciótr y su influcnci¡ .n cl dBeño

g dlseno de antallas o,

J.I. PANTALLA PRI:{CIPAL

Luego de la animación introductoria autoejecutable aparece la pantalla inicial o
pnncipal.

El menú principal, ubicado en la parte inferior de la pígina, esta repres€ntado por
una cápaula utilizada por su versatilidad y fácil manejo, en las que se encuentran
contenidás siete ilustraciones; por que son el motivo principal de la creación de este
CD.

Cuando se acerca el mouse hacia cualquiera de los botones estos van de
transparencia a colores solidos.

Nombre del ('D-R()Il Opción Salir

d0 Le

en eL ü',elto grsflca

n§,arla t,ros técttcss

t#¡/t
lrflufide

j
I!,¡

Botons de acceso a lemas

0
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llrnurl de I suario l¡ ilu¡¡nción y su influcnci¡ ctr cl discño

3.2. HISTORI;\

Luego de la pantalla principal, se puede acceder a cualquiera de los siete iconos
principales. El acceso puede ser aleatorio, pero por secuencialidad, en este manual se lo
hará siguiendo un recorrido de izquierda a derecha según su posición en pantalla.

En todas las pantallas encontramos el botón de "Menú" que regtesa a la pantalla
principal, en el cuadro de texto encontramos una barra de desplazamiento.

De acuerdo a esto el pnmer tema es Historia, el cual conslan cuatro Historias que
son

's
):J

- Europa - China

..,Ii

,ú
)4
\t

- Japon - Modema

3.3 TIPOS DE ILTISTRACIÓN

En esta pantalla encontraremos siete diferentes Tipos de llustración en que se basa
la ilustración, las siguientes son:

i
L

PROt ('Olr Cepitulo3.Pigine2 ESPoI,
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!l¡nu¡l de ['su¡rio l¡ ilustr¡ción su inllucnci¡ cn el diseño

- Publicitaria

- Medrca

- Natural

- Editorial

- lnfantil

- Técnica

*

?

-----E:_J

PROTCO!t Cepirulo-1-Pógina3 ESPoT,

--o--o

(

o

--o --o

--o



iltsnurl dr Ususrio

- Moda

3.4 ].i]CNI(]AS DE LA II,TISTRA(]IÓN

En este tema encontraremos ocho Técnicas que son

- Oleos

- Pluma y Tinta

la ilurtración su inlluencia cn cl di¡cño

- Lápices de Colores

- Aerografia

Ei?.:ff ,.- '.
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Mrnu¡l de Usürrio ls ilurtr¡ción y su influeDci¡ cn el diseño

Jt I

- Pasteles - Carboncillo

- Collage y Montaje Ordenador

Aqui enconlraremos veinticinco biografias de ilustradores destacados que son.

,1)¿
-.''',;'.t

JiAl

t¡-

- Alberto Vargas - Bemie Fuchs

ÜJ,J
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3.5 BIOGRAFÍAS DE ILT'STRADORES
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Il¡nu¡l de I surrio ls ilultnción y su inllucnci¡ en cl di3cño

aá

-

- Bob I'eak

- Daniel Vierge

- Frank Kelly Freas

- Boris Vallejo

- Frank Frazetta

- Hajime Sorayama
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!lenu¡l dc [isu¡rio l¡ ilüslreciór¡ y su inllucncir cn el discño

- Harry Clarke

- Marshall Ansman

- J. Montgomery Flagg

tgt

- Howard fole

- J.C. Leyendecker

- Brad Holland

l?:'
t

- Mel Odom - Boris Ar!rybasheff
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llanu¡l de t surrio la ilustr¡ción su infl[encir en el diseño

- Norman Rockwell

- Yoshitaka Amano

- Alphonse Mucha

- R.H. Giger

- Maxfield Panish

- George Petty
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§l¡nu¡l de ['su¡rio la ilustr¡ción y su influcnci¡ en cl di¡cño

- Mark English - Virgil F'inlay

- Ralph Steadman

t.6 ¡\il.t E\cl,\
En esta pantalla podemos encontrar un texto informativo acerca de la influencia de

la ilustración en el diseño

- lnfluencia
flII E
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lll anu¡l de Ususrio la ilustrsciór su influenci¡ cn el discño

J.7I,I\KS

En esta sección enconlraremos direcciones de Sitio Web con mas información
relacionada con este tema.

-¡¡lr¡r!ET!'
t-,:-

-ILrl,

-r,--rt
-¡--f

-i-ti¡-r¡--r.ü

- Links

J.8 P/\SO A PASO

En Paso a Paso, encontraremos los dit'erentes procesos que se realiza para obtener
una ilustración con su respectivo texto informativo.

li ¡
{v

- Paso a Paso
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lUrruel dc l- lusrio L¡ ilustrrción su inllucnci¡

A continuación detallaremos los botones de la pantalla del menú principal. Los
botones que se encuentran en esta pantalla están represÉntados por ilustractones y son
los siguientes:

- Historia
- Tipos
- Técnic¡s
- Biografías
- Influencia
- Links
- Paso a P¡so

{.I BOTÓN DE MEN[] PRINCIPAL

En todas las paginas del CD ROM apüecerá el menú principal en un tamaño más
pequeño en la parte inferior izquierda que nos permi¡irá navegar de una manera directa
y rápida hacia otra pigina.

Al momento de pasar el "mouse" en cada botón eslos ejecutan una acción, cada
botón va de t¡anspa¡encia hasta volverse solido.

flBtn ffi
4.2 OPCIONES DE PÁGINA

El botón SALIR que está ubicado en la parte derecha de la pígrna principal y es
prte de la palabra "llustración" dispuesta a través de toda la prigina en opacrdad. [a
letra O que es Ia correspondiente al botón esüi resaltada en color amarillo para
diferenciarla del color del fondo par¿ darle una mejor visualización.

Opciones I

q Dotones o

ot
-U
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M¡nu¡l de I su¡rio L8 ilusfr¡cióo su influe¡ci¡

El botón siguiente y regresar de imagen, permite desplá"^r cada una de las
imágenes y volver a la inicial.

o
Opciones I

El botón regresar permite volver a la página anterior

Op:iones2

El botón siguiente permite ir a Ia próxima página

Opciones2

PROTCOII Capítulo,t-Págine2 ESpOt,


