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Manual de Usua¡io Sistema de Seguridad

I. GENER{LIDADES

I.I. ACERCA DE ESTE MANUAL.

El manual de usuanos fue realizado con la finalidad de da¡ a conocer de manüa
detallada el funcionamiento de los procesos que se realizan el Sistema de Seguridad.

El Sistema de Seguridad ha sido elaborado para un sencillo pero eficiente manejo del
mismo.

Cada pantalla consta de un formato estándar @otones con íconos descriptivos, menús de
ayuda, cuadros de diálogo, etc, etc.) el mismo que guiará al usuario a escoger la opción
correcta para su óptimo desernpeño.

La mejor manera de usar este manual es leerlo, mientras ejecuta el sisterna por primera
vez. Podrá hacerlo a traves de las explicaciones, asimilando las ideas tan rápido como
sea posible.

El manual debe ser leído de principio a fin. Aunque los temas de este manual se

sostienen solos y es posible que se sienta capaz de utilizarlos de forma corecta, no es

eso lo que se pretende. Su propósito es hacerle pensar sobre las necesidades y mostrarle
los pasos necesarios para poder resolverlos.

El Objetivo General del Ma¡ual del usuario es aludara al eficiente control del sistema
Comercial lntegrado.

El Objetivo General del SCI (Sisterna Comercial Integrado) es que se espera que cada
módulo pueda ser desarrollado con cierta independencia de los derniis. Con esto se

busca lograr una mayor productividad al desarrollar software en gran escal4 en donde
los módulos son asignados a las personas que componen el equipo de trabajo y los
desarrollan en forma independiente y paralela. Cada módulo debe esta¡ bien definido, y
su acoplamiento con los de¡nás debería ser el mínimo posible. Entre menos
dependencias existan entre ellos, más mantenible será la aplicación final.

PROTCOTI ES POL

I.2 OBJETIVOS GI]N ERALES
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Manual de Usuario Sistema de Seguridad

I.3 OBJETIVOS PARTICULARES

El objetivo Particular del manual de Usuarios es a¡udar a los usuarios encargados del
manejo del Sistema de Seguridad acerca de su funcionamiento:

r' Guía y prerrequisitos para la instalación de Java.
r' Cómo instalar y operar módulo (guía y prerrequisitos).
r' Conocer el alcance de todo el módulo por medio de una explicación detallada e

ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.
En este manual le enseñará a usar de una manera mris sencilla y productiva el Módulo
de Seguridad para lo cual tendra a su alcance todas las instrucciones y recomendaciones
necesarias para que operar dicho sistema sea de los mas óptimo.

En él módulo se enconkará una clase de pad,rnetros donde se registrará los pariLrnehos
globales que se usen en todo el sistema.

Se asignará los permisos personalizados a cada usuario o por gupo de usuarios es decir..,
si es del grupo cajeros.

El módulo de seguridad nos ayuda a realiza¡ una auditoria de sistemas, es decir
controlar todas las transacciones o del sistema.

Este ma¡ual va dirigido a los usuarios que de una u otra forma tienen conocimientos del
manejo de Seguridad de alguna empresa o negocio, el usuario no esta obligado a tener
muchos conocimientos de computación, ya que en el presente documento se le hará
conocer todos los pormenores de cómo manejar el sisterna.

En este manual le enseña¡á a usa¡ de una manera m¿is se¡rcilla y productiva el Módulo
de Seguridad para lo cual tendrá a su alcarice todas las instrucciones y recomendaciones
necesarias para que operar dicho sistema sea de los mas optimo.

La mejor manera de usar este manual es leerlo, mientras ejecuta el sisterna por primera
vez. Podrá hacerlo a través de las explicaciones, asimilando las ideas tan rápido como
sea posible.

El manual debe ser leído de principio a fin. Aunque los ternas de este ma¡ual se

sostienen solos y es posible que se sienta capaz de utilizarlos de forma correcta, no es
eso lo que se pretende. Su propósito es hacerle pensar sobre las necesidades y mostrarle
los pasos necesarios para poder resolverlos.

PROTCO,IT Capítulo I Ptigina 2 ESPOL
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2. AMBIENTE OPERACTONAL

2.I REOUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTW¡\RE

2.I.I REOUERIIIIENTOS i\IINI]\IOS DE IIARDWARE

A continuación detallamos los recursos de ha¡dware como de software que necesitamos
para el funcionamiento normal del sisterna.

Se n'idor INTEL PENTIUM2l,6MHZ
l28MB de mernoria RAM
Dism Duro DD Maxtor Q 80Gb 7200 RPM
Disketera Net I .zl4MB
MB PcChips 925: Video+Son+Fax+Red
Monitor 17" SVGA
Regulador TDE Pro Net
Case Superpower
DVD.W
Teclado - Mouse
Parlante
Celeron 1.4 Mhz l28MB de mernoria RAM
Disco Duro DD Maxtor Q 30Gb 5400 RPM
Disketera Net l.¿l4MB
MB Biostar M6VLR: Video+Son+Fax+Red Use
Monitor 14" SVGA
Regulador TDE Pro Net
Case Superpower
CD-WRITE
Teclado
Mouse
Parlante

EI

.t
J.=.

-
*
at,á'

*-.-,

Estacioncs

Regulador

'"rr

_t
.ÉH1-.

Ups/Regulador
* Capacidad para I Hora de energía
* Voltaje hasta 1200 V. A.

apacidad para 15 minutos de energía
oltaje hasta 1200 V. A

.!. Impresora Matricial de 80 columnas
* Concentrador I ó puertos
* Cable Par Trenzado

.:.v

Imp[gsora

HUB
Cable de Red

PROTCO,V Capítulo 2 - Página I ESPOL
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Manual de Ltsuario Sistema de Seguridad

2.I.2 REOLIE,RI }IIENTOS OPTI]IIOS DE HARDWARE

EI

Servidor

Estaciones

lmpresora

',!
-- 

tt-

I.J,
-

INTEL Pentium lY 2.6 GHZ
512MB de mernoria RAM
Disco Duro DD Maxtor Q 80Cb 7200 RPM
DVD-Writer Samsung 40* I ó+48
Disketera Net L44MB
MB PcChips 925: Video+Son+Fa1+Red
Mernoria Dim 512 MB
Monitor 17" SVCA
Regulador TDE Pro Net
Case Superpower
Teclado
Mouse
Parlante

INTEL 2.0Chz 256MB de mernoria RAM
Disco Duro DD Maxtor Q 60Gb 5400 RPM
Disketera Net L¿|4MB
MB Biostar M6VLR: Video+Son+Fax+Red Use
Mernoria Dim 25ó MB
Monitor 14" SVCA
Regulador TDE Pro Net
Case Superpower
Teclado
Mouse
Pa¡lante

Ups/Regulador

tl--¡
--i,

.1. Capacidad para I Hora de energía

.! Voltaje hasta 1200 V. A.

.1. Impresora Matricial de 80 columnas

.i. Concentrador 16 puertos

* Cable Par Trenzado

HUB

Cable de Red

I
$
f¡
\1.

'EB.

t
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2.I.3 REOUERIMIENTOS SOFTWARE SERVIDOR

(('

\*

c,to¿

t-""

rc¡l ,'" '

t¡¿frr-l

MKROSOFI
2003 Server

','. a a
Microsoft Windows 2003
S erver Sistema Operativo.

Servidor

Offrce 2000 (Profesional) Ser','idor

lava 1.4
Lenguaje de

Programación

Microsofi Access
Base de datos
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2.I.{ REOUERINf IENTOS SOFT\ryARE ESTACIONES

f
0¿

L$r

{i
AABLI ':

C r,¡'' J
tÉr.\l

Microsoft Windows XP
S.O. Terminales

É-
Offi ce 2000 (Profesional)

Java I .4
Lenguaje de Programación

r,lt.J

La
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2.2 INSTAL¡\CION INICIAL DEL SISTEI\IA

El proceso de instalación consiste en almacena¡ en su disco duro los programas
necesarios para que el Sisterna de SCI pueda funciona¡. Lo siguiente le aludará a

preparar e instruir la puesta an ma¡cha del sistema.

2.2.I REOUERIMIENTOS PREVIOS A LA INSTALACIóN

Antes de comenzar el proceso de instalación debe cumplir con los siguientes requisitos.

t. Debido a que el Sisterna de SCI es una aplicación Cliente-Servidor, en el lado del,
Servirlor se debe haber realizado la instaláción previa de la Base de Datos Access f
todos sus componentes. I

2. Tener los discos o e[ CD de instalación del Sisterna de SCI.

¡. Elimina¡ todos los a¡chivos temporales de su computadora

¿. El disco duro por lo menos debe tener 400 MB de espacio libre, para poder trabajar
óptimamente.

s. Verificff los archivos y caryetas de su disco duro en busca de errores, y también la
superficie del disco. Esto lo puede hacer con NORTON UTILITES o con Microsoft
SCANDISK que viene con Windows.

o. Con el paso del tiernpo, los archivos pueden quedar divididos en fragmentos
almacenados en diferentes lugares del disco duro. Estos archivos aparecen enteros al
abrirlos pero su PC tarda mas tiernpo en leerlos y escribir en ellos. Utilice NORTON
UTILITES o el Desfragrnentador de disco que viene con Windows.

FD

I Su*"r.o"ir, Véase la sección Mantenimiento de su PC.

§l
,Dl ¡1ort Es importante que se cumplan con los requerimientos mencionados, para

que el Sisterna de SCI pueda instala¡se y funcionar correctamente.

PROTCO,V Caphulo 2 - Página 5 ES POL
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Esta sección describe como instalar el Sistema de SCI en su PC, una vez cumplido con
los requerimientos anteriores, los pasos para instalar el Sisterna de SCI son los
siguientes:

2.2,3 INSTALACIÓN DE JAYA 2 SDK

@ ol. De un clíc en el botón Inicio
doble clíc.

seleccione Pa¡el de Control v de

é

E
"L
ts
E
lY!r

rqdo§ lor progTdT.t

Jlra"o.'-*-
[¡] oe..rro*- '..r"r*., t

,.}r*nre--
Jt.lrne<r
5I-'.
§rt*-a...t
@e*a..-*,,
Q «..o-. ,

§)nrwxvrcxa

t) Ayud. y rsort l&i.o

¿) e,l.-
Alr¡'r\la..

ñJt¡qD.t.h ¡,EAOX

Jcr6¡*ff LE

(Figura 2. I Menú de Inicio)

2. Enseguida se abre la pantalla del Panel de Control en donde usted debe seleccionar el
'I

:Jlc()no Agregar o quitar programas y dar doble clíc.

Fl ="no,"

@1, -,-...,,,,, f6l ",*." -n,-,

PROTCO-II Capitulo 2 - Página ó ESPOL
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(Figura 2.2 Agregar o quitar programas)

3. A continuación se muestra la siguiorte pantalla, en donde usted debe da¡ un clíc en el
h.'tÁr' Ea,E-

(Figura 2.3. Agregar programas)

Si

'((

'b
\C.r¡,;'u'
\á¡3

s ¡drd. 0.. ¡ s¡kd1 ó Ya l .53 .t rttre,t

, add.úro e rei p'. rn6É ¡b''s
A c,,a1e,EE

.l o¿¡ ¡.* co-t, torcr ¡.0

E HdÉ.(x.(')

QFrcts
!l b ócst 3.20 * (qro 

'¿5)a*s

, rtd'a Éú' €rÉt
, r*,nc Ad Dó', br n<¡L

f :r"r a ruÜra o'rorrr r'r r o

a:r'rrot,:t'rro

Prigtu etu¿út. rÉd.dot

¿

rrx¡ ¡rr.s¡, o qrirdr }ro!r.n6

,OW ú trryñ dÉó ú CDRO( o tbqÉr

fL 
p.. .r.0, ú ,.rft d.úd. .n d!r. o ú cElxor,r, rtc. .r - cD o d.q... tE;d,ne]

¡q{r Erq¡E (É rrb6dt
Pr6 .t.t, úó .ret irt(5 ó. *ter, «ft'de6 ú d6oofÉ /
&nr&ffi d rúm d.rd. ¡rtrEa, ha. .l ó w¡.b,r r¡dd. f*,ñó,.,t¡ó-]

É

rh ¡

¡ 4r.Br o quii.. p..frÓt!.¡
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4. Enseguida se muestra una pantalla en donde se pide insertar el disquete # I en el

dnve A: o el CD en la lectora de CD-ROM si su PC lo tiene. Una vez realizado esto

de un clíc 
"n "l 

botó, t@i.

(Figura 2.4. Instalar desde CD-ROM)

5. Ahora ingrese la ubicación del archivo ejecutable de instalación. Por ejemplo si el
archivo se encuentra en la unidad A: debe escribir A:\2sdk-1_4_0_03-windows-
i586.exe. Si no está seguro del nombre del archivo puede da¡ un clíc en el botón

Ex¡min r.

(Figura 2.5. Ejecutar el Programa de Instalación)

l¡rato ol drco o cl CDfloM dc tr nlrr ildc{¡'l dd
trdrcto y, ! cdriúeitl lqa cfc en Sigüatc.

Si¡j¿rle >

Ixl

w
\rhdoí. m g./do.rEüta d gogd¡. dc hdd.cb1
H€a dc lnAbáÉ püa ¡{a{üb d6 nrvo. Ho. c¡c m
Exaniw pla re&a uro h¡!qJ.d. mü¡¡d dd proqf¡¡e
dr hdCeitr

E¡ürtx

( Ah& C*rcclaFnJr.ó

Atr¡

[Jecúta, el pro8r.rna de in¡lalación EI
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6. Si usted dio un clíc en el botón Examina¡ busque el archivo j2sdk-l_4_0_03-
windows-iS8ó.exe ya sea en el disquete o en e[ CD de instalación y de un clíc en el

botón E o presione ENTER.

Eurcaan § Jüeato Ort "B-

")Doo¡s*e

g

ll rurn
l¡ r¡u E

fl nraoot
E s¡¡,uIE

MiPC

Ms slos dÉ red Tod6 los üclivos Cú¡c¿br

(Figura 2.6. Examinar)

7. En seguida el programa cargará los a¡chivos necesarios para la instalación del Java 2
SDK.

¡, 1 Ncrü.:

fiE
Sdup

(Figura 2.7. Instalación Java 2 SDK)

Iraminai tr?

E ú.crirg F¡c.
TtÉ.tr***r of úÉ od+ ,6 b.rE.xtsdtGd

Ft6e wü l*úc ür hr*l* $¡t¡rd .¡Ed tt fk l. d.d to lr*d t rá 2
50( 6l yq, cúgrú, Itir ñr.'/ t& a fü rErütr.

R6{*[ (drüt, of p.d.C6

E
t.' J¿v.2 SDK ln3l.ltshicld Wiz..d
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E. Espere un momento mie¡rtras se preparan los archivos de instalación. Después
aparece una pantalla de Bienvenida en donde usted puede continuar o salir de la
instalación del Java 2 SDK.

(Figura 2.8. InstallShield Wizard)

9. Si usted hizo clic en continuar, most¡a¡á la siguiente pantalla de Licencia, donde hará
clíc en Yes si desea continua¡ con la instalación en caso contrario, usted podrá

cancelarla dando un clíc en el botón y enseguida el progama dc
instalación ernitirá un mensaje de confirmación.

(Figura 2.9. InstallShield Wizard License)

W.lco.. to th. kd6lst*ld \¡/lr d fd J..r. 2
SOK. SE Yr I 0-03

lñsldllShield Wi?drd fxl

L¡cd€ Agi.-drl
ñ6§6 r6.d úÉ foloÉtg kút¡! .9o..rrr c!á¡y

Ac* út PAEE 00\,t1 koy to ¡ú úE r6d d lhr .{rárEi

t,l MErBydá¡',lrE. Snry Cod. LElt!Agrárrr

FE¡D fHE fEBMS OF THIS AGFE€MENI Á}.IO A¡.¡/ PFSVIOEO
SUPruMENTA UCf XSE IEBMS ((I)L]TC¡MELY ''AGREEMENT'1
CAFETUUYBEFOHE OP€NING THE SOFTWAFE MEOTA PACXA§E tsY
OP€ IXG fHE SOFIWARE t'EOIA PA'ÍAGE.\'f]U AGREE IO IHE TEFMS
OF THIS A6REEMEI¡T, IFYTUAFE A'f,f,SSING THE SOFTWAÁE
ELEC]FONICALLY. I}IOICAIE YOUB ACCEPIÁ¡ICE OF fHESE fEF}IS &'
S€L!CfING IHE "ACCEPT" SUIIOII AI fH€ EI¡D OF THIS AGFEEMEiJT
IF Yf)U DO NOT A6REE TO AT THESE TERXS, PBOI'PTLY RETUBN THE

0 o rror !...d J th. tdr!. ol úr Eüc.óg Li:úi.. AgrrrEü? lÍ jqr clE. o, úE
!.44 r'ado¡6. f o ildd J.v. 2 SD(. SE v1.1.0_8, ,Er rúd .c.A ú¡r .gicrüt

( E.ct

E
lnrldllSh¡eld Wi/drd x
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(Figura 2.1 0. Exit Setup)

i'-"
10. Si usted eligió Yes al aceptar la Licencia del Java 2 SDK. se mostrará la siguie\$.,

pantalla en donde puede elegir el directorio en donde se va a instalar la aplicacióo¿;¡-,r-
El programa de instalación mostra¡á un directorio por omisión. '; -.r '

(Figura 2.1 1. InstallShield Wizard Choose Destination lncation)

Srü.p ll icC J!v! 2 SDK SE v1 .1.0-(B ir ü¡ lolt¡trhg fttd.r.

f o icC to üü fdd¡r, ctcl Noit To idd b r fl.rsl Hda, cack 8rtr€ {ld llbd
ü.tr.r foH...

ClFo!. O.rtiñ.lixr Locltidr
S.bc.l fold!, ¡{t!r. SdLp wi! ñdd l¡üs

C\z¡*l.L0-03

lnsl¿llShield Wizard fEl

PROTCO.V Capítulo 2 - Página 1l ESPOL

trit Setup T

gf6,ÁÉ... 
I

< 8d ll l{üd > ll Crtcd I

I



Manual de Usuario Sistema de Seguridad

ll. A continuación, el programa de instalación de lava2 SDK mostra¡á la pantalla de

selección de componentes, no modifique ninguna opción y haga clic en uod > I

"#
t

'[¡"

tr¡Put\rr'
E

(Figura 2.12. InstallShield Wizard select components)

12. En seguida el programa de instalación mostrará la pantalla que indica los
exploradores para e[ cual se va a instalar el Java Plug-in. Si tiene instalado Netscape

6, haga clíc en la caja de opción y luego haga clíc en Na{ >

(Figura 2. 13. lnstallShield Wizard Select Browsers)

S.¡ad ü! .ú¡r!qür. ,a¡ l¡ü{ b a¡t l ri c5.. úr cúrpo.l.,ta¡ you ü not rrf b
ic¡

< E¿.*

ts

(

S!¡.cl CoaorE{¡
Omi, úp cffporErr. S6aLp ¡a r¡rlc.

Fi Ndivr ldüle H..dü FL.
Ld odlE
UJdváSo¡c..
gJ!\,! 2 RúúrE Erf{cyrEt tw'rdo$,r úi\i. sr,¡

,
@7EA K

I ml23$ K

Dmiri,l
Lb¡b¡daÉ¡&lq
úE J.v. 2 S 0K boh

Sp&. Bc+i.d 61 Cl

SperAYC* m C:

E

J!,r. (IX] ñ.$h 
'd 

b 0. ü¡lJr,rá rrlir.lü üÉ kaoltatg borld(*

F@@
T Nü96

Yo¿ rñ{ ár!É Üt. d.,¡¡ ir ür J.vdl Ml Ft{|h Cdrrd
Prd

< B¿d

gxlnrtdllshictd wi¿drd
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13. Si todas las comprobaciones estáfl correctas la instalación del Java 2 SDK se

inicia¡a" presentando una pantalla en donde se informa el avance de la instalación.
Usted tendrá que esperar hasta que llegue al 100%.

(Figura 2. l4- InstallShield Wizard Setup Status)

14. El siguiente mensaje informará si hubo problemas en la instalación o si se ha

realizado correctamente. Si todo estuvo correcto, haga clic cn

(Figura 2. I5. InstallShield Wizard Complete)

J¡r¡ 2 S0( SE v1.a.0-B Sda ¡ FlcrÍiE dr rqJ.dld rdiIE

C¡r¡cd

S.tup St.tut

@

¡l6X

lr¡..*E! PnÉ¡üi ffG.-. .

e\H(l r.o-oniü\E\¿ É

qlnrtdllShield Wi¿drd

J!v. 2 SD(. SE y]..{.0-03 Sd\p § .Ev. cdÍp¡dc

S.¡cd tlÉ ootioñ b.¡oli ¡ r,oi, srr lo Éri úE FEADM€ l¡6
rBr fq ¡ru6 r{smdioñ tu-l $+|át r r.w m lhÉ r.b.tr ü
vrrl .r l$r lo r.irp ,¡o(f .riricrÍúl lo l§c lh. J&. 2 SOK

r .v_e¡,]jrfi!; Iq! ür tEa tE ql

C¡ci Fiñ¡¡h lo cdnd6t. Sotup

lñ.1.¡§ li6ld Wi¡dd Co-dd¿

lnstdllshield Wi¿drd

.§iqa
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l. De un clíc en el botón Inicio
doble clíc.

seleccione o Panel de Control y de

é

E
.L
ts
a
¡]flr
E

Iqdot lor proo.mt >

¿)r'r'a*.'':**
¡.) or.,....,** * ,

')llr*cr:
)r.rar**l

5l-*
Qf r,r..a a'.r

§|,e-:o.-oa
Qc-*-.
'§) rr.ccas r lo.o

@ er.re r rocortc tarto

¿)t*-
@etÉra...

rfvJ3Éme.h ¡-xEBox
{

(Figura 2.16. menú de lnicio)

2. Enseguida se abre la pantalla del Pa¡el de Control en donde usted debe selecciona¡ el
I

--Jlcono Agregar o quitar programas y dar doble clíc.

lnicio

m Sandra

|D .,. ro', ,,-,,,
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(Figura 2. I 7. Instalación JREPORT)

3. A continuación se muestra la siguiente pantalla, en donde usted debe dar un clic en el
botón CD o disquete.

(Figura 2. 1 8. Agregar o quitar programas)

{f &rd. or. ¡ a!tt.ó&l - tüb l.s¡ ó Eo.údt

, <dürúr'ó ¡tl D'. *h(bi, Éd!Ér
,<,r{¡ra.t'
, o¡.¡ ¡drÉ dFé (t,.o) 3.0

¡ ñ.óGdr(!)

Qa 'r'm
!¡ lp dúc*. ..2D ñ (q¡r r¿b)

l,.hr'

lt !r.r. Ea¡ai asr6¿e

, ¡rr.ú¡ ad o{"úr br ñ<¡E

, ld. 2 RrüE ¿úwEr q vI i.o

I ur::tr, st 
"r.r.o

Pro9e dtu.h. .ú¡¡¡dúr:

r,l lfD

¡ &r.!.r o qült.r proúr¡nó

.er q, ú E lln && ú CDnq'! o 4ca.

S 
ct" c*t - ""o- 

aa. ú úrq.d. o ú @Ra.1, h.r. * -<Doq¡..

ag.e, s¡qtr ó¡¡b ¡bledt
pd. ry6or ^F6 .r4iri*ó ó wb<t 

^., 
úr'd.úrá d. ¿rorr,6 f

dt!&&ffi &¡ ¡tñ órd. t¡Ú,*, tE &6 e,úr r¡d¿.

E

fE.-t

*ü
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4. Enseguida se muestra una pantalla en donde se pide inselar el disquete # [ en el
drive A: o el CD en la lectora de CD-ROM si su PC lo tiene. Una vez realizado esto

<ie un clíc en el botón u'¡d > I

(Figura 2.19. [nstalar programa desde disco o CD-ROM)

5, Ahora ingrese la ubicación del a¡chivo ejecutable de instalación. Por ejemplo si el
archivo se encuenFa en la unidad A: debe escribir A: \ jrpsetup.exe. Si no está

seguro del nombre del archivo puede dar un clíc en el botón Examinar.

(Figura 2.20. Ejecutar programa de Instalación)

lr¡ato ol d¡co o ¡l @80t{ da grirgr idCéih d.a
godrdo y, . corriar.cih. ll¡g. clb .ñ Si¡¡Grte.

C¿nceb

lmt.lar prograla desde disco o CD-ROM lxl

Whdo,r. ño pudo úcor*r¡ C p.ogrdi. do ¡rd!¡eifl
H4E c¡c rl At& pü. atrtülo dr nJcyo. HrÉ. db ar
Exanira paa rodza u» hbq¡odo nEr¡d dd prog¡dna
dc idr¡{ih

Exdnñ!

< Atér C¡¡cet¡

a¡.;
I

[jecular el prograna de inslalaE¡ón lxl
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6. Si usted dio un clic en el botón Examinar busque el archivo jrpsetup.exe ya sea en el

disquete o en el CD de instalación y de un clíc en el botón Abrir o presione ENTER.

(Figura 2.21. Examinar)

7. En seguida el programa mostrará la siguiente pantalla informandole la ubicación del
Java 2 SDK previamente instalado. Haga clíc an OK.

(Figura 2.22. InstallShield Java Edition)

*)

13

¡

o t .E-

¡R.- rh¿f{roJ f0 do*loú's }qo.t.lni

t(ilü.
Tplr

l") G.tüÉrt.6..vü
16r,r-u
It¡ r,¡.*.',.'
br¡.cr¡"

OK# CrrcelC:\2sdk1 4 0-03\8h\ave erc

Orp Jov¡ V¡h¡d Mdip lo¡d-
Cbk 0K to ¡rsl.l üÉ 6ppb.lixL
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8, Espere un momento mientras se preparan los archivos de instalación. Después
aparece una pantalla de Bienvenida en donde usted puede continuar o salir de la
instalación del JReport.

.F7
)

(Figura 2.22. Welcome)

Nots: Si desea cancelar Ia instalación, haga clíc en Cancelar

G,

Í,

liLtsoma b lña JRapol D3ai9ñaf lnstlllallon pfo9Tam
ClhkCam¡t al ¡¡yllrna b qult lh¡ lnal¡llalon PrBsB Nerl
b go¡rüñuo rür tha lnat¡llrüon.

JRá9OrlDaalgner
Jl¡foña{ aofur¡l!
htbrwúr.llñfooetcom
Copyrigm (C) 19S0,2O02 Jlnlon.lgoÁw¡ro, lñc. A]l rlrhls

unR ].{o: fhia 9rooaam la prúbcted §y aoptñtlrl law and
lnamlonal Eaaüaa.

uñ¡r¡üo,Eld rt 
'odr.¡aüoar 

or alisü¡(,ton olthla protram,
orart portroll ollt m¡, r66ult in 66lÉte cMl alid añn nal
panaüoa, añd wlll b€ proslrrrld lo tha ntaimum gleñi
polr¡bls r¡üLr l¡w'
Cop.,rlgñt (c) t C87. t 0Sg lnal¡ll8áreld ¡l dgme rBsalYeó

EreI crnc.r I

E wckome x,

Pl.t86 anlrr th6locaton whero rlouyrluld lilÉ lo inslaf
oa Hggrirm.

rB¡ck C¡n.d

lr fR¡9.rr

É Chootc ocrlir!.lion Ioc.llon ril

(Figura 2.23. Choose Destination lncation)
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pa¡talla en donde puede elegir el directorio en donde se va a instalar la aplicación.
El programa de instalación mostrará un directorio por omisión.
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10, Si usted eligió Si con la instalación del JReport, mostm¡á Ia siguiente pantalla en

donde deberá proporcionar el usuario y la clave del JReport. Para la clave, usted

tendrá que ir a la pagina web: www.iinfonet.com y proporcionar su correo
electronico que no sea de algun proveedor gatuito tal como Hotmail o Yahoo, para
que le envíen una clave para hacer uso del programa por 30 días.

lI. Si no proporciona el usuario y/o la contraseña o ingresa algún carácter que no le
corresponde, el programa de instalación da¡á el siguiarte error:

(Figura 2.24. JREPORT Designer lnstallation)

12. A continuación, el programa de instalación de JReport mostrará [a pantalla de
información de datos proporcionados y fecha de expiración. Haga clíc en Next
(Siguiente).

fFu h¡r§ acgulrtd a.r gid ussr llcoñao Itom JintoñEt
8oli.a¡r¡. pb¡aa anbr t}. Uaar lO ¡nd tho lnEtall kry
and p.sas lhe Ndbr¡üDn.la modcetss.thÉ3€ üe
prúrtdad to roi¡ rt¡ Erntll. You ahoúld a¡, an¡, patlE
ütom lflo ña ltlds lo avold lyDing arrora. lfyou ara
ln6lrlllñg lhls p,bdr¡ct fur grrar¡laüon. pl6a§o coñlaat
ltñfoñrttla aup9oíl@Nrlbñataom and ¡cqurro ¡n
sraluaion llcoriaa.

iEack Canc6l

JRaporl O€slOnor Ucense coñtol

l¡d.tl K.y I

User lO.

§,nEporr D.rigr*r lnrt¿lkl¡on Ix

lnval¡d UsBr lD 0r lnslall Key. You meÍry agein ffy0u
mi6ü,psd hsm.

f§ security trr
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<6ack Cancal III

Proü¡cl lnlorme!on

Proaft¡ct JFlrDorl Orcrtnat
U¡ar lD: a!¡luaüon
va.tton Ucansad: a.l
E¡pr¡tor¡: ,ul 1 a. 2002
Ucañáe TYPa: Evall¡aüon

G l-r"ts¡iut¿ .1"'ofrl tdirion rxl

(Figura 2.26. InstallShield JavaTM Edition)

(Figara 2.27 . Softwa¡e License Agreement)

Sistema de Seguridad

13. A continuación el programa de instalación muestra la pantalla de aceptación de la
licencia del programa. Haga clíc en Ac€ptar todos los términos de la licencia y luego

"n 
--EIl_l

Plgaaa rE¡atfta lbltq$n0lheñae egrúomant c.rofult. To
proc66d. llou mu6t ary!6 to.llb.ma olitls llc€nta by
chacldñg üa chlclüor

JINFONET AOFfWAIIE. INC.
UCENAE ASREE¡'ENf FOR JINFONET PROOUCTS

belwGañ you (ailh€r aar rndMdual 0f an €nlM and
J¡llonet goli#¡re, lnc CJ¡nloñ6r) gol¡Emlng th€

^ lrñf^ñet Pr^rrr¡.tq /ññt ñ7
a>

C¿ncal

I Thts te a taoat aora.meñt (thts 'aoreement')

J¡,übñat Producta
I JRaport Oe¡lgnor
tl. JRspo.t EñtarDñ9€ 89Drr

É Softw.rG Lkcr¡r At¡.errEnl x
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14. A continuación el programa de instalación muestra la pantalla de petición de añadir
a la instalación de rutas de clases de componentes extemos del sisterna. Haga clíc en

siguiente solamente

(Figura 2.28. InstallShield JavaTM Edition Add)

(Figura 29. InstallShield JavaTM Edition Next)

A¡ld adaltüo¡á cleE6palhsto loc¿ta 6)d6mel
Byútam compoñalfB auch a9 a Jogc drlv€r or a
Utar fMlnad Fr¡rclhrr

É ln¡t¡llshicld Jav¡Tl¡ ¿dirion x

Cllak n€xt lo conllnue

Canaal.Back

G lmt¿llsh¡etd J¡vaTM td¡rion lxi
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15. A continuación el prggg¡ryjlinstalación está listo para iniciar la instalación a{pl; to
JReport. Hug..lí".n - §*, 1 Hf

¿ I

EffiI

t
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E
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ló. A continuación el programa de instalación muestra la pantalla en la cual le pide si,
esta conectado a Intemet a través de un servidor roxv

de red y número del puerto de paso. Haga clíc er E+'

(Figura 2.3 l. Installing)

, le especifique dirección IP

solamentc

(Figwa 2.30. InstallShield JavaTM Edition)

17. A continuación el programa de instalación empezuá a instala¡ el JReporl

gpaclt*heñ€iyou ¡ro coññEcüng to lñÉ lnternet
through a prdl6énar 0ñ your lotel ¿r0a ñetúotk

-:l¡

J :>r!
§

-¡

.Eeck lnst.ll Cañasl

E lr¡¡tallshietd Jov¿T,¡l tdition x

Eih.clin9lleB..

raport¿prr¡ta¡at¡at¡aata¡¡

I Erud

S t-tottiog,.. x
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18, El siguiente mensaje informará si hubo problonas en la instalación o si se ha

realizado correctamente. Si todo estuvo correcto, haga clíc en finalizar

Eú¡cLd 2ll ilas lnto 13 dlrrclol€a
lñ8tal¡ghlold daLrtEd .8un.om9¡ibl€ v¡l 0n vriñdoys
cfs¡bd 'l a betsn il63
CrÉat€d lni lt6

P,e¡sa clrck on Flnlsh lo dllrrñlÉa lils lrBtel¡afon
pfogfañ.

ilI

Th€ rñal¡lleüon ¡s complele

E lnlr¡lktlon compbr! 'xl

(Figura 2.32. Installatión Complete)
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Para el arranque del SCI se cuenta con un archivo Setup.exe que esta en el CD al da¡
clic aqui aparecerá esta pantalla

(Figura 2.33.Bienvenido)

A1 pulsar Siguiente se most¡ará esta otra pantalla en la que podonos cambia¡ [a ruta en

la que deseamos tener el programa.

Gkware
8¡¡süiro d gE cn dc hü!¡eih dr sid!.nc
Odndcid lri.rr.do . S.C.l.. Estc p.ogldn ird.L.á
Si.rña Cdna,cia¡ lr{6úado - 5.C.1. Gñ ¡¡l

P¡..,rl¿ trd5an¡. c¡.r! iodoa los rr€rfiar do wr¡doia
¡tL ó cdrir¡¡.

R/¡a Si¡irl! pra cúrtir¡ü o Cúaaaar D!! do¡rrÉ l.
irddrfir

trt
¿+to

A€arca dG

€

rtt

@
C-'-¡. I

E

Gkware
§! ¡c.Lrá Saon Cúr.ei.l l car.do . S.C.l. tr d :rr¡d6
fuciq

Pr. ir¡tddlo m l,l ódb flrrtrr, Éat Mo.t¿r y
.CÉirÉ do fu¡,ir

ct
J
*to
U)

§
Uoltd

!."* ]

-

Pü. i'tddado tl alt &€cldio. B.lÉ Si¡it1tc.

P... cüÉd., b tldddi{ñ g^! Cdrcd.r

-D¡Éio ó d.diú
q\§c

flii¿ dircclorio de deslho E
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2.3 ARRANQT]E DEL SISTE]\IA

(Figura 2.34. Elija el directorio)

< Arrdb



Vanual de Usuario

6§ c-",*" ro,rm...

{} no".r'i*r..

i xo&., §¡{drftrr
B o.r n
B srtr trrn¿ t'nru¡
I *mn
J ¡arixP!
j r<r rct-c to ce

il rsr x*¡. ro
-i e¡,
1l nero.q¡rl
-J v.**onr
3 Eb.¡dr*tÉ
;l dIlEúIo¿
3 xn o{¿.2úsr¡d¡d
3x¡
5 n-dr3riLF !
á ersaprpt'tn

Sistema de Seguridad

(Figura 2.35. Seleccione la carpeta )

Aquí tenernos la opción de ejecutar aqui el sistema, o buscarlo en el escritorio como
muesfra la siguiente pantalla

s
:s

.)
J

s
{
o
Er

¡5,e
DG¡rro

lorfe¡..¡ú!

$r.

^r!rd.

ÁF¡r.

Scrt'. CorÉlld ld.!r.do lstjl ) ¡ S¡r'. CcrÉ¿ |,.ry.ú

I u,iu.r

(Figura 2.3ó. Buscando SCI)

GkWare
ElidC.do .6úá b6 i>ÚE d.¡ Foorúú ! L crp.t
a.p.c5c.d¡ A.¡6ó ¡úod¡i ú r¡.É,ro ño.rü! dr clpata o
¡dG¡ór '¡a & b aidrlÉ. R¡.r Si¡¡rL o..!
cúfiü¡.
Crpot6 doBogrcr.

Si$¡q¡aG )

Et
tt

< &116rú

o
vt

§

C¡rc¡r¡ |

Crpd.s E$$ür!r

Adoü. Acrob.i a.0
ALCAI6cfi
Aldri¡dtlP3
Av¡.Er Sord Y.ñagt

Selcccidrc l. cdpel¿ dcl proqrd¡.r E
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En esta pantalla escribimos el nombre con que deseamos ver el progr¿rma.
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3. OPERACION DEL SISTEMA

3.I.I PANTALLA DE ACCESO AL SISTEMA

Esta opción controla el acceso al usuario validando el nombre del usuario y su
fespectivo password.

Figura 3. I : Pantalla de Inicio

A continuación se detalla los pasos necesarios para utilizar esta opción

Ingresar el usuario
Bescobar Betty Escobar
Se escribe la leúa del nombre y después el apellido, aquí no importa si se escribe
con mayuscula o minúscula.

Ingresar el password de acceso, el mismo que se mostrara en forma de (*), ya
que estará encriptado.

0 0 T-.l

Usuarao:

Password:

Sal¡rAceptar

S Sirt"-o Comercial tntegrado - 1... trfE

PROTCO-V ESPOL

3.I PANTAI,t,AS DEL SISTENTA

3.I.I.I :CÓNIO T]TILIZAR ES'IA OPCIÓN?

3.1.1.2,:COMO INGRESAR AL SISTEMA?

¡ECi
J{¡l
:t1^0

l.

2.
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3. Si escribe incorrectamente la clave o password aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.2: Pantalla de inicio. Sin Acceso

La clave será recibida hasta un miíximo de tres veces después de lo cual se

cerrará el sistema.

Botones que se usan en esta opclón

BOTONES DESCRIPCI N
Este botón valida si es correcto el usuario y clave o
password.

S¡li Este botón c¿ncela la opción y permite salir del sisterna

Lo shlo m th* rsso

lcrílü

o
lJ¡u¿rio Et

Lo sieilo notiem ffiq cm!*nnse cfidStperutsor ül SiÍemaI
Usuario II

PROI'CO,v Capitulo J- Prigina 2 ESPOL
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Figura 3.3: Pantalla de inicio. Sin Acceso.
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Esta pantalla nos permite ingresar a los varios módulos del Siste¡na Comercial
lntegrado.

Figura 3.4: Pantalla de Módulos

A continuación se detalla los pasos necesarios para utilizar esta opción

II
I

Solo se van a activar los módulos y la ernpresa al que el usuario tiene acceso

scl v.dói ro

Etd$rhPffi.
ült¡r¡l

R}IOÍT

PnF¿b ds omduación

Ím. zI)4

Conlabilidad General

Cuenlas por Pagar

Facturación Srstema Comercial Integrado

Cuenlas por Cobrar

lnvenlarios

Seguridades

Compras

frrect mOmlfm Sr

ü §btena Comerchl lntryado E

PROTCOIT Capítulo j- Prigina 3 ESPOL

3.2 PANTALLA DE MÓDULOS DEL SISTEMA

3.2.I 'CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

3.2.2,:CÓNIO INGRESAR AL SISTEMA?

) Seleccione la empresa
) Presione el botón del módulo que desea abrir

* il
,a\

L-;.,::;
|IBUrjf Ec¡
'c¡¡P{Jt
Éal



Manual de Llsuario Sistema de Seguridad

3.3 PANTALLA DEL MENU PRINCIPAL

En el Menú Principal de Seguridad, encontrará las diferentas opciones que nos ofrece

las cuales son :

Mantenimientos, Movimientos, Reportes y Acerca de.

Figura 3.5: Pantalla de Menú Principal

G §i3rertr. Cdñorc¡il l,rleg.¿d,o $e8u.iüdt3 ut¡¡.rio: t fmpr$¿: tCOtOttlR (IT S l
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El menú de Mantenimiento del Módulo de Seguridad nos peñnite crear, modificar
eliminar y consultar a Usuarios, Grupos de Usuarios, Empresas, Módulos del Sistema,
Opciones, Botones de Mantenimiento, Tablas del Sistema, Configuración de
Parámetros, y al salir que nos retomara a la Pantalla de Módulos del Sistema.

Figura 3.6: Pantalla de Menú de Mantenimientos

Ioffioa Ed1l6 f.rc¡ ú -
U.¡¡rba
9r¡úútlirb
EirlÉ.
!ár¡ütslf¡
g¡doÉ
q4Gthi.nntu
I&dd S¡lÍt
CrdxrÚrP¡tu6
§a¡

C Shiñla cumrEidl lnt.gi.do - S.turid¿d.! tlrúdr¡.: t tmpr.r.: tcoNolltnrcT t.l
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3.4 MENÚ MANTENIMIENTO
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Esta pantalla nos permite ingresar los datos de los usuarios puede manejar el Sistema

comercial lntegrado. A continuación mostramos la pantalla.

Codgc

fDe5os
ilfirbe§i
f)iecciórr

TeGfmos:

-=-l
Céduda:

Fecta ü lrgresa techa de Sa¡¡da:

llsuaria

Cla¡e:

Crupc Caieros v
Cajero

i-) lEtH¡ ,r hdilo 1., s ,Ii xo

D É¡ r trdtx

BOTO}IES DESCRIPCION
Este botón nos da acceso a la consulta de Usuarios

PROTCO,II Capítulo 3 - Página 6 ESPOL

3.4.I NTENÚ ]\TANTENIMIENTO DE USUARIOS

tlencimbfa

T

Figura 3.7: Pa¡talla de Mantenimiento de Usuarios

3.4.I.T CONSULTA DE USUARIOS

I
I
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Al darle un clic en el botón se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
específico le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamorte se carga en el
formulario

Figura 3.8: Pantalla de Consulta de Usuarios

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción.

3.4.1.3 COMO CR.EAR UN NUEVO USUARIO ?

D Presione el botón nuevo, para que estén vacios todos los campos

) lngresar los datos del usuario CÓMO

Código,
Apellidos
Nombre
Cedula
Dirección
Teléfono
Fecha de Ingreso
Fecha de Salida
Usuario
Clave
G*po
Vencimiento
Estado
Cajero

obligatoria
obligatona

obligatoria

obligatoria
obligatoria

obligatoria

! 0

CARLOS
AETTY
EIlUARDO RJGOA..,

HOLGER
FAARlZZtO
GLEM FERHANDO
BOLIVAR OAVIO

odi..

)

S¡l¡r
+.

{

6

e ll¡Nombres
CARR.AS

ALAVA C

t9
2t
21

25
3,1

32

ESCOBAR
EMET{ RON

FARfAH
AHDRAOE
CAHALES

É L¡rru de usuarios trltr
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3.4. I.2,:CÓMO UI'ILIZAR ESTA OPCIÓN?
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)> Presionar el botón de Grabar para regtsrar los nuevos datos, aparecerá el

siguiente mensaje.

Figura 3.9: Pantalla de Grabado Satisfactorio.

Aqui se asigna al gupo que pertenece el usuano si cajeros tiene desde ya los permisos

que tienen todos los cajeros en el sistema

3.4.I.4 ,.-CÓMO MODIFICAR UN USUARIO ?

Ingrese el codigo del usuario

) Presione el botón de buscar los datos del usuario, y espere hasta que el sistema

muestre los datos.

) Modifique los datos que desee.

) Presione el botón de modificar para actualizar los datos del usuario

) Aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.10: Pantalla de Modiñcado Satisfactorio

) A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

) Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o busca¡lo con la ayrda

Grabado Satislactoriamente0
Grupo fx

Modincado Sat¡sfactorianEme

Acelar

o
Usua¡io II

PR0't(-0.v Capitulo 3 - Prigina I ES POL

Acaptar

3.4.I.5 iCÓMO ELIMINAR UN USUARIO ?
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Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla

Figura 3.1 I : Pantalla de Confirmación de eliminación

Figura 3.12: Pantalla de Eliminación de Registro

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiente mensaje

Sistema de Seguridad

¿Está seguo qE desea efmind?I
Usuario IE

Acelt

Re{isf o e&rimdoe
Grupo El

Ac¿pt

Cü&ro no exisleo
tr

PROTCO-V Capítulo I - Página 9 ES POL

Si le da el clic a Si aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.13: Pantalla de Mensaje Código no Existe.

EE

Usuario
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DESCRIPCION

Este botón deja en blanco todos los campos para

Este botón permite registrar a un nuevo usuano

Este botón permite modiñcar a un usuario.

Este botón permite eliminar un usuano.

Este botón revierte los últimos cambios

Este botón permite buscar un usuario

+. Este batón permite salir del menú

3.4.2 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE GRUPO

Esta pantalla nos permite ingresar los datos de los varios grupos de usuarios que puede
manejar el Sisterna comercial Integrado. A continuación mostramos la pantalla.

fl safmccrrf htryilo-sq[i.t#-c.rpG,:::::: Ef E

CüIgo

Descrhúirrr

I

tL.D I I üüI

Figura 3. 14: Pantalla de Martenimiento de Grupos

ñ

NOMBREBOTONES

Nuevo

GrabarE

Vodificar

x Eliminar

Revertir

Buscar

Salir

PROTCOIT Capítulo 3 - Página l0 ESPOL

3.4.I.6 BOTONES OUE SE UTILIZAN

I

I así poder ingresar uno nuevo i

I

éJx

D

I
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BOTONES DESCRIPCI N

Este botón nos da acceso a la consulta de Grupo de
Usuarios.

Al da¡le un clic en el botón se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
específico le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamente se carga en el
formulario

Figura 3.1 5: Pantalla de Consulta de Grupo de Usuarios

3.4.2.3,..COMO CREAR UN NUEVO GRUPO DE USUARIOS?

Presione el botón nuevo, pa¡a que estén vacíos todos los campos

Ingresar :

o Descripción del Grupo obligatorio

Presionar el botón de Grabar para registrar los nuevos datos

Aparecerá el siguiente mensaje:

Codi

2

3

4
5

6

7

I
s
l0

Jefe6 de C6i.
J6fs do Supertr¡aorea
Corfddor
Aux¡l¡ar Cofltable
Jefe de Cobaanzaf
Auxil¡sr Cobranz!t
Gcrcntc G¿ñcral

C!¡eroa
Des cion

A3ialertte de Gerenc¡a Ge
Gerente Admin¡slratiuo

S consulta de Tablas I¡llTl

PROl-COM Capítulo 3 - Página ll ESPOL

3.4.2.I CONSULTA DE GRUPO DE USUARIOS

t.-

+.
S¡lir

I

3,4.2.2,. CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

A continuación delallamos los pasos necesarios para esta opclón.
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Figura 3. l6: Pantalla de Mantenimiento de Crupos grabado Satisfactorio

3.4.2.4,ICÓMO MODIFICAR UN GRUPO DE USUARIOS?

Ingrese el código del grupo de usuarios

Presione el botón de busca¡ los datos del grupo de usuario, y espere hasta que el
sistema muestre los datos.

Figura 3.17: Pantalla de Modificado Satisfactono,

Presione el botón Salir para salir de la opción.

3.4.2.5,:COMO ELIMINAR UN GRUPO DE USUARIO ?

! A continuación detallamos los pasos para eliminar un regrstro.

F Escoger el código, si es que se lo conoce, o buscarlo con Ia ayuda

Grabado Satisfactor¡amente

Aceptar

o
Grupo E

itodif¡cado Sal¡sfaclor¡amente

Aceptar

e
Usuario ['x

PR0T('O:rl Capitulo 3 - Página 12 t..sPot_

F Modifique los datos que desee.

) Presione el botón de modificar para actualizar los datos del grupo de usuario.

D Aparecerá el siguiente mensaje:
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Al da¡ clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla

Figura 3.18: Pa¡talla de Confirmación de Eliminación.

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje

¿Está seglro $E *ssa eIntflil?
¡

h-l-l

lx

Regi6(ro el¡mülado0
Grupo fx-l

lceÉd

codlgp no exi§e0
Usuario trl

PROTCO,V Capítulo 3 - Págino 13 ESPOL

Aceptar

Figura 3.19: Pantalla de Eliminación de Registro

Si busca el codigo y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.20: Pantalla de Código no existe.

1§Fr

(.

TU
call
'trlF'.

sí

U¡uario
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BOTONES NOMBRE

x Eliminar

Revertir

tü Buscar

DESCRIPCION

baGraE

Este botón deja
rder in

en blanco todos los c¿rmpos para
af uno nuevoast

Este botón permite registrar a un nuevo grupo
de usuarios

Modifica¡ Este botón permite modificar a un grupo de
usuaflo.

Ert. b"tó"
usuario.

r

t
permite eliminar un gnrpo dc

[r lSalir

Este botón revierte los últimos cambios

Este botón permite buscar un gmpo de usuario

Este botón permite salir del menú

3.4.3 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE EMPRESAS

Esta pantalla nos permite ingresar los datos de las varias empresas que puede manejar el
Sisterna comercial Integrado. A continuación mostramos la pantalla.

Figura 3,21 : Pantalla de Mantenimiento de Empresas

I Saenra Canrcld hsCrdo - S.C..r¡lú6 . EmFl'.at

tl ri >: ád $.

t4

T€lsforlo 2 :

tr
a,

Ecuadors§

Gua!6§

Guay.crdlC¡udad :

ObserrtuiorEs :

Emaal :

' Co.lilbuyúÉr Espc.¡lt

(-l§ i )]ü

Coqic
tL¿a¡ S:odd :
OGrts aott :

Flrc :
DlrDcdoa¡:
TSdEli
Praa :

Prüviñclá:

Lúribf 6 Rapas3arlafts
Coduaa FtsDf oeüÉrrúo :

,lünb.o Corldú :

Radatro Cütdor :
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3.4.2.6 BOTONES OUE SE UTILIZAN
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I



Manual de Lisuario Sistenta de Seguridad

BOTONES DESCRIPC¡ fi

Al da¡le u¡ clic en el botón se abra la consult4 si deseamos acceder a un registro
especíñco, le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamente se carga en el

formulario

Figura 3.22: Pantalla de Consulta de empresa

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción

3.4.3.3 ,'.COMO CREAR UNA NUEVA EMPRESA?

Presione el botón nuevo, para que estén vacios todos los campos

D Ingresar los datos de la empresa CÓMO
o Código
o Razón Social obligatorio
o Descripción
o Ruc
o Dirección
o Teléfonol
o Telófono2
o Pais
o Ciudad
o Provincia
o Nombre de Representante

c
1

2

ÜS
ECOHOMARX--. pruet)¡
¡!¡lIHIMART(ET... lrrg. O3car 

'¡¡lera

Sál ¡r
+.

a

LJIEJI¡6É Co digos
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3.4.3.I CONSULTA DE E]\IPRESA

Este botón nos da acceso a la consulta de Empresa.t-

3.4.3.2,1CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?
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Presionar el botón de Grabar para registra¡ los nuevos datos.

Aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.23: Pantalla de Grabado Satisfactorio

3.4.3.4,:COMO MODIF-ICAR UNA ENIPRESA?

lngrese el codigo de la empresa

) Presione el botón de buscar los datos de la empresa" y espere hasta que el
sistema muestre los datos.

Figtra 3.24: Pantalla de Modiñcado Satisfactono

Presione el botón Salir para salir de la opción.

6rab.do Satilactor¡amerle@
Grupo fxt

Modmcado Satilactoriamente

Aceptar

Usuario EI

PROTCOM Caphulo 3 - Pdgina 16 ESPOL

o Número de cédula
o Email
o Contador
o Registro Contable
o Contribuyenteespecial
o Observaciones

AceF(ar

F Presione el botón de modificar para actualiza¡ los datos de la onpresa.

) Aparecerá el siguiorte mansaje:
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3.4.3.5,rCOMO ELIMINAR UNA EMPRESA ?

) A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

) Escoger el código, si es que se lo conoce, o busca¡lo con la ayuda.

) Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.25: Pantalla de Eliminación de Regisúo

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.26: Pantalla de Eliminación de Registro

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.27.: Pantalla de Código no existe.

oql0¿

{Í'ü
J

a8{,... a
cauPtl¡'
¡dt¡5

EGrupo

@
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BOTONES NOMBRE DESCRIPCION

Este botón deja en blanco todos los campos para
asl er ln ar uno nuevo

E Crabar Este botón permite registrar una nueva empresa

e¡ Mo<iificar Este botón permite modificar una nueva
empresa

Eliminar Este botón permite eliminar una nueva empresa

Revertir Este botón revierte los últimos cambios

ñ jBuscar Este botón permite buscar una nueva empresa

Nuevo

+-
I

Este botón permite salir del menú

3.4.4 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE Mónulos
En esta pantalla se permite ingresar los datos de los diferentes módulos del sistema

Figura 3.28: Pantalla de Ma¡tenimiento de Módulos

Salir

fl sisfrna Cumcu hregrado - Soglrad*s - I ltsrú! arto rte iloü¡os f tr

codeü lt ll_J
Siglas:

D6criE¡otr t_
ilr tcth ,,1; fr¡cn¡

4 trD x ilt
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3.4.3.6 BOTONES OUE SE UTILIZAN

D

x

I
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BOTONES DESCRIPCI N

Este botón nos da acceso a la consulta de Módulo

Figura 3.29: Pantalla de Consulta de Módulos

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción

-3.4.4.3 CÓMo CREAR UN NUEVO MÓDULO ?

Presione el botón nuevo, para que estén vacíos todos los campos

lnglesar los datos del módulo COMO
o Siglas obligatorio
o Descripción obligatono
o Sí esta activo o inactivo.

Presiona¡ el botón de Crabar para registrar los nuevos datos

FAC
IHV
cxP
COH
cxc
colt¡l
SEG
?tJlOO

C od¡q o
3

las

S.lir
+.

{

S¡

5
6
7
a
I
lo
11

Focturocaón
lnuemar¡o€
Cuerltos por Pag
Cor¡tüb¡lidad
Cuentoe por C
Coff¡prag
Seguridad
MOOULOS

É codigos rElE
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3.4.4.I CONSULTA DE MÓDUI,O

I
I

Al da¡le un clic en el botón se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
específico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamente se carga en el
formulario

3.4.4,2,1CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

i:SPOL
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Aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.30: Pantalla de Grabado Satisfactorio

3.4.4.4 ;.CÓMO MODIFICAR UN MÓDUI,O?

) Presione e[ botón de busca¡ los datos del módulo, y espere hasta que el sisterna

muestre los datos.

Figura 3.3 I : Pantalla de Modificado Satisfactono

Presione el botón Salir para salir de la opción

) A continuación detallamos los pasos para eliminar un regisfo.

) Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o busca¡lo con la ayuda.

Grabado Sat¡sfactoraamente@
Grupo lx

fllodíf ¡cado Satilac{or¡amente@

fx
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Acap(ar

)> Ingrese el código del módulo.

) Presione el botón de modificar para actualizar los datos del módulo.

) Aparecerá e[ siguiente mensaje:

3.4.4.5.,:CÓMO EI,IMINAR UN MÓDULO ?

Usuario

Ac6ptar
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Figura 3.32.: Pantalla de confirmación de eliminación

Figura 3.33: Pantalla de Mantenimiento de Módulos

Si busca el codigo y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.34: Pa¡talla de Código no existe

Sistema de Seguridad

n

¿Está s¿Uro SE desea elnhr?

s
E

t*l
l-l

Usuario rE

lcqtr

Regisfo efta¡6.10e
Grupo IE

Cütgo no o¡dsleo
Uruario lx
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) Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje.

Acod
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D

TONES

x

E Grabar

DESCRIPCION

Este botón deja en blanco todos los campos para

asl er ln sar uno nuevo

Este botón permite registrar un nuevo módulo

Moditlcar Este botón permite modificar un nuevo módulo

Elimin¿u Este botón permite eliminar un nuevo módulo

Revertir Este botón revierte los últimos cambios

S alir Este botón permite salir del menú

3.4.5 PAI{TALLA DE MANTENIMIENTO DE OPCIONES

En esta pantalla se permite ingresar los datos de los difsrentes Opciones de botones del

ststema

fl stldtt.camcuhss.do-sesrffi-ofdf,Es , { E

Corlúo:

llmr¡rol
Ioü¡o:
rpo:

tacturac¡aifi

D ! x tr

Figura 3.35: Pantalla de Mantenimiento de Opciones

NOMBRE,

Nuevo

ilil Buscar

tr
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3.4.,I.6 BOTONES QUE SE UTII,IZAN

Este botón permite buscar un nuevo módulo

I

lrm -i

ilü
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BOTONES DESCRIPCI

Al darle un clic en el botón se abra Ia consulta, si deseamos acceder a un registro
específico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamerlte se carga en el

formulario

Figura 3.36: Pantalla de Consulta de Mantenimiento de Opciones

A continuación detallamos Ios pasos necesarios para esta opción

3.4.5.3,:CÓMO CREAR UNA NUEVA OPCIÓN?

F Presione el botón nuevo, para que estén vacíos todos los campos

D Ingresar los datos de la opción CÓMO

o Nombre del Programa obligatorio

o Asigtar a que Módulo pertenece.

o Asignar si es Formulario o Reporte.

F Presiona¡ el botón de Graba¡ para registrar los nuevos datos.

(f¡

t¡6t-'
\ c,lti

td.A6

Mod

2

3

4 SeguridEd

S¿lir

FOR

317

dc Opcion¿.

Nombres

l0
t0
t0

FOR

FOR

FOR

seguridad
Seguridad

FOR

FOR

roR
FOR

foR
roR
FOR

Seguridsd
Seguridsd
SeguridEd
Seguridad
SeguridEd
Facturrc¡ón
FacturEci6n

t0
t0
l0
3

l0
r0

Msfitenim¡eñto de Bolones
Marilcnimierlto d" TáblaS

CoúigurEción de Psrometro$

Manlenim¡er o de Grupo
Manlenimier¡to de Empre3Ea
,vlanlen¡m¡enlo de Moduloc

6

I
I
s

t0
fi

Pcrf¡les por EmpresEf
Perl¡lea por Opc¡ones
Productoa
Vendedores

S Consulta de Opciones ú E
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3.4.5.1 CONSULTA DE OPCIONES

Este botón nos da acceso a la consulta de Opciones.t-

[r

ModuloCod

3.4.5.2 .CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?
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Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.37: Pantalla de Crabado Satisfactorio

3.4.5.4 ;.CÓMO MODIFICAR UNA OPCIÓN?

F Ingrese el codigo de la opción.

) Presione el botón de busca¡ los datos de la opción o programa. y espere hasta

que el sistema muestre los datos.

F Presione el botón de modificar para actualizar los datos de la opción.

) Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.3 8: Pantalla de Modificado Satisfactono

Presione el botón Salir para salir de la opción

crabado Sátlsfactof lameflt er,
,t 1

Grupo IE

Modmcado Salisfactoriamente
c:
fl

Usuario tI

PROTCOTI ESPOL

Aceptar

lceptar
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F A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

D Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o busca¡lo con la ayuda

) Al da¡ clic sobre el icono elimina¡ aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.39: Pantalla de confirmación de eliminación

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.40: Pantalla de Eliminación de Registro

¿Está squo 6n desea efnk?

Sí

E
mt
l-l

Usua¡io lx

tueÉt

R8gisfo e¡rúla{he
Grupo fEl

Coü0o m er{iceo
Uruario Ir
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3..I.5.5,CÓ]!TO EI,INIINAR UNA OPCIÓN ?

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.41 : Pantalla de Código no existe.

t{

I
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BOTONES NOMBRE DESCRIPCION

D Nuevo Este botón deja en blanco todos los campos para

así poder ingresa¡ uno nuevo

E Grabar Este botón permite regstrar una nueva opción

tr,
I Modificar Este botón permite modificar una nueva opción

x Eliminar Este botón permite eliminar una nueva opción

Revertir Este botón revierte los últimos cambios

ñ Buscar Este botón permite buscar una nueva opción

+. Salir Este botón permite salir del menú

3.4.6 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE BOTONES

En esta pantalla se permite ingresar los datos de los diferentes Botones del sistema.

Figura 3.42: Pantalla de Mantenimiento de Botones.
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3.4.5.6 BOTONES OUE SE UTILIZAN

E S¡stem Cu¡gc& htggfdo - §egúíffi - BotoÍ8s ,',,',:,.;,:,,t'.t,',',,',: ,,,',,:,:,,:,,;;;',,',",.,;,;:,,';,', i B

Cod¡oo :

onúre :

lcono i

Descr¡pcion :

fl x ) +.É[ cfi
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DESCRIPCION

Al da¡le un clic en el botón se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
específico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamente se ca¡ga en el
formulario

Figura 3.43: Pantalla de Consulta de Botones

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción

3.4.6.3;.CÓMO CREAR UN NUEVO f,QTéN?

Presione el botón nuevo, para que estén vacíos todos los campos

F Ingresar los datos del botón CÓtvlO

o Nombre . obligatorio
o Ruta del Icono obligatorio
o Descripción

+r
S¡li

§isAdm\Gral¡costlueuojpg Agr¿gaunnueuo

LsisAdm6r6f¡cos6rEUa jpg Gr6bar dstoe de una

lSisAdmGraf¡cosflim¡nrjpg Modmcar dñlos de un8

L§¡sAdm6rnficosErüuajpg tl¡m¡narunaf¡chE
15¡sAdmEral¡cos1&cu¡erte.... Rru¿rt¡r lo3 cEmbios

LS¡BAdmErsf¡co3R¿uierte.... Buscar unEficha

L§irAdm6rsl¡cffilPrimero j... Ub¡cürse en la pr¡mers

L§¡eAdmErsficosUrf er¡or.... Ubicarse en la ficha

LSisAdmErEficosLS¡gui¿rf... lJb¡cars¿ en lEf¡chE

0 Ult¡mo Ls¡sAdm6rEf¡cosujltimo jpg llbic8rse en h ú|l¡m8

Cod

)(

2

3

ion

llueuo

6rNbar

Modificrr

El¡m¡nar

Reuert¡r

BuBcEr

Primero

Anterior

SiguierÍe

É Consulta de Bolones tr E
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3.4.6.I CONSUL"I'A DE BOTONES

I

Este botón nos da acceso a la consulta de botones

I

Nombres lcono

3.4.6.2 .CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

rÉp¡
{i,r}
lELrJiEC-.
cr¡¡Pus-
FáA}

F Presionar el botón de Crabar para registra¡ los nuevos datos.
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Aparecerá e[ siguiente mensaje

Figura 3.44: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Botones

3.4.6.4; CÓMo MODII..ICAR UN BOTON?

) lngrese el codigo del botón

) Presione el botón de busca¡ los datos del botón, y espere hasta que el sistcma

muestre los datos.

) Presione el botón de modificar para actualiza¡ los datos de la opción

) Modifique los datos que desee.

) Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.45: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Botones

Presione el botón Salir para salir del mantenimiento de botones

Gf abado Satasfactoriamerie

Gr upo ftf-

ilod¡f¡cado Satisfactoriamer¡te
a:

11

Usuario Ixl
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AcaÉar

Aceptar
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3.4.ó.5,:CÓMO ELIMINAR UN BO'[ÓN?

) A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

) Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o busca¡lo con la ayuda

) Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.46: Pantalla de confirmación de eliminación de Botones

Si Ie da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.47: Pantalla de Eliminación de Registro de Botones

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiante mensaje.

Figura 3.48: Código no existe de Botones

Sistema de Seguridad

¿E§tá sc0r¡ro $¡e de§ea eftiirr?

sí

r
tl¡o fl=l

Usuario E

Aceiltn

Regilfoelrirdoo
Grupo lx

lcBÉü

Coa¡m m €o{ilso
Usuario E
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BOTONES NOMBRE DESCRIPCION

Este botón deja en blanco todos los campos para 
I

así poder ingresar uno nuevo

E Grahar Este botón permite registrar un nuevo botón 
I

Modilica¡ Este botón p€rmite modificar un nuevo botón

x
Este botón revierte los últimos cambios

Este botón permite buscar un nuevo botón

[. Salir

3.4.7 PANTALLA DE MANTENTMIENTO DE TABLAS

En esta pantalla se permite ingtesar los datos de las diferentes tablas.

ñ

Fi ,
t c4..",

fEt^l

Eliminar

Buscar

fl suema CuEG¡d trtegrúdo - Seilriü.d€§ - Tüas.lel sistema , # E

Tabla:

Código:

Descripcirin:

trD É¡ x tI

PROT('0.v ESPOL

3.4.ó.6 BOTONES OUE SE UTII,IZAN

I

D lNuevo

Este botón permite eliminar un nuevo botón
I

x') lRevertir

Este botón permite salir del menú

I

1

,t

t
rl

l

Pa¡ses

t---
f,ü

Figura 3.49: Pantalla de Mantenimiento de Tablas.
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BOTONES DESCRIP(]IO]\
Este botón nos da acceso a la consulta de Tablas

Al darle un clic en el botón se abra la consult4 si deseamos acceder a un registro
específico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamente se carga en el
formulario

Figura 3.50: Pantalla de Consulta de Tahlas

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opcrón.

3.4.7.3,.CÓMO CREAR UNA NUEVA TABLA?

Des c r¡pc lo r

P6aee3
Pclsec
Poaaea

a
2
3
4

Ecuadore§
Perú
Colorr¡t aa
l,ef¡ezr¡ela

S.llt
++
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3.4.7.I CONSULTA DE TABLAS

t-

3..{.7.2,. CÓ]\IO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

F Presione el botón nuevo, para que estár vacios todos los campos

F Ingresar los datos de la tabla CóMO

o Asignar que se va a c¡ear un País o una Ciudad.
o Descripción

P Presionar el botón de Crabar para regist¡ar los nuevos datos.

EI§h Consulta de Tablas
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Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.51 : Pantalla de Mantenimiento. Pantalla de Grabado Satisfactorio de Tablas

Blt¡;r¡..-"¡¡
c¡tP(¡
Eh¡F lngrese el código

)> Presione el botón de buscar los datos del botón, y espere hasta que el sisterna

muestre los datos.

F Modifique los datos que desee.

D Presione el botón de modifica¡ pam actualizar los datos de Ia opción.

! Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.52: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Tablas

crabado Sdt¡sfactorianrenteo
Gru po fE

üoüficú Satilatoriarn8nte

Usuario r¡
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Acepfar

3.4.7.4,.CÓMO MODIFICAR UNA TABLA ?

F Escoja el nombre de la tabla que va a modifica¡.

AcEptar

)> Presione el botón Salir para salir del mantenimiento de botones.

Fg',t
f(c
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) A continuación detallamos los pasos para eliminar trn registro.

) Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

F Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.53: Pantalla de confirmación de eliminación de Tablas

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.54: Pantalla de Eliminación de Registro de Tablas

Figura 3.55: Código no existe de Tablas

E¡JJTEq{
c¡¡Pt¡+*,

¿Está ss$ro SE desea ffi?

Xe

E
Usuario IE

Woehftarloc
Grupo E]

acoftd

CoüOo m a|drls¡

Usuario IE
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3.4.7.5,. CÓMO ELINIINAR UNA TABLA?

sí

Si busca el codigo y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

SF

K

lceÉr
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3.4.7.6 BOI'ONES QUE SE UTII,IZAN

Sistema de Seguridad

DESCRIPCION

Este botón deja en blanco todos los campos para

asr oder in sar uno nuevo
Este botón permite registrar una nueva ta

BOTONES NOMBRE

c
Nuevo

Grabar bla

Modificar I Este botón permite modificar una nueva tabla

Elimina¡ Este botón permite eliminar una nueva tabla

Reverlir Este botón revierte los últimos cambios

t¡ Buscar Este botón permite buscar una nueva tabla

Este botón permite salir del MENU

3.4.8 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE
PARAMETROS

En esta pantalla se permite ingresar los datos del panimetro

Figura 3.56: Pantalla de Ma¡tenimiento de Pariimetros

! siuema cmcftX hlef6d0 - Seilihüs - C@¡eiih ü Prffios #E

Cdgo:

H¡E
Preflfa

fdür¡úr Y

Iho # frenrfa Si{ Y

n
LJ I x I d[ +.
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A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción.

3.4.8.2,1CÓMO CREAR UN @
F Presione el botón nuevo, para que esten vacíos todos los campos

) Ingresar los datos del parámetro CÓMO

Asignar el módulo.

F [a pregunta que se desea realizar. Obligatorio.

F Si la respuesta de la pregunta es SA.l, Numerico, o Porcentaje.

D Presionar e[ botón de Crabar para registrar los nuevos datos.

Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.57: Pantalla de Crabado Satisfactorio. De Pariimet¡os

3.4.8.3,.CO}TO MODIFICAR UN PARAMETRO ?

F Ingrese el código

) Presione el botón de busca¡ los datos del pariirnetro, y espere hasta que el
sistema muestre [os datos.

Grabado Satasfactoriamer¡te@
Grupo r!_

PROTCO,IT Capítulo 3 - Página 35 ES POL

3.4.8.I ,:CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

) Modifique los datos que desee.

P Presione el botón de modificar para actualizar los datos del paúrnetro.

) Aparecerá el siguiente mensaje:

AceFtar
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Figura 3.58: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Parámetros

Presione el botón Salir para salir del mantenimiento de parámetros

3.4.8.4 COMO ELIMINAR UN PARAMETRO

) A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

) Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda

) Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá [a siguiente pantalla.

) Presione el botón Salir para salir del mantenimiento de parárnetros.

I
¡8Li. ' t.J

tr raPt}5

+d¡^8

¿Está seg[¡ro qE des¿a eInúm?

si

E
t*l
l-l

Usuario E
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Aceptarlryrq-

Figura 3.59: Pa¡talla de confirmación de eliminación de Parámetros

Si le da el clic a Si aparecerá e[ srguiente mensaje.
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Figura 3.60: Pantalla de Eliminación de Registro de Parámetros

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.ól: Código no existe de Parámetros

3.4.8.5 BOTONES UE SE U]-ILIZAN

DESCRIPCI N

Este botón deja en blanco todos los c{rmpos p¿ua

asr er ln ar uno nuevo

Este botón revierte Ios últimos cambios

Este botón permite buscar un nuevo parámetro

Salir Este botón permite salir del menú

Acqld

Cod0o no exiloc
Usuar¡o E

BOTONES NOMBRE

Nuevo

g Grabar Este botón permite registrar un nuevo parámetro

Modit-icar Este botón permite modificar un nuevo
parámetro

Eliminar Este botón permite eliminar un nuevo parámetro

Revertir

tr,

X

fr Buscar

+.
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El menú de movimientos del Módulo de Seguridad nos permite crea¡, modificar
eliminar y consultar Permisos por Empresas, Módulos, opciones de menú, ta¡eas de

usuario y regisfar parámetros.
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3.5 MENÚ DE MOVIMIENTOS

Figura 3.62: Pantalla de Menú de Movimientos.
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En esta pantalla se permite asignar los permisos de un grupo de usuarios por empresas

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opcrón.

3.5.I.2;.CÓMO CREAR UN NUEVO PERIT{ISO POR EMIRESA?

Presione el botón nuevo, para que estén vacíos todos los campos

Ingresar los datos de los permisos por anpresa COMO

f) s«enra cmrrcff lrtegftdo - segrrHüh§ - Pxl¡ por Bflrsia ::.:::.:::.):.::::.: ¿r E

(ifino.hUsr¡üir

Enue3fr

l-t goq¡a

C{t¡eros

ECONOi¡|AR|(ET Sá.

oruoo I Empresa I

Cajeros ECONOi/ARKET S.A.

Cajeros MINIMARKET S A

Bloque a do
tl

1

D I É-./ +.
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3.5.1 PANTALLA DE PERMISOS POR EMPRESAS

Figura 3.ó3: Pantalla de Perñl por Empresas.

3.5.I.I ,CÓNIO U]'II-IZAR [-SI'A OPCIÓN?

x dd
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Asignar el grupo de usuarios
Asignar a la ernpresa

Bloquear o dejar habilitado.

) Presionar el botón de Grabar para registrar los nuevos datos.

) Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.64: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Perlil por Empresas

3.5.1.3,:COMO MODIFICAR UN PERMISO POR EMPRESA ?

Escoja el gnrpo de usuarios

Escoja la empresa

) Presione el botón de busca¡ los datos del permiso por ernpresa , y espere hasta
que el sistema muestre los datos.

) Modifique los datos que desee.

! Presione el botón de modificar para actualiza¡ los datos

! Aparecerá el siguiente mensaje:

Presione el botón Salir para salir

Grabado Sáasfactoriame¡f e0
Grupo D!l

fslodif¡cado Sal¡laclor¡amerlte

Aceptaf

e
Usua¡io Ix

PROTCO,V ESPOL

Acsíar

Figura 3.65: Pantalla de. Pantalla de Modificado Satisfactorio Perfil por Empresas
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3.5.I.4,..CÓNIO ELIIVIINAR UN PERMISO POR EMPRESA?

A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

Escoger el registro que se desea elimina¡

Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.ó7: Pantalla de Eliminación de Registro de Perfil por Empresas

Si busca el codigo y no existe le aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.68: Código no existe de Perfil por Empresas

¿Está seÚtro SE desea e¡nülil?

!o

E
Usuario E

Acfil¡

Rsfi$ro eiriradoe
Grupo tx

Codlgp m erlste@

Usua¡io IE

PROT('O,IT ESPOL

Figura 3.66: Pantalla de conñrmación de eliminación de Perfil por Empresasi

Si le da el clic a Si aparecerá el siguiente mensaje.

lcec(ar
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BO'I'ONES NOIlIBRE DESCRIPCION

¡'uevo
I 
Este botón deja en blanco todos los campos para

I así poder ingresar uno nuevo

E Grabar
I 
Este botón permite regrstrar una nueva Opción

lde grupo por Elnpresa.
odilicar Est€ botón permite modificar una nueva Opción

de grupo por Empresa.

I 
Este botón permite eliminar una nueva Opción

I de grupo ¿or Emprysa-
Revertir Este botón revierte los últimos cambios

ñ Buscar Este botón permite buscar una nueva Opción de

i lrupo por Empresa.

+. Salir

! Sfeemr canaa hfo{r..fo - S.grr5daa , flú por lóC¡aoa ig

a¡

x arnm

M

E'

G.rTo r§ l¡¡¡rlc
ló.tuac

iE .lxÜ

Cisro¡

caler0s Cuenlas por Paqar 0

=
I il, x I
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3.5.I.5 BOTONES OUE SE UTILIZAN

D

I

Este hotón permite salir del menú

3.5.2 PANTALLA DE PERMISOS POR MÓDULO

En esta pantalla se permite asigrrar los permisos por módulos.

I

F*lLraclóo

¡

i:

Figura 3-69: Pantalla de Consulta de Perñl por Módulo.
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A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción

3.5.2.2 COMO CREAR UN NUEVO PERMISO POR MODULO?

Presione el botón nuevo, pa¡a que estén vacíos todos los campos

) lngresar los datos de los permisos por módulo CÓMO

Asigrrar el grupo de usuarios
Asigrrar el módulo
Bloquear o dejar habilitado.

) Presiona¡ el botón de Crabar para regisÍar los nuevos datos

)> Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.70: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Perfil por Módulo

3.5.2.3,:CÓMO MODIFICAR UN PERMISO POR MÓDULO

F Escoja el grupo de usuarios

D Escoja el módulo

D Presione el botón de busca¡ los datos del permiso por módulo, y espere hasta
que el sistema mueske los datos.

D Modifique los datos que desee.

F Presione el botón de modificar para actualizar los datos.

Grabado Satlsf,actor¡amer¡teo
G rupo E

PR07-(.O.U Capítulo 3 - Página 43 ESPOL

3.5.2.I ,.CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

&ceF(ar
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Figura 3.71: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Perfil por Módulo

Presione el botón Salir para salir.

3.5.2.4 CÓMO ELIMINAR UN PERMISO POR NTODUT,O ?

) A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

) Escoger el registro que se desea elimina¡.

F At dar clic sobre e[ icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla

Figura 3.72: Pantalla de confirmación de eliminación de Perfil por Módulo

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje-

Figura 3.73: Pantalla de Eliminación de Registro de Perfil por Módulo

iiodFrcdo Satisf actoraamemeo
Usuario f¡

¿Está segrro sE desea effi¡il?

Sí

E
ñ¡
l-l

Usuario E

tcsdr

RedúoeftadoI
Grupo EI
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lceÉar

) Aparecerá el siguiente mensaje:
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Si busca el codigo y no existe [e aparecerá el siguiente mansaje

Figura 3.74: Pantalla Código no existe de Perfil por Módulo

BOTONES DESCRIPCION

D Nuevo Este botón deja en blanco todos los cÍImpos para

así poder in af uno nuevo

E Grabar Este botón permite registrar una nueva Opción
de gnrpo por Módulo

Modificar I Este botón permite modificar una nueva Op
.-

clon
de grupo por Módulo

x Elimina¡
de r Módulo

Revertir Este botón revierte los últimos cambios

t Buscar Este botón permite buscar una nueva Opción de
grupo por Módulo.

+. Salir Este botón permite salir del menú

s
(

EBi
\¿1
'ñ

NONIBRE

PROTCO.IT ESPOL

3.5.2.5 BOTONES OUE SE UTILIZAN

I

I

I

Este botón permite eliminar una nueva Opción
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3.5.3 PANTALLA DE PERFIL POR OPCIONES

En esta pantalla se permite asignar los perfiles por Opciones

Figura 3.75: Pantalla de Perfil por Opciones

3.5.3.2 ,:COMO CREAR UN PERFIL POR OPCIONIES?

Presione el botón nuevo, para que estén vacios todos los campos

) Ingresar los datos de los perfiles por opciones CÓMO

Asigrrar el grupo de usuarios.
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Ofdeü

Botrl

llEoC.E

Nuevo
GratJar
l\40dtfi.ar
E lrm rn3r
Revert¡r
Busaar
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3.5.3.I ,.:CÓMO UTILIZAR ESTA OPCTÓNI?

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción.

D I
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Asignar el módulo
Asignar las opciones
Asignar los botones
Bloquear o dejar habilitado

Presiona¡ el botón de Grabar para registrar los nuevos datos.

Aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.76: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Perfil por Opciones.

3.5.3.3 CÓNIO MODIFTCAR UN PERFIL POR OPCIONES?

F Escoja el grupo de usuarios

) Escoja el módulo

D Escoja la opción

F Escoja el botón

D Presione el botón de busca¡ los datos del perfil por opciones , y espere hÍ¡sta
que el sisterna muest¡e los datos.

) Modifique los datos que deser.

) Presione el botón de modific¿r para actualizar los datos.

) Aparecerá el siguiente mensaje:

Figon3.17: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Perfil por Opciones

Grabado Sat¡sfactoriamemeo
Grupo IE

Irlodifrcado Satasf actoriamenle

^coptar

@

Usuario D!l
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Presione el botón Salir para salir de la opción.

3.53.4 ,ICÓMO ELIMINAR UN PERFIL POR OPCIONES ?

Figura 3.78: Pantalla de confirmación de eliminación de Perf,rl por Opciones

Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje

¿Está se$ro qE üsÉ el¡minar?

fr"-ll-r

Usuario rE

AcEÉir

RBfistro e¡t*radoo
Gru po II
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) A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

) Escoger el código, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

F Al da¡ clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.79: Pantalla de Eliminación de Registro de Perfil por Opciones.

Si busca el código y no existe [e aparecerá el siguiente mensaje.
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Figura 3.80: Código no existe de Perfil por Opciones

BOTONES NONIBRE DESCRIPCION

ü lNuevo
its I erl ar uno nuevo

E

x

F

Grabar Este botón permite registrar un nuevo Perfrl por
()n

Este botón permite modificar un nuevo Perfl
por Opción

Eliminar Este botón permite eliminar un nuevo Perfil flr
Opción

Revertir Este botón revierte los últimos cambios

l

'l
Buscar Este botón permite buscar un nuevo Perfil po

clon-
Este botón permite salir del menú

Modificar

PROTCOM L:SPOt_

3.5.3.6 BOTONES OUE SE UTILIZAN

Este botón deja en blanco todos los campos para 
I

0f,

I

I

',1

I

Salir
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En esta pantalla se permite las tareas de cada usuario

Figura 3.81 .: Pantalla de Tarea de Usuarios

3.5.4.I CONSULTA DE TAREA DE USUARIOS

BOTO\ES DESCRIPCION
Este botón nos da acceso a la consulta de las Tareas de
Cada usuario.

Al da¡le un clic en el botón se abra la consult4 si deseamos acceder a un registro
especifico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automáticamente se carga en el
formulario

fl smcclrrr*l¡r0gd0-Ssil¡ffi-Trsasülhsb', { 8
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3.5.4 PANTALLA DE TAREAS DE USUARIO
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A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opctón

3.5.4.3 ,r CÓMo CREAR UNA NUEVA TAREA DE USUARIO.]

Presione el botón nuevo, para que esten vacíos todos los cañpos

Ingresar los siguientes datos

o Ingrese el usuario al que desea asignar la tarea.

o lngrese la fecha. Obligatorio.
o Ingrese la tarea. Obligatorio.
o Prioridad de la tarea

o Este campo es si la tarea ha sido realizada o esta pendiente

) Presiona¡ el botón de Grabar para registrar los nuevos datos

F Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.83: Pantalla de Modificación de Ta¡eas de Usuarios

('

l-,
\

Cod

i.t ,

S ¿lir

P nondC o Nombre

+.

32

3l
3l
l6

2003 I
2001-0

2003-0/
zoo: rj

aoLtvAR oAvlo
GLEM TTRTAI{OO

GLEM fTR}IAIIOO
CARLOS

PrGrcr¡tar Istado3 de Pa... I
Pre*cmar Ealancea 5

¡u4
VTRCOMO CRICE LA P4... 3

§ Corsult¡ de Ta¡eas de Usuario l- llpllxl

Mod¡ncado Sdisfactor¡ameÍte

trl
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Figura 3.82: Pantalla de Consulta de Tarea de Usuarios

3.5.4.2 jCÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

Usuario

Aceptar

S''t'fli
!



Manual de Ljsuario Sistema de Seguridad

3.5.4.4,:CÓMO MODIFICAR UNA TAREA DE USUARIOS

) Escoja e[ código de la tarea

F Escoja e[ usuario

) Presione el botón de buscar los datos de la tarea de usuarios, y espere hasta que
el sistema muestre los datos.

) Modifique los datos que desee.

F Presione el botón de modificar para actualizar los datos

F Presione el botón Salir para salir.

F Aparecerá el siguiente mensaje:

Figura 3.84: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Tarea de Usuarios.

3.5.4.5 ,ICÓMO ELIMINAR UNA TAREA DE USUARIO?

)> A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

! Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda

) Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiente pantalla.

Figura 3.85: Pantalla de confirmación de eliminación de Tarea de Usuarios

Grabado Satasfactor¡amer¡te

Aceptar

o
Grupo tx

¿Está seguro que desea elmina?

sí

E
t*ll-l

Usua¡io

PROTCOM ESPOI-

lx
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Si le da el clic a Sí aparecerá el siguiente mensaje

Figura 3.86: Pantalla de Eliminación de Ta¡ea de Usuanos

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.87: Pantalla de Código no existe de Tarea de Usuarios.

3.5.4.6 BOTONES OUE SE UTILIZAN

BOTONES NOIIIBRE DESCRI PCIóN

Este botón deja en blanco todos los campos para
ast ef rn €sar uno nuevo

Este botón permite registrar una nueva Tarea de
Usuario.
Este botón permite modificar una nueva Tarea
de Usuario.
Este botón permite eliminar por Opción

Sistema de Seguridad

D

E

x

Rq¡sro Bltalahü

Gr upo fxt

Codlgo no Bxlsteo
Uiuario IE

Nuevo

Crabar

Modificar

Elimina¡

Este botón revierte los últimos cambiosReverlir

Buscar

S alir+.

PROTCOM

á
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AceÉar

I

I

Este botón permite buscar un nuevo por Opción. 
I

Este botón permite salir del menúI

tcela
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3.5.5 PANTALLA DE REGISTRO DE PARAMETROS

Figura 3.88: Pantalla de registro de Parámetros

3.5.5.I ;CÓMO UTILIZAR ESTA OPCIÓN?

t<(r. CÓMO R.EGISTRAR UN NUEVO PARAMETRO?

) Presione el botón nuevo, para que esten vacíos todos los campos

D Presionar el botón de Grabar para registrar los nuevos datos.

) Aparecerá el siguiente mensaje:

f] sumaCmua ñotdo - s8ilil#- Rsciú0 th ffinefiG ,,

Éj ffiL,

#E

(llfrrEbo¡

fdraciih
Vdf, viFrne tYA ?

rdilü
PrúOrlü

flg¡dt

Grabado Satisf,actoriamente

Aceptar

o
D!
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En esta pantalla se permite registrar los pañírnetros de todo el sistema.

A continuación detallamos los pasos necesarios para esta opción.

Grupo

Figura 3.89: Grabado Satisfactorio de registro de Pa¡iírnet¡os.
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3.5.5.3 ,:COMO MODIFICAR UN PARAMETRO

D Busque el registro que desea modificar

F Modifique los datos que desee.

D Presione el botón de modificar para achralizar los datos

D Aparecrrá el siguiente mensaje:

3.5.5.4 COMO ELIMINAR UN PARAMETRO?

F A continuación detallamos los pasos para eliminar un registro.

D Busque el registro que desea eliminar

) Al dar clic sobre el icono eliminar aparecerá la siguiorte pantalla

Figura 3.91 : Pantalla de conñrmación de eliminación de registro de Pa¡ámetros

Modificado Satislacloriamenle

Acaptar

o
Usuario flr

n

¿Está seguo qre deem efiúlil?

si

-:i

¡:r

Io

Usuario E
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Figura 3.90: Pantalla de Modificado Satisfactorio de registro de Panímetros..

! Presione el botón Salir para salir de los parámetros

t)sPot,
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Figura 3.93: Código no existe de regisho de Pa¡ámetros

3.s.s.ó BoToNES UE SE UTILIZAN

BOTONES NOMBRE DESCRIPCI N

n Este botón deja en blanco todos los campos para

asl erl uno nuevo

Este botón permite registrar un nuevo
Pani.rnetro.

Modificar Este botón permite modificar un nuevo
Parámetro.

Este botón permite eliminar un nuevo
Par¡írnetro.
Este botón revierte los últimos cambios

Este botón permite buscar un nuevo parámetro

Este botón permite salir del menú

E arGrab

tt I Eliminar

ácedn

Registroeh¡¡ado
ril
tit!.

6r upo Ixl

Coa¡¡o m o{lstB@

Usuario lx

Nuevo

ertlrRev

Buscarñ

Salir+.
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Si le da el clic a Si aparecerá el siguiente mensaje.

Figura 3.92: Pantalla de Registro Eliminado de registro de Parámetros.

Si busca el código y no existe le aparecerá el siguiente mensaje.
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3.6 MENÚ REPORTES

Aquí podronos ernitir los diferentes reportes en el Sistema.

Figura 3.94: Pantalla de Menú Reportes

a §irlqr. CdrE ci.l lnlry.do - Scfurid.dcr u¡uário: ñüll tmprer.: null
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3.6.1 REPORTES DE AUDITORIA

Aquí podrernos seleccionar las diferentes opciones para ernitir los reportes de auditona

l,lualc
Iódlc
Acülrtl*

aEscoBAR I Etner€la ECOT{OüAF'{E I S.A. :l
Fadrrdó.r _v] ordó.E Prodr¡clos

Agr.go :l
irrOesd€: l..sta

xodulo Us F Tlpo meto

áf'

3.95: Pantalla de Selección del Reporte de Auditoria

BOTONES NOMBRE DESCRIPCION

lmpnmir Este botón permite üsualizar el reporte antes de
imprimirlo

ñ lBuscar Este botón permite buscar un registro

Sr Salir Este botón permite salir del menú

PROT(-0.v ESPOL

3.ó.I.I. PANTALLA DE SELECCIÓN DEL REPORTE DE
AUDITORIA.

3.6.I.2 BOTONES OUE SE UTILIZAN

|0 2rt1 z?qql6i, r'roqL

ga
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3.6.1.3 SELECCIÓN DE OPCIONES DE AUDITORIA.

)> Escoja Ias siguiantes opciones.

o Usuario
o Módulo
o Actiüdad
o Empresa
o Opción
o Y seleccione el rango de fechas que desee.

F Presiona¡ el botón de Buscar y apareceriá,ur los datos en la tabla.
) Presiona¡ el botón Imprimir y aparecaá el reporte.

3.96: Reporte de Auditoria

REPORTE DE AUDITORIA INTERNA DEL SISTE

o.t t
ré.*tó.\ 02ü:.¿0oa cB 2?

EÉIIY
la-do.

ESCO6^n
rrdx ogtt /2@ 1¡@

ESCOA R
B! @¡a/&1¡@

BEfTYECCa¡OraARl(Er S¡ J.t..óC*
Otdó.¡ lihürÉrto (b LbEi.

€CTTYeaoNo.r^ñ€T s-A J.té d. cÉ
OO.lÚrB ¡krrtÚro ú LbrE

ESCOEAF
a..lE CÉ*k-r@ 12O

ESCOBAA
f.dE Étk @31¡@

EETTYECOi¡O.¡A&GT S¡ "Sr.6 d. C*
oo.¡a.r ra.trrEto ó u¡{.6

ESCOBAA
tü.lr @/dc,?@ 1?ú

AfiTYEaotst¡añ€r s¡ ¡i¿á d. c$
op.ra.r tHdEto 6Lhr6

JReport Evaluation Copy

Ergaaa Gatpo
ECOñFi¡AFXF SA ¡r6óCtq.:Ú! rffiriit .L I.brE

ECO¡¡C r FXEr S A ¡la d. Cs
of.Ér lhrlrirsto d. uar8

ESCOB^N ETTY
r..rE Eúc/¡qIRqLr 

L... rft-filil5t

sú))| áltbtlali
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3.6.2 REPORTES DE CATALOGO DE USUARIOS

3.97: Pantalla de Selección del Reporte de Usuario

BoroNES lNorrrnnr l »rscruectÓtt

Imprimir Este botón permite visualizar el reporte antes de 
Iimprimirlo 
I

ñ Buscar Este botón permite buscar un registro

Este botón permite salir del manú.

I

á

Si¡l¡rE Cdrúctd Hcrdo - SqrrHü .

¿tJdc. rbGnDc

t.

16 c cARR^tlco
€!sQ oq\E
EEXEN

RSOTOXAYOR

cARRASCO
qscs!¡!
EXEN RONOUIL

^L 
V CASTE LLO

SOTOXAYOR RO

.ql8!9s
BFII'T
EOUAFOO Rt0o
80w R o^vls
Rrct-{ FD oÍ¡R

PROTCO,V

& Salir
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Aquí podrernos seleccionar las diferentes opciones para ernitir los reportes de usuarios.

3.6.2.2 BOTONES OUE SE UTILIZAN

3.6.2.I. PANTALLA DE SELECCIÓN DEL REPORTE DE

----,-
CATALOGOS DE USUARIOS.
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3.ó.2.3 SELECCION DE OPCIONES DE CATAI,OGOS DE
USUARIOS

Escoja la siguiente opción

o Crupo

F Presiona¡ el botón de Buscar y aparecerán los datos en la tabla.
F Presionar el botón lmprimir y aparecerá el reporte.

3.98: Reporte de Catálogo de Usuarios

Cod ¡rellrdos

CATALAGO DE USUARIOS

- 0p)

tr*rj^ 02¡¡.12@¡ F 25 Púü¡ i

GRDO Jolss d€ Cal¡

32 A-AVA CASTETIO

18 CrRR¡,flCO

20 EÍEN RONOUILIO

19 EgCOB¡R

31 S0T0r YoR RONOUTLIO

31/dicr¿o01

0lranar?o10

0lranal?005

01/añ.r]00¡

01/anan00a

BOWAR DAV'IS

c¡RL0s

EOUIRDO RIOOEERTO

EEfTY

RrcruRo orAR

09t5304745

3153.5345

0 530{715

0s1122331.

0sÍ530r715

J R eoarl E'" aI

) 5*))á« { tór
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3.6.3. REPORTES DE TABLAS

3.ó.3.T. PANTALLA DE SELECCION DEL REPORTE DE TABLAS.

Aqui podrernos seleccionar las diferentes opciones para emitir los reportes de tablas

E s.lr|l.cüla¡rryú - sl¡rfr' - Rryü & tü. fE

f&

oáscrlrtlon

ci l'

3.99: Pantalla de Selección del Reporte de Tablas

tBOTONES

Imprimir

ñ Buscar

+. Salir

DESCRIPCI N

Este botón permite visualizar el reporte antes de
imprimirlo

Este botón permite buscar un registro

Este botón permite salir del menú.

PROTCOM Capitulo 3 - Página 62 ESP0L

3.6.3.2 BOTONES OUE SE UTILIZAN

I

I

4tPGes

NO]VTBRE



Monual de Llsuario Sistema de Seguridad

3.6.3.3 SELECCIÓN DE OPCIONES DE TABLAS

ts Escoja la siguiente opción.

o Tabla

) Presiona¡ el botón de Buscar y aparecerán los datos en la tabla
) Presiona¡ el botón lmprimir y aparecerá el reporte.

3. I 00: Reporte de las tablas del Sistema

REPORTE DE LAS TABLAS DEL SISTEMA
.i?tl - ii,¡lr,r:,.: C,-i-,:

J Report Evaluation Cony

jl

hp.djñ 02&.2004 CÉ 26

10

1l

12

13

15

Ybt¿ PrGtimind. dll Reportc F

E
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3.6.4 REPORTES DE TAREAS

3.6.4.I. PANTALLA DE SELECCI óN ou- REPoRTE DE TAREAS.

Aquí podrernos seleccionar las diferentes opciones para onitir los reportes de tareas.

3.101: Pantalla de Selección del Reporte de Tareas

\f

01/01/2000

rimir Estados de Cu 2003-0'1-01 00 00r00 0

BOTONES NOMBRE DESCRIPCIÓN

Imprimir Este botón permite visualizar e[ reporte antes de
imprimirlo

ñ Buscar Este botón permite buscar un regrstro

+. Salir Este botón permite salir del menú.

PROTCOM Capítulo j - Página 64 ESPOL
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i Escoja la siguiente opción.

o Usua¡ios
o Y seleccione el rango de fechas que desee

) Presionar el botón de Buscar y apareceriin los datos en la tareas
D Presionar el botón Imprimir y aparecerá el reporte.

3. 102: Reporte de tareas pendientes

»((l tda!

REPORTE DE TAREAS PENDIENTES Y REALIZADAS

i

C&]a^SCO

IJ

hgcs'ó.! mrr.-.¡toa CÉ z¡

a lu¿tron CoDv

Ur¡ü.io. C¡A-OS

l rrgñtu trtccia
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-
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Figura 3.103: Pantalla de Menú de Acerca de
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Figura 3.104: Pa¡talla de Menú de Acerca de

I S¡gsm6cúrorcid ffogfdo - Iüfo do Sosrldd- foerca de-,', {E

Sistema Comerc¡al lntegrado
SClVarsién 1.0

Esfl¡eia Srserior PonÉcl*r
ddt-ünd
Pft)TCM

Proyeclo dB Graduación

20@ . aE4

Acdt
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3.8 EXPLICACIÓN DE INTERFASE GRÁFICA

3.8.I INTRODUCCIÓN

Una interfase gráfica está construida en base a elernentos gráficos básicos, los
ComDonentes. Típicos ejemplos de eslos Componantes son los botones, barras de
desplazamiento, etiquetasr listas, cajas de selección o campos de texto. [¡s
Componentes permiten al usuario interactuar con la aplicación y proporcionar
información desde el programa al usuario sobre el estado del programa. En el AWT,
todos los Componentes de la interfase de usuario son instancias de la clase Component
o uno de sus subtipos.

Los Componentes no se encuentran aislados, sino agrupados dentro de Contenedores.
Los Contenedores contienen y organizan la situación de los Componentes; adernás, Ios
Contenedores son en sí mismos Componentes y CÓMO tales pueden ser situados dentro
de otros Contenedores. Tambien contienen el código necesario para el control de
eventos, cambiar la forma del cursor o modifica¡ el icono de la aplicación. En el AWT,
todos los Contenedores son instancias de [a clase Cont¡iner o uno de sus subtipos.

En la imagen siguiente presentamos una interfase de usuario muy simple, con la
apariencia que presenta cuando se visualiza bajo Windows t95.

Figura 3.1 05: Interfase

Los Componentes deben circunscribirse dentro del Contenedor que los contiene. Esto
hace que el anidamiento de Componentes (incluyendo Contenedores) en Contenedores
crean árboles de elementos, comenzando con un Contendor en Ia raíz del árbol y
expandiendolo en sus ram¿§. A continuación presentamos el rirbol que representa la
interfase que corresponde con la aplicación gráfica generada anteriormente.

unD
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AWT es un conjunto de he¡r¿mientas GUI (lnterfaz Gráfica con el Usuario) diseñadas
para trabajar con múltiples plataformas.

Este paquete viene incluido en la API de Java COMO java.awt ya desde su primera
versión, con lo que las interfaces generadas con esta biblioteca funcionan en todos los
entornos Java disponibles (incluyendo navegadores, lo que les hace especialmente
eficientes para la creación de applets Java).

La siguiente ñgura muestra lajerarquía de clases para las principales clases de AWT:

Figura 3.106: Clases principales AWT

En, este apartado varnos a estudiar algunas de las clases mas importantes del AWT, así

COMO su funcionalidad

3.8.3 SWING

3.8.3.I INTRODUCCIÓN

El paquete Swing es el nuevo paquete gráfico que ha aparecido en [a versión 1.2 de
Java. Está compuesto por un amplio conjunto de componentes de interfaces de usuario
que furcionen en el mayor número posible de plataformas.

Cada uno de los componentes de este paquete puede presentar diversos aspectos y
comportamientos en ñ¡nción de una biblioteca de clases. En la versión 1.0 de Swing,
que corresponde a la distribuida en la versión 1.2 de la API de Java se incluyen tres
bibliotecas de aspecto y comportamiento para Swing:

CheckSox
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. metal ja¡l Aspecto y comportamiento independiente de la plataforma.

. motifJar: Basado en la interfaz Sun Motif.

. windowsjar: Muy similar a las interfaces Microsoft Windows 95.

La siguiente imagen muestra una aplicación de ejemplo (adjunta al JDK 1.2) que

muestra las diferentes interfaces para una misma aplicación según se utilice una u otra
biblioteca:

Figura 3.107: Diferentes aspectos de una interfaz Swing

Es la nueva clase denominada UiManager la que se encarga del aspecto y
comportamiento de una aplicación Swing en ur enlomo de ejecución.

3.8.3.2. N UEVAS CARACTERÍSUC,TS

La arquitectura Swing presenta una sene de ventajas respecto a su antecedente AWT

Amplia variedad de componentes: En general las clases que comiencen por "J"
son componentes que se pueden añadir a la aplicación. Por ejanplo: JButton.
Aspecto modificable (look and feet): Se puede personalizar el aspecto de las

interfaces o utilizar varios aspectos que existen por defecto (Metal Max, Basic
Motif, Window Win32).
Arquitectura Modelo-Vista-Controlador: Esta arquitectura da lugar a todo un
enfoque de desarrollo muy arraigado en los entornos gráficos de usuario
realizados con técnicas orientadas a objetos. Cada componente tiene asociado
una clase de modelo de datos y una interfaz que utiliza. Se puede crear un
modelo de datos personalizado para cada componente, con sólo heredar de la
clase Model.
Gestión mejorada de la entrada del usuario: Se pueden gestionar combinacíones
de teclas err un objeto KeyStroke y registrarlo COMO componente. El evento se

activará cua¡do se pulse dicha combinación si está siendo utilizado el
componente, la ventana en que se encuentra o algun hijo del componente.
Objetos de acción (action objects): Estos objetos cuando est¿in activados
(enabled) controlan las acciones de va¡ios objetos componentes de la interfaz.
Son hijos de Actionl-istener.

I
t-¡iJL¡L¡¿
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§ Srrnplef xomgl¡ rrr
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o Contenedores anidados: Cualquier componente puede estar anidado en otro. Por
ejernplo, un gráfico se puede anidar en una lista.

. Escritorios virnrales: Se puedar crea¡ escritorios virh¡ales o "interfaz de

múltiples documentos" mediante las clases JDesktopPane y JlntemalFrame.
. Bordes complejos: [.os componentes pueden presentar nuevos tipos de bordes.

Adern¿ás el usuario puede crear tipos de bordes personalizados.
. Diálogos personalizados: Se pueden c¡ea¡ multitud de formas de mensajes y

opciones de diálogo con el usuario, mediante la clase JOptionPane.
. Clases para diálogos habituales: Se puede utiliza¡ JFileChooser para elegir un

fichero, y JColorChooser para elegir un color.
. Componentes para tablas y árboles de datos: Mediante las clases JTable y JTree.
. Potentes manipuladores de texto: Ademá,s de campos y áreas de texto, se

presentan campos de sintaxis oculta JPassword, y texto con múltiples fuentes
JTextPa¡e. Adanás hay paquetes pam utilizar ñcheros en formato HTML o
RTF.

. Capacidad para "deshacer": En gran variedad de situaciones se pueden deshacer
las modificaciones que se realizaron.

. Soporte a la accesibilidad: Se facilita la generación de interfaces que ayuden a la
accesibilidad de discapacitados, por ejernplo en Braille.

3.83.3. PRINCIPALES CLASES

Las clases de Swing se parecen mucho a las de AWT.

De hecho todas las clases componentes de Swing (clases hijas de JComponent), son
hijas de la clase Component de AWT.

ButtonGroup: Muestra una lista de elernentos (JRadioButton) con solo uno
seleccionable. Cada elemento tiene un circulo, que en caso del elemento
seleccionado contendlá un "punto".
JToqgleButton: Es COMO un botón normal, pero al ser pinchado por el usuario
queda activado.
JProgressBar: Representa una barra de estado de progleso, mediante la que
habitualmente se muestra el desarrollo de un proceso e¡r desarrollo (ejemplo: la
instalación de una aplicación).
iTabbedPane: Es una ventana con solapas (la que utiliza Windows). Este

componente había sido muy solicitado.
JApplet: Aunque ya existía una clase Applet en AWT, esta nueva versión es

necesaria para crear applets Java que utilicen interfaces Swing.

Por supuesto Swing no se limita a estas clases, sino que posee muchas más con diversas
funcionalidades. Pa¡a estudia¡las consulte la documentación del JDK 1.2 de lava.

Swing incorpora nuevos gestores de impresión, ampliando los cinco que AWT
incorporaba. Entre ellos conviene destacar los siguientes:

PROTCO,V Capitulo 3 - Ptágina 7l ESPOL
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. Box[¿yout: Es similar al Flowlayout de AWT, con la diferencia de que con él
se pueden especificar los ejes (x o y). Viene incorporada an el componente Box,
pero está disponible COMO una opción en otros componentes.

. Overlaylayout: Todos los componentes se añaden encima de cada componefite
previo.

. Springlayout: El espacio se asigrra en función de una serie de restricciones
asociadas con cada componente.

. ScrollPanelayout: Incorporado en el componente ScrollPane.

. Viewportlayout: Incorporado en el componente Viewport.

La clase JRootPane permite colocar contenido de las applets creadas con la clase
JApplet en un determinado plano de impresión (capa).

Por orden de cercania al usuario, estas capas son:

. glassPane: Una capa que abarca toda la parte visible (por defecto no es visible).

. layeredPane: Una subclase de JComponent diseñada para contener cuadros de

diá,logo, menús emerg€ntes y otros componentes que deben aparecer flotando
entre el usuario y el contenido-

. MEN[Iba¡: Una capa opcional, que si aparece estará anclada en la parte superior.

. contenPane: La capa en que se dibujará la mayor parte del contenido.

Asi pues cada vez que se vayan a añadir componentes a una applet de clase JApplet,
debe añadirse a uno de estas capas. Por ejanplo:

laJApplet. getcontentPane0.add( uncomponente );

3.8.3.ó F. NUEVOS EVENTOS DE SWING

Swing incorpora su nuevo conjunto de eventos para sus componentes

3.8.3.ó.I EVENTOS ¡'ISICOS

Sólo aparecen dos nuevos eventos ñsicos, descendientes de lnputEvent:

MENÚKeyEvent: Un menú de árbol ha recibido un evento de KeyEvent (acción
sobre el ratón).
MENUDragMouseEve-nt: Un menú de ¿irbol ha recibido un evento de
MouseEvent (pulsación de una tecla).

3.8.3.6.2. EVENTOS SEMANTICOS

Son todos hijos del everto de AWT AWTEvent, que es el evento base de la jerarquía de
eventos:

. AncestorEvert: Antecesor añadido desplazado o eliminado.

. CaretEvent: El signo de intercalación del texto ha cambiado.
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. ChangeEvent: Un componente ha sufrido un cambio de estado.

. DocumentEvent: Un documento ha sufrido un cambio de estado.

. HyperlinkEvent: Algo relacionado con un vínculo hipermedia ha cambiado.

. InternalFrameEvent: Un AWTEve¡rt que añade soporte para objetos
JlntemalFrame.

. ListDataEvent: El contenido de una lista ha cambiado o se ha añadido o
eliminado un intervalo.

. ListSelectionEvent: La selección de una lista ha cambiado.
¡ MENÚEvent: Un elernento de menú ha sido seleccionado o mostrado o bien no

seleccionado o cancelado.
. PopupMENÚEvent: Algo ha cambiado en JPopupMENÚ.
. TableColumnModelEvent: El modelo para una columna de tabla ha cambiando.
. TableModelEvent: El modelo de una tabla ha cambiado.
. TreeExpansionEvent: El nodo de un árbol se ha extendido o se ha colapsado.
. TreeModelEvent: El modelo de un árbol ha cambiado.
. TreeSelectionEvent: La selección de un á¡bol ha cambiado de estado.
. UndoableEditEvent: Ha ocurrido una operación que no se puede realizar.

3.8.3.7. EL PATRON DE DISENO MODELO.VISTA-
CONTROLADOR

Muchos de los componentes Swing estiín basados en un patrón de diseño denominado
" Modelo-Vista-Controlador".

El concepto de este patrón de diseño se basa en tres elementos:

. Modelo: Almacena el estado interno en ur conjunto de clases-
r Vista: Muestra la información del modelo
. Cont¡olador: Cambia la información del modelo (delegado).
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A N IENDO LA COMPUTADORA
A.l ,'^ou ES UN COMPUTADOR?

Es una maquina universal que se utiliza para aceptar, almacena¡ y procesar la
información realizando operaciones maternáticas y lógicas a latas velocidades, para

producir resultados precisos y conñables.

A.l.l ,:CUALES SON LOS COMPONENTES DE UN

Un computador se compone de tres elementos.

F Físico
> tógco
F Humano

El hardware representa la parte fisica de un computador, es decir, todos los elementos
materiales que lo componen, como lo son:

Monitor

<- DISKETERACPU
TECLADO -----------)

F
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CPU
Monitor o Pantalla
Teclado
Mouse
Disco Duro
Disco Óptico (CD-ROM)
Diskette
Impresora

I Es la parte mas importante del computador es aquí donde se

cumplen todas las operaciones que el compulador puede

realiza¡; es el cerebro del computador.

A.I.T.I2 MONITOR O PANTAT,I,A

Los Monitores, tambien llamados CRT (Cathodic Ray Tube),
son unidades compuestas de una pantalla de rayos catódicos
como elernento que permite üsualiza¡ los datos, información
instrucciones o gráfi cos.

El teclado es un dispositivo que permile la comunicación del
usuario con el CPU. E§ta compuesto por un conjunto de
teclas agrupadas en cuatro bloques denominadas alfabéticos,
numéricas, teclas de control y teclas de función de manera
que al pulsar cada una de ellas se transfiere su codificación al
CPU,

PROTCO.IT Anexo A - Pógina 2 ESPOL
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A.I.I.I.3 TECLADO

I
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Este dispositivo es una uridad de entrada constituida por una
pequeña caja de contomo redondeado con una o varias teclas
de control en la parte superior y una esfera en su parte

inferior. EI ratón puede manejarse con una sola mano, de tal
manera que al move¡se en una superficie plana" permite en el
cr¡rsor que aparece en la pantalla del computador, y en donde
una orden se activa al oprimir una de las teclas de la parte
superior.

A.t.1.1.5 DTSCO DURO

Estas unidades también llamadas discos fijos, están

compuestas por discos rígidos, de aluminio o cer¡imic¿ con
un recubrimiento de oxido magnético aplicado sobre su
superficie. Estos discos tienen una velocidad de grro de
aproximadamente 3600 rpm (revolución por minuto). A
causa de su velocidad, la cabeza de lectura/escritura
"VUELA" por encima de la superficie del disco sobre un

cojin de aire generando por el disco; por lo tanto la unidad 
I

completa esta totalmente cerrada para evitar que el polvo y la 
I

humedad puedan sacar Ia cabeza lectora,/escritora de su sitio
ren daña¡ el disco

A.1.1.1.ó DISCO ÓprtCO (CD-RONI)

Los discos ópticos (CD-ROM) se basan en propiedades
ópticas relacionadas con la reflexión de la luz. Con esta
tecnología la cabeza de lectura/escritura que se usa en el
almacenamiento magnético se reernplaza por dos rayos láser.

i(
ETÉ'..-

GI§
t-¡)
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Los Discos duros flexibles, también denominan discos
rernovibles o Floppy Disks, son soportes de información de
acceso directo. Estos consisten e¡ un disco con una base de
pkistico recubierto de una fina capa de material magrretizable

A.I.I.I.8 IMPRESORA

Son unidades de salida de datos soportados en papel. Dichos
dispositivos permiten obtener listados impresos tanlo de a¡chivos
como de resultados de los procesos, de forma legible para la
persona

El Softwa¡e es el conjunto de ela¡ento lógrco, que permiten al equipo fisico realizar
cualquier trabajo. El elemento lógico no tiene carácter matenal y consiste en una serie
organizada de instrucciones comprensibles a la maquina que permiten desarrollar una
ta¡ea o función. El Software incluye los programas, lenguajes, aplicaciones y manuales
que hacen que el computador pueda realiza¡ las tareas asigrradas,

A.I.I.3 ELEMENTO HUMANO (USUARIO)

El elernento humano es el miís importante en el ¿írea de la informática, ya que sin él los
computadores no serían útiles. El usuario es quien determina el uso del sistema, ya sea

operando y suministrando el ma¡tenimiento a los equipos o diseñando y codificando los
proSramas.

I,-',

PROTCOIí Anero A - Pá§na 4 ESPOL

I

A.I.I.I.7 DISKETTE

A. I.I.2 ELEMENTO LÓGICO (SOFTWARf, )



Manual de Usuario Sistema de Seg

A.2,ICÓMO ENCENDER UN COMPUTADOR

Pa¡a poder encender un computador debernos seguir los siguientes pasos: q:$^
. Verificar que el botón de Power del UPS se encuertre. en ON,.er caso de no'-}i¡s

estarlo presionarlo. Se encenderá una luz, lo cr¡¿il indicará que está encendido.

Presiona¡ el botón de Power del C.P.U. Se encenderá una luz y se escuchara un
sonido de arranque.

Luego se procederá con e[ Monitor, este posee un botón al lado derecho el cual
debení ser presionado para ancenderlo. De la misma manera que los anteriores
se encenderá una lux (solo en algunos modelos de monitor).

Esperar unos segundos hasta que el sisterna operativo pueda cargarse.

De presentarse algún error con el encendido de su computador, verifique que los cables
estén conectados a la toma de energía, en caso de estar todo en forma correcta consulte
cl manual del computador capitulo encendido del computador o llame a su técnico.

4.3,:COMO APAGAR UN COMPUTADOR?

Para Apagar un computador debemos seguir los siguientes pasos:

Cerrar todas las aplicaciones que estén abiertas

Solo si tiene WINDOWS 95,98
A. Abrir el menú de inicio
B. Selecciona¡ la opción *Apagar el sistem¡"
C. Escoger la opción de'Apager el sisteme"
D. Dar un clic en "Aceptar"

. Presionar el botón de lado derecho del Monitor
' Luego presionar el botón de power del CPU
. Para finalizar presionar el botón del power del Regulado, dejarlo en OFF

PROTCONT Anexo A - Ptigina 5 ESPOI-
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A.4. TECLAS OUE SE DEBEN CONOCER

Antes de empezar a trabajar en el sistem4 el usuario debe aprender a donde recurrir, en

caso de q se cometa algún error. La siguiente lista contiene las teclas que se usan en el
sistema:

DEL

I\SERI'

PC.UP

PC.D\\'

BACKSPACE

----)

Esta tecla permite eliminar el carácter ubicado al lado

derecho de [a posición actual del ctusor

Esta tecla permite insertar caracteres dentro de una palabra

Esta tecla permite avanzar una página hacia arriba

Esta tecla permite avarzar una página hacia abajo

Esta tecla borra un carácter, ubicado hacia la
izquierda de la posición actual del cursor

Esta tecla del cursor permite el desplazamiento hacia arriba

Esta tecla del cursor pennite el desplazamiento hacia abajo

Esta tecla del cursor permite el desplazamiento hacia el lado
derecho.

1

I
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Esta tecla del cursor permite el desplazamiento hacia el lado

izquierdo.

Esta tecla ENTER es una de las teclas mas importantes puesto que

es la que nos permite que los datos que se han digitado sean

aceptados por el computador para su procesamiento respectivo.ENTER

PROTCOM Anexo A - Página 7 ES POL
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A.5 BREVE TNTRODUCC IOI\ ACERCA DE JAVA

Java es un lenguaje originalmente desanollado por un grupo de inganieros de Sun,
utilizado por Netscape posteriormente como base para Javascript. Si bien su uso se

destaca en el Web, sirve para crear todo tipo de aplicaciones (locales, intranet o
intemet).

Java es un lenguaje:

. de objetos

. independiente de la plataforma

Algunas ca¡acterísticas notables

robusto
gestiona [a mernoria automátic¿mente
no permite el uso de técnicas de programación inadecuadas
multithreading
cliente-servidor
mecanismos de seguridad incorporados
herrami entas de documentación incorporadas

Por qué puse 'de" objetos y no "orientado a" objetos? Para destaca¡ que, al contrario de
otros lenguajes como Cr-+, no es un lenguaje modificado para poder trabajar con
objetos sino que es un lenguaje creado para trabajar con objetos desde cero. De hecho,
TODO lo que hay en Java son objetos.

Bueno, se puede decir que todo puede ve¡se como un objeto. Pero seamos más claros.
Un objeto, desde nuestro punto de üsta, puede verse como una pieza de software que

cumple con ciertas ca¡acterísti cas:

. encapsulamiento

. herencia

Encapsulamiento significa que el objeto es auto-contenido, o sea que la misma
deñnición del objeto incluye tanto los datos que éste usa (atributos) como los
procedimientos (métodos) que actúan sobre los mismos.

Cuando se utiliza programación orientada a objetos, se deñnen c/ases (que deñnen
objetos genéricos) y la forma en que los objetos interactúan entre ellos, a través de
mensajes. Al crear un objeto de una clase dada, se dice que se crea una instancia de la

PROTCOM Anexo A - Página I ESPOL
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clase, o un objeto propiamente dicho. Por ejanplo, una clase podría ser "autos", y un
auto dado es wa instancia de la clase.

La ventaja de esto es que como no hay programas que actuen modiñcando al objeto,
éste se mantiene en cierto modo independiente del resto de la aplicación. Si es necesa¡io
modificar el objeto (por ejemplo, para darle miis capacidades), esto se puede hacer sin

tocar el resto de la aplicación.. . lo que ahor¡a mucho tiernpo de desarrollo y debugging!
En Jav4 inclusive, ni siquiera eristen las variables globales! (Aunque parezca dificil de
aceptar, esto es una gran vantaja desde el punto de vista del desarrollo).

En cuanto a la herencia" simplernente sigrifica que se pueden crear nuevas clases que

herede¡ de otras preexistentes; esto simplifica la programación, porque las clases hijas
incorporan automáticamente los métodos de las madres. Por ejernplo, nuestra clase

"auto" podria heredar de otra mas general, "vehiculo", y simplernente redefinir los
métodos para el caso particular de los automóviles... lo que sigrifica que, con una
buena biblioteca de clases, se puede reutiliz mucho codigo inclusive sin saber lo que

tiene adentro.
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Atributos
Característica de un grupo de objetos

Clases:
Una clase es una colección de datos y métodos que operan sobre los datos y sirven para

definir el conteriido y capacidades de algunos objetos.

Cl¡se P¡dre
Es un plano o un molde que permite generar objetos

Cl¡silicación
Todo objeto debe tener capacidad de ganerar una plantilla que permita identificar a un
grupo de objetos.

Encapsulación:
Modularidad y ocultamiento de información(datos y métodos).

Herencia:
La herencia permite definir nuevas clases y comportamientos basados en clases.

Algunos de los lenguajes de este tipo son C+, Java y Smalltalk.

Herencia Múltiple
Varios padres, múltiples padres, un solo hijo.

Identidad
Todo objeto es único a pesar de que tenga la misma característica.

Instancia
Una representación de una clase en un momento determinado.

Mensaje
Forma de comunicación entre objetos

Método
Es un proceso o tarca a ejecuta$e en base a un mensaje.

Objetos:
Es cualquier cosa que se ofrece a la vista y afecta a los sentidos. También se define
como una entidad tangible que exhibe algún comportamiento bien definido. En términos
de programación, un objeto no necesariamerte es algo tangrble (por ejanplo: un
proceso). Lo que sí puede decirse de todo objeto es que tiene estado, comportamiento e

identidad.

B. GLOSARIO



Paquete.
Es un mecanismo de propósito general para organiza¡ elernentos en un grupo, se utilizan
para organizar los elementos de un modelado en partes mayores que se pueden
manipular como grupo.

Polimorfismo:
Es la cualidad que poseen los objetos para responder e distinto modo ante e[ mismo
mensaje.

Programación Orientada al Objeto (POO)
La programación orientada al objeto esta basada en los objetos, clase, método, envió y
recepción de mensajes, herencia y polimorñsmo.

Propiedades
Caracteristicas que definen al objeto.

Sub Clase Hijo
Es una plantilla que depende de otra.


