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Manual de Usuario Sistema de Seguridad

1. GENERALIDADES

1.1. ACERCA DE ESTE MANUAL.

El manual de usuarios fue realizado con la finalidad de dar a conocer de manera
detallada el funcionamiento de los procesos que se realizan el Sistema de Seguridad.

El Sistema de Seguridad ha sido elaborado para un sencillo pero eficiente manejo del
mismo.

Cada pantalla consta de un formato estandar (botones con iconos descriptivos, menus de
ayuda, cuadros de dialogo, etc, etc.) el mismo que guiara al usuario a escoger la opcion
correcta para su optimo desemperio.

La mejor manera de usar este manual es leerlo, mientras ejecuta el sistema por primera
vez. Podra hacerlo a través de las explicaciones, asimilando las ideas tan rapido como
sea posible.

El manual debe ser leido de principio a fin. Aunque los temas de este manual se
sostienen solos y es posible que se sienta capaz de utilizarlos de forma correcta, no es
eso lo que se pretende. Su proposito es hacerle pensar sobre las necesidades y mostrarle
los pasos necesarios para poder resolverlos.

1.2 OBJETIVOS GENERALES

El Objetivo General del Manual del usuario es ayudara al eficiente control del sistema
Comercial Integrado.

El Objetivo General del SCI (Sistema Comercial Integrado) es que se espera que cada
modulo pueda ser desarrollado con cierta independencia de los demas. Con esto se
busca lograr una mayor productividad al desarrollar software en gran escala, en donde
los modulos son asignados a las personas que componen el equipo de trabajo v los
desarrollan en forma independiente y paralela. Cada modulo debe estar bien definido, y
su acoplamiento con los demas deberia ser el minimo posible. Entre menos
dependencias existan entre ellos, mas mantenible sera la aplicacion final.
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Manual de Usuario Sistema de Seguridad

1.3 OBJETIVOS PARTICULARES

El objetivo Particular del manual de Usuarios es ayudar a los usuarios encargados del
manejo del Sistema de Seguridad acerca de su funcionamiento:

v" Guia y prerrequisitos para la instalacion de Java.
v" Como instalar y operar modulo (guia y prerrequisitos).
v" Conocer el alcance de todo el modulo por medio de una explicacion detallada e
ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.
En este manual le ensefiara a usar de una manera mas sencilla y productiva el Modulo
de Seguridad para lo cual tendra a su alcance todas las instrucciones y recomendaciones
necesarias para que operar dicho sistema sea de los mas optimo.

En €l modulo se encontrara una clase de parametros donde se registrara los parametros
globales que se usen en todo el sistema.

Se asignara los permisos personalizados a cada usuario o por grupo de usuarios es decir
s1 es del grupo cajeros.

El modulo de seguridad nos ayuda a realizar una auditoria de sistemas, es decir
controlar todas las transacciones o del sistema.

1.4 A QUIEN VA DIRIGIDO EL. MANUAL

Este manual va dirigido a los usuarios que de una u otra forma tienen conocimientos del
manejo de Seguridad de alguna empresa o negocio, el usuario no esta obligado a tener
muchos conocimientos de computacion, ya que en el presente documento se le hara
conocer todos los pormenores de como manejar el sistema.

En este manual le ensefiard a usar de una manera mas sencilla y productiva el Modulo
de Seguridad para lo cual tendrd a su alcance todas las instrucciones y recomendaciones
necesarias para que operar dicho sistema sea de los mas optimo.

La mejor manera de usar este manual es leerlo, mientras ejecuta el sistema por primera
vez. Podra hacerlo a través de las explicaciones, asimilando las ideas tan rapido como
sea posible.

El manual debe ser leido de principio a fin. Aunque los temas de este manual se
sostienen solos y es posible que se sienta capaz de utilizarlos de forma correcta, no es
eso lo que se pretende. Su proposito es hacerle pensar sobre las necesidades y mostrarle
los pasos necesarios para poder resolverlos.
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2. AMBIENTE OPERACIONAL

2.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

2.1.1 REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

A continuacion detallamos los recursos de hardware como de software que necesitamos
para el funcionamiento normal del sistema.
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2.1.2 REQUERIMIENTOS OPTIMOS DE HARDWARE

Ubicacién Descripcion

Servidor o INTEL Pentium IV 2.6 GHZ
o 512MB de memoria RAM
- o Disco Duro DD Maxtor Q 80Gb 7200 RPM
_— @ DVD-Writer Samsung 40*16*48
pm—
- X2 Disketera Net 1.44MB
e X4 MB PcChips 925: Video+Son+Fax+Red
. o Memoria Dim 512 MB
o o Monitor 177 SVGA
" Regulador TDE Pro Net
o Case Superpower
o Teclado
o Mouse
- Parlante
Estaciones X INTEL 2.0Ghz 256MB de memoria RAM
X Disco Duro DD Maxtor Q 60Gb 5400 RPM
Tl e Disketera Net 1.44MB
) !‘. < MB Biostar M6VLR: Video+Son+Fax+Red Use
| e o Memoria Dim 256 MB
g % Monitor 14” SVGA
<> Regulador TDE Pro Net
X Case Superpower
<« Teclado
xS Mouse
o Parlante
Ups/Regulador
%+ Capacidad para 1 Hora de energia
% Voltaje hasta 1200 V. A.
_ Impresora
eSS ¢ Impresora Matricial de 80 columnas
%
%+ Concentrador 16 puertos
HUB
¢ Cable Par Trenzado
Cable de Red
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2.1.3 REQUERIMIENTOS SOFTWARE SERVIDOR

PAQUETE DESCRIPCION FUNCION
teeapfl _
TN Microsoft Windows 2003 . .
‘tenn - Sistema Operativo.
ol T Servidor
“gg X
MICROSOFT. '

Office 2000 (Profesional) Servidor G r

Lenguaje de
Java 1.4 Programacion

Microsoft Access
Base de datos
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2.1.4 REQUERIMIENTOS SOFTWARE ESTACIONES

PAQUETE

!
‘g

Windows

Professional

DESCRIPCION

Microsoft Windows XP

FUNCION

S.0. Terminales

!

({ITIE

Office 2000 (Profesional)

Terminales

Java 1.4

Lenguaje de Programacion
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2.2 INSTALACION INICIAL DEL SISTEMA

El proceso de instalacion consiste en almacenar en su disco duro los programas
necesarios para que el Sistema de SCI pueda funcionar. Lo siguiente le ayudara a
preparar ¢ instruir la puesta en marcha del sistema.

2.2.1 REQUERIMIENTOS PREVIOS A LA INSTALACION

Antes de comenzar el proceso de instalacion debe cumplir con los siguientes requisitos.

1. Debido a que el Sistema de SCI es una aplicacién Cliente-Servidor, en el lado del
Servidor se debe haber realizado la instalacion previa de la Base de Datos Access y
todos sus componentes.

2. Tener los discos o0 el CD de instalacion del Sistema de SCI.
3. Eliminar todos los archivos temporales de su computadora.

4. El disco duro por lo menos debe tener 400 MB de espacio libre, para poder trabajar
optimamente.

5. Verificar los archivos y carpetas de su disco duro en busca de errores, y también la
superficie del disco. Esto lo puede hacer con NORTON UTILITES o con Microsoft
SCANDISK que viene con Windows.

6. Con el paso del tiempo, los archivos pueden quedar divididos en fragmentos
almacenados en diferentes lugares del disco duro. Estos archivos aparecen enteros al
abrirlos pero su PC tarda mas tiempo en leerlos y escribir en ellos. Utilice NORTON
UTILITES o el Desfragmentador de disco que viene con Windows.

7. Cerrar todas las aplicaciones que estén corriendo actualmente.

WV Sugerencia: Véase la seccion Mantenimiento de su PC.

gl\’ota: Es importante que se cumplan con los requerimientos mencionados, para
que el Sistema de SCI pueda instalarse y funcionar correctamente.

PROTCOM ~ Capitulo 2 - Pdgina 5 ESPOL




Manual de Usuario Sistema de Seguridad

2.2.2 PROCESO DE INSTALACION

Esta seccion describe como instalar el Sistema de SCI en su PC, una vez cumplido con
los requerimientos anteriores, los pasos para instalar el Sistema de SCI son los
siguientes:

2.2.3 INSTALACION DE JAVA 2 SDK

' Inicio

, seleccione GPanel de Control y de

1. De un clic en el botén Inicio

doble clic.

é lnlcrnrl o ‘J Mis documentos
b Documentos recientes »

Microsoft Word

O
J Mis imégenes
musicmatch JUKEBOX ‘ ™Mi misica

Bloc de notas 3’ MiPC

%mﬂtbﬁchrcd

Microsoft Access

G» Panel de control

% Conectar & ¥

_“L Impresoras y faxes

Yahoo! Player

JCreator LE

HH M ® &

QJ Ayuda y soporte técnico

,) Buscar

Todos los programas D ’:j Ejecutar. ..

@l CRrrar Seacion @ Apagar SpiIpo

(Figura 2.1 Menu de Inicio)

2. Enseguida se abre la pantalla del Panel de Control en donde usted debe seleccionar el

{6,
icono Agregar o quitar programas y dar doble clic.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 6 ESPOL
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# Agrepar o quitar programas

Programas actuaimente nstalados: Qroenar por: Nombre v

B Adobe Acrobat 5.0

Hags oh

Para cabar o quta esta programa de su aquit, hags cic en Canbler o guatar

£ nsistente pars s publicacidn en Web 1.53 de Mcrosoft Tamalo 0,16M8
ﬂ‘ Complemento de MSN para Windows Messenger Tamafo 2,19¥8
B Crystal Regorts

9 Data Access Objects (DAOC) 3.0

[ FashGet JetCar) Tamafio 3,31MB
h" remove

@ o deskiet 3420 series (Quar s6io) Tamafo 1,38
o Mest Tamafio 4,4M8

8 Mesh Ads-support

1 trternet Explorer Q818529

8 intersthial Ad Devery by n-CASE
1 3ava 2 Runtime Environment SE v1 4.0 Tamafio 1,11M8
B sava 250K, SEviA0 amafio

Bl v tbiah P - - -

Corrar

(Figura 2.2 Agregar o quitar programas)

3. A continuacion se muestra la siguiente pantalla, en donde usted debe dar un clic en el
boton _cp o disquete

iy Agregar o quilar programas

o |

¥ul

. P
Cambiar 0

quitar
Proge amas

&

Agregar ruevos
PrOGr amas

Agregar o quitar
componantes de

Windows

Agregar un programa desde un CD-ROM o dsquete
i-!'r“ Para ayeQar un programs desde un dsquets o un CD-ROM, haga dic en CD o dequats

| R o disquete
%y | B Sobhnioinieindi
Agregar programas desde Microsoft

Para agregar nuevas Car acteristic as de Windows, controladores de dspositivos y i '
actualzacones del sistema desde Internet, haga cic en Windows Update M e Lpcate

Corrar | |

(Figura 2.3. Agregar programas)
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4. Enseguida se muestra una pantalla en donde se pide insertar el disquete # 1 en el
drive A: 0 el CD en la lectora de CD-ROM si su PC lo tiene. Una vez realizado esto
de un clic en el boton LSguente> |

Instalar programa desde disco o CD-ROM

Inserte el disco o el CD-ROM de primera instalacién del
producto v, a continuacion, haga clic en Siguiente.

(Figura 2.4.Instalar desde CD-ROM)

5. Ahora ingrese la ubicacion del archivo ejecutable de instalacion. Por ejemplo si1 el
archivo se encuentra en la unidad A: debe escribir A:\j2sdk-1 4 0 03-windows-

1586.exe. Si no esta seguro del nombre del archivo puede dar un clic en el boton
Examinar...

Ejecutar el programa de instalacién

Windows no pudo encontrar el programa de instalacion
Hagd_cic en Alrds para intentarlo de nuevo. Haga clic en

Examinar para realizar una busgqueda manual del programa
de instalacion.

Abnr
| [ Exammnar |

] o (o)

(Figura 2.5. Ejecutar el Programa de Instalacion)

PROTCOM
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6. Si usted dio un clic en el boton Examinar busque el archivo j2sdk-1 4 0 03-
windows-1586.exe ya sea en el disquete o en el CD de instalacion y de un clic en el

boton LA __| o presione ENTER.

Buscar en: | |_J JCreator « O * -
) EULA
_3 ] file_id
Documentos =] README
recientes Z) serial
,_," . etup
E scrtono
Mis documentos
Mi PC
€& rowe [ .
Mis sitios de red  Tipo: Todos los archivos v

(Figura 2.6. Examinar)

7. En seguida el programa cargara los archivos necesarios para la instalacion del Java 2

SDK.
& Java 2 SDK - InstallShield Wizard rz‘
E xtracting Files I
The contents of this package are being extracted iﬁ;\!’/

Please wait while the InstallShield Wizard extracts the files nesded to install Java 2
SDK on your computer, This may take a few moments.

Reading contents of package...

l Cancel |

(Figura 2.7. Instalacion Java 2 SDK)
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8. Espere un momento mientras se preparan los archivos de instalacion. Después
aparece una pantalla de Bienvenida en donde usted puede continuar o salir de la
instalacion del Java 2 SDK.

InstaliShield Wizard

Welcome to the InstallS hield Wizard for Java 2
SDK. SE v1.40_03

The |nstalS hield® Wizard will nstall Java 2 SDK., SE
v1 4 0_03 on your computer. To continue, chck Next

(Figura 2.8. InstallShield Wizard)

9. Si usted hizo clic en continuar, mostrara la siguiente pantalla de Licencia, donde hara
clic en Yes si desea continuar con la instalacion; en caso contrario, usted podra

cancelarla dando un clic en el boton [ Cencels | y enseguida el programa de
instalacion emitira un mensaje de confirmacion.

InstallShield Wizard

License Agreement
Please read the following license agreement carefully

Press the PAGE DOWN key to see the rest of the agreement

5un Microsystems, Inc. Binary Code License Agreement

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED

SUPPLEMENTAL LICENSE TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT")

CAREFULLY BEFORE OPENING THE SOFTWARE MEDLA PACKAGE. BY

OPENING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE, YOU AGREE TO THE TERMS

OF THIS AGREEMENT. IF YOU ARE ACCESSING THE SOFTWARE

ELECTRONICALLY, INDICATE YOUR ACCEPTANCE OF THESE TERMS BY

SELECTING THE "ACCEPT" BUTTON AT THE END OF THIS AGREEMENT

IF YOU DO NOT AGREE TO ALL THESE TERMS, PROMPTLY RETURN THE -

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? |f you choose No, the
setup will close. To install Java 2 SDK. SE v1.4.0_03, you must accept this agreement.

< Back l Yes I No

(Figura 2.9. InstallShield Wizard License)
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Setup is not complete. If you quit the setup program now, the components you requested to add/remove wil not be
ﬁg nstaled/uninstaled,

You may run the setup program at a later time to complete the operations.

Are you sure you want to quit the setup?

S { No

b [ —

(Figura 2.10. Exit Setup)

10. Si usted eligié Yes al aceptar la Licencia del Java 2 SDK, se mostrara la siguiehte
pantalla en donde puede elegir el directorio en donde se va a instalar la aplicacion,-
El programa de instalacion mostrara un directorio por omision.

EY

InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select lolder whete Setup will install files

|
R

Setup will install Java 2 SDK, SE v1.4.0_03 in the following folder
To install to this folder. click Next. To install to a different folder, click Browse and select

another folder.
Destination Folder
C:\i2sdk1.4.0_03 Browse.. |

(Figura 2.11. InstallShield Wizard Choose Destination Location)
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11. A continuacion, el programa de instalacion de Java 2 SDK mostrara la pantalla de

seleccion de componentes, no modifique ninguna opcion y haga clicen  Next>
InstallShield Wizard
Select Components p
Choose the components Setup will install .
o

Select the components you want to install, and clear the components you do not want to
nstall
o iy

(v Native Interface Header Files Libranies and executables for

 Demos the Java 2 SDK tools

v|Java Sources

#Java 2 Runtime Ervronment [Windows drrve only

"4
< > ]
Space Reqused on C: 82768 K
Space Available on C: 17012336 K
 —p—
< Back et > Cancel ;
B N | | -
CAMP

(Figura 2.12. InstallShield Wizard select components)

\'f.'!_".c ) .

12. En seguida el programa de instalacion mostrard la pantalla que indica los
exploradores para el cual se va a instalar el Java Plug-in. S1 tiene instalado Netscape

6, haga clic en la caja de opcidn y luego haga clic en Hes> |
InstallShield Wizard x|
Select Browsers s
&,
Java (TM) Plug-in will be the default Java runtime for the following browser(s)
¥ Microsoft Irtemet Explored
™ Netscape 6
‘You may change the delfault in the Java(TM] Plug-n Control
Panel
< Back Nest > Cancel }

(Figura 2.13. InstallShield Wizard Select Browsers)
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13. Si todas las comprobaciones estan correctas la instalacion del Java 2 SDK se
iniciara, presentando una pantalla en donde se informa el avance de la instalacion.
Usted tendra que esperar hasta que llegue al 100%.

InstaliShield Wizard '

Setup Status

Java 2 SDK, SE v1.4.0_03 Setup is performing the requested operations.

Instaling:  Program files...
C:\2sdk1.4.0_03\pe\ib'\ut jar

RS TG 1

(Figura 2.14. InstallShield Wizard Setup Status)

14. El siguiente mensaje informard si hubo problemas en la instalacion o si se ha
realizado correctamente. Si todo estuvo correcto, haga clic en .

InstallShield Wizard

InstallS hield Wizard Complete

| e
& Java 2 SDK, SE v1.4.0_03 Setup 15 now complete

Select the ophon below if you wish to view the README file
now for more information about what's new in this release as
well as how to setup your environment to use the Java 2 SDK

™ Nes. | want to view the README fie]

Chick Finish to complete Setup

Finish |

(Figura 2.15. InstallShield Wizard Complete)
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2.2.4. INSTALACION DEL JREPORT

1. De un clic en el boton Inicio il Inicio , seleccione G’Pz:mcl de Control y de

doble clic.

]

Internet

Microsoft Word
musicmatch JUKEBOX
Bloc de notas
Microsoft Access
Yahoo! Player

JCreator LE

HlkME & B

_’_) Mis documentos

__4) Documentos recientes »

__“:/ Mis imagenes ‘

__J Mimaisica \&;
g Mi PC t \ «

gm:umdered

1 ﬁ Impresoras y faxes

t_)) Avuda y soporte técnico

,_) Buscar

Todos los programas b T~ Bjecutar...

WI Carrar sesion l'-éf Apagar equipo

(Figura 2.16. menu de Inicio)

2. Enseguida se abre la pantalla del Panel de Control en donde usted debe seleccionar el

1cono ‘@ Agregar o quitar programas y dar doble clic.
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|
La i Programas actuaimente nstalados: Qrdenar por: Nombre -
T
8_1:' o & Adobe Acrobat 5.0
utar
programas H3qs o ags it N g SCpOVte Urizado Qegmonym
) %o ptiod por Jtees ves
yh Para canbasr 0 Quits ashs Poograma 3o SU aQuino, hagds oic en Camblar o qutar
-/
Agregar nuevos ) gstarte para L publcacdn en Web 1.53 de Mirosoft Tama'c 0,16M8
programas

ﬁ:maiﬂwa'nmkﬁw Tamafic 2,198

g i Crystal Reports

Agregaroqutar 5 Data Access Objects (DAO) 3.0
o

cmﬁ [ FlashGet{JetCar) Tamaric 3,31M8
b FT temove
@ ho deskiet 3420 series (Quitar sdio) Tamafio 1,338
o tesh amafio 4,348

) mesh ads-support
9 internet Explorer Q818529
5 interstiial Ad Delvery by n-CASE

¥ 1ava 2 Runtime Environment SE v1.4.0 Tamac 1,118

) 1eva 250, SE V140 amafic 1,11m8

e —— - RN -
Cerrar

(Figura 2.17. Instalacion JREPORT)

3. A continuacion se muestra la siguiente pantalla, en donde usted debe dar un clic en el
botén CD o disquete.

% Agregar o quilar programas

- .
L3 Agregar un programa desde un CD-ROM o disquete
c el 5 ;lﬁ Para agragar un programa desde un disquete o un CD-ROM, haga i en CD o dsquets [@o s |
quitar A —
programas
Agregar programas desde Mcrosoft
Para agregar nuevas caracteristicas de Windows, controladores de dsposRivos y " ]
V& “ actusizaciones del sstema desde Internet, haga dic an Windows Update L wpcate
- e-gx‘"uevos
rOQK Sas
-
Agregar o quitsr
componantes de
Windows

Cerrar

(Figura 2.18. Agregar o quitar programas)
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4. Enseguida se muestra una pantalla en donde se pide insertar el disquete # 1 en el
drive A: 0 el CD en la lectora de CD-ROM si su PC lo tiene. Una vez realizado esto

de un clic en el boton Nest > |

Instalar programa desde disco o CD-ROM E|

Inserte el disco o el CD-ROM de primera instalacion del
producto v, a continuacion, haga clic en Siguente.

EHS'QUCHLEE‘; [ Cancelar ]

(Figura 2.19. Instalar programa desde disco o CD-ROM)

5. Ahora ingrese la ubicacion del archivo ejecutable de instalacion. Por ejemplo si el
archivo se encuentra en la unidad A: debe escribir A: \ jrpsetup.exe. Si no esta
seguro del nombre del archivo puede dar un clic en el boton Examinar.

Ejecutar el programa de instalacion gl

‘Windows no pudo encontrar el programa de instalacion.
Haga clic en Atrds para intentarlo de nuevo. Haga clic en

Examinar para realizar una bisqueda manual del programa
de instalacion.

Abrir:
|

(Figura 2.20. Ejecutar programa de Instalacion)
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6. Si usted dio un clic en el boton Examinar busque el archivo jrpsetup.exe ya sea en el
disquete o en el CD de instalacion y de un clic en el boton Abrir o presione ENTER.

Examinar [l !Z’
Buscar ent | (L3 manuales ¥ O i* @-
5 ) GettingStartedServer
) ) Tutorial
Documentos ) TutonalServer
recionies ) UserGlede
— ) UserGuideServer
I '?i W DesignSatup. exe
E scritorio iEmt&drSﬁw exe
m ReportFlyer.pdf
8] meportOverviewwsb, ppt
J ¥phelp.exe
Mid: docursanion ypsetup exe
‘“rshcb.exe
U RvSwing10.7p
g’ F)Re_ Thank you for downloading JReport.eml
M PC
.
q Nowbee:  [spastup.eve v
Mis stios de red  Tipg T odos los archevos o | Cancelar B

(Figura 2.21. Examinar)

7. En seguida el programa mostrara la siguiente pantalla informandole la ubicacion del
Java 2 SDK previamente instalado. Haga clic en OK.

InstallShield Java Edition

One Java Virtual Machine found.
g Click OK to instal the application.
=

[C\i25dk1 4.0_03\Bin\java exe | Cancel |
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8. Espere un momento mientras se preparan los archivos de instalacion. Después
aparece una pantalla de Bienvenida en donde usted puede continuar o salir de la
instalacion del JReport.

‘Welcome to the JReport Designer installation program.
Click Cancel at any time to guit the installation. Press Next
to continue with the installation.

JReport Designer

Jinfonet Software

http.itwww. jinfonet.com

Copyright (C) 1898,2002 Jinfonet Software, Inc. All rights
reserved.

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program,
_orany portion of it, may resull in severe civil and criminal

penalties, and will be prosecuted to the maximum extent

possible under law.

Copyright (C) 1897, 1988 InstaliShield. All rights reserved.

;Nota: Si desea cancelar la instalacion, haga clic en Cancelar.

9. Si usted eligio Next ( Nex> |) con la instalacion del JReport, se mostrara la
pantalla en donde puede elegir el directorio en donde se va a instalar la aplicacion.
El programa de instalacion mostrara un directorio por omision.

£ Choose Destination Location

Plaase enter the location whare you would like to install
the program.

Destination Location
I C:TRepart Browse.

PEVE | n PR e e e e —————————

=Back 'f Nexd» ! Cancel i

(Figura 2.23. Choose Destination Location)
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10. Si usted eligid Si con la instalacion del JReport, mostrara la siguiente pantalla en
donde debera proporcionar el usuario y la clave del JReport. Para la clave, usted
tendra que ir a la pagina web: www.jinfonet.com y proporcionar su correo
electronico que no sea de algin proveedor gratuito tal como Hotmail o Yahoo, para
que le envien una clave para hacer uso del programa por 30 dias.

= JReport Designer Installation

Jﬂm Designer Utﬂlﬂ Control

mnmaemummuouMnumem
ammmmmommmm

- wmnmm In most cases, these are

~ provided to you via Email. You should cut and paste

- them into the flelds to avoid typing arrors, If you are
installing this product for evaulation, please contact
Jinfonetvia suppon@iinfonetcom and acquire an
evaluation license.

UseriD: |

Install Key: |

(Figura 2.24. JREPORT Designer Installation)

11. Si no proporciona el usuario y/o la contrasena o ingresa algun caracter que no le
corresponde, el programa de instalacion dara el siguiente error:

& Security rZ]

Invalid User ID or Install Key. You may try again if you
mistyped them.

OKI

(Figura 2.25. Security)

12. A continuacion, el programa de instalacion de JReport mostrara la pantalla de
informacion de datos proporcionados y fecha de expiracion. Haga clic en Next
(Siguiente).
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% InstallShield JavaTM Edition

Product Information

Product JReport Designer
User |D: evaluation
Version Licensed: 4.1
Expiration: jul 14, 2002
License Type: Evaluation

<Back ‘ki_'__NoTt;—-i] _ Cancel

(Figura 2.26. InstallShield JavaTM Edition)

13. A continuacion el programa de instalacion muestra la pantalla de aceptacion de la
licencia del programa. Haga clic en Aceptar todos los términos de la licencia y luego

en Nex> |

% Software License Agreement &1

Please read the following license agreament carefully. To
proceed, you must agree to all terms of this license by
checking the checkbox.

JINFONET SOFTWARE, INC
LICENSE AGREEMENT FOR JINFONET PRODUCTS

Jinfonet Products
I. JReport Designer
Il. JReport Enterprise Server

This is a legal agreement (this "Agreement”)
between you (either an individual or an entity) and
Jinfonet Software, Inc. ("Jinfonef") governing the

e nfthe arrnmnamdnn . linfanat Prodinicts fnna nr
€

I~ [Accapt all terms of the license!

(Retal BhieTn = SEPE LI a A

-

<Back | MNed» |  cancal |

(Figura 2.27. Software License Agreement)
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14. A continuacion el programa de instalacion muestra la pantalla de peticion de anadir

a la instalacion de rutas de clases de componentes externos del sistema. Haga clic en
siguiente solamente.

& InstaliShield JavaTM Edition X

[~ Add additional classpaths to locate external

systermn components such as a JOBC driveror a
‘User Defined Function.

<Back |[Nex= ]|  cancel |

(Figura 2.28. InstallShield JavaTM Edition Add) t

15. A continuacion el programa de instalacion esta listo para iniciar la instalacion de™
JReport. Haga clicen ~ Nest> I

= InstaliShield JavaTM Edition

Click next to continue.

<Back |[ Net )|  Cancel |

(Figura 29. InstallShield JavaTM Edition Next)
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16. A continuacion el programa de instalacion muestra la pantalla en la cual le pide si,
esta conectado a Internet a través de un servidor proxy, le especifique direccion IP
MNext >

de red y numero del puerto de paso. Haga clic en solamente.

& InstaliShield JavaTM Edition x|

Specify whether you are connacting to the Internet
through a proxy server on your local area network.

" [Access the Internet using a proxy server|
|
-

eta e — TSy SO

«Back ] Install ] Cancel ]

(Figura 2.30. InstallShield JavaTM Edition)

17. A continuacion el programa de instalacion empezara a instalar el JReport.

& Installing. ..

TAYH e T R e L N L e R

| |

(Figura 2.31. Installing)
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18. El siguiente mensaje informara si hubo problemas en la instalacion o s1 se ha
realizado correctamente. Si todo estuvo correcto, haga clic en finalizar

PROTCOM

£ Installation Complete g]

The installation is complete.

Extracted 211 files into 13 directories.

InstaliShield detected a Sun compatible VM on windows
Created 14 batch files

Created ini file

Please click on Finish to dismiss this installation
program.

stz =0

[ Finish

(Figura 2.32. Installation Complete)
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2.3 ARRANQUE DEL SISTEMA

Para el arranque del SCI se cuenta con un archivo Setup.exe que esta en el CD al dar
clic aqui aparecera esta pantalla

Bienverido al programa de instalacion de Sistema
Comercial Integrado - S.C.1.. Este programa instalard

Sistema Comercial Intearado - 5.C.|. en su

Para evitar problemas, cierre todos los programas de Windows
antes de continuar.

wwamumwam—h

(Figura 2.33.Bienvenido)
Al pulsar Siguiente se mostrara esta otra pantalla en la que podemos cambiar la ruta en

la que deseamos tener el programa.

Elija duectono de destino
Se instalaré Sistema Comercial Integrado - S.C.I. en el siguiente
| ckware JESED
Para instalardo en este drectono, pulse Siguiente.
Q
3 Para instalardo en un diectorio diferente, pulse Mostrar y
m seleccione otro directorio.

Pata cancelar la instalacién pulse Cancelar.

(Figura 2.34. Elija el directorio)
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En esta pantalla escribimos el nombre con que deseamos ver el programa.

Seleccione la carpeta del piogiama

El instalador afiadie4 los iconos del programa a la carpeta
m especificada. Puede introducir un nuevo nombre de carpeta, o

seleccionar una de las existentes. Pulse Siguiente para
continuar.

Accesonos ﬂ
Accessornes

Adobe

Adobe Acrobat 4.0

ALCATech

AtompMP3

Avance Sound Manager :J

< Anterior [ Siguiente > | Cancelar |

(Figura 2.35. Seleccione la carpeta )

Aqui tenemos la opcion de ejecutar aqui el sistema, o buscarlo en el escritorio como
muestra la siguiente pantalla
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3. OPERACION DEL SISTEMA

3.1 PANTALLAS DEL SISTEMA

3.1.1 PANTALLA DE ACCESO AL SISTEMA

Esta opcion controla el acceso al usuario validando el nombre del usuario y su
respectivo password.

& Sistema Comercial Integrado - I...

|

Figura 3.1: Pantalla de Inicio

3.1.1.1 ;:COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion se detalla los pasos necesarios para utilizar esta opcion.

3.1.1.2 ;COMO INGRESAR AL SISTEMA?

I Ingresar el usuario
Bescobar Betty Escobar
Se escribe la letra del nombre y después el apellido, aqui no importa si se escribe

con mayuscula o minuscula.

(]

Ingresar el password de acceso, el mismo que se mostrara en forma de (*), ya
que estara encriptado.
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3. Si escribe incorrectamente la clave o password aparecera el siguiente mensaje:

. Lo siento no tiene acceso

—————

Figura 3.2: Pantalla de inicio. Sin Acceso.

4. La clave sera recibida hasta un maximo de tres veces después de lo cual se
cerrara el sistema.

Lo siento no tiene acceso, comuniguese con el Supervisor del Sistema

[ e——

Aceptar

Figura 3.3: Pantalla de inicio. Sin Acceso.

Botones que se usan en esta opcion

BOTONES DESCRIPCION

Este boton valida si1 es correcto el usuario y clave o
[ s | password.

e ———————————eee 1

Este boton cancela la opcion y permite salir del sistema

|
\
\
1
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3.2 PANTALLA DE MODULOS DEL SISTEMA

Esta pantalla nos permite ingresar a los varios modulos del Sistema Comercial

Integrado.
% Sistema Comercial Integrado E] : g
~Modulos del Sistema
Contabilidad General | EMPresa:  ECONOMARKET SA. v
Cuentas por Pagar {
Facturacion | Sistema Comercial Integrado
BT SCl Vessién 1.0
Cuentas por Cobrar 1
= {1 Escuela Superior Politécnica
Compras " def Litoral
| PROTCOM
Inventarios
Proyecto de Graduacion
Sequridades | AR
Figura 3.4: Pantalla de Modulos
3.2.1; COMO UTILIZAR ESTA OPCION?
A continuacion se detalla los pasos necesarios para utilizar esta opcion.
3.2.2 ;COMO INGRESAR AL SISTEMA?
» Seleccione la empresa
» Presione el boton del modulo que desea abrir
Solo se van a activar los mddulos y la empresa al que el usuario tiene acceso.
PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 3  ESPOL




Manual de Usuario Sistema de Seguridad

3.3 PANTALLA DEL MENU PRINCIPAL

En el Menu Principal de Seguridad, encontrara las diferentas opciones que nos ofrece
las cuales son :
Mantenimientos, Movimientos, Reportes y Acerca de.

& sistema Comercial Integrado - Seguridades Usuvario: £ Empresa: ECONOMARKET S.A.

Mantenimientos Movimientos Reportes Acercade..

Figura 3.5: Pantalla de Menu Principal
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3.4 MENU MANTENIMIENTO

El menu de Mantenimiento del Mddulo de Seguridad nos permite crear, modificar
eliminar y consultar a Usuarios, Grupos de Usuarios, Empresas, Modulos del Sistema,
Opciones, Botones de Mantenimiento, Tablas del Sistema, Configuracion de
Parametros, y al salir que nos retornara a la Pantalla de Modulos del Sistema.

& Sistema Comercial Integrado - Seguridades Usuario: E  Empresa: ECONOMARKET S.A.

Figura 3.6: Pantalla de Mena de Mantenimientos
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3.4.1 MENU MANTENIMIENTO DE USUARIOS

Esta pantalla nos permite ingresar los datos de los usuarios puede manejar el Sistema
comercial Integrado. A continuacién mostramos la pantalla.

Clave: | | Vencimients: | |

Grupo: | Cajeros v
~Estado— ~ Coee—
(U Actvo () Inactivo . (8Si (UNo

. ! | !
D @ | % | X & & W

{
\
|
!
d

e kit i)

Figura 3.7: Pantalla de Mantenimiento de Usuarios

3.4.1.1 CONSULTA DE USUARIOS

~ DESCRIPCION

BOTONES
Este boton nos da acceso a la consulta de Usuarios.
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Al darle un clic en el botén se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario

& Lista de Usuarios

Codi.] MNombres [  Apellid
M6 |CARLOS (CARRASCQ
19

BETTY ESCOBAR |
20 EDUARDO RIGOB... EMEN RONG
21 HOLGER FARFAN %

FABRIZZIO ANDRADE
'GLEM FERNANDO CANALES
BOLIVARDAVID ALAVA CA! !

Figura 3.8: Pantalla de Consulta de Usuarios.

3.4.1.2 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.1.3 ;COMO CREAR UN NUEVO USUARIO ?

» Presione el botoén nuevo, para que estén vacios todos los campos

» Ingresar los datos del usuario COMO

*
.‘

Caodigo,

Apellidos obligatoria
Nombre obligatoria
Cédula

Direccion

Teléfono

Fecha de Ingreso obligatoria
Fecha de Salida

Usuario obligatoria
Clave obligatoria
Grupo

Vencimiento obligatoria
Estado

Cajero

-

-
L4

-
L

-
L

LJ
L

*e

*

»
.‘

-

*

&
.'

*

-
.'

*

*
.l

e

o

*
.‘

*

*
0.0

(d

-
..
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» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos, aparecera el
siguiente mensaje.

Grabado Satisfactoriamente

Aceptar

Figura 3.9: Pantalla de Grabado Satisfactorio.

Aqui se asigna al grupo que pertenece el usuario si cajeros tiene desde ya los permisos
que tienen todos los cajeros en el sistema

3.4.1.4 ;COMO MODIFICAR UN USUARIO ?

» Ingrese el codigo del usuario

» Presione el boton de buscar los datos del usuario, y espere hasta que el sistema
muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.
» Presione el boton de modificar para actualizar los datos del usuario.
» Aparecera el siguiente mensaje.
[T |
@ Modificado Satisfactoriamente

Aceptar

Figura 3.10: Pantalla de Modificado Satisfactorio

3.4.1.5 ;COMO ELIMINAR UN USUARIO ?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.

» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.
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» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

¥

Usuario

Figura 3.11: Pantalla de Confirmacion de eliminacion.

Si le da el clic a Si aparecerd el siguiente mensaje.

E3

Grupo

@ Registro eliminado

Figura 3.12: Pantalla de Eliminacion de Registro.

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.13: Pantalla de Mensaje Codigo no Existe.
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3.4.1.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

; | ,
'BOTONES INOMBRE DESCRIPCION
!
0 ' Nuevo Este boton deja en blanco todos los campos para
| asi poder ingresar uno nuevo 7 |
| Grabar | Este boton permite registrar a un nuevo usuario
| | _—
5y | Modificar Este boton permite modificar a un usuario.
: |
: X | Eliminar Este boton permite eliminar un usuario.
| |
|
‘ ) ' Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
\
% ' Buscar Este boton permite buscar un usuario.
N \ Salir | Este boton permite salir del menu
|
|

3.4.2 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE GRUPO

Esta pantalla nos permite ingresar los datos de los varios grupos de usuarios que puede
manejar el Sistema comercial Integrado. A continuacion mostramos la pantalla.

P e e

-
1

Descripcion:

[
|

(o] mf=[x]a]a][x

Figura 3.14: Pantalla de Mantenimiento de Grupos
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3.4.2.1 CONSULTA DE GRUPO DE USUARIOS

BOTONES DESCRIPCION -
Este boton nos da acceso a la consulta de Grupo de
Usuarios.

|
|

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el

2 Consulta de Tablas E]@|FZ|

Codi..| Descripcion |
___]Cajeros
Jefes de Caja
Jefe de Supervisores
Contador
Auxiliar Contable
Jefe de Cobranzas 7
|Auxiliar Cobranzas _’:j:' - -
‘Gerente General i]-‘
|Asistente de Gerencia Ge|
0 1Geren'te Administrativo

formulario

= 0 8 ~N;m N & WN

Figura 3.15: Pantalla de Consulta de Grupo de Usuarios

3.4.2.2 :COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.2.3 ;COMO CREAR UN NUEVO GRUPO DE USUARIOS?

v

Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Ingresar :
o Descripcion del Grupo obligatorio

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:
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Figura 3.16: Pantalla de Mantenimiento de Grupos grabado Satisfactorio.

3.4.2.4 ; COMO MODIFICAR UN GRUPO DE USUARIOS?

» Ingrese el codigo del grupo de usuarios

» Presione el boton de buscar los datos del grupo de usuario, y espere hasta que el
sistema muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.
» Presione el boton de modificar para actualizar los datos del grupo de usuario.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.17: Pantalla de Modificado Satisfactorio,

» Presione el boton Salir para salir de la opcion.

3.4.2.5 ;COMO ELIMINAR UN GRUPO DE USUARIO ?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.

» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.
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» Al dar clic sobre el icono eliminar apareceré la siguiente pantalla.

Figura 3.18: Pantalla de Confirmacion de Eliminacion.

Si le da el clic a Si apareceri el siguiente mensaje.

Figura 3.19: Pantalla de Eliminacion de Registro

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Usuario

Figura 3.20: Pantalla de Codigo no existe.
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3.4.2.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES NOMBRE : DESCRIPCION
0 \ Nuevo 1 Este boton deja en blanco todos los campos para
| ‘ | asi poder ingresar uno nuevo
=2 | Grabar | Este botén permite registrar a un nuevo grupo
; de usuarios
Ep ' Modificar Este boton permite modificar a un grupo de
‘ usuario.
x Eliminar [Este boton permite eliminar un grupo de
usuario.
s Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
4 Buscar | Este boton permite buscar un grupo de usuario.
N+ Salir Este boton permite salir del menu

3.4.3 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE EMPRESAS

Esta pantalla nos permite ingresar los datos de las varias empresas que puede manejar el
Sistema comercial Integrado. A continuacion mostramos la pantalla.

Codigo: l sy
Razon Social: | i} |
Descripcion : - ) - B [
RUC : - 1 e AT i
Direccion: L _ LAy il
Telefono 1: 7 | Telefono2: [
Pais : Ecuadores "J

eI I P T e T ey = Cortribuyente Especial
Provincia : \Gm -

4 Ao LF el beS B &l Al S L-_b‘ .-
Ciudad :  Guayaquil - oS ) NO
Email : (. ]
mammm:[ S o ]
Cedula Representante : |
Nombre Contador | -
Registro Contador |
Observaciones : | - -
T g S e
ID;H,II'%;X.; miiﬁ!(ﬂ*f
EERVES J | LS ey 8 Seate sovl o2 SinS Sugs ml

Figura 3.21: Pantalla de Mantenimiento de Empresas
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3.4.3.1 CONSULTA DE EMPRESA

BOTONES ] _ DESCRIPCION

| Este boton nos da acceso a la consulta de Empresa.
|

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario

#2 Codigos = I8

 Nombres ] Apellidos
ECONOMARK... :prueba

2 MINIMARKET... Ing. Oscar Mera

Tt |

ﬂg-

Salir

Figura 3.22: Pantalla de Consulta de empresa

3.4.3.2 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.3.3 ;COMO CREAR UNA NUEVA EMPRESA?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos

» Ingresar los datos de la empresa COMO
o Codigo

Razon Social obligatorio

Descripcion

Ruc

Direccion

Teléfonol

Telétono2

Pais

Ciudad

Provincia

Nombre de Representante

00 00O0O0OO0O0OO0OO0
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Numero de cédula
Email

Contador

Registro Contable
Contribuyente especial
Observaciones

OO0 0OO0O0O0

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje.

@ Grabado Satisfactoriamente

=

Aceptar

Figura 3.23: Pantalla de Grabado Satisfactorio.

3.4.3.4 :COMO MODIFICAR UNA EMPRESA?

» Ingrese el codigo de la empresa

» Presione el boton de buscar los datos de la empresa, y espere hasta que el
sistema muestre los datos.

» Presione el boton de modificar para actualizar los datos de la empresa.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Usuario [5]

Figura 3.24: Pantalla de Modificado Satisfactorio

» Presione el boton Salir para salir de la opcion.
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107 ¥
3.4.3.5 ;COMO ELIMINAR UNA EMPRESA ? oL 4
(D
» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro. % s
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda. ;b :_'g;_;
» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla. ﬁ:«g,&:

Figura 3.25: Pantalla de Eliminacién de Registro

Si le da el clic a Si apareceri el siguiente mensaje.

P

Figura 3.26: Pantalla de Eliminacion de Registro

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.27.: Pantalla de Cddigo no existe.
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3.4.3.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES [NOMBRE | DESCRIPCION

0O ' Nuevo | Este boton deja en blanco todos los campos para
| asi poder ingresar uno nuevo i B
Grabar Este botdn permite registrar una nueva empresa
|
= | Modificar Este boton permite modificar una nueva
) ‘ empresa i ]
x | Eliminar Este boton permite eliminar una nueva empresa
: | e
's) | Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
&% Buscar Este boton permite buscar una nueva empresa
_ | — e
1L | Salir Este boton permite salir del menu

3.4.4 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE MODULOS

En esta pantalla se permite ingresar los datos de los diferentes modulos del sistema.

| sistema Comercial Integrado - Seguridades - Mantenimiento de Modulos o [X]

Codgo: ~ | | _]
Descripcion: .
TR L RANEL S MRS L)
) Activo () Inactivo ’

o alw xlmla][x]

Figura 3.28: Pantalla de Mantenimiento de Modulos.
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3.4.4.1 CONSULTA DE MODULO

BOTONES DESCRIPCION -
Este boton nos da acceso a la consulta de Modulo.

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario

= Codigos

Codigo | Siglas | Descripciol

FAC [Facturacion
INV Inventarios
CXP [Cuentas por Paga
COHN [Contabilidad

CcxXC |Cuentas por Cobi
‘com 'Compras

SEG 'Seguridad

' MODULOS

Figura 3.29: Pantalla de Consulta de Modulos

3.4.4.2 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.4.3 ;COMO CREAR UN NUEVO MODULO ?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos

» Ingresar los datos del médulo COMO
o Siglas obligatorio
o Descripcion obligatorio
o Si esta activo o inactivo.

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.
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» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.30: Pantalla de Grabado Satisfactorio.

3.4.4.4 : COMO MODIFICAR UN MODULO?

» Ingrese el codigo del modulo.

» Presione el boton de buscar los datos del modulo, y espere hasta que el sistema
muestre los datos.

» Presione el boton de modificar para actualizar los datos del modulo.
» Aparecera el siguiente mensaje:
[ —

% Modificado Satisfactoriamente

(3 ontar]

Aceptar

Figura 3.31: Pantalla de Modificado Satisfactorio

» Presione el boton Salir para salir de la opcion.

3.4.4.5. :COMO ELIMINAR UN MODULO ?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.

» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.
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» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

Figura 3.32.: Pantalla de confirmacion de eliminacion

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

b3

Grupo

O

Figura 3.33: Pantalla de Mantenimiento de Modulos.

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.34: Pantalla de Codigo no existe.
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3.4.4.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES [NOMBRE | DESCRIPCION

O | Nuevo | Este boton deja en blanco todos los campos para |
| asi poder ingresar uno nuevo
B Grabar Este boton permite registrar un nuevo modulo
1 e : : v p— .
]f-—f?ﬂ’ | Modificar Este boton permite modificar un nuevo modulo
| . - —
b | Eliminar Este boton permite eliminar un nuevo modulo
2] Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
] ‘ Buscar ‘ Este boton permite buscar un nuevo modulo
1 ' Salir Este boton permite salir del ment
|

3.4.5 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE OPCIONES

En esta pantalla se permite ingresar los datos de los diferentes Opciones de botones del
sistema.

% Sistema Comercial Integrado - Seguridades - Opciones =~~~ o* =

frreazeal s oon e gy
= i
- :
X
5 |
=

Figura 3.35: Pantalla de Mantenimiento de Opciones.
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3.4.5.1 CONSULTA DE OPCIONES

DESCRIPCION

.~ BOTONES \
Este boton nos da acceso a la consulta de Opciones.

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario

£ Consulta de Opciones

Cod Nombres | Mod| Modulo J]_'g_ggj ] Il
2 Mantenimiento de Grupo 10 Seguridad |FOR | = _
3 Mantenimiento de Empresas 10 Seguridad FOR
4 Mantenimiento de Modulos 10 Seguridad FOR | -~
5 Mantenimiento de Opciones Seguridad  FOR | Bit
6 'Mantenimiento de Botones 10 Seguridadm FOR “Ch)
7 'Mantenimiento de Tablas 10 Seguridad  FOR | PENAL
8 Configuracin de Parametros 10 Seguridad  FOR |T
9 Perfiles por Empresas 10 _Seguridad _FOR Salie
10 Perfiles por Opciones 10 Seguridad FOR
11 Productos 3 Facturacion FOR
12 Vendedores 3 :Farcrtﬁracién FOR | |w

=

Figura 3.36: Pantalla de Consulta de Mantenimiento de Opciones

3.4.5.2 ; COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.5.3 : COMO CREAR UNA NUEVA OPCION?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
> Ingresar los datos de la opcion COMO
o Nombre del Programa obligatorio

o Asignar a que Modulo pertenece.

o Asignar si es Formulario o Reporte.

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.
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» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.37: Pantalla de Grabado Satistactorio.

3.4.5.4 ;COMO MODIFICAR UNA OPCION?

» Ingrese el codigo de la opcion.

» Presione el boton de buscar los datos de la opcion o programa, y espere hasta
que el sistema muestre los datos.

» Presione el boton de modificar para actualizar los datos de la opcion.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Usuario

Modificado Satisfactoriamente

Gy ———

]
Aceptar
J

Figura 3.38: Pantalla de Modificado Satisfactorio

» Presione el boton Salir para salir de la opcion.
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3.4.5.5 : COMO ELIMINAR UNA OPCION ?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

Figura 3.39: Pantalla de confirmacion de eliminacion
Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

Grupo E|

e

- l 77

Figura 3.40: Pantalla de Eliminacion de Registro

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Usuario

Figura 3.41: Pantalla de Cddigo no existe.
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3.4.5.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES NOMBRE |DESCRIPCION
O Nuevo Este boton deja en blanco todos los campos para
! asi poder ingresar uno nuevo
i 2 Grabar | Este boton permite registrar una nueva opcion
= Modificar Este boton permite modificar una nueva opcion
p
* Eliminar Este boton permite eliminar una nueva opci('mi
©) Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
# Buscar Este boton permite buscar una nueva opcion
N Salir Este boton permite salir del mena

3.4.6 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE BOTONES

En esta pantalla se permite ingresar los datos de los diferentes Botones del sistema.

[ s

Codigo :

Nombre : [
Icono : |
Descripcion: |

Figura 3.42: Pantalla de Mantenimiento de Botones.
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3.4.6.1 CONSULTA DE BOTONES

BOTONES DESCRIPCION

Este boton nos da acceso a la consulta de botones

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario

i Consulta de Botones Q@

Cod| Nombres Icono ] Descripcion |
. ;Hueuo 'SisAdm\Graficos'Huevo.jpg Agrega un nuevo regist! e

2 Grabar  'SisAdmGraficos\Grava 4pg Grabar datos de una fich
3 Modificar 'SisAdm\Graficos Elimina.j Lipg Modifi icar datos de unal :
4  Himinar 'SisAdm\Graficos\Grava.j 4Pg Eliminar una ficha :
5  Revertir 'SisAdm\Graficos'Revierte... Revertir los cambios res 2
6
7
t
9

iy
~ ¢ /S
- Lo 4

_Buscar 'SisAdm\Graficos Revierte.... Buscar una ficha
Primero 'SisAdm\Graficos\Primero.j o Ut-u:arse enla pnmeraﬂ
Anterior |\SisAdm\Graficos'Anterior... Uhn:arse en la ficha arrt £

'Siguient_e -_Elsndmlcraf cnsﬁlgumnt Ubicarse en la ficha sig
10 Ultimo 'SisAdm\Graficos\Ultimo.j ]pg Ubicarse en la titima f ic/

Figura 3.43: Pantalla de Consulta de Botones

3.4.6.2 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.6.3 ;COMO CREAR UN NUEVO BOTON?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Ingresar los datos del boton COMO

o Nombre obligatorio

o Ruta del Icono obligatorio

o Descripcion

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.
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» Aparecera el siguiente mensaje:

@ Grabado Satisfactoriamente

Figura 3.44: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Botones

3.4.6.4 : COMO MODIFICAR UN BOTON?

» Ingrese el codigo del boton.

» Presione el boton de buscar los datos del boton, y espere hasta que el sistema
muestre los datos.

» Presione el boton de modificar para actualizar los datos de la opcion.
» Modifique los datos que desee.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.45: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Botones

» Presione el boton Salir para salir del mantenimiento de botones.
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3.4.6.5 : COMO ELIMINAR UN BOTON?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

;Esta seguro que desea eliminar?

Si || No

Figura 3.46: Pantalla de confirmacién de eliminacion de Botones

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

%]

Grupo

P

——y

Aceptar

Figura 3.47: Pantalla de Eliminacién de Registro de Botones

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.48: (Codigo no existe de Botones
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3.4.6.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION

O Nuevo Este boton deja en blanco todos los campos para
| asi poder ingresar uno nuevo B
2 Grabar Este botdn permite registrar un nuevo boton
\
— E - - , . “ - .
=4 ‘Modificar Este boton permite modificar un nuevo boton
\
= _‘ . - . ] T .
- X ' Eliminar Este boton permite eliminar un nuevo boton
|
- — : _
") | Revertir Este boton revierte los ultimos cambios |
| — ]
34 | Buscar Este boton permite buscar un nuevo boton
{
| ~ . 2 ’ = . . # T"
1L | Salir Este boton permite salir del menu h §
| | 4
Bt

3.4.7 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE TABLAS

En esta pantalla se permite ingresar los datos de las diferentes tablas.

Tabla: Paises v

| "5 ‘ |
"D %‘@atxn:-:

Figura 3.49: Pantalla de Mantenimiento de Tablas.

|| |

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 30  ESPOL




Manual de Usuario ) Sistema de Seguridad

3.4.7.1 CONSULTA DE TABLAS

BOTONES - DESCRIPCION -
Este boton nos da acceso a la consulta de Tablas.

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especitfico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario

& Consulta de Tablas g_l@lg

{ Tablas c..| Descripcio

Paises 1 |[Ecuadores

Paises |2 {Perﬁ

Paises 3 Colombia

Paises |4 |venezuela
R+
Salir

b I

Figura 3.50: Pantalla de Consulta de Tablas

3.4.7.2 :COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.7.3 ;COMO CREAR UNA NUEVA TABLA?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Ingresar los datos de la tabla COMO

o Asignar que se va a crear un Pais o una Ciudad.
o Descripcion

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.
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» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.51: Pantalla de Mantenimiento. Pantalla de Grabado Satisfactorio de Tablas

.
)
‘ﬂwﬁﬁi

34.74 ;‘C(‘)MO MODIFICAR UNA TABLA ? A==y
» Escoja el nombre de la tabla que va a modificar.
&
» Ingrese el codigo CAK P8
P

» Presione el boton de buscar los datos del botdn, y espere hasta que el sistema
muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.
» Presione el boton de modificar para actualizar los datos de la opcion.

» Apareceria el siguiente mensaje:

Figura 3.52: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Tablas

» Presione el boton Salir para salir del mantenimiento de botones.
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3.4.7.5 :COMO ELIMINAR UNA TABLA?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

Ga
g?\,‘;:
Figura 3.53: Pantalla de confirmacion de eliminacion de Tablas e
BBLVIE
Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje. CAMPUS
PENAE

B i

Aceptar

Figura 3.54: Pantalla de Eliminacion de Registro de Tablas.

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.55: Codigo no existe de Tablas
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3.4.7.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION
| |

| ! —

0 | Nuevo | Este boton deja en blanco todos los campos para
- ) | asi poder ingresar uno nuevo -

g Grabar | Este boton permite registrar una nueva tabla

r |

| | - = e—

&y | Modificar | Este boton permite modificar una nueva tabla

; |

| =TT . 1 e . — . . e =t o gk =1
x | Eliminar Este boton permite eliminar una nueva tabla

|

e re—— = . —

3 | Revertir Este boton revierte los ultimos cambios

!

T [ G . o .
) | Buscar ' Este boton permite buscar una nueva tabla

i ‘ v . S e e - 1
jl* | Salir | Este boton permite salir del MENU

|
|

3.4.8 PANTALLA DE MANTENIMIENTO DE
PARAMETROS

En esta pantalla se permite ingresar los datos del parametro.

] sistema Comercial ntegrado - Seguridades - Configuracion de Pardmetros =~~~ o* [

Modula: “Facturacion v

K|

Figura 3.56: Pantalla de Mantenimiento de Parametros.
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3.4.8.1 : COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.4.8.2 :COMO CREAR UN NUEVO PARAMETRO?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Ingresar los datos del parametro COMO
Asignar el modulo.
» La pregunta que se desea realizar. Obligatorio.
» Silarespuesta de la pregunta es S/N, Numérico, o Porcentaje.

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

@ Grabado Satisfactoriamente

Aceptar

Figura 3.57: Pantalla de Grabado Satisfactorio. De Parametros

3.4.8.3 ;COMO MODIFICAR UN PARAMETRO ?

» Ingrese el codigo

» Presione el boton de buscar los datos del parametro, y espere hasta que el
sistema muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.
» Presione el boton de modificar para actualizar los datos del parametro.

» Aparecera el siguiente mensaje:
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Usuario B

@ Modificado Satisfactoriamente

Figura 3.58: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Parametros

» Presione el botoén Salir para salir del mantenimiento de parametros.

3.4.8.4 COMO ELIMINAR UN PARAMETRO

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

Figura 3.59: Pantalla de confirmacion de eliminacion de Parametros

» Presione el botén Salir para salir del mantenimiento de parametros.

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.
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Figura 3.60: Pantalla de Eliminacion de Registro de Parametros

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.61: Cédigo no existe de Parametros.

3.4.8.5 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES NOMBRE |DESCRIPCION
0O Nuevo Este boton deja en blanco todos los campos para
asi poder ingresar uno nuevo _
= Grabar Este boton permite registrar un nuevo parametro |
Ep | Modificar Este boton permite modificar un nuevo
parametro '
x Eliminar Este boton permite eliminar un nuevo parametro |
52 Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
! [ Buscar Este boton permite buscar un nuevo p:lrzimctroi
i'
| | E— - |
§e Salir Este boton permite salir del menu

PROTCOM " Capitulo 3 - Pdgina 37 ESPOL




Manual de Usuario Sistema de Seguridad

3.5 MENU DE MOVIMIENTOS

El menu de movimientos del Moddulo de Seguridad nos permite crear, modificar
eliminar y consultar Permisos por Empresas, Modulos, opciones de menu, tareas de
usuario y registrar parametros.

f& Sistema Comercial Integrado - Seguridades Usuario: £ Empresa: ECONOMARKET S.A. E fo

Figura 3.62: Pantalla de Mentu de Movimientos.
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3.5.1 PANTALLA DE PERMISOS POR EMPRESAS

En esta pantalla se permite asignar los permisos de un grupo de usuarios por empresas.

[ T T I e
[7] sistema Comercial integrado - Seguridades - Perfil por Empresas =~~~

Grupo de Usuario: | cajerps vJ
Empresa: ECONOMARKET S.A. v
(| Bloquear
! Grupo | Empresa | Blogueado |
Cajeros ECONOMARKETSA. 0 all
- [Cajeros MINIMARKET S A 1 Z

D @2 x|®| &

Figura 3.63: Pantalla de Perfil por Empresas.

3.5.1.1 : COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.5.1.2 ;COMO CREAR UN NUEVO PERMISO POR EMPRESA?

» Presione el botdon nuevo, para que estén vacios todos los campos

» Ingresar los datos de los permisos por empresa COMO
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Asignar el grupo de usuarios.
Asignar a la empresa
Bloquear o dejar habilitado.

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.64: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Perfil por Empresas.

3.5.1.3 ;COMO MODIFICAR UN PERMISO POR EMPRESA ?

» Escoja el grupo de usuarios
» Escoja la empresa

» Presione el boton de buscar los datos del permiso por empresa , y espere hasta
que el sistema muestre los datos.

» Moditique los datos que desee.
» Presione el boton de modificar para actualizar los datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

[ Y—

[R—

Figura 3.65: Pantalla de. Pantalla de Modificado Satisfactorio Perfil por Empresas

» Presione el boton Salir para salir.
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3.5.1.4 ;COMO ELIMINAR UN PERMISO POR EMPRESA?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el registro que se desea eliminar

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

Figura 3.66: Pantalla de confirmacion de eliminacion de Perfil por Empresas

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.67: Pantalla de Eliminacion de Registro de Perfil por Empresas.

St busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.68: Codigo no existe de Perfil por Empresas.

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 41 -~ ESPOL




Manual de Usuario Sistema de Seguridad

3.5.1.5 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES [NOMBRE | DESCRIPCION

, |
0 | Nuevo Este boton deja en blanco todos los campos para
N asi poder ingresar unonuevo
= | Grabar Este boton permite registrar una nueva Opcion
| de grupo por Empresa.
E‘;? | Modificar Este boton permite modificar una nueva Opcidn
| de grupo por Empresa.
x | Eliminar Este boton permite eliminar una nueva Opcidon
| de grupo por Empresa.
) | Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
M | Buscar Este boton permite buscar una nueva Opcion de
- ! grupo por Empresa. -
T | Salir Este boton permite salir del menu

3.5.2 PANTALLA DE PERMISOS POR MODULO

En esta pantalla se permite asignar los permisos por modulos.

B i
[ sistema Comercial Integrado - Seguridades - Perfil por Médulos = B
Grupo de Usuario: [c,,.m - |
Modulo: [Fmadﬁt -
[ Bloguear
REACH '_G_n_.lpo__ | Modulo B Blocia_e;ao
‘Caleros Cuentas por Pagar 0

[olal=]=]=lallx]

Figura 3.69: Pantalla de Consulta de Perfil por Modulo.
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3.5.2.1 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.5.2.2 ;COMO CREAR UN NUEVO PERMISO POR MODULO?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Ingresar los datos de los permisos por médulo COMO

Asignar el grupo de usuarios.

Asignar el modulo

Bloquear o dejar habilitado.

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

——

Aceptar

Figura 3.70: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Pertil por Modulo.

3.5.2.3 ;COMO MODIFICAR UN PERMISO POR MODULO

» Escoja el grupo de usuarios
» Escoja el modulo

» Presione el boton de buscar los datos del permiso por modulo, y espere hasta
que el sistema muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.

» Presione el boton de modificar para actualizar los datos.
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» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.71: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Perfil por Modulo

» Presione el boton Salir para salir.

3.5.2.4 ;COMO ELIMINAR UN PERMISO POR MODULO ?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el registro que se desea eliminar.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

;Esta seguro que desea eliminar?

si || Mo

Figura 3.72: Pantalla de confirmacion de eliminacion de Perfil por Modulo

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

% Registro eliminado

Figura 3.73: Pantalla de Eliminacion de Registro de Perfil por Modulo.

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 44 R ESPOL




Manual de Usuario Sistema de Seguridad

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Usuario

<
1
Figura 3.74: Pantalla Cédigo no existe de Perfil por Modulo. -
Bt
Ca
£
3.5.2.5 BOTONES QUE SE UTILIZAN
'BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION
I
| i i ]
O | Nuevo | Este boton deja en blanco todos los campos para
; | asi poder ingresar uno nuevo
= | Grabar | Este boton permite registrar una nueva Opcion
de grupo por Modulo. 7 |
=l Modificar Este boton permite modificar una nueva Opcion |
de grupo por Mddulo. 7
* Eliminar ' Este botdn permite eliminar una nueva Opcion |
de grupo por Modulo. |
) Revertir Este boton revierte los altimos cambios
‘ #a Buscar Este boton permite buscar una nueva Opcion de
‘ grupo por Maodulo. 7 )
| Salir Este boton permite salir del menu

e
I R
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3.5.3 PANTALLA DE PERFIL POR OPCIONES

En esta pantalla se permite asignar los perfiles por Opciones

Sl (o 0 e
wpisicws [Foctwactén =~~~ ¥
oo | Productos D e,
Boton: [uusun - |
[ Blogquear

R L .. Blogueado

L!‘Juem 0

|Grabar 0

LMUdlﬂf,ar 1

'Eliminar 0

rPevemr 0

Buscar 0

|, |esic oA} | Al i)

[D:-‘@rx ol s n*‘|-

Figura 3.75: Pantalla de Perfil por Opciones.

3.5.3.1 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.5.3.2 ;COMO CREAR UN PERFIL POR OPCIONES?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Ingresar los datos de los pertiles por opciones COMO

Asignar el grupo de usuarios.
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Asignar el modulo

Asignar las opciones
Asignar los botones
Bloquear o dejar habilitado.

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.76: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Pertil por Opciones.

3.5.3.3 ;COMO MODIFICAR UN PERFIL POR OPCIONES?

» Escoja el grupo de usuarios
» Escoja el modulo

» Escoja la opcion

» Escojael boton

» Presione el boton de buscar los datos del perfil por opciones , y espere hasta
que el sistema muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.
» Presione el boton de modificar para actualizar los datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.77: Pantalla de Modificado Satisfactorio de Perfil por Opciones.
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» Presione el boton Salir para salir de la opcion.

3.5.3.4 ;COMO ELIMINAR UN PERFIL POR OPCIONES ?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

Figura 3.78: Pantalla de confirmacién de eliminacion de Pertil por Opciones

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

Grupo rz

-

Er ey

e e s e s SR
Figura 3.79: Pantalla de Eliminaciéon de Registro de Perfil por Opciones.

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.
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Figura 3.80: Codigo no existe de Perfil por Opciones.

3.5.3.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION
|
0 Nuevo Este boton deja en blanco todos los campos puru:
) asi poder ingresar uno nuevo |
=]  Grabar Este boton permite registrar un nuevo Perfil por |
| 1 Opcion. - R
' By | Modificar Este boton permite modificar un nuevo Perfil
L por Opcion.
¥ | Eliminar Este boton permite eliminar un nuevo Perfil peor |
! | Opcion. - L
) Revertir Este boton revierte los ultimos cambios ’
B # Buscar |Este boton permite buscar un nuevo Perfil pnrt
B ‘_Opcién.. ’
1L Salir ‘ Este boton permite salir del menu
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3.5.4 PANTALLA DE TAREAS DE USUARIO

En esta pantalla se permite las tareas de cada usuario

B )
Bl i B E . R

o

Figura 3.81.: Pantalla de Tarea de Usuarios.

3.54.1 CONSULTA DE TAREA DE USUARIOS

BOTONES " DESCRIPCION

| Este botdn nos da acceso a la consulta de las Tareas de

| Cada usuario.

Al darle un clic en el boton se abra la consulta, si deseamos acceder a un registro
especifico, le damos doble clic sobre el que deseamos y automaticamente se carga en el
formulario
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& Consulta de Tareas de Usuario [;l@"'g]

Cod|/Co.]  Nombre | Tarea [Priorid...| Fed
|32 BOLIVAR DAVID Presentar Estados de Pe... _1 2003-01
2 K} ‘GLEM FERNANDO Presentar Balances _5 ‘2003-1:
4 M GLEM FERNANDO jjjjj _4 2003-14
S ) 1!5 "CARLQS VER COMO CRECE_ LA _P_A:..' 3 gU}]J-O:
N
Salir

Figura 3.82: Pantalla de Consulta de Tarea de Usuarios

3.5.4.2 ; COMO UTILIZAR ESTA OPCION? ,
A continuacion detallamos los pasos necesarios para esta opcion. {
3.5.4.3 ; COMO CREAR UNA NUEVA TAREA DE USUARIQ? -

| 9T

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos

» Ingresar los siguientes datos.

Ingrese el usuario al que desea asignar la tarea.
Ingrese la fecha. Obligatorio.
Ingrese la tarea. Obligatorio.

Prioridad de la tarea
Este campo es si la tarea ha sido realizada o esta pendiente.

O 0 000

» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Usuario D_(I

@ Modificado Satisfactoriamente

k|

Figura 3.83: Pantalla de Modificacion de Tareas de Usuarios
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3.5.4.4 ;COMO MODIFICAR UNA TAREA DE USUARIOS

» Escoja el codigo de la tarea

» Escoja el usuario

» Presione el boton de buscar los datos de la tarea de usuarios, y espere hasta que
el sistema muestre los datos.

» Modifique los datos que desee.

» Presione el boton de modificar para actualizar los datos.

» Presione el boton Salir para salir.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.84: Pantalla de Grabado Satisfactorio de Tarea de Usuarios.

3.5.4.5 ;COMO ELIMINAR UNA TAREA DE USUARIO?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Escoger el codigo, si es que se lo conoce, o buscarlo con la ayuda.

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

;Esta seguro que desea eliminar?
Si || Mo |

Figura 3.85: Pantalla de confirmacion de eliminacion de Tarea de Usuarios
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Si le da el clic a Si apareceri el siguiente mensaje.

Figura 3.86: Pantalla de Eliminacion de Tarea de Usuarios.

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.87: Pantalla de Cdodigo no existe de Tarea de Usuarios.

3.5.4.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION

0 Nuevo ' Este boton deja en blanco todos los campos para |
i asi poder ingresar uno nuevo
2 Grabar Este boton permite registrar una nueva Tarea de
Usuario. ) .
=", | Modificar Este botdon permite modificar una nueva Tarea |
; de Usuario.
* Eliminar Este boton permite eliminar por Opcion.
| ]
') Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
M Buscar Este boton permite buscar un nuevo por Opcion. |
| e Salir Este boton permite salir del menu
| .
L I
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3.5.5 PANTALLA DE REGISTRO DE PARAMETROS

En esta pantalla se permite registrar los parametros de todo el sistema.

Modulo: Facturacién v|
Pregunta: Valor vigente LV.A. ? -
Respuesta:

{Numerico)

R i

i _‘
W oEiale

Figura 3.88: Pantalla de registro de Parametros

3.5.5.1 ;COMO UTILIZAR ESTA OPCION?

A continuacién detallamos los pasos necesarios para esta opcion.

3.5.5.2 ; COMO REGISTRAR UN NUEVO PARAMETRQ?

» Presione el boton nuevo, para que estén vacios todos los campos
» Presionar el boton de Grabar para registrar los nuevos datos.

» Aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.89: Grabado Satisfactorio de registro de Parametros.
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3.5.5.3 ;COMO MODIFICAR UN PARAMETRO

» Busque el registro que desea modificar

» Modifique los datos que desee.

» Presione el botén de modificar para actualizar los datos.
» Aparecera el siguiente mensaje:

Usuario [%

@ Modificado Satisfactoriamente

Aceptar

Figura 3.90: Pantalla de Modificado Satisfactorio de registro de Parametros..

» Presione el boton Salir para salir de los parametros

3.5.5.4 ;COMO ELIMINAR UN PARAMETRO?

» A continuacion detallamos los pasos para eliminar un registro.
» Busque el registro que desea eliminar

» Al dar clic sobre el icono eliminar aparecera la siguiente pantalla.

! ;Esta seguro que desea eliminar?

Si || No
vt

Figura 3.91: Pantalla de confirmacion de eliminacion de registro de Parametros.

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 55 ESPOL




Manual de Usuario 7 Sistema de Seguridad

Si le da el clic a Si aparecera el siguiente mensaje.

Grupo

-

1

!
]

—-—-,—.——————t—e - e,
Figura 3.92: Pantalla de Registro Eliminado de registro de Parametros.

Si busca el codigo y no existe le aparecera el siguiente mensaje.

Figura 3.93: Cédigo no existe de registro de Parametros.

3.5.5.6 BOTONES QUE SE UTILIZAN

BOTONES {NOMBRE 'DESCRIPCION :
| i _ : ;
O ‘ Nuevo Este botdn deja en blanco todos los campos para |
: | asi poder ingresar uno nuevo - !
=2 | Grabar Este boton permite registrar un nuevo i
. - Parametro. -
1 E‘J Modificar Este boton permite modificar un nuevo '
L Parametro.
| 4 Eliminar Este boton permite eliminar un nuevo
‘x Parametro.
} 'y 'Revertir Este boton revierte los ultimos cambios
1 &% Buscar Este boton permite buscar un nuevo parametro. |
\
r : - — . ; —
| N Salir Este boton permite salir del mena
|
|
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3.6 MENU REPORTES

Aqui podremos emitir los diferentes reportes en el Sistema.

£ sistema Comercial Integrado - Seguridades Usuvario: null  Empresa: null

f o e B
Syl ki e TR A e ¢
i

Figura 3.94: Pantalla de Menu Reportes
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3.6.1 REPORTES DE AUDITORIA

3.6.1.1. PANTALLA DE SELECCION DEL REPORTE DE
AUDITORIA.

Aqui podremos seleccionar las diferentes opciones para emitir los reportes de auditoria.

45 7 a"'Eﬂ
Usuarl: [BESCOBAR | Empresa: |[ECONOMARKETSA. v |
Modulo: | Facturacién v| Opcidn: Productos - |
Actividad: | Agrego |
Desde: (021272004 | Hasta: 02/12/2004 | Y

“Empresa| Modulo | Opcion | Usuario | Actividad | Fecha | Tipo | Numero [Comenta..]

3.95: Pantalla de Seleccion del Reporte de Auditoria

3.6.1.2 BOTONES QUE SE UTILIZAN

BOTONES INOMBRE |DESCRIPCION
L o Imprimir Este boton permite visualizar el reporte antes de |
1
= imprimirlo
i Y Buscar | Este boton permite buscar un registro
N 'Salir - Este boton permite salir del mena.
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3.6.1.3 SELECCION DE OPCIONES DE AUDITORIA.

» Escoja las siguientes opciones.

Usuario

Modulo

Actividad

Empresa

Opcion

Y seleccione el rango de fechas que desee.

0 00O0O0

» Presionar el boton de Buscar y apareceran los datos en la tabla.
» Presionar el boton Imprimir y aparecera el reporte.

Vista Preliminar del Reporte

Tipresiin: . | DZASCI2004 0822 REPORTE DE AUDITORIA INTERNA DEL SISTEMAS
Det: Al £
Empresa Grupo Apellidos Nombres Mbdulo
ECONOMARKET S A Jetes de Caja ESCOBAR BETTY Saguridad
Opcitn: Mantenimierto de Tablas Fecha: (09dic/2003 1200 Documento: = Accidn: GRA
ECONOMARKET S A Jetes de Caja ESCOBAR BETTY Seguridad
Opcibn: Martenimiento de Usuarios  Feche:  0Sidic/2003 1200 Documento: - Accibn: MOD
ECONOMARKET S A Jefes de Capn ESCOBAR BETTY Segundad
Opcidn: Martenimierto de Usuarios  Fecha:  09/ic/2003/1200 Dogyment n: : Accibn:  WMOD
ECONOMARKET S A Jefes de Coya ESCOBAR BETTY Seguridad
Opcidn: Manterimento de Usuarios  Fecha:  09Udic/2003 1200 Documento: Accibn: MOD I
ECONOMARKET S A Jefes de Caya ESCOBAR BETTY Segundad
OpciGn: Marteramiento de Usuarics  Fecha:  D24ic/2003 1200 Documento: - Accién:  MOD
ECONOMARKET S A Jetes de Cya ESCOBAR BETTY Seguridad
Opcién: Mantenimierto de Usuarios  Feche:  09c/2003 1200 Documento: . Accidn: WOD
ol
»

3.96: Reporte de Auditoria
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3.6.2 REPORTES DE CATALOGO DE USUARIOS

3.6.2.1. PANTALLA DE SELECCION DEL _REPORTE DE
CATALOGOS DE USUARIOS.

Aqui podremos seleccionar las diferentes opciones para emitir los reportes de usuarios.

i’:_" Codigo | Usuario [ Apetiidos |  Nombres [ |

| {186 CCARRASCO CARRASCO CARLOS

19 BESCOBAR 'ESCOBAR BETTY

20 EEMEN EMEN RONQUIL . EDUARDO RIGO

{32 BALAVA ALAVA CASTELLO BOLIVAR DAVIS

34 RSOTOMAYOR  SOTOMAYOR RO.. RICHARD OMAR
{4 |

| |
1

|

&
i

3.97: Pantalla de Seleccion del Reporte de Usuario

3.6.2.2 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION

| _

i 2] | Imprimir Este boton permite visualizar el reporte antes de |
= imprimirlo |

I 34 Buscar Este boton permite buscar un régistm |

| | | |

i N Salir | Este boton permite salir del menu. i

| | |

L |
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3.6.2.3 SELECCION DE OPCIONES DE CATALOGOS DE
USUARIOS

» Escoja la siguiente opcion.
o Grupo

» Presionar el boton de Buscar y apareceran los datos en la tabla.
» Presionar el boton Imprimir y aparecera el reporte.

Yista Preliminar del Reporte

i 0. cs
CATALAGO DE USUARIOS il
mpresion.  02dkc/2004 0825 Péagina 1
, Cod Apellidos Nombres Cédula Clave Vence |
GRUPO: Jefes de Caja
32 ALAVA CASTELLO BOLIVAR DAVIS 0915304745 31/dicr2004
16 CARRASCO CARLOS 345345345 01/enes2010
20 EMEN RONQUILLO EDUARDO RIGOBERTCO 0815304745 01/enes2005
19 ESCOBAR BETTY 0911223344 01/enes2004 i f
|

34 SOTOMAYOR RONQUILLO  RICHARD OMAR 0915304745 01/enes2004

O

8: Reporte de Catalogo de Usuarios
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3.6.3. REPORTES DE TABLAS

3.6.3.1. PANTALLA DE SELECCION DEL REPORTE DE TABLAS.

Aqui podremos seleccionar las diferentes opciones para emitir los reportes de tablas.

Emmm-w.wutﬁ P o
Tas  [Pases v {
|

,,,,,,, Codigo . ' | Descrigcion :

t‘ Ecuador -
12 Peru 7}
|3 Colombia
f‘ Venezuela
{
|

o) &)

Do Lot ]

3.99: Pantalla de Seleccion del Reporte de Tablas

3.6.3.2 BOTONES QUE SE UTILIZAN

'BOTONES [NOMBRE |DESCRIPCION
i Imbrim-i-rmm | Este boton permite visualizar el reporte antes de |
i _jéi_ imprimirlo
5 Buscar Este boton pcr;nitc-huscar un registro
- |
1L ' Salir Este boton permite salir del menu.

‘ f
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3.6.3.3 SELECCION DE OPCIONES DE TABLAS

» Escoja la siguiente opcion.
o Tabla

» Presionar el boton de Buscar y apareceran los datos en la tabla.
» Presionar el boton Imprimir y aparecera el reporte.

Vista Preliminar del Reporte

Impresion. D2Udic/2004 08 26
rep_seg_tabias

REPORTE DE LAS TABLAS DEL SISTEMA

Pégina

Codigo Dascripcidn

Tabla: Ciudades

10 Guayagul
1 Quito

Ambato
13 Babahoyo I
14 Esmersidas :
15 Marts |

L] o

W4 et b W T @ Sl
3.100: Reporte de las tablas del Sistema
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3.6.4 REPORTES DE TAREAS

3.6.4.1. PANTALLA DE SELECCION DEL REPORTE DE TAREAS.

Aqui podremos seleccionar las diferentes opciones para emitir los reportes de tareas.

3.101: Pantalla deSelcién dei epoc de Tareas

3
o

3.6.4.2 BOTONES QUE SE UTILIZAN

BOTONES NOMBRE |DESCRIPCION
Imprimir Este boton permite visualizar el reporte antes de
imprimirlo
M Buscar Este boton permite buscar un registro
N Salir Este boton permite salir del menu.

PROTCOM
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3.6.4.3 SELECCION DE OPCIONES DE TAREAS

» Escoja la siguiente opcion.

o Usuarios
o Y seleccione el rango de fechas que desee.

» Presionar el boton de Buscar y apareceran los datos en la tareas.
» Presionar el boton Imprimir y aparecerd el reporte.

Yista Preliminar del Reporte

mpresion  (02/dc/2004 08 27 rep_seg_lareas

RERPORTE RE TAREAS PENDIENTES Y REALIZADAS

— Pagna 1
Cod. Tarea Fecha Prioridad Realizado
Usuario: CARLOS CARRASCO
1 Imprimer Estados de Cuertas 01 fene /2003 4 Faise

SRR

3.102: Reporte de tareas pendientes
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3.7 MENU ACERCA DE...

& Sisterna Comercial Integrado Seguridades Usuario: E  Empresa: FCONOMARKET S.A.
PR - g ;.’ DS L I

 Reportes b L T T0 -

Figura 3.103: Pantalla de Menu de Acerca de
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3.8.1 ACERCA DE..

En esta pantalla podemos verlos datos el Sistema, COMO el nombre que version es, etc.

Sistema Comercial Integrado - Modulo de Seguridad - Acerca de... =

Sistema Comercial Integrado
SCl Version 1.0
Escuela Superior Politécnica
del Litoral
PROTCOM

Proyecto de Graduacitn
2003 - 2004

| captar |

Figura 3.104: Pantalla de Menu de Acerca de.
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3.8 EXPLICACION DE INTERFASE GRAFICA

3.8.1 INTRODUCCION

Una interfase grafica estd construida en base a elementos graficos basicos, los
Componentes. Tipicos ejemplos de estos Componentes son los botones, barras de
desplazamiento, etiquetas, listas, cajas de seleccion o campos de texto. Los
Componentes permiten al usuario interactuar con la aplicacion y proporcionar
informacion desde el programa al usuario sobre el estado del programa. En el AWT,
todos los Componentes de la interfase de usuario son instancias de la clase Component
0 uno de sus subtipos.

Los Componentes no se encuentran aislados, sino agrupados dentro de Contenedores.
Los Contenedores contienen y organizan la situacion de los Componentes; ademas, los
Contenedores son en si mismos Componentes y COMO tales pueden ser situados dentro
de otros Contenedores. También contienen el codigo necesario para el control de
eventos, cambiar la forma del cursor o modificar el icono de la aplicacion. En el AWT,
todos los Contenedores son instancias de la clase Container o uno de sus subtipos.

En la imagen siguiente presentamos una interfase de usuario muy simple, con la

. . . . 5 . 1
apariencia que presenta cuando se visualiza bajo Windows 95.

Los Componentes deben circunscribirse dentro del Contenedor que los contiene. Esto
hace que el anidamiento de Componentes (incluyendo Contenedores) en Contenedores
crean arboles de elementos, comenzando con un Contenedor en la raiz del arbol vy
expandiéndolo en sus ramas. A continuacion presentamos el arbol que representa la
interfase que corresponde con la aplicacion grafica generada anteriormente.
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3.8.2 GUI v AWT (Abstract Windowing Toolkit)

AWT es un conjunto de herramientas GUI (Interfaz Grafica con el Usuario) disefiadas
para trabajar con multiples plataformas.

Este paquete viene incluido en la API de Java COMO java.awt ya desde su primera
version, con lo que las interfaces generadas con esta biblioteca funcionan en todos los
entornos Java disponibles (incluyendo navegadores, lo que les hace especialmente

eficientes para la creacion de applets Java).

La siguiente figura muestra la jerarquia de clases para las principales clases de AWT:

Component
( compumet 3
W\ “Ceamas

(.  Panel Window ScroliPanel
e Choice
wlog > Frome
FileDialog List
TextComponent
T~
TextArea ) TextField \\
--h—_,_.-"’

Figura 3.106: Clases principales AWT

En este apartado vamos a estudiar algunas de las clases mas importantes del AWT, asi
COMO su funcionalidad

3.8.3 SWING

3.8.3.1 INTRODUCCION

El paquete Swing es el nuevo paquete grafico que ha aparecido en la version 1.2 de
Java. Esta compuesto por un amplio conjunto de componentes de interfaces de usuario
que funcionen en el mayor numero posible de plataformas.

Cada uno de los componentes de este paquete puede presentar diversos aspectos y
comportamientos en funcion de una biblioteca de clases. En la version 1.0 de Swing,
que corresponde a la distribuida en la version 1.2 de la API de Java se incluyen tres
bibliotecas de aspecto y comportamiento para Swing:

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 69 ESPOL




Manual de Usuario ) Sistema de Seguridad

metal. jar: Aspecto y comportamiento independiente de la plataforma.
motifjar: Basado en la interfaz Sun Motif.
windows.jar: Muy similar a las interfaces Microsoft Windows 95.

La siguiente imagen muestra una aplicacion de ejemplo (adjunta al JDK 1.2) que
muestra las diferentes interfaces para una misma aplicacion segun se utilice una u otra
biblioteca:

.
gf: Sumplelk xample

e e e
» iy R

Figura 3.107: Diferentes aspectos de una interfaz Swing

Es la nueva clase denominada UiManager la que se encarga del aspecto vy
comportamiento de una aplicacion Swing en un entorno de ejecucion.

3.8.3.2. NUEVAS CARACTERISTICAS

La arquitectura Swing presenta una serie de ventajas respecto a su antecedente AWT:

Amplia variedad de componentes: En general las clases que comiencen por "J"
son componentes que se pueden anadir a la aplicacion. Por ejemplo: JButton.
Aspecto modificable (look and feel): Se puede personalizar el aspecto de las
interfaces o utilizar varios aspectos que existen por defecto (Metal Max, Basic
Motif, Window Win32).

Arquitectura Modelo-Vista-Controlador: Esta arquitectura da lugar a todo un
enfoque de desarrollo muy arraigado en los entornos graficos de usuario
realizados con técnicas orientadas a objetos. Cada componente tiene asociado
una clase de modelo de datos y una interfaz que utiliza. Se puede crear un
modelo de datos personalizado para cada componente, con solo heredar de la
clase Model.

Gestion mejorada de la entrada del usuario: Se pueden gestionar combinaciones
de teclas en un objeto KeyStroke y registrarlo COMO componente. El evento se
activard cuando se pulse dicha combinacion si esta siendo utilizado el
componente, la ventana en que se encuentra o algun hijo del componente.
Objetos de accion (action objects): Estos objetos cuando estan activados
(enabled) controlan las acciones de varios objetos componentes de la interfaz.
Son hijos de ActionListener.
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« Contenedores anidados: Cualquier componente puede estar anidado en otro. Por
ejemplo, un grafico se puede anidar en una lista.

o Escritorios virtuales: Se pueden crear escritorios virtuales o "interfaz de
multiples documentos" mediante las clases JDesktopPane y JInternalFrame.

» Bordes complejos: Los componentes pueden presentar nuevos tipos de bordes.
Ademas el usuario puede crear tipos de bordes personalizados.

» Didlogos personalizados: Se pueden crear multitud de formas de mensajes y
opciones de didlogo con el usuario, mediante la clase JOptionPane.

o Clases para didlogos habituales: Se puede utilizar JFileChooser para elegir un
fichero, y JColorChooser para elegir un color.

» Componentes para tablas y arboles de datos: Mediante las clases JTable y JTree.

» Potentes manipuladores de texto: Ademas de campos y dreas de texto, se
presentan campos de sintaxis oculta JPassword, y texto con multiples fuentes
JTextPane. Ademas hay paquetes para utilizar ficheros en formato HTML o
RTF.

» (Capacidad para "deshacer": En gran variedad de situaciones se pueden deshacer
las modificaciones que se realizaron.

» Soporte a la accesibilidad: Se facilita la generacion de interfaces que ayuden a la
accesibilidad de discapacitados, por ejemplo en Braille.

3.8.3.3. PRINCIPALES CLASES

Las clases de Swing se parecen mucho a las de AWT.

De hecho todas las clases componentes de Swing (clases hijas de JComponent), son
hijas de la clase Component de AWT.

« ButtonGroup: Muestra una lista de elementos (JRadioButton) con solo uno
seleccionable. Cada elemento tiene un circulo, que en caso del elemento
seleccionado contendra un "punto”.

« JToggleButton: Es COMO un boton normal, pero al ser pinchado por el usuario
queda activado.

« JProgressBar: Representa una barra de estado de progreso, mediante la que
habitualmente se muestra el desarrollo de un proceso en desarrollo (ejemplo: la
instalacion de una aplicacion).

« JTabbedPane: Es una ventana con solapas (la que utiliza Windows). Este
componente habia sido muy solicitado.

« JApplet: Aunque ya existia una clase Applet en AWT, esta nueva version es
necesaria para crear applets Java que utilicen interfaces Swing.

Por supuesto Swing no se limita a estas clases, sino que posee muchas mas con diversas
funcionalidades. Para estudiarlas consulte la documentacion del JDK 1.2 de Java.

3.8.3.4. NUEVOS GESTORES DE IMPRESION

Swing incorpora nuevos gestores de impresion, ampliando los cinco que AWT
incorporaba. Entre ellos conviene destacar los siguientes:
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o BoxLayout: Es similar al FlowLayout de AWT, con la diferencia de que con ¢l
se pueden especificar los ejes (x o y). Viene incorporada en el componente Box,
pero esta disponible COMO una opcidn en otros componentes.

« OverlayLayout: Todos los componentes se afiaden encima de cada componente
previo.

o SpringlLayout: El espacio se asigna en funcion de una serie de restricciones
asociadas con cada componente.

o ScrollPaneLayout: Incorporado en el componente ScrollPane.

« ViewportLayout: Incorporado en el componente Viewport.

3.8.3.5. E. JROOTPANE

La clase JRootPane permite colocar contenido de las applets creadas con la clase
JApplet en un determinado plano de impresion (capa).

Por orden de cercania al usuario, estas capas son:

glassPane: Una capa que abarca toda la parte visible (por defecto no es visible).

+ layeredPane: Una subclase de JComponent disefiada para contener cuadros de
didlogo, menis emergentes y otros componentes que deben aparecer flotando
entre el usuario y el contenido.

« MENUbar: Una capa opcional, que si aparece estara anclada en la parte superior.

» contenPane: La capa en que se dibujara la mayor parte del contenido.

Asi pues cada vez que se vayan a afnadir componentes a una applet de clase JApplet,
debe anadirse a uno de estas capas. Por ejemplo:

laJApplet.getContentPane().add( unComponente );

3.8.3.6 F. NUEVOS EVENTOS DE SWING
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