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1. ANTECEDENTES

La unidad educativa LAS AMERICAS se fundo en 1998 en la ciudad de Guayaquil.
Ubicada en la ciudadela LA SAIBA calle oeste 32 y Eloy Alfaro, se encuentra su matriz__

principal, base para la expansion de su primera sucursal ubicada en la parte Norte de la

ciudad (alborada 7° etapa calle Robles y Av. San Jorge) y sede de todos sus controles.

La unidad educativa LAS AMERICAS fue fundada por la fusion de capitales de dos
socios visionarios, preocupados por ofrecer a la comunidad una educacion de calidad a
costos racionales para nuestro mercado.

LA UNIDAD EDUCATIVA LAS AMERICAS ES UNA UNIDAD
ACADEMICA QUE FORMA PROFESIONALES EN EL AREA
RELACIONADA A INFORMATICA Y CONTABILIDAD A UN NIVEL
SUPERIOR A TRAVES DE PROGRAMAS DE ESPECIFICACION
TECNICA TECNOLOGICA.

Asi también efectia extensiones de estudio para el desarrollo de sus programas y prestar
servicios a la comunidad.

La vision de la unidad educativa LAS AMERICAS es expandirse a la capital Quito para
lograr una mayor cobertura con el nivel de educacion impartida.

La Mision es impartir la mejor educacion en sistemas de Informacion Computarizados a
la Sociedad Ecuatoriana, apoyados en la tecnologia disponible en el mundo de la
computacion, manteniendo los lineamientos y la filosofia de los socios fundadores.
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2. DEFINICION DEL PROBLEMA ACTUAL ?
Gracias a la ayuda de los socios accionistas, se llego a determinar lo siguiente: im0 "‘l

La unidad educativa LAS AMERICAS cuenta con departamentos de Contabilidadpi Cf:CA
Secretariado, Cobranzas, Rectorado, Vicerrectorado, Ayuda Social y Recursos I—Iumano»SQM'“‘"-»‘s
departamento encargado de la contratacion y control de todo el personal docente y’Eﬁ”

administrativo. Los departamentos se manejan actualmente con sistemas de computo no
apropiados para las funciones correspondientes, y nos enfocaremos en este proyecto a
resolver la problematica del departamento de recursos humanos para el control de entrada

y salida de su personal.

2.1 DEFINICION DE PROBLEMAS

El departamento de recursos humanos para el control de entrada y salida de su personal
presentan los siguientes problemas:

" PROBLEMA

~ CAUSA

Se lleva el control y registro
de las salidas y entradas del
personal en carpetas escritas
a mano por una o mas
personas autorizadas.

El sistema fue implantado a
la rapida para solucionar un
problema.

Frecuencia de errores en los
reportes de control de
asistencia.

Perdida de tiempo para||Base de datos —Excel- “en|| El tiempo para realizar el
encontrar datos de los| donde enlistan todos los||traspaso es un tiempo
ingresos a destiempo | ingresos registrados en || valioso perdido.

sobre tiempo del personal papel.

Inconsistencia de frecuente || Manejo multiusuario no || Al realizar cambios muy

de datos.

restringido a los registros en
Excel. Cualquier persona
autorizada (Excepto por una
clave de archivo) tienen
acceso a la base de datos de
la empresa.

de datos se
genera una inconsistencia
de los mismos en los
reportes finales.

frecuentes

Traspaso manual de los
registros que se llevan en
carpetas escritas.

No existe el sistema de
control de personal
automatizado.

Causa que exista un total |
descontrol y parcializacion
de los controles de horarios
al personal.

No se pueden emitir un
control exacto por
departamentos o por horas
de retraso o sobre tiempo

Actualmente no se cuenta
con un sistema de control
de personal que permita
dividir en los diferentes
departamentos la carga de
personal.

Se esta propenso a la
confusiéon de personal por
departamentos.
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No existen las seguridades
necesarias en el manejo de
informacion.

No existe un sistema de
verificacion de usuarios o
de acceso a los datos mas
para la modificacion de los
reportes de personal, ya que
los ingresos se generaran de
manera automatica por cada
usuario.

Personal de  distintos
departamentos tenian
acceso a informacién y

manipulaciéon de datos en
los reportes de control de

personal. J
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3. SOLUCION PROPUESTA Y ALCANCE

Soluciones:

De acuerdo a la fase de estudio realizada por el personal de desarrollo y verificando los .1;.‘:

problemas en los diferentes departamentos, enfociandonos a recursos humanos, se " ‘L“u‘

propone automatizar los siguientes procesos: A.--a‘:a o/
Wiy

Lo

Historial del ingreso y egreso de personal.

Control de sobre tiempos por cada personal

Realizar un control detallado de horarios segin sea la emision de reportes
solicitados por el departamento de Recursos Humanos.

Anulacién o modificacion de horarios, Unica y exclusivamente, por personal
autorizado con clave de acceso restringida.

Reportes de control de ingresos y egresos por departamentos.

Registro de ingreso y egresos eventuales durante la jornada laboral.

Control detallado el personal contratado de manera eventual por la empresa.
Control de ingreso al sistema y/o a la informacidon correspondiente.

Manejo de datos en una base segura y apropiada para la manipulacion de los

mismos.

10. Emisién de carnets de asistencia para el control de horarios al personal.

3.1. ALCANCE DEL SISTEMA PROPUESTO

BENEFICIOS.-

Capaz de permitir al director de la empresa o gerente de recursos humanos, llevar
un control sobre el ingreso y salidas del personal.

Control de ingreso y egresos de personal por departamentos seglin requerimientos
del departamento de recursos humanos.

Procesos automaticos de registro de horarios de entrada y de salida sin
intervencion de segundos (Proceso automatizado empleado — sistema).
Automatizar el control de ingreso de personal eventual (Asignacion de carnets de
ingreso de invitados controlado por el sistema).

Llevar un control personalizado de la hoja de vida de salidas y entradas por cada

uno de los miembros de la empresa.

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 1 ESPOL
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o El personal anterior, encargado de llevar este control de manera manual, té;dré l ‘*t
una mayor motivacion en su ambiente de trabajo, ya que sus esﬁlgfzqg. i}
operacionales seran minimos con la automatizacion. ! A

e Un sistema de identificacion eficiente; guardando los datos necesari%g_h__;_é;
requeridos, asignandole un cédigo tinico de identificacion por empleado. w 4

e FEl sistema podrd actualizar médulos de control segin se incrementen los
requerimientos de la empresa.(Sistema con nivel de crecimiento)
e Se puede emitir (opcional) pre-nominas para el pago correspondiente al mes

transcurrido del personal por departamentos o de manera total.
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4. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

- EAGLEEYES Sistema de Riga “Pag. 12
~ Control de Personal Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién: ... |
__VERSION 1.0 2/08/2004 120/08/2004 -
Para: Autores: s Wl
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga -
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Diagrama General del Sistema de Control de Personal.

DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

®

/DATQS DE | DATOS DE DATOS DE r’B;TOB DE DATOSDE | | DATOS ]
ASISTENCIA | l HORARIOS ATRAZOS IJUSTIF!CATIVOS MULTAS INCENTIVOE
LY
! i !

! l l

@) —
3 PERSONAL

(o] ‘

| HORARIOE ———ipy
EMPRESA |

|  ATRAZOS |[€—>»

{ usuaric |
JUSTIFICATIV |
®
SISTEMA DE
TIPO DE 4————» CONTROLDE [
JUSTIFICATIV PERSONAL DEPARTAMEN
c | I { Tos |
' , S
INCENTIVOS
CIUDAC
! ‘ SR
| miPooe J |
‘ “« o ——
| INCENTIVO | 3
‘ ASISTENGIA |
f / | ‘
MULTAS — —————» }
SR ‘

| 1 TURNOS ::
[ e 6—. ® —_
\
! !

| /7 consuLta CONSULTA ’ CONSULTA ‘l CONSULTA ‘ CONSULTA ) |‘ CONSULTA ) |
ASISTENCIA CARGOS ‘ SUELDO | | \_ CARNETS HORARIOS /| ||\ PERSONAL
e A e ot M

———

e L CONSULTA / CONSULTA 1 | CONSULTA
os PRE-NOMINA ‘\JNCENTqu MULTAS

Observaciones:
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T
IBLIO TEL

CAMPUS '

Vst R DY d

EAGLEEYES Sistema de Control _ 4 A Pag. 2/%
de Personal Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacién:
‘ VERSION1.00 2/08/2004 20/08/2004 - é

Para: J Autores: \

PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto 21
Wendy Naranjo E
Descripcion: Narrativa de Diagrama General del Sistema de Control de Personal.
NARRATIVA DEL DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

1.- |Ingreso de los datos para las tablas Maestras del Sistema de Control de Personal
EAGLEEYES.

Genera los datos de Asistencia, Horarios, Atrasos, Justificativos, Multas e
Incentivos.

2.- | El Sistema Control de Personal EAGLEEYES realiza sus procesos en las tablas
tales como Asistencia, Horarios, Atrasos, Justificativos, Tipo de Justificativo,
Incentivos, Tipo de Incentivo, Multas, Tipo de Multas.

3.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES necesita consultar tablas como:
Persona, Empresa, Departamentos, Usuarios Carnets, Asistencia, Turnos.

4.- El Sistema realiza Consultas de Asistencias, Cargos, Sueldos, Carnets, Horarios,
Personal.

A su vez genera informes de los Reportes de Justificativos, Pre-Nomina,
Incentivos, Multas.
Observaciones:
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S. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

EAGLEYES ~ Pag. 1/
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

DISENO DE DIAGRAMA DE CASOS DE USO

“l 1.-Proceso de Ingreso de persona |

Procesa de Ingreso de Justificativos Procesos de Ingreso de multas Proceso de Ingreso de Incentivos

Proceso de Ingreso y Egreso de
Persona

Proceso de Reporte de Fallas

o

Praceso de Reporte de pre-nemine

Observaciones:
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6. DIAGRAMA de TABLAS Y CLASES

6.1. DIAGRAMA GENERAL

¥
e

EAGLEEYES , Pag. 1/1
pistemade Conirotoe Fersonal e it o; Fecha/Actualizacion: -
YRRSIONLY 2/08/2004 20/08/2004 8o o=c
Para: Autores: CAL
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Diagrama General de Relaciones de Tablas

DIAGRAMA GENERAL DE TABLAS

CPm_é ar-gj ——

'bPh_cdej-------- L }
r.’cﬁ_ée:so;.g Teea

; CF'm_Departamenil CP!_Asistenci}_ .

WEm pres

_df-’-r-n_Frofesiﬂ

6

4’| C ijora riopér;oﬁ‘r

| CPt_Incentiv r_. S——

I_CPm_TipoincemiV| CPt_Justif icati}a [CPLMy nas'
J |
[ C Pm_Tipojust'rficati\Is——— CPm_Tipomulza————J

i

Observaciones:
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6.2. DIAGRAMAS DE CLASE CLASIFICADOS POR CAPAS

6.21. CAPA DATOS 0
6.2.1.1 CLASE DATCARGO f [
EAGLEEYES i
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacién: | 3
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 BIBLIOT _L
Para: Autores: ' “f“u:,,’
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga T~
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos i i Public

Descripci()n: Clase que contiene datos de la tabla Cargo a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datCargo{
private int Codigo;
private String Descripcion;
private double Sueldo;
private boolean Estado;
datCargo(){
this.Codigo=0);
this. Descripcion="";this.Sueldo=0;this. Estado=false;
datCargo(String Descripcion,double Sueldo){

this.Codigo=0,
this.Descripcion=Descripcion;this.Sueldo=Sueldo;
this. Estado=true; }

this.Codigo=Codigo;
this.Descripcion=Descripcion;this.Sueldo=Sueldo;
this.Estado=Estado; }
/I Metodos
boolean Grabar(){
cnxCargo cnx = new cnxCargo();
if (cnx.Grabar(Descripcion,Sueldo))
return true;
else
return false;
boolean Actualizar(){
cnxCargo cnx = new cnxCargo();
if (cnx.Modificar(Codigo,Descripcion,Sueldo,Estado))
return true;
else
return false;}
boolean Anular(){
cnxCargo cnx = new cnxCargo();
if (cnx.Anular(this.Codigo))
return true;
else
return false; }
boolean Eliminar(){
enxCargo cnx = new cnxCargo();
if (cnx.Eliminar(this.Codigo))
return true;
else
return false; }

datCargo(int Codigo,String Descripcion,double Sueldo,boolean Estado){

Observaciones:
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6.2.1.2 CLASE DATCARGO

i) s
EAGLEEYES Y ' . y _ Pag. 2/2;:\"-- w
~ Sistema de Con rol de Personal Fecha Disefio: Fecha!Actuallzacldn' %
: VERSION 1. 0 12/08/2004 0y 20/08/2004 g:
Para; Autores: e
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga e |
Marcelo Pinto BIBLIOTECA
Wendy Naranjo FAMPUS'
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: PERAY
Datos datCargo.java Public
Descripcic')n: Clase que contiene datos de la tabla Cargo a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE

String getUltimoCodigo(){
enxCargo cnx = new cnxCargo():
int i = cnx.getUltimoCodigo();
return String.valueOf(i); }

boolean Consultar(int InCodigo){

datCargo a = new datCargo();
cnxCargo b = new cnxCargo();
a=b.Consultar(InCodigo);
this.Codigo = a.getCodigo();
this. Descripcion= a.getDescripcion();
this.Estado = a.getEstado();

if (this.getCodigo()<0)
return false;
}

return true;

H

/f SETs

void setCodigo(int Codigo){
this.Codigo=Codigo;

H

void setDescripcion(String Descripcion) {
this.Descripcion=Descripcion;

}

void setSueldo(double Sueldo){
this.Sueldo=Sueldo;

H

void setEstado(boolean Estado){
this.Estado=Estado;

H

/I GETs

int getCodigo(){
return this.Codigo;

i
String getDescripcion() |
return this. Descripcion;

!
double getSueldo(){

return this.Sueldo;
}

boolean getEstado(){
return this.Estado;
}

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 3 ESPOL




Manual de Disefio

Sistema Control de Personal Eagleeyes

6.2.1.3 CLASE DATASISTENCIA

- EAGLEEYES
Sistema de C?'on'tl:ol de Personal
VERSION 1.0

Pag. 1/1

Fecha Disenio:

l‘ | Fecha/Actualizacién:

2/08/2004 20/08/2004

Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datAsistencia.java Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Asistencia a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datAsistencia{

private int Numero;

private int Persona;

private String Carnet;

datAsistencia()
this.Numero=0;
this Persona=0,
this.Camnet="";}

datAsistencia(String Carnet) {
this.Carnet=Carnet;

void setNumero{imt Numero){
this. Numero=Numero; }
void setPersona(int Persona)|
this.Persona=Persona;}
void setCarnet(String Carnet){
this.Carnet=Carnet;}
// GETs
int getNumero() {
return this. Numero; }
private int getPersona(String Carnet){

Statement ¢SQL,
ResultSet rs;

int per;

per=0;

try{

if (rs.next()){
per = rs.getint(1);}
con.cnx.close(); }
catch(SQLException e){}
return per,}
String getCarnet(){
return this.Carnet;} }

this. Persona=getPersona(Carnet); }

clsConexion con = new clsConexion();

datAsistencia(int Carnet){
this.Carnet="" + Camet;
this. Persona=Carnet;}
// Metodos
boolean Grabar(){
cnxAsistencia cnx = new cnxAsistencia(),
if (cnx,Grabar(Persona,Carnet))
return true;
clse
return false;
// SETs

¢SQL = con.cnx.createStatement();
rs = ¢SQL.executeQuery("Select personal From CPt_Carnet Where codigo =" +
Camnet + ™ and estado=true");

Observaciones:
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6.2.1.4 CLASE DATCIUDAD

- EAGLEEYES : Mg - T o Pap Tl
Snstema de Control de Personal Fecha Disefio: FechalActuahzacnén* {
~ VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datCiudad.java Public

DescripciOn: Clase que contiene datos de la tabla Ciudad a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datCiudad {

private int Codigo = 0;
private String Nombre =
private boolean Estado = false;
datCiudad() {}
datCiudad(String Nombre){
this.Nombre=Nombre;
this. Estado=true;}
datCiudad(int Codigo,String Nombre,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo;
this.Nombre=Nombre;
this.Estado=Estado;}
/I Metodos
boolean Grabar(){
cenxCiudad cnx = new cnxCiudad();
if (cnx.Grabar(Nombre))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
cenxCiudad enx = new enxCiudad();
if (cnx.Modificar(Codigo,Nombre,Estado))
return true;
else return false:}
boolean Anular(){
enxCiudad enx = new enxCiudad();

e,

if (enx. Anular(this. Codigo))
return true;
else return false; }

boolean Eliminar(){
cnxCiudad cnx = new enxCiudad();
if (enx.Eliminar(this.Codigo))
return true;

else return false; }

String getUltimoCodigo() {
cnxCiudad enx = new enxCiudad();
int i = enx.getUltimoCodigo();
return String.valueORi);}

boolean Consultar(int InCodigo){
datCiudad a = new datCiudad();
cnxCiudad b = new enxCiudad();
a = b.Consultar(InCodigo);

this.Codigo = a getCodigo();
this.Nombre = a.getNombre(),
this.Estado = a.getEstado();

if (this_getCodigo()<0){
return false;
|return true;

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.5 CLASE DATCIUDAD

this.Codigo=Codigo; }
void setNombre(String Nombre){
this.Nombre=Nombre;}
void setEstado(boolean Estado){
this. Estado=Estado;
1

/I GETs
int getCodigo(){

return this.Codigo;
!

String getNombre(){
return this.Nombre;
}

boolean getEstado(){
return this.Estado;

H

EAGLEEYES Ay Pag. 1/1| -
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacién: |
______VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 ,
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga &
Marcelo Pinto ",mu
Wendy Naranjo (&
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datCiudad.java Public
DescripciOn: Clase que contiene datos de la tabla Ciudad a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE
1/ SETs
void setCodigo(int Codigo){

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.6 CLASE DATDEPARTAMENTO

~ EAGLEEYES o i Rt i el Pag. 1/,1
Slstem de Control de Personal  |Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacion:
____VERSION 1.0 _2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datDepartamento.java Public
De scripci(’)n: Clase que contiene datos de la tabla Departamento a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE

class datDepartamento/
private int Codigo:
private String Descripcion;
private boolean Estado;

datDepartamento() {
this.Codigo=0;
this.Descripcion="",
this.Estado=false; }

datDepartamento(String Descripcion){
this.Codigo=0;
this. Descripcion=Descripcion;
this. Estado=true; }
datDepartamento(int Codigo,String Descripcion,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo;
this. Descripcion=Descripcion;
this.Estado=Estado; }
/I Metodos
boolean Grabar(){
cnxDepartamento cnx = new cnxDepartamento();
if (cnx.Grabar(Descripcion))
return true;
else
return false; }
boolean Actualizar(){
cnxDepartamento cnx = new cnxDepartamento();
if (cnx.Modificar(Codigo,Descripcion,Estado))
return true;
else
return false;}
boolean Anular(){
cnxDepartamento cnx = new cnxDepartamento();
if (enx.Anular(this.Codigo))
return true,
else
return false; }
boolean Eliminar(){
cnxDepartamento cnx = new cnxDepartamento(),
if (enx.Eliminar(this.Codigo))
return true;
else
return false; }

Observaciones:
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6.2.1.7 CLASE DATDEPARTAMENTO

- EAGLEEYES 3 1 e e Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacion: n
: VERSION 1.0 ; - 2/08/2004  [20/08/2004 ? ,Sf O)
Para: Autores: 8w N
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga B o ‘ﬂl
Marcelo Pinto t:?: A
Wendy Naranjo et el
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: BIBLIGTECA
Datos datDepartamento.java Public \CAMPUS
Descripci(')n: Clase que contiene datos de la tabla Departamento a ser utilizado por su formulario respectivo 'm |
‘ DESCRIPCION DE CLASE
String getUltimoCodigo(){

| cnxDepartamento cnx = new cnxDepartamento();
int 1= enx.getUltimoCodigo();

‘ return String.valueOf{i); }

boolean Consultar(int InCodigo){

datDepartamento a = new datDepartamento();

enxDepartamento b = new cnxDepartamento);
a = b.Consultar(InCodigo);

|

this.Codigo = a.getCodigo();
this.Descripcion= a.getDescripcion();
this.Estado = a.getEstado();

if (this.getCodigo()<0){
return false; }
return true; }
/f SETs
void setCodigo(int Codigo){
this.Codigo=Codigo; }
void setDescripcion(String Descripcion){
this. Descripcion=Descripcion; }
void setEstado(boolean Estado){
this.Estado=Estado. }
/f GETs
int getCodigo(){
return this.Codigo;
H

String getDescripcion(){ ‘
return this. Descripcion; }

boolean getEstado(){
return this.Estado; }

Observaciones:
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6.2.1.8 CLASE DATEMPRESA

~ EAGLEEYES i i EON et FL U Pagal]
Slstema de Control de Persongl ‘ Fecha"l)lseﬁo. G Fecha/Actuahzaclén.
L  VERSION 1.0 £ i - 2/08/2004 | 20/08/2004
Para: Autores.
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datEmpresa.java Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Empresa a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datEmpresa |

private String Codigo;
private String Ruc;
private String Nombre;
private String Direccion;
private String Telefono;
private String Fax;
private String Email;
private String Web;
private boolean Estado;
datEmpresa() {
this.Codigo:'"'; this.Ruc="";
this. Nombre=""; this.Direccion="",
this. Telefono—"" this.Fax="",
this. Email="";
this.Web="";
this. Estado=false; }
datEmpresa(String Nombre,String Ruc,String Direccion,String Telefono,String Fax,String Email,String Web){
this.Codigo="";
this.Ruc=Ruc; this.Nombre=Nombre;
this.Direccion=Direccion; this.Telefono=Telefono;
this.Fax=Fax; this.Email=Email;
this. Web=Web; this Estado=true; H
datEmpresa(String Codigo,String Nombre,String Ruc,String Direccion,String Telefono,String Fax,String Email,String

Web,boolean Estado){

this.Codigo=Codigo,
this.Ruc=Rug; this.Nombre=Nombre;
this.Direccion=Direccion; this. Telefono=Telefono,
this. Fax=Fax; this. Email=Email;
this. Web=Web;
this. Estado=Estado; }
// Metodos
boolean Grabar(){
cnxEmpresa cnx = new cnxEmpresa();
if (cnx.Grabar(Nombre,Ruc,Direccion, Telefono,Fax,Email, Web))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
cnxEmpresa enx = new cnxEmpresa(),
if (enx. Actualizar(Codigo,Nombre,Ruc, Direccion, Telefono,Fax, Email, Web,Estado))
return true;
else return false;}

Observaciones:
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6.2.1.9 CLASE DATEMPRESA

- EAGLEEYES Za i L e Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:
g VERSION 1.0 | 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto &
Wendy Naranjo A
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datEmpresa.java Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Empresa a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

boolean Anular(){

boolean Eliminar(){

String getUltimoCodigo() {

cnxEmpresa cnx = new cnxEmpresa();
if (enx.Anular(this.Codigo))

return true;
else return false; }

cnxEmpresa cnx = new enxEmpresa();
if (enx. Eliminar(this.Codigo))

return true;
clse return false; }

cnxEmpresa cnx = new cnxEmpresa();

return cnx. getUltimoCodigo(); )
boolean Consultar(String Codigo){

datEmpresa a = new datEmpresa();

enxEmpresa b = new ecnxEmpresa(); |

a = b.Consultar(Codigo),

this.Codigo = a.getCodigo();

this.Ruc = a.getRuc(); |
this.Nombre = a.getNombre();

this. Direccion = a.getDireccion();

this. Telefono = a.getTelefono();

this.Fax = a.getFax();

this. Email = a.getEmail();

this, Web = a.getWeb();

if (this. getCodigo().equals("-1")){

return false;}
return true; }
/I SETs
void setCodigo(String Codigo){ this.Codigo=Codigo;}
void setRuc(String Ruc){ this.Ruc=Ruc;}
void setNombre(String Nombre){ this. Nombre=Nombre;}

void setDireccion(String Direccion){ this.Direccion=Direccion; }

void setTelefono(String Telefono){ this. Telefono=Telefono;}
void setFax(String Fax){ this.Fax=Fax;}

void setEmail(String Email){ this. Email=Email;}

void setWeb(String Web){ this. Web=Web;}

void setEstado(boolean Estado){ this. Estado=Estado:}

// GETs

String getCodigo(){ return this.Codigo;}

String getRuc(){ return this.Rue;}

String getNombre(){ return this.Nombre; }

String getDireccion() {return this.Direccion;}

]

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.10 CLASE DATINCENTIVO

i EAGLEEYES e ST R Pag. 1/1
~ Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacién: |
VERSION 1.0 : o  2/08/2004  [20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: LJTE
Datos datIncentivo.java Public p |
Descripci(')n: Clase que contiene datos de la tabla Incentivos a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE

class datIncentivo |

private String Numero = "";
private String Fecha=" / /
private int Personal = 0,
private int Tipo = 0;
private String Motivo =
private int Monto = 0;
private boolean Estado = false;

",

datIncentivo()|

datIncentivo(String fecha,int personal,int tipo,String motivo,int monto){
this.Fecha=fecha;
this.Personal=personal;
this. Tipo=tipo; this.Motivo=motivo;
this. Monto=monto; this.Estado=true; }
datIncentivo(String Numero,String fecha,int personal,int tipo,String motivo,int monto,boolean estado){
this. Numero=Numero;
this.Fecha=fecha,
this.Personal=personal;
this. Tipo=tipo; this.Motivo=motivo;
this. Monto=monto; this.Estado=estado; }
// Metodos
boolean Grabar(){
cnxIncentivo enx = new cnxIncentivo();
if (enx.Grabar(Fecha,Personal, Tipo,Motivo,Monto))
return true;
else return false; H
boolean Actualizar(){
cnxIncentivo cnx = new cnxIncentivo();
if (enx. Actualizar(Numero,Fecha,Personal, Tipo,Motivo,Monto,Estado))
return true; |
else return false;} ‘
boolean Anular(){
cnxIncentivo e¢nx = new cnxIncentivo();
if (cnx. Anular(Numero))
return true;
else return false; }
boolean Eliminar(){
cnxIncentivo cnx = new cnxIncentivo(),
if (cnx.Eliminar(Numero))
return true;
else return false; }
String getUltimoNumero() |
cnxIncentivo cnx = new cnxIncentivo();
return cnx. getUltimoNumero(); }

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 11 ESPOL
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6.2.1.11 CLASE DATINCENTIVO

- EAGLEEYES ;
Sistema de Control de Personal
VERSION 1.0

Pag. 1/1

| Fecha Ijiséﬁo'i

Fecha/Actualizacién:

2/08/2004 20/08/2004

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Nombre de la Clase:

datlncentivo.java

Capa:
Datos

Tipo:
Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Incentivos a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

boolean Consultar(String Codigo){

this.Numero
this.Personal
this. Tipo
this.Motivo
this.Fecha
this.Monto
this.Estado

}
return true;
H
// SETs
void setNumero(String Numero) |

void setFecha(String Fecha){
this.Fecha=Fecha;}
void setPersonal(int Personal){

void setTipo(int Tipo){
this. Tipo=Tipo;}
void setMotivo(String Motivo){
this.Motivo=Motivo;}
void setMonto(int Monto){
this. Monto=Monto;}
void setEstado(boolean Estado){
this. Estado=Estado;}

/1 GETs
String getNumero(){

return this, Numero;}
String getFecha()!

return this.Fecha; }
int getPersonal() {

return this.Personal;}
int getTipo() {

return this, Tipo;}
String getMotivo(){

return this.Motivo; }
int getMonto()}

return this.Monto; }
boolean getEstado()|

return this.Estado; }

datIncentivo a = new datIncentivo();
enxIncentivo b = new enxIncentivo();

a = b.Consultar(Codigo),

= a.getNumero();
= a.getPersonal();
= a.getTipo();

= a.getMotivo();
= a.getFecha();

= a.getMonto();
= a.getEstado(),

if (this. getNumero().equals("-1")){
return false;

this. Numero=Numero: }

this. Personal=Personal;}

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.12 CLASE DATJUSTIFICA

: EAGLEEYES : ] e Pag. 1/1
Slstema de Control e‘fPersonal -Fecha Dlseno° z FechalActual:zaeién'
~ VERSION 1.0 ~2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datJustifica.java Public

Descripciénz Clase que contiene datos de la tabla Justificativos a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datJustifica
private String Numero = "";
private String Fecha ="
private int Personal =
private int Tipo = 0;
private String Motivo =
private boolean Estado = false;
datJustifica() |}
datJustifica(String fecha,int personal,int tipo,String motivo){
this. Fecha=fecha;
this.Personal=personal;
this. Tipo=tipo,
this, Motivo=motivo,
this. Estado=true; }
datJustifica(String Numero,String fecha,int personal,int tipo,String motivo,boolean estado){
this. Numero=Numero;
this.Fecha=fecha;
this.Personal=personal;
this. Tipo=tipo;
this. Motivo=motivo;
this. Estado=estado; }
/I Metodos
boolean Grabar(){
enxJustifica cnx = new cnxJustifica(),
if (cnx.Grabar(Fecha,Personal, Tipo,Motivo))
return true;
clse return false; }
boolean Actualizar(){
enxJustifica cnx = new cnxJustifica();
if (cnx. Actualizar(Numero,Fecha, Personal, Tipo,Motivo,Estado))
return true;
else return false;}
boolean Anular(){
enxJustifica cnx = new enxJustifica();
if (cnx. Anular(Numero))
return true;
else return false;}
boolean Eliminar() {
enxJustifica enx = new cnxJustifica();
if (cnx.Eliminar(Numero))
return true;

",

else
return false;

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 13
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6.2.1.13 CLASE DATJUSTIFICA
R IAGLERYES 5 Pag. 11| .+
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacién: |
‘ VERSION1O0 2/08/2004  |20/08/2004 r9
Para: Autores: {
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga Y,
Marcelo Pinto S s Grom
Wendy Naranjo IBIBLJJ ITECA
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: VCAMPUS
Datos datJustifica.java Public l'*f'f'.r" }"
Descripcic’m: Clase que contiene datos de la tabla Justificativos a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE
String getUltimoNumerao(){

cnxJustifica cnx = new enxJustifica();

return cnx. getUltimoNumero():}
boolean Consultar(String Codigo){

datJustifica a = new datJustifica();

cnxJustifica b = new cnxJustifica();

a = b.Consultar{Codigo);

this.Numero = a.getNumero(),
this.Personal = a.getPersonal();
this. Tipo = a.getTipo();,
this.Motivo = a.getMotivo();
this.Fecha = a.getFecha();
this. Estado = a.getEstado();

if (this. getNumero().equals("-1")){
return false;}
return true;
b
/ SETs
void setNumero(String Numero) {
this. Numero=Numero;}
void setFecha(String Fecha){
this.Fecha=Fecha;}
void setPersonal(int Personal){
this_Personal=Personal;}
void setTipo(int Tipo){
this. Tipo=Tipo;}
void setMotivo(String Motivo){
this. Motivo=Motivo;}
void setEstado(boolean Estado){
this. Estado=Estado;}
// GETs
String getNumero() {
return this.Numero; }
String getFecha(){
return this.Fecha;}
int getPersonal() {
return this.Personal;}

int getTipo() {
return this, Tipo;}

String getMotivo(){

return this.Motivo;}
boolean getEstado(){

return this. Estado; }

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 14 ESPOL
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6.2.1.14 CLASE DATMULTA
e e R s Pag. 1/1
| |Fecha Disefio: FechalActuallzaclén'
‘ 2/08/2004 20/08/2004
Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datMulta.java Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Multas a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datMulta{
private String Numero = "";
private String Fecha="// ",
private int Personal = 0;
private int Tipo = 0,
private String Motivo = "";
private int Monto = 0;
private boolean Estado = false;
datMulta(){}
datMulta(String fecha,int personal,int tipo,String motivo,int monto){
this.Fecha=fecha;
this Personal=personal;
this. Tipo=tipo;
this.Motivo=motivo;
this. Monto=monto;
this. Estado=true;}
datMulta(String Numero,String fecha,int personal,int tipo,String motivo,int monto,boolean estado){
this, Numero=Numero;
this.Fecha=fecha;
this. Personal=personal;
this. Tipo=tipo;
this.Motivo=motivo;
this.Monto=monto;
this.Estado=estado; }
// Metodos
boolean Grabar(){
cnxMulta cnx = new cnxMulta();
if (cnx.Grabar(Fecha,Personal, Tipo,Motivo,Monto))
return true;
else return false; }

boolean Actualizar(){
cnxMulta enx = new cnxMulta();
if (cnx. Actualizar(Numero,Fecha,Personal, Tipo,Motivo,Monto,Estado))
return true;
else return false;}
boolean Anular(){
cnxMulta cnx = new cnxMulta();
if (cnx. Anular(Numero))
return true,
else return false; |
boolean Eliminar()}
enxMulta enx = new enxMulta();
if (cnx.Eliminar(Numero))
return true;
else return false; }
String getUltimoNumero(){
cnxMulta enx = new enxMulta();
return cnx.getUltimoNumero(); }

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 15
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6.2.1.15 CLASE DATMULTA

2 - EAGLEEYES e i R Y
~ Sistem de Control de Personal .Fecha Dlseno. : Fecha/Actuahzaclén' ;
A | 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores. A\ &
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga ey
Marcelo Pinto : o
Wendy Naranjo BIBLIOTECA
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: 3 m
Datos datMulta.java Public m

Descripci()n: Clase que contiene datos de la tabla Multas a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

boolean Consultar(String Codigo){
datMulta a = new datMulta();

cnxMulta b = new cnxMulta();

a = b.Consultar(Codigo);

this. Numero = a.getNumero();
this.Personal = a.getPersonal();
this.Tipo = a.getTipo();
this. Motivo = a.getMotivo(),
this. Fecha =a.getFecha();
this, Monto = a.getMonto();
this, Estado = a.getEstado();
if (this.getNumero().equals("-1"){

return false; }
return true; }

// SETs
void setNumero(String Numero){

this. Numero=Numero; }
void setFecha(String Fecha){

this.Fecha=Fecha;}
void setPersonal(int Personal){

this. Personal=Personal;}
void setTipo(int Tipo){

this. Tipo=Tipo;}
void setMotivo(String Motivo){

this.Motivo=Motivo; }
void setMonto{int Monto){

this. Monto=Monto; }
void setEstado(boolean Estado) {

this. Estado=Estado; }
// GETs
String getNumero() {

return this.Numero; }
String getFecha(){

return this.Fecha;}
int getPersonal(){

return this. Personal; }
int getTipo(){

return this. Tipo;}
String getMotivo()|

return this. Motivo;}
int getMonto(){

return this.Monto; }
boolean getEstado(){

return this Estado; }

Obse

rvaciones:

PROTCOM
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6.2.1.16 CLASE DATPERSONAL

_Pag. 1/1

‘. T ;._"f " EAGLEEYES

 VERSION 1.0

| Fecha Diseiio:
2/08/2004

FechalActuah_zaclén-
120/08/2004

PROTCOM -

Autores:
ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa:
Datos

Nombre de la Clase: | Tipo:
datPersonal.java Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Personal a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datPersonal{

private String Codigo = "";

private String Nombre = "*; private String Apellido = "";

private String NombreCorto =""; private String Clave =

private String Direccion = "";

private String Cedula = ""; pmate int Cargo = 0

private int Dpto = 0; pn\ale String Telefono =

private String Email = ""; private String FEntmda =" /[

private String FSalida=" // ", private String FNacimiento ="

private int LNacimiento = 0; private int EstadoCivil = 0;

private int Profesion = 0; private String Foto = "";

private boolean Estado = false;

datPersonal(){

H

datPersonal(String Nombre,String Apellido,String NombreCorto,String Clave,
String Direccion,String Cedula,int Cargo,int Dpto,String Tclcfono
String Email, String FEntrada,String FNacimiento,int LNaci 0,

.

int EstadoCivil,int Profesion,String Foto){

this. Nombre=Nombre;

this. Apellido=Apellido;

this. NombreCorto=NombreCorto; this.Clave=Clave;
this.Direccion=Direccion;

this.Cedula=Cedula; this.Cargo=Cargo;
this.Dpto=Dpto; this. Telefono=Telefono;

this. Email=Email; this. FEntrada=FEntrada;

this. FNacimiento=FNacimiento; this.LNacimiento=LNacimiento;
this. EstadoCivil=EstadoCivil; this.Profesion=Profesion;
this.Foto=Foto; this.Estado=true;

H
datPersonal(String Codigo,String Nombre,String Apellido,String NombreCorto,
String Clave,String Direccion,String Cedula,int Cargo,int Dpto,
String Telefono,String Email,String FEntrada,String FNacimiento,
int LNacimiento,int EstadoCivil,int Profesion,String Foto,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo;
this.Nombre=Nombre;
this. Apellido=Apellido; this.NombreCorto=NombreCorto;
this.Clave=Clave;
this.Direccion=Direccion;
this.Cedula=Cedula; this.Cargo=Cargo,
this.Dpto=Dpto; this. Telefono=Telefono;
this. Email=Email;
this. FEntrada=FEntrada; this.FNacimiento=FNacimiento;
this. LNacimiento=LNacimiento;
this.EstadoCivil=EstadoCivil;
this.Profesion=Profesion,;
this.Foto=Foto;
this. Estado=Estado;
'
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 17 ESPOL
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6.2.1.17 CLASE DATPERSONAL

- EAGLEEYES
Sistema de Control de Personal
___ _VERSION10

Pag. 1/1]
Fecha/Actualizacion: |
20/08/2004 |

Fecha D_is’igl‘io:
2/08/2004

Autores:

Para:

PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto BB =
Wendy Naranjo ' b

A
b s

joruc

Nombre de la Clase:
datPersonal.java

Capa: Tipo:
Datos Public
Descripcion: Clase que contiene datos de la tabla Personal a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

/ Metodos
boolean Grabar(){
cnxPersonal cnx = new cnxPersonal();
if (enx.Grabar(Nombre,Apellido,NombreCorto,Clave,
Direccion,Cedula,Cargo,Dpto, Telefono, Email FEntrada,
FNacimiento, LNacimiento,EstadoCivil,Profesion,Foto))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
cnxPersonal enx = new cnxPersonal();
if (cnx. Actualizar{Codigo,Nombre, Apellido, NombreCorto,Clave,
Direccion,Cedula,Cargo,Dpto, Telefono,Email, FEntrada,
FNacimiento,LNacimiento,EstadoCivil Profesion,Foto,Estado))
return true;
else return false; }
boolean Anular(){
cnxPersonal cnx = new cnxPersonal();
if (enx. Anular(Codigo))
return true;
else return false; }
boolean Eliminar(){
enxPersonal ¢nx = new cnxPersonal();
if (enx Eliminar(Codigo))
return true;
else return false; }
String getUltimoCodigo() {
cnxPersonal cnx = new enxPersonal();
return cnx.getUltimoCodigo(); }
boolean Consultar(String Codigo)|
| datPersonal a = new datPersonal();
‘ cnxPersonal b = new cnxPersonal();
‘ a = b.Consultar(Codigo);
this.Codigo = a.getCodigo();

| this.Nombre

this.Cargo
this. Telefono
this. FEntrada

this.Foto
this.Estado

return true;

this. NombreCorto= a.getNombreCorto(); this.Clave
this.Direccion

= a.getNombre(); this. Apellido = a.getApellido();

= a.getClave();

= a.getCedula(),
= a.getDpto();

= a.getEmail();
= a.getFSalida();

= a.getDireccion(); this.Cedula
= a.getCargo(); this.Dpto

= a.getTelefono(); this. Email
= a.getFEntrada(); this.FSalida

this FNacimiento= a.getFNacimiento(); this.LNacimiento= a.getLNacimiento(),
this. EstadoCivil= a.getEstadoCivil(); this.Profesion

= a.getProfesion();
= a.getFoto(),
= a.getEstado();

if (this. getCodigo().equals("-1")){
return false;}

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.18 CLASE DATPERSONAL

. EAGLEEY_ES_ g 8 . Pag. 1/1
Sistema de C(')ntx"ol_id_e Personal Fecha Diseio: Fecha/Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004

Para:

Autores:

PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga

Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa:
Datos

Nombre de la Clase: | Tipo:
datPersonal.java Public

Descripcio’n: Clase que contiene datos de la tabla Personal a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

/l SETs

void setCodigo(String Codigo){ this.Codigo=Codigo:}

void setNombre(String Nombre){ this. Nombre=Nombre; }

void setApellido(String Apellido){ this.Apellido=Apellido;}

void setNombreCorto(String NombreCorto){ this. NombreCorto=NombreCorto; }
void setClave(String Clave){ this.Clave=Clave;)

void setDireccion(String Direccion) {this.Direccion=Direccion: }
void setCedula(String Cedula){ this.Cedula=Cedula;}

void setCargo(int Cargo){ this.Cargo=Cargo:}

void setDpto(int Dpto){ this.Dpto=Dpto; }

void setTelefono(Stning Telefono){ this. Telefono=Telefono;}

void setEmail(String Email){this. Email=Email;}

void setFEntrada(String FEntrada){this. FEntrada=FEntrada; }

void setFSalida(String FSalida){this.FSalida=F Salida;}

void setFNacimiento(String FNacimiento){this. FNacimiento=FNacimiento, }
void setLNacimiento(int LNacimiento){this.|.Nacimiento=|.Nacimiento;}
void setEstadoCivil(int EstadoCivil) {this. EstadoCivil=EstadoCiwil; }
void setProfesion(int Profesion){ this Profesion=Profesion;}

void setFoto(String Foto){this.Foto=Foto;}

void setEstado(boolean Estado) {this.Estado=Estado;}

I/ GETs

String getCodigo() {return this.Codigo;}

String getNombre() {return this. Nombre; }

String getApellido(){return this. Apellido; }

String getNombreCorto(){return this. NombreCorto; }

String getClave() {return this.Clave;}

String getDireccion(){return this.Direccion;}

String getCedula() {return this.Cedula;}

int getCargo() {return this.Cargo:}

int getDpto() {return this. Dpto;}

String getTelefono() {return this. Telefono;}

String getEmail() {return this_ Email}

String getFEntrada() {return this. FEntrada; }

String getFSalida() {return this.FSalida;}

String getFNacimiento() {return this. FNacimiento; }

int getLNacimiento() {return this. LNacimiento;}

int getEstadoCivil(){return this.EstadoCivil.}

int getProfesion() {return this. Profesion;}

String getFoto(){return this. Foto;}

boolean getEstado()
return this.Estado;

}

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.19 CLASE DATPROFESION

datProfesion(String Descripcion,String Siglas){
this.Codigo=""; this.Descripcion=Descripcion;
this.Siglas=Siglas; this.Estado=true;
datProfesion(String Codigo,String Descripcion,String Siglas,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo; this.Descripcion=Descripcion;
this.Siglas=Siglas; this.Estado=Estado;}
/I Metodos
boolean Grabar(){
cnxProfesion cnx = new cnxProfesion();
if (cnx.Grabar(Descripeion,Siglas))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
cnxProfesion cnx = new cnxProfesion(),
if (cnx.Actualizar(Codigo,Descripcion,Siglas.Estado))
return true;
else return false; }
boolean Anular(){
cnxProfesion cnx = new cnxProfesion();
if (cnx. Anular(this.Codigo))
return true;
else return false; }
boolean Eliminar(){
cnxProfesion ¢nx = new cnxProfesion();
if (cnx.Eliminar(this.Codigo))
return true;
else return false; }
String getUltimoCodigo(){
cnxProfesion cnx = new cnxProfesion();
return cnx.getUltimoCodigo(); }
boolean Consultar(String Codigo){
datProfesion a = new datProfesion();
cnxProfesion b = new cnxProfesion();
a = b.Consultar(Codigo);

this.Codigo = a.getCodigo();
this. Descripcion= a.getDescripcion();
this.Siglas = a.getSiglas();
this.Estado = a.getEstado();

if (this.getCodigo().equals("-1")){
return false;}
return true; }

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 20 ESPOL

EAGLEEYES e
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacién: [0 -
, VERSION 1.0 : 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto . L o
Wendy Naranjo BIBLICTECA
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: X C.An« .
Datos datProfesion.java Public s '_m;: i
Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Profesién a ser utilizado por su formulario respectivo %
DESCRIPCION DE CLASE
class datProfesion{
private String Codigo;
private String Descripcion; private String Siglas; private boolean Estado;
datProfesion(){
this.Codigo=""; this.Descripcion="";
this.Siglas=""; this.Estado=false; }



Muanual de Disefio

Sistema Control de Personal Eagleeyes

6.2.1.20 CLASE DATPROFESION

S EAGLEEYES
Sistema de Control de Personal
VERSION 1.0

Pag. 1/1

Fecha Diseifio:
2/08/2004

Fec.hﬂIAc‘tUalizac‘ié'n:
20/08/2004

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:

Carlos Quiroga

Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

Capa: Nombre de la Clase:
Datos datProfesion.java

Tipo:
Public

DCSCI‘ipCién: Clase que contiene datos de la tabla Profesion a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

/f SETs
void setCodigo(String Codigo){
this.Codigo=Codigo;
}

H

void setSiglas(String Siglas){
this.Siglas=Siglas;
}

this.Estado=Estado;
H

// GETs

String getCodigo(){
return this.Codigo;

B

String getDescripcion(){
}

String getSiglas(){
return this.Siglas;

}

boolean getEstado()}
return this.Estado;

]

void setEstado(boolean Estado){

return this.Descripcion;

void setDescripcion(String Descripcion){
this.Descripcion=Descripcion;

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 21
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6.2.1.21 CLASE DATTIPOINCENTIVO

EAGLEE\;’ES 1 f ek Pag 1/1
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: Fecha!Actuahzaclén-
VERSION 1.0 ~2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pmtg BIBLIOTECA
Wendy Naranjo
- \CAMPUS
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo: “PERAS
Datos datTipolncentivo.java Public
DCSCl'ipCif)n: Clase que contiene datos de la tabla Tipolncentivo a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE

class datTipolncentivo
private String Codigo; private String Descripcion;
private double Monto; private boolean Estado;

datTipoIncentivo() {
this.Codigo=""; this.Descripcion="";
this.Monto=0; this. Estado="false; }

datTipolncentivo(String Descripcion,double Monto) |
this.Codigo=""; this.Descripcion=Descripcion;
this.Monto=Monto; this.Estado=true; H
datTipoIncentivo(String Codigo,String Descripcion,double Monto,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo, this.Descripcion=Descripcion;
this.Monto=Monto; this.Estado=Estado;}
// Metodos
boolean Grabar(){
enxTipolncentivo cnx = new cnxTipolncentivo();
if (enx.Grabar(Descripcion,Monto))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
cnxTipolncentivo enx = new cnxTipolncentivo();
if (cnx. Actualizar(Codigo, Descripeion,Monto,Estado))
return true;
else return false;}
boolean Anular(){
enxTipolncentivo cnx = new cnxTipolncentivo();
if (cnx. Anular(this.Codigo))
return true;
else return false; }
boolean Eliminar(}{
cnxTipolncentivo enx = new enxTipolncentivo();
if (enx.Eliminar(this. Codigo))

return true;
else return false; }
String getUltimoCodigo(){

enxTipolncentivo enx = new enxTipolncentivo();
return enx.getUltimoCodigo();}

boolean Consultar(String Codigo){
datTipolncentivo a = new datTipolncentivo();
cnxTipolncentivo b = new cnx Tipolncentiva();
a = b.Consultar(Codigo);
this.Codige = a.getCodigo();
this. Descripcion= a.getDescripcion();
this.Monto = a.getMonto(),
this Estado = a.getEstado(),

if (this.getCodigo().equals("-1")){
return false;}
return true;}

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 22 ESPOL
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6.2.1.22 CLASE DATTIPOINCENTIVO

; EAGLEEYES i A e _Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:
___VERSION 1.0 - _2/08/2004  [20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datTipolncentivo.java Public
Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla Tipolncentivo a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE
/i SETs

void setCodigo(String Codigo) {
this.Codigo=Codigo;
}

void setDescripcion(String Descripeion){
this. Descripcion=Descripcion;

}

void setMonto(double Monto){
this. Monto=Monto;

}

void setEstado(boolean Estado){
this. Estado=Estado;

}

/ GETs

String getCodigo(){
return this.Codigo;

}

String getDescripcion(){
return this.Descripcion;
}

double getMonto(){
return this.Monto;

}

boolean getEstado() {
return this.Estado;
H

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 23 ESPOL
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6.2.1.23 CLASE DATTIPOJUSTIFICA

~ EAGLEEYES : gt Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacion:
' VERSION 1.0 ) 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datTipoJustifica.java Public

DCSC[‘ipC ion: Clase que contiene datos de la tabla TipoJustificacion a ser utilizado por su formulario
respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datTipoJustifica
private String Codigo;private String Descripcion;private boolean Estado;
datTipoJustifica(){
this.Codigo=""; this.Descripcion="",
this.Estado=false; }
datTipoJustifica(String Descripcion){
this.Codigo=""; this.Descripcion=Descripcion;
this.Estado=true; }
datTipoJustifica(String Codigo,String Descripcion,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo; this. Descripcion=Descripcion;
this. Estado=Estado;}
// Metodos
boolean Grabar(){
enxTipoJustifica cnx = new cnxTipoJustifica():
if (cnx.Grabar(Descripcion))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
enxTipoJustifica enx = new enxTipoJustifica();
if (cnx. Actualizar{(Codigo,Descripcion, Estado))
return true;
else return false: }
boolean Anular(){
enxTipoJustifica enx = new enxTipoJustifica();
if (cnx. Anular(this.Codigo))
return true;
else return false; }
boolean Eliminar(){
enxTipoJustifica enx = new enxTipoJustifica();
if (cnx.Eliminar(this.Codigo))
return true;
else return false; }
String getUltimoCodigo(){
cnxTipoJustifica cnx = new cnxTipoJustifica();
return cnx.getUltimoCodigo();}
boolean Consultar(String Codigo){
datTipoJustifica a = new datTipoJustifica();
enxTipoJustifica b= new cnxTipoJustifica():
a = b.Consultar(Codigo);
this.Codigo = a.getCodigo();
this.Descripcion= a.getDescripcion();
this.Estado = a.getEstado();
if (this.getCodigo().equals("-1")){
return false;
S }

return true; )

Observaciones:
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6.2.1.24 CLASE DATTIPOJUSTIFICA

EAGLEEYES
Sistema de Control de Personal
VERSION 1.0

Pag. 1/1

Fecha Diseiio:

| .FechalAc.tualizacién:'
2/08/2004 '

120/08/2004

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:
Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa:
Datos

datTipoJustifica.java

Nombre de la Clase:

Tipo:
Public

respectivo

Descripci(')n: Clase que contiene datos de la tabla TipoJustificacion a ser utilizado por su formulario

DESCRIPCION DE CLASE

/I SETs

void setCodigo(String Codigo){
this.Codigo=Codigo;
}

void setDescripcion(String Descripcion)|
this.Descripcion=Descripcion;

H

void setEstado(boolean Estado){
this.Estado=Estado;
}

/ GETs

String getCodigo(){
return this.Codigo;
}

String getDescripcion(){
return this.Descripcion;

H

boolean getEstado(){
return this.Estado;

}

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.25 CLASE DATTIPOMULTA

o EAGLEEYES _ L . Pag. 1/1
~ Sistema de Control de Personal Fecha Diseifio: Fecha/Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004

Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datTipoMulta.java Public

Descripcion: Clase que contiene datos de la tabla TipoMulta a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

class datTipoMulta{
private String Codigo; private String Descripcion;
private double Monto; private boolean Estado;
datTipoMulta(){
this.Codigo="", :
this. Descripcion=""; this, Monto=0;this Estado=false;
datTipoMulta(String Descripcion,double Monto){
this.Codigo="";
this. Descripcion=Descripcion;this. Monto=Monto, this. Estado=true;
datTipoMulta(String Codigo,String Descripcion,double Monto,boolean Estado){
this.Codigo=Codigo;this. Descripcion=Descripcion;
this. Monto=Monto;this. Estado=Estado; }
/I Metodos
boolean Grabar(){
cnxTipoMulta enx = new enxTipoMulta();
if (cnx.Grabar(Descripcion,Monto))
Teturn true;
else return false; }
boolean Actualizar(}{
enxTipoMulta enx = new enxTipoMulta();
if (cnx. Actualizar(Codigo,Descripcion,Monto,Estado))

return true;
else return false;}
boolean Anular(){
cnxTipoMulta enx = new ¢nxTipoMulta();
if (cnx_Anular(this.Codigo))
return true;
else return false; |

boolean Eliminar(){
cnxTipoMulta enx = new enxTipoMulta();
if (enx.Eliminar(this.Codigo))
return true;
else return false; }
String getUltimoCodigo(){
cnxTipoMulta cnx = new cnxTipoMulta();
return cnx.getUltimoCodigo();}
boolean Consultar(String Codigo){
datTipoMulta a = new datTipoMulta();
cnxTipoMulta b = new enxTipoMulta();
a = b.Consultar(Codigo);
this.Codigo = a.getCodigo();
this. Descripcion= a.getDescripcion();
this.Monto = a.getMonto();
this.Estado = a,getEstado();
if (this. getCodigo().equals("-1")){
return false;}
return true;}

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 26
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6.2.1.26 CLASE DATTIPOMULTA

EAGLEEYES ‘
Sistema de Control de Personal
' VERSION 1.0

Pig.

Fé’ch# ﬁ\i_s)eﬁﬁ:‘ 3
_2/08/2004  |20/08/2004

[Fecha/Actualizacion: |

Para:

PROTCOM - ESPOL

Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

Capa:
Datos

Nombre de la Clase: | Tipo:
datTipoMulta.java Public

Descripcién: Clase que contiene datos de la tabla TipoMulta a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

/I SETs

void setCodigo(String Codigo){
this.Codigo=Codigo;
}

void setDescripeion(String Descripcion){
this. Descripcion=Descripcion;
}

void setMonto(double Monto){
this.Monto=Monto;
H

void setEstado(boolean Estado){
this.Estado=Estado;
}

/I GETs

String getCodigo(){
return this.Codigo;
}

String getDescripcion(){
return this. Descripcion;

H

double getMonto(){
return this.Monto;

H

boolean getEstado(){
return this.Estado;

H

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.27 CLASE DATTURNOSHORARIOS

this.Descripcion="",;

this. Estado=false;
datTurnosHorarios(String Descripcion)|

this.Codigo="";

this. Descripcion=Descripcion;

this Estado=true;

this.Codigo=Codigo;
this.Descripcion=Descripcion;
this.Estado=Estado; }

// Metodos

boolean Grabar(){

if {(cnx.Grabar(Descripcion))
return true;
else
return false;
boolean Actualizar(){

return true;
else
return false; )
boolean Anular(){

if (enx. Anular(this. Codigo))
return true;
else
return false; }
boolean Eliminar(){

if (cnx.Eliminar(this.Codigo))
return true;
else
return false; }
String getUltimoCodigo(){

return cnx. getUltimoCodigo(); }
boolean Consultar(String Codigo){
return true,

i

'EAGLEEYES GG R, AR
Slstema de Control de Personal ,’Fecha Dlseﬁo. e
VERSION 1.0 2!08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto qiBl
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datTurnosHoraios.java Public
Descﬁpcic’m: Clase que contiene datos de la tabla TurnosHorarios a ser utilizado por su formulario respective
DESCRIPCION DE CLASE
class datTurnosHorarios {
private String Codigo;
private String Descripcion;private boolean Estado;
datTurnosHorarios()}{
this.Codigo="",

datTurnosHorarios(String Codigo,String Descripcion,boolean Estado){

cnxTurnosHorarios ¢nx = new enxTurnosHorarios();

H

enxTurnosHorarios cnx = new enxTurnosHorarios(),

if (cnx. Actualizar(Codigo,Descripcion,Estado))

enxTurnosHorarios cnx = new cnxTurnosHorarios();

cnxTurnosHorarios cnx = new cnxTurnosHorarios();

cnxTurnosHorarios ¢nx = new ¢nxTurnosHorarios();

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.1.28 CLASE DATTURNOSHORARIOS

; #
EAGLEEYES ‘ : ‘ Pag. 1/1 1 e N
Sistema de Control de Personal Fecha Dlseﬁo. - | Fecha/Actualizacion: g L }
'VERSION 1.0 _ 2/08/2004  [20/08/2004 N
Para: Autores: racoec. S Crepm
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga L IBLIOTECA
Marcelo Pinto CAMPLUS
Wendy Naranjo pefins’
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datTurnosHoraios.java Public
DCSCl‘ipCiéni Clase que contiene datos de la tabla TurnosHorarios a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE
// SETs
void setCodigo(String Codigo){
this.Codigo=Codigo;
}
void setDescripcion(String Descripcion) {
this. Descripcion=Descripcion;
}
void setEstado(boolean Estado){
this. Estado=Estado;
}
// GETs
String getCodigo()}
return this.Codigo;
}
String getDescripcion(){
return this.Descripcion;
H
boolean getEstado(){
return this.Estado;
H
}
Observaciones:
PROTCOM
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6.2.1.29 CLASE DATUSUARIO

" EAGLEEYES B P e Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:
VERSION1.O 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Datos datUsuario.java Public
Descripcion: Clase que contiene datos de la tabla Usuarios a ser utilizado por su formulario respectivo
DESCRIPCION DE CLASE
class datUsuario{
private String Id;private String Usuario;
private String Clave;private int Nivel;private boolean Estado;
datUsuario(){
this.1d="";this.Usuario="";
this.Clave="";this.Nivel=0;this.Estado=[alse; }

datUsuario(String Usuario,String Clave,int Nivel){
this.Id=""; this.Usuario=Usuario;this.Clave=Clave;
this.Nivel=Nivel;this. Estado=true;
datUsuario(String Id,String Usuario,String Clave,int Nivel,boolean Estado){
this.1d=Id; this. Usuario=Usuario;this.Clave=Clave;
this Nivel=Nivel;this. Estado=Estado:}
/I Metodos
boolean Grabar(){
cnxUsuario cnx = new cnxUsuario();
if (cnx.Grabar(Usuario,Clave Nivel))
return true;
else return false; }
boolean Actualizar(){
cnxUsuario cnx = new enxUsuario():
if (cnx.Actualizar(ld,Usuario,Clave, Nivel Estado))
return true;
else return false; }
boolean Anular(){
cnxUsuario cnx = new cnxUsuario();
if (cnx. Anular(this.1d))
return true,
else return false; }
boolean Eliminar(){
cnxUsuario ¢nx = new cnxUsuario();
if (cnx.Eliminar(this.Id))
return true;
else return false; }
String getUltimoCodigo(){
cnxUsuario cnx = new cnxUsuario();
return cnx.getUltimoCodigo(); }
boolean Consultar(String Id){
datUsuario a = new datUsuario();
cnxUsuario b = new cnxUsuario();
a = b.Consultar(Id);

this.Id = a.getld(); this.Nivel = a.getNivel();
this, Usuario = a.getUsuario(); this.Clave = a.getClave();
this.Estado = a.getEstado();

if (this.getld().equals("-1")){
return false; }
return true; }

Observaciones:
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6.2.1.30 CLASE DATUSUARIO

~ EAGLEEYES

VERSION 1.0

Si;i_téma de Control de Personal

Pag. 1/1

Fecha Disefio:
2/08/2004

TFecha/Actualizacion:
20/08/2004 ;

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa:
Datos

Nombre de la Clase:

datUsuario.java

Tipo:
Public

Descripcic’m: Clase que contiene datos de la tabla Usuarios a ser utilizado por su formulario respectivo

DESCRIPCION DE CLASE

/f SETs

!

H

;

}
/I GETs

String getld(){

'

!

H

int getNivel(){

H

H

void setld(String Id){
this.[d=Id;

void setUsuario(String Usuario){
this. Usuario=Usuario;

void setClave(String Clave){
this.Clave=Clave,

void setNivel(int Nivel){
this.Nivel=Nivel,

void setEstado(boolean Estado){

this.Estado=Estado;

return this.Id;

String getUsuario(){
return this.Usuario;

String getClave(){
return this.Clave;

return this.Nivel;

boolean getEstado()]
return this.Estado;

Observaciones:

PROTCOM
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6.2.2. CAPA CLIENTES

6.2.2.1 CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO1

EAGLEEYES 3 i e Pagil/]
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:
VERSION1.0 2/08/2004  [20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes clsMantenimientoTipol.java Abstract

Descripcién: Clase abstracta base para la herencia de los formularios de mantenimiento.

DESCRIPCION DE CLASE

abstract class clsMantenimientoTipol extends clsMantenimientoBasico |

String SQLconsulta ="";

/I Etiquetas

clsLabel IblCodigo = new clsLabel("Caédigo:",10,10,80,20);
clsLabel IblDescripeion = new clsLabel("Descripeion:",10,32,80,20);
clsEstado cntEstado = new clsEstado(10,54),

// Campos

clsTextField txtCodigo = new clsTextField(90,10,50,20);
clsExaminar btnExaminar =new clsExaminar(145,10);

clsTextField txtDescripcion = new clsTextField(90,32,250.20),
clsMantenimientoTipo1(){
super("Mantenimiento Basico Tipo 1",350,170); Componentes();}
clsMantenimientoTipo1(String titulo){
super(titulo,350,170); Componentes();}
clsMantenimientoTipo 1(String titulo,int w,int h){
super(titulo,w,h); Componentes();}
private void Componentes(){
// Etiquetas
getContentPane().add(IblCodigo); getContentPane().add(IblDescripcion);
getContentPane().add(cntEstado);
// Campos
txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt)]
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
if (txtCodigo.getText().equals(""))
Examinar(SQLconsulta);
Else Consultar(txtCodigo.getText());
transferFocus();

)
getContentPane().add(txtCodigo);
btnExaminar.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
if (txtCodigo.getText().equals("))
Examinar(SQLconsulta);
Else Consultar({txtCodigo. getText());
transferFocus();

1
getContentPane().add(btnExaminar);
txtDescripcion.addKeyListener(new KeyAdapter(){

public void keyPressed(KeyEvent evt){

iflevt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();

s

getContentPane().add(txtDescripcion); }

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoBasico.java y afiade etiquetas y campos
necesarios para las tablas de mantenimiento.

PROTCOM
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6.2.2.2 CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO1

. EAGLEEYES s e R e A M
Slstema de Control de Personal  [Fecha Disefio: FechalActuahzaclén'
VERSION1.O 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes clsMantenimientoTipol.java Abstract
DescripciOn: Clase abstracta base para la herencia de los formularios de mantenimiento.
DESCRIPCION DE CLASE
/! Metodos
void Nuevo(){
LimpiarEntrada();

HabilitarEntrada(); }

void Modificar(){
HabilitarEntrada();}

void Grabar(){
HabilitarEntrada();}

void Cancelar(){
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada();}

void LimpiarEntrada()}
txtCodigo.setText("");
txtDescripcion.setText(""),
cntEstado.setEstado(true);
setRegistro(false);
HabilitarBotones();

)

void HabilitarEntrada() {
txtCodigo. Habilitar(! getEditando());
btnExaminar setEnabled(!getEditando());
txtDescripcion. Habilitar(getEditando());
cntEstado.Habilitar(getEditando() & !getEsnuevo()).}

void Consultar(String Codigo){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Sin programacion”,"Aviso", JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE),

)i
void Examinar(String ¢SQL){
frmExaminar frm = new frmExaminar(cSQL);
if (!frm.getCodigo().equals("")) {
txtCodigo.set Text{frm.getCodigo());
Consultar(txtCodigo.getText());
H

/I SETs
void setEstado(boolean estado){
cntEstado setEstado(estado); }
/1 GETs
boolean getEstado(){
return cntEstado. getEstado();
}

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoBasico.java y aflade etiquetas y capos
necesarios para las tablas de mantenimiento.
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6.2.2.3 CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO2

- EAGLEEYES R
Slstema de Control de Personal  [Fecha Diseiio:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes clsMantenimientoTipo2.java Abstract
DescripciOn: Clase abstracta base para la herencia de los formularios de mantenimiento.
DESCRIPCION DE CLASE
abstract class clsMantenimientoTipo2 extends clsMantenimientoTipol {
/! Etiquetas
clsLabel IbIMonto = new clsLabel("Valor:",10,54,80.20):
/f Campos

clsTextField txtMonto = new clsTextField(90,54,80,20);
clsMantenimientoTipo2(){
super("Mantenimiento Basico Tipo 2",350,170);
Componentes();
}
clsMantenimientoTipo2(String titulo,int w,int h){
super(titulo,w,h);
Componentes();}

private void Componentes(){
getContentPane().add(1blMonto);

txtMonto.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus():
H
S
getContentPane().add(txtMonto);

cntEstado.setLocation{cntEstado.getX(),cntEstado.get Y ()+22);

}

// Metodos

void LimpiarEntrada(){
super.LimpiarEntrada();
txtMonto.setText("0.00");

H

void HabilitarEntrada(){
super.HabilitarEntrada();
txtMonto.Habilitar(getEditando());

void Consultar(String Codigo){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Sin programacion”,"Aviso",
JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE);
=

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipol.java y afiade etiquetas y campos
necesarios para las tablas de mantenimiento.
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6.2.2.4 CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO3

~ EAGLEEYES ; R Pig. 1/1
 Sistema de Control de Personal Fecha Diseio: | Fecha/Actualizacién:
"VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes clsMantenimientoTipo3.java Abstract
DescripciOn: Clase abstracta base para la herencia de los formularios de mantenimiento.
DESCRIPCION DE CLASE
abstract class clsMantenimientoTipo3 extends clsMantenimientoBasico |
String SQLconsulta = "*;
// Etiquetas
clsLabel IbiCodigo = new clsLabel("Cédigo:",10,10,80,20); clsLabel IbiCedRuc = new clsLabel{"Cédula o
Rue:",220,10,80,20); clsLabel IbINombre =new clsLabel("Nombre:",10,32,80,20);

clsLabel IblDireccion = new clsLabel("Direccion:",10,54,80,20); clsLabel IblTelefono = new clsLabel("Teléfono:",10,76,80,20); clsLabel
IblEmail = new clsLabel("e-mail.",10,98,80,20); clsEstado entEstado = new clsEstado(10,120);

// Campos

clsTextField txtCodigo = new clsTextField(90,10,50,20), clsExaminar btnExaminarCod= new clsExaminar(145,10);
clsTextField txtCedRuc = new clsTextField(260,10,80,20); clsExaminar btnExaminarCed = new clsExaminar(345,10),
clsTextField txtNombre = new clsTextField(90,32,250,20); clsTextField txtDireccion= new

clsTextField(90,54.400,20); clsTextField txtTelefono = new clsTextField(90,76,100,20);
clsTextField txtEmail = new clsTextField(90,98,400,20); clsMantenimientoTipo3() {super("Mantenimiento Basico Tipo
3",500,350),
Componentes();}
clsMantenimientoTipo3(String titulo){super(titulo,350,170),Componentes();}
clsMantenimientoTipo3(String titulo,int w,int h) {super(titulo,w,h);Componentes(); }
private void Componentes(){
/f Etiquetas
getContentPane().add(IblCodigo), getContentPane().add(IbiCedRuc); getContentPane().add(IbINombre);getContentPane().add(IblDireccion);
getContentPane().add(Ibl Telefono);getContentPane().add(IbIEmail); getContentPane().add(cntEstado);
/I Campos
txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter() {
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
if (txtCodigo. get Text().equals("")) Examinar(SQLconsulta);
Else Consultar(txtCodigo.getText()); transferFocus();} } );
getContentPane().add(txtCodigo),
btnExaminarCod.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent ¢)/{
if (txtCodigo.getText().equals("")) Examinar{SQLconsulta);
Else Consultar(txtCodigo. getText()); transferFocus();} } );
getContentPane().add(btnExaminarCod);
txtCedRuc.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
if (txtCedRuc. getText().equals("™))
Examinar(SQLconsulta);
Else Consultar(txtCedRuc. getText()).transferFocus();} });
getContentPane().add(txtCedRuc);
btnExaminarCed.add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent ¢){
if (txtCedRuc. getText().equals("™))
Examinar(SQLconsulta);
Else Consultar(txtCedRuc.getText());transferFocus();} } );

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoBasico.java y aflade etiquetas y campos
necesarios para las tablas de mantenimiento.
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6.2.2.5 CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO3

 EAGLEEYES

Pag. 1/1]

VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004

sttema de Control de Personal Fecha-iDiséi'ioﬁ Fecha!Actual;zaclﬁn. ]

g f

Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes clsMantenimientoTipo3.java Abstract

DescripciOn: Clase abstracta base para la herencia de los formularios de mantenimiento.

DESCRIPCION DE CLASE

/! Metodos

void Nuevo(){
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada();}

void Modificar() |
HabilitarEntrada();}

void Grabar(){
HabilitarEntrada();}

void Cancelar(){
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada();}

void LimpiarEntrada(){
txtCodigo.setText("");
txtCedRuc setText("");
txtNombre.setText("");
txtDireccion.setText("");
txtTelefono.setText("");
txtEmail set Text(""),
entEstado.setEstado(true);
setRegistro(false);
HabilitarBotones(); }

void HabilitarEntrada() |
txtCodigo. Habilitar( ! getEditando());
btnExaminarCod setEnabled(! getEditando()):
txtCedRuc. Habilitar{getEditando( ));
btnExaminarCed.setEnabled(getEditando());
txtNombre.Habilitar(getEditando());
txtDireccion. Habilitar{ getEditando( ));
txtTelefono.Habilitar( getEditando());
txtEmail Habilitar( getEditando());
entEstado. Habilitar( getEditando() & !getEsnuevo()).}

void Consultar(String Codigo){

B
void Examinar(String ¢cSQL){
frmExaminar frm = new frmExaminar(cSQL);
if (!frm.getCodigo().equals("™)){
txtCodigo.setText(frm.getCodigo());
Consultar(txtCodigo.getText());} }
/t SETs
void setEstado(boolean estado}{
cntEstado.setEstado(estado);
}

/1 GETs
boolean getEstado(){

return cntEstado. getEstado();
HH

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Sin programacion™,"” Aviso", JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE),

necesarios para las tablas de mantenimiento.

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoBasico.java y afiade etiquetas y campos
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6.2.2.6 CLASE CLSPRELIMINAR o b
'EAGLEEYES ' i Pag. 1/1]
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/Actualizacién:
VERSION 1.0 ' 2/08/2004 20/08/2004 “
Para: Autores: 4
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga B
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes clsPreliminar.java Public
Descripcién: Clase encargada de recoger los datos y mandar mediante pardmetro a su respectivo reporte.
DESCRIPCION DE CLASE

class clsPreliminar}
public clsPreliminar(String archivo, HashMap mapa){
run(archivo, mapa);

'

public void run(String archivo,HashMap mapa){
try{
/{1Dialog viewer = new JDialog(new JDialog()," Vista preliminar”, true);
JFrame viewer = new JFrame("Vista preliminar"),

//Dimension sScreenSize = Toolkit.getDefaultToolkit().getScreenSize();
[Iviewer.setSize(sScreenSize. width,sScreenSize height);

viewer setSize(600,450);

viewer.setLocationRelativeTo(null);

// Cargar el archivo jasper
JasperReport template = JasperManager.loadReport("reportes/" + archivo + " jasper”);

// En mapa se especifican los parametros del reporte
clsConexion con = new clsConexion();
JasperPrint report = JasperManager.fillReport(template, mapa,con.cnx);

// Mostrar el reporte
JRViewer jrv = new JR Viewer(report);

viewer.getContentPane().add(jrv);
viewer.show();

}

catch(Exception ex){
ex.printStack Trace();

}

Observaciones:
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6.2.2.7 CLASE FRMASISTENCIA

- EAGLEEYES W Pag. 1A
Slstema de Control de Personal Fecha Dlseﬂo' FechalActuahzaclén. :
' 'VERSION 1.0 2/08/2004 |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmAsistencia.java Public

Descripcion: Clase encargada de recoger la informacidn de asistencia del personal por cédigo de ingreso.

DESCRIPCION DE CLASE

class frmAsistencia extends JInternalFrame {
/! Etiquetas

private JLabel IbIRegistro
private clsBoton btnAceptar

private JPanel pnlFechaHora = new JPanel(null); private JLabel IblFecha = new JLabel();
private JLabel IblHora = new JLabel(); private JPanel pnlRegistro= new JPanel(null),

private clsLabel IblCarnet = new clsLabel("Ingrese su Clave:",5,25,180,30);

private JPasswordField txtClave= new JPasswordField(); private JPanel pnlSaludo = new JPanel{null);

private JLabel IblSaludo = new JLabel("Hola:");private JLabel IbIMensaje = new JLabel("");

= new JLabel("");
= new clsBoton("Aceptar",'A',"Registrar","aceptar”,160,170);

frmAsistencia() {
super("Registro de Asistencia”,false true,false,true);
Entorno(); Componentes(); show(); PonerHora();
H
void Centrar(int w,int h){
setLocation((w-getWidth())/2,(h-getHeight())/2);}
/METODOS
private void Entorno(){
setBounds(10,10,400,300); getContentPane( ). setLayout(null);
setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/tmp. gif")); H
private void Componentes(){
pnlFechaHora.setBounds(5,5,get Width()-20,70);
pnlFechaHora setBorder(new TitledBorder(""));
//pnlFechaHora.setBorder(new javax.swing.border.BevelBorder(1));
pnlFechaHora.setBackground(Color.black);
getContentPane().add(pnlFechaHora);
IblFecha.setBounds(0,0,pnlFechaHora. getWidth{),30);
IblFecha.setHorizontal Alignment(JLabel. CENTER);,
IblFecha.setBackground(Color black); IblFecha.setForeground(Color.red);
IblFecha. setFont(new Font("Times New Roman", 1, 30)); pnlFechaHora.add(1blFecha),
IblHora.setBounds(0,30,pnlFechaHora. getWidth(),40);
IblHora setHorizontal Alignment(JLabel. CENTER), IblHora.setBackground(Color.black);
IblHora.setForeground(Color.red); IblHora.setFont(new Font("Arial Black", 1, 40)),
pnlFechaHora.add(IblHora),
pnlRegistro.setBounds( 5,80,getWidth()-20,70);
//pnIRegistro setBackground(Color black);

oficina"));
//pnIRegistro.setBorder(new javax.swing.border.BevelBorder(1));
getContentPane().add(pnlRegistro);
IblCarnet.setFont(new Font("Arial",0,20));
pnlRegistro.add(IblCarnet);
txtClave.setBounds(200,25,100,30);
txtClave setEchoChar(™'");
txtClave.setFont(new Font("Arial",0,20)),
txtClave.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
iflevt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
Grabar(),
HH3S

pnlRegistro.setBorder(new TitledBorder("Ingrese su cédigo personal para registrar su ingreso o salida de la

Observaciones:
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6.2.2.8 CLASE FRMASISTENCIA

EAGLEEYES i T 'Pfaig'.' 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion:
_VERSIONLO | 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmAsistencia.java Public
Descripci()n: Clase encargada de recoger la informacién de asistencia del personal por cddigo de ingreso.
DESCRIPCION DE CLASE

pnlRegistro.add(txtClave),
pnlSaludo.setBounds(5,140,getWidth()-20,60);pnlSaludo set Visible(false);
pnlSaludo. setBorder(new TitledBorder(""));
pnlSaludo. setBorder(new javax.swing.border BevelBorder(1));
getContentPane().add(pnlSaludo);
IblSaludo.setBounds(20,5,60,16);IblSaludo.setForeground(Color.blue);
IblSaludo.setFont(new Font("Arial Black”, 0, 16));pnlSaludo.add(IblSaludo);
IblMensaje.setBounds(0,20,pnlSaludo. get Width(),20);
IbiMensaje.setHorizontal Alignment(JLabel CENTER);IblMensaje.setForeground(Color.blue);
IbIMensaje.setFont(new Font("Anal”, 0, 20));pnlSaludo.add(IbIMensaje);
IblRegistro.setBounds(0,40,pnlSaludo. getWidth(),20);
IbIRegistro.setHorizontal Alignment(JLabel. CENTER); IbIRegistro setForeground(Color.red),
IbIRegistro.setFont(new Font("Arial Black", 0, 20));pnlSaludo.add(IbIRegistro);
btnAceptar.add ActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed( ActionEvent evt) {
Grabar();} });
getContentPane().add(btnAceptar); }
private void PonerHora() {
final SimpleDateFormat formatoFecha = new SimpleDateFormat("EEEE dd MMMM yyyy");
Date fecha = new Date();
final SimpleDateFormat formatoHora = new SimpleDateFormat("HH:mm:ss");
java.util. Timer timer = new java.util. Timer();
TimerTask horaActual = new TimerTask(){
public void run(){
Date fecha = new Date();IblFecha.setText(formatoFecha. format(fecha)),
IblHora setText(formatoHora.format(fecha)),} };
timer. schedule{horaActual,0,1000 );}
private void Grabar(){
if (txtClave.getText().equals("")) {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique Codigo”,"Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE);return; }
datPersonal per = new datPersonal();
if (per.Consultar(txtClave.getText())){
if (per.getEstado() == false){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"El Usuario Esta Inactivo","Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE);return; } }
else { JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.”,"Mensaje",
JOptionPane INFORMATION MESSAGE);return;}
datAsistencia dat = new datAsistencia(Integer.parselnt(txtClave. get Text()));
if (dat Grabar()) {
btnAceptar.setVisible(false).pnlSaludo.set Visible(true);
IbiMensaje.setText(per. getNombreCorto());
IbIRegistro.setText("Se registr6 a las " + dat.getUltimaMarca()),
int nSegundos = 2000,
Date timeToRun = new Date(System.current TimeMillis() + nSegundos);
Jjava.util. Timer timer = new java.util. Timer();
timer.schedule(new TimerTask(){
public void run(){
pnlSaludo.setVisible(false);btnAceptar.setVisible(true),
txtClave.setText("");txtClave requestFocus();} } timeToRun); }

Observaciones:
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6.2.2.9 CLASE FRMCARGO

P RAGLEENES
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: /A
VERSION 1.0 | 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmCargo.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los cargos existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmCargo extends clsMantenimientoTipo2 {
frmCargo(){

super("Mantenimiento Cargos",420,170),
SQLconsulta = "Select codigo,descripcion From CPm_Cargo Where estado = true™;
Reporte = "cargo";HabilitarEntrada();HabilitarBotones();
H
//METODOS
void Grabar(){
super.Grabar().if (txtDescripcion.get Text().equals("™)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada(); HabilitarBotones();
return; }
if (txtMonto. getText().equals(""))
txtMonto.setText("0");
datCargo dat = new datCargo();dat.setDescripcion(txtDescripcion.get Text());
dat.setSueldo(Double.parseDouble(txtMonto.get Text()));if (getEsnuevo()) {
if (dat.Grabar())txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else |
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);,
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones();} }
else |
dat.setCodigo(txtCodigo. get Text()),dat setEstado( getEstado());
if (!dat. Actualizar()){
JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacién Fallido","Grabar", JOptionPane ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones();
11} void Consultar(String Codigo) {
if (Codigo.equals("")) return;
datCargo dat = new datCargo();if (dat.Consultar(Codigo)){
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());
txtDescripcion.setText("" + dat.getDescripeion());txtMonto.set Text("" + dat.getSueldo());
setEstado(dat. getEstado());setRegistro(true); HabilitarBotones(); )
else|{LimpiarEntrada();
JOptionPane showMessageDialog(null,"Codigo no existe.”,"Mensaje",
JOptionPane INFORMATION _MESSAGE);}}
void Eliminar() {
int res = JOptionPane.showConfirmDialog(null,";Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje” JOptionPane, YES_NO_OPTION),
if (res == JOptionPane. YES OPTION){
datCargo dat = new datCargo();
dat.setCodigo(txtCodigo.getText());
if (dat.Eliminar())LimpiarEntrada();} )

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo2.java
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6.2.2.10 CLASE FRMCIUDAD :
i f
~ EAGLEEYES L S : e L LAg, 1/1
Slstema de Control de Personal Fecha Disefio: l_ FechalActuahzaclén. oy
 VERSION 1.0 . 2/08/2004. . |20/0802004 . . Y-
Para: Autores: purraciia o GO
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga ABLIOTECS
Marcelo Pinto ~AMPUS
Wendy Naranjo PO
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmCiudad.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las ciudades existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmCiudad extends clsMantenimientoTipol {
frmCiudad(){

super("Mantenimiento Ciudad",420,170);
IblDescripcion.setText("Nombre:");
SQLconsulta = "Select codigo,nombre From CPm_Ciudad Where estado = true
Reporte = "ciudad";
HabilitarEntrada(); HabilitarBotones();
}
/METODOS
void Grabar(){
super.Grabar(),
if (txtDescripeion. getText().equals("™")) {
JOptionPane showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error",
JOptionPane ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada();
HabilitarBotones();return; }
datCiudad dat = new datCiudad();
dat.setNombre(txtDescripcion.getText());
if (getEsnuevo()) {if (dat.Grabar())
txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane ERROR_MESSAGE),
setEditando(true),HabilitarEntrada();HabilitarBotones();} }
else {
dat.setCodigo(txtCodigo. get Text());dat setEstado( getEstado());if ('dat. Actualizar()) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones();
Y

void Consultar(String Codigo) {
if (Codigo.equals(""))return;
datCiudad dat = new datCiudad();
if (dat.Consultar(Codigo)){
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion.setText("" + dat.getNombre());
setEstado(dat. getEstado());setRegistro{true); HabilitarBotones(); }
else{
LimpiarEntrada(),
JOptionPane.showMessageDialog{null,"Codigo no existe.","Mensaje",
JOptionPane INFORMATION _MESSAGE);
)
void Eliminar() {
int res = JOptionPane showConfirmDialog(null,”  Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje", JOptionPane. YES_NO_OPTION),
if (res == JOptionPane.YES_OPTION){
datCiudad dat = new datCiudad():dat.setCodigo(txtCodigo.get Text());
if (dat. Eliminar())
LimpiarEntrada();} } }

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipol.java
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6.2.2.11 CLASE FRMDEPARTAMENTO P
TRAGLEREYES e Pag. 1/1]
i Sistonia i Control de Personal Fecha Dlseﬁo. s ,Fecha!Actualxzacnén. W\, L
VERSION 1.0 i 2/08/2004  |20/08/2004 ; N
Para: Autores: :
PROTCOM — ESPOL Carlos Quiroga “&Jf
Marcelo Pinto AL
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmDepartamento.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los departamentos existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

class frmDepartamento extends clsMantenimientoTipol {
frmDepartamento() {
super("Mantenimiento Departamento”,420,170);
IblDescripcion.setText("Nombre:");
SQLconsulta = "Select codigo,descripcion From CPm_Departamento Where estado = true™;
Reporte = "departamento”;HabilitarEntrada();HabilitarBotones(); }
(IMETODOS
void Grabar() {super.Grabar();
if (txtDescripcion.get Text().equals(")) {
JOptionPane showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada(); HabilitarBotones():return: }
datDepartamento dat = new datDepartamento();
dat setDescripcion(txtDescripeion. get Text());
if (getEsnuevo()) {if (dat.Grabar())
txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones();} }
else |
dat.setCodigo(txtCodigo. getText());dat.setEstado(getEstado());
if (!dat. Actualizar()) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones(); }}}
void Consultar(String Codigo) {if (Codigo.equals(""))return;
datDepartamento dat = new datDepartamento();
if (dat.Consultar(Codigo)) {
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion.setText("" + dat.getDescripeion());
setEstado(dat. getEstado());setRegistro(true); HabilitarBotones(); }
else { LimpiarEntrada();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje”,
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);} }
void Eliminar(){
int res = JOptionPane.showConfirmDialog(null,"; Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje" JOptionPane. YES_NO_OPTION),
if (res == JOptionPane. YES_OPTION){
datDepartamento dat = new datDepartamento();
dat setCodigo(txtCodigo. getText());
if (dat.Eliminar())
LimpiarEntrada();
HE

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipol.java
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6.2.2.12 CLASE FRMEMPRESA
b EAGLEEYES : Bt s N
Sistema de Control de Personal ‘_Fecha Dlseﬁo- B \
VERSION 1.0 ; B 2/08/2004 ' 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmEmpresajava Public
Descripcién: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las empresas existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

class frmEmpresa extends clsMantenimientoTipo3 {
/! Etiquetas
private clsLabel IblIFax = new clsLabel("Fax:",IblICedRuc.getX(),txtTelefono.get Y(),80,20);
private clsLabel IblWeb = new clsLabel("Pagina WEB:",IblEmail. getX(),IblEmail.get Y()+22,80,20);
// Campos
private clsTextField txtFax = new clsTextField(txtCedRuc. getX(),IblFax. getY(),80,20);
private clsTextField txtWeb = new clsTextField(txtNombre.getX(),IbIWeb.getY(),400,20);
frmEmpresa(){
super("Mantenimiento Empresa",510,250),
SQLconsulta = "Select codigo,nombre From CPm_Empresa Where estado = true";
Componentes();HabilitarEntrada(); HabilitarBotones();Reporte = "empresa";}
IIMETODOS
private void Componentes(){
IbiCedRuc.setText("Ruc:");
cntEstado.setLocation(cntEstado.getX(),cntEstado. getY()+22);btnExaminarCed.set Visible(false);
getContentPane().add(IblFax);getContentPane().add(IblWeb);
txtFax.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER )transferFocus();}} );
getContentPane().add(txtFax);
txtWeb.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
ifievt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER )transferFocus();} } ).
getContentPane().add(txtWeb); }
void LimpiarEntrada() { super. LimpiarEntrada();txtFax.setText("");txtWeb.setText("");}
void HabilitarEntrada(){
super. HabilitarEntrada();txtFax_Habilitar{ getEditando()):txtWeb. Habilitar( get Editando()); }
void Grabar(){super.Grabar();
if (txtNombre.get Text().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true);HabilitarEntrada(); HabilitarBotones();return; }
datEmpresa dat = new datEmpresa();dat.setRuc(txtCedRuc.getText());
dat.setNombre(txtNombre. getText()).dat.setDireccion(txtDireccion. get Text()),
dat setTelefono(txtTelefono.getText());dat.setFax(txtFax.getText());
dat setEmail(txtEmail getText());dat.setWeb(txtWeb. get Text());
if (getEsnuevo()) {
if (dat.Grabar())
txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else {
JOptionPane . showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);,HabilitarEntrada();HabilitarBotones();} }
else |
dat.setCodigo(txtCodigo. getText());dat. setEstado{ getEstado());
if (!dat. Actualizar()){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE);,
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones(); }}}

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo3.java
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6.2.2.13 CLASE FRMINCENTIVO

Pag. 1/1

. mt'ema ‘d'e' Control _de Personal [Fecha Disefio:
 VERSION 1.0

2/08/2004

Fecha/Acnializacmn-
20/08/2004

Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmIncentivo.java Public
DCSCI'ipCién: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los incentivos existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmIncentivo extends JinternalFrame

// Propiedates
// Etiquetas
private clsLabel IbINumero = new clsLabel("Numero:",10,10,80,20);
private clsLabel IblFecha = new clsLabel("Fecha:",10,35,80,20),
private clsLabel IblPersonal = new clsLabel("Cod.Personal:",10,60,80,20);
private clsLabel IblTipo = new clsLabel("Tipo Incentivo:",10,85,180,20),
private clsLabel IbIMonto = new clsLabel("Monto:",10,110,80,20);
private clsLabel IbIMotivo = new clsLabel("Motivo:",10,135,80,20);
private clsEstado entEstado = new clsEstado(10,200);
// Campos
private clsTextField txtNumero = new clsTextField(90,10,40,20);
private ¢clsCampoFecha txtFecha = new clsCampoFecha(90,35,80,20),
private clsTextField txtCodigo = new clsTextField(90,60,40,20),
private clsTextField txtNombre = new clsTextField(140,60,200,20);
private clsCombo embTipo = new clsCombo("Tipolncentivo",90,85,250,20),
private clsTextField txtMonto = new clsTextField(90,110,80,20);
private JTextArea txtMotivo =new JTextArea(),
// Botones

JPanel pniBotones = new JPanel(nulltrue),
private clsBoton btnNuevo = new clsBoton("Nuevo",'N',"Nuevo registro”,"new",0,0);
private clsBoton btnGrabar = new clsBoton("Grabar",'G"," Guardar registro”,"save",0,0);

private clsBoton btnModificar = new clsBoton("Modificar”,'M',"Modificar registro”,"edit24",0,0);
private clsBoton btnCancelar = new clsBoton("Cancelar”,'C’,"Cancelar edicion”,"undo",0,0);

private clsBoton btnCerrar = new clsBoton("Cerrar”,'C","Cerrar formulario”,"close",0,0);
frmIncentivo(){
super("Incentivos",false,true,false.true ), Entorno( );Componentes();
HabilitarEntrada(false);show();}
/METODOS
private void Entorno(){
setBounds(10,10,370,300);getContentPane().setLayout(null);
setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/face01.gif"));}
private void Componentes(){
/1 Etiquetas
getContentPane().add(IbINumero);getContentPane().add(IblFecha);
getContentPane().add(IblPersonal);getContentPane().add(Ibl Tipo);
getContentPane().add(IbIMotivo);getContentPane().add(IbIMonto);
getContentPane().add(cntEstado);
txtNumero.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
iftevt.getKeyCode() == KevEvent. VK_ENTER)

Consultar(Integer. parselnt(txtNumero. getText())):} } );

getContentPane().add(txtNumero);
txtFecha.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt. getKeyCode() == KeyEvent, VK_ENTER)
txtCodigo.requestFocus();
HHIR
getContentPane().add(txtFecha);

Observaciones:
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6.2.2.14 CLASE FRMINCENTIVO

 EAGLEEYES v B
~ Sistema de Control de Personal Fecha.Dlseno.
VERSION 1.0 ¥ty B S 2708/2004 20/08/2004

~ Pig. 1/1

b FechalActuahzaclén'

Para:

Autores:

PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa:
Clientes

Nombre de la Clase: | Tipo:
frmIncentivo.java Public

Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los incentivos existentes.

DESCRIPCION DE CLASE

txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter(){

public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)

ConsultarPersona(Integer.parselnt(txtCodigo.get Text()));

cmbTipo.requestFocus();} });

getContentPane().add(txtCodigo);txtNombre.setEnabled(false); getContentPane() add(txtNombre);

cmbTipo.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
txtMonto.requestFocus(); } 1),
getContentPane().add(embTipo);txtMonto.addK eyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
txtMotivo.requestFocus();} });
getContentPane().add(txtMonto);txtMotivo.setLine Wrap(true);
txtMotivo.setWrapStyleWord(true),JScrollPane scrMotivo = new JScrollPane(txtMotivo),
serMotivo.setBounds(90,135,250,60);getContentPane().add(scrMotivo),
getContentPane().add(btnNuevo),
btnNuevo.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed({ActionEvent e){
Nuevo();}});
getContentPane() add(btnGrabar);btnGrabar set Visible(false);
btnGrabar.add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
Grabar();} });
getContentPane().add(btnModificar);
btnModificar.add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed( ActionEvent ¢){
Meodificar();} });
getContentPane().add(btnCancelar);
btnCancelar.setVisible( false);btnCancelar.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed{ActionEvent e){
Cancelar();} });
getContentPane().add(btnCerrar);btnCerrar addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
dispose();setVisible(false); } });
UbicarBotones( 10,getHeight()-btnNuevo.getHeight()-40);}

private void UbicarBotones(int x,int y){

btnNuevo.setLocation(x,y);btnGrabar.setLocation(x,y);
btnModificar.setLocation(btnNuevo. getX() + btnNuevo.getWidth(),y);
btnCancelar setLocation(btnModificar. getX(),btnModificar. get Y());
btnCerrar.setLocation{btnModificar, getX() + btnModificar. get Width(),y).}
private void VerBotones(boolean 1Editando){btnGrabar setVisible(|Editando);
btnCancelar.setVisible(IEditando):btnNuevo.set Visible(1Editando);
btnModificar.set Visible(!IEditando);btnCerrar setEnabled(!1Editando);
btnModificar.setEnabled(false);}

private void LimpiarEntrada() {txtNumero.setText("");txtFecha.setText("");txtCodigo.set Text("");
txtNombre.setText("");cmbTipo.setSelectedIndex(-1);txtMotivo.setText("");txtMonto.set Text("");

cntEstado.setEstado(true); }

Observaciones:
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6.2.2.15 CLASE FRMINCENTIVO

EAGLEEYES g a O R 8 4 PAg, 1/1|
a de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién: |
'VERSION1.0 | 2/08/2004  |20/08/2004 e 4
Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmIncentivo.java Public
Descripci(’)n: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los incentivos existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

private void HabilitarEntrada(boolean 1Estado) |
txtNumero.Habilitar(!|Estado);txtFecha. Habilitar(1Estado),
txtCodigo. Habilitar(1Estado);txtNombre. Habilitar(| Estado);cmbTipo.Habilitar(IEstado),
txtMonto. Habilitar(IEstado),cntEstado, Habilitar(IEstado); }
private void Nuevo(){
VerBotones(true); LimpiarEntrada();HabilitarEntrada(true);cntEstado Habilitar(false): }
private void Modificar(){
VerBotones(true);HabilitarEntrada(true);}
private void Cancelar(){
VerBotones( false); HabilitarEntrada(false); LimpiarEntrada(); }
private void Grabar(){
if (txtCodigo. getText().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE);return;
if (embTipo. getSelectedIndex() < 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un Tipo de Incentivo","Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE);return;}
datIncentivo dat = new datIncentivo();dat.setFecha(txtFecha.getText());
dat.setPersonal(Integer.parselnt(txtCodigo.getText()));
dat.setTipo{cmbTipo.getld(cmbTipo.getSelecteditem()+"")).dat.setMotivo(txtMotivo.get Text());
dat.setMonto(Integer.parselnt(txtMonto. get Text()));
if (cntEstado.getHabilitar()) {
dat.setNumero(Integer.parselnt(txtNumero. get Text())):dat.setEstado(cntEstado.getEstado());
if (dat. Actualizar()) {
HabilitarEntrada(false); VerBotones(false);
JOptionPane showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane. INFORMATION MESSAGE);}
else |
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido”,"Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
1

else {if (dat.Grabar()) {
txtNumero.setText(dat.getUltimoNumero());HabilitarEntrada(false);
VerBotones(false),
JOptionPane showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);}
else {

JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacién Fallido","Grabar”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE);} }}
private void Consultar(int InCodigo) {if (InCodigo < I){return; }
datIncentivo dat = new datIncentivo();
if (dat.Consultar(InCodigo)){
txtNumero.setText("" + dat.getNumero());txtFecha.setText(dat. getFecha());
txtCodigo.setText("" + dat getPersonal()).cmbTipo.setSelectedindex(dat.get Tipo()-1):
txtMotivo.setText("" + dat.getMotivo());txtMonto.setText("" + dat.getMonto());
cntEstado.setEstado(dat.getEstado()); }
else{ LimpiarEntrada();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.”,"Mensaje", private void
ConsultarPersona(int InCodigo) {

Observaciones:
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6.2.2.16 CLASE FRMJUSTIFICA

' EAGLEEYES . Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion:
: ~VERSION1O0 |  2/08/2004  [20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmJustifica.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las jstificaciones existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmJustifica extends JInternalFrame |
/I Etiquetas
private clsLabel IbINumero = new clsLabel("Numero:",10,10,80,20);
private clsLabel IblFecha = new clsLabel("Fecha:",10,35,80,20);
private clsLabel IblPersonal = new clsLabel("Cod.Personal:",10,60,80,20),
private clsLabel IbITipo = new clsLabel("Tipo Justifi.:",10,85,180,20),
private clsLabel IbIMotivo = new clsLabel("Motivo:",10,110,80,20);
private clsEstado cntEstado = new clsEstado(10,175);
// Campos
private clsTextField txtNumero = new clsTextField(90,10,40,20);
private clsCampoFecha txtFecha = new clsCampoFecha(90,35,80,20);
private clsTextField txtCodigo = new clsTextField(90,60,40,20),
private clsTextField txtNombre =new clsTextField(140,60,200,20);
private clsCombo cmbTipo = new clsCombo( " TipoJustifica™,90,85,250,20);
private JTextArea txtMotivo = new JTextArea();
// Botones

JPanel pnlBotones = new JPanel(null true);
private clsBoton btnNuevo = new clsBoton("Nuevo","N',"Nuevo registro”,"new",0,0);
private clsBoton btnGrabar = new clsBoton("Grabar",'G',"Guardar registro”,"save",0,0);
private clsBoton btnModificar = new clsBoton("Modificar",'M',"Modificar registro”,"edit24",0,0);
private clsBoton btnCancelar = new clsBoton("Cancelar",'C',"Cancelar edicién”,"undo",0,0);
private clsBoton btnCerrar = new clsBoton("Cerrar",'C',"Cerrar formulario”,"close",0,0);
frmJustifica(){
super("Justificativos”,false,true, false,true); Entorno();Componentes( );
HabilitarEntrada(false);show(); }
/IMETODOS
private void Entorno(){
setBounds(10,10,370,300); getContentPane( ). setLayout{null),
setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/face01.gif")):}
private void Componentes(){
/I Etiquetas
getContentPane().add(IbINumero);getContentPane().add(IblFecha);
getContentPane().add(IblPersonal);getContentPane().add(Ib Tipo);
getContentPane().add(IbIMotivo);,getContentPane().add(cntEstado);
// Campos
txtNumero.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
Consultar(Integer.parselnt(txtNumero. getText()));} });
getContentPane(). add(txtNumero);txtFecha. addKeyListener(new KeyAdapter()}
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
wxtCodigo.requestFocus();} });
getContentPane().add(txtFecha);txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
ConsultarPersona(Integer parselnt{txtCodigo. getText()));
cmbTipo.requestFocus();} } ),
getContentPane().add(txtCodigo);txtNombre setEnabled(false);getContentPane{ ).add{txtNombre);

Observaciones:
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6.2.2.17 CLASE FRMJUSTIFICA

EAGLEEYES e gl ARG O T el T lﬂ’ ‘1
Slstema de Control de Personal i Fecha Dlseno' : ,' Fecha!Actuallzaclén@
_ VERSION1.O | 2/08/2004  |20/08/2004 N
Para: Autores: i g
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga BUIOTECA
Marcelo Pinto CALPUD
Wendy Naranjo REALS
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmJustifica.java Public
Descripcidn: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las jstificaciones existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

cmbTipo.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
txtMotivo.requestFocus();} } }:
getContentPane().add(cmbTipo);txtMotivo.setLineWrap(true);
txtMotivo.setWrapStyleWord(true);JScrollPane scrMotivo = new JScrollPane(txtMotivo),
serMotivo.setBounds(90,110,250,60);getContentPane().add(scrMotivo);
getContentPane().add(btnNuevo),
btnNuevo.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent ¢) {Nuevo();} });
getContentPane().add(btnGrabar);btnGrabar.set Visible(false);
btnGrabar.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){Grabar();} });
getContentPane(). add(btnModificar);btnMadificar. add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed{ActionEvent ¢){
Modificar();} } );
getContentPane().add(btnCancelar);btnCancelar.set Visible(false);
btnCancelar. addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed({ ActionEvent e){
Cancelar();} });
getContentPane().add(btnCerrar);btnCerrar.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
dispose();setVisible(false);} });
UbicarBotones(10,getHeight()-btnNuevo.getHeight()-40), )
private void UbicarBotones(int x,int y) {btnNuevo.setLocation(x,y),
btnGrabar.setLocation(x,y);btnModificar.setLocation(btnNuevo.getX() + btnNuevo. getWidth(),y):
btnCancelar setLocation(btnModificar. getX(),btnModificar.get Y());
btnCerrar.setLocation(btnModificar.getX() + btnModificar. get Width(),v);}
private void VerBotones(boolean |Editando) {btnGrabar.setVisible(IEditando);
btnCancelar.set Visible(IEditando);btnNuevo.set Visible(!|[Editando);
btnModificar.setVisible(!IEditando);btnCerrar setEnabled(!IEditando),
btnModificar.setEnabled(false);}
private void LimpiarEntrada(){
txtNumero.setText("");txtFecha setText("");txtCodigo.set Text("");txtNombre.setText(""),
cmbTipo.setSelectedIndex(-1);txtMotivo.set Text("");entEstado.setEstado(true),}
private void HabilitarEntrada(boolean |Estado){
txtNumero. Habilitar(!|Estado);txtFecha. Habilitar(IEstado); txtCodigo. Habilitar(1Estado);
txtNombre.Habilitar(IEstado);cmbTipo. Habilitar(1Estado);cntEstado. Habilitar(IEstado); }
private void Nuevo(){
VerBotones(true); LimpiarEntrada();HabilitarEntrada(true);cntEstado. Habilitar(false); }
private void Modificar(){
VerBotones(true);
HabilitarEntrada(true);

Observaciones:
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6.2.2.18 CLASE FRMJUSTIFICA el
7 EAGLEEYES TR R Ly T o
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacién: |
-~ VERSION1.0 |  2/08/2004 20/08/2004 e
Para: Autores: e
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga : ’:,:k" oy
Marcelo Pinto ',;,1;}“
refian
Wendy Naranjo e
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmJustifica.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las jstificaciones existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
private void Cancelar(){
VerBotones( false);HabilitarEntrada( false); LimpiarEntrada(); }
private void Grabar(){

if (txtCodigo.getText().equals(™)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE);return;}
if (cmbTipo.getSelectedIndex() < 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un Tipo de Justificativos","Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE);return;
}
datJustifica dat = new datJustifica();dat.setFecha(txtFecha.getText());
dat.setPersonal(Integer parselnt(txtCodigo. get Text()));
dat.setTipo{embTipo. getld(cmbTipo.getSelecteditem()+"")).dat. setMotivo{ txtMotivo.get Text());
if (cntEstado. getHabilitar()) {
dat.setNumero([nteger.parselnt{txtNumero. get Text()))dat setEstado{cntEstado. getEstado()),
if (dat. Actualizar()) |
HabilitarEntrada(false), VerBotones(false);
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE):}

else {if (dat.Grabar()) {txtNumero.setText(dat.getUltimoNumero());
HabilitarEntrada( false), VerBotones(false), :
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane INFORMATION_MESSAGE);
telse {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
H
private void Consultar(int InCodigo) {if (InCodigo < 1){return; }
datJustifica dat = new datJustifica();
if (dat.Consultar(InCodigo)){
txtNumero.setText("" + dat.getNumero());txtFecha.setText(dat.getFecha());
txtCodigo.setText("" + dat getPersonal());,cmbTipo.setSelectedindex(dat.getTipo()-1);
txtMotivo.setText("" + dat.getMotivo());entEstado. setEstado(dat.getEstado()); }
else{LimpiarEntrada();
JOptionPane showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje”,
JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE);} }
private void ConsultarPersona(int InCodigo) {
if (InCodigo < 1){return;}
datPersonal dat = new datPersonal();if (dat.Consultar(InCodigo)){
if (dat.getEstado()) {
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtNombre. setText("" + dat.getNombre());}
else {txtCodigo.setText("");txtNombre setText(""),
JOptionPane.showMessageDialog(null,dat.getNombre() + " Esta Anulado","Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE),

H

txtNombre.setText("");} }}

else{

else {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE),

Observaciones:
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6.2.2.19 CLASE FRMMULTA
ey EAGLEEYES e : Pag. 1/1
~ Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacion:
: VERSION 1.0 it 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes e Public
Descripcién: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las multas existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmMulta extends JInternalFrame{
private clsLabel IbINumero = new clsLabel("Numero:",10,10,80,20);
private clsLabel IblFecha = new clsLabel("Fecha:",10,35,80,20),
private clsLabel IblPersonal = new clsLabel("Cod.Personal:",10,60,80,20);
private clsLabel IblTipo = new clsLabel("Tipo de Multa:",10,85,180,20);
private clsLabel IbIMonto = new clsLabel("Monto:",10,110,80,20);
private clsLabel IbIMotivo = new clsLabel("Motivo:",10,135,80,20);
private clsEstado cntEstado = new clsEstado(10,200);
private clsTextField txtNumero = new clsTextField(90,10,40.20);
private clsCampoFecha txtFecha = new clsCampoFecha(90,35,80,20);
private clsTextField txtCodigo =new clsTextField(90,60,40,20),
private clsTextField txtNombre = new clsTextField(140,60,200,20);
private clsCombo cmbTipo = new clsCombo("TipoMulta",90,85,250,20);
private clsTextField txtMonto = new clsTextField(90,110,80,20);
private JTextArea txtMotivo = new JTextArea();

JPanel pnlBotones = new JPanel(null,true);
private ¢lsBoton btnNuevo = new clsBoton("Nuevo™,'N',"Nuevo registro”,"new",0,0);
private clsBoton btnGrabar = new clsBoton("Grabar”,'G’,"Guardar registro”,"save”,0,0),
private clsBoton btnModificar = new clsBoton("Meodificar",M',"Modificar registro”,"edit24",0,0);
private clsBoton btnCancelar = new clsBoton("Cancelar”,'C',"Cancelar edicion","undo",0,0);
private clsBoton btnCerrar = new clsBoton("Cerrar",'C","Cerrar formulario","close",0,0);
frmMulta() {
super("Multas”,false,true, false,true);Entorno(),Componentes( ); HabilitarEntrada( false);show(); }
/METODOS
private void Entorno(){

setBounds(10,10,370,300);getContentPane( ).setLayout(null);setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/face01.gif"));}

private void Componentes(){
getContentPane().add(IbINumero); getContentPane( ). add(1blFecha);
getContentPane().add(1bl Personal); getContentPane(). add(1bl Tipo); getContentPane().add(IbIMotivo),
getContentPane().add(IbIMonto);getContentPane() add{cntEstado);
txtNumero.addKeyListener(new KeyAdapter() [public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
Consultar(Integer.parselnt(txtNumero.getText())):} } );
getContentPane().add(txtNumero);txtFecha.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt)|
if(evt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
xtCodigo.requestFocus(); } } );getContentPane().add(txtFecha),
txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
ConsultarPersona(Integer.parselnt(txtCodigo.get Text())):
cmbTipo.requestFocus();} }):
getContentPane().add(txtCodigo);txtNombre.setEnabled(false); getContentPane().add(txtNombre);
cmbTipo.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER )txtMonto.requestFocus();} } );
getContentPane().add(¢cmbTipo):txtMonto.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
iflevt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER txtMotivo.requestFocus();) } );
getContentPane(). add(txtMonto);txtMotive.setLineWrap(true)ixtMotivo.set WrapStyleWord(true),
JScrollPane serMotivo = new JScrollPane(txtMotivo); serMotivo.setBounds(90,135,250,60);
getContentPane().add(scrMotivo),

Observaciones:
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6.2.2.20 CLASE FRMMULTA

EAGLEEYES RN T & ; Pag. 1/1
~ Sistema de Control de Personal Fecha DlSeﬁo. FechalActuahzacldn-
'VERSION 1.0 :  2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmMultajava Public

Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las multas existentes.

DESCRIPCION DE CLASE

// Botones

}

getContentPane().add(btnNuevo);btnNuevo.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed( ActionEvent e){

Nuevo();}});
getContentPane().add(btnGrabar);btnGrabar set Visible(false);
btnGrabar.add ActionListener(new ActionListener(){public void actionPerformed(ActionEvent e){

Grabar();} });
getContentPane().add(btnModificar):btnModificar.add ActionListener(new ActionListener(){

public void actionPerformed(ActionEvent ¢){

Modificar();} });
getContentPane().add(btnCancelar);btnCancelar.set Visible(false);
btnCancelar.addActionListener(new ActionListener(){

public void actionPerformed(ActionEvent e){

Cancelar();} }):

getContentPane().add(btnCerrar);binCerrar.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed{ ActionEvent e){

dispose();set Visible(false);} } );UbicarBotones(10,getHeight()-btnNuevo. getHeight()-40);}
private void UbicarBotones(int x,int v} {btnNuevo.setLocation(x,y);btnGrabar.setLocation(x,y);
btnModificar.setLocation(btnNuevo. getX() + binNuevo.getWidth().y);
btnCancelar.setLocation(btnModificar.getX(),btnModificar.getY());
btnCerrar setLocation(btnModificar.get X () + btnModificar.getWidth(),y);}

private void VerBotones(boolean |IEditando){btnGrabar.set Visible(IEditando);btnCancelar.setVisible(IEditando),
btnNuevo.setVisible(!|Editando);btnModificar.set Visible(IEditando);btnCerrar setEnabled('IEditando);btnModificar setEnabled(false). }
private void LimpiarEntrada() {txtNumero.setText("");

txtFecha.setText("");txtCodigo.setText("");
txtNombre.setText("");,cmbTipo.setSelectedIndex(-1);

txtMotivo setText("");txtMonto.setText("");cntEstado.setEstado(true);}

private void HabilitarEntrada(boolean |Estado){

txtNumero.Habilitar( |[Estado);txtFecha. Habilitar(|Estado);
txtCodigo.Habilitar(1Estado);ixtNombre.Habilitar(1Estado);
embTipo.Habilitar(1Estado);txtMonto. Habilitar(IEstado);ent Estado. Habilitar(1 Estado); }

private void Nuevo(){

VerBotones(true);
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada(true);
cntEstado. Habilitar(false);

private void Modificar(){

VerBotones(true),
HabilitarEntrada(true);

Observaciones:
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6.2.2.21 CLASE FRMMULTA -
~ EAGLEEYES _ . B Pag /Y-
~ Sistema de Control de Personal  [Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacién: ==
- __VERSION 1.0 _ 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmMultajava Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las multas existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

private void Cancelar(){
VerBotones(false); HabilitarEntrada(false); LimpiarEntrada(); }
private void Grabar() {if (txtCodigo.getText().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error”,
JOptionPane ERROR_MESSAGE);return; }
if (cmbTipo.getSelectedIndex() < 0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un Tipo de Multa","Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE);return; }
datMulta dat = new datMulta();dat setFecha(txtFecha.get Text());
dat setPersonal(Integer. parselnt{txtCodigo.get Text())):
dat.setTipo(cmbTipo.getld(cmbTipo. getSelectedltem()+""));dat. setMotivo(txtMotivo.get Text());
dat.setMonto(Integer. parselnt(txtMonto.get Text()));if (cntEstado.getHabilitar()) {
dat.setNumero{Integer.parselnt(txtNumero.getText()));dat.setEstado(cntEstado.getEstado());
if (dat. Actualizar()) {
HabilitarEntrada(false ). VerBotones(false);
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE);}
else {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE); }}
else {if (dat.Grabar()) {
txtNumero,setText(dat. getUltimoNumero()); HabilitarEntrada( false); VerBotones(false),
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE),
}else {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE); } }}
private void Consultar(int InCodigo) {
if (InCodigo < 1) {return;}
datMulta dat = new datMulta();
if (dat. Consultar(InCodigo)){
txtNumero.setText("" + dat.getNumero() );txtFecha.setText(dat. getFecha());
txtCodigo.setText("" + dat.getPersonal());embTipo.setSelectedIndex(dat.get Tipo()-1);
txtMotivo.setText("" + dat. getMotivo()):txtMonto.setText("" + dat.getMonto());
cntEstado.setEstado(dat. getEstado()); }
else { LimpiarEntrada();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.”,"Mensaje”,
IOptionPane INFORMATION_MESSAGE); }}
private void ConsultarPersona(int InCodigo) {if (InCodigo < 1){return;}
datPersonal dat = new datPersonal();
if (dat.Consultar(InCodigo)){
if (dat.getEstado()) |
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());
txtNombre.setText("" + dat.getNombre());
Jelse{
txtCodigo.setText(""),txtNombre.setText("");
JOptionPane showMessageDialog(null, dat.getNombre() + " Esta Anulado","Error",
JOptionPane ERROR_MESSAGE);

else {txtNombre.setText("");} ) }

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 6 — Pdgina 52

ESPOL




Manual de Disefio Sistema Control de Personal Eagleeyes

6.2.2.22 CLASE FRMPERSONAL

"EAGLEEYES

Pag. 1/1]

Sistema de Control de Personal  |Fecha Diseiio: | Fecha/Actual
VERSION1.0 _2/08/2004  [20/08/2004

izacion:

T

Para: Autores:

PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmPersonal.java Public

Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar el personal existentes.

DESCRIPCION DE CLASE

class frmPersonal extends clsMantenimientoTipo3 §
private JLabel IblFoto = new JLabel();
private clsLabel IblApellido = new clsLabel("Apellido:",10,54,80,20);
private clsLabel IbINombreCorto = new clsLabel("Nombre Corto:",10,76,80,20),
private clsLabel IblClave = new clsLabel("Clave:",260,76,60,20),
private clsLabel IblEstadoCivil = new clsLabel("E.Ciwvil:",220,120,80,20),
private clsLabel IblFNacimiento = new clsLabel("F.Nacimiento:",10,144,80,20);
private clsLabel IblLNacimiento = new clsLabel("Lugar Nac.:",220,144,80,20);
private clsLabel IblProfesion = new clsLabel("Profesion:",10,166,80,20),
private clsLabel IbIDpto = new clsLabel{"Depto.:",220,166,60,20),
private clsLabel IblCargo = new clsLabel("Cargo:",240,188,60,20),
private clsLabel IblFEntrada = new clsLabel{"Fec.Entrada:",10,188,80,20);
private clsLabel IbIFSalida = new c¢lsLabel("Salida:",150,188,60,20);
private clsTextField txtApellido = new clsTextField(90,54,275,20),
private clsTextField txtNombreCorto = new clsTextField(90,76,150,20);
private clsTextField txtClave = new clsTextField(305,76,60,20),
private clsEstadoCivil ecmbEstadoCivil= new c¢lsEstadoCivil(265,120,100,20);
private clsCampoFecha txtFNacimiento= new clsCampoFecha(90,144,60,20),
private clsCombo cmbL Nacimiento = new clsCombo("Ciudad",265,144,100,20);
private clsCombo cmbProfesion = new clsCombo("Profesion”,90,166,100,20);
private ¢lsCombo cmbDpto = new clsCombo("Departamento”,265,166,100,20);
private ¢lsCombo ecmbCargo = new clsCombo("Cargo",265,188,100,20),
private clsCampoFecha txtFEntrada = new clsCampoFecha(90,188,60,20);
private clsCampoFecha txtFSalida = new clsCampoFecha(200,188,60,20);
frmPersonal(){
super("Mantenimiento Personal”,510,330);Componentes();
SQLconsulta = "Select codigo,nombrecorto From CPm_Persona Where estado = true";
Reporte = "personal";HabilitarEntradai); HabilitarBotones( ); }
private void Componentes(){
IblCedRuc.setText("Cédula:");txtNombre.setSize{275,20);
IblDireccion setLocation(10,98);txtDireccion. setBounds(90,98,275,20);
IblTelefono.setLocation(10,120);txtTelefono.setLocation(90,120);
IblEmail setLocation(10,210);txtEmail.setBounds(90,210,275,20);
cntEstado.setLocation(cntEstado.getX(),232),
IblFoto.setlcon(new Imagelcon(""));IblFoto.setBounds(getWidth()-100,5, 100, 100);
getContentPane().add(IblFoto); getContentPane().add(1bl Apellido);
getContentPane().add(IbINombreCorto);getContentPane().add(IblClave),
getContentPane().add(IblEstadoCivil);getContentPane().add(IbIProfesion);
getContentPane().add(1blFNacimiento),getContentPane().add(IblLNacimiento);
getContentPane(). add(IbIDpto): getContentPane().add(IblCargo);
getContentPane().add(IbIFEntrada);getContentPane().add(IblFSalida);
txtApellido.addKeyListener(new KeyAdapter() { public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus(); } } ;getContentPane().add(txtApellido),
txtNombreCorto.addKeyListener(new KeyAdapter() {public void keyPressed(KeyEvent evt)|
if(evt. getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(txtNombreCorto);
txtClave.addKeyListener(new KeyAdapter() {public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus(); } } );getContentPane().add(txtClave);

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo3.java
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6.2.2.23 CLASE FRMPERSONAL

e IRAGLEEYES Db e R R Pég 4§
Sistema de Control de Personal  |Fecha Diseiio: FechalActuahzai:idn.
S VERSIONO. | 2/08/2004 | 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmPersonal.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar el personal existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

cmbEstadoCivil addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){if{evt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus(); } } );getContentPane().add(embEstadoCivil );
cmbProfesion.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(cmbProfesion);
txtFNacimiento.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();) } );getContentPane().add(txtFNacimiento);
e¢mbLNacimiento.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evi){
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(cmbLNacimiento);
cmbDpto.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } ).getContentPane().add(cmbDpto);
cmbCargo.addKeyListener(new KeyAdapter() {public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(cmbCargo),
txtFEntrada.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(txtFEntrada);
txtFSalida.addKeyListener(new KeyAdapter(){public void keyPressed(KeyEvent evt) {
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(txtFSalida); }
void LimpiarEntrada() {
super.LimpiarEntrada(); txt Apellido.set Text("");txtNombreCorto.set Text("");txtClave.setText("");
cmbEstadoCivil setSelectedIndex(-1);cmbProfesion.setSelectedIndex(-1);txtFNacimiento.set Text("");
cmbLNacimiento.setSelectedIndex(-1);embDpto.setSelectedIndex(-1);
cmbCargo.setSelectedIndex(-1);txtFEntrada.setText(""):txtFSalida setText("");}
void HabilitarEntrada() {
super. HabilitarEntrada();txt Apellido. Habilitar( getEditando());txtNombreCorto. Habilitar( getEditando());
txtClave.Habilitar(getEditando());cmbEstadoCivil Habilitar(getEditando());cmbProfesion. Habilitar( getEditando())
txtFNacimiento. Habilitar(getEditando());cmbLNacimiento. Habilitar(getEditando());
cmbDpto.Habilitar(getEditando() );cmbCargo. Habilitar(getEditando());txtFEntrada. Habilitar( get Editando() );
txtFSalida. Habilitar{ getEditando());txtF Salida.set Visible(! getEsnuevo());IblF Salida.set Visible(! getEsnuevo{)); }
void Grabar(){
super.Grabar();if (txtClave. getText().equals("")) |
JOptionPane showMessageDialog(null,"Especifique una clave”,"Error”, JOptionPane ERROR_MESSAGE);
txtClave.requestFocus();
setEditando(true);
HabilitarEntrada(),
HabilitarBotones();

return;

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo3.java
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6.2.2.24 CLASE FRMPERSONAL
T EAGLEEYES T | ~ Pag il
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio:  |Fecha/Actualizacién:
~__ _VERSION 1.0 : 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmPersonal.java Public
Descripcién: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar el personal existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

if (txtApellido. getText().equals("")) §
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un apellido","Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
txtApellido.requestFocus();setEditando(true); HabilitarEntrada(); HabilitarBotones();return; }
if (txtNombreCorto.get Text().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre corto”,"Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
txtNombreCorto.requestFocus( );setEditando(true); Habilitar Entrada(); HabilitarBotones();return;
datPersonal dat = new datPersonal();dat.setCedula(txtCedRuc.getText());
dat.setNombre(txtNombre. getText()):dat.setApellido(txtApellido.get Text());
dat.setNombreCorto(txtNombreCorto.getText());dat.setClave(txtClave.getText());
dat setEstadoCivil(cmbEstadoCivil. getld());dat.setDireccion(txtDireccion.getText());
dat.setTelefono(txt Telefono. get Text());dat setEmail(txtEmail get Text());
dat.setFNacimiento(txtFNacimiento.getText());dat setFEntrada(txtFEntrada. get Text());
dat.setProfesion(cmbProfesion.getld(cmbProfesion. getSelectedIndex())).
dat.setCargo(cmbCargo.getld(cmbCargo.getSelectedIndex()));
dat setDpto{cmbDpto.getld(cmbDpto. getSelectedIndex()));
dat.setLNacimiento(cmbLNacimiento.getld(cmbLNacimiento.getSelectedIndex()));
if (getEsnuevo()) {if (dat.Grabar())txtCodigo.setText(dat.getUltimoCodigo());
else {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada( ); HabilitarBotones();} }
else {
dat.setCodigo(txtCodigo. getText()),dat setEstado( getEstado()).
if ('dat. Actualizar()){
JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true); HabilitarEntrada():HabilitarBotones();} } }
void Consultar(String Codigo) {
if (Codigo.equals(""))return,
datPersonal dat = new datPersonal();if (dat. Consultar(Codigo)) {
xtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtNombre. set Text("" + dat.getNombre());
txtApellido.setText("" + dat.getApellido());txtNombreCorto.setText("" + dat.getNombreCorto());
txtClave.setText("" + dat.getClave());txtDireccion.setText("" + dat.getDireccion());
txtCedRuc setText("" + dat.getCedula());txtTelefono. setText("" + dat.getTelefono());txtEmail setText("" +
dat.getEmail());txtFEntrada.setText("" + dat.getFEntrada());txtFSalida.setText("" + dat.getFSalida());txtFNacimiento.setText("" +
dat.getFNacimiento());embEstadoCivil setSelectedIndex(dat. getEstadoCivil()-
1);embL Nacimiento.setld(dat. getl.Nacimiento{));,cmbDpto.setld(dat. getDpto();;embCargo.setld(dat. getCargo()),cmbProfesion.setld(dat. getProfe
sion());cntEstado.setEstado(dat. getEstado()); IblFoto. setlcon(new Imagelcon{dat.getFoto()));
setRegistro(true); HabilitarBotones(); }
else { LimpiarEntrada();JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje",
JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);} }
void Eliminar(){int res = JOptionPane.showConfirmDialog(null,”; Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje” JOptionPane. YES_NO_OPTION);
if (res == JOptionPane. YES_OPTION){
datPersonal dat = new datPersonal();dat.setCodigo{txtCodigo.getText());
if (dat. Eliminar())LimpiarEntrada(),} } }

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo3.java

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 55 ESPOL



Manual de Diserio Sistema Control de Personal Eagleeyes

6.2.2.25 CLASE FRMPROFESION _/' ;

frmProfesion(){
super("Mantenimiento Profesion”,420,170);Componentes();
SQLconsulta = "Select codigo,descripcion From CPm_Profesion Where estado = true";
Reporte = "profesion";HabilitarEntrada();HabilitarBotones(); }
private void Componentes() {
IblDescripcion setText("Nombre:");getContentPane().add(IblSiglas),
txtSiglas.addKeyListener(new KeyAdapter() {public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} } );getContentPane().add(txtSiglas);
cntEstado.setLocation(centEstado. getX(),cntEstado.get Y()+22);}
void LimpiarEntrada(){
super. LimpiarEntrada():txtSiglas setText(""):}
void HabilitarEntrada(){
super. HabilitarEntrada():txtSiglas. Habilitar(getEditando());}
void Grabar(){
super.Grabar();
if (txtDescripcion. get Text().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error",
JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true); HabilitarEntrada( );HabilitarBotones( );return; }
datProfesion dat = new datProfesion();dat.setDescripcion(txtDescripcion.getText());
dat setSiglas(txtSiglas.getText());if (getEsnuevo()) {if (dat.Grabar())
txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada( ); HabilitarBotones(); } }
else {dat.setCodigo(txtCodigo.getText());dat.setEstado( get Estado());if (!dat. Actualizar()) |
JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true), HabilitarEntrada(); HabilitarBotones(),} } }
void Consultar(String Codigo) {if (Codigo.equals(""))return;
datProfesion dat = new datProfesion();
if (dat. Consultar(Codigo)) {
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion.setText("" + dat.getDescripcion());
txtSiglas.setText("" + dat.getSiglas());setEstado(dat. getEstado());setRegistro(true); HabilitarBotones(). }
else { LimpiarEntrada();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje”,
JOptionPane. INFORMATION MESSAGE);} }
void Eliminar(){
int res = JOptionPane.showConfirmDialog(null,";Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje" JOptionPane. YES_NO_OPTION);
if (res == JOptionPane. YES_QPTION){
datProfesion dat = new datProfesion();
dat.setCodigo(txtCodigo.getText());
if (dat.Eliminar())
LimpiarEntrada();} } }

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipol.java
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Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacionz=-
~ _VERSION1.0 |  2/08/2004  |20/08/2004 "
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmProfesion.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar las profesiones existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmProfesion extends clsMantenimientoTipol {
private clsLabel 1blSiglas = new clsLabel("Siglas:",10,54,80,20);
private clsTextField txtSiglas = new clsTextField(90,54,80.20),
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6.2.2.26 CLASE FRMTIPOINCENTIVO

ShAS EAGLEEYES : - R Pag. 1/1
Sistema de'Contl:q_jl de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:..| ..
VERSION 1.0 ~ 2/08/2004 20/08/2004 hm\: OTECA
Para: Autores: cabpun/
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga VAT
Marcelo Pinto i
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmTipolncentivo.java Public
Descripcic’)n: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los Tipos de Incentivo existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

class frmTipolncentivo extends clsMantenimientoTipo2 {

frmTipolncentivo(){
super("Mantenimiento Tipo de Incentivos”,420,170);
SQLconsulta = "Select codigo,descripeion From CPm_Tipolncentivo Where estado = true";

Reporte = "tipoincentivo";HabilitarEntrada().HabilitarBotones(); )
void Grabar(){super.Grabar();

if (txtDescripcion. getText().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique una deseripcion”,"Error”,

JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada(); HabilitarBotones():return; }

if (txtMonto.getText().equals(""))
txtMonto.set Text("0"),
datTipolncentivo dat = new datTipolncentivo();dat.setDescripcion(txtDescripcion. get Text());

dat.setMonto(Double.parseDouble(txtMonto.get Text())),

if (getEsnuevo()) {if (dat.Grabar())
txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else {JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);
setEditando(true); HabilitarEntrada();HabilitarBotones(); } }

else |

dat.setCodigo(txtCodigo.get Text());dat.setEstado(getEstado());if (!dat. Actualizar()) {
JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane ERROR_MESSAGE)
setEditando(true);HabilitarEntrada();HabilitarBotones(); } } }

void Consultar(String Codigo) {

if (Codigo.equals(""))return;
datTipoIncentivo dat = new datTipolncentivo();

if (dat.Consultar(Codigo)){
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion.setText("" + dat.getDeseripeion());

txtMonto.setText("" + dat.getMonto());setEstado(dat. getEstado()),
setRegistro(true);HabilitarBotones();}

else { LimpiarEntrada();
JOptionPane. showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje”,

JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE):}}
void Ehminar() {int res = JOptionPane.showConfirmDialog(null,” Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje”, JOptionPane, YES_NO_OPTION);
if (res == JOptionPane. YES_OPTION){

datTipolncentivo dat = new datTipolncentivo(),

dat.setCodigo(txtCodigo.getText());

if (dat. Eliminar())

LimpiarEntrada();} } }

)

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo2.java
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6.2.2.27 CLASE FRMTIPOJUSTIFICA & )%
AGLEEYES AT T PT e - Pag. Iy’%{
Slstema de Control de Personal Fecha Disefio: | FechalActuallzaclén. _
CVERSION1.0 | 2/082004  |20/08/2004 B
Para: Autores: |
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmTipoJustifica.java Public
Descripcic')n: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los tipos de justificacion existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

class frmTipoJustifica extends clsMantenimientoTipol |
frmTipoJustifica() {
super("Mantenimiento Tipo de Justificativo”,420,170);
SQLconsulta = "Select codigo,descripcion From CPm_TipoJustificativo Where estado = true";
Reporte = "tipojustificativo”;HabilitarEntrada(); HabilitarBotones(); }
void Grabar(){
super.Grabar();if (txtDescripcion. getText().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un descripcion”,"Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada();HabilitarBotones( );return; }
datTipoJustifica dat = new datTipoJustifica():dat.setDescripcion(txtDescripcion.getText());
if (getEsnuevo()) {if (dat.Grabar())txtCodigo.setText(dat. getUltimoCodigo());
else |
JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true);HabilitarEntrada(); HabilitarBotones(); } }
else {
dat.setCodigo(txtCodigo. getText());dat setEstado(getEstado());if (!dat. Actualizar()) {
JOptionPane. showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido™,"Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada(); HabilitarBotones(); } } |
void Consultar(String Codigo) {
if (Codigo.equals("")return;
datTipoJustifica dat = new datTipoJustifica();if (dat.Consultar(Codigo)) |
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion.setText("" + dat.getDescripcion());
setEstado(dat. getEstado());setRegistro(true);HabilitarBotones(). }
else{LimpiarEntrada();
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje”,
JOptionPane INFORMATION_MESSAGE);} }
void Eliminar() {
int res = JOptionPane.showConfirmDialog(null,",Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje” JOptionPane. YES_NO_OPTION);
if (res = JOptionPane. YES_OPTION){
datTipoJustifica dat = new datTipoJustifica();
dat setCodigo{txtCodigo.getText());
if (dat.Eliminar())
LimpiarEntrada();

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipol.java
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6.2.2.28 CLASE FRMTIPOMULTA

Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizad
VERSION 1.0 | 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto L7

Wendy Naranjo

Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:

Clientes frmTipoMulta.java Public
Descripci(’m: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los tipos de multa existentes.
DESCRIPCION DE CLASE
class frmTipoMulta extends clsMantenimientoTipo2{
frmTipoMulta() {

super("Mantenimiento Tipo de Multas" 420,170);
SQLconsulta = "Select codigo,descripcion From CPm_TipoMulta Where estado = true”;
Reporte = "tipomulta";HabilitarEntrada(); HabilitarBotones(); }
void Grabar() {super.Grabar(),
if (txtDescripcion. get Text().equals("™)) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un descripcion”,"Error”,
JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada(); HabilitarBotones();return; }
if (txtMonto. getText().equals("™))
txtMonto.setText("0");
datTipoMulta dat = new datTipoMulta();dat.setDescripcion(txtDescripcion. getText());
dat.setMonto{Double.parseDouble(txtMonto. get Text()));
if (getEsnuevo()) |
if (dat.Grabar())txtCodigo.setText(dat.getUltimoCodigo());
else |
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar", JOptionPane ERROR_MESSAGE);
setEditando(true);HabilitarEntrada(); HabilitarBotones(); } }
else {
dat.setCodigo(txtCodigo.getText());dat.setEstado( getEstado());if (!dat. Actualizar()) {
JOptionPane showMessageDialog(null,"Intento de Grabacion Fallido","Grabar”, JOptionPane. ERROR_MESSAGE),
setEditando(true); HabilitarEntrada();HabilitarBotones();} } }
void Consultar(String Codigo) |
if (Codigo.equals{""))return;
datTipoMulta dat = new datTipoMulta();
if (dat.Consultar(Codigo)){
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion.setText("" + dat.getDescripcion());
txtMonto.setText("" + dat.getMonto());setEstado(dat.getEstado());
setRegistro(true); HabilitarBotones(); }
else{LimpiarEntrada();
JOptionPane showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje"”,
JOptionPane INFORMATION_MESSAGE); } }
void Eliminar() {
int res = JOptionPane showConfirmDialog(null," Esta seguro de eliminar el
registro?","Mensaje", JOptionPane. YES_NO_OPTION);
if (res == JOptionPane. YES_OPTION){
datTipoMulta dat = new datTipoMulta();
dat.setCodigo(txtCodigo.getText());
if (dat.Eliminar())
LimpiarEntrada();

Observaciones: Hereda de clsMantenimientoTipo2.java
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6.2.2.29 CLASE FRMTURNOSHORARIOS

- EAGLEEYES R e Pig. 1/1
- Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:
~____VERSION 1.0 _ 2/08/2004 | 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmTurnosHorarios.java Public
Descripcién; Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los horarios y turnos del personal existentes.
DESCRIPCION DE CLASE

class frmTurnosHorarios extends JInternalFrame {

private clsLabel IblCodigo

private clsEstado entEstado
private clsTextField txtCodigo

= new clsLabel("Cdodigo:",10,10,80,20);

private clsLabel IblDescripcion = new clsLabel("Descripcion:”,10,30,80,20);

= new clsEstado(10,70);
= new clsTextField(90,10,50,20);

private clsTextField txtDescripcion= new clsTextField(90,30,250,20);
JPanel pnlBotones = new JPanel(null,true);
private clsBoton btnNuevo = new clsBoton("Nuevo",'N',"Nuevo registro”,"new",0,0);
private clsBoton btnGrabar = new clsBoton("Grabar",'G',"Guardar registro®,"save",0,0);
private clsBoton btnModificar = new clsBoton("Modificar",'M',"Modificar registro”,"edit24",0,0);
private clsBoton btnCancelar = new clsBoton("Cancelar”,'C’,"Cancelar edicion”,"undo",0,0);
private clsBoton btnCerrar = new clsBoton("Cerrar”,'C',"Cerrar formulario”,"close",0,0);
frmTurnosHorarios() {
Entorno();Componentes();HabilitarEntrada(false);show(); }
private void Entorno(){
setTitle("Mantenimiento Turnos & Horarios");setBounds(10,10,350,200);
setResizable(false);setMaximizable(false);setClosable(true);
getContentPane().setLayout(null);setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/icono06.gif")); }
private void Componentes(){
getContentPane().add(1blCodigo);getContentPane().add(Ibl Descripeion);
getContentPane().add(cntEstado),getContentPane(). add(txtCodigo);getContentPane().add(txtDescripcion);
getContentPane().add(btnNuevo);btnNuevo.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent ¢){
Nuevo():}} ),
getContentPane().add(btnGrabar);btnGrabar.set Visible(false).btnGrabar.addActionListener(new ActionListener(){ public void
actionPerformed(ActionEvent ¢){
Grabar();}});
getContentPane().add(btnModificar),btnModificar addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent ¢){
Modificar():} });
getContentPane().add(btnCancelar);btnCancelar.set Visible(false);btnCancelar.add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed( ActionEvent e){
Cancelar();} } );
getContentPane().add(btnCerrar);
btnCerrar.addActionListener(new ActionListener(}}
public void actionPerformed(ActionEvent e){
dispose(),
setVisible(false);
H
35
UbicarBotones( 10,getHeight()-btnNuevo.getHeight()-40);

Observaciones:
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3.
™

6.2.2.30 CLASE FRMTURNOSHORARIOS o

- EAGLEEYES i
Slstema de Control de Personal : Fecha Dlseﬁo :
_  VERSION 1.0 oy 208120040
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga’
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Clientes frmTurnosHorarios.java Public
Descripcion: Clase encargada de ingresar modificar o eliminar los horarios y turnos del personal existentes.

DESCRIPCION DE CLASE

private void UbicarBotones(int x,int y){
btnNuevo.setLocation(x,y);btnGrabar.setLocation(x,y);btnModificar.setLocation(btnNuevo.get X() +
btnNuevo. getWidth(),y);btnCancelar.set Location(btnModificar. getX(),btnModificar get Y());btnCerrar setLocation(btnMaocdificar. getX () +
btnModificar.getWidth().y):}
private void VerBotones(boolean
IEditando) { btnGrabar setVisible(lEditando);btnCancelar setVisible(IEditando);btnNuevo.set Visible('|[Editando);btnModificar.set Visible(!1
Editando);btnCerrar.setEnabled(!|[Editando);}
private void LimpiarEntrada(){
txtCodigo.setText("");txtDescripcion.setText("");cntEstado.setEstado(true); }
private void HabilitarEntrada(boolean 1Estado){
txtCodigo. Habilitar(!1Estado);txtDescripcion. Habilitar(IEstado);cntEstado. Habilitar(IEstado); }
private void Nuevo(){
VerBotones(true); LimpiarEntrada(): HabilitarEntrada(true);cntEstado. Habilitar( false); )
private void Modificar(){
VerBotones(true); HabilitarEntrada(true); }
private void Cancelar(){
VerBotones(false);HabilitarEntrada(false);LimpiarEntrada();}
private void Grabar(){
if (txtDescripeion.get Text().equals("")) {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Especifique un nombre","Error",
JOptionPane. ERROR_MESSAGE);return; }
datTurnosHorarios dat = new datTurnosHorarios(),dat.setDescripcion(txtDescripcion. getText());
if (cntEstado. getHabilitar()) {
dat.setCodigo(Integer.parselnt(txtCodigo.get Text()));dat.setEstado(cntEstado. getEstado()),
if (dat. Actualizar()) {
HabilitarEntrada(false); VerBotones(false);
JOptionPane showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE); }else {
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Intento de Grabacién Fallido","Grabar", JOptionPane. ERROR_MESSAGE); }}
else {if (dat.Grabar()) {JOptionPane.showMessageDialog(null,"turno 3");txtCodigo.setText(dat.getUlimoCodigo());
HabilitarEntrada(false); VerBotones(false); )
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Registro Guardado Con Exito","Grabar",
JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE):}else {
JOptionPane showMessageDialog(null,"[ntento de Grabacion Fallido”,"Grabar",
JOptionPane. ERROR_MESSAGE); } }}
private void Consultar(String leCodigo) {if (lcCodigo.equals("")){return; }
datTurmosHorarios dat = new datTurmnosHorarios();
if (dat.Consultar(leCodigo)){
txtCodigo.setText("" + dat.getCodigo());txtDescripcion setText(dat.getDescripcion());entEstado.setEstado(dat. getEstada()); )
else{
JOptionPane.showMessageDialog(null,"Codigo no existe.","Mensaje”, JOptionPane INFORMATION MESSAGE);
H
H

Observaciones:
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6.2.3. CAPA SERVIDOR.

6.2.3.1 CLASE clsCONEXION

EAGLEEYES ‘ :
Sistema de Control de Personal Fecha Diseifio: Fecha/Actualizac
VERSION 1.0 2/08/2004 '|20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor clsConexion.java Public
DescripciOn: Clase encargada de realizar la conexidn con la BD mediante el ODBC destinado.
DESCRIPCION DE CLASE

class clsConexion {
Connection cnx;
clsConexion(){
try {

}
catch(ClassNotFoundException e){
JOptionPane.showMessageDialog(null,"No se pudo cargar el controlador JDBC-ODBC");

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbeDriver");

}

try { ) .
enx=DriverManager.getConnection("jdbe;odbe:Proyecto”,"","");

¥

catch(Exception e){

JOptionPane.showMessageDialog(null,"No se pudo cargar el ODBC Proyecto");

boolean Ejecutar(String lcSQL){
Statement ¢SQL;
try{
¢SQL=cnx.createStatement();
cSQL.executeUpdate(lcSQL);
cnx.close();
return true;
H
catch(SQLException ¢){
return false;
i
String getUltimold(String IcSQL){
Statement ¢SQL;
ResultSet rs;
String id;
id="0"
try{
¢SQL = cnx.createStatement();
s = ¢SQL.executeQuery(lcSQL);
if (rs.next()){
id = String.valueOf{rs.getInt(1)).}
cnx.close();
return id;}
catch(SQLException e){
return "0";

HH

Observaciones:
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6.2.3.2 CLASE cnxPERSONAL

~ EAGLEEYES ‘ ey
Slstema de Control de Personal Fecha Disefio:
_ _VERSION1.0 _ 2/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor cnxPersonal.java Public

base de datos en la tabla personal.

Descripcion: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la

DESCRIPCION DE CLASE

class enxPersonal extends clsConexion |
cnxPersonal(){}
boolean Grabar(String Nombre,String Apellido,String NombreCorto,String Clave,
String Direccion,String Cedula,int Cargo,int Dpto,String Telefono,
String Email String FEntrada,String FNacimiento,int LNacimiento,
int EstadoCivil,int Profesion,String Foto){
return Ejecutar("Insert Into CPm_Persona(nombre,apellido,nombrecorto,clave,direccion”
+ " cedula,cargo,dpto,telefono,email, fechaentrada,fechanacimiento”
+ " lugarnacimiento,estadocivil profesion,foto)"+ " Values('" + Nombre
+ """+ Apellido + ", + NombreCorto + ™, + Clave + ", + Direccion
+ "' + Cedula+ ".," + Cargo+ "," + Dpto+ "," + Telefono+ ™," + Email
+ ™ #" + FEntrada+ "#,#" + FNacimiento+ "#," - LNacimiento+ "," + EstadoCivil
+ ™" + Profesion+ "," + Foto+ ")");}
boolean Actualizar(String Codigo,String Nombre,String Apellido,String NombreCorto,
String Clave,String Direccion,String Cedula,int Cargo,int Dpto,String Telefono,
String Email,String FEntrada,String FNacimiento,int LNacimiento.int EstadoCivil,
int Profesion,String Foto,boolean Estado){
return Ejecutar("Update CPm_Persona Set" +
" nombre=""+ Nombre +
" apellido=""+ Apellido +" ,nombrecorto=""+ NombreCorto +
" clave=""+ Clave +" direccion=""+ Direccion +
" cedula=""+ Cedula +",cargo="+ Cargo +
" dpto="+ Dpto +" telefono=""+ Telefono +
" email=""+ Email +" fechaentrada=#"+ FEntrada +

" estadocivil="+ EstadoCivil +" profesion="+ Profesion +
" foto=""+ Foto +" estado="+ Estado +" Where codigo="+ Codigo).

]

boolean Anular(String Codigo){
return Ejecutar("Update CPm_Persona Set estado=false Where codigo="+ Codigo);}
boolean Eliminar(String Codigo){
return Ejecutar("Delete * From CPm_Persona Where Codigo="+ Codigo);

}

String getUltimoCodigo() {
return this. getUltimold(" Select Max{codigo) From CPm_Persona");
H

datPersonal Consultar(String Codigo){
Statement cSQL;
ResultSet rs;
datPersonal dat = new datPersonal();

"# fechanacimiento=#"+ FNacimiento +"# lugamacimiento="+ LNacimiento +

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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6.2.3.3 CLASE cnxPERSONAL g
EAGLEEYES : B e : Pag. 1/
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/A ctualizacié 4 L
| VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004  reudbe
Para: Autores: iy
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor cnxPersonal.java Public

Descripci(')n: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la
base de datos en la tabla personal.

DESCRIPCION DE CLASE

try{

cSQL = cnx.createStatement();
rs = cSQL.executeQuery("Select * From CPm_Persona Where Codigo =" + Codigo);

if (rs.next()){

i

else |

}

return dat;

dat.setCodigo(rs.getString("Codigo"));
dat.setNombre(rs. getString("Nombre™));
dat.setApellido(rs.getString("Apellido™));
dat.setNombreCorto(rs.getString("NombreCorto"));
dat.setClave(rs.getString("Clave"));
dat.setDireccion(rs.getString("Direccion"));

dat setCedula(rs.getString("Cedula™));
dat.setCargo(rs.getInt("Cargo"));
dat.setDpto(rs.getInt("Dpto™));
dat.setTelefono(rs.getString("Telefono"));
dat.setEmail(rs.getString("Email"));
dat.setFEntrada(rs.getString("FechaEntrada"));
dat.setFSalida(rs.getString("FechaSalida"));
dat.setFNacimiento(rs.getString("FechaNacimiento"));
dat.setLNacimiento(rs. getInt(" LugarNacimiento")),
dat.setEstadoCivil(rs.getInt("EstadoCivil"));
dat.setProfesion(rs.getInt("Profesion"));
dat.setFoto(rs.getString("Foto™"));
dat.setEstado(rs.getBoolean("Estado"));
cnx.close();

dat.setCodigo("-1");

catch(SQLException e)}{

dat.setCodigo("-1");
return dat;

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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6.2.3.4 CLASE cnxEMPRESA

- EAGLEEYES i PATATE
Slstema de Control de Personal ' FechalActuallzaclén.
VERSION1.O | 2/08!2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor cnxEmpresa.java Public

base de datos en la tabla Empresa.

Descripcion: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la

DESCRIPCION DE CLASE

class enxEmpresa extends clsConexion{
cnxEmpresa(){}
boolean Grabar(String Nombre,String Ruc,String Direccion,String Telefono,String Fax,String Email String Web){
return Ejecutar("Insert Into CPm_Empresa{nombre,ruc,direcciun,telefono,fax.email,web}" +
" Values(™ + Nombre + ™, + Ruec + ™, + Direccion + ™, + Telefono +
™™+ Fax+","+Email +"," + Web + ")");}

boolean Actualizar(String Codigo,String Ruc,String Nombre,String Direccion,String Telefono,String Fax,String Email, String
Web,boolean Estado){
return Ejecutar("Update CPm_Empresa Set” +
" ruc="" + Ruc +"' ,nombre=""+ Nombre +
™ direccion=""+ Direccion +" telefono=""+ Telefono +
™ fax=""+ Fax +",email=""+ Email +
" Web=""+ Web +"' Where codigo="+ Codigo);}
boolean Anular(String Codigo){
return Ejecutar("Update CPm_Empresa Set estado=false Where codigo="+ Codigo);

H
boolean Eliminar(String Codigo){
return Ejecutar("Delete * From CPm_Empresa Where Codigo="+ Codigo);

)
String getUltimoCodigo(){
return this. getUltimold("Select Max(codigo) From CPm_Empresa”);
H
datEmpresa Consultar(String Codigo){
Statement ¢SQL;
ResultSet rs;
datEmpresa dat = new datEmpresa();
try |
¢SQL = enx createStatement();
rs = ¢SQL.executeQuery("Select * From CPm_Empresa Where Codigo =" + Codigo);
if (rs.next()){
dat.setCodigo(rs.getString("Codigo™));
dat.setRuc(rs.getString("Ruc"));
dat.setNombre(rs.getString("Nombre"));
dat.setDireccion(rs.getString("Direccion"));
dat.setTelefono(rs.getString("Telefono™));
dat.setFax(rs.getString("Fax"));
dat.setEmail(rs.getString("Email")),
dat.setWeb(rs.getString("Web"));

cnx.close();
H
else {
dat.setCodigo("-1");
}
return dat;}
catch(SQLException e){
dat.setCodigo("-1");
return dat:} } }

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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6.2.3.5 CLASE ¢nxUSUARIO

EAGLEEYES gtk g A Pag. 1/1
~ Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion:
_ 'VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor enxUsuario.java Public

base de datos en la tabla usuario.

Descripci(’)n: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la

DESCRIPCION DE CLASE

class enxUsuario extends clsConexion{
enxUsuario(){

'
boolean Grabar(String Usuario,String Clave,int Nivel){

" Values("™ + Usuario +

)

return Ejecutar("Update CPm_Usuario Set" +
" usnario=""+ Usuario +

)
boolean Anular(String Id){

H
boolean Eliminar(String Id){

}
String getUltimoCodigo(){

H
datUsuario Consultar(String Id){
Statement ¢SQL;
ResultSet rs;
datUsuario dat = new datUsuario();
try{

¢SQL = cnx createStatement();

if (rs.next()){
dat.setld(rs.getString(1));

cnx.close();

H

else
dat.setld("-1");

return dat;

}

catch{SQLException ¢){
dat.setld("-1");
dat.setNivel(0);
return dat;

return Ejecutar("Insert Into CPm_Cargo(usuario,clave,nivel)" +

boolean Actualizar(String Id,String Usuario,String Clave,int Nivel,boolean Estado)

" clave="+ Clave +",nivel="+ Nivel +
" estado="+ Estado +" Where id=" + Id);

return Ejecutar("Update CPm_Usuario Set estado=false Where id=" + Id);

return Ejecutar("Delete * From CPm_Usuario Where id=" + Id);

return this.getUltimold("Select Max(id) From CPm_

s = ¢SQL.executeQuery("Select * From CPm_Usuario Where estado = true and id="

dat.setUsuario(rs.getString("Usuario")),
dat.setClave(rs.getString("Clave"));

dat. setNivel(rs. getInt("Nivel"));
dat.setEstado(rs. getBoolean("Estado™));

+ Clave + ™" + Nivel + ")");

Usuario™);

+1d);

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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()

i
6.2.3.6 CLASE cnxDEPARTAMENTO { h
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/Actualizacifn:*{..
__VERSION1.0 |  2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor cnxDepartamento.java Public

Descripcion: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la
base de datos en la tabla departamento.

DESCRIPCION DE CLASE

class enxDepartamento extends clsConexion |
cnxDepartamento() {
}
boolean Grabar(String Descripcion){
return Ejecutar("Insert Into CPm_Departamento(descripcion)” +
" Values("" + Descripeion + ")");

H
boolean Actualizar(String Codigo,String Descripcion,boolean Estado){
return Ejecutar("Update CPm_Departamento Set" +
" deseripcion=""+ Descripcion + " estado="+ Estado +
" Where codigo="+ Codigo),
!
boolean Anular(String Codigo){
return Ejecutar("Update CPm_Departamento Set estado=false Where codigo=" + Codige);
i

boolean Eliminar(String Codigo){
return Ejecutar("Delete * From CPm_Departamento Where Codigo=" + Codigo);
H

String getUltimoCodigo(){
return this.getUltimold("Select Max(codigo) From CPm_Departamento™);
H

datDepartamento Consultar(String Codigo){
Statement ¢SQL;
ResultSet rs;
datDepartamento dat = new datDepartamento();
try{
¢SQL = cnx.createStatement();
s = ¢SQL.executeQuery("Select * From CPm_Departamento Where codigo="+ Codigo),
if (rs.next()){
dat.setCodigo(rs.getString(1));
dat.setDescripcion(rs. getString("Descripcion™));
dat setEstado(rs. getBoolean("Estada™));
cnx.close();
H
else |
dat.setCodigo("-1");
H
return dat;

}

catch(SQLException e) {
dat.setCodigo("-1");
return dat;

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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6.2.3.7 CLASE cnxCiudad

- EAGLEEYES HiAEA e : Pag. 1/1
‘Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:
VERSION1.0 |  2/08/2004  [20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor enxCiudad.java Public

Descripcic’m: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la
base de datos en la tabla ciudad.

DESCRIPCION DE CLASE

i

}

}

}

class cnxCiudad extends clsConexion{

cnxCiudad(){

boolean Grabar(String Nombre){ -

return Ejecutar("Insert Into CPm_Ciudad(nombre)" +
" Values("' + Nﬂmhrc + m)n);

boolean Actualizar(String Codigo,String Nombre,boolean Estado){

return Ejecutar("Update CPm_Ciudad Set” +
" nombre=""+ Nombre +
" estado="+ Estado +
" Where codigo=" + Codigo),

boolean Anular(String Codigo){

return Ejecutar("Update CPm_Ciudad Set estado=false Where codigo="+ Codigo);

boolean Eliminar(String Codigo){

return Ejecutar("Delete * From CPm_Ciudad Where Codigo=" + Codigo);

String getUltimoCodigo(){

return this.getUltimold("Select Max(codigo) From CPm_Ciudad");

datCiudad Consultar(String Codigo){

Statement ¢SQL;
ResultSet rs;
datCiudad dat = new datCiudad();

try{
¢SQL = cnx.createStatement();
15 = ¢SQL.executeQuery("Select * From CPm_Ciudad Where codigo=" + Codigo);
if (rs.next()){
dat.setCodigo(rs.getString(1));
dat.setNombre(rs.getString("Nombre"));
dat setEstado(rs.getBoolean("Estado"));
cnx.close():
else {
dat.setCodigo("-1");}
return dat;}
catch(SQLException e){

dat.setCodigo("-1");
return dat;} }}

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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6.2.3.8 CLASE cnxAsistencia

. EAGLEEYES b : : Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién: |
_ VERSION 1.0 : ~ 2/08/2004 20/08/2004 :
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor cnxPersonal.java Public

Descripcion: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la
base de datos en la tabla asistencia.

DESCRIPCION DE CLASE

class cnxAsistencia extends clsConexion {

cnxAsistencia(){

H

boolean Grabar(int Persona,String Carnet){
return Ejecutar("Insert Into CPt_Asistencia(persona,carnet)" +
" Values(" + Persona + "," + Camnet + ")");

H

String getUltimoNumero(){
return this.getUltimold("Select Max(numero) From CPt_Asistencia");
}

String getUltimaMarca(){
return this.getUltimold("Select Max(marca) From CPt_Asistencia");

i

datAsistencia Consultar(String Numero){
Statement cSQL:
ResultSet rs;
datAsistencia dat = new datAsistencia().
try{

¢SQL = cnx.createStatement();
rs = ¢SQL.executeQuery("Select * From CPt_Asistencia Where numero=" + Numero);
if (rs.next()){

dat.setNumero(rs.getString("Numero"));

dat.setFecha(rs.getDate("Fecha"));

dat.setPersona(rs.getInt("Persona™));

dat.setCarnet(rs.getString("Camet"));

dat setMarca(rs.getDate("Marca"));

dat.setEstado(rs.getBoolean("Estado™));

cnx.close();

H

dat.setNumero("-1");

else {

}

return dat;

}

catch(SQLException e){
dat.setNumero("-1");
return dat;

tH

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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6.2.3.9 CLASE cnxTurnosHorarios

EAGLEEYES : e Pig. 1/1 |
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacions|
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 i 10TEC
Para: Autores: an| |
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga : J
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Capa: Nombre de la Clase: | Tipo:
Servidor cnxTurnosHorarios.java Public

Descripcion: Clase encargada mediante el ODBC de modificar, ingresar o Eliminar datos fisicamente en la
base de datos en la tabla TurnosHorarios.

DESCRIPCION DE CLASE

class cnxTumosHorarios extends clsConexion {

cnxTurnosHorarios(){

}

boolean Grabar(String Descripcion){
return Ejecutar("Insert Into CPm_Cargo(descripcion)” +
" Values(™ + Descripeion + ")");

H

boolean Actualizar(String Codigo,String Descripcion,boolean Estado){
return Ejecutar("Update CPm_Cargo Set" +
" descripcion=""+ Descripcion +
" estado="+ Estado +
" Where codigo="+ Codigo):

H

boolean Anular(String Codigo){
return Ejecutar("Update CPm_Cargo Set estado=false Where codigo=" + Codigo);

H

boolean Eliminar(String Codigo){
return Ejecutar("Delete * From CPm_Cargo Where Codigo=" + Codigo);
i

String getUltimoCodigo(){
return this.getUltimold("Select Max(codigo) From CPm_Cargo");
H

datTurnosHorarios Consultar(String Codigo){
Statement cSQL;
ResultSet rs;
datTurnosHorarios dat = new datTumosHorarios();

return dat;

Observaciones: Hereda de clsConexion.java
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7. DIAGRAMAS DE SECUENCIAS
7.1. PROCESO DE INGRESO DEL PERSONAL
EAGLEYES D TvY T TTE Eowwra
Sistema de Control de Personal et &e it
VERSION 1.0 2/08/2004 Actualizacion:
20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
DISENO DEL DIAGRAMA DE SECUENCIA
| =
Sistema Base de
PERSONA actus) daioa

El personal digita el codigo asignado

El sistema verifica en la BD si existe el
codigo

J

I

i

Entrega valor real de existencia

Verifica la fech
del sistema

Verifica si el proceso de este
codigo es numero par o impar *

Muestra un mensaje por pantalla al

usuario con el proceso de registro exitoso

Entrega valor de proceso par

Con valor de proceso par registra como
ingreso, de acuerdo a la fecha y hora del
___ sistema

Termina proceso de grabadoe

Si existe el codigo

Proceso es
Numero par

Graba el registro
de ingreso del
codigo
seleccionado

Observacion:
Realizacion del proceso del ingreso del Personal.
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- EAGLEYES YR e ki o T 2/2 |
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: Fecha/ Actualizacién:
VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores: bou
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Descripcion: Narrativa de Diagrama de Secuencia de Ingreso del Personal.
NARRATIVA DE DIAGRAMA DE SECUENCIA DE INGRESO DEL
PERSONAL

1. - La persona ingresa al lugar de Trabajo y digita su cédigo o clave asignado al
Sistema de Control de Personal EAGLEEYES.

2. - El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos que
exista dicho codigo.

3.- Si el codigo existe entonces entrega un valor real de existencia y verifica la
fecha del sistema.

4.- El Sistema verifica si el proceso de este codigo es nimero par o impar. Si el
proceso es par entonces registra el proceso de ingreso de la persona de acuerdo
con la fecha y la hora del sistema.

5.- Entonces graba el registro de ingreso del cédigo seleccionado.

6.- Termina el proceso de grabado.

7.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES muestra un mensaje por pantalla
al usuario con el proceso de registro exitoso.

Observaciones:
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7.2.  PROCESO DE INGRESO DE PERSONAL CON CODIGO NO

EXISTENTE
EAGLEYES Pig. 1/2
Sistema de Control de Personal Fecha Diseio: | Fecha/ Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:

Carlos Quiroga

PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE SECUENCIA

@
w
EAGLEEYESV1.0 e
actual | datos
[ Elsistema verifica en la BD si existe el
El usuario digita el cédigo asignado cédigo
: T e
| Mo existe el codigo
‘—H LTJ |

| Entrega valor falso de existencia [

Se emite un mensaje por pantalla de
codigo no existe. Solicita al usuario
repetir su codigo asignado

‘ Verifica si el proceso de este i
codigo es numero par o impar *

r'__h
|‘

r [
| El usuario vuelve a ingresar el codigo ‘ | 7
| asignado J I
Esztfezgﬁgn El sistema verifica en la BD si existe el |
hasta que < cidigo = l's
el usuario ‘ b
c;:é:?ar 5 ; ) . D No existe el codigo
Se emite un mensaje por pantalla de s ntrega - algo a4 axlstgmqa
codigo no existe. Solicita al usuario
[ repelir su codigo asignado
\ | | 5 i -] J
l l El usuario pulsa cancelar }
Observaciones:

Realizacion del proceso del ingreso del Personal que no existe.
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BAGCEYES T PR Ty
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio:  |Fecha/ Actualizacién: |
VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004 A
Para: Autores: »
Carlos Quiroga \
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Narrativa de Diagrama de Secuencia de Ingreso de Personal con Codigo

no existente.

NARRATIVA DE DIAGRAMA DE SECUENCIA DE INGRESO DE PERSONAL

CON CODIGO NO EXISTENTE

1.- La Usuario digita su codigo o clave asignado al Sistema de Control de Personal
EAGLEEYES.

2. - El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos que
exista dicho codigo.

3.- El Sistema verifica si el proceso de este codigo es nimero par o impar. Si el
codigo NO existe entonces entrega un valor falso de existencia.

4.- Por pantalla se emite un mensaje de que el codigo NO existe. Y se solicita al
usuario a que vuelva a repetir el cédigo asignado.

5.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos que
exista dicho cédigo. Si el cddigo NO existe entonces entrega un valor falso de
existencia.

S.- Por pantalla se emite un mensaje de que el cddigo NO existe. Y se solicita al
usuario a que vuelva a repetir el codigo asignado.

6.- Y este ciclo se repetird sucesivamente hasta que el usuario pulse cancelar.

6.- Una vez que digite cancelar termina el proceso.

Observaciones:
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7.3. PROCESO DE SALIDA DEL PERSONAL

EAGLEYES

VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004

Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/ Actualizacion:

Para: Autores:

Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE SECUENCIA

&
'||' 4
EAGLEEVESVA 0
PERSONA Sislerma Base de
actual datos
El sistema verifica en la BD si existe el
El personal digita el codigo asignado codigo
J '\ Si existe el codigo
Entrega valor real de existencia
Verifica la fech: Verifica si el proceso de este
del sistema codigo es numero par o impar *
Proceso es
Entrega valor de proceso impar Numero impar
Con valor de proceso impar registra como
salida, de acuerdo a la fecha y hora del
sistema
Graba el registro
de salida al codigo
Termina proceso de grabado seleccionado
Muestra un mensaje por pantalla al
usuario con el proceso de registro exitoso
Observaciones:
Realizacion del proceso de la salida del Personal.
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- EAGLEYES s R : : Pig. 2/2
Sistema de Control de Personal  |Fecha Diseio: | Fecha/ Actualizacién:
VERSION 1.0 . 2/08/2004 | 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Descripcion: Narrativa de Diagrama de Secuencia de Salida del Personal.
NARRATIVA DE DIAGRAMA DE SECUENCIA DE SALIDA
DEL PERSONAL

1.- El personal digita su codigo o clave asignado al Sistema de Control de Personal
EAGLEEYES.

2.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos que
exista dicho cédigo.

3.- Si el codigo existe entonces entrega un valor real de existencia y verifica la
fecha del sistema.

4.- El Sistema verifica si el proceso de este codigo es nimero par o impar. Si el
proceso es impar entonces entrega valor de proceso impar. Con el valor impar
registra el proceso de salida de acuerdo con la fecha y la hora del sistema.

5.- Entonces graba el registro de salida del codigo seleccionado.

6.- Termina el proceso de grabado.

7.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES muestra un mensaje por pantalla
al usuario con el proceso de registro exitoso.

Observaciones:
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7.4. PROCESO DE INGRESO DE INCENTIVO

EAGLEYES Pag. 1/2 |
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: Fecha/ Actualizacién: |
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE SECUENCIA

a2y
——

s
EAGLEEYESV1.0
Sistemna Base de
actual datos

El sistema verifica en la BD horas
extras de todos los codigos de
empleados designados

Si existen
codigos con
horas
= extras
Entrega valor real de existencia
El sistema genera los
Entrega un reporte de los inentivos deacurdo a la
B insentivos asignados tabla de valores para
Verifica que no i , incentivo asignada
existan descuentos Salicita al sistema la
prestamos o faltas verificacion
injustificadas
Verifica faltas, multas
dectos etc.
No existen
Entrega valor de faltas, multas
verificacion etc
Muestra valores de
verificacion
Aprueba los incentivos ’7 L
Con el codigo de
aprobacion incrementa
estos valores en el rol de
T pago
Registra en la BD los
incentivos
Observaciones:
Realizacion del proceso de ingreso de Incentivos.
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Descripcion: Narrativa de Diagrama de Secuencia de Ingreso del Incentivos.

NARRATIVA DE DIAGRAMA DE SECUENCIA DE INGRESO DEL

INCENTIVOS

1.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos las
Horas Extras de todos los codigos de empleados designados.

2. - Si existen codigos con Horas Extras entonces se entrega un valor real de
existencia y el sistema genera los incentivos de acuerdo a la tabla de valores
para incentivos asignada.

3.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES entrega un reporte de los
incentivos asignados y solicita la verificacion.

4.- Entonces el Sistema verifica que no existan descuentos, préstamos o faltas
injustificadas, el sistema solicita dicha verificacion.

5.- El Sistema entrega el valor de verificacion. Si no existen ningun tipo de
descuentos entonces entrega el valor de verificacion.

6.- Entonces muestra los valores de verificacion aprueba los incentivos.

7.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES con el codigo de aprobacion
incrementa estos valores en el rol de pago de los empleados. Y registra en la
base de datos dichos incentivos.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 8 ESPOL
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7.5. PROCESO DE INGRESO DE JUSTIFICATIVOS

™

f":t

EAGLEYES Pig. 3] ;
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: Fecha/ Actualizacion: N
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 o e
Para: Autores: BIBLIOTECA
Carlos Quiroga YCAMPUS
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto PafAe
Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE SECUENCIA

A

EAGLEEYESV1.0

R et
emow| | mw [ S "
RRHH escoje la opcion consuilta

El empleado entrega de asistencias e ingresa codigo | = mstemg verifica en la BO si
;ustmcacnon Sl asignado para verificar estado edste o cddigo

| = ,
i | | =y

Entrega valor real de existencia | J

Muestra por pantalla la ‘ Gefnera I_a Consulla'de
consulta solicitada ‘ asistencias del cddigo
Verifica en la f T = ingresado

Selecciona la fecha especifica
y escoje la opcion
_Justificaciones
Muestra la informacion del
cuadro de Justificaciones segun
el codigo

consulta, que exista
la fecha para justifica
del empleado

*

Ingresa la justificacion l
k____ -

Manda a grabar la |usmncacnon

Graba la
Termina proceso de grabado | | lustificacion

Muestra por pantalla un
mensaje del proceso finalizado
con éxito

‘ la justificacion fue
ingresada

"L'\ Ratifica al empleado que [ 'r :

Observaciones:
Realizacion del proceso de ingreso de Justificativos.
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- EAGLEYES Yoo : Pag. 2/2
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/ Actualizacién:
' VERSION 1.0 s _ 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Narrativa de Diagrama de Secuencia de Ingreso de Justificativos.

NARRATIVA DE DIAGRAMA DE SECUENCIA DE INGRESO DE

JUSTIFICATIVOS

1.- El empleado entrega la justificacion escrita. El Departamento de RRHH escoge
la opcion de consulta de asistencias e ingresa el cédigo asignando para verificar
el estado.

2.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos si
existe el codigo.

3.- Si existe el codigo el Sistema entrega el valor real de existencia y procede a
generar la consulta de asistencias del codigo ingresado.

4.- Entonces el Sistema muestra por pantalla la consulta solicitada. Se selecciona la
fecha especifica y escoge la opcidn justificaciones. Verifica en la consulta, que
exista la fecha para justificar del empleado.

5.- El sistema muestra la informacion del cuadro de Justificaciones segtin el
codigo. Y procede con el ingreso de la justificacién.

6.- Entonces envia a grabar la justificacion. Graba la justificacion y termina con el
proceso de grabado.

7.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES muestra por pantalla un mensaje
del proceso de finalizado con éxito.

8.- Ratifica al empleado que la justificacion fue ingresada con éxito.

Observaciones:
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7.6. PROCESO DEL INGRESO DE MULTAS

PROTCOM - ESPOL

EAGLEYES Pag. 1/2
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/ Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE SECUENCIA

EAGLEEYESV1.0
Sistema
actual

El sistema verifica en la BD horas
FALTANTES de todos los codigos
de empleados designados

datos

Si existen
codigos con
horas
faltantes
Entrega valor real de existencia
El sistema genera las
Entrega un Fepons delas multas deacurdo a la tabla
y multas asignadas de valores y tipos de
\{enhcg que.no ps i multas asignadas
existan incentivos, Solicita al sistema la
prestamos o verificacion
justificaciones
Verifica incentivos,
prestamos etc.
No existen
incentivos,
Entre(__;? vai_or de prestamos o
¢ verificacion justificaciones
Muestra valores de
L. verificacion
Aprueba las multas ’>
=l Con el codigo de
aprobacion descuenta
astos valores en el rol de
pago
Registra en la BD las
multas
Observaciones:
Realizacion del proceso de ingreso de Multas.
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: EAGLEYES - o Pag. 2/2
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: |Fecha/ Actualizacién:
~__VERSION 1.0 ~ 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Narrativa de Diagrama de Secuencia de Ingreso de Multas.

NARRATIVA DE DIAGRAMA DE SECUENCIA DE INGRESO DE

MULTAS

1. - El Sistema Control de Personal EAGLEEYES verifica en la Base de Datos las
Horas Faltantes de todo el codigo de empleado designado.

2.- Si existen codigos con horas faltantes entonces entrega un valor real de
existencia.

3.- El Sistema Genera las multas de acuerdo a la tabla de valores y tipos de multas
asignadas. Y entrega un reporte de las multas asignadas a dicho empleado.

4.- Verifica que no existan incentivos, préstamos o justificaciones. RRHH solicita
al Sistema la verificacion de las multas.

5.- El sistema verifica los valores de préstamos, incentivos o justificaciones. Si no
existen ninguno de los valores en la Base de Datos entrega el valor de la
verificacion.

6.- El Sistema le muestra los valores de verificaron a RRHH. El cual aprueba las
multas.

7.- El Sistema Control de Personal EAGLEEYES con el codigo de aprobacion de
RRHH descuenta estos valores en el rol de pagos de dicho empleado.

8.- El sistema procede a registrar en la Base de Datos las multas de aquel
empleado.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 12 ESPOL




CAPITULO

DIAGRAMAS DE CASOS
DE COLABORACION




Manual de Diseiio Sistema Control de Personal Eagleeyes

8. DIAGRAMAS DE CASOS DE COLABORACION

[ EAGLEYES ~ Pag. 1/1
~ Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/ Actualizacion:
Wil VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
DIAGRAMA DE COLABORACION
1.-Proceso de Ingreso de persona
Proceso de Ingreso de Justificativos | Procesos de Ingreso de multas Proceso de Ingreso de Incentivos
Proceso de Ingreso y Egreso de
Personal
Proceso de Reporte de Faltas Proceso de Reporte de pre-nomina
Observacion:
PROTCOM Capitulo 8 — Pdgina 1 ESPOL




CAPITULO 9

DIAGRAMAS DE
ESTADOS




Manual de Disefio Sistema Control de Personal Eagleeyes

9. DIAGRAMAS DE ESTADO

9.1. ESTADO DEL PERSONAL

EAGLEYES ) - Pig. 1/1
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/ Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE ESTADO

Estado de Personal

Desactivar

Inactivo

Activar

Asistencia =@

Observaciones:

El estado del personal cambia cuando este tiene un horario libre o franco. Si esta activo
puede ser llamado por asistencia.
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9.2. ESTADO DE EMPRESA

EAGLEYES ' Pag. 1/1]|
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: Fecha/ Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
DISENO DEL DIAGRAMA DE ESTADO
Estado de Empresa
Desactivar
, Inactivo
Activar
Narrativa:
1. El estado activo de una empresa permite ser asignada al personal o a las distintas
funciones del sistema.

PROTCOM

Capitulo 9 — Pdgina 2
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9.3. ESTADO DE DEPARTAMENTOS

{;i“-‘ .

EAGLEYES e Lol AN
p : L Fecha Diseiio: Fecha/ \
Sistema de Control de Personal | s T 0 ,
2/08/2004 | Actualizacion: Pl g
VERSION 1.0 |
20/08/2004 leugs 0TECA
Para: Autores: - C.Aa.:f‘t;‘l
Carlos Quiroga pEAAS
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto i
Wendy Naranjo
DISENO DEL DIAGRAMA DE ESTADO
Estado de Departamento
Desactivar
Inactive
Activar
Asignacion *©
Narrativa:
1. El estado activo de un departamento permite ser asignado al personal o a las
distintas funciones del sistema
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9.4. ESTADO DE CIUDAD ¢ aPA )
EAGLEYES | i | _Pag Tl ° %
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: Fecha/ Actualizacion: | | .= ;-
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 *”'3“--‘ s o
Para: Autores: puICrIca B T
Carlos Quiroga BIBUOTECA

PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto “CAMPUS

Wendy Naranjo ‘PERIAS

DISENO DEL DIAGRAMA DE ESTADO

Estado de Ciudad

Desactivar

Activo Inactivo

Activar

b 4
®

Asignacion

Observaciones:

1. El estado de ciudad se utiliza para activar o desactivar la opcién de cédigo de una
ciudad especificada.
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9.5. ESTADO DEL CARGO

EAGLEYES i A Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal |Fecha Diseiio: Fecha/ Actualizacion:
VERSION1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE ESTADO

Estado de Cargo

Desactivar

) Inactive
Activar

Asignacion

Narrativa:

2. 1. El estado de cargo cambia a Inactivo cuando el cupo o vacante para ese cargo
esta ocupado o no esta disponible.
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9.6.

ESTADO DE ADMINISTRADOR

Sistema de Control de Personal |Fecha Disefio: Fecha/ Actualizacién:

EAGLEYES : Pag. 1/1

VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004

Para:

Autores:

Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

DISENO DEL DIAGRAMA DE ESTADO

Estado de Administrador

Todos los permisos

L

Desactivar

Inactivo

Activar

Control Total

Observaciones
1

El usuario Administrador tiene libre permiso para todas las opciones del
sistema(Activas) El nivel de usuario o invitado estan restringidas(Inactivo)
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10. ESTANDARIZACIONES

10.1. FORMATOS DE ALMACENAMIENTO / INFORMACION

Para facilitar la identificacion de los elementos del sistema, como son:

Nombre del sistema.

Nombre de la base de datos.
Nombres de programas.

Menus.

Formatos de pantallas y reportes.

T NENENRNEN

Se han establecido los siguientes estandares:

10.1.1. FORMATO PARA BASE DE DATOS

ESTANDAR DE LA BASE DE DATOS

XXXXXXXXXXXX....

»  Nombre de la Base de Datos (....)

Nombre de la base de Datos: Proyecto.

ESTANDAR DE LAS TABLAS

XXX XXXXXXXXXXXX

Descripcion de la tabla (.... caracteres)
Tipo de Tabla (1 ¢)
Iniciales del sistema (2 ¢)

YVYYy

- L &
e < 3

BIBLIOTECA
"CAMPUS’
PERAS

PROTCOM Capitulo 10 — Pdgina 1

ESPOL



Manual de Disefio Sistema Control de Personal Eagleeyes

INICIALES DEL MODULO ¢ 0) }
Control de personal CP & (" b
TIPOS DE TABLAS % N
i saorec
;& Transaccional »m

Tipos de archivos de JAVA y sus extensiones mas comunes.

ARCHIVO EXTENSION
PROYECTO jep
BASE DE DATOS mdb
FORMULARIO frm
ETIQUETA 1bl
MENU mnu
PROGRAMA java
REPORTE cls
CLASE class

10.1.2. FORMATO PARA EL NOMBRE DE FORMAS Y REPORTES

El formato del nombre de formas y reportes tanto fisico como logico consta de 13
caracteres, el cual se describe a continuacion:

XXX _ XXXXXXXX .XXX

Extension JASPER.

\ 4

Nombre mnemonico.

A 4

v

Abreviacion de Forma()

Ejemplo:

CP_Personal.jasper

» Extension JASPER.

» Nombre mnemonico.

[

Abreviacion de Forma
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10.1.3. FORMATO PARA EL NOMBRE DE LAS CLASES

El formato de nombres para clases hasta 12 caracteres, el mismo que llevara el siguiente
formato:

XXX  XXXXXXXX . XXX

Extension JAVA.

4

Nombre de la clase.

A 4

A\ 4

Abreviacion del Tipo

Ejemplo:

clsMantenimientoBasico. JAVA

> Extension JAVA.

» Nombre de la clase

»  Abreviacion del Tipo

IDENTIFICACION DE TABLAS POR TIPO

TABLA
Maestra
Transaccional
Historica

== E2(S

Ejemplo:

CPm_Perso

-

—> Nombre de la Tabla.

Tipo de Tabla.

v

Identificacion del sistema.

v
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10.2. FORMATOS DE ESTANDARES DE PROGRAMACION

10.2.1. FORMATO PARA EL NOMBRE DE LOS CONTROLES £

El formato para los nombres de controles es el siguiente:

CCC _ XXXXXXXX

Representa el nombre del control. Se escribirdn con letra minuscula.

v

Iniciales propias de cada control.

LAS INICIALES DE CADA CONTROL SON LAS SIGUIENTES:

CONTROLES INICIALES

JLABEL 1bl

JBUTTON btn

JPANEL pnl

JTEXTFIELD txt

JTEXTAREA txa

JSCROLLPANEL scr

JCOMBOBOX cmb |
JTABLE tbl |
JCHECKBOX chk

JRADIOBUTTON opt

JMENU mnu

JMENUITEM smn

JSEPARATOR spr

JDATEFIELD txt

JLIST Ist

JTOOLBAR tbl

Ejemplos:

Un Combo para editar estado civil: cmb_estado civil hereda de la clase clsCombo

Un Textbox para presentar un codigo: txt_cddigo hereda de la clase clsTextField

Los botones de uso exclusivo de la forma seran ubicados en la parte inferior de la misma
de izquierda a derecha.
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Nota: Con respecto las propiedades de los controles, estas deberan llevar las mlsmas .
caracteristicas que presentan los controles en la pantalla de estandares. :

"SLITECEN

10. 2. 2. FORMATO PARA EL NOMBRE DE LOS CAMPOS DE LA TABLA

D'!‘-l IOTEA
Wi

—

=y

El formato del nombre para los campos de las tablas que forman parte de una base dCAn. Fit’l“

datos consta hasta 16 letras:

[

Nombre del Campo en la Tabla.

Ejemplo:

2 CPm Persona : Tabla

& ombre del campo Tlpn de datos

KL kodigo Autoniumérico

| [nombre Texto

| [apellido Texto

| |nombrecorto Texto

| |direccion Texto

| |cedula Texto

| |cargo Nimero

|_|dpto Nimero
telefono Texto

10.3. FORMATOS DE ESTANDARES PARA PRESENTACIONES
DE PANTALLAS

10.3.1. FORMATOS DE FONTS

El hecho de variar el tamafio y ancho de los fonts, pueda darle o quitarle importancia al
texto, evite utilizar italic y sheriff fonts, ya que usualmente son dificiles de leer.

v Utilice negrita para el texto en los botones y cuando quiera resaltar alguna
informacion.
10.3.2. FORMATOS DE LOCALIZACION DE BOTONES

Ubique los botones principales en la parte inferior de izquierda a derecha. Si necesita
botones especificos para cada grupo, ubiquelos internamente.

El tamafio de los botones debe ser aproximadamente de 30 de alto por 135 de ancho.
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10.3.3. FORMATOS DE ICONOS ' $o5P0 !

A
|
9

que debe representar su funcion. \ 2

.

Utilice iconos para representar objetos o tareas. Cuando disefie un icono tenga en cue%af’l

s

mOTRCsICa L

BIBLOTECA

Sorns

| E Ingresar nuevo registro

Para aceptar registro
consultado

o
™ S
7

Modificar registro

3 Cancelar proceso

Imprimir registro

Cerrar proceso

m Salir del sistema
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A
11. PLAN DE CODIGOS b
11.1. TABLAS MAESTRAS i
SIBLK ?:'f:'.(:-;
11.1.1. TABLA CPm_Persona “CAPUS'
PERALY
TABLA MAESTRAS CPm Persona
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
PERSONA
LONGITUD 6 NOMBRE FISICO Per_codigo
FORMATO
9999999
Ejemplo:
123456
- Cadigo secuencial de 6 digitos.

11.1.2. TABLA CPm_Cargo

TABLA MAESTRAS CPm_Cargo ;
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
CARGO
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Crg_codigo
FORMATO
9999
Ejemplo:
1456
| - Numero Secuencial de 4 digitos.
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11.1.3. TABLA CPm_Departamento

TABLA MAESTRAS CPm_Departamento :
TIPO NUMERICO |NOMBRE LOGICO CODIGO DE
DEPARTAMENTO
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Dpt_codigo
FORMATO
9999
Ejemplo
9856
' 5 Numero Secuencial de 4 digitos.

11.1.4. TABLA CPm_Profesion

TA,BLA MAESTRAS CPm_Profesion ;

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE

PROFESION
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO | Prf codigo

FORMATO
9999 |
Ejemplo:
0001 ‘
| > Numero Secuencial de 4 digitos.
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11.1.5. TABLA CPm_Tipoincentivo

TABLA MAESTRAS CPm 'I"ipoincentivo ¥

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE TIPO | gigi10TECA
DE INCENTIVO | campus

LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Tin_Cédigo PEAAS

FORMATO

9999 :

Ejemplo: ‘

0001

I - Numero Secuencial de 4 digitos.

11.1.6. TABLA CPm_Tipojustificativo

TABLA MAESTRAS CPm_Tipojustificativo

' ] CODIGO DE TIPO

TIPO NUMERICO  |NOMBRE LOGICO DE
, JUSTIFICATIVO
LONGITUD |3 NOMBRE FISICO Tju_codigo
FORMATO

299
Ejemplo:
156

I > Numero Secuencial de 3 digitos.
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11.1.7. TABLA CPm_Tipomulta

TABLA MAESTRAS CPm_Tipomulta ;
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE TIPO
DE MULTA
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Tmu_cédigo
FORMATO
9999
Ejemplo
8477
L > Numero Secuencial de 4 digitos.

11.1.8. TABLA CPm_Ciudad

TABLA MAESTRAS CPm_Ciudad
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
CIUDAD
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO Ciu_codigo
FORMATO

929

Ejemplo:

21

Cédigo secuencial de 2 digitos.
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11.1.9. TABLA CPm_Empresa

L gt

TABLA MAESTRAS CPm. Empresa
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE s i
EMPRESA BBUO

LONGITUD 3 NOMBRE FISICO emp_codigo k oo
FORMATO

999

Ejemplo:

145

|
_ Cdédigo secuencial de 3 digitos.
11.1.10. TABLA CPm_Turno
TABLA MAESTRAS CPm_Turno :
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
TURNO
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO tur_cédigo
FORMATO
9999
Ejemplo
0012
S Numero Secuencial de 4 digitos.
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11.1.11. TABLA CPm_Horario

TABLA MAESTRAS CPm_Horario ;
TIPO NUMERICO |NOMBRE LOGICO CODIGO DE
HORARIO
LONGITUD 2 NOMBRE FISICO hor_codigo
FORMATO

99

Ejemplo:

16

I “ Numero Secuencial de 2 digitos.

11.2. TABLA HISTORICA

11.2.1. TABLA CPh_Horariopersona

TABL,A HISTORICAS CPh Hforariopersona ;
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
HORARIO DE
PERSONA
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Hpe cddigo
FORMATO

9999

Ejemplo:

9856

I N Numero Secuencial de 4 digitos.
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1 1.3 TABLAS TRANSACCIONALES

T CE s Lol O

11.3.1. TABLA CPt_Asistencia

BIBLIOTEC
TABLA MAESTRAS CPm_Asistencia ’ PERAL
TIPO TEXTO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
ASISTENCIA
LONGITUD 8 NOMBRE FISICO String
FORMATO

XXXXXXXXX

Ejemplo:

QWE1230WE

| > Numero Secuencial de 8 caracteres.

11.3.2. TABLA CPt_Carnets

T{&BLA MAESTRAS CPm Carnets ;
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
CARNETS
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO cnt_codigo
FORMATO

9999

Ejemplo:

9856

| - Numero Secuencial de 4 digitos.
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11.3.3. TABLA CPt_Multa

‘I"ABLA MAESTRAS CPm Multa
TIPO NUMERICO |NOMBRE LOGICO CODIGO DE
MULTA
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Mta_numero
FORMATO

9999

Ejemplo:

9856

| i Numero Secuencial de 4 digitos.

11.3.4. TABLA CPt_Incentivo

TABLA MAESTRAS CPm_Incentivo 1
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO CODIGO DE
INCENTIVO
LONGITUD 4 NOMBRE FISICO Inc_nimero
FORMATO

9999

Ejemplo

0001

| > Numero Secuencial de 4 digitos.
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12. MODELOS ENTIDAD - RELACION

12.1. MODELO LOGICO

CPm_Cargo

[ R P —
crg_codigo
crg_descripcio

crg_sueldo
crg_estado

==
CPm_Departamento
dpt_codigo

dpt_descripcion
dpt_estado

CPm_Ciudad
ciu_codigo

| ciu_nombre
ciu_estado

CPm_Incentivo

/inc_numero
tin_codigo (FK)
per_codigo (FK)
crg_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
prf_codigo (FK)
ciu_codigo (FK)

inc_fecha
inc_motivo
inc_valor
inc_vence

' inc_registrado
Lcnt_estado

e
S
o

C

Pm_Profesion

prf_codigo

prf_descripbion
prf_siglas

| prf_estado

CPm_Tipoincentivo
tin_codigo

tin_descripcion
tin_tipo
tin_monto
tin_estado

CPm_Persona

" per_codigo

crg_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
ciu_codigo (FK)

—® prf_codigo (FK)

per_nombre
per_apellido
per_nombrecorto
per_direccion
per_cedula
per_telefono
per_estadocivil
per_email
per_fechaentrada
per_fechasalida

per_fechanacimiento

per_estado

CPm_Justificativo

CPm_Asistencia
(ciu_codigo (FK)
prf_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
crg_codigo (FK)
| per_codigo (FK)
asi_numero
cnt_codigo (FK)
emp_codigo (FK)

asi_fecha
asi_marca

CPm_Camets

(

cnt_codigo
per_codigo (FK)
emp_codigo (FK)
crg_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
prf_codigo (FK)
ciu_codigo (FK)

- ent_numero
cnt_fecha
cnt_expira

CPm_Empresa

Sl

emp_codigo

emp_nombre
emp_direccion
emp_telefono
emp_fax
emp_email
emp_web
emp_estado

(jus_numero
tju_codigo (FK)
per_codigo (FK)
crg_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
prf_codigo (FK)
ciu_codigo (FK)
jus_fecha
| jus_motivo
jus_revisado
jus__aprobado
jus_estado

asi_estado

CPm_Tipomulta
tmu_codigo

tmu_descripcio
tmu_tipo
tmu_monto
tmu_estado

CPm_Tipojustificativo

| tiu_codigo

tju_descripcion

tju_estado

mta_numero

-

cnt_fechaanulacio
_@| cnt_tipo
cnt_estado

®
CPm_Multas

tmu_codigo (FK)
per_codigo (FK)
crg_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
prf_codigo (FK)
ciu_codigo (FK)

mta_fecha
mta_motivo
mta_valor
mta_wvence
mta_registrado

mta_estado
ot

CPh_Hormariopersona

®| hpe_codigo

per_codigo (FK)
crg_codigo (FK)
dpt_codigo (FK)
hor_codigo (FK)
ciu_codigo (FK)
prf_codigo (FK)

| tur_codigo

hpe_fecha
hpe_hasta
hpe_estado

k i

CPm_Ciudad

ciu_codigo

ciu_nombre
ciu_estado

RO

CPm_Horario
hor_codigo

hor_dia

hor_horat
hor_hora2
hor_hora3
hor_hora4

hor_estado

PROTCOM
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12.2. MODELO FiSICO

CPmCargo
crg_codigo: hieger

crg_des cripcion: Tex{
crg_sueldo: Double
crg_estado: Yes/No

C Ph'L Departamento
dpt_codigo Integer

dptﬁdescnpcnon. Tex{5
dpt_estado: YesNo

CPm_Ciudad !
ciu_codigo: integer
ciu_nombre: Tex{50

[ ciu_estdo: YesNo

CPm_Profesion
pri_ codlgo Inbger

pri_ descrpcnon Text(S
prf_siglas: Texi(5)
} prf_estado:YesMNo

CPt_Incentivo

crg_codigo: hieger
dpt_codigo: Integer
prf_codigo:Integer
CILI _codigo: hheger

inc_fecha: Date/Time
inc_motivo:Memo
inc_valor: Double
inc_vence:Dak/Time

| inc_registrado: Yes
Lcnt_esado: YesMNo

! per_nombrecori:Tex{50)

hc_nurrié;o:DoubIe
in_codigo: integer
per_codigo: nteger —
b in codlgo hleger '
fin descnpcnon Tex{50
— in_fipo: Text("V*"P")
In monio: Double

CPm_Persona

/per__codigo: integer
crg_codigo: hieger
dpt_codigo: integer
ciu_codigo: Integer
prf_codigo:Ineger
| per_nombre: Text(50)
per_apellido: Text(50)

per_direccion:Tex{50)
per_cedula: Double
per_telefono: Double
per_estadocivil:Ineger
per_email: Text)

per_| iechaerm'ada. Date/Time

e

CPm_Tipoincenivo

CPm_Tipojusficatvo
|‘ ju_codigo: Integer

ju_descripcion: Texi(50] l
ju_estado: Yes/No ‘

n _estado: Yes/No

i prf_codigo:inieger

CP_Asiskencia

CPt Carnes

ciu_codigo: Integer
prf_codigo:Inieger
| dpt_codigo: hteger
crg_codigo: Integer
per_codigo: integer
asi_numero:integer
@/ cnt_codigo: Integer
emp_codigo: hteger
asi_fecha: Date/Time
asi_marca:Menmo
asi_estado: YesNo

CPh_Horariopersona
hpe_codigo:inieger
per_codigo: Integer
crg_codigo: nteger
dpt_codigo: Integer
hor_codigo: Integer

rcnt_codigco: htéger

per_codigo: nteger
emp_codigo: integer
crg_codigo: nkeger
dpt_codigo: Integer
prf_codigo:Integer

ciu_codigo: integer
| ent_numero:inieger

cnt_fecha: Date/Time
ent_expira:Date/Time
cnt_fechaanulacion:Date/Ti

Lcnt_ipc:: Texi()

cnt_estado: YesMNo

CPm_Empresa
emp_codigo: hteger

emp_nombre: Text(50)
emp_direccion: Tex{
emp_telefono: Double
emp_fax:Double
emp_email:Texy)
emp_web: Text()

'1 emp_estado: Yes/No

CPm_Horario

hor_codigo: nteger

b

ur_codigo:integer

wur_codigo:Inieger

hpe_desde: Dake/Ti

hpe_hast:Dake/Time

hpe_estado:YesMNo
N

.CP_Jusfficatvo
A T
js_numero:Double

ju_codigo: nteger
per_codigo: Integer
crg_codigo: nteger
dpt_codigo: Integer
prf_codigo:Integer
| ciu_codigo: hteger

hor_dia: Integer

hor_hora1:Date/Ti
hor_hora2:Date/Tu
hor_hora3:Date/Tu

CPm_Tumo
ur_codigo:inkeger

. hor_hora4:Date/Ti

| ur_estado:YesMNo
L

w_descrbcion: Text(51

hor_estado: Yes/No

CPt_Muttas
g mia_numero: hteger )

| mu_codigo: integer
per_codigo: integer
crg_codigo: integer
dpt_codigo: Integer
prf_codigo:ineger
ciu_codigo: Integer
mia_fecha: Date/Time
mia_motivo: Memo
mia_valor: Double

jus_fecha: Date/Time
jus_motivo:Memo

mia_vence: Date/Time
mia_registrado: Yes No

jus_revisado: YesMNo|

mia_estado: Yes/No

CPm_Tipomulta
tmu_codigo: Integer
tmu_descripcion: Text
tmu_tipo: Text("V*"P")
mu_monio:Double
tmu_estado: Yes/No

jus_aprobado:YesN N S
ALFS_GSBdOZYBSNOJ S 0 3 i
=L 3
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13. DISENO DE ARCHIVOS

13.1. HISTORIAL DE HORARIO DE PERSONAL

.E.AGLEEYES . el oty - Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: FechalAct_uaiizacién:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPh_Horariopersona HISTORICA 74 bytes
Descripcion: historial horario de personal
No. | NOMBRE TIPO |LONG |DESCRIPCION PK FK |NULL
1 |hpe cédigo N 4 Caodigo del horario v
- establecido
2 sdigo N 4 A T
pRe_Bs Codigo de persona % 4
3 |crg cédigo N 4 .
g & Codigo de cargo ” %
4 |dpt codigo N 4 Cédigo del departamento i "
5 |hor codigo N 4
- Cédigo del horario ¢ ¥
6 |tur codigo N 4 : v 7
Codigo del turno
' ‘/
7 | prf_codigo N 4 Caodigo de profesion 4
T v
8 |tur_codigo N 4 Codigo del turno %
9 | hpe_desde F 20 Fecha desde
10 | hpe hasta F 20
Fecha hasta
T~ e pstwdo - e Estado de la tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.2. MANTENIMIENTO DE PERSONA

. Py
EAGLEEYES T Pagun| W Y
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacion | 57, - ‘1
VERSION 1.0 2/08/2004 : 20/08/2004 ( .
Para: Autores: : \ W
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga NIy v, Crsmeg
Marcelo Pinto BIBLIOTECA
Wendy Naranjo "CAMPUS
NOMBRE DE LA TABLA: Tipo: LONG. REG: Pefae’
CPm_Persona MAESTRA 177
bytes
Descripcion: mantenimiento de persona
f NOMBRE TIPO |LONG |DESCRIPCION Pk |Fk |V
; v
1 | per_cddigo N 4 Codigo de persona
2 | crg_codigo N 4 Cddigo de cargo v v
3 | dpt_codigo N 4 Cédigo de departamento o v
4 |ciu_codigo N 4 | Codigo de ciudad d v
5 | prf_cadigo N 4 Codigo de profesion v v
6 | per_nombre S 30 Nombre
7 | per_apellido S 30 Apellido
8 | per_nombrecorto S 20 Pseuddénimo
9 | per_direccion S 30 Direccion
10 | per_cédula N 10 Cédula
11 | per_teléfono N 10 Teléfono
12 | per_estadocivil N 1 Estado civil ¥
13 | per_email S 15 Correo electronico
14 | per_fechaentrada D 10 Fecha de entrada
15 | per_fechasalida D 10 Fecha de salida
16 | per_fechanacimiento D 10 Fecha nacimiento
17 | per_estado B 1 Estado de tabla
Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo
inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.
PROTCOM Capitulo 13 — Pdgina 2 ESPOL
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13.3. MANTENIMIENTO DE CARGO

EAGLEEYES : £k« Pig. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion
VERSION 1.0 2/08/2004 _120/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
NOMBRE DE LA TABLA: Tipo: LONG. REG:
CPM_CARGO MAESTRA 45 bytes

Descripcion: mantenimiento de cargo

N
No.| NOMBRE TIPO | LONG | DESCRIPCION PK FK |UL
L
1 | ecrg_codigo N 4 Cédigo de cargo U4
2 | crg_descripcion S 30 Descripcion
3 | ecrg_sueldo N 10 Sueldo
4 | ecrg_estado ; B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo
inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.
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13.4. MANTENIMIENTO DE DEPARTAMENTO

EAGLEEYES 5 : _Pég. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién
'VERSION 1.0 2/08/2004 : 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPm_Departamento MAESTRA 35 bytes

Descripcion: mantenimiento de departamento

No.| NOMBRE | TIPO | LONG | DESCRIPCION Pk | FK [P
1 | dpt_codigo N 4 Cddigo del departamento v
2 | dpt_descripcion S 30 Descripcion
3 | dpt_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo
inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.
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13.5. MANTENIMIENTO DE CIUDAD

Pag, 1/1

BBLOTEC
CAMPUS
\PERAS

~ EAGLEEYES ‘ . Sy
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: EechalActualiz_acién-l_ 3
: VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 o
Para: Autores: '
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
NOMBRE DE LA TABLA: Tipo: LONG. REG:
CPM_CIUDAD MAESTRA 35 bytes
Descripcion: mantenimiento de ciudad
No.| NOMBRE TIPO | LONG DESCRIPCION PK | FK |NULL
1 ciu_codigo N 4 Cédigo de ciudad ¥
2 | ciu_nombre 5 30 Nombre
3 | ciu_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.

Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.6. MANTENIMIENTO DE PROFESION

~ EAGLEEYES S gl ® ol _ Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
NOMBRE DE LA TABLA: Tipo: LONG. REG:
CPM_PROFESION MAESTRA 37 bytes
Descripeion: mantenimiento de profesion
No. | NOMBRE TIPO LONG |DESCRIPCION PK FK | NULL
1 prf_codigo N 4 Cédigo de profesion v
2 | prf_descripcion S 30 Descripeién
3 | prf_siglas S 2 Siglas
4 | prf_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.7. MANTENIMIENTO DE EMPRESA

_ EAGLEEYES Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
NOMBRE DE LA TABLA: Tipo: LONG. REG:
CPM_EMPRESA MAESTRA 125 bytes
Descripcion: mantenimiento de empresa
No. [ NOMBRE TIPO LONG |DESCRIPCION PK FK | NULL
1 emp_cddigo N 4 Cdédigo de la empresa v
2 | emp_nombre S 30 Nombre
3 | emp_direccion S 30 Direccion
4 | emp_teléfono N 10 Teléfono
5 |emp_fax N 10 Fax
6 | emp_email S 20 Correo electronico
7 | emp_web S 20 Pagina web
8 | emp_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.

Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM

Capitulo 13 — Pdagina 7

ESPOL



Manual de Disefio

Sistema Control de Personal Eagleeyes

13.8. MANTENIMIENTO DE HORARIO

EAGLEEYES ; . Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacion: |
VERSION 1.0 ; 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
NOMBRE DE LA TABLA: Tipo: LONG. REG:
CPM_HORARIO MAESTRA 49 bytes
Descripcion: mantenimiento de horario
No. | NOMBRE TIPO |LONG |DESCRIPCION PK | FK |NULL
1 hor_codigo N 4 Cadigo del horaio. v
2 | hor_dia N 4 Horario diario
3 | hor_horal D 10 Horario
4 | hor_hora2 D 10 Horario
5 | hor_hora3 D 10 Horario
6 | hor_hora4 D 10 Horario
7 | hor_estado B 1 Estado

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.9. MANTENIMIENTO DE TURNO

- EAGLEYES i AN L PAg LAY
‘Sistema de Control de Personal . : : — £
"~ VERSION 1.0 Fecha Disefio: |Fecha/Actualizaciéon: |
‘ 2/08/2004 20/08/2004 B
Para: Autores: - e
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga M o)
Marcelo Pinto ¥,
Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPm_Turno MAESTRA 35 bytes
Descripcion: mantenimiento de turno
No.| NOMBRE TIPO | LONG DESCRIPCION PK | FK [NULL
1 tur_codigo N 4 Cadigo del turno v
2 | tur_descripcion S 30 Descripcion.
3 | tur_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.
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13.10.MANTENIMIENTO DE TIPO DE INCENTIVO

EAGLEYES Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: |Fecha/Actualizacién:
VERSION 1.0 _|2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:

Carlos Quiroga

PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPm_Tipoincentivo MAESTRA 75 bytes
Descripeion: mantenimiento de tipo de incentivo
No. [ NOMBRE TIPO |LONG |DESCRIPCION PK | FK |NULL
1 tin_codigo N 4 Cadigo del tipo de incentivo .

2 | tin_descripcion S 30 Descripcion

3 | tin_tipo S 30 Tipo

4 | tin_monto N 10 Monto

5 |tin_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per _codigo FK Viene de la tabla persona.
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13.11.MANTENIMIENTO DE TIPO DE JUSTIFICATIVO

¢

EAGLEYES e e _Pag. /1]
Sistema de Control de Personal Fecha Diﬁ'eﬁ&i Fecha/Actualizacién: \1 , A
VERSION 1.0 12/08/2004  |20/08/2004 L ST—
Para: Autores: HIBLIOTECA
Carlos Quiroga |CAMPUS/
PROTCOM - ESPOL Shosinlo Bt Fefn
Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPm_Tipojustificativo MAESTRA 35 bytes
Descripcion: mantenimiento de tipo de justificativo
No. | NOMBRE TIPO |LONG |DESCRIPCION PK | FK |NULL
1 tju_codigo N 4 Caodigo del tipo de jusificativo v
2 | tju_descripcion S 30 Descrpcion
3 | tju_estado B 1 Estado

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.12. MANTENIMIENTO DE TIPO DE MULTA

eP’nN
Pag. 1/1 @‘ }

EAGLEYES e i oy ; el
Sistema de Control de Personal | Fecha Diseiio: |Fecha/Actualizacién: PP
VERSION 1.0 | 2/08/2004 20/08/2004 ; g( e
Para: Autores: Mo,
Carlos Quiroga 2
PROTCOM - ESPOL Marcelo Plito 312:;;5;
Wendy Naranjo ‘PERAS
Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPm_Tipomulta MAESTRA 75 bytes

Descripcién: mantenimiento de tipo de multa

No. | NOMBRE TIPO |LONG |DESCRIPCION PK | FK |NULL
1 tmu_codigo N 4 Cédigo del tipo de multa v
2 | tmu_descripcion S 30 Descrpeion
3 | tmu_tipo S 30 Tipo
4 | tmu_monto N 10 Monto
5 | tmu_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.)
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13.13. TRANSACCIONAL DE INCENTIVO

& "EAGLEYES e }_Psig. 1/1
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: |Fecha/Actualizacién
VERSION 1.0 ~|2/08/2004 | :20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPt_Incentivo TRANSACCION 90 bytes
Descripcion: transanccional cabecera de asientos automaticos
Nol' NOMBRE | TIPO | LONG | DESCRIPCION ik [EK (NP
1 |inc_nimero N 4 Cédigo de incentivo v
2 | tin_codigo N 4 Codigo tipo de incentivo v
3 | per_codigo N 4 Cddigo persona
4 |crg_codigo N 4 Codigo de cargo
5 | dpt_codigo N + Codigo de dept
6 | prf_codigo N 4 Cadigo de profesion
7 | ciu_codigo N 4 Cddigo de ciudad
8 |inc_fecha D 10 Fecha
9 | inc_motivo S 30 Motivo
10 | inc_valor N 10 Valor
11 |inc_vence D 10 Vencimiento
12 | inc_registrado B 1 Registro si/no
13 | cnt_estado B 1 Esatdo de tabla
Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo
inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.
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13.14. TRANSACCIONAL DE JUSTIFICATIVO

EAGLEYES . : ; Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacién: |-
VERSION 1.0 2/08/2004 - 120/08/2004 .
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Nombre de la Tabla: Tipo: LONG. REG:
CPt_Justificativo TRANSACCION 71 bytes
Descripcion: transaccional cabecera de asientos diarios
No. NOMBRE TIPO | LONG DESCRIPCION PK | FK |NULL

1 | jus_namero N 4 Cédigo de justificativo v

2 | tju_cddigo N 4 Cadigo tipo justificativo v v

3 | per_codigo N 4 Cddigo persona ¥ v

4 |erg codigo N 4 Codigo de cargo ¢

5 |dpt_cédigo N 4 Cadigo de departamento e -

6 | prf_codigo N 4 Cédigo de profesion " ¥

v

7 | ciu_codigo N 4 Cédigo de ciudad d

8 |jus_fecha D 10 Fecha

9 | jus_motivo S 30 Motivo

10 | jus_revisado B 1 Revisado si/no

11 | jus_aprobado B 1 Aprobado si/no

12 | jus_estado B 1 Estado

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.

Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.15.TRANSACCIONAL DE MULTAS

EAGLEYES _ |
Sistema de-Conh:ol de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacién:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: ) LONG. REG:
CPt_Multas TRANSACCION 90 bytes

Descripcion: transaccional cabecera de asientos repetitivos

No.| NOMBRE TIPO | LONG DESCRIPCION PK | FK |[NULL
1 | mta_nimero N 4 Codigo de multas v
2 | tmu_cédigo N 4 Céodigo tipo multas v v
3 | per codigo N 4 Cédigo persona *’ v
4 |erg_codigo N 4 Coédigo cargo ol v
5 |dpt_codigo N 4 Codigo departamento i ¥
6 | prf_cédigo N 4 Cédigo profesion ¥ i
7 | ciu_codigo N 4 Cadigo ciudad . 3
8 |mta_fecha D 10 Fecha
9 | mta_motivo S 30 Motivo
10 | mta_valor N 10 Valor
11 | mta_vence D 10 Vencimiento
12 | mta_registrado B 1 Registrado si/no
13 | mta_estado B 1 Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per _codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM
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13.16. TRANSACCIONAL DE ASISTENCIA

0,

~ EAGLEYES R | rAgI é(
Sistema _de Contrql de Personal : _F;écha'_Dis'i‘,ﬁo: . 'Fecha!Actu_a_lizacién_: -1:
VERSION 1.0 {2/08/2004 20/08/2004 peuirscmcs £
Para: Autores: BIBLIOTECA
Carlos Quiroga CAMPUS
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto refiAS
Wendy Naranjo

Nombre de la Tabla: Tipo: LONG .REG:
CPt_Asistencia TRANSACCION 53 bytes
Descripcion: transaccional detalle de asientos automaticos
No. | NOMBRE TIPO |[LONG |DESCRIPCION PK | FK |NULL

I | asi_namero N 4 Cédigo de asistencia v

2 | prf_codigo N 4 Cddigo de profesion v . 4

3 |dpt_codigo N 4 Cédigo de departamento i ¥

4 | crg_cédigo N 4 Caodigo de cargo ¥ 3

5 | per_codigo N 4 Codigo de persona J =

6 | ciu_codigo N 4 Cddigo de ciudad & o

7 | ent_cadigo N 4 Cddigo de carnets 3 o

v

8 |emp_cdodigo N 4 Caodigo de empresa i

9 |asi_fecha D 10 Fecha

10 | asi_marca D 10 Marca

11 | asi_estado B 1 Estado de tabla
Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.

Per_codigo FK Viene de la tabla persona.

PROTCOM Capitulo 13 — Pdgina 16 ESPOL



Manual de Disefio Sistema Control de Personal Eagleeyes

13.17. TRANSACCIONAL DE CARNETS

~ EAGLEYES A e Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacion:
| _VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto

PROTCOM - ESPOL

Wendy Naranjo
Nombre de la Tabla: Tipo: . LONG.REG:
CPt_Carnets TRANSACCION 73 bytes
Descripcion: transaccional detalle de asientos repetitivos
No. | NOMBRE TIPO LONG |DESCRIPCION PK FK | NULL
1 | cnt_cadigo N 4 Codigo de carnets 4
2 | per_codigo N 4 Cédigo de persona v v
3 | emp_codigo N 4 Cédigo de empresa ” v
4 |erg_codigo N 4 Cddigo de cargo 5 ¥
5 | dpt_codigo N 4 | Cédigo de departamento o 4
6 |prf_codigo N 4 | Cédigo de profesién ¥ v
7 | ciu_codigo N 4 Cadigo de ciudad o o
8 | ent_nimero N 4 Nimero de carnet
9 |cnt_fecha D 10 Fecha
10 | cnt_expira D 10 Fecha de expiracion
11 |cnt_fechaanulacion D 10 Fecha de anulacién
12 | ent_tipo N 10 Tipo
13 | cnt_estado B | Estado de tabla

Observacion: todos los FK tienen de la tabla que representan con su pseudénimo inicial.
Per_codigo FK Viene de la tabla persona.
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. g
14. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS :
14.1. DISENO DE ENTRADAS
14.1.1. MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA PBLOTECA
VAEJEPUTE'
BRGNS e T T e e AaR -
Slstema de Control de Personal Fecha Dis_eﬁo:_ FechafActuahzaclén
' VERSION § RN b - 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPrincipal.java frmPrincipal
Descripcion: Menii Principal del Sistema de Control de Asistencia de Personal
DISENO DE PANTALLA

= |Control de persenal "
..L Archive wf Ver ol Procesos gl Consultas of Mantenimierto =l Ayuda

AR RS Eill

Funcion:
Este formulario presenta el Menii Principal del Sistema de Control de Asistencia de personal
para iniciar las operaciones.
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" EAGLEYES ) TPz onie S P Q !
Slstema de Control de Personal Fecha Diseiio: FeehalActuahzaclén. e
~ VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 ~ ?
Para: Autores: N
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga o
Marcelo Pinto BIBLIOTECA
Wendy Naranjo - CAMPUS'
Nombre Fisico: Nombre Logico: PERAS
frmPrincipal.java frmPrincipal
Descripcion: Menti Principal del Sistema de Control de Asistencia de personal
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO DE
CONTROL EDICION
Al dar clic se despliega el subment de
1 Mnu_Barra Archivo, el cual contiene: Nueva Sesion, y
(Archivo) Salir.
Al dar clic se despliega un submenii que
2 Mnu_Barra contiene: Barra de Herramientas, Barra de
(Ver) Estado, y Estilo de Interfase.
Al dar clic se despliega un subment que
3 Mnu_Barra contiene: Asistencia, Justificacion, Multas
(Procesos) e Incentivos.
4 Mnu_Barra Al dar clic se despliega el submeni de
(Consultas) Consultas, el cual contiene: Asistencia,
Personal. Justificacion, Multas, Incentivos,
Tipo de justificacion, Tipo de Multas, Tipo
de Incentivos, Cargo, Profesion, Ciudades.
5 Mnu_Barra Al dar clic se despliega el subment de
(Mantenimiento) Mantenimientos, el cual contiene: Ficha
Personal, Empresa, Departamento, Cargo,
Tipo de justificacion, Tipo de Multas, Tipo
de Incentivos, Profesion, Ciudades.
6 Mnu_Barra Al dar clic se despliega el subment de
(Ayuda) Ayuda, el cual contiene: Acerca de:
Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones estandarizados de
Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y cerrar.
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14.1.2. MENU MANTENIMIENTO

Slstema de Control de Personal Fecha f' FechalActuahzacnﬁn. :
i VBRSION 1. o | Disefio: | 20/03/2004 s
A it 2 B an FR1082004 0 e
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Légico:
frmPrincipal.java frmPrincipal

Descripcion: Menu Mantenimiento del Sistema de Control de Asistencia de Personal

DISENO DE PANTALLA

== |Control de personal
w Archivo o Ver of Procesos of Consultas | of Mantenimiento o Ayuda

EBE e

/® Departamento

) Cargor 7 s
A Tipo de Justificacién
P Tipo de Multas

) Tipo de Incentivos

A Profesion

) Ciudades

Mbdulo: CONTROL D...

Funcién:
Este formulario presenta el Menli Mantenimiento del Sistema de Control de Asistencia de
personal para iniciar las operaciones de mantenimiento.
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- EAGLEYES : ‘ L Rag 1A o f
Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacion: |-
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 ;’
Para: Autores: o\
Carlos Quiroga B
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo o) :
Nombre Fisico: Nombre Logico: ?‘M}‘_’ ‘
frmPrincipal.java frmPrincipal —
Descripcion: Menu Principal del Sistema de Contabilidad
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM| NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO DE
CONTROL EDICION
Al dar clic sobre esta opcion
1 itMantenimientoPersonal | se muestra la ventana de
Personal
Al dar clic sobre esta opcion
2 |itMantenimientoEmpresa |se muestra la ventana de
Empresa
Al dar clic sobre esta opcion
3 | itMantenimientoDpto se muestra la ventana de
departamento
Al dar clic sobre esta opcion
4 | itMantenimientoCargo se muestra la ventana
de.Cargo
Al dar clic sobre esta opcion
5 |itMantenimientoHorarios |se muestra la ventana de
Horarios
Al dar clic sobre esta opcion
6 |itMantenimientoJustifica |se muestra la ventana de
Justificacién
7  |itMantenimientoMulta Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Multas
8 |itMantenimientoIncentivo | Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Incentivos
9 |itMantenimientoProfesion | Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Profesion
10 |itMantenimientoCiudad | Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Ciudad
Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones estandarizados de
Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y cerrar.

PROTCOM
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14.1.3. MENU PROCESOS

Carlos Quiroga BIBU ECA
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto CAMPUS
Wendy Naranjo PERAS
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPrincipal frmPrincipal
Descripcion: Muestra la ventana desplegable de Procesos
DISENO DE PANTALLA

=-|Control de personal

Funcién:
Este formulario presenta el Mena de Procesos del Sistema de Control de Asistencia de
personal en el que se pueden ingresar las asistencias, las justificaciones, multas e incentivos.
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EAGLEYES s ' _ R U TR
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacion
- VERSION 1.0 2/08/2004 :
e i 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Légico:
frmPrincipal frmPrincipal

Descripcion: Muestra la ventana desplegable de Procesos

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NU | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO DE
M CONTROL EDICION
Al dar clic sobre esta opcidn se
1 itProcesoAsistencia | muestra la ventana de proceso de

Ingreso de Asistencia

Al dar clic sobre esta opcidn se
2 itProcesolustifica muestra la ventana de Proceso de
Ingreso de Justificacion

Al dar clic sobre esta opcion se
3 itProcesoMulta muestra la ventana de Proceso de
Ingreso de multas

Al dar clic sobre esta opcion se
4 | itProcesolncentivo muestra la ventana de Proceso de
ingreso de Incentivos

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones estandarizados de
Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y cerrar.
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14.1.4. MENU CONSULTAS

Pag. 1/1| -

de Co "tml de personal
VERSION Lo

Fecha Dlseno. 7 !
2/08/2004

FechalActﬁﬁlizaclon- |-
~ 20/08/2004 k

Para, Autores:

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Nombre Fisico:
frmPrincipal

Nombre Logico:

frmPrincipal

Descripcion: Muestra la ventana desplegable de Consultas

DISENO DE PANTALLA

~~|Control de personal

g Asistencia
|
* Personal

= Justificaciones

* Multas

=k Tipo de Muttas
wk Tipo de Incentivos
. Departamentos

* Cargos
w4 Profesién
w4 Ciudades

*Archwo *\fu *Prms *w“ *Mmm«to *M S

* 'I'po de .hshﬁoamonul

Funcion:

ademas los diferentes tipos que existen.

Este formulario presenta el Ment de Consultas del Sistema de Control de Asistencia de
personal en el que se pueden ingresar las asistencias, las justificaciones, multas e incentivos y

PROTCOM
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EAGLEYES Fecha |Fecha/Actualizacion:
Sistema de Control de Personal |Disefio: |20/08/2004 |Pag. 1/2
VERSION 1.0 2/08/2004| e
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPrincipal frmPrincipal

Descripcion: Muestra la ventana desplegable de Consultas

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM| NOMBRE DEL
CONTROL

CONTENIDO FORMATO DE
EDICION

1 itConsultaAsistencia

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Asistencia

2 itConsultaPersonal

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Personal

3 itConsultaJustifica

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Justificaciones

4 itConsultaMulta

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Multas

5 itConsultalncentivo

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Incentivo

6 |itConsultaTipoJustifica

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Tipo de
Justificacion

7 |itConsultaTipoMulta

Al dar clic sobre esta opcion
se muestra la ventana de
Consulta de Tipo de Multa

8 |itConsultaTipolncentivo

Al dar clic sobre esta opcidn
se muestra la ventana de
Consulta de Tipo de
Incentivo

PROTCOM
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- EAGLEYES Fecha FechafActﬂ’ﬁ}i’zat:idn: i
Sistema de Control de Personal |Diseiio: |20/08/2004 Pag. 2/2 Q
~ VERSION 1.0 2/08/2004 : ol iy
Para: Autores: e
Carlos Quiroga P
PROTCOM — ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Légico:
frmPrincipal frmPrincipal
Descripcion: Muestra la ventana desplegable de Consultas
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM| NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO DE
CONTROL EDICION
9 |itConsultaDpto Al dar clic sobre esta opcion se

muestra la ventana de Consulta
de Departamento

10

itConsultaCargo

Al dar clic sobre esta opcion se
muestra la ventana de Consulta
de Cargo

11

itConsultaProfesion

Al dar clic sobre esta opcion se
muestra la ventana de Consulta
de Profesion

12

itConsultaCiudad

Al dar clic sobre esta opcion se
muestra la ventana de Consulta
de Ciudad

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones estandarizados de
Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y cerrar.

PROTCOM
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-
14.1.5. MENU VER ¥
- EAGLEYES TR i G b bt Wl _Pag. 1/1
‘Sistema de Control de Personal Fecha | Fecha!Actuahzacndn. i
' VERSIONI 007 | Disefio: | 20/08/2004 ey,
‘ 20082004 | ot
Para: Autores: dam
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPrincipal frmPrincipal

Descripcion: Descripcion: Muestra la ventana desplegable de menii Ver

DISENO DE PANTALLA

| Control de persona[

* Archivo wk Ver ) Procesos o Consultas. * Manteni miento * Ayuda

5 ¥ w Barra de Herramiertas
203 | o v o Barra dg Estado
w Estilo de Interface  »

Fecha: 06 sep 2004

Funcion:

Este formulario presenta el Ment Ver del Sistema de Control de Asistencia de personal en el

que puedes escoger si deseas ver la barra de herramientas o no, verificar su estado y escoger el
estilo de interfase.

PROTCOM
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EAGLEYES ~ Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Dlseno. o FechaIActuahzaclén'
"VERSION 1.0 2/08/2004 _20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPrincipal frmPrincipal
Descripcion: Muestra la ventana desplegable de menii Ver
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NU NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO DE
M CONTROL EDICION

1 |itVerBarraHerramientas

Al dar clic sobre esta opcion se
habilita o deshabilita la barra
de Herramientas

2 |itVerBarraEstado

Al dar clic sobre esta opcidn se
habilita o deshabilita la barra
de Estado

3 | itVerlnterface

Al dar clic sobre esta opcion se
muestra el subment para
escoger la interfase grafica del
sistema

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones estandarizados de
Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y cerrar.

PROTCOM
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14.1.6. MANTENIMIENTO PERSONA

~ EAGLEYES e =
Sistema de Control de Personal it Fecha mg‘éﬁo. __*f'::-
iy VERSION 10 ' :

Para:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPersonal.java frmPersonal

Descripcion: Muesitra la ventana de mantenimiento de Persona.

DISENO DE PANTALLA

Pu Mantenimiento Personal

Cédigo: l' LJ Cédula: ‘ __J

Nombre: I |

Apellido: |

Nombre Corto: ] Clave: I ‘

Direceién: | 1‘

Manual de Disefio Sistema Control de Personal Eagleeyes

Teléfono: | E.Civil: |=oiterals) ~|

F.Naci miento:

Profesidn:

Fec.Entrada:

e-mail:

Estado (" Activo  { Inacti

El Nuevo

Funcion:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Personal del Sistema de Control de
Asistencia.
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EAGLEYES Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacién:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmPersonal.java frmPersonal
Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Persona.
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NU | NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
M CONTROL CAMPO DE
EDICION
clsMantenimientoTipo3
I [txtCedigo txtCodigo Codigo de persona 9(4)
2 | txtCedRuc txtCedRuc Cédula O Ruc 9(10)
3 |txtNombre txtNombre Nombre de persona X(30)
4 | txtDireccion txtDireccion Direccion de persona X(30)
5 [txtTeléfono txtTelefono Teléfono de persona 9(10)
6 | txtEmail txtEmail Email de persona X(20)
7 | btnExaminarCod btnExaminarCod | Botdn de Examinar codigo
8 |[btnExaminarCed btnExaminarCed | Boton de Examinar Cedula
frmPersonal
9 |txtApellido txtApellido Descripcién del Médulo X(30)
10 | txtNombreCorto txtNombreCorto X(10)
11 | txtFNacimiento txtFNacimiento dd/mm/yyyy
12 | txtFEntrada txtFEntrada dd/mm/yyyy
13 | txtFSalida txtFSalida dd/mm/yyyy
14 | cmbEstadoCivil cmbEstadoCivil
15 | cmbLNacimiento cmbLNacimiento
16 |cmbProfesion cmbProfesion
17 [embDpto cmbDpto
18 |[cmbCargo cmbCargo

Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular

correctamente los datos.

PROTCOM
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14.1.7. MANTENIMIENTO DE EMPRESA <
N EAGLEYES' e _Pag. 1/1 :l
st‘tema de. Control de P, rsonal | Fechml){ FechalActuahzaelén.p o
VERSION 1.0 -.' Cuite 2/08/2004 20/08/2004 T —
Para: Autores: cAurus?
PROTCOM - ESPOL Carlos Quiroga \
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
FrmEmpresa.java frmEmpresa

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Empresa

DISENO DE PANTALLA

PaMantenimiento Empresa

Cédigo: ’__ _.J Ruc: [—_—-

Nombre: r
Direccidn: |
Teléfono: l Fax: I__‘—
e-mail: I
Pigina WEB: |
Estado  ~cfl

' Modifios ‘ ' Eli riti reat { g Imnprimir @Cerﬁr ’

Funcion:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Empresa del Sistema de Control de
Asistencia.
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EAGLEYES Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal  Fecha Diseiio: Fecha/Actualizacio
VERSION 1.0 2/08/2004 o
20/08/2004
Para: Autores:
PROTCOM — ESPOL Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmEmpresa.java frmEmpresa
Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Empresa
clsMantenimientoTipo3
NUM | NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
CONTROL CAMPO DE
EDICION
1 txtCodigo txtCodigo Codigo de Empresa 9(4)
2 txtCedRuc txtCedRuc Cedula O RUC 9(10)
3 txtNombre txtNombre Nombre de Empresa X(30)
4 txtDireccion txtDireccion Direccion de X(30)
Empresa
5 txtTelefono txtTelefono Teléfono de 9(10)
Empresa
6 txtEmail txtEmail Email de Empresa X(10)
7 btnExaminarCod btnExaminarCod Boton Examinar
Caodigo
8 btnExaminarCed btnExaminarCed Boton Examinar
Cedula
frmEmpresa
9 txtFax txtFax Fax de la Empresa 9(10)
10 |txtWeb txtWeb Web de la Empresa X(20)

Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.

PROTCOM
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14.1.8. MANTENIMIENTO DE DEPARTAMENTOS

<

A
b
R FAGLEYESI sl e L .
Sistema de Control de Personal |  Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién:'|
i MERSIONITION 0 b 8L 2/08/2004 701 b
Para: Autores: ABUOTECA
Carlos Quiroga et
PROTCOM - ESPOL Maml?, Pinto i)
Wendy Naranjo o
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmDepartamento.java frmDepartamento

Descripcion: Muesira la ventana de mantenimiento de Departamento

DISENO DE PANTALLA

Pu Mantenimiento Departamento

Funcion:

de Asistencia.

Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Departamento del Sistema de Control
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EAGLEYES Al o e Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacién:
VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Légico:
frmDepartamento.java frmDepartamento
Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Departamento
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM | NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
CONTROL | DEL CAMPO DE EDICION
clsMantenimientoTipol
txtCodigo txtCodigo Cadigo de 9(4)
Departamento
txtDescripcion txtDescripcion Descripcion de X(30)
Departamento
btnExaminar btnExaminar Botén Examinar
| frmDepartamento

[

Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.

PROTCOM
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14.1.9. MANTENIMIENTO DE CARGO

- EAGLEYES G AR SR SN Pag. 1/1
Slstema de Control de Personal | Fecha Diseiio: FechalActnallzaclén.
: 1.0 L2/08/2004 AT 20/08/2004 ;
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmCargo.java frmCargo

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de cargo

DISENO DE PANTALLA

P Mantenimiento Cargos

Cédigo: rﬂ_ :j

|
i
Descripoién: I |
Valor: l E
Estado (‘ Activo " Inactivo !
E?IE Py |w s o | l Elifair J % Imprimir GﬁﬂCerrar :
Funcién:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Cargos del Sistema de Control de
Asistencia.
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EAGLEYES Fecha Fecha/Actualizacién: | ’
Sistema de Control de Personal | Disefio: 20/08/2004 Pag. 1/1 Rl
VERSION 1.0 2/08/2004 : ' LA
Para: Autores: urecs i e
Carlos Quiroga BIBLIOTECA
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto ;UMF'LL '
Wendy Naranjo FefAe
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmCargo.java frmCargo

Descripcion: Muesira la ventana de mantenimiento de cargo

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM | NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
CONTROL DEL CAMPO DE
EDICION

clsMantenimientoTipo2

1 txtMonto txtMonto Monto de Cargo 9(4) ‘
clsMantenimientoTipol

2 | txtCodigo txtCodigo Cddigo de Cargo 94 ‘

3 | txtDescripcion txtDescripcion Descripcion de Cargo X(30)

4 | btnExaminar btnExaminar Boton Examinar

frmCargo
[ il | l

Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.
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14.1.10. MANTENIMIENTO DE TIPO DE JUSTIFICACIONES

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Justificativo.

DISENO DE PANTALLA

PaMantenimiento Tipo de Justificativo =~ = =

Cédigo: I[_—_ :_J o !

Descripoidn: I

Estado (" Activi (" Inacti :

Funcién:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Tipo de Justificativo del Sistema de
Control de Asistencia.

PROTCOM Capitulo 14 — Pdgina 20 ESPOL
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~ Sistema de Control de Personal |  Fecha Disefio: | Fecha/Actualizaciong)\ -~ "/
VERSION1.0 2082004 | 20/08/2004 o leuee
Para: .
ara Autores: : PR
Carlos Quiroga CAMPUS
: Fefias
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:
frmJustifica.java frmJustifica
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- EAGLEYES Fecha | Fecha/Actualizacién: i
Sistema de Control de Personal | Disefio: 20/08/2004 Pag. 1/1
_ VERSION 1.0 2/08/2004 G
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Légico:
frmJustifica.java frmJustifica
Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Justificativo
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM| NOMBRE DEL NOMBRE CONTENIDO FORMATO
CONTROL DEL CAMPO DE
EDICION
clsConsultaBase
1 btnConsultar btnConsultar Botén de Consultar
2 | btnlmprimir btnlmprimir Botén de Imprimir
3 | btnCerrar btnCerrar Boton de Cerrar
clsMantenimientoTipol
4 | txtCodigo txtCodigo Codigo de Cargo 9(4)
5 | txtDescripcion3 txtDescripcion Descripcion de Cargo X(30)
6 | btnExaminar btnExaminar Boton Examinar
Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.
PROTCOM Capitulo 14 — Pdgina 21 ESPOL
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14.1.11. MANTENIMIENTO DE TIPO DE MULTAS

U A EAGLEYES (i el FE s M ok e T
S lstema de Control de Personal Fecha Disefio: J‘ FechalActuallzaclén-
L . VERSION L0 sienils © 9/08/5004 i _20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Tipo de Multas.

DISENO DE PANTALLA

Cédigo: r_ ;J

Descripcidn: I
Yalor: 1_-_—_
Estado  Activo (T Inachivo
Elﬂuevo ' ..7""1""5_‘—”" . S I |mprimirl @ cerrar l

Funcién:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Tipo de Multas del Sistema de
Control de Asistencia.
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EAGLEYES Fecha Fecha/Actualizacién: | " . '3\
Sistema de Control de Personal | Disefio:  |20/08/2004 Pag. 1/1 'é TARE
VERSION 1.0 2/08/2004 AR
Vil
Para: Autores: ol
Carlos Quiroga BLIOTEC
PROTCOM - ESPOL D Toancad
Wendy Naranjo pER
Nombre Fisico: Nombre Légico:
CON_M AsientosPredeterminados.java Frm_MantenimientoPredeterminados
Descripcion: Mantenimiento Asientos Predeterminados
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NU NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMAT
M CONTROL CAMPO O DE
EDICION
CON_T _CABASTREPETITIVO
1 | txt Codaplicacion Mod codigo Codigo Aplicacion 9(4)
2 |txt NoAsiento Cat codigo N° de asiento 9(4)
4 |txt Glosa Car Glosa Glosa X(30)
5 |txt CodTransa Car _tipo_transacion | Codigo Transaccién 9(4)
6 |cmb Estado Car estado Estado X(1)
SEG_M_MODULOS
3 |txt Nomaplicacion | Mod Descripcion | Nombre Aplicacion | X(30)
CON_M_TRANSACCION
7 |txt NomTransa | Tra_Codigo | Nombre Transaccién | X(30)
CON_M_CUENTAS
8 |txt Codcuenta Cta_codigo Cddigo Cuenta contable X(13)
9 |cmb_TipoSaldo Cta_naturaleza Tipo saldo X(1)
10 |txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre Cuenta X(30)
13 | txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre cuenta X(30)
CON_T DETASTREPETITIVO
11 |[tbl Tabla Dar secuencia Secuencia 9(3)
12 |tbl Tabla Cta_codigo Codigo cuenta X(50)
14 |tbl Tabla Dar Saldo Tipo saldo X(25)
Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.

PROTCOM
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14.1.12. MANTENIMIENTO DE TIPO DE INCENTIVO ‘w\
EAGLEYES ok Rk g R R
Sistema de Control de Personal | 'Fecli'a.l_')iseﬁci"":”" Fecha]Actualxzacldn. 4 |bUOIEJ
__VERSION 1.0 ol 270820040 1 4R0/08/2004 5 I - i
Para: Autores:
Carlos Quiroga
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Logico:

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Tipo de Incentivos.

DISENO DE PANTALLA

Cédigo: |

Descripcién: |

Valor: I E

Estado (" Activa ¢ Inartive

B vonve I e | O i | B oo | e ||

Funcion:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Tipo de Incentivos del Sistema de
Control de Asistencia.
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- EAGLEYES Fecha Fecha/Actualizacién: ;
Sistema de Control de Personal |Diseiio: 20/08/2004 il e
__VERSION 1.0 2/08/2004 gl
Para: Autores: LIOTE
Carlos Quiroga CRAMP

PROTCOM - ESPOL

Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

P

Nombre Fisico:
CON M AsientosPredeterminados.java

Nombre Logico:
Frm MantenimientoPredeterminados

Descripcion: Mantenimiento Asientos Predeterminados

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

—

NUM| NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
CONTROL CAMPO DE
EDICION
CON_T CABASTREPETITIVO
1 txt Codaplicacion Mod codigo Codigo Aplicacion 9(4)
2 | txt NoAsiento Cat codigo N° de asiento 9(4)
4 | txt Glosa Car Glosa Glosa X(30)
5 | txt CodTransa Car tipo transacion | Codigo Transaccion 9(4)
6 |cmb Estado Car estado Estado X(1)
SEG_M_MODULOS
3 | txt Nomaplicacion | Mod Descripcion | Nombre Aplicacion [ X(30)
CON_M_TRANSACCION
7 | txt NomTransa | Tra_Codigo | Nombre Transaccion [ X(30)
CON_M CUENTAS
8 |txt Codcuenta Cta_codigo Cdédigo Cuenta contable X(13)
9 |cmb_TipoSaldo Cta_naturaleza Tipo saldo X(1)
10 | txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre Cuenta X(30)
13 | txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre cuenta X(30)
CON_T DETASTREPETITIVO
11 [tbl Tabla Dar_secuencia Secuencia 9(3)
12 |tbl Tabla Cta codigo Codigo cuenta X(50)
14 |tbl Tabla Dar_Saldo Tipo saldo X(25)

Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.

PROTCOM
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14.1.13. MANTENIMIENTO DE PROFESION

B AGIIYES. DL L e Ee e R BT
Sistema de Control de Personal |  Fecha Disefio: FechalActuahzacldn-
h VERSIONI .0 ‘ L 2l08/2004 20/08/2004
Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Nombre Fisico: Nombre Logico:

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Profesion.

DISENO DE PANTALLA

PaMantenimiento Profesidn |

W J W | B e

@j Cerrar l

Funcion:

Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Profesion del Sistema de Control de
Asistencia.
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- EAGLEYES e Pag. 1/1]
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: | Fecha/Actualizacién: | -
_ ___VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

Nombre Fisico:
CON M AsientosPredeterminados.java

Nombre Logico:
Frm MantenimientoPredeterminados

Descripcion: Mantenimiento Asientos Predeterminados

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO [FORMATO
CONTROL CAMPO DE
EDICION
CON_T CABASTREPETITIVO

1 txt_Codaplicacion Mod_codigo Codigo 9(4)
Aplicacion

2 txt NoAsiento Cat_codigo N° de asiento 9(4)

4 txt Glosa Car_Glosa Glosa X(30)

5 txt_CodTransa Car_tipo_transacion | Codigo 9(4)
Transaccion

6 cmb_Estado Car estado Estado X(1)

SEG_M_MODULOS

3 txt Nomaplicacion Mod_Descripcion | Nombre X(30)

Aplicacion
CON_M_TRANSACCION

7 txt_ NomTransa Tra_Codigo Nombre X(30)

Transaccion
CON_M_CUENTAS

8 txt_Codcuenta Cta_codigo Codigo Cuenta X(13)
contable

9 cmb TipoSaldo Cta naturaleza Tipo saldo X(1)

10 | txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre Cuenta X(30)

13 | txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre cuenta X(30)

CON_T DETASTREPETITIVO

11 |tbl Tabla Dar_secuencia Secuencia 93)

12 |tbl Tabla Cta_codigo Cddigo cuenta X(50)

14 |tbl Tabla Dar Saldo Tipo saldo X(25)

Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.

¢SP

O¢

AN i

8IBLIO TCG#
:AMEU_&
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14.1.14. MANTENIMIENTO DE CIUDADES ite,
LU EAGLEYES e i e e N TP N
‘Sistema de Control de Personal | Fecha |  Fecha/Actualizacion: [ |
S NERSION 08 < ~ Diseiio: - 20/08/2004 s’
o s PI08P00d D Bl

Para: Autores: BIBLIOTEC

Carlos Quiroga CAMPU
PROTCOM - ESPOL Mussdln Hibio HEN
Wendy Naranjo
Nombre Fisico: Nombre Légico:

Descripcion: Muestra la ventana de mantenimiento de Ciudad.

DISENO DE PANTALLA

Funcion:
Este formulario presenta la pantalla de Mantenimiento de Ciudad del Sistema de Control de
Asistencia.
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'EAGLEYES xint kg Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: | Fecha/Actualizacion:
VERSION 1.0 2/08/2004 _20/08/2004
Para: Autores:

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Nombre Fisico: Nombre Logico:
CON M AsientosPredeterminados.java Frm MantenimientoPredeterminados
Descripcion: Mantenimiento Asientos Predeterminados
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO | FORMATO
CONTROL CAMPO DE
EDICION
CON_T _CABASTREPETITIVO
1 txt_Codaplicacion Mod_codigo Cadigo 9(4)
Aplicacion
2 txt NoAsiento Cat_codigo N° de asiento 9(4)
4 txt Glosa Car_Glosa Glosa X(30)
5 txt_CodTransa Car_tipo_transacion | Codigo 9(4)
Transaccion
6 cmb Estado Car_estado Estado X(1)
SEG_M _MODULOS
3 txt Nomaplicacion Mod_Descripcion | Nombre X(30)
Aplicacion
CON_M_TRANSACCION
0 txt NomTransa Tra_Codigo Nombre X(30)
Transaccion
CON_M_CUENTAS
8 txt_Codcuenta Cta_codigo Codigo Cuenta X(13)
contable
9 cmb_TipoSaldo Cta_naturaleza Tipo saldo X(1)
10 txt Nomcuenta Cta_nombre Nombre Cuenta X(30)
13 txt Nomcuenta Cta nombre Nombre cuenta X(30)
CON_T DETASTREPETITIVO
11 tbl Tabla Dar secuencia Secuencia 9(3)
12 tbl_Tabla Cta_codigo Codigo cuenta X(50)
14 tbl Tabla Dar Saldo Tipo saldo X(25)
Observaciones: Las cajas de texto son obligatorias, ya que son necesarios para manipular
correctamente los datos.
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)DOC

15. EXPLICATIVA DE MODELO DE CLASES Y
HERENCIAS

15.1. DIAGRAMA GENERAL DE CLASES B‘fL'OT“
CAMPUS/
el

- EAGLEYES e 0 Mool s Pag. 1/1
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: FechalActuallzaclén'
____VERSION 1.0 __|2/08/2004 120/08/2004

Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Muestra la herencia de las clases abstractas del sistema.

DIAGRAMA GENERAL DE CLASES

PROTCOM - ESPOL

CLASE CLASE
dsMantenimientobasico java dsMantenimientoTipod java

| CLASE
clsMantenimientoTipo2 java
[ 1]
DEPARTAMENTO | JUSTIFICATIVO | MULTA INCENTIVO CARGO
e ]

Observaciones: Estas clases sirven de Modelo para que hereden sus atributos las
clases de datos, clientes y servidor.

PROTCOM Capitulo 15 — Pdgina 1
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Sistema Control de Personal Eagleeyes

15.2. DIAGRAMA DE CLASE clsConsultaBase

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

R EAGURVES | = SR T A
Sistema de Control de Personal Fecha Diseio: | Fecha Ultima e
~ VERSION 1.0 2/08/2004 | Actualizacién: .| =
G 100108004 i rohk
Para: Autores: :

Descripcion: Muestra la herencia de las clases para las tablas que poseen reportes.

DIAGRAMA DE CLASE DE HERENCIA DE CLSCONSULTABASE

EMPRESA CIUDAD CARGO
’ A
INCENTIVOS
PERSONAL CLASE
clsConsultaBase. java
DEPARTAMENTQ
MULTA
CARGO ASISTENCIA FPROFESIO!\ JUSTIFICACION

Sistema.

Observaciones: Esta es la clase basica de la cual se hereda para todos los reportes del

PROTCOM
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15.3. CLASE clsConsultaBase

EAGLEYES

Sistema de Contgol de Perso;ial : Féﬁhéj_-i)iséiio:
VERSION 1.0 & - 2/08/2004

Pag. 1/1
Fecha Ultima

- A

Actualizaciéon: s

20/08/2004 ; LT8R

Para:

PROTCOM - ESPOL

Autores:

o] =1 W

CAM

Carlos Quiroga -0y
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Clase clsConsultaBase.java

class clsConsultaBase extends JInternal Frame{

/! Etiquetas

private JPanel panel = new JPanel(null);
private ITable tabla;
private DefaultTableModel cnt;

# Botones

private clsBoton btnlmprimir;
private clsBoton btnCerrar,
clsConsultaBase(String ¢ Titulo,String ¢SQL){

super(cTitulo, false true,false,true);
getContentPane().setLayout(null);
setSize(500,250);

setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/tmp.gif™));
Componentes(cSQL);

show(); }

/METODOS
void Centrar(int w,int h){

setLocation({w-getWidth())/2,(h-getHeight())/2);}

private void Componentes(String ¢SQL){

62),

/! Metodos

panel.setBorder(new TitledBorder("")),

panel setBorder(new javax.swing.border. BevelBorder(1));
panel.setBounds(2, 2, getWidth()-10,getHeight()-64);
VerDatos(cSQL);

tabla.setShowHorizontalLines(false);

JScrollPane scrTabla = new JScrollPane(tabla),

scrTabla.setBounds(5,5,panel. getWidth()-10,panel. getHeight()-10);

getContentPane().add(scrTabla);

btnlmprimir = new clsBoton("Imprimir", T, "Impresién preliminar”,"print™, 5, getHeight()-62);
btnCerrar = new clsBoton("Cerrar",'C',"Cerrar formulario”,"close",5+btnlmprimir. getWidth(),getHeight()-

// Botones
// Nuevo
getContentPane().add(btnlmprimir);
btnImprimir.set Visible(true);
btnlmprimir.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
Imprimir(); }})
// Cerrar
getContentPane(). add(btnCerrar);
btnCerrar.setVisible(true);
btnCerrar.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed( ActionEvent e){
dispose();
setVisible(false); }}):}

private void VerDatos(String ¢SQL) {

clsConexion con = new clsConexion();
Statement sm;
ResultSet rs;
ent = new DefaultTableModel();
int i=0;
try{
sm = con.cnx.createStatement();
rs = sm.executeQuery(cSQL);
int nCampos = rs.getMetaData(). getColumnCount(),

for (i=1.i<=nCampos;i++){

Observaciones:

PROTCOM
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15.4. NARRATIVA DE CLASE clsConsultaBase

~ EAGLEEYES Pag. 2/2
Sistema de Control de Personal | , phichyx i :
VERSION 1.0 Fecha Disefio: | Fecha Ultima Actualizacion:
2/08/2004 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Descripecion: Narrativa de Clase clsConsultaBase del Sistema de Control de Personal.
NARRATIVA DE LA CLASE CLSCONSULTABASE DEL
SISTEMA
v | Esta clase es una de las clases basicas que nos facilita gracias a la herencia a no
tener codigo repetido y nos disminuye cualquier cantidad de programacion.
v | Es clase es la que nos da a nuestro Panel contenedor con la tabla modelo solo
con los botones de Imprimir y cerrar.
v |Después cada consulta que la herede debera solo contener el Query del
Reporte.
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 15 — Pagina 4 ESPOL
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&P
15.5. DIAGRAMA DE CLASE clsMantenimientoBasico QJ > O‘C

:Slstema*-" e:Control de Personal  [Fecha Diseno: Fecha!Ac ‘-'-

“EAGLEYES

:fa T

Para: Autores: BIBLIOTE u&
Carlos Quiroga ?AMP
Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Son las clases que dan la herencia para los Mantenimientos de Empresa y
Persona.

DIAGRAMA DE CLASE clsMantenimientoBasico

CLASE CLASE
clsMantenimientobasico.java clsMantenimientoTipo3 java

EMPRESA PERSONA

Observaciones:
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15.6. CLASE clsMantenimientoBasico

EAGLEYES R PR R R Y

Sistema de Control de FechaDlseiio B Féi:lfa/Actualizaciéii:
Personal 2/08/2004  |20/08/2004
VERSION 1.0 - 5 g

Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Clase clsMantenimientoBasico

abstract class clsMantenimientoBasico extends JInternalFrame |
/f Propiedates
private boolean IEditando = false;
private boolean INuevo = false;
// Botones
JPanel pniBotones = new JPanel(null true);
private clsBoton btnNuevo = new clsBoton("Nuevo",'N',"Nuevo registro”,"new",0,0);
private clsBoton btnGrabar = new clsBoton("Grabar",'G","Guardar registro”,"save",0,0);
private clsBoton btnModificar = new clsBoton{"Modificar",'M","Modificar registro","edit24",0,0);
private clsBoton btnCancelar = new clsBoton("Cancelar”,'C","Cancelar edicién”,"undo",0,0);
private clsBoton btnCerrar = new clsBoton("Cerrar”,'C',"Cerrar formulario”,"close",0,0);
clsMantenimientoBasico(String cTitulo,int w,int h,String icono){
super(cTitulo,false,true false true); setSize(w,h);
getContentPane().setLayout(null);
if (icono.equals(""))
setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/icono06.gif"));
eclse setFramelcon(new Imagelcon("imagenes/" + icono + " gif"));
PonerBotones(); show():}
void Centrar(int w,int h){
setLocation((w-getWidth())/2,(h-getHeight())/2); } private void PonerBotones(){
pnlBotones.setBounds(0,(this.getHeight() - btnNuevo.getHeight()
40),(btnNuevo. getWidth()*3+20),(btnNuevo.getHeight()));
getContentPane().add(pnlBotones),
/! Nuevo
btnNuevo.setLocation(10,0); pnlBotones.add(btnNuevo);
btnNuevo.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed{ActionEvent ¢){
INuevo=true; lEditando = true; HabilitarBotones();
Nuevo();}});
/f Grabar
btnGrabar. setLocation(btnNuevo. getX(),btnNuevo.get Y());
pniBotones.add(btnGrabar);
btnGrabar.add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){|Editando = false;
HabilitarBotones();
Grabar();}));
/! Modificar
btnModificar.setLocation(btnNuevo.getX() + btnNuevo.getWidth(),btnNuevo.getY());
pnlBotones.add(btnModificar),
btnModificar. add ActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
INuevo=false; IEditando = true; HabilitarBotones();
Modificar().} });
// Cancelar
btnCancelar.setLocation(btnModificar.get X(),btnModificar. get Y());
pnlBotones.add(btnCancelar),
btnCancelar addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){|IEditando = false;

HabilitarBotones();
Cancelar();} });
/f Cerrar
btnCerrar setLocation(btnModificar.getX() +
btnModificar.getWidth(),benModificar.getY());
pniBotones.add(btnCerrar);
btnCerrar.addActionListener(new ActionListener{)|
public void actionPerformed(ActionEvent e){
setVisible(false),dispose();} });}

Observaciones:
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15.7. CLASE clsMantenimientoBasico

- EAGLEYES

Slstema c]e Control de Personal
~ VERSION 1.0

Fecha Disefio:
2/08/2004

FechalActila »
20/08/2004

Pdra:

PROTCOM - ESPOL

Autores: BIBLI

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Clase clsMantenimientoBasico

// METODOS

/! Visualizacion de botones

void HabilitarBotones() {
btnGrabar setVisible(lEditando);
btnCancelar.set Visible(IEditando),
btnNuevo.set Visible('IEditando);

btnModificar.setVisible(![Editando);

btnCerrar.setEnabled('1Editando); }
abstract void Nuevo();
abstract void Modificar();
abstract void Grabar();
abstract void Cancelar(),

/l SETs
void setEsnuevo(boolean estado){
setEsnuevo(estado);}

void setEditando(boolean estado){
setEditando(estado);}

/I GETs
boolean getEsnuevo(){

return this.INuevo; )
boolean getEditando() {

return this.|Editando; }

Observaciones:

PROTCOM
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-

15.8. NARRATIVA CLASE clsMantenimientoBasico 4. o
| EAGLEEYES | Pig-2
~ Sistema de Control de Personal MG, o : ddere e WL MO U Tty
VERSION 1.0 ~ | Fecha Diseiio: | Fecha Ultima RIBLIOTE
0 i A e 2/08/2004 Actualizacién: 20/08/20040, (-
Para: Autores: PER
Carlos Quiroga
PROTCOM - ESPOL Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Descripcion: Narrativa de Clase clsMantenimientoBasico del Sistema de Control de
Personal.
NARRATIVA DE LA CLASE CLSMANTENIMIENTOBASICO DEL

SISTEMA

v" |Esta clase es una de las clases basicas que por herencia nos falicita la
programacion.

v" | Es clase es la que nos da nuestro Panel contenedor con los botones Nuevo,
Grabar, Modificar, Eliminar, Imprimir, Cerrar, Cancelar.

v" |'Y después todas las clases la heredan cuando necesiten los botones.

el -

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 15 — Pdgina 8 ESPOL



Manual de Disefio Sistema Control de Personal Eagleeyes

15.9. CLASE clsMantenimientoTipo3

Pag. 13

Slstemh de Control de Pefsonal Fé.chai.biséﬁii:'- Fecha lﬂhma Actuhllzaclén.
; VERSION1.0 | 2/08/2004  |20/08/2004

Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto

Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipo3.java

abstract class clsMantenimientoTipo3 extends clsMantenimientoBasico {

// Etiquetas

clsLabel IblCodigo = new clsLabel{"Cédigo:",10,10,80,20);
clsLabel IblCedRuc = new clsLabel("Cédula o Ruc:",220,10,80,20);
clsLabel IbINombre = new clsLabel("Nombre:",10,32,80,20);

clsLabel IblDireccion = new clsLabel("Direccion:”,10,54,80,20),
clsLabel IbiTelefono = new clsLabel("Teléfono:",10,76,80,20),

clsLabel IbIEmail = new clsLabel("e-mail:",10,98,80,20);
clsEstado entEstado = new clsEstado(10,120);

/I Campos

clsTextField txtCodigo = new clsTextField(90,10,50,20),
clsExaminar btnExaminarCod = new clsExaminar(145,10);
clsTextField txtCedRuc = new clsTextField(260,10,80,20),
clsExaminar btnExaminarCed = new clsExaminar(345,10);

clsTextField txtNombre new clsTextField(90,32,250,20);
clsTextField txtDireccion new clsTextField(90,54,400,20);
clsTextField txtTelefono = new clsTextField(90,76,100,20);
clsTextField txtEmail = new clsTextField(90,98,400,20);
clsMantenimientoTipo3(){
super("Mantenimiento Basico Tipo 3",500,350,"");
Componentes();}
clsMantenimientoTipo3(String titulo){
super(titulo,350,170,"");
Componentes(); }
clsMantenimientoTipo3(String titulo,int w.int h,String icono){
super(titulo,w h.icono);
Componentes();}
private void Componentes(){
{1 Etiquetas
getContentPane().add(IblCodigo);
getContentPane().add(IblCedRuc);
getContentPane().add(IbINombre);
getContentPane().add(IblDireccion),
getContentPane().add(Ibl Telefono);
getContentPane().add(IblEmail);
getContentPane().add(cntEstado);
// Campos
txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
if (txtCodigo. getText().equals("")}
Examinar();

else
Consultar(Integer.parselnt(txtCodigo. getText()));
transferFocus();} });

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 15 — Pdagina 9 ESPOL
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15.10. CLASE clsMantenimientoTipo3

Fecha Ultima

A
muuuhu AR

Slst: a de Control de Personal Fecha Diseiio:
VERSION 1.0 | 2/082004 |Actualizacién:
o el ol e ; 09 4 i 120/08/2004
Para: Autores:

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

a.auveca*

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipo3.java

getContentPane().add(txtCodigo);
btnExaminarCod.addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent e){
if (txtCodigo.getText().equals(""))

Examinar();
else

Consultar(Integer.parselnt({txtCodigo. getText()));
transferFocus();} } ).

getContentPane().add(binExaminarCod);
txtCedRuc.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
if (txtCedRuc.getText().equals(""))
Examinar();
else

Consultar(Integer. parselnt(txtCedRuc.getText()));

transferFocus();} } ).
getContentPane().add(txtCedRuc);
btnExaminarCed.add ActionListener(new ActionListener()}
public void actionPerformed( ActionEvent e){
if (txtCedRuc. getText().equals(™))

Examinar();
clse

Consultar(Integer.parselnt(txtCedRuc.getText())),
transferFocus();} });

getContentPane().add(btnExaminarCed);
txtNombre. addKeyListener(new KeyAdapter()|
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} });
getContentPane().add(txtNombre),
txtDireccion.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
iflevt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} });
getContentPane().add(txtDireccion);
txtTelefono.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
ifievt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} });
getContentPane().add(txtTelefono),
txtEmail.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt) {
if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus();} });
getContentPane().add(txtEmail ); }

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 15 — Pdgina 10
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15.11. CLASE clsMantenimientoTipo3

EAGLEYES _ Pag. 1/2
Sistema de Control de Personal Fecha Diseiio: Fecha Ultima :
VERSION 1.0 2/08/2004 Actualizacién:
: S 20/08/2004
Para: Autores:
Carlos Quiroga
e Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipo3.java

// Metodos

void Nuevo(){
LimpiarEntrada(),
HabilitarEntrada();

H

void Modificar(){
HabilitarEntrada();

H

void Grabar(){
HabilitarEntrada();

H

void Cancelar() {
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada();

}

void LimpiarEntrada(){
txtCodigo.setText(""),
txtCedRuc.setText("");
txtNombre.setText("");
txtDireccion.setText("");
txtTelefono.setText("");
txtEmail.setText("");
cntEstado.setEstado(true),

)

void HabilitarEntrada(){
txtCodigo.Habilitar(!getEditando());
btnExaminarCod.setEnabled(!getEditando{));
txtCedRuc.Habilitar(getEditando());
btnExaminarCed.setEnabled(getEditando());
txtNombre Habilitar(getEditando());
txtDireccion. Habilitar(getEditando());
txtTelefono. Habilitar{ getEditando());
txtEmail. Habilitar( getEditando());

cntEstado.Habilitar( getEditando() & !getEsnuevo());

H
void Consultar(int InCodigo){

JOptionPane.showMessageDialog(null,"Sin programacion”," Aviso”, JOptionPane.INFORMATION MESSAGE),

Y;

v::u'd Examinar(){

JOptionPane showMessageDialog(null,"Sin programacion”," Aviso", JOptionPane INFORMATION_MESSAGE),

L

// SETs

void setEstado(boolean estado){
cntEstado._setEstado(estado);

H

// GETs
boolean getEstado(){

return entEstado. getEstado();
)

Observaciones:

PROTCOM
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15.12. NARRATIVA DE CLASE clsMantenimientoTipo3

EAGLEEYES Fecha  |Fecha Ultima |
Sistema de Control de Personal Disefio: Actualizacion: | Pag. 2/2
VERSION 1.0 2/08/2004  |20/08/2004
Para: Autores:

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Narrativa de Clase clsMantenimientoTipo3del Sistema de Control de

Personal.

NARRATIVA DE LA CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO3 DEL

SISTEMA

v |Esta clase es una de las clases basicas que por herencia nos falicita la

programacion.

v | Es clase es la que nos da nuestro Panel contenedor solo con los botones Nuevo,
Grabar, Modificar, Eliminar, Imprimir, Cerrar, Cancelar que la hereda de la
clase clsMantenimientoBasico.

v | Y ademas nos da el Panel contenedor con las etiquetas y cajas de texto que son
los siguientes: Cédigo, Nombre, cedula, direccion, teléfono, mail.

Y también nos da los botones de bisqueda de cédigo, cedula y después todas
las clases la heredan cuando necesiten los botones.

Observaciones:

PROTCOM
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15.13.DIAGRAMA DE CLASE clsMantenimientoTipol i/

- EAGLEYES ] M
 Sistema de Control de Personal | Fecha Disefio:
'VERSION 1.0 2/08/2004
Para: Autores:

PROTCOM - ESPOL

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipol.java que da herencia a las tablas Profesion,
Departamento, Ciudad, Justificativo.

DIAGRAMA DE CLASES CLSMANTENIMIENTOTIPO1

clsMantenimientoTipo1 java

PROFESION

Observaciones:

DEPARTAMENTO

CIUDAD

PROTCOM

Capitulo 15 — Pagina 13
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15.14. CLASE clsMantenimientoTipol

OC

,...4

f A :\

/3

- EAGLEYES Pag. 1/2~,’;.-5~*'
 Sistema de Control de Personal R _ ] e
: V'ERSION 1.0 | Fecha Diseiio: | Fecha I'Jltnma Actuahzacm.]cb TECA'
12/08/2004 20/08/2004 i CAMPUS /
Para: Autores:
Carlos Quiroga
o Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipol.java

abstract class clsMantenimientoTipol extends clsMantenimientoBasico{
// Etiquetas
clsLabel IblCodigo
clsLabel IblDescripcion = new clsLabel("Descripeion:",10,32,80,20);
clsEstado cntEstado = new clsEstado(10,54);
/I Campos
clsTextField txtCodigo = new clsTextField(%0,10,50,20);
clsExaminar btnExaminar = new clsExaminar(145,10);
clsTextField txtDescripcion = new clsTextField(90,32,250,20),
clsMantenimientoTipo1(){
super("Mantenimiento Basico Tipo 1",350,170,"");
Componentes();}
clsMantenimientoTipo1(String titulo){
super(titulo,350,170,"");
Componentes();}
clsMantenimientoTipo1(String titulo,int w,int h,String icono){
super(titulo,w,h,icono);
Componentes();
H
private void Componentes()
// Etiquetas
getContentPane().add(IbICodigo);
getContentPane().add(IblDescripcion);
getContentPane().add(cntEstado),
// Campos
txtCodigo.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if(evt.getKeyCode() =—

Examinar();
else

Consultar(Integer. parselnt(txtCodigo.getText()));

transferFocus();

]
)
getContentPane().add(txtCodigo);
btnExaminar addActionListener(new ActionListener(){
public void actionPerformed(ActionEvent ¢)
if (txtCodigo.getText().equals(""))

Examinar();
else

Consultar(Integer.parselnt(txtCodigo.getText()));
transferFocus();

HEOR
getContentPane().add(btnExaminar),
txtDescripeion.addKeyListener(new KeyAdapter(){

public void keyPressed(KeyEvent evt){

if{evt.getKeyCode() = KeyEvent. VK_ENTER)

transferFocus();} });
getContentPane().add(txtDescripcion); }

= new clsLabel("Codigo:",10,10,80,20);

KeyEvent. VK_ENTER)
if (txtCodigo.get Text().equals("))

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 15 — Pdgina 14
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15.15. CLASE clsMantenimientoTipol f{’
"EAGLEYES o S0 T v g 375
Sistema de Control de ghirsubmi U SN e L g A
Meonal Fecha Disefio: | Fecha Ultima Actualizacion: © ="

VERSION 1.0 2/08/2004 20/08/2004 CAWPU

Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipol.java

'/ Metodos
void Nuevo(){
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada();
H
void Modificar(){
HabilitarEntrada();

H

void Grabar(){
HabilitarEntrada();

H

void Cancelar(){
LimpiarEntrada();
HabilitarEntrada();

void LimpiarEntrada(){ ‘
txtCodigo.setText("");
txtDescripeion.setText(""); ‘
cntEstado.setEstado(true);
H
void HabilitarEntrada() {
txtCodigo.Habilitar(! getEditando());
btnExaminar.setEnabled(!getEditando());
txtDescripcion.Habilitar(getEditando());
cntEstado.Habilitar(getEditando() & !getEsnuevo());
H
void Consultar(int InCodigo){
JOptionPane.showMessageDialog(null,”Sin programacion”," Aviso", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
b
void Examinar(){
JOptionPane. showMessageDialog(null,"Sin programacion”," Aviso”, JOptionPane. INFORMATION MESSAGE);
HH

/f SETs
void setEstado(boolean estado){
cntEstado.setEstado(estado);
H
I/ GETs
boolean getEstado(){
return cntEstado. getEstado();

tH

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 15 — Pdgina 15 ESPOL
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15.16. NARRATIVA DE CLASE clsMantenimientoTipol

: EAGLEYES
Sistema de Control de Personal ;
VERSION 1.0 Fecha Diseiio: | Fecha Ultima 3
J : 7 : 2/08/2004 Actualizacion: 20/08/2004. /
Para: Autores:

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Narrativa de Clase clsMantenimientoTipoldel Sistema de Control de

Personal.

NARRATIVA DE LA CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO1 DEL
SISTEMA

v' |Esta clase es una de las clases basicas que por herencia nos falicita la
rogramacion.

v" | Es clase es la que nos da nuestro Panel contenedor solo con los botones Nuevo,
Grabar, Modificar, Eliminar, Imprimir, Cerrar, Cancelar que la hereda de la
clase clsMantenimientoBasico.

v" | 'Y ademas nos da el Panel contenedor con las etiquetas y cajas de texto que son
los siguientes: Codigo, Descripcion, Estado

v" | Y también nos da al botén de busqueda de codigo.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 15 — Pdgina 16 ESPOL
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15.17.DIAGRAMA DE CLASE clsMantenimientoTipo2 "g‘f" '

"EAGLEYES ' 7 T Pag. 1/1

Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: Fecha/Actualizacién: |- -
" VERSION 1.0 2/08/2004 120/08/2004 cee s
Para: AutoreS: BIBLIOTEC
Carlos Quiroga CAMEY:
EESVED! - ESROL, Marcelo Pinto
Wendy Naranjo
Descripcion: Clase clsMantenimientoTipo2.java que da herencia a Multa, Incentivo y

Cargo.
DIAGRAMA DE CLASES CLSMANTENIMIENTOTIPO2

CLASE
clsMantenimientoTipo2.java

MULTA INCENTIVO CARGC

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 15 — Pdgina 17 ESPOL
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15.18. CLASE clsMantenimientoTipo2 fEa
EAGLEYES | Pag. 1t
Sistema de Control de Personal Fecha Disefio: FechalActualizg }
VERSION 1.0 2/08/2004 ~120/08/2004
Para:

Autores:
Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Clase clsMantenimientoTipo2.java

abstract class clsMantenimientoTipo2 extends clsMantenimientoTipol {
/I Etiquetas

clsLabel IbIMonto = new clsLabel("Valor:",10,54,80,20),

// Campos

clsTextField txtMonto = new clsTextField(90,54,80,20);

clsMantenimientoTipo2(){
super("Mantenimiento Basico Tipo 27,350,170,"");
Componentes();

}

clsMantenimientoTipo2(String titulo,int w,int h,String icono){
super(titulo,w,h.icono);
Componentes();

]

private void Componentes(){
getContentPane().add(IbIMonto);

txtMonto.addKeyListener(new KeyAdapter(){
public void keyPressed(KeyEvent evt){
if{evt. getKeyCode() == KeyEvent. VK_ENTER)
transferFocus().} } ).
getContentPane().add(txtMonto);

cntEstado.setLocation(cntEstado. getX(),cntEstado.get Y()+22);}
// Metodos

void LimpiarEntrada(){
super. LimpiarEntrada();
txtMonto.setText("0.007);

H

void HabilitarEntrada(){
super. HabilitarEntrada();
txtMonto.Habilitar( getEditando());

void Consultar(int InCodigo){
JOptionPane. showMessageDialog(null,"Sin programacion”,” Aviso", JOptionPane. INFORMATION_MESSAGE),
b

Observaciones:

15.19. NARRATIVA DE CLASE clsMantenimientoTipo2
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o - EAGLEYES B i e A o
Sistema de Control de Personal  |Fecha Disefio: | Fecha/Actualizsdion:
R AT VERSION 1.0 A 2/08/2004  |20/08/2004 4& e f
Para: Autores: '

Carlos Quiroga
Marcelo Pinto
Wendy Naranjo

PROTCOM - ESPOL

Descripcion: Narrativa de Clase clsMantenimientoTipo2del Sistema de Control dPENAS

Personal.

NARRATIVA DE LA CLASE CLSMANTENIMIENTOTIPO2 DEL
SISTEMA

v |Esta clase es una de las clases basicas que por herencia nos falicita la
programacion.

v |Esa clase es la que nos da nuestro Panel contenedor con solo las Etiquetas
Nuevo, Grabar, Modificar, Eliminar, Imprimir, Cerrar, Cancelar que la hereda
de la clase clsMantenimientoBasico.

v | Y ademas nos da el Panel contenedor con las etiquetas y cajas de texto que son
los siguientes: Codigo, Descripcion, Estado

v | Y también nos da al boton de busqueda de codigo.

Observaciones:
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16. SEGURIDADES DEL SISTEMA

TR R by

16.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a EAGLEEYES se realizara mediante el ment Archivo, al momento de
elegir esta opciébn <Nueva Sesion> le pedird la clave y el usuario con el que va a
trabajar.

Ademads, una vez dentro del sistema tendra acceso a determinadas opciones del Sistema,
¥ &k dependiendo de la funcién que vaya a cumplir cada usuario del Médulo.

f A o

Y

A Hen

16.2. SEGURIDADES DE DATOS

La persona encargada del Sistema se asegurara de respaldar la Base de Datos a diario.

16.2.1. RESPALDO DE LA BASE DE DATOS

Item a Evaluar Explicacion
Periodo en que se realiza el respaldo Todos los dias
Periodos en que se borraran los datos No se borran
Persona que lo realiza Encargado del Sistema
Tipo de respaldo Toda la Base
Tipo de dispositivo Unidad de ZIP
Ubicacién de respaldo Habitacion segura a prueba de fuego

16.2.2. RESTAURACION

Este proceso se da cuando se ha perdido informacion y se desea recuperar informacion
respaldada. El encargado de la Base de Datos es la unica persona autorizada para
realizar este proceso
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