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Manual de Asuario Sisfemu Control ¡le Personal Engleeyes

I. GENERALIDADES

1.1 INTRODUCCIÓN

En este Capítulo se describen los objetivos y principales funciones del Sistema de Control
de Personal EACLEEYES versión L0, así como una breve explicación del manejo de éste
manual y a quienes está dirigido, contiene información respecto a como operar el sistema
EAGLEEYES vI.0, y qué conocimientos mínimos debe tener para lograr la operación
exitosa de cada una de las opciones.

Es la guía para que todo usuario pueda conocer las opciones y aprovechar al mriximo las

funciones del sistema.

Es importante leer este manual antes y/o durante la utilización del Sistema, ya que lo guianl
paso a paso en e[ manejo de todas sus funciones.

I.2 OBJETTVOS DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del Sistema de
Control de Personal acerca del funcionamiento del mismo y comprenda:

{ Guía para utilizar la computadora.

I Conocer el alcance de todo el sistema por medio de una explicación detallada e
ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

{ Determinar los requerimientos de instalación para el sistema.

J Entrenar a las personas involucradas en las operaciones a ser desarrolladas en
cada módulo del sistema.

r Familiarizar al usuario con el equipo de computación a utilizarse.

1.3 A QUIÉN ESTA DIRIGIDO EL MANUAL

Este manual esta orientado a los usuarios finales involucrados en la etapa de operación del
sistema de Control de Personal.

I.4 SE DEBE CONOCER

Los conocimientos mínimos que deben tener las personas que operarán el sistema
EAGLEEYES vl.0 de Control de Personal y deberán utilizar este manual:

i Conocimientos básicos de lnformática basados en el ambiente JAVA

PROTCOM ESPOLCapítulo I - Ptigind I



Manual de asuario Sistema Conlrul ¿le Personal

./ Conocimientos sobre el manejo y reglamentación de homrios de [a empres
acorde con el sistema de control de personal.

1.5 ORGANIZACIÓN DELMANUAL

Este manual está organizado en cuatro partes principales que se muestran en el

Siguiente Cuadro Descriptivo:

1.6 ACERCA DEL MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones, las mismas que debe seguir el
usuario paso a paso para utilizar el Sistema de Control de Personal, incluye inlormación
que lo ayudani en el diario uso de su computadora.

1.7 CONVENCIONES TIPOGRÁFICAS

Antes de comenzar a usar el Sistema de Control de Personal, es importante que el o los
usuarios tengan un amplio conocimiento acerca de las convenciones tipográficas y los
términos utilizados en el mismo, y que podnln ser consultadas en éste Manual y están
resumidas en el cuadro siguiente donde se describe el formato y el tipo de información a
que se refieren:

48!Ci¿C.
CANPUS]
PdlS

GENERALIDADES

Capítulo I Generalidades

INSTALACION

Capítulo 2
Capítulo 3

Capítulo 4

Requerimiento de Hardware y Software
Instalación Inicial del Sistema.
Arranque del Sistema

OPERACIÓN

Capítulo 5

CapÍtulo 6
Capítulo 7

Interfaz Cnífica
Características del Sistema Control de Personal
Panlmetros del Sistema y Manejo de las Opciones del Sistema.
EAGLEEYES vl.0

ANEXOS

Capítulo 8 Anexo I Reportes Reales
Anexo 2 Closario de Términos

PROTCOM Cap[lulo I - Prigina 2 ESPOL
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I.7.I CONVENCIOI{ES DEFORMATOSDE TEXTO

I.7.2 CO¡TVENCIONES USO DEL MOUSE

Sistemt Cont¡ol de Personal

g$Po¿

,t*I

orEca'
CAI¡PUS,
Pd¡l-'

FORMATO TIPO DE INFORMACIÓN

Viñetas numérica I Numeración de procedimientos paso a paso

Términos a resaltar por su importancia.Negrita

Menor que < Mayor que >
Nombre de opciones que puede elegir el Usuario, ya sea

haciendo uso del mouse o teclado.

Carácter Mayúscula
Canicter Minúscula

+ Nombre de teclas se inician con mayúsculas

Canicter subrayado _ Si esta ubicado bajo las letras, significa que el Usuario
puede utilizar la combinación de teclas AlT+letra
subrayada o dando clic en la opción del Menú o en el
botón.

Gráfico del Botón Palabra botón y a su lado irá la representación gráfica

TÉRMINO SIGNIFICADO

"Señalar" Colocar el extremo superior del mouse sobre el elemento
que se desea señalar.

"Hacer clic" Presionar el botón principal del mouse (generalmente el
botón izquierdo) y soltarlo inmediatamente.

"Arrastrar" Señalar el elemento, luego mantener presionado el mouse
mientras se mueve y se lo ubica en e[ lugar deseado.

PROTCOM Cttp[tulo 1 - Ptigiru 3 ESPOL



TECLA SIGNIFICADO

Teclas que se utilizan como método abreviado para
ejecutar un proceso. Por ejemplo Fl para mostrar la
ayuda.

Tecla
ENTER

(entrar - retomo)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en el manual
dice "Presionar ENTER".

Teclas direccionales

tsJfJ
Puede utilizar las teclas direccionales para moverse
(izquierda, derecha" arriba, abajo) en los diferentes
elementos de un control de la pantall4 un elemento a la
vez.

Teclas de avance de página
Inicio, Fin, Av. Pág., Re Pág

Las teclas de avance de página son utilizadas para
movilizarse entre varios elementos de un control de la
pantalla.

Tecla TAB Tecla utilizada para moverse entre los diferentes
controles de la forma. Con la tecla Tab, se da el enfoque
al primer control ubicado a la derecha, con Shift + Tab,
se da el foco al primer control de la izquierda.

Otras Teclas Adicionalmente puede utilizar otros elementos del
teclado. Por ejemplo.

i Shift + tecla es utilizado p¿ua que se active la
función que estrl graficada en [a parte superior de
Tecla, siempre que ésta cumpla mínimo dos
funciones.

r/ ALT+CÉTecla, es utilizada para que se active la
tercera función de Tecla.

Manual de asuario Sistema Control de Person Eagleeyes

1.7.3 CONVENCIONESDELTECLADO

PROTCOM Cap[tulo I - Pttgina 4 ESPOL

Tecla de método abreviado



Manual de Usua¡io Sislemu Control de Personal Eagleeyes

1.8 SOPORTE TÉCNICO

Si cuenta con alguna duda acerca del funcionamiento del Sistema de Contml de Personal,

revise el Manual de Usuario.

Para obtener una consulta más exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en contacto con
la Oficina del Programa de Tecnología en Computaciórr (PROTCOM). (Grupo de Proyecto
sistema EAGLEEYES vl.0)

1.9 IDENTIFICADORES DE VARIABLES

Se ofrece una sugerencia para los prefrjos de nombres de variables atendiendo su tipo, es

solo una indicación, no es una forma que tenga que seguir.

PREFIJO TIPO EJEMPLO
A afTay Aelementos

Boolean Bcancelar
C Char Cinicial
I) Double Ddistancia
F Float
I I nteger Icolumna
L Long Icantidad
s String Snombre

1.10 PALABRAS CLAVES

abstrac boolean break Br4e Bv value
Case Catch Class Const

continue default do Double Else

extends False final Finally
implements Import

Instance of int interface Long Native Neu,
Null package Private protected public

Return Shon Static Super
synchronized This threadsafe Throw Transient

True Try Void while
genenc lnner operator Rest

PROTCOM Cttpítulo 1 - Ptighn 5 ESPOL
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Future
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Manual de Usuario Sistema Control de Personal Eagleeyes

I.I1 LITERALES

Los literales son aquellos elementos de un programa que no pueden variar, se les denominaglgL¡j i:G,
también variables, pueden ser: cAMpUS

PEfl'§
Número, éstos se dividen en enteros, coma flotante y boléanos.

r.12 CARACTERES

Los caracteres son Unicodes, por Io que necesitan 16 bits para ser representados; es decir,
se refieren a un único cafticter y se representan entre comillas simples, éstos pueden ser:

DESCRIPCIÓN REPRESENTACION
Barra invertida \
Continuación

Retroceso \b
Retomo de carro \r

Alimentación de formularios \f
Tabulador Horizontal \t

Línea Nueva \n
Comillas Simples
Comillas dobles

Carácter Unicode \udddd
Carácter octal \ddd

PROTCOM Capítulo 1 - Página 6 ESPOL



Manual de Usuafio

1.I3 SEPARADORES

BtBt¡OrECa,
cAilPu8'
PÑiI/

SEPARADORES
( ) Paréntesis Para contener lista de parámetros en la

definición y llamadas

{ } Llaves Para contener los valores de matrices

inicializadas automáticamente. También

se utiliza para definir un bloque de

código, para clases, métodos y ámbitos.

Para declarar tipos matriz así como para

referenciar los valores de [a matriz.

Separador de sentencias

, Coma Separa identificadores consecutivos en

una declaración de variables. También se

utiliza para encadenar sentencias dentro

de una sentencia for.

. Punto Para separar nombres de paquetes de

subpaquetes y clases. También se utiliza

para separar una variable o método de una

variable de referencia.

PROTCOM ESPOL

Sistema Contol de Personal Eaqleeyes

[ ] Corchetes

; Punto y coma

Capítulo I - Prigina 7
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2. INSTALACIÓN

2.I REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

2.1.1 REQUERIMIENTOS MINIMOS DE HARDWARE

En los siguientes cuadros adjuntos damos a conocer los recursos de hardware como de
software que se necesita para el funcionamiento de nuestro del Sistema de Control de

Personal EACLEEYES v 1.0.

Servidor * INTEL Celeron 800 MHZ
.1. 64MB de memoria RAM
* Disco Duro DD l0cb 7200 RPM
t, Disketera Net l.44MB
* MB PcChips 925: Videül-Son+Fax+Red
* Monitor 14" SVGA
* Regulador Pro Net
* Case Superpower
* Teclado
* Mouse
* Parlante
* Celeron 500 Mhz
¡ 64MB de memoria RAM
* Disco Duro DD 6Gb 5400 RPM
* Disketera Net l.44MB
* MB Biostar M6VLR: Video+Son+Fax+Red Use
* Monitor 14" SVGA
.1. Regulador Pro Net
* Case Superpower
* Teclado
* Mouse
* Parlante
.1. Capacidad para 1 Hora de energía
,.. Voltaje hasta 1200 V. A.

;r
Estaciones

Ups/Regulador

I
I.:,

:J
Regulador

Iulgl
tl,----=,

HUB Cable de
Red

PROTCOM ESPOL

Ubic¡ción

t_

t Capacidad para l5 minutos de energía
.i. Voltaje hasta 1200 V. A

.i. Impresora Matricial de 80 columnas

.1. Concentrador 16 puertos
* Cable Par Trenzado

Capitulo 2 - Página I



Manual e Usuario Sistema Cont¡ol de Penonal

2.1.2 REQUERIMIENTOS OPTIMOS DE IIARDWARE

BtBtr0TE%
CAMPTJ{I'

PEflAi,

EI

Servidor

Estaciones

.!
*
*
*
*
¿.

*
*
*
*
*
+

*
a

*
+
*
*
+
+
*
*
.:.

*

Procesador Intel P IV 3.0Ghz
Memoria RAM I GB
Disco Duro 100 CB
CD-Writer Samsung 40+ 16*48
Disketera Net l.44MB
MB PcChips 925: Video+Son+Fax+Red
Monitor 17" SVCA 772
Regulador Pro Net
Case Superpower
Teclado 102 teclas
Mouse scrolI back
Parlante

Pentium IV 2.6Ghz
Memoria Ram 512 MB
Disco Duro DD Samsung 80Gb
Disketera Net l.44MB
MB Biostar M6VLR: Video+Son+Fax+Red Use
Memoria Dim 128 MB
Monitor l5" SVGA Lg
Regulador Pro Net
Case Superpower
Teclado 102 teclas
Mouse scroll back
Parlante

American Power 600

;f
;..- - i -...-..',¡

-. .. -!t

UPS/Regulador

r. :1,

-r
Impresora

HIJB Cable /
Red

PROTCOM ESPOL

c,pl

1.

:,

Ubicación

.3. Impresora Matricial Epson LX-300
* Hp LaserJet 1200 Series PCL 6
* Concentrador 16 puertos
* C¿ble Par Trenzado

Capítalo 2 - Página 2
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2.13 REQUERIMIENTOS DE SOTTWARE i
?,

loiEca
CAMPUg'

PE¡A'/

2000 Server

,ltin
Microsoft Windows
2000 Server

Sistema Operativo. Servidor

Terminales y ServidorOffice 2000 (Profesional)

Java I .4

Microsoflt Access Base de datos

FUNCIONPAQUETE

PROTCOM Capltulo 2 - Págitut 3
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2.1.4 REQUERIMIENTOS DE SOFTWAR-E ESTACIONES

Sislema Conttol e Perconal

*",,
>l.r

T

8tzuIÍECA
CAMPUS/
PEflAA/Microsoft Windows XP

S.O. Terminales

Offrce 2000 (Profesional) Terminales

lava 1.4
Len guaje de Programación

PAQUET[, FUNCIONDDSCRIPCION
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3. INSTALACIÓNINICIALDELSISTEMA

3.1 JCCREATORPRO

Para utilizar el Sistema EAGLEEYES v1.0 se debe tener en cuenta con que Sistema
Operativo vamos a trabajar, se debe utilizar versiones superiores a Windows 98 S.E. ya que

no viene instalado Java Plug-in por lo que se necesita bajarlo de Intemet e instalarlo en el
PC que vamos a trabajar sino no se podnl utilizar el sistema.

Les damos a conocer los pasos a seguir para una instalación con éxito del JCCreatorPro
asumiendo que no poseemos del Java Plug-in sea cual sea el Sistema Operativo que

poseemos:

l) lnsertamos el CD en el PC le damos doble clic sobre el ejecutable, y así realizamos la
extracción de los archivos utilizables para su instalación como lo indica la figura
siguiente:

Extracl¡ng F¡ler
ThB contehts of th¡s paekege ate being exkacted.

Fig. 3.1 lnstalación de JCCreatorPro

2) Concluyendo el proceso de extracción de los archivos nos aparece un cuadro de
diálogo el cual confirma si deseamos proseguir con la instalación, entonces aceptamos
y seguimos.

PROTCOM Capítulo 3 - Ptígina I ESPOL

j li,

It Java 2 SDK - lnstallShield \{izard ET

Sistema Conlrol de Personal Eagleqyes

Ple¿se w¡it while the l¡rst¿ll5hield Wiz¿rd eBkacts the files needed to installJava 2 SDK
onyour computer. fhis may take a few moments.

Fledd¡ng contents ol package

Cancel I



xConlirm File Deletion

You alraady have the Java 2 S 0K, SE vl.4.0 inst¿lled on ihis machine. Would you lke to uninstall
¡r?

i....4i"p!li j

Fig.3.2 Cuadro de Diálogo para scept¡r l¡ instalación de JCCr€atorPro

3) Al aceptar la opción empieza la instalación del Java Plug-in el que se encuentra en Ia

ruta de Cr\j2sdk1.4.0 como se observa en el grafico siguiente.

Setup Statu*

J¿va 2 5DK. SE v1.4.0 Selup is pefrrming the requested operations.

Uninstalling: Demo files...

C: \i2sdk1.4.0\demo\if c\N otepad\esources\paste. gil

r--* g%

! Cancel il

4) Ya terminado el proceso de instalación debe de aparecer en e[ Panel de Control el
icono de Java Plug-in y también en el escritorio debe de estar el icono de Java Web
Start.

lnstallShield Wiza¡d EI

Capílulo 3 - PtÍgina 2 ESPOL

,

Manud de Usuaio Sistema Control de Personal EogleeJtes ,

$§\

Cancelor 
I

BEJOIEC
c¡¡ñJS
ffi

Fig. 3.3 InstalacióD de Java
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BJOÍECA.
c¡IPt¡
TáAd

Fig, 3.4 Panel de Control en el Escritorio

5) Concluida la instalación del Java Plug-in procedemos con la instalación de

JCreatorPro.

6) Buscamos el archivo ejecutable para proceder con la instalación al realizar el doble
clic y no aparece e[ siguiente cuadro:

Fig. 3,5 Archivo ejecutable pera la Inst¡l¡ción

7\ Damos clic en la opción Si para continuar, y con esta opción nos aparecerá a la
pantalla de bienvenida de la instalación de JCreatorPro.

5 etup

m

Capítulo 3 - Pógina j ESPOL
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8) Y aparece un cuadro de diálogo el que nos indica que leamos y revisemos el
contenido de [a licencia y aceptamos.

Licül.e Ag.GaE¡*
Pbase .66d the foioiaing imgstánr i{dñ¡¿t¡ú¡ b¿fore cü huhgr

Fig. 3.7 Argumento de Ia licencia de JCreatorl'ro,

t /elcorne to tl-¡e -lcreator Pro
Setup Wizard
T his $,il ¡nstd Jcreator Pro 2.5O on yol.r cdnputGr.

It is stoñgly recdnÍEñd.d th.t ydr cros6 6I o{}Ér ádr:afirrÉ
you hávc fl.¡r¡,ig Múr, contir¡,úlg. f l¡s wll hcb prcvEr* 6ry
coñ,¡cts ó.nhg the ¡ñst.¡ldim proces§.

Click Né¡,t to ctr inue. or trancd to exit Sgtup.

IIEEI

TfE.Eielup - J Creato¡ Pro

PROTCOM ESPOL

C-,""1 I

Fig. 3.6 Pant¡lla de bienvenida de la iúst¡lación de JCreatorPro.

Plcse rad tlE údcr.ii¡g Li:t'l3. AgrGttc.iL Us¿ tlÉ icaol bd or prer* t!: Page
Dovñ kat, to v¡ów úÉ rest of ú¡e aoraaflE*"

fHE

clm¡a No.
f o itsrd Jcreator Pro, t ü.¡ rr.¡§ ec€pt tlü ógrc,erf¡eñt.

THF BI I' Tnh THA- THA- Nn'

Nol

-=--------J

<Bd Ye¡
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9) Nos aparece una pantalla en el cual nos indica el inicio del Setup de JCreatorPro

Select Start ¡lenu Folder
rv/here should Sétup pláce the progróm's shortcuts?

Select the St¿rt Menu folde¡ ¡h ahich you e,rould like Setup to cre¿te the pfoor¿m's
shortcutr, then click Next.

Accesofios
O¡sney lnteractivo
Global¡nk
Henanier*as dc Microsoft 0lfice
lnicio
lntGrnot Explorer
Jává 2 Fluñtim6 Ehv¡ronmenl
JdvE W.b Start
Jcre6tor PrB
Log¡e Works EFlw¡n EBX 3.5
Minfnsnft nfficñ f nnls -l

Creótor Fro

Selup - Jcrealor Pro T]ETEI

Fig.3.8 Selecciona el inicio en el setup

l0) Y nos aparece la opción de escoger la ruta en donde se instalani el directorio de
directorio de JcreatorPro.

Select De3tination Direclory
\,y'here should JCreator Pro be ¡ñrtalled?

Solcct the folder you would like Setup to in+tdllJcreator Pro to. than click Next

lru@
€J C:\
§! Archivos de programa

Jüreator Pro

rAc
The progrqm teguires ót least 4.8 MB of disk space.

Fig.3.9 Escoger la Ruta destino para almacenar director¡os

C! Xinox §oftware

fl Setup - JC¡eator P¡o EEIEI

PROTCOM Capítulo 3 - Ptigint 5 ESPOL
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I l) Ya establecido el directorio en el que guardara e[ JCreatorPro le damos un nomb§¡(

que será desde el Menú Inicio y para no tener problemas posteriores dÉ

reconocimiento de dejamos el nombre que tiene por default.
12) En el siguiente cuadro diálogo nos da las opciones para la creación de iconos para d

Escritorio como para la barra de herramientas y menú Inicio.

Sclcct Addilionol Tásks
Which dddit¡ondl tasks should be pelormed?

Select th¿ Eddl¡onal tasks you would like Setup to perform whil¿ ¡ñst6lling JC¡eator Pro,
then click Next.

Add¡t¡on¡l ¡coh3:

17iAEj-ii-r_-drjñe_p.r9,9.,d

17 Craáte éEluick Ldunch icon

Fig.3.l0 Creación de Icono para Barra de Tarea

13) En la siguiente pantalla nos da a conocer el extracto de todos pasos que se han
seguido hasta la instalación. Nos da la ruta de instalación, nombre de la aplicación y
de las tareas adicionales.

F..dy to lad.ll
Setup ¡s now reEdy to bcain inrtállinqJO!*s Pro on j¡our compúer

Cl¡ck lñsta¡ to conthue w¡th thc installation- or click Back if you r.r t ¡o review or
cháñge ory sÉltiñgs.

Destin tion directory:
C:\Achivos de p¡ogr¿mB\Xinor Soflw¿reuCredtor Pro

St¡rt Mrnu fold¿r
Jcréator Pro

Crar¡a a dÉsktop iron
Crc.tc a o!¡ick Ldñch icúr

Fig. 3.1I Extrscto de las tareas ejecutadas

llsxt >

€ setup - Jcreótor Pro IfEEI

# S¿lup - JC.cator Pro iinE

Capitulo 3 - Pttgina 6 ESPOL
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14) Ya terminado los pasos y estando seguros que la información es correcta y que I

hicimos bien damos el ultimo paso para la instalación de JCreatorPro

ra
i:',.{

(

Exkacting f¡les...

E:\Arehivos de prooramá\X¡ñox Software\JCreátor FroUCreátor.exe

Conecl

Fig. 3.12 lnstalación de JCreatorPro.

15) Concluida la extracción de los archivos y su instalación en el PC dos debe aparecer el
icono de acceso directo a[ programa como lo muestra la figura siguiente.

BBUOTECT
C¡IPU!
tflr,

98e

fi serup - JE,eator Pro ElaEI

PROTCOM Capltulo 3 - Ptigino 7
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Pleóse $rait while S.lup ¡ñstalls Jcreótor Pro on your computer.
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f ig.3.13 lcono de Acceso al programa
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a)

,
WindowsL1
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4, ARRANQUE DELSISTEMA

Para arrancar el Sistema Control de Personal EAGLEEYES creará en el disco duro u 'i'i i ' '

directorio llamado EAGLEEYES dentro del cual se copiarán todos los archivos necesarios ca'"

para ejecutar el sistema a continuación daremos los pasós en este Manual de Usuario.

Pasos para la instalación de éste Sistema:

El usuario deberá ejecutar el archivo desde el CD.

4.1 INTRODUCCIÓN

Este sistema se lo pueda integrar con un sistema de nominas ya que este cumple con el
control del ingresos de los empleados a la oficina o compañía.

El sistema facilita al usuario con varios beneficios, es amigable e interactivo. Además le va
a permitir a usuarios como usted obtener la información mas precisa, eficaz y óptima en un
tiempo mínimo.

El manual esta dirigido a los usuarios con un nivel básico de programación, ya que es muy
flícil de utilizarlo y realizar las respectivas consultas, siempre y cuando tenga acceso a ellas
y tenga su respectivo permiso o clave entregado por el administrador.

4.2 ACCESO

Al ingresar al programa el Sistema de Control de Personal EAGLEEYES nos dani la
Bienvenida con la siguiente pantalla:

C.nü.I a. .{rLb¡h ad húr¡¡

e?/14DOR

Fig.4.l Pantella de Presentac¡ón

E

PBOCñI{ r¡¡ TI!$OLOCTA
EN rolEv cró!¡

r¡l'lPrcroM 
' EsP

PROTCOM Capítulo 4 - Página I ESPOL
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Una vez que nos da [a Bienvenida, aparecerá la ventana que nos da acceso al sistema y nos

solicita el ingreso de Usuario y Gontraseña para de acuerdo a que usuario digite tenga el
permiso de consultar e ingresar en todos los procesos de nuestro Sistema de Control de
Personal EAGLEEYES.

Fig. 4.2 Psntalla de ¡cceso al Sistema

a) Una vez que se escoge el usuario y se digita la clave se debe presionar ACEPTAR.

b) Si usted desea salir del Sistema Control de Personal debe pulsar el botón CANCELAR.

PROTCOM Cap[tulo 4 - Ptígina 2 ESPOL
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Superv¡sor
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5. OPERACIÓN

5.1 EXPLICACIÓN OT INTERFAZ GRÁFICA

5.I.I INTRODUCCIÓN

Una interfaz $áfica está construida en base a elementos graficos básicos y los
Componentes. Ejemplo de estos Componentes son los botones, barras de desplazamiento,
etiquetas, listas, cajas de selección o campos de texto.

Los componentes no se encuentran aislados, sino agrupados dentro de contenedores. Los
contenedores contienen y organizan [a situación de los componentes; además, los
contenedores son en sí mismos componentes y como tales pueden ser situados dentro de

otros contenedores. También contienen el código necesario para el control de eventos,
cambiar la forma del cursor o modificar el icono de la aplicación. En el AWT, todos los
contenedores son instancias de la clase container o uno de sus subtipos.

En la imagen siguiente presentamos una interfaz de usuario muy simple, con la apariencia
que presenta cuando se visualiza bajo Mndows '98.

PRESSl

PRESS3

l'ig.5.l lnterfaz que se visualiza bajo Windows 98

Los componentes deben circunscribirse dentro del contenedor que los posee. Esto hace que
el anidamiento de Componentes (incluyendo contenedores) en contenedores crean árboles
de elementos, comenzando con un contenedor en la raíz del árbol y expandiéndolo en sus
ramas-

PRES52

PRESS4

[& plumru .¡lvl - x

PROTCOM Capítulo 5 - Prúgitru I E.SPOL

Los componentes permiten al usuario interactuar con la aplicación y proporcionar
información desde el programa al usuario sobre el estado del programa. En el AWT, todos
los componentes de Ia interf'az de usuario son instancias de la clase component o uno de
sus subtipos.
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6. CARACTERÍSTTCISDELSISTEMA.

6.I INTRODUCCIÓN

6.2 BENEFICIOS

a Capaz de permitir al Gerente General de la empresa o Gerente de Recursos

Humanos, llevar un control sobre el ingreso y salidas del personal,

Control de ingreso y egresos de personal por departamentos según requerimientos

del departamento de recursos humanos.

Control en las operaciones para evitar errores humanos.a

Procesos automáticos de registro de horarios de entrada y de salida sin intervención

de segundos (Proceso automatizado empleado - sistema).

Automatizar el control de ingreso de personal eventual (Asignación de camets de

ingreso de invitados controlado por el sistema).

Llevar un control personalizado de la hoja de vida de salidas y entradas por cada

uno de los miembros de la empresa.

El personal anterior, encargado de llevar este control de manera manual, tendná una

mayor motivación en su ambiente de trabajo, ya que sus esfuerzos operacionales

serán mínimos con la automatización.

Un sistema de identificación eficiente; guardando los datos necesarios y requeridos,

asignrindole un código único de identificación por empleado.

El sistema podrá actualizar módulos de control según se incrementen los

requerimientos de la empresa.(Sistema con nivel de crecimiento)

Se puede emitir (opcional) pre-nóminas para el pago correspondiente al mes

transcurrido del personal por departamentos o de manera total.

El software y hardware utilizado permitirá trabajar en un ambiente integrado.

a

Ahorro de tiempo para la ejecución de todos los procesos automatizados.

PROTCOM Capltulo 6 - Página I ESPOL

El Sistema de Control de Personal EAGLDEYES esta diseñado para ser utilizado paYá

controlar el ingreso y la salída de los empleados de una determinada compañía, facilitando
el control de la puntualidad de los empleados y elimina por completo los marcadores de
tarjetas y sus respectivas tarjetas.
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6.3 MANEJO DE TODAS LAS OPCTOI\iES DEL SISTEMA

63.I MENÚ PRINCIPAL

En ésta ventana usted administrani toda la información respecto al Sistema de Control de.,,
Personal EAGLEEYES, podrá acceder a los menús de Archivo, Ver, Procesos,

Consultas, Mantenimientos y Ayuda.

¡'ig. 6.1 Pentrlla de Menú Pr¡ncipal

fÉ s.p AIrai-Ti'¡ irJIr:fie [I]EE]Effi EI;.¡úIS¡@@EEtr-@ E@I

PROTCOM Capítulo 6 - Página 2 ESPOL
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6.3.2 MENÚ ARCHIVO

Este menú desplegable usted podni escoger si desea
salir del sistema.

Iniciar una nueva sesión o si desea'l

§"t

{**t"" r{, ttr. { Proceso. { co.¡elta6 *. iErriri*f" + ¡FJé

Sdir B H[

l.lódJo: COffTROt 0€... tr' ncre Iuor-ir, lPmYIsm f5r.p aIX th..¡ 16:25:5,

-xConlrol de personal

Fig. 6.2 Pantalla de Menú Archivo

6.3.3 MENÚ VER

Este menú tendní acceso a ver Ia Barra de Herramientas, la Barra de Estado, y escoger el
Estilo de interfase.

PROTCOM Capírulo 6 - Pdglna 3 ESPOL
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cp

1".\

oÍECá
c*i ,

Fig,6.3 Menú Ver

ó.3.4 MENÚ PROCESOS

{ v- + ft*sos + cslrfl- { u*teri ntarro { ry)oa

st r + e.E dÉ !!.r.misÉ'
t + kr. dr E*do

{ e*to oe nrt*r t

+ ac.r*

FJg-¡o, C-Fm'USOR F"¿*' m oep zmr ft?EiEar{ inrarr: P(366

.ixControl dc pcrsonal

tr@@ @EI
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En este menú tendrá acceso a los procesos de Ingresos de Asistencia, Justificación, Multas
e Incentivos.
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effo¿
(fr,,,,*

EJC]EC¡
c¡pt¡l
rrL,

Fig. 6.4 Menú Procesos

6.3.5 MENU CONSULTAS

En este menú tendrá acceso a las Consultas de Asistencia, Personal, Justificaciones, Multas,
Incentivos, Tipo de Justificaciones, Tipo de Multas, Tipo de Incentivos, Departamentos,
Cargos, Profesión y Ciudad.

l-tt_
+ ¡ldiñc*ó.r

{mrtE
$ trcctwor

* Procesos { c-ansLn- { t**rninierro { ey:ae$ercivo $'rcr

slelE

l¡¡a¡: SrERtúsm trE@Ifa.axrr.fr: fitúÉaPC366

t _]Control de personal T-

EE@ EEEEI@

PROTCOM Capítulo 6 - Púgina 5 ESPOL
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g..PÉRVIsoR r'TE:Eii:fa.:l r rfdft: rE?r

Control de persondl Ix

EE@ü@I EEEEI

{ r.c+avo 1l Ye. { ere"s { cursrts { l***inrerro { e¡a

€
TLdt [Er B ¡ f *iarnce

[ ¡i'*'-'
Í--'

I rpo ac .rr*tt*cs
$ ripo * *ras
{ lpo ae mrrivos

{, oertanstos

**o*
+ tu .d¿.'

{r ouaaa"=

l6:28:01

Fig.6.5 Menú Corsultas

63.6 MENÚMANTENIMIENTO

En este menú tendrá acceso B los Mantenimientos de Ficha de Personal, Empresa,
Departamentos, Cargos, Tipo de Justificaciones, Tipo de Multas, Tipo de Incentivos,
Profesión y Ciudad.

utPt S

PROTCOM Capítulo 6 - Página 6 ESPOL
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€l JiL EH1;;I Rlm
{, ***"o {r v.. { et ".="' { c"n-r* $ )tu edr¡€rro + AFd¡

,l m"r- r-"*,ar

l .,"p..".

,l} o.e-t"r-ro

-V "-*

n

¡ lipo de ¡rstific*¡ón

,l lp" o" vur."

,l npo a" r'"-ri""r
y' *aos<n

,l o.raa"s

Fig. 6.6 Menú Msnt€nimiento

6,3.7 MENÚ AYTIDA

En este menú tendrá acceso al Menú de Acerca de...donde se describen los integrantes del
proyecto realizado-

EIBUOTEC,Ii
'crÉnÉ
'+Sl8'

rc366 lhüb;r+",'i* trE@coiflRot D... m:miO{E@Eil
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I *.+'¡". .1, v* ¡ ftoccsos {. c."-rt* { r*t*r"'i".'t" {¡v.,e fFP.o¿

ffi$# ELdi *.:l B m
EBTJOfECá

cArEñ,§¡
,d^r

t6:29rm

Fig. ó.7 Menú Consultas

6.3.E NUEVA §E§IÓN

En ésta ventana es donde accedemos al programa con su respectivo usuario y clave, donde
según el usuario se accede a las diferentes pantallas y sus respectivos permisos.

Fig. 6.8 Clsye de lngreso

PROTCOM ESPOL

llñ

fa
ll$¡ ¡oa

ck
SrDarvisor

I
eIE€lar

rle ingreso It
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ó.3.9 REGISTRO DE ASISTENCIA

En ésta ventana es donde el empleado ingresa su clave para poder registrar la hora
ingreso o su respectiva hora de salida de la compañia.

di
TF

[o¿
f',i)}

B3lrcIECA
'.c4¡urJt
'fár.

rlngr¿s¿ su c6tlqo personál p¿ra rcgistrdr su hgreso o ralida de la ol¡c¡na -

1f *',t"

Fig. 6.9 Menú Consultas

6.4 PANTALLAS DE INGRESOS

6.4.1 INGRESO DE JUSTIFICATIVOS

En ésta ventana es donde se ingresa el justificativo por el atraso o falta, donde esta el
Número de Justificativo, Fecha, Tipo, empleado, motivo y el estado.

I

l*im¡ro:

'Iipor

E¡riPldo

Mdlvo:

Edado C C

Fig. 6.10 lngreso de Justilicat¡vos

PROTCOM Capltulo 6 - Ptigina 9
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tro de A! lstencia JI

lngrese su Clave: 
I

- xi

f- .:- FechB:

m

D*". lW I n l§,.,n*.1 e1..,,* |

I JJ
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6.4.2 INGRESO DE MULTAS I
En ésta ventana es donde se ingresa [a multa por el atraso o falta, donde esta el número de
multa, tipo de multa, nombre, motivo y el estado.

llinso:
rPo:

EíH.fo
llldivo:

[-- =J
F.cha: J

Estado ¡- a

§u*,,. [ " "'..''" I
Fig. 6.ll Irgreso de Multas

6.4.3 INGRESO DE INCENTIVOS

En ésta ventana es donde se ingresa el incentivo, donde esta el número de incentivo, fecha,
tipo, empleado, motivo y el estado.

Húm€ro:

Tipo:

Emple.do

Mol¡vo:

r-! Fecha t,-

Esledo a l

§ *,.,o J I Elimiñer -Btl lmp.¡dr Lj uerr¿r

Fig. 6.r2 Ingreso de lrc€ntivos

¡l ullas
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6.5 PANTALLASDECONSULTAS

6.5.1 CONSULTA DE ASISTENCIA GENERAL

En esta ventana cs donde se realiza la consulta de Asistencia General de Empleados porel
rango de lrecha.

)
xr! Consulla Asistencia 6eneral E

Raqo de fecha ----i
oerde: lF=6,os/roo¿

H¡de losDr/roo4

¡4arca I l4dca 2 MEr(6 3 Marca 5 Müca 6

1/ "--"' § lmpr¡rúr -.L _

Ll Uerr¡r

Fig. ó.13 Consulta de Asisaetrcia General

ó.5.2 CONSULTA DE PERSONAL

M¡rca 4@tr

PROTCOM ESPOL

En esta ventana es donde se hace la consulta general del personal sin hacer ningún tipo de
filtro donde están los campos código, nombre, apellido, cédula, dirección y estado.

I m-." z

Capítulo 6 - Púgina 1l
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r11 8¡Br¡orEC4
C¡SPB
2En^s

l2 4638648

?e

1l "--,t _8.
L___l'

lmp.¡ rnir @ c"....

l'ig. 6.14 Consulta de Persoral

6.5.3 CONSULTA DE JUSTIFICACIOI{ES

En esta ventana es donde se realiza la consulta de las justificaciones donde estan los
campos: número de justificaciones, fecha, motivo de justificativo, nombre corto y
descripción.

001

001

frJko
ldqdl'qdlqdf caaaaaccc

Fig. 6.15 Consulta de Justificaciones

CEDUI.A DIRECCION EST¡qDOCODIGO NOMSRE APELLIDO

,r! Cúnsulta Juslificaciones

NUfvIERO FECHA I r.roruo OE5CRIPCIONNOMBRE€ORTO

PROTCOM ESPOL

Jxl

-r ¡l

ierfermcdad

!^,*-lSr.n,r'i.l 6Efr.* 
|
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6,5.4 CONSULTA DE MULTAS

En esta ventana es donde se hace [a consulta generales de las multas que se

donde constan los campos: número de multas, fecha, motivo, nombre corto y su res

descripción.

B¡BL}JTEC¡
:c ¡rus
,ffiAa

001 quúoqa (msider

1f c-*^, lrp.i m¡r Lt Ler..,

En esta ventana es donde se hace la consulta general de los Incentivos que van a entregar
donde constan los campos: Número de Incentivos, fecha, motivo, nombre corto y su
respectiva descripción.

001

Fig.6.l7 Consulta de Incentivos

NU¡lERO FECHA NOI'4SRECORTO DE5CRIP'IONMOTIVO

t¡t-U'ERO FECHA NÓMBRECORTOI.IOTIVO DEsCRIPCION

PROTCOM Ctpítulo 6 - Pdgina 13 ESPOL

¡Jtultas

I

E
Fig. 6.16 Consulta de Multas

6.5.5 CONSULTA DE INCENTIVOS
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6.5.6 CONSIJLTA TIPO DE JUSTIFICATIVOS

En esta ventana es donde se hace la consulta de los tipos de justificativos por
faltas donde estiín los campos: código, descripción del justificativo y estado do
activoy0esinactivo.

[aJcrfEc^

Erfermcdad

de ofi(ina

fra6co

Fig. 6.18 Consulta de Tipo de Justificativos

6.5.7 CONSULTA DE TIPO DE MULTAS

En esta ventana es donde se hace la consulta de los tipos de multas que existen y constan
los campos: Código, descripción de tipo de multa y estado donde I es activo y 0 es
inactivo.

Atriso consider€ble

Alraro lüve

Larrr¿r
I

Pr,*,,.n,, -r-l§l L..r¡r

F¡9.6.19 Consulta de Tipo de Multa

COOIGO ESTADOOESCRIP'ION

coolco D€sCRIPCION E5TADO

PROTCOM

1l c-, 
'*.'
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6.5.8 CONSULTA DE TIPO DE INCENTIVOS

En esta ventana es donde se hace la consulta de los tipos de incentivos y constan los

campos: código, descripción de tipo de incentivos y estado donde I es activo y 0 es

inactivo.

l-ig, 6.20 Consulta de T¡po de Incentivo

6.5,9 CONSULTA DE DEPARTAMENTOS

En esta ventana es donde se hace la consulta de los Departamentos y constan los campos:
Código, descripción de Departamento y estado donde I es activo y 0 es inactivo.

¿nza

ta

! c**t

écn¡co

$,",e.,",' lJ r-:errar

Fig. ó.21 Consulta de Departamentos

'1Tipo de lncentivos

CODIGO EsTAOODESCRIPCION

COOIGO ESIADODESCRIPCIoú{

PROTCOM Capítulo 6 - Página 15 ESPOL
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6.5.10 CONSULTA DE CARGOS

En esta ventana es donde se hace [a consulta de los Cargos y constan los campos: Código,
descripción de Cargo y estado donde I es activo y 0 es inactivo.

1/ *"* -BLit lmprimir LJ Lerr¡r

Fig. 6,22 Consulta de Cargos

6.5.II CONSULTA DE PROFESIÓN

En esta ventana es donde se hace la consulta de Profesión y constan los campos: Código,
descripción de Profesión y estado donde I es activo y 0 es inactivo.

de sistemas

11

10

l2 a protesion

:l Lerrer

¡l Consulta Car os

CODIGO E5fADODE5CRIPOON

CODI6O ESTADODE5CRIPCION

PROTCOM

1l """''t' -BL_t lmprimir
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6.5.12 CONSTJLTA DE CIUDAI)

En esta ventana es donde se hace la consulta de los Ciudades que están re

Sistema y constan los campos: Código, Nombre y estado donde I es activo y

BIBLIOTECJJ

"N
¿ldas

aqül

lo* & ¡j c*-,

Fig. 6.2.1 Consulta de Ciudad

6.6 PANTALLAS DE MANTENIMIENTO

6.6.I MANTENIMIENTO DE PERSONAL

En esta ventana es donde se hace el Mantenimiento de Personal, este mantenimiento esta
restringido para los usuarios que no posean el permiso requerido.

Catdco:

Ea¡do C (

E.Clvil

Sá d¿ C.rró

Fig. 6.25 Mantenimie]lto de Personal

co0I60 ESTADONOMBRE

PROTCOM

r,".'
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6.6.2 MANTENIMIENTO DE EMPRESA

En esta ventana es donde se hace el Mantenimiento de Empresa, este mantenimiento esta

restringido para los usuarios que no posean el permiso requerido.

Código:

Nombr.:

or.cdóñ:

faláono:

a-m¡ilr

PíOiñ¡ WEB:

e+¡¿o C

r-J Ruc:

F.x:

§ *,o f
Fig. 6.26 Mantenimiento de Empresa

6.6.3 MANTENIMIENTODEDEPARTAMENTO

En esta ventana es donde se hace el Mantenimiento de Departamento, este mantenimiento
esta restringido para los usuarios que no posean el permiso requerido.

Códi5o:

Nombre:

Edado a

[-J
C

§ u-.,o I I
Fig, 6.27 Mantenim¡ento de Departamento
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6.6.4 MANTEMMIENTO DE CARGOS

En esta ventana es donde se realiza el Mantenimiento de Cargos.

9"4., ¡rqlO

r,CIEq,
CÉdi 60:

DaacriFc¡ óñ:

CódiOo:

Descr¡pciór}:

Códioo:

oescripc¡ón

r-- =l

E*¡do C

f[ n'"'o [ :,,1 1."' lBpr¡mir -L_Ll Lerrer

6.6.5

Fig. 6.28 Manteaimiento de Cargos

MANTEMMIENTO DE TIPO DE JUSTIFICATTVO

En esta ventana es donde se realiza el Mantenimiento de Tipo de Justificativo.

?

r-!

6.6.6

Fig. 6.29 Mantenimiento d€ Tipo de Justilicrtivo

MAIYTE¡TIMIENTO DE TIPO DEMT]LTAS

En esta ventana es donde se hace la Mantenimiento Tipo de Multas

(^

l-- I

aEd.do a

§ *,o r I
Fig.6.30 Mantenimiento de Tipo de Multas
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6,6.7 MANTENIMIENTO DE TIPO DE INCENTIVOS

En esta ventana es donde se hace el Mantenimiento de Tipo de lncentivos.

CódiOo:

o.rcr¡pcj ón:

[-- J

reI9¿
;'$ilD
. r, . '. ;, -,úa

,'*orrcJ
calrPLr8'
Pdtá'

Ét¡do a (

l] ru."o f

T-!

Cl

I E

6.6.8

Íig. 6.3! Mantenimi€nto de Tipo de lnccntivos

MANTENIMIENTO DE PROFESIÓN

En esta venlana es donde se realiza el Mantenimiento de Profesión.

CódCp:

llomb¡e:

9Ol¡r:

E¡t¿do l'

Fig. 6.32 Mantenimiento de Profes¡ón

6.6,9 MANTENIMIENTO DE CIT]DAI)

En esta ventana es donde se realiza el Mantenimiento de Ciudad.

cód¡0o:

tüonÉ.e

Fig. 6.33 Mantenimieuto de Ciudad

Mantenimiento Tipo de lncehtivos
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6.7 PANTALLAS DE AYUDA

6.7.I PAI\¡TALLADEACERCA...

En ésta ventana se administrará a usted la información de los desarrolladores
de Control de Personal EAGLEEYES.

Fig. 6.34 Acerca de...

l'tP.(
+iryd,
.,.,..',. d.

SlB.-,;ra"¡lAi
cAf,Putffix

ü_;i,t:

Acerca de...
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Sistema Cont¡ol de Personal Eogleeyes

7. MANEJODE LASOPCIONES DELSISTEMA.

7.1 ENCENDERLA COMPUTADORA

L Encender el switch de potencia del CPU (Power a On).
2. Encender el switch de potencia del monitor (Power a On).
3. El sistema Operativo Windows 2000 o dependiendo del que tenga instalado,

empezará a cargarse. Aparecerá una pantalla como esta.

Fig. 7.1 Escritorio de Windows
4. A continuación debe buscar el icono del sistema para ejecutarlo, en caso que tenga

un acceso directo en el escritorio.

. Si usted encuentra el icono del Sistema sobre el escritorio tiene que dar doble clic
sobre é1.

lCreator Pro.lnk
l'ig. 7.2 Icono cn el escritorio

PROTCOM Capltulo 7 - Pdgina I ESPOL
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. Si no lo encuentra debe buscarlo en el botón Inicio luego de un clic en

un clic en Programa JCCreatorPro.

Fig.7.3 f,rtrsda p¡ra el Sistem¡ de Control de Persor¡l EACLEEYES

1.2 CONFIGURACIÓNDE PROGRAMA

Permite actualizar los valores de los parámetros requeridos para el proceso de cuentas por
cobrar. Al hacer clic en <JCreator> aparecerá la siguiente pantalla:

v

PROTCOM CapíÍulo 7 - Página 2 ESPOL

.¡ ¡It,tFG re,

5.- Enseguida se presenta una barra de acceso directo a las aplicaciones que contiene
cl Sistema de Control de Pcrsonal EAGLEEYES.
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(E .1 - =: ;. ./? ,, .A .k .k -* ,+ -k -,1 .,r

r
L¡lgJlÉ€5.4@.j l.r''!I..l¡rc:\!..lElJ.r..lrc,É.1!c:r .l¡cú... lúo,r,¡t..llrro,!ü...llE¡f,4: .¡:¡E4Lir*\á _ os

Fig.7.4 PaIltalla JCr€ator en Java

Nos ubicamos en [a barra de Menú y podemos abrir los sistemas que existen como puede
apreciar en la figura que continúa:

ct l+N

cH+o

Open Uuorkspace..,
tlare \)',l]rl'.tt1.P

¡- l-,-É i/ -,r1.:.,!.É

Prlnt SetJp...

Recent F¡les

Fig. 7.5 Menú archivo

A continuación se presentará la pantalla de presentación del sistema lntegrado con sus
clases.

E¡¡e
-É 

N"*.
l, Upen

E[it

PROTCOM Caplrulo 7 - Púgina 3 ESPOL
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E Eü tFó !.{ 0.,-t !¡d l..r acnc,. Eú9

¿ c*!,i * ¡i' * , '1 
,:

E B II') E¡ É .t .; ",!.5.;.t .i 'i.i.i d
(á

. úe-r.- ee -

:r

Fig. 7.6 Pantalla de JCreator

7.3 CONFTGURARIMPRESORA

Permite configurar las características de las impresoras instaladas en su computadora.

En ésta pantalla se puede escoger:

. La impresora donde desea imprimir
o Modificar las opciones de la impresora seleccionada
. El tamaño o tipo hoja en donde se desea que se imprima el informe
o La orientación del informe en Ia página, es decir horizontal o vertical.

Al hacer clic en [a opción Configuración Impresora aparecerá la siguiente pantalla:
iJ.4.Ja

É<L. rrtE6 d. D&r¡.
Ea cdnE. E.rrip¡o: r,3¡5-

.l*-ad6.--d.

a'or¡.d.do' I

- i@'¡ri, á dr€

ftr-------E

t_
E ..lr .l tanrlo írl F.',.l I

I a""pt*---l

PROTCOM Capltulo 7 - Ptigina 1 ESPOL
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##
Fffii----=

cEdomr... I

Fig. 7.7 Configuración de la lmpresora
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Si desea cambiar la impresora que aparece seleccionada debe hacer clic sobre el botón
Propiedades, luego de lo cual aparecerá la pantalla de configuración de su impresora. Esta
pantalla varia de acuerdo a Ia marcha de su impresora. Para mayor información consulte el
manual de usuario de su impresora.

7.4 INTRODUCCIÓN

El sistema cuenta con múltiples beneficios, los cuales le van a permitir a usted como
usuario tener la información precisa y óptima en el menor tiempo posible: además el
sistema provee de herramientas estándares de control y facilidades muy útiles para los
usuarios como usted.

Una de las facilidades que tiene el sistema es la apertura de información, con esto no se

restringe en ningún aspecto en lo que al entomo refiere, además, el usuario. Administrador
o dueño del sistema puede modificar a su gusto y necesidades sin que tenga que cambiar
ciertos aspectos de fondo del sistema, es decir la programación.

7.5 SALIR

Esta opción permite salir del Sistema de Control de Personal EAGLEEYES. Al hacerlo se

cerrarán todas las pantallas que tenga abiertas sin graba la información.

7.6 MENU VER

En éste menú habrá opciones para personalizar la pantalla principal del sistema, tales como
activar y desactivar la barra de estado Haga clic en la barra de Menú Ver, a continuación
seleccione la opción <View>, una vez seleccionada ésta opción se marcará

I View I

lloolbars

ffi

>

t-;
FLJII -jr rÉErr

Document Tabs

PROTCOM CapÍtalo 7 - Ptúgina 5 ESPOL

El sistema a continuación le describimos tiene como finalidad la de ingresar todas las

funciones que se necesitan para efecto de integración se han tomado muy en cuenta.

Fig. 7.8 Menú Ver
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Permite hacer visible o no la barra de herramientas. Si la barra herramient¿ no
solo podrá acceder a los programas principales mediante el menú.

Fig. 7.9 Barra de Hermmientrs

Pam activar la bana de herramientas haga lo siguientes:

Haga clic en la barra de Menú Ver, a continuación seleccione la opción <View>, una vez
seleccionada ésta opción se marcará.
Para desactivar la barra haga lo siguiente:

Haga clic en la barra de Menú View, a continuación seleccione la opción desaparecerá.

Permite hacer visible o no la barr¿ de estado de la pantalla principal, a[ hacer esto habrá
más espacio para las pantallas.

Fig.7.l0 Barra de Estado

!lE¡ flE L)a/.¿rlr'i)

PROTCOM Cap[tulo 7 - Página 6 ESPOL
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7,9 SELECCIÓNARCHTVOS SISTEMA Po¡

E! É ÉC se'd' Ira ¡¡ot d i¡ Io* CúrqG li.nd. E*

ód G 
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,r - Oqp ;r ¡: * *
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1T OTECA
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,

rus

l.óa*r¡.d(¡Mü
i,r¡(9ir0r!)
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D0s NUM

Fig. 7.1I Selección en archivo el sistema.

7.10 DESPLIEGUE DEL STSTEMA REQUERIDO

p1¡b Ed i-d, nai E¡,!c aÍ ro* (rúa,. rÉr E6 j€l¡i
¿o¡ .. G i A -ibtÉ
EE!-¡EE &Eiú .i.i.l .;.;.i -;.i.i.it El orD B4-a- oo -

*úirF¡

¡¡Cltto ú..Er¡D.¡
§rT@ aú¡6 ¡¡iro9.. !.¡É¡o Pli.. (,.'dr ,c{ro
P¡ÉFEsO¡' ¡¡¡ ?ú¡¡ Iúlai
!.aSCE¡iC¡ot laa¡si€ d. I. F.(.¡1. EtE{-1 d.¡ ri.t6

.l ru dérr.r.!¡. I. ¡.r¡. rt ¡-rrÉ.r

r i.'a..'t .@t..i
t jár¡r.r¡¡9 ..rr,..lI iárd..ri¡g hd¿Á -

t*lfr,.rmd(addÉú

t ffirr¡¡ (iift.oe E

D,1,at6 JD.r,.LopP@ 8.E¡L6io - ¿4 JD*l¿toEP&.( )
rai'!r. r¡t ,ir¡ - a;
Drlw¡t. stdls lr.@i. - ":

,7!l

Fig. 7.12 Despliegue de Sistema.
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7.11 COMPILACTON DEL ARCHIVO

adu

Fig. 7.13 Compilación de Sistema

7.12 EJECUTAR EL ARCHIVO

Se despliega ésta pantalla de Archivos \Xinox SoftwareUcreatorPro\Proyecto.exe

Fig.7.l4 Prntalla de sistema ejecutado correcto

---------Conf 
iguration: j 2sdk1. 4. 0 <DeIau

co¡npIetéd.
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7.13 PA¡{TALLA MENÚDEL SISTEMA

l'ig.7.15 Pantalla meoús Sistema

{ t ti". {, v- + P¡o@ + corÉ¡E { wrcri nr;ao { epor

slelHl§]@l

Ir,""b.r.rmYrsoR EE@E f¡r:rJffiri: trEEF]PCñóE@@ EEtrEilE@
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