
/r

\''
\o

9ot-t 77 !.t

ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL

PROGRAMA DE TECNOLOGÍA EN COMPUTACIÓN Y
DISEÑO GRÁFTCO PUBLICITARIO

PROYECTO DE GRADUACIÓN

PREVIO A LA OBTENCIÓN DEL TÍTULO DE:
ANALISTA DE SOPORTE DE MICROCOMPUTADORAS

TEMA: SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN S.A.

MANUAL DE DISENO

AUTORES

BETTY CONTRERASVERA

VERÓNICA SÁNCHEZ JoWÍN

DIRECTOR

ANL. LUIS RODRÍGUEZ

AÑO

2005



dsj
(nt'

I

B

AGRADECIMIENTO

Nuestro agradecimiento es primeramente a Dios, sobre rooas las cosas que con D-

infinita bondad y misericordia ha puesto en nosotras sus bendiciones brindándonos la
fuerza necesaria para seguir adelante con el anhelado de cumplir las metas propuesta a

cumplir.

También a nuestros queridos padres que de alguna manera son nuestro soporte para
cada una de nosotras y por ellos mismos luchar hasta el final.

A nuestro querido profesor el LSI. Luis Rodríguez por habemos ayudado en todo con
sus conocimientos y consejos para realizar este proyecto tan anhelado por nosotras.

A Luis Briones por sus conocimientos y consejos brindados tanto moral y
espirihralmente con nosotras.



DEDICATORIA

A Dios antes todas las cosa sin la ayuda de él no hubiéramos podido terminar con la
meta propuesta por nosotras.

A nuestros amados padres ya que supieron guiamos ayudamos y brindamos su apoyo
moral en todo momento, depositando su confianza para hacemos personas útiles a la
sociedadyalapatria.

Ellos, nuestros seres más queridos han hecho posible la culminación de esta importante
etapa en nuestra vida profesional.



DECLARACIÓN EXPRESA

La responsabilidad por los hechos, ideas y doctrinas expuestas en este Proyecto de
Graduación nos corresponden exclusivamente; y el patrimonio intelectual de la misma
al PROTCOM (Prograna de Tecnología en Compulación y Diseño Grafico
Publicitaria) de la Escuela Superior Politécnica del Litoral.
(Reglamento de exúmenes y lítulos profesiondles de la Espol).



1\:

,

BIEU ]1 EC¡
CA PI§
?EfAs

FIRMA DEL DIRECTORDE PROYECTO

LSI. Luis Rodnguez



FIRMA DE AUTORES DEL PROYECTO DE GRADUACIÓN

Verónica Sánchez Jouvín.



1

1I .l . Ambiente operacional del sistema actual

CAPITULO 2

2. DEFINICIÓN DEL PROBLEMA ACTUAL 1

I

I

2

2.1 Definición del problema actual

2.1.1 Problema del Area del Servicio al Cliente

2.1 .2 Deparfamento de Construcción.

CAPÍTULO 3

3. SOLUCIÓNPROPUESTA I
I

I

1

)

3.1 solución propuesta.

3.2.1 Módulo de servicio al cliente.

3.2.2 Departunento de construcción.

CAPITULO 4

4. ALCANCE DEL SISTEMA PROPUESTO I

4.1 Módulo de Atención al cliente

4.2 Módulo de Conskucción

1

2

J

3

3

4.3 Casa Prediseñada

4.4 Almacenamiento de Datos

4.5 Beneficios.

CAPITULO 5

5. MODELO DE OBJETOS I

TABLA DE CONTENIDO

CAPÍTULO I

1. AMBIENTE OPERACIONAL DEL STSTEMA ACTUAL

3.2 características del nuevo sistema.



CAPÍTULO 6

6 DESCRIPCIÓN DE TARJETAS C.R.C. 1

CAPÍTULO 7

7. CASOS DE USO I
I
I
I
1

I
I
)

7.1. Identificación de los Actores
7 .2 Descripción de los Actores
7.2.1. Cliente
7.2.2. Vendedor
7.2.3. A¡quitecto
7.3. Identificación de los casos de Uso
7.4 Diagrama de Casos de Usos

CAPÍTULO 8

8. DIAGRAMA DE SECUENCIA 1

I8.1 . Diagrama de Casas Diseñadas

8.2. Diagrama de Venta de Casas 2

J

4

5

6

8.4. Diagrama de Ingreso de Vendedor

8.5. Diagrama de Ingreso de Cliente

8.6. Diagrama de Elaboración de Proforma

CAPÍTULO 9

9. ESTANDARIZACIONES I
1

1

)
3

4
4
5

9.1 Formato de almacenamiento de información
9.1.1 Formato de Ia Base de Datos

9.1.3 Formato para cl Nombre de las Clases

9.2 Formato de estrindares de programación
9.2.1 Fomrato para el Nombre de los Controles
9.2.2 Formato para el Nombre de los Campos de la Tabla

8.3. Diagrama de Presupuesto

9.1 .2 Formato para el Nombre de Formas y Reportes



9.3
9.3.1
9.3.2

Formato de estríndares para presentaciones de

Formato de Localización de Botones
Formato de Fonts

5

5

5

s
#
\.

CAPÍTULO 10

10. PLAN DE CÓDIGOS

PElrrs

10.1.

10.2

10.3

10.4

10.5

10.ó

10.7

10.8

10.9

10.10

10.11

10.12

10.13

10.14

Plan de Cliente

I
I

1

2

2

s

J

4

4

5

5

6

6

7

7

Plan de Vendedor

Plan de Cargo

Pla¡ de Casas

Plan de Cabecera de Cotización

Plan de Detalle de Cotización

Plan de Diseñada

Pla¡ de Cabecera de Factura

Plan de Detalle de Facttra

Plan de Financiamiento

Plan de Imágenes

CAPÍTULO I I

I I. MODELO ENTIDAD-RELACIÓN DEL SISTEMA
I 1.1 Modelo fisico

I 1.2 Modelo lógico

1 1.3 Modelo de entidad

CAPÍTULO 12

12. DIAGRAMA DE ESTADO
12.1 Compra de una cas¡r

PIan de Casas no Diseñadas

Plan de Casas sin Diseño

Plan de Seguridad

I
1

2

J

I
I

212.2 Estado de documento



CAPITULO 13

13. DISEÑO DE ENTRADA Y SALIDA DEL SISTEMA I
l3.l Diseño de entrada I

I

J

5

7

9

l3.l.l. Pantalla de Presentación del Sistema de Construcción

13.1.2. Pantalla lngreso al Sistema Construcción

I 3. 1 .3 Pantalla Menú principal sistema construcción

1 3. 1 .4 Pantalla de Sistema en Menú Principal Sistema de Construcción

13.1.5 Pantalla Mantenimiento en Sistema Construcción

13. I .6 Pantalla de Estructua en Sistema Construcción 1l

t3

15

t7

13.1.7 Pantalla Diseño en Sistema de Construcción

t 3.1.8 Pant¿lla de Casa Diseñada Sistema Construcción

13.1.9 Pantalla Botones de Casa Diseñada Sistema de Construcción

I 3. I .10 Pantalla Botones de Modelo de Casa en Sistema de Construcción l9
2t

23

13.1 .1 1 Pantalla Procesos en Sistema de Construcción

l3.l.l2 Pantalla de Consulta en Sistema Construcción

13.1 .13 Pantalla de Reporte en Sistema Construcción 25

27

29

3l

J.'

35

37

39

41

43

45

47

49

1 3. l . l 4 Pantalla Sistema Usuario Nuevo

13.1 .15 Pantalla Mantenimiento Cliente

l 3.1. 16 Pantalla Mantenimiento Vendedor

13. 1 .l 7 Pantalla Mantenimiento Cargo

1 3. l. 1 8 Pantalla Estructura Diseñada

13.1.20 Pantalla Proceso Factura

13 1. 1.21 Pantalla Proceso Proforma

13.1.22 Pantalla Diseño Casa Diseñada

13.1.23 Panlalla Diseño Casa no Diseñada

13.1.24 Pant¿lla Pago

13.1.25 Pantalla Reporte Cliente

13.1.26 Pantalla Reporte Vendedor 51

13 .l .27 Panalla Reporte Casa Vendida 53

13.1.19 Pantalla Estructura No Diseñada



I

CAPÍTULO 14

14. DISEÑO DETALLADO DE CLASES I
1l4.l Capa interm"diu 

-

§

14.2 Clase Cliente I

14.3. Clase Vendedor 4

7

I
9

14.4 Clase Cargo

14.5 Clase Casas

14.6 Clase Cotización Cabecera

14.7 Clase Cotización Det. ll
13

15

17

20

2t

22

14.8 Clase Factura Cab.

14.9 Clase Factura Detalle

14.10 Clase Diseñada

t4.1 I Clase Imágenes

14.12 Clase Pago

14.13 Clase NoDiseñada

CAPÍTULO 15

15. DISEÑO DE TABLAS 1

I

)

3

4

5

6

7

8

9

15.1 Tabla usuario

15.2 Tabla vendedor

15.3 Tabla cargo

I 5 .4 Tabla casas

15.5

15.6

15.7

15.8

15.9

15.10

15.1I

15.12

Tabla cotización cabecera

Tabla cotización detalle

Tabla factura cabecera

Tabla factura detalle

Tabla diseñada

Tabla imágenes

Tabla flnanciamiento

Tabla no diseñada

l0

ll
12

14.14 Clase Sindiseno 24

14.15 ClaseSeguridad 26



l3

t4

15.13 Tabla seguridad

15.14 Tabla sin diseño

CAPÍTULO 16

16. DISEÑO DE REPORTE

16.1 Repofe de Cliente

16.2. Reporte de Vendedor

16.3. Repofe de Cas¿ Diseñada

CAPÍTULO 17

17. SEGURIDAD DEL SISTEMA
17.1 Niveles de seguridad de acceso y uso

17.2. Seguridad de datos

$u;,:o

I

2

3

I
1

I



CAPITULO 1.

AMBIENTE OPERACIONAL



Manual de Diseño S istemt de C o nst¡ ucc ión

r.I AMBIENTE OPERACIONAL DEL SISTEMA ACTUAL

La Compañia JAVIER CARDENAS S.A, cuyo Dueño es Ing. Javier Cá¡denas,
estri dedicada a la Construcción de casas y venta de la misma. Debido a la gran
aceptación que se obtuvo en el mercado se opto por incrementar dos depafamentos
Servicios al Cliente, y Departamento de Construcción, para lo cual tiene su local en 1a

ciudad de Guayaquil.

Las ventas de casas se realizan al contado y a credito por medio de un banco. Tienen
r¡na ca¡tera de aproximadamente 100 clientes.

La empresa se dedica a construir 3 tipo de casa (Económica, Media y Alta) con sus
diferentes modelos que son exclusivos.

Actualmente la compañía no cuenta con un sistema aprobado que les permita controlar
las ventas casas .

En la compañía se utilizan Sistemas operativos y programas utilitarios como:

o Windows NT 4.0 y Windows 95 como sistemas Operativos.
o Microsoft Office (Standard Edition)

Debido aque existen posibilidades de expansión de la oficin4 ha decidido contratamos
para que realicemos un estudio de los procesos que faltan actualmente en la empresa.

PROTCOM Capílulo I - Pógina I ESPOL
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Luego de efectuar un análisis de la situación actual de la empresa Javier 'Cii.rdenas S.A,
se ha logrado detecta¡ diversos inconvenientes en el departamento Servicio al Cliente y
Construcción, perjudicando en forma directa al crecimiento de la empresa y trayendo
consigo problemas en el ¡irnbito financiero.

2. DEFINICIÓN DEL PROBLEMA ACTUAL.

2.1 DEtr'INICIÓN DEL PROBLEMA ACTUAL.
{

Considerando estos Problemas Actuales, presentamos a continuación un detalle, de

cada una de las situaciones que fueron establecidas mediante investigación: ,

2.1.1 Problemas del área del servicios ¡l cliente
Problemas Causes Efectos

a Toma demasiado
liempo elaborar los
detalles de
movimienlos por
cada proceso.

No existe sislema ade-
cuado,

Procesos manuales.

a

a

. Retraso en
informes.

o Pérdida de Tiempo

a No se realiza un
respaldo secundario
a los documentos.

a Debido al proceso
manuol y al tiempo

Pérdida de
Información

Inseguridad dentro
de la empresa

a

a

de a Debido al proceso
manual pueden existir
errores.

. Retraso en los
procesos

. Folta outomatizar el
proceso en las
cotizaciones de los
costos.

a

a

No existe sistema ade-
cuado.

El proceso manual
existente no cumple con
los requerimientos.

. Respuesta de
información lenta.

. Demora en los
procesos.

Pérdida de
en regislrar
clientes.

liempo
de los

Registran de forma
manual

o Acumulación
trabajo.

de

Consulta y
ver{icación de
ingresos o egresos
en forma manual de
los clientes.

No existe
adecuado

a sistema Cuondo se necesita
información existe
demora hasta
obtenerla

a

PROTCOM Capítulo2-Ptíginal ESPOL
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2.1.2 Departamento de Construcción

Problemas Causas

a Faha de un sistemz
de costo de urul
conslrucción de la
emPresa

No exisle un sistema
adecuado.

Anteriormente se

operaba en forma
manual, conforme fue
creciendo la empresa la
información se fue
extendiendo.

a

a

. Lentitud ¿i procesos.

c Pérdida de tiempo

. Recursos mal
utilizados

¡ Duplicación de
información

o Pérdida en venta por
falta de urut
deficiente labor de
costos.

No existe sistema ade-
cuado.

Desinformación del
costo ya que se maneja
manualmente.

a

a

Cuando se necesila
información existe de-
mora hasta obtenerla

a

o Baja en las utili-
dades.

¡ Falta de aplicación
de unt adecuada
política de costos.

o No se tiene información
a liempo que permila
ver el costo de la
construcc tón al c lie nte.

. El cliente no tiene in-
formación del costo
actual

. Lento proceso para
conocer el costo de
una construcción

a Reportes desactua-
lizados.

. No existe sistema que
permita ver el cliente
que visite la
corLflruclora-

a Cuando se necesita
información existe de-
mora hasta obtenerla

a No se

oportunamente
requerimientos
cuanlo
Herramientas.

sabe
los

u

¡ Poco eficiente el
proceso de control
actual de las
Herrsmientas.

c Pérdida de Tiempo
o Malestar en los

Clientes

o Mala imagen para la
empresa

PROTCOM Capltulo2-Ptígina2 ESPOL
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3. SOLUCIÓN PROPUESTA.

3.1 SOLUCIÓNPROPUESTA.

La solución propuesta consiste en implementar un Sistema Automatizado de

Construcción, el mismo que contendrá las opciones necesarias para generar los diseños
de casas, transacciones y procesos que realiza la empresa, el mismo que será capaz de
brindar la información necesaria de manera nipida y efectiva a üavés de consultas y
reportes.

El sistema propuesto tendrá como nombre: ' SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN SC 1.0".

3.2 CARACTERISTICAS DEL NUEVO SISTEMA

Luego de haber efectuado un aná,lisis de las actividades que se desarrollan en la
compañia " JAYIER CARDENAS S.A." y definido sus principales problemas, se ha

determinado que " SC 1.0 " tendrá las siguientes características en lo que se refiere a:

3.2.I Módulo de Servicios al Cliente

Problemas Solución
a Toma demasiado tiempo elaborar

los delalles de movimienlos por
cada proceso.

a Implementar un Sistema de
Construcción.

Optimizac ión de Tiempo.a

a No se realiza un respaldo secun-
dario a los documentos.

a Todos k¡s documentos quedan
respaldados.

Seguridad dentro de la empresaa

a P ér dida de informac ión. a Todo queda registrado en
el sistema.

O Falta au¡omdtizar el proceso en
las cotizaciones de los costos.

¡ Respuesla de información rápida.
¡ No demora en los procesos.

Pérdida de tiempo en registrar de
los clientes.

a Rapidez en el trüb6jo.

Consulta y verificación de
ingresos o egresos en forma
manual de los clienfes.

t Agilidad en la información al
obtenerla.

§

PROTCOM Capítulo 3 - Prígina I ESPOL
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Problemas Solución ,. C I)"r .

a Falta de un sistema de costo de una
construcción de la empresa.

o Implementar el ffiq-'{,*
Construcción. {¡(':'t

t Agilidad en procrso". §)^..
o Opttimización del tieniV».,', : -.

breu. . _,

a Pértlida en venta por falta de urw
deficiente labor de costos.

o Rapidez en la informacilfufuifucosto
para los clienles.

¡ Baja en las utilidades.

o Faka de aplicación de una adecuada
política de costos.

t El cliente tiene información del
costo actual.

¡ Rápido proceso para conocer el
costo de una construcción.

a R epor te s de s qc tual izados. o Reportes actualizados de la
info r mac ión al ob te ne rla.

3.2.2 DepartamentodeConstrucción

El tiempo necesa¡io para lleva a cabo la solución es de aproximadamente 5 meses.

PROTCOM Capltulo 3 - Ptfgina 2 ESPOL
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4. ALCANCE DEL SISTEMA PROPUESTO

Luego de haber efectuado un análisis de las actividades que se desarrollan en la
empresa " JAVIER CARDENAS S.A, " y definido sus principales problemas, se

ha determinado que " SC 1,0 " tendrá las siguientes características en lo que se

refrere a:

4.I MÓDULO DE ATENCIÓN AT-, CLIENTE.

,l Este módulo permite conocer el costo aproximado de la vivienda y el
financiamiento de la misma.

o Genera reportes semanales de los clientes que nos visitan

a Permite visualizar los modelos de casa prediseñada y con sus respectivos
planos y acabados.

o Este módulo podná llevar un registro de datos de los clientes que nos visitan

a También generará un reporte mensual de financiamiento de los pagos de los
clientes.

o Permitiní conocer al momento de la proform4 si se dispone o no de modelo
de la casa.

o Realizará operaciones de cálculos automáticas que permitirá generar las
proformas de una forma eficiente y sin retraso.

o Se dispondrá de respuesta inmediata a requerimientos de manera eficiente y
exacta

a Realizará modificaciones permitidas dentro de cada detalle en una proforma
durante y después del registro del cliente.

o Emitirá reportes con valores reales actualizados y precisos de totales de la
profbrma.

o Permitirá mantener pendientes o eliminar proforma por algún tipo de
problema existente con el debido control de la seguridad informática.

PROTCOM ESPOL
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o Se brindará mensajes explicativos de cada proceso que se esté desarrollando,
así como el manual para el manejo del sistema.

Capítulo1-PúginaI
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I El Sistema proveerá de claves de acceso y controles para la prot
información. §

ección de la

t Toda la información requerida por el usuario es otorgada por el sistema
computarizado de una manera inmediata.

El sistema propuesto puede ser fácilmente manejado de acüerdo a las

necesidades del usuario. Con la ayruda inclusive de un manual de manejo del
sistema realizado para el efecto.

a

t El sistema se ajusta a los requerimientos que presento Javier Crirdenas.

4.2 MÓDULO DE CONSTRUCCIÓN

a Este módulo tendrá la información requerida para la construcción de la casa

a Este módulo manejará la ubicación del terreno y el costo aproximado el
estudio el suelo.

o Este módulo mostrará los planos Arquitectónico y Estrucfural.

o Este módulo mostrará un diseño de cómo verá la vivienda por dentro como
por fuera.

t Realizará los calculó correspondiente al costo de la vivienda que el cliente
desea.

o Mantendrá relación continua con el módulo de servicio al cliente.

Generará reporte de la construcción que en este momento estén contruyendo.

Este módulo controlará el tiempo de la hora.

r) Este módulo manejará la cantidad de trabajadores de la construcción que se

reflejarín en el costo de la vivienda.

o

a

PROTCOM Capítulo4-Ptígina2 ESPOL
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a

I

a

4.3. CASAPREDISEÑADAS.

Manejará casas prediseñada de la empresa en distintos modelos.

Manejará costos y planos de la vivienda.

Manejará financiamiento de la vivienda.

4.4. ALMACENAMIENTO DE DATOS.

t Los datos serán almacenados en un medio fisico interno en el Computador
(Disco Duro), especificamente en una base de datos relacionar.

o Adicionalmente los datos se respaldanín periódicamente en unidades de
diskettes o en la misma unidad de disco duro, las cuales estar¿ln a cargo del
operador del sistema.

4,5. BENEFICIOS.

t Los reportes están disponibles en el momento oportuno.

Rapidez y eficiencia.

Información inmediata en el momento requerido.

Obtención de la proforma y otros reportes de manera inmediata.

Se elimina la centralización de las operaciones.

Generación de un modo automatizado de reportes.

Respaldo y seguridades en el almacenamiento de Ia información.

Creación de una base de datos para la información personal de un cliente

o

o

l)

o

a

t

o
nuevo

t Ofrece la obtención
favorables.

oportuna de información para lograr resultados

PROTCOM Capitulol-Ptígina3 ESPOL
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VERSÍÓN I.O

Págldel

Fetha/Diseño:
04t05/04

Fechi/Actualizáción:
28/05n00s

Pa ra:
PROTCOM.ESPOL

Autores:
B€tty Contreras Vera.

Verónica S¡furchez Jouvin.
Descri ióIl de las Clases

Class Vendedor Su rcláss No

Responsabilidad Colaboración

* Tiene todo lo referente a los datos del

vendedor.

STSTEMA DE CONSTRUCCIóN SC
vERSróN r O

Págldel

F€cha/Discño:
04/05/04

Fecba/Actuslización:
28-05-2005

PROTCOM-ESPOL
Autores:

Descripción de las Clases
Class Casas Diseñadas Superrlass No Rentable
Responsabilidad Colaboración
* 

Se detalla los modelos de casas

* Contiene el are4 la ubicación.

y los planos y los precios.

Clases de casas

Capítulo 6 - Página 1 ESPOL

Para:
Bett-v Contreras Vera.

Verónica Sánchez Jouvin.
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SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN SC
vERSrÓN r.0

Págldel

Fech¡/Diseño:
04/05/04

Fecha/Actualización:
28-05-2005

Pa ra:
PROTCOM-ESPOL

Aulores:
Betty Contrems Vera.

Verónica Sánchez Jouvin.
Descripcién de las Clases

Class Presupuesto Superclass Rentable

Responsabilidad Colaboración

* Detalla el presupuesto de casa

* Describe los costos de materiales

* Contiene los sueldos de los

trabaj adores

* 
Describe et estudio previo y el tiempo de la obra

Detalle-Proforma.

Casa no diseñadas

Diseño.

Financiamiento.

SI§TEMA DE CONSTRUCCIÓN SC
VERSIÓN I.O

Págldel

Fecha/Diseño:
04/o5to4

Fecha/Actual¡zación:
28-05-2005

Para:
PROTCOM.ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez Jouvfn.

Descripcion de las Clascs
Class Cliente Superclass Rentable
Responsrbilidsd Colaboración
* Tiene los datos referente del clienrc.

* Registro de casas compradas

anteriormente.

* Obtiene el financiamiento de la casa.

Vendedor.

Clases de casas

PROTCOM Capítulo6-Pdgina2 ESPOL
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srSiinre os coNsrRucctÓN sc
VERSIÓN I.O

Págldel

Fecha/Actr¡slizlción:
28/05/200s

Pa ra:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez J.

Descripción de las Clsses

Class Clases de casas Superclass No Rentable

Resporsebilidad Colsboración

Cliente

STSTEMA DE CONSTRUCCIÓN SC
VERSIÓN I.O

Págldel

Fecha/Diseño:
04/05/04

Fechs/Acturliz$ción:
28-05-2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Aútores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez J.

Descripción de las Clases
Class Cabecera-Factura Superclass Rentable

Responsabilidad Colaboración
*
{.

*
*
*

Nfunero de factura.

Contiene los datos del cliente.

Tiene los modelo de la casa.

Define los Precio.

Contiene los datos de la factura er general.

Cliente.

Detalle- factura.

Vendedor.

PROTCOM ESPOL

Fecha/Diseño:
04/o5/o4

* P".tenece a las clases de casas.

* Contiene las clases de casas que tiene la

constructora,

* Define tos detalle de la casay el precio.

Capítulo 6- Prígina 3
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SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN SC
VERSIÓN I.O

Págldet

F€cha./Diseño:

04/05/04
f'echa/Actualización :

28-05-2005

Pára:
PROTCOM-ESPOL

Aütor€s:
Betry Contreras V.

Verónica Sánchez J.

Descripc ion de las Clases

Class Detalle -factura Su rclass Rentable

Responsabilidad Colaboración
* Ert, clase registra el

proforma esto cuenta con

de la casa la ubicación
su financiamiento.

detalle de la

el presupuesto

y el precio con

* 
Pertenece a l" cabecera de factura.

Presupuesto,

Cabecera-Factura
Casas diseñadas.

Financiamiento

SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN SC
VERSIÓN 1.0

Págldel

Fecha/Diseño:
04/05/04

Fech¡/Actualizrcióni
28-05-2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez J.

Descripcion de las Clases

Class Diseño Superclass Rentable
Responsabilidad Colaboración
*
*
,r

,t

Contiene los diseño de casas.

Registro de planos de casa.

Se asigna la duración de la obra.

Se especifica el Tiempo y las caracterfsticas.

Clases de casas.

Casas no diseffadas.

PROTCOM Capítulo6-Ptígina4 ESPOL
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SISTEMA DE CONSTRUCCION SC
VERSIÓN I.O

Págldel

F€cha/Diseño:
o4t05t04

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez J

Descripción de las Clases

Class Cabecera-proforma Superclass Rentablg

Responsabilidad Colaboración a

*
*
:&

Nrimero de proforma.

Contiene los ütos de la empresa-

Contiene los datos de la cabecera de la proforma

Vendedor.

Cliente.

Casas diseñadas.

Detalle-Proforma.

SI§TEMA DE CONSTRUCCIÓN SC
VERSIÓN I.O

Págldel

Fecha/Diseño:
04/05/04

Fecha/Actualización;
28-05-2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autore§:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez J

Descripcion de las Clases

Class Superclass Rentable
Responsabilidad Colaboración
* Ert clases registra el detalle de la

proforma esto cuenta con el presupuesto,

de la casa Ia ubicación y el precio con
su financ iamiento-

* 
Pertenece a la Cabecera de la Proforma. Cabecera- Proforma

PROTCOM Capítulo6-Página5 ESPOL

I Fec hr/Actu¡l¡zac ió n :

I ztos-zoos

l

Detai le- Proforma

Casas diseñadas.

Presupuesto.

Financiamiento.
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7. CASOSDEUSO.

7.I IDENTIFICACIONDE LOSACTORES

t Cliente.
o Vendedor-
t Ingeniero.

7.2. DESCRIPCIÓX »N LOS ACTOR.ES.

7.2.1 Cliente.

Es la persona que solicita los servicios de la empresa ( Constructora). El cliente pide
infomración sobre los costos y tipo de casas, el financiamiento y los requisitos de la
compra de la misma.

7.2.2. Vendedor.

Es la persona que da información sobre el costo, clases, descripción, modelos,
f,rnanciamiento de las casas y es el encargado de realizar las facturas, proform4 de la
venta de la misma ademas operaciones que tenga que ver con el módulo de servicios.

7J3. Arquitecto.

Es la persona que se dedica a dirigir la construcción, por lo tanto tomas soluciones
sobre la empresa, a fin de mantener buenas relaciones entre los clientes.

7.3. IDENTIFICACION DE LOS CASOS DE USO

PROTCOM Capítulo7-Ptiginal ESPOL

I Venta de casa.

o Diseño de casa.

i Casa no diseñadas.

o Presupuesto de la casa.

t Ingreso de cliente.
o Ingr€so de Vendedor.
o Elaboración de f-actura.

t Elaboración de la proforma.
o Clase de tipo de casas.
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7.4 DIAGRAMA DE CASO DE USOS

SC

SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN
VERSIÓN I.O

Pág 1de I

Fecha/Diseño:
14-04-200s

Fecha/Actualización:
28-05-2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera,
Verónica Sánchez Jouvín

Diagrama General de Casos de Uso
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8. DIAGRAMA DE SECUENCIA

8.1 DIAGRAMA DE CASAS DISEÑADAS

§C
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Págl/l
Fecha/Diseño:

0410412005
Fecha/Actualización

28t05t2oO5
Para:

PROTCOM.f,SPOL
Autoresr

Betty Contreras Vera..

Verónica S¿inchez Jot$ln. af,

Diagrama de Secuencia 'tdl¡

Vendedot S,stema

lbga a pedi iúormaclión sob¡e /as casa6 dr.beñáda§

consu[a aj gsle¡na

gene/e /a,J c/eses de daóas

hay de I y de 2 p¡€nla,s de casas

el clienle el§e las c/ases y mode¡o

¡nueslra ,/a casa e/eg/da y ca¿acle¡rst bas

ub¡cación sus

el vendedot ¡nlo¡ma iobrc )o Íínanc¡am¡ento

case dr.señada

I
I

T

I

I
¡

PROTCOM Capítulo8-Páginal ESPOL

C¡iente
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SC
Sistema de Construcción

VERSIÓN I.O

Págldel
Fecha/Diseño:

04-04-2005
Fecha/Actualización:

28-05-2005
Para:

PROTCOM.ESPOL
Autores:

Betty Contreras Vera.

Verónica S¡iLnchez Jouvín.

Diagrama de Secuencia

cliente vendedot

pid6 intamac¡on sob¡e ,/a.i casas

explica Necio y ftnanc ¡am€nto

le ¡ntoma sobrc lo,s ¡mode,ro§

cancela el 3096 en etect¡vo

a cuaD¡os años a plazo

registe la venta

I

t

I

PROTCOM Capítulo8-Página2 ESPOL

8.2 DIAGRAMA DE VENTAS DE CASAS

detalla la ubicac¡ón de /a ca,sa
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8.3 DIAGRAMA DE PRESUPUESTO

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pá91/1

Fechafl)iseño:
04-04-2005

Fecha/Actualización:
28-05-2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez Jouvín.

Diagrama de Secuencia

Vendadot §¡§ta¡na Cl¡enle

i ,Ega a ped ¡nfol.mación

muestÍa los modelos de ca3ás

el¡ge le cla§€ & caée y la ubicadón

d)'§eña /e casa e .su gu6lo

generc el presupueslo y el tiernpo

generc el tinanc ¡amienlo

l) genera la sotonra

rcalize la venta

I

I

I

!

PROTCOM ESPOLCapítulo8-Ptigina3



8.4 DIAGRAMA INGRESO DEL VENDEDOR

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pfuina 1 de I

Fecha/Diseño:
04-04-2005

Fecha/Actualización:
28-04-2005

Para:
PROTCOM.ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vem.
Verónica Srá.nchez J.

Diagrama de Secuencia

V endedor S,§e¡na

nue.¿o vendedor

i dat infomacionsoD/e su datospé/sonales

ingresar bs dalos

queda rcgi§rc al vendedot

I

I

I

I

PROTCOM Capítulo I - Púgina 1 ESPOL

Manual de Diseño Sistema de Construcción

I

rqtiir bs datos prconales i
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8.5 DIAGRAMA DE TNGRESO DE CLIENTE

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Página I de i
Fecha/Diseño:

04-04-2005
Fecha/Actualización:

28-04-2005
Para:

PROTCOM-ESPOL,
Autores:

Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez f.

I
t

Diagrama de Secuencia -s

Cl¡ente S,slérná

nue,lo cliente

'eq)erk los detos /e,s

d ar inlomec¡ón 6ob¡e su dalos persona.le,s

¡ ng¡es€/ /os Dátos

g uda reg¡*o el ClEnte

I

PROTCOM ESPOLCapítulo8-Ptúgina5
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8.6 DIAGRAMA DE ELABORACIÓN DE PROF'ORMA

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño:
04-04-2005

Fecha/Actualización

28-04-200s

Para:
PROTCOM-ESPOL. Betty Contreras V.

Verónica Sánchez J.

Diagrama de Secuencia

Clienle §,§lema Vendedor

llqa a Oedi infom€c,ón de ¡as ca,sas en r€nlas

muegtra to6 modeb de /as casa§

§¡ t¡€ne leffeno y cuanlos rnls de consl¡uccidn de,sea

genera el coslo de /a casa

genera la prof orma

entrcga la prcfoma

!

I

I

I

PROTCOM Capílulo8-Ptígina6 ESPOL

Autores:
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I
I
l
I
I

9. ESTANDARIZACIONE§

9. 1. FORMATOS DE ALMACENAMIENTO DE INT'ORMACIÓN.

Para facilitar la identificación de los elementos del sistema, como son:

Nombre del sistema.

Nombre de la base de datos.
Nombres de programas.

Menús.
Formatos de paritallas y reportes.

Se han establecido los siguientes estiíndares:

9. 1, 1. Formato para Base de Datos.

Estándar de Ia Base de D¡tos

)o(x xxxxxxxxxxxx

Nombre de la Base de Datos (....)

Identificador de la base de datos (3 caracteres)

Nombre de la base de Datos: Constructora.

Estándar de las Tablas

xx x xxxxxx)ooo(xx

Descripción de la tabla (.... caracteres)
Tipo de Tabla (l c)
lniciales del modulo (3 c)

PROTCOM ESPOLCapífulo9-Ptíginal
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Código de los módulos (iniciales del módulo)
SEG Seguridad
SEC Servicio al Cliente
COS Construcción

Tipos de Tablas
M Maestra
T Transaccional

H Histórico

Tipos de archivos de JAVA y sus extensiones más comunes.

9.1.2. tr'ormato para el Nombre de Formas y Reportes.

El formato del nombre de formas y reportes tanto lisico como lógico consta de 13

caracteres. el cual se describe a continuación:

xxx xxxxxxxx.xxx

Extensión JAVA,CLS.

Nombre mnemónico,

Abreviación de FormaQ.

Ejemplo:

Frm_buscarcliente.j¡va

Extensión JAVA:CLS.

Nombre mnemónico.

Abreviación de Forma.

ARCHIVO EXTENSION
PROYECTO .1cp

BASE DE DATOS dbo
FORMULARIO frm
ETIQUETA lbl
MENU mnu
PROGRAMA Java
REPORTE
CLASE class

PROTCOM Capítulo9-Ptigina2 ESPOL

cls
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El formato de nombres para clases hast: 12 caracteres, el mismo que llevara el siguiente
formato:

xxx
Extensión JAVA.

Nombre mnemónico.

Abreviación del Programa.

Ejemplo:

Factura Cab . JAVA

Extensión JAVA.

Nomhre mnemónico

Abreviación del Pror¿rama.

IDENTIFICACIÓN DE TABLAS PORTIPO

Ejemplo:

COS M DISEÑADAS

Exlensión de tabla.

Nomhre de la Tahla

Tipo de Tabla.

Identificación deI sistema.

ID TABI..A
M
T
H

Maestra
Transaccional
Histórica

PROTCOM ESPOL

9. I .3. Formato psra el Nombre de las Cl¡ses.

Capítulo9-Prigina3
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9.2. FOR]VÍATOS DE ESTÁNDARES DE PROGRAMACIÓN.

9. 2. l. Form¡to pera el Nombne dc los Contrtlos.

El formato para los nombres de controles es el siguiente:

Representa el nombre del control. Se escribir¿án con letra
Minúqculas.

Iniciales propias de cada control.

LAS INICIALES DE CADA CONTROL SON LAS SIGUIENTES:

INICIALES
JLABEL lbl
JBUTTON btn
JPANEL pnl

b(t
JTEXTAREA txa
JSCROLLPANEL scr
JCOMBOBOX cmb
.ITABLE tbl
JCHECKBOX chk
JRADIOBUTTON opt
JMENU mnu
JMENUITEM smn

JSEPARATOR spf
.IDATEFIEI,I) txt
JLIST lst

tbl

Un Combo para editar los tipo de cargos: cmb_cargo

Un TextField para presentar un código : txt código

Los botones de uso exclusivo de la forma senín ubicados en la parte inferior de la misma
de izquierda a derecha.

Nota: Con respecto las propiedades de los cont¡oles, estas debenin llevar las mismas
características que presentan los controles en la pantalla de estifurdares.

C

PROTCOM Capkulo9-Página4 ESPOL

XXXXXXX}

CONTROLES

JTEXTFIELD

JTOOLBAR

Ejemplos:
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9. 2. 2. Form¡to par¡ el Nonbre de los Campos de l¡ T¡bl¡.

El formato del nombre para los campos de las tablas que forman parte de una base de

datos consta hastal6 letras:

xxx xxxx

Nombre del camoo en la tabla.

Iniciales rcferenfe a la tahla.

Ejemplo:

Pa¡a las variables se debe utilizar los códigos definidos para los campos de la base de
datos antes del cuerpo.

9.3. FOR]VIATOS DE ESTÁI\IDARES PARA PRESENTACIONES
DE PA¡ITALLAS.

9. 3. 1. Formatos de Fonts.

El hecho de variar el tamaño y ancho de los fonts, pueda darle o quitarle importancia al
texto, evite utilizar italic y serif fonts, ya que usualmente son dificiles de leer.

Utilice negrita pa¡a el texto en los botones y cuando quiera resaltar alguna información.

9, 3. 2. Formatos de Localización de Botones.

llbique los botones principales en la pafe inferior de izquierda a derecha Si necesita
botones específicos para cada grupo, ubíquelos internarnente.

El tamaño de los botones debe ser aproximadamente de 20 de alto por 135 de ancho.

PROTCOM Capífulo9-PtiginaS ESPOL
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10. PLAN DE CÓDIGOS

r0.1. PLAN DE CLIENTE

IO.2 PLAN DE YENDEDOR

TABLA DE PLAN DE CLIENTE (Cliente)

TIPO Nume¡ic NOMBRE LÓGICO Código de Cliente
LONGITTII) 5 NOMBRE FiSICO Código

FORMATO

s)

Descripción de 5
caractefes.

beLioracá'
\crrpus
\tE¡Ar

TABLA DE U§UARIO (Vendedor)

TIPO Numeric NOMBRE LÓCICO Código de Vendedor
LONG¡TUD 5 NOMBRf, FISICO Código

X 5)

Descripción de 5
caracteres

PROTCOM Capltulo 10 - Pdgina I ESPOL

FORMATO
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10.3. PLAN DE CARGO

10.4. PLANDE CASAS

TABLADE CARGO(Cargo)

TIPO NOMBRE LÓGICO Código de Cargo
LONGITUD 5 NOMBRE FISTCO Código

FORMATO

s)

Descripción de 5
caracteres

TABLA DE CASAS (Case)

TIPO Numeric NOMBRE LÓG¡CO Código de Casa
LONGITUD 5 NOMBRE FiSICO Id casa

FORMATO

s)

Descripción de 5
caracteres

PROTCOM Capítulo I0 - Página 2 ESPOL
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TABLA DE COTIZACION_CAB (Cotizacion_cab)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGICO Número de Proforma
LONGITUD 5 NOMBRE FISICO NumProforma

FORMATO

5)

Descripción de 5

caracteres

I0.5. PLAh{DE CABECERA DE COTIZACIÓN

10.6. PLAN DE DETALLE DE COTIZACION

TABLA DE COTIZACION_DET (Cotización_det)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGTCO Número de Proforma
LONGITUD 5 NOMBRE FiSICO j Nr-Profo.ma

FORMATO

)

Descripción de 5
caracteres

PROTCOM Capítulo 10 - Ptígina 3 ESPOL
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10.7. DISEÑADAS

10.8. PLA,N DE CABECERA DE FACTURA

TABLA DE DISEÑADAS (diseñada)

TTPO NOMBRE LÓGICO Código de Casas
LONGITUD 5 NOMBRE FiS¡CO Id modelo

FORMATO

s)

Descripción de 5
caracteres

TABLA DE FACTIJRA_CAB (f,'actura_cab)

TIPO Numeri§ NOMBRE IÓCICO Número de la Fach:¡a
LONGITUD -5 NOMBRE FiSICO NumFactura

FORMATO

s)

Descripción de 5
caracteres

PROTCOM Cap[tulo 10 - Página 1 ESPOL
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r0.9. PLAN DE DETALLE DE FACTURA

1O.TO. PLAN DE FINANCIAMIENTO

TABLA DE FACTURA-DET (tr'actura-cab)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGICO Nú mero de la Factura
LONGITUD 5 NOMBRE FÍSICO NumFactura

FORMATO

5)

Descripción de 5
caracteres

TABLA DE X'INANCIAMIENTO (FINA¡{CIAMIENTO)

TTPO Numeric NOMBRE LÓGICO Financiamiento
LONGITUD 5 NOMBRE FiSTÓO Id finan

FORMATO

s)

Descripción de 5
ca¡acteres

PROTCOM Cap{tulo 10 - Pdgina 5 ESPOL
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rO.I1. PLAI\ DE IMÁGENES

10.12. PLA¡IDE CASANO DISEÑADAS

TABLA DE IMAGEI{ES (IMAGENES)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGTCO Código de lmágenes
LONGITUD 5 NOMBRE FiStCO Código

FORMATO

x s)
,Ilfor.

Descripción de 5 \crffa¡s,
bEr^r'caracteres

TABLA DE CASAS NO DISEÑADAS (Id_modelo)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGICO Código de casa no
diseñadas

LONGITUD 9 NOMBRE FÍSICO Id modelo
FORMATO

Descripción de 9
caracteres

PROTCOM Capltalo 10 - Página 6 ESPOL
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10.13. PLAN DE CASA SIN DISEÑO

10.14. PLAN DE SEGI]RIDAD

TABLA DE CASAS §IN DISEÑO (CODIGO)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGICO Código de casa sin diseño
LONGITUD 5 NOMBRf, FÍSICO código

FORMATO

s)

Descripción de 5
caracteres

TABLA DE SEGTTRIDAD (CLAVE)

TIPO Numeric NOMBRE LÓGICO Clave de Seguridad
LONG¡TUD 9 NOMBR-E FiSICO Clave

FORMATO

e)

Descripción de 9
caracteres

PROTCOM Capútulo I0 - Pdgina 7 ESPOL
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11. MODELO. ENTIDAD RELACTÓX ONT-. SISTEMA

11.I. MODELO TISÍCO
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11.3. MODELO DE ENTIDAI)

f"sil¿
l: ,,\f',1

:^
'CAT,¡PLB/

¡¡;tul/

ü

€

3

§
E

E

PROTCOM Capltulo 11 - Página 3 ESPOL

I

l

I

T

I

1

tl

I

Él

I

I d{TIr-_--q1l} I

I
I

I.

§r
r.ffi----l§[l

------Jlfi

I

l

I

I

r¡I
I Jt+-
EJII

L+Eh
dI

:T- I

I

i(
lf ll

t§J
--d4 § lr

lo}b-

a
l9r

I



tot,l] / CAPITULO 12.

DIAGRAMA DE ESTADO



Manual de Diseño

12. DIAGRAMAS DE ESTADO.

12.1. COMPRA DE TJNA CASA.

SC
Sistema de Construccién

VERSIÓN I.O

Pág. l/l
Fech¡/ Diseño:
l8t0tDñs

Fech¿/ Actua¡izaciór;
28tO5/2005

Para: Autores
Be§ Contreras Vera.
Verónica S¡ánchez Jouvín

DISEÑO DEL DIAGRAMA DE ESTADO E

ESTAÜODE CÜ,ÍSTR
t

ACÜU{

Desaclivar

co$prf

CerradoComprado

Activo
Inactivo

Obscrvaciones:

Carnbia a estado inactivo cuando una de las casas sea vendida.

PROTCOM Capítalo 12 - Pdgino I ESPOL
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12.2. ESTAI}O DE DOCUMENTOS

t/tSC
Sistema de Construcción

VERSIÓN I.O

Fech¡ /Diseüo:
r6103200s

Fecha/
2

Para:

PROTCOM-ESPOL
Autores:

Betty Contreras V.
Verónica S¡inchez J.

D DEL DTAGRAMA DE ESTAIX)
PE.UJ}

00cuIEilI0s

[)esactivar 0oc
Inactivo

Activar Doc

Activo

Narrativa:
t. El estado de documentos cambia a inactivo cuando el documento no se necesita
para realizar la compra.

PROTCOM Capítulo 12 - Pásina 2 ESPOL



i' i l,l. ! /;

CAPITULO 13.

DISENO DE PANTALLA
DE ENTADA Y SALIDAS

DEL SISTEMA



Manual de Diseño S iste ma de C ons t¡ acc ión

13.1. DISEÑO DE ENTRADA

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VF,RSIÓN I.O

Plg. ll2
Fecha /Diseñor
8/011200s

Fecha/Actualización:
1810712005

Para:
PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu SPLASH2 java

Nombre Lógico:
Frm Metalworks

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

DISEÑO DE PANTALLA

r
s¡srEú d¿ 6r¡lúEún ¿ñE

,,

T

E*l ¿q -l > - ltro!e,- Iur!.*n ll.l.*.r I E"- 5j${ ,l 05 {e.-.

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal del Sistema de Construcción para iniciar las
operaciones.

PROTCOM Capítalo 13 - Prígina I ESPOL
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Pág.2/2

Fecha/ Diseño:
8/0U2005

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Fecha/ Actualización:
t8/07t2005

PROTCOM - ESPOL
Para:

Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Autores:

Nonbre Físico:
Menu S ava

Nombre Lógico:
Frm Metalworks

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NOMBREDEL

CAMPO
CONTENIDO F'ORMAT

ODE
EDICIÓN

I Frm Metalworks
Esta pantalla es con la
que abre el sistema.

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran
estanda¡izados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
cerTar

los botones

PROTCOM Capítulo 13 - Ptígina 2 ESPOL
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13.1.2. Pant¡lla Ingrcso ¡l Sistema Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pátp,. U2

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha /Actualización
t8t07t2005

Para:
PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Seguridad java

Nombre Lógico:
Frm ingreso

Descripción: Pantalla de ingreso al sistema de construcción

DISENO Df, PANTALLA

Él
--J -J EE

__J

___l

nrf,irfttrii

. jr
{. 1 j

'gIl
ltl J

ql

¿l_JflS
s€!¡¡ríd il4

i|GFCSO 
^f 

STSTEX

Hofir¡fs EÉIIY

q
r)l

ryl

¿
át'\- cr* 'l

lc¿Éü §d¡r

'iE¡ q. --l ltI (;I

P::;r =l -l-_-l

¡¡¡a.l ,4 @, -r > . erx¡*-r | [:]r."*...1 E¡- l[ ¡"..¡¿- ú-D " lljfli _i os 32,.*.

Función:
Este formulario presenta la pantalla del ingreso al Menú Principal del Sistema de
Construcción para inici4r las oDerqciones.

PROTCOM Capítulo 13 - Ptígina 3 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Párq- 2/2
Fecha/ Diseño:
8/0U2005

Fecha /Actualización:
1810712005

Para:
PROTCOM_ESPOL

Autores:
lJctt)' Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Seguridadjava

Nombre Lógico:
Frm clave

o
Descripción: Pantalla de ingreso del Sistema de Construcción

A
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBREDEL
CONTROL

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO a FORMATO
DE EDICIÓN

I Frm clave
Esta pantalla es donde
se ingresa al sistema:
con el nombre y la
clave.

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
cefTar.

PROTCOM Caplfulo lj - Página 1 ESPOL
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13.1.3. P¡nt¡lla Menú Principal Sistema Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. 1/2

Fecha /Diseño:
810112005

Fech¡ /Actualización:
18107/2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvin

Nombre Fisico:
Menu Menu .iava

Nombre Lógico:
Frm Menu

Descripción: Menú Principol del Sistema de Construcción

DISENO DE PANTALLA

gtr.ns J !ürefl 'no -y 
qlrrud¡ra ? qido erco3 qm'lna EqdrrÉ

- -lsr. D. D bqrBo

[f, ¡r,r.- ¡. c"-¡,--- EEIEI

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal del Sistema de Construcción para iniciar las
operaciones.

Capítulo 13 - Ptígina 5 ESPOLPROTCOM
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Píg.212
Fecha /Diseño:
8101/2005

Fecha /Actualización:
18107/200s

Para:
PROTCOM_ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sii¡chez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Principaljava

Nombre Lógico:
Frm menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE DEL
CONTROL

NOMBRE
DELCAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE EDICIÓN

1 Mnr¡_Barra
(Sistema)

Al da¡ clic se despliega el
submenú del sistema el
cual contiene:
información nuevo
usuario, cerar sesión,
iniciar sesión, salir.

2
Mnu Barra
(Mantenimiento)

Al da¡ clic se despliega el
submenú de
mantenimiento, el cual
contiene: cliente,
vendedor, cargo.

3

Mnu_Barra
(Estructura)

Al dar clic se despliega el
submenú de estructura el
cual contiene: estructura
diseñada y no diseñada.

4 Mnu_Barra
(Diseño)

Al dar clic se despliega el
submenú de diseño
contiene: casa diseñada y
no diseñada.

5 Mnu_Barra
(Procesos)

Al dar clic se despliega un
submenú que contiene
procesos de: factur4
proformas.

6 Mnu_Barra
(Consultas)

Al dar clic se despliega el
submenú de consultas, el
cual contiene: consulta
cliente, vendedor, casa
diseñada y no diseñada.

7 Mnu_Barra
(Reportes)

Al dar clic se despliega el
submenú de reportes, el
cual contiene:reporte
cliente, vendedor, c¿sas
diseñadas, reporte de
c¿sas vendidas .

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximiza¡, minimizar y
cefTar.

PROTCOM Capílalo 13 - Pdgina 6 ESPOL
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13.1.4. Pant¡lla de Sistema en Menú Principal Sistem¡ Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. 112

Fecha/ Diseño:
810112005

f,'echa / Actualización:
1810712005

Para:
PROTCOM_ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿iLnchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Sistema java

Nombre Lógico:
Frm Menu

Descripción: Me nú sistema.

DISEÑO DE PANTALLA

g*eitr J l!¡.i6nlmHrto ?Errru.rürá _f/qisáño ErocEsos gonsrrtB 8eúrB
h ¡r.n*o.' Es{ruolur. §O. E lnerBo crr€da E hdr€so yñedú
j qe¡rro

¡lt s;r- r. c.',*r. !E

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal del Sistema de Construcción para iniciar las
operaciones.

PROTCOM Capttulo 13 - Ptígina 7 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.2/2

Fecha /Diseño:
8/0t/2005

Fecha /Actualización:
l8/072005

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿i¡rchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Principal.java

Nombre Lógico:
Frm menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM NOMBRE DEL

CONTROL
CONTENIDO FORMATO

DE
EDICIÓN

1 Jmenultem
(lnformación)

Al dar clic
submenú de
encuentra los
integrantes.

se despliega
información:
nombres de

el
se

los

Jmenultem
(Usuario)

Ai da¡ clic se despliega el
submenú de usuario nuevo se

hace el ingreso del usuario y la
clave.

-t Jmenultem
(Cerrarsesión)

Al dar clic se despliega el
submenú de cerrar sesión: se
pregunta al usuario donde elige
una opción en el sistema .

4
Jmenultem
(Iniciarsesion)

Al dar clic se despliega el
submenú de iniciar sesión: se
pregunta al usuario donde elige
una opción en el sistema .

5 Jmenultem
(Salir)

Al dar clic se despliega el
submenú de salir: se pregmta al
usuario donde elige tura opción
en el sistema.

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones est¿ndarizados de
Windows: que realizan las operaciones de maximiza¡, minimizar y cerrar.

PROTCOM Capltulo 13 - Ptígina I ESPOL
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Pág. ll2

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Iletty Contrcras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Mantenimiento java

Nombre Lógico:
Frm Mantenimiento

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

DISENO DE PANTALLA

sEreís J
r) qbdd

D_Edlo Eoc?s6 qor.¡¡ra Baorls§

Et{udur'so. E ¡9r.60 clHo Bhsr.so Usndedn

c

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal de Mantenimiento del Sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.

PROTCOM Capltulo 13 - Ptígina 9 ESPOL
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SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Fecha/ Diseño:
810112005

Fecha / Actualización:
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pás.2/2

Fecha /Diseño:
8/0112005

Para: Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Mantenimiento.iava

Nombre Lógico:
Frm menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Conslrucción
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NÚM NOMBRE
DEL

CONTROL

NOMBREDEL
CAMPO

FORMATO
DE

EDICIÓN

1 JMenultem
(Cliente)

Al dar clic se despliega el
submenú de cliente:
contiene la información del
cliente.

2 JMenultem
(Vendedor)

Al dar clic se despliega el
submenú de vendedor:
contiene los datos del
vendedor al ingreso del
sistema.

-l Jmenultem
(Cargo)

Al dar clic se despliega el
submenú de cargo: contiene
los cargos de los clientes e n
el sistema.

Observ¡ciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
cerfar.

PROTCOM Capltulo 13 - Página 10 ESPOL
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13. 1.6, P¡ntalla de Estructura en Sistema de Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. 112

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha / Actualización:
t8l07/2005

P¡ra:
PROTCOM - ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Siínchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Estructura java

Nombre Lógico:
Frm Menu

Descri ón: Menú Princi del Sistema de Construcción
DISE O DE PANTALLA

e.t - J lFltgrnráto 3 E!üuú¡r. Iy q.§rño erocssos EFffr€3

E hq6o lmrtedor..) Di.cñdc ¿/ s¡¡ DÉalo -l
-1

SnülM¿. C.rtu.t¿h EE¡Eí

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal del Sistema de Construcción para iniciar las
operaciones.

PROTCOM Capílulo li - Ptígina ll ESPOL



SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pá9.212

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha /Actualización:
1810712005

Para:
PROTCOM- ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Eslructurajava

Nombre Lógico:
Frm menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Conslrucción
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN

I .IMenultem
(edisenada)

Presenta donde se indica
todas las características de
una casa en el sistema.

2 JMenultem
(sdiseno)

Presenta donde se indica
todas las características de
una casa en el sistema..

Observ¡ciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de ma.rimizar, minimizar y
cefTar.

PROTCOM Capllulo 13 - Ptigina 12 ESPOL
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13.1.7. Pantalla Diseño en Menú Principal en Sistema de Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pá9. U2

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha /Acfualización:
1810712005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contferas Vera-
Verónica S¿irrchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Diseño java

Nombre Lógico:
Frm Menu A

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción
¡t

DISENO DE PANTALLA

. gd-- J frr.srdro 3qtül¡dr¡'' úq¡io
-,) qEdd¡ ?shDEdo E3úuotur. D. c§q

Ca.r i

erm6 qdÚú* BTÚT6
St i.lü¡. abEerlón IE

f,'unción:
Este formulario presenta el Menú de Diseño del Sistema de Construcción para iniciar
las operaciones.

PROTCOM Capílulo 13 - Ptigina 13 E§POL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pá9.212

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha /Actualización:
18/06i2005

Para:
PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Disenojava

Nombre Lógico:
Frm diseno

Desc¡ipción: Menú Principal del Sistema de Construcción
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE
DEL

CONTROL

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO tr,ORMATO
DE

EDICIÓN

I JMenultem
(disenasa)

Presenta donde se indica
todas las Características de
una Casa Diseñada en el
Sistema.

2 JMenultem
(sdiseno)

Presenta donde se indica
todas las Características de
una Casa No Diseñada en
el Sistema..

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
celTar.

PROTCOM Capttulo 13 - Página ll ESPOL
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13. 1.8. Pantalla de Casa Diseñad¡ en Sistema de Construcción

Pá9. tl2SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Fecha/ Diseño:
810112005

Fecha / Actualización:
18/0712005

PROTCOM_ESPOL
Para:

Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvín

Autores:

Nomhre Fisico:
Menu Diseño . ava

Nombre Lógico:
Frm casadisenada

Descripción: Pant¿lla de casas diseñadas

DISE O DE PANTALLA

qlrglrlr ,) i.ártelrn oro jI/Eúutu¡n TqEdo groc6oG qfl|surró Rqrts§

B her-o yoledor',) qBdd- Y gn Drsdo Esr¡üdur¿ D. B lnsr€§o cr¡cirp

cas sDsEitD s ÍE

tr

llF ri,.-e. c"-*.;-

Función:
Este formulario presenta las opciones para elegir una Casa Diseñada del Sistema de
Construcción iniciar las lones.

PROTCOM Capftulo 13 - Página 15
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

P§g.212

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha / Actualización:
18t07/200s

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Srfu chez Jouvin

Nombre Fisico:
Menu Diseñojava

Nombre Lógico:
Frm casadisenada

Descripción: Pantalla de casas diseñadas
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NÚM NOMBRE
DEL

CONTROL

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN

1 Frm_casadis
enada

En esta pantalla se escoge
3 opciones de la Casa
Diseñada que hay en el
Sistema.

2 Jrb eco JradioBulton Casa Económica

3 Jjrb_med JradioButton Casa Media

4 JradioButton Casa Alta

5 Jrb¡rlantal JradioButton De una Planta

6 Jrbjlanta2 JradioButton De dos Planta

7 Btn_acepta¡ JButton Botón Aceptar

8 Btn salir JButton Botón Salir

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentmn los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
ceITar.

PROTCOM Capltulo 13 - Ptígina 16 ESPOL
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13. 1.9. P¡ntalla Botones de Cas¡ Diseñad¡ en Sistema de Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. 112

Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha / Actualización:
18t07t2005

Para:

PROTCOM - ESPOL
Autores:

Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Diseño java

Nombre Lógico:
Frm botones

Descripción: Pantalla de fachada de casas diseñadas

DTSEÑO DE PANTALLA

!¡
§ir.ñi J l! rÉn¡Íirrb _l/ E_árudura -llqEaro PJGas qü§¡rtÉ

-,) qB"ñds J §i¡ oissño E¡trud'¡r. D. É{rudul.sD. D Fsr€s¡ clilre

- ltrlll
Eq0116

E hú6o yrrrledr

S,S¡?EflA OE COTúS TRUCC'ON

cÁsÁs orsE úADAS

"{^
,1,'.

I

.-¡
!

9alk

ETEI

Función:
Este formulario presenta los Modelos de las Casa Diseñada del Sistema de
Constn¡cción para iniciar las operaciones.
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.2/2

Fecha /Diseño:
8/01t2005

Fecha / Actualización:
18/07t2005

Para:
PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Nombre f'ísico:
Frm botonesjava

Descripción: Pantalla de fachada de casas diseñadas

NÚ
M

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN

I Frm botones
Esta pantalla los modelo
que tiene Casa Diseñada.

2 btaux JButton

btn salir JButton Botón Salir

Observ¡ciones: En la esquina superior derecha se encuenhan los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
cerTar.

PROTCOM Capítulo 13 - Pdgina IE

Nombre Lógico:
Frm botones

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NOMBRE

DEL
CONTROL

Botones de Imágenes

J

ESPOL



Páry. l12SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Fecha /Diseño:
8/0r/2005

Fecha / Actualizacién:
I

PROTCOM - ESPOL
Para: Autores:

Betty
Jouvin

Nombre Fisico:
Menu Diseño avt

Nombre Lógico:
Frm

Descripción: Pantalla de modelos de casas

DIS O DE PANTALLA

!¡
§rsroriB J 4flteí¡r¡slrto 3Errudufa r ¡/ qi¡Elo pjocssG qüis¡tÉ

L) Ulldldú _r9hD¡rdo Edrudur. D. E4nrdur. so. HlnúEo qbds ÉhÍ*o

.,ñ- ';T i | !.) )

¡l ;. i

r'

I

.:)

.:

l

i

¡i tf:.
ll;

s*

I ¡aooü.o D, carar No Drra¡iA¡rar Dt r pt,Anr¿§ IEE

tr'unción:
Este formulario presenta las opciones para elegir una Casa Diseñada del Sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.

Manaal de Diseño Sistema de Construcción

13. 1.10. P¡ntalla de botones de Modelo de Casa en Sistem¡ de Construccién

PROTCOM Capltulo 13 - Página 19 ESPOL
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Manual de Diseño S iste ma de Constr ucc ión

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pá9.212

Fecha/ Diseño:
8t0112005

Fecha / Actualizacién:
8/0412005

Para:
PROTCOM_ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿iLnchez Jouvin

Nombre Fisico:
Menu Diseñojava

Nombre Lógico:
Frm modelo

Descripción: Pantalla de modelos de casas
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE
DEL

CONTROL

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DF],

EDICIÓN

Frm modelo
Esta pantalla es con la que
abre el sistema.

2 btaux JButton Botones de Imágenes

3 btn salir JButton Botón Salir

Observ¡ciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
celTaf.

PROTCOM Capltulo 13 - Pdgina 20 ESPOL
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13. l.ll Pant¿lla Procesos en Sistem¡ de Construccién

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. t12

Fecha/ Diseño:
8t01t200s

Fecha / Actualizacién:
18t06/200s

Para:
PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿i,¡tchez Jouvin

Nombre Fisico:
Menu Procesos .java

Nombre Lógico:
Frm menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

DISEÑO DE PANTALLA

tg.lr6E J l@iro *¡r E üuú¡¡r! -lqbdo Broce.oe . qú!¡ñÉ

i) qrsdde 
--¡l §¡r Dh¿f,o Ei¡rudür. D. Equú q faclü'a' qerddllE

5n¡r¡& Coutu.¡on EEE

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal de Proceso del Sistema de Construcción
para iniciar las operaciones.

PROTCOM Capítulo 13 - Página 2I ESPOL



Manual de Diseño Sistema de Const¡uccün

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.212

Fecha /Diseño:
8/01t2005

Fecha /Actualización:
8/0412005

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera.
Verónica Srínchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Principaljava

Nombre Lógico:
Frm procesos

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción
LISTA DE, ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE
DEL

CONTROL

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN

I .IMenuItem
(Factura)

Al da¡ clic se despliega el
submenú de Factura:
Contiene la información
para elaborar una factura
de un Cliente.

2 JMenuItem
(proforma)

Al dar clic se despliega el
submenú de Cotización:
Contiene la información
para elaborar una Proforma
de un Cliente.

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de ma.ximizar, minimizar y
cerTar.

PROTCOM Capltula 13 - Ptigina 22 ESPOL
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13, 1.12, Pant¡lla de Consulta en Sistem¡ de Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pag. 112

Fecha Diseño:
8t0't/2005

Fecha /Actualización:
8/041200s

Para:
PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Siínchez Jouvin

Nombre Físicor
Menu Consulta .iava

Nombre Lógico:
Frm Menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

DISENO DE PANTALLA

§lrorE J Uflrt€rdnrrañro ? q<ruauo 3 q}B¿to Emc.or gmt¡rrs Esorr6

Ll q¡sdd- _-¡l§h o!§do Esúuorür¿ o Eq¡uú¡r¡ so. E h 88 qdl!'¡ta (Ible

Ecñ¡racÉoj.añe
@c

li-l *ür.n ü c"vk*.ió^ ÉEIEI

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Consulta del Sistema de Construcción para
iniciar las operaciones.

PROTCOM Caplfulo 13 - Ptígina 23 ESPOL



Sistema de Const¡ucc ín

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.212

Fech¡ /Diseño:
8t0t/200s

Fecha /Actualización:
8/04/2005

PROTCOM _ ESPOL
Autores

Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Principal.fava

Nombre Lógico:
Frm consulta

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE
DEL

CONTROL

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN

I JMenultem
(ccliente)

Al dar clic se despliega el
submenú de Consulta
Cliente: Contiene la
información de una
Consulta de Cliente en el
Sistema.

2 Jmenultem
(cvendedor)

Al dar clic se despliega el
submenú de Consulta
Vendedor: Contiene la
información de r¡na
Consulta de los
Vendedores que tiene el
Sistema.

J Jmenultem
(cdisenada)

Al dar clic se despliega el
submenú de Consulta Casa
Diseñada: Contiene la
información para las
Consulta de todas las Casa
Diseñada en el Sistema.

4 JMenultem
(csdiseno)

Al dar clic se despliega el
submenú de Consulta Sin
Diseño Contiene la
información para las
Consulta de todas las Casa
Sin Diseño en el Sistema

Obse¡vaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandarizados de Windows: que realizan las operaciones de maximiza¡, minimizar y
ce¡rar.

PROTCOM Capítulo 13 - Ptigina 21 ESPOL
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Manaal de Diseño Sistema de Construcción

13. 1.13. Pantalla de Reporte en Sistema de Construcción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. ll2

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sifuchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Reporte java

Nombre Lógico:
Frm Menu

Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

DI§EÑO DE PANTALLA

SirsÍ. J f r'ü*.ro _y qúuó'r' ?qtdo Erocs.É , ,güE t-
r) Ubdd- -I/§hDaño E¡tnrotuf' D. Eqluot¡Eso. tsh¡¡ecooErc

Bqrt*
É Reo.re d. qEro

GA Rerorle

üF ¡¡ii- i c.-J*.ni IEEI

Función:
Este formulario presenta en Menú Principal Reportes en Sistema de Construcción para
iniciar las oncs.

PROTCOM Capítulo 13 - Prígina 25 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pás,.212

Fecha /Diseño:
8/01t2005

Fecha /Actualización:
8/04/20Si_.4\

Para:
PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Llctty Conúeras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre Físico:
Menu Principaljava

Nombre Lógico: ,

Frm reportes
Descripción: Menú Principal del Sistema de Construcción

NUM NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO Fu§)RMATO
DE

EDICIÓN

I JMenultem
(rcliente)

Al dar clic se despliega el
submenú de Reporte
Cliente: Contiene la
información para elaborar
un Reporte de Cliente en el
Sistema.

2 JMenultem
(rvendedor)

Al dar clic se despliega el
submenú de Reporte
Vendedor: Contiene la
información para elaborar
un Reporte de Vendedor
en el Sistema.

J JMenultem
(rcasav)

Al dar clic se despliega el
submenú de Reporte Casa
Vendidas: Contiene la
información para elaborar
un Reporte de Casas
Vendidas en el Sistema.

Observaciones: En la esquina superior derecha se encuentran los botones
estandaxizados de Windows: que realizan las operaciones de maximizar, minimizar y
cerTar.

PROTCOM Capltulo 13 - Ptígina 26 ESPOL
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13.1.14. P¡ntalla Sistema Usuario Nuevo

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Páry-U2

Fecha/ Diseño:
8/01i2005

P¡ra:
PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¡lnchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Sistema java

Nombre Lógico:
Frm usua¡ionuevo

Descripción: Panfalla nuevo usuario

DISEÑO DE PANTALLA

lldm J l¡ro¡¡¡rro
@ ¡r-*a- )h*ño
' uaúio

§¡'r

?EúuduI. Yq¡to Erffi ;- qüÉrt- Eoüot
Eúu.rúr¡ o- €{l¡otui¡ sD. E F¡fBo clhro E hrró yúd.dr

ug¡ Rrr tarE\¡o

tadnho c{ol'

Í@

D..frltdm u¡¡rb lr¡'§

EJ!.,s¡ ll gúeíú

& cq@rú

llr .¡,."- ¿. c"-e.i.. EEEI

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Sistema Usuario Nuevo del Sistema
Cqnstrucción para iniciar las operaciones.
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Fecha/Diseño:
15t042005

Para:
PROTCOM_ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica S¿ínchez Jouvín

Nombre del Archivo:
Frm nuevousuario

Nombre Lógico:
Frm usuarionuevo

Descripción: Pantalla nuevo usuado
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE
DEL OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE EDICIÓN

I Txt nombre JTextField Usuario Login X(5)
2 Txt clave JtextField Contraseña Login X(5)
3 Txt descripcion JtextField Descripción Login x(30)
4 txt cmcontruido JcomboBox Tipo Login X( )
5 btn_ingresar Jbutton Botón Ingresar Login X( )

btn consultar Jbutton Botón Consultar

7 btn eliminar Jbutton Botón Lliminar Login X( )

8 btn modificar Jbutton Botón Modificar Login X( )

9 btn cancelar Jbutton Botón Cancelar Login X( )

Observaciones:

PROTCOM ESPOL

Pá9.2 de?

Fecha/Actualización:
1510412005

6 Login X( )
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13.1,15. Pantalla Mantenimiento Cliente

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pás.U2

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera.
Verónica Sá.Lnchez Jouvin

Nombre f isico:
Menu Mantenimiento java

Nombre Lógico:
Frm cliente

Descripción: Pantalla cliente

DISENO DE PANTALLA

' §rdñr J !ülar*rraúo ?E-úuá¡r' i/qEdo grnrso. qfl¡s¡rr Ecport€.

-r) qbddr -fl §h Di¡sño E_sr¡u6¡r. o. E la so, H lnlreso cl¡rre E h¡reeo Y€ídodn

ilalfeolderlo .le C ü6te

DEL CTIET¡TE

có.1 ,t0

¡D3Ido

lkt 2 ZA

2/1963 @12:115É,7

?aa5343

IPifnIES

' 
AP.ES§

taroü cDt{ EFf,f s Étt
crgo vrrrH.r

Ery' radÍcú

,t

Funcié¡:
Este formulario presenta el Menú Principal Mantenimiento Cliente del Sistema de
Construcción para inicial las operaciones.

PROTCOM

Fecha/Diseño: I Fecha/Actualización:
8/0u200s ls/M/2005.

{
I
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pás.2 /2

Fecha /Diseño:
1510412005

Fech¡/Actualizacin:
15/041200s

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Conheras Vera.

Verónica S¿í.nchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm cliente

Nombre Lógico:
Frm cliente

Descripción: Pantalla cliente
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE
DEL CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN
I Txt_codigo Número Código Login X(5)

2 Txt fecha JTextField Fecha Ingreso Login X(30)
Txt nombre JTextField Nombre Cliente Login X(30)

4 Txt apellido JTextField Apellido Cliente Login X(30)
5 Txt fdenaci J'fextField Login x(5)

6 Txt cedula JTextField Cédula Cliente Login X(10)
7 Txt edad Edad de Cliente Login X(2)
8 JTextField Teléfono Cliente Login X(9)
9 Txt direccion JTextField Dirección de Cliente Login X(100)
t0 Txt_compañia JTextField Nombre de Compañía Login X(30)
lt Txt sueldo JTextField Sueldo del Cliente Login X(6)
12 Txt duraccion JTexttrield Años trabaio Cliente Login X(50)
l3 Btn a Jbufton Botón de Ayuda Loein X( )
14 chk estado JCheckBox Aporte al Iess Login X( )
15 chk apRENTA JCheckBox Aporte a la Renta Login X( )
l6 btg_estadoCivil BuüonGroup Estado Civil del

Cliente
Login X( )

ch cargo JComboBox Cargo del Cliente Login X( )
18 .lbutton Botón Nuevo Login X( )
t9 Btn ingresar Jbutton Botón Ingresar Login x( )
20 Btn modificar Jbutton Botón Modificar Login X( )
2l Botón Eliminar Login X( )
22 Btn consultar Jbutton Botón Consultar Login X( )
23 Btn cancelar J button Botón Cancelar Login X( )

Observaciones:

PROTCOM Capltalo 13 - PtÍgina 30
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13.1.16. Pantalla Mantenimiento Vendedor

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.U2

Fecha /Diseño:
8t01t2005

Fecha."ár-tugl ización
18/06¿00s

Para:
PROTCOM_ESPOL

Autores: .,
Betty Coñtferas Vera.
Verónica§inchez Jsuvin

Nombre Físico:
Menu Mantenimiento java

Nombre Lógico:
Frm vcntledor

Descripción: Pantalla de vendedor

DISEÑO DE PANTALLA

g¡r.m J !!'rdúi*,ro l7 Es,uú¡r¡ 7 qÉqñd procesc qdEút- 84ort6

.) q¡srids _y!hoÉaio E¡tEdur.D. EsD. ElncrEo cli,fe E ln¡rso Yrrd.do.

Xa.rterir&r(o .le Ya¡lÉlor Z
OüACIO' DEL!'EIDE

400

oq8¡66a23

2525431

litll9ar

Edad

h25tl.G

Rú Cr,.. SOCTAL

6r xdfErD

,t

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Mantenimiento Vendedor del Sistema de
Construcción para iliciar las operaciones.
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Pás.212

Fecha/Diseño
15104t2005

Fech¡ / Actualización:
1st04t2005

Paral
PROTCOM - ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Siínchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm Vendedor

Nombre Lógico:
Frm vendedor.

Descripción: Pantalla de vendedor

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NÚM NOMBRE

DEL OBJETO
NOMBRE

DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE

EDICIÓN
I JTextF'ield Número Código Login X(5)
2 Txt fecha JTextField Fecha Ingreso Login X(30)
3 Txt nombre Nombre Cliente Login X(30)

4 Txt apellido JTextField Apellido Cliente Login X(30)
Txt ldenaci JTextField F.de Nacimiento Cliente Login x(5)

6 Txt cedula JTextField Cédula Cliente Login X(10)
Txt edad JTextField Edad de Cliente Login X(2)

8 JTextField Teléfono Cliente Loein X(9)
9 Txt direccion JTextField Dirección de Cliente Loein X(100)
10 Btn a Jbutton Botón de Ayuda Login X( )
l1 chk estado JCheckBox Aporte al Iess Login X( )
1,2 chk apRENTA JCheckBox Aporte a la Renta Login X( )

btg estadoCivil ButtonGroup Login X( )
14 ch_cargo JComboBox Cargo del Cliente Login X( )

Btn nuevo Jbutton Botón Nuevo Login X( )
t6 Btn ingresar Jbutton Botón Ingresar Login X( )
l7 Btn modificar Jbutton Botón Modificar Login X( )

Rtn eliminar Jbutton Botón Eliminar Login X( )
t9 Btn consultar Jbutton Botón Consulta¡ Login X( )
20 Btn cancelar Jbutton Botón Cancelar Login X( )

Observaciones:

PROTCOM Capítalo 13 - PtÍgina 32 ESPOL
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JTextF ield

5

Txt telefono

13 Est¿do Civil del Cliente
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13.1.17. Pantalla Mantenimiento Cargo

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VF-RSIÓN I.O

Pás,. l12
Fecha /Diseño:
8/01/2005

Fecha / Actualización:
t8/0712005

PARA:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿ínchez Jouvin

Nombre Fisico:
Menu cargo java

Nombre Lógico:
Frm cargo

Descripción: Pantalla de cargo.

DISENO DE PANTALLA

r¡
gi<rr J brreist€.tto

',) Dr.€ñdr -_r/ 9r' Dl.ito

=l-el¡j
- ¡/ E.rtudúE _j/qÉdlo qo.É6 qd'!{nó

so. É !ñrrÉo clh é

¡tAHTELiicr¡ro D€

taürt.c cd€r.

Du*

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Mantenimiento Cargo del Sistema de
Construcción pam iniciar las operaciones.
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pá9.212

Fecha/Diseño:
1510212005

Para:
PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Cont¡eras Vera.
Ve¡ónica Sánchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm cargo

Nombre Lógico:
Frm cargo

Descripción: Pantalla de cargo.
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBR
E DEL

CAMPO

CONTENIDO TORMATODE
EDICIÓN

1 Txt_codigo JTextField Número Código Login X(5)
) Txt nombre JTextField Nombre Cliente Login X(30)
3 Jbutton Botón Ayuda Login X( )
4 Jbutton Botón Nuevo Login X( )

btn ingresa¡ .lButton Botón Ingresar Login X( )
6 btn consultar J button Botón Consultar Login X( )
7 btn modificar Jbutton Botón Modificar Login X( )
8 btn eliminar Jbutton Botón Lliminar Login X( )
9 .lbutton Botón Cancela¡ Login X( )

Observaciones:

PROTCOM Capítulo Ii - Prígina 31 ESPOL
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18/07t2005

NOMBRE
DEL

OBJETO

Btn a

Btn nuevo
5

btn cancelar
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13.1.18. Pantalla Estructura Diseñ¡da

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN 

I

VERSIÓN I.O

Pág-U2

Fecha /Diseño:
8t01t2005

Fecha /Actualización:
1810612005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿ínchez Jouvin

Nombre Flsico:
Menu Estructura java

Nombre Lógico:
Frm cstrudisenatla

Descripción: Pantalla Estructura diseñadas

DISEÑO DE PANTALLA

guo"r J {If€ll¡d€rro ? Errrüdüñ ? qbdo erGo' go...r- &*ntc.

I/ s¡r Diqio B lnor¿eo o¡edo É lngf6o lFd€dq

ESTRUCTURA ¿E
E otsEt{¡o

n¡.Dtdúr

D&
3

u¡

tütr
I¡Do ll. CÉ.. EoIl lra ca¡ra.

+_ÍrÜrertrbÉif.gr
Flcti'lt tEotEr'§lÉ.ü

E

htrto.Grü.b úol\¡lsirll¡f

o..cí¡ddo cadeiDdatrd

Dlrm
á s.

[i s¡,r.E d. c.Dr*"rn. llHUI

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Estructua Diseñada del Sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

PáLe.2l2

Fecha/Diseño:
ts/02t2005

Fecha/Actualización:
18/0712005

Para:

PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sií¡chez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm estrudisenada

Nombre Légico:
Frm estrudisenada

Descripción: Pantalla Estructura diseñadas

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NÚM NOMBRE

DEL OBJETO
NOMBRE

DEL CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIÓN
I Txlcódigo JTextField Código de Casa Login X(5)

2 Txt nombre JTextField Nombre Casa Login X(30)
Txt nbaño J'l extField Login X(5)

4 JTextField Número Habitación Login X(5)
5 Txt mcontruido JTextField Metro Contruido Login X(5)
6 Txt terreno JTextField Loein X(5)
7 Txt ubicación JTextField Ubicación ds Sector Login X(30)
8 Txt precio JTextField Precio de Casa Login X(5)
9 Txt plano JTextField Interior de Casa Login X(300)
10 Txt direccion JTextField F'achada de Casa Login X(300)
11 Txt foto JTextField Exterior de Casa Login X(300)

Txt interior Interior Grande Casa Login x(300)
13 Txt_descripcion JTextl'ield Descripción Login X(600)

t4 Btn a JButton Botón Ayuda Loein X( )
l5 ch casas JComboBox Tipo de casa Login X( )
t6 Btg garaje ButtonGroup Garage de la Casa Login X( )
18 Btn nuevo .IButton Login X( )
19 Btn ingresar J Button Botón Ingresar Loein X( )
20 Btn consultar Jbutton Botón Consultar Login X( )
2l Btn modificar Jbutton Botón Modificar Login X( )
22 Btn eliminar Jbutton Botón Eliminar Login X( )
23 Btn cancelar Jbutton Botón Cancelar Login X( )
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3 Número Baño

Txt ncuafo

Costo de Terreno

12 JTextField

Botón Nuevo

Observaciones:
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13,1,19. Pantalla Estructura no Diseñada

Pág.l12SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Fecha Diseño:
8t01t200s

Fecha /Actualización:
18107/2005

PROTCOM-ESPOL
Parr:

Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Autores:

Nombre Lógico:
Frm estrunodisenada

Descripción: Menú Principal Estructu¡a No Diseñada

DISE o DE PANTALLA

§fr.t J ldsútro 7E-uú¡r! P qhdlo prmc qorlrrt- BorrÉ
-; qi.dd¡ Ll !h Dbaro Eidrudur¡o. E¡F¡o!¡.. so. E¡s¡oqErs É¡ter.ro!ts¡dúdor

ESTRUCTTNA

EsrRucÍn ¡o DEEilt¡¡
*E

co.lso

cl¡leiro cñrrü.io za,

Oe.tl¡do.| cm 
'le 

i Ca{t

D !tE!- B qr.b.r L qms¡¡rr
g? Fc

Este lbrmulario presenta el Menú Principal Estructura No Diseñada del sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.

Función:
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Nombre Físico:
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

Versión 1 .0

Pág.2 de2

f,'echa/Diseño:
rs10212005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Conheras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Nombre Légico:
Frm estrunodisenada

Descripción: Menú Principal Estructura No Diseñada

NUM NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBR.E
DELCAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE EDICIÓN

I JtextField Número Código Login X(5 )

2 Cmb tipo JtextField Tipo Loein X(30)
Txt cmcontruido JtextField Costo Metro Login X(5)

4 Txt_descripcion JtextField Descripción de Casa Login X(30)

5 Btn a JButton Botón A)'uda Login X( )
Btn nuevo JButton Botón Nuevo Login X( )

7 Btn_ingresar J B utlon Botón Ingresar Login X( )
8 Btn consultar Jbutton Botón Consultar Loein X( )
9 Btn modificar .Ibutton Botón Modificar Login X( )
l0 Btn eliminar Jbutton Botón Eliminar Login X( )
ll Btn cancelar Jbutton Botón Cancelar Loein X( )

PROTCOM Caplfulo 13 - Pógina 38 ESPOL

Fecha/Actu¡lización:
1510412005

Nombre del Archivo:
Frm estrunodi senada

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

Txt_codigo

3

6

Observaciones:
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13.1.20. Pantalla Proceso Factura

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pás.U2

Fecha /Diseño:
810U2005

Fecha /Actualización:
8104/2005

Para:
PROTCOM - ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Ve¡ónica Sánchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Proceso java

Nombre Lógico:
Frm Factura

Descripción: Pantalla de factura.

DISEÑO DE PANTALLA

Sstcm. J lthñrerlimiero :I/qá rrt¡l. i? qbÉro qrocÉG qorrl¡rÉ Baoft§

E hsr6o Y.lúedo.'.)
- ¡/ 

gin D¡ssño

\ \A

{@

F,lngree 15¡02200§

ioá

212309't234567

,t
lsesr E

§itr Drsáo

rrt¡o
'ttno

§¡Drotal
Elrlf&
Ioltd

t56¡I¡
36¡m

z1

O¡rm ¿a qú'3ft- E¡ninú

& clncsrr

St ¡M a. Cortuciá. !ETI

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Proceso
Construcción para iniciqr las operaciones.

factura del Sistema de
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

Versión I .0

Pág.212

Fecha/Diseño:
r/041200s

Fecha/Actualización:
18107t2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm Factu¡a

Nombre Lógico:
Frm Factum

Descripción: Pantalla de factura.
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NUM NOMBRE DEL
OBJETO

FORMATO
DE E,DICIÓN

1
-IxtNúmero JtextField Número Factura Login X(5)

2 Txt¡rroforma JtextField Número Proforma Login X(5)

3 Txt fecha JtextField Fecha Ingreso Login X(30)

4 Txt Cliente JtextField Código Cliente Login X(5)

5 JtextF ield Nombre Cliente Login X(30)
6 Txt_Apellido JtextField Apellido Cliente Login X(30)
1 Txt Cédula JtextField Cédula Cliente Login X(10)
8 'IxtValorMensual Valor Mensual de Casa Login X(6)
I Txt código JtextField Código Casa Login X(5)
l0 Scroll Tabla JtextField Tabla de Casa
ll LblVendedor JtextField Nombre Vendedor
t2 TxtValorMensual l JtextField Sub Total de Casa Login X(6)
13 Txtlncripcion JtextField Entrada de Casa Login X(6)
t4 TxtCupones JtextField Total de Casa Login X(6)
15 TxtPago JtextField Valor Mensual de Casa Login X(6)
l6 Btn a JButton Botón Ayuda Login X( )
).7 JButton Botón Ayuda Login X( )
18 Btn c JButton Botón Ayuda Login X( )
l9 Btn d JButlon Botón Ayuda Login X( )
)(\ Btn nuevo JButton Botón Nuevo Login X( )
21 Btn ingresar JButton Botón Ingresar Login X( )
22 Btn consultar Jbutton Botón Consullar Login X( )

Btn eliminar Jbutton Botón Eliminar Login X( )
Btn cancelar Jbutton Botón Cancelar Login X( )

Observaciones:

NOMBR
E DEL

CAMPO

CONTENIDO

Txt nombre

JtextField

Btn b

23
24

PROTCOM Capítulo 13 - PtÍgina 10 ESPOL
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13.1.21. Pantall¡ Proceso Proform¡

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.l12

Fecha /Actualización:
l8/061200s

Para: Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿furchez Jouvin

Nombre Físico:
Menu Proceso.java

Nombre Lógico:
Frm Cotizacion

Descripción: Pantalla de proforma

DISEÑO DE PANTALLA

SEreili J lúrsnffio f/ Edn¡áu.! ry qbdo Pr¡iBo! qm§r¡tú Eanlg§

E lnrÉo Yf.rüdci-Y sh tr hssso

¿@

I ,t 17

ro ,l
't6,r0el

c I . Di!!Aa&s

S¡n DiscAoB isrq¡

tarx¡
rim1

srarotd

i¡dmD

I

4a

Función:
Este formulario presenta en Menú Principal Proceso Cotización del Sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

Versión I .0

Pág.212

F echa/Actualización:
1180712005

Para:
PROTCOM - ESPOL.

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica S¿inchez Jouvín

Nombre Lógico:
Frm Cotizacion

Descripción: Pantalla de proforma
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NU
M

NOMBREDEL
OBJETO

NOMBR
E DEL

CAMPO

FORMATO
DE EDICIÓN

TxtNúmero JtextField Número Factura Login X(5)
2 Txt fecha JtextField Fecha Ingreso Login x(30)

-t Txt Cliente JtextField Código Cliente t.ogin X(5)
L Txt nombre JtextField Nombre Cliente Login X(30)

Txt Apellido JtextField Apellido Cliente Login X(30)
6 Txt Cédula JtextField Cédula Cliente Login X(10)
7 'IxtValorMensual JtextField Valor Mensual de Casa Login X(6)
8 Txt código Jtextl.'ield Código Casa Login X(5)
9 Scroll Tabla JtextField Tabla de Casa

l0 LblVendedor JtextField Nombre Vendedor
11 TxtValorMensual I JtextField Sub Total de Casa Login X(6)
12 Txtlncripcion JtextField Entrada de Casa Login X(6)
l3 TxtCupones JtextField Total de Casa Login X(6)
l4 TxtPago JtcxtF'ield Valor Mensual de Casa Login X(6)
l5 Btn a JButton Botón Ayuda Login X( )
16 JButton Botón Ayuda Login X( )
17 JButton Botón Ayuda l.ogin X( )

Btn d JButton Botón Avuda Login X( )
19 Btn e JButlon Botón Avuda Login X( )
20 Btn nuevo JButlon Botón Nuevo Login X( )
21 Bta_ingresar JButton Botón Ingresar Login X( )

Btn consultar Jbutton Botón Consultar Login X( )
23 Btn eliminar Jbutton Botón Eliminar Login X( )
24 Btn cancelar Botón Cancelar Loein X( )

Observaciones:

PROTCOM Capítulo 13 - Página 12 ESPOL

Fecha/Diseño:
1t0412005

Nombre del Archivo:
Frm Cotizacion

CONTENIDO

1

5

Btn b

Btn c
18

22

Jbutton
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13.1.22. Pantalla Diseño Casa Diseñada

Pág.ll2

Fecha /Diseño:
8t01/200s

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

PROTCOM-ESPOL Betty Contreras Vera.
Verónica S¿á.Lnchez Jouvin

Autores:

Nombre Físico:
Menu Diseño . ava

Descripción: Pantalla de casas diseñadas

DISEÑO DE PANTALLA

r]
¡nem J Iülon¡nbrlo -¡l E*r¡dur¿ 3 qi¡€ño E(¡re qúa¡t- 8oút6

-r) q¡s.id- j§iloiEio EsludurD. E.+uorúrr s¡r. Dlngr.o ct¡ods E ¡ls¡Eo vúd6dd

- ltrl:l

EXTER-DE HoLAXOA

. I h.U..¡óñ ddon l quo F¡do s

E

Dtrr.rllt Dr c¡sas Drrtñ¿DA§ !IE

Este formulario presenta en Menú Principal Diseño Casa Diseñada del sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.

Función:

PROTCOM Capírulo li - Página 13 ESPOL

Fecha / Actualización:
18i06/2005

Para:

Nombre Lógico:
Frm Casapd
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Manual de Diseño Sistema de Consl¡ucción

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pá9.2 l2
F/echaDiseño:

1510212005
Fecha/Actualización:

U04/200s

PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Bet§ Contreras Vera.
Verónica Siinchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm casapd

Nombre Lógico:
Frm Casapd

Descripción: Pantalla de casas diseñadas

NUM NOMBRE
DEL

OBJETO

FORMATO
DE EDICIÓN

I Txt codigo JtextField Código de Casa Login X(5)
2 Txt nombre JtextField Nombre de Casa Login X(30)
3 Txt precio JtextField Precio de Casa Login X(5)
5 Btn_imagen JButton Botón imágenes Login X( )
6 Btn_imagenl JButton Botón imágenes Login X( )
7 Btnjago JButton Botón Pago Login x( )

Observaciones:

PROTCOM ESPOL

Par¡:

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NOMBRE

DEL CAMPO
CONTENIDO

Capítulo 13 - Ptígina 41
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13.1.23. P¡nt¡lla Diseño Casa no Diseñadr

Pág.ll2
Fecha Diseño:
8/0U200s

Fecha /Actualización:
.18/06i200s

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCTÓN

VERSIÓN I.O

PROTCOM-ESPOL
Para:

Betty Coñtretas V
VerónicaiSiíqchez

era.
Jouvin

Autores:

Nombre Físico:
Menu Diseño . java

Nombre Lógico:
Frm dettailecnd

Descripción: Pantalla de Descripción de casas no diseñadas

DIS O DE PANTALLA

!J =lEl¡
'gamr J !h.r.!.ir-ñro ]/ Eiúudu6 :y qbdo qfúsG qEr§drñ E r.rt6

th Dl.do E úr¡duf!D. Earuduf§ss. É¡orGó obr. Ehefá.o

I¡por broqrrePr¡m

Plr.o: ¡zqt

co.t{q{Í 21,

Jrs

ca i¡a.r. ¿" ¡atrl

I=]
D L¡l Eiñ¡du6 & s¿,

ca§^s xo D.IE§^D § EIE¡

Función:
Este formulario presenta en Menú Principal Diseño Detalle de Casa No Diseñada del
Sistema de Construcción para iniciar las operaciones.
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pá9.212

Fecha/Diseño:
15t02/200s

Fecha /Actualizacién:
18107/2005

Para:

PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿ínchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm detallecnd

Nombre Lógico:
Frm dettallecnd

Descripción: Pantalla de Descripción de casas no diseñadas.

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE

DEL
CAMPO

CONTENIDO F'ORMATO
DE EDICIÓN

1 Txt¡odigo JtextField Código de Casa Login X(5)
2 Txt nombre JtextField Nombre de Casa Login X(30)
3 Txuipo JtextField Tipo de Diseño

4 Txt precio JtextField Precio de Casa Login X(6)
5 Txt cmcontruido JtextField Costo de Metro Login X(6)
6 Txt metroc JtextField Metro de Casa Loein X(6)
7 Txt descripcion JtextField Descripción de Casa Login X(30)

Txt cara JtextField Característica de Casa Login X(30)
9 Btn imagen Jbutton Botón Imágenes Login X( )
10 Btn ingresar Jbutton Botón Ingresar Login X( )
l1 Btn estructura Jbutton Botón Est¡uctura Login X( )
12 Btn salir Jbutton Botón Salir Login X( )
13 Btnlago Jbutton Botón Pago Login X( )

Observaciones:

PROTCOM Capítalo 13 - Ptígina 16 ESPOL

Login X(30)
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13.1.24. Pantalla Pago

Pág. ll2

f,'echa /Diseño:
81011200s

Fecha / Actualización:
1&/06/200s

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

PROTCOM - ESPOL
Para ¡

Betty Contreras Vera.
Verónica S¡ánchez Jouvin

Autores3

Nombre Físico:
Menu Diseño . ava

Nombre Lógico:
Frm

Descripción: Pantalla de pago

DISE DE PANTALLA

IJ
gf..rl

'.) Q..Id

=lEl!
J !átrsr¡rn¡ ro jE*ftud!6 --¡lqEdo BrocÉor qoGútú

E rñÍ@ Ya¡hdorqhot.do Eúúdur.o. c4rudtu.sso. E !¡¡¡r¡o o¡¡r¿

5 ¡CBFE: tncert

coraT¡Do sri.2434

a loa*o.- toff

EI{IRIDA

lF So{. g

Este formulario presenta en Menú Principal Diseño Pago del Sistema de construcción
Función:

iniciar las lones.

PROTCOM Capltulo 13 - Pdgina 17 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.()

Pá9. 2 /2
Fecha/Actualización
1810712005

Para
PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica S¿ínchez Jouvín

Nombre del Archivo:
Frm pago

Nombre Lógico:
Frm pago

Descripción: Pantalla de pago

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NUM NOMBRE

DEL
OBJETO

NOMBRE
DEL

CAMPO

FORMATO
DE EDICIÓN

1 Txt_codigo JtextF ield Código de Casa Login X(5)
2 Txt nombre JtextField Nombre de Casa Loein X(30)
J Txtgecio JtextField Precio de Casa Login X(6)

4 Txt contado JtextField Ent¡ada de 30% Login X(6)
5 Txt resto JtextField Resto del 307o de Casa Login X(6)
6 Txt ano JtextField Años de Casa a Pagar Login X(2)
7 Choice ¡alzo JtextField Valor Mensual de Casa Login X0
8 JtextField Entrada en Efbctivo Loein X(6)
I Txt cuota JtextField Cuota de Casa Login X(6)
10 Botón Salir Login X( )
11 Btn_imprimir Jbutton Botón Imprimir Login X( )

PROTCOM Capítulo 13 - Prúgina 48 ESPOL

Fecha/Diseño:
15102t2005

CONTENIDO

Txt entrada

Btn salir Jbutton

Observaciones:
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13.1.25. P¡ntalla Reporte Cliente

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.ll2

Fecha Diseño:
8t01t2005

Fecha / Actualización:
l8/06/2005

Paral
PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Nombre Físico:
Men¡' Reporte java

Nombre Lógico:
Frm reportecliente

Descripción: Pantalla de reporte de cliente

DISEÑO DE PANTALLA

!¡
9¡rffi J !tstránrri,rbñto -y E¡truúuE jqlsdo Aroc¡ros . qon.üh$

=]EJ.¡!l

E{n¡ctuE so. 0 FlfGs¿ oirre
E€§r'rca

E herao Yir+dü

E{a{uorL td Ae¡do I ur¡qEda pú Nomlr*

0t1234567lo

DNlE,

Funcién:
Este formulario presenta en Menú Principal Reporte Cliente del Sistema de
Construcción para iniciar las operaciones.

PROTCOM Capítulo 13 - Ptigina 19 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.212

Fecha/Diseño:
15t02/2005

Fecha/Actualización:
t8107/2005

Para:

PROTCOM- ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica Sánchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm reportecliente

Nombre Lógico:
Frm reportecliente

Descripción: Pantalla de reporte de cliente

NUM NOMBRE
DEL OBJETO

NOMBRE
DEL

CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE EDICIÓN

I Txt_campo JtextField Apellido Cliente Login X(30)
2 Txt campo I JtextField Nombre Cliente Loein X(30)
J Tbl Emp2 JTable Tabla del Cliente Loein X( )
4 Btn nuevo JButton Botón Nuevo Login X( )

Btn imprimir JButton Botón Imprimir Loein X( )
6 JButton Botón Mostrar Login X( )
,7 Rb codigo JradioButton Búsqueda por Código Login X( )
8 Rb nombre JRadioButton Búsqueda por Nombre Login X( )

Observaciones:

PROTCOM Capítulo 13 - Pógina 50 ESPOL

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

5

Btn mostrar
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13.1.26. Pant¡lla Reporte Vendedor

sci
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.ll2

Fecha Diseño:
8t01/2005

Fecha / Actualización:
8/01/2005

Para:
PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvin

Nombre Fisico:
Menu Reporte.iava

Nombre Lógico:
Frm reportevendedor

Descripción: Pantalla de reporte de vendedor.

DISEÑO DE PANTALLA

!J
q6tdÍ¡ J !.lro.rrbrro

-,) ql'dd* -y !h Dr.do

- ltrl¡l
yEcrudu.. I/ qbdo

E¡lruduf.D. Edrudu6 Etns*o

su..¡¡d¡ oof A E¡.lo
. t¡or Ap.lilb

Büs.ra.t pú xünb.É
r,tr Norn¡fs

cor¡co
... us't2133t96300

D

Función:
Este formulario presenta el Menú Principal Reporte de Vendedor del Sistema de
Construcción para ilriciar las operaciones.

PROTCOM ESPOL

S istema de C onst¡ ucción

,

5r¡sil-

Capllalo 13 - Ptúgina 51
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Páry.2 l2

Fech¡/Actualización:
1t04/2005

Para: Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica S¿inchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm reportevendedor

Nombre Lógico:
Frm reportevendedor

Descripción: Pantalla de reporte de vendedor.
LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS

NtJM NOMBRE
DEL OBJETO

NOMBRE
DEL

CAMPO

CONTENIDO FORMATO
DE EDICIÓN

I Txt_campo .ltextField Apellido Cliente

2 Txt campol JtextField Nombre Cliente Loein X(30)
., Tbl Emp2 JTable Login X( )
4 Btn nuevo JButton Botón Nuevo Login X( )
5 Btn imprimir JButton Botón Imprimir Login X( )
6 .lButton Botón Mostra¡ Login X( )
7 Rb codigo JradioButton Busqueda por Código Login X( )
8 Rb nombre JRadioButton Búsqueda por Nombre Login X( )

Observaciones

PROTCOM Capítulolj-Ptigina52 ESPOL

Fecha/Diseño:
1510212005

PROTCOM-ESPOL

Login X(30)

Tabla del Cliente

Btn mostrar
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13, 1.27. P¡ntalla Reporte Cara Vendidas

Pú9. 112SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Fecha Diseño:
8/01/2005

Fecha I Actualización:
8/01/2Q05'

Para: Autores: )l

Verónica S
Betty Con era.

Nombre Fisico:
Menu Reportejava Frm-reportecvrilsl4lT E{

Descripción: Pantalla de reporte de casas diseñadas. \cAt{,ñJqI
\-.orJ

DISEÑO DE PANTALLA

B6quod. oor currto. P¿r crlo
B6qEd.!ffEdog

Patdo

§il
§i<É[ J lFrqüi.ro ? Edrud¡r¿

.J) qt¡dds _-rl s¡r DÉ¿ño Ertructüra D.

- ltrl¡.1

I q¡*¡o AocÉc qdHÍs Eaqr6

E¡$Étc¡b.re B

3

¿
3

5
6

tl
t2
t3

lü[,
oütr
t6¿fll
rtxn
zxü)
6t6aa
555m
a7lE0
rm

é) ¡'rr¡'*

B4úñ d. .r. Dl..ll.¿{ ;ZA

Función:
Este formulario presenta en Menú Principal Reporte Casa Diseñada del Sistema de
Construcción para iniciar Ias operaciones.

PROTCOM Capítulo 13 - Ptígina 53 ESPOL

PROTCOM-ESPOL

3
3
3
3
3
3
3
3
3
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I,O

Pás.2 / 2

Fecha/Diseño:
151021200s

Fecha./Actualización
1t04/2005

Para.

PROTCOM - ESPOL

Autores
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Frm reportecvendida

Nombre Lógico:
Frm repoñecvendida

Descripción: Pantalla de reporte de casas diseñadas.

LISTA DE ELEMENTOS DE DATOS
NTIM NOMBRE

DEL OBJETO
NOMBRE

DEL
CAMPO

CONTENIDO FORMATO
Dtr EDTCIÓN

1 Txt campo JtextField Apellido Cliente Login X(30)
2 Txt campol JtextField Nombre Cliente Login X(30)
.) Tbl Emp2 JTabte Tabla del Cliente Login X( )
4 Btn nuevo JButton Botón Nuevo Login X( )

Btn imprimir .IButton Botón Imprimir Login X( )
ó Btn mostrar JButton Login X( )
7 Rb codigo JradioButton Búsqueda por Código Login X( )
8 Rb nombre JRadioButton Búsqueda por Nombre Login X( )

Observaciones

PRoTCOM Capítulo lj - Página 54 ESPU,

5

Botón Mostrar
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14. DISEÑO DETALLADO DE CLASES

I4.1. CAPA INTERIVIEDIA.

14.2. Ct¡se Cliente.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Fecha Diseño:
610312005

Fecha /Actualización:
18t07t2005

PROTCOM-ESPOL
Autores:

Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Cliente

Tipo:
Public

Descripción: Clase que pert ite manipulqr los datos de la capa usuario. Hereda de la clase
Datos Cliente.

Descripción de Clase
ATRIBUTOS
No NoMBRE TIPO DESCRIPCIÓN PB PV PC

I Codigo lnl Variable para Código de Clase

4

5

6

7

8

9

l0

ll

l2

t3

t4

l5

l6

Nomb¡e

Apellido

Dirección

Cedula

Fdcnaci

Edad

Telefono

Sueldo

Duración

Compania

Estado

ApRENTA

Cargo

Ecivil

Fecha

Sring

St og

String

String

String

lnt

Int

Int

String

String

Bool€an

Boolea¡¡

String

String

String

Variable para Nombre del Usua¡io.

Varia.lrle para Ap€llido del Usuario.

Variabl€ pa¡a Dirección del
Usua¡io.
Variable para Cédula del Usua¡io.

Va¡iable para Fecha de Nacimiento.

Variable para Edad de Usuario.

Variable pa¡a Teléfono de Usua¡io.

Variable para sueldo de Usuario.

Variable para Tiempo de duración
en el trabajo del Usuario.

Variable para el Nombre de ta
Compañla del Usuario
Variable pa¡a IESS del Usua¡io

Variable para Aporte a la Renta del
Usuario.

Variable pa¡a el Cargo del Usua¡io

Variable para el Estado Civil del
Usuario.

Vafiable para la I.'echa del Usuar¡o

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM ESPOL

?ág. ll3

Para:

Capítulo 14 - Página I
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

PÁg.213

Fecha Diseño:
6103/2005

Fecha/ Actualización:
18t07/2005

Para: Autores:

Capa:
Negocios

Nombre de la Cl¡se:
Cliente

Tipo:
Public

Hereda de la cl&seDescripción: Clase que permile maniPalar los dalos de la capa usuario.

Datos Cliente.

Descripción de Clase

Métodos
NOMBRE

Setcodigo(int Cffigo)

serNombre(Sting Nombre)

SeiApellido(Sring Apellido)

SolDirección(String Direccion)

SetCedula(String Direccion)

SetFdenaci( String Fderaci)

SetEdad(int Edad)

SctTcleforo( int'ltlefono)

Setsuelddint Sueldo)

SetDuración(§tring Duración)

SetCompania(Striog Compania)

SetBstado(boolcan Est¿do)

SeIApRENTA(boolean
ApRENTA)
SctCargo(Sring Ca¡go)

SetEcivil(Striog Ecivil)

SetFech4s§ing Fecha)

Getcodigo(int Cédigo)

GetNombre(§ting Nombre)

GeÁpellido(String Ap€llido)

CetDirccció¡(Srring Diroccion)

Void

Void

Void

Void

void

Void

Void

vo¡d

void

Void

Void

Void

Void

Void

Void

Void

Int

String

String

String

DESCRIPCION

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PV

PROTCOM Capítulo 11 - Ptúgina 2 ESPOL

Betty Contreras Vera.
Verónica S¿ínchez Jouvin.

PROTCOM-ESPOL

TIPO

Asigna Código automáticam€nte.

Asigna Nombre del Usuario.

Asigna Apellido del Usuario.

Asigna Dirección del Usuario.

Asigna Cédula dcl Usuario.

Asigns Fecha de Nacimienlo dol
Usuario.
Asigna Edad del Usuario.

Asigna teléfono dcl Usua¡io.

Asigna Sueldo del Usuario.,

Asigna Tiempo Duración del
Usuario--

Asigla Nombre Compañia d€l
Usuario.
Asigm el Aportc al IESS Usuario.

Asigna el Aporte Renta del Usua¡io.

Asigna Cargo del Usuario..

Asigna Estado Civil det Usuario.

Asigna Fecha del Usuario.

Obtiene código automáticamente.

Obtiene Nombre del Usua¡io.

Obtiene Apellido del Usuario.

Obtiene Dirección del Usuario.

PB PGNo

t7

t8

l9

20

2t

22

23

24

25

26

'r1

28

29

30

3t

32

33

34

35

36
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. 3/3

Fecha Diseño:
6t03/2005

Fecha/ Actualización:
t8/07t2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contretas Vera.

erónica Srinphez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Cliente

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite man¡Pular los ddtos de Ia capa usuario. Here<la de la clase

Dalos Clienle.

ión de Clase
lsAS

Descri
Métodos

NOMBRE TIPO DESCRIPCIóN PB PV PC

3?

38

39

40

4l

42

43

44

45

46

41

48

49

50

5t

5?

53

GetcedulE(String Ccdula)

GetFdfl aci(String Fdenaci)

GetEdad(int Edad)

GetTelefono(¡nt Teleforo)

Getsueldo(int Sueldo)

CetDuracién(Strirg Durasión)

Cetcompania(String Compania)

GotEstado(boolean Estado)

GetApRENTA(boolear¡
ApRENTA)
Getcargo(String Cargo)

GetEcivil(St¡ing Ecivil)

CetFecha(Shing Fecha)

Boolean Ingssa()

Boolean Consultar{)

Boolear MaxCodigo0

Boolean Actualiza()

Boolean Eliminar{)

Int

Sring

lnt

l¡t

Int

String

String

ht

Int

String

String

§tring

[Joolgan

boolean

boolea¡

boolean

boolea¡

Obtiene Cédula del Llsuario

Obliere Fecha de Nacimicnto dsl
Usuario.
Obrie¡e tldad del Usuario.

Obtienc telélbno del Usuario.

ohtiene Sucldo del t]suario

Obticne Tiempo Duración del
Usuario.
Asigna Nombro Compañía del
Usuario.
Obtiene sl Aporte al IESS Usuario

Obtiene el Aporte Rent¿ del
Usuario.
Obtiene Cargo del Usua¡io..

Obtiene ¡ltado Civil del l,sua¡io

Obt¡ene Fecha del t.lsuario.

Envfa datos para ser guardados en la
tabla de Clicnte.

Consulta. los datos gua¡dados en

tabla de Clie,lte y actualizados.

Sirve veriñcar el código guardados

en tabla Cl¡ente, y actualizados.

Actualiza los datos. de tabla
Cliente, y haccr actualizaaión,

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 14 - Pógina 3 ESPOL

No

Elimina datos, de tabla ClieÍtc, al
haccr una actu&l¡zación-
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14.3. CLASE VENDEDOR.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. rl3
Fecha Diseño:
6103t2005

Fecha/ Actualiz¡ción:
1810712005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Vendedor

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la
Dqtos Vendedor.

cap.t usuario. Hereda de la clase

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
\o NOMBRE DESCRIPCTÓN PV PC

I

').

3

4

5

6

1

8

9

l0

lt

t2

l3

Codigo

Nombrg

Apellido

DirÉcción

Cedula

Fdenaci

Edad

Telefono

Estado

ApRENTA

Cargo

Ecivil

Fecha

lnt

String

S§ing

String

String

Stsing

Int

lnt

Boolean

Boolean

String

String

String

Va¡iable pa¡a Código de Clasc

Vadabl€ pa¡a Nomb¡c del
Vendedor-

Variable para Apellido del
Vcndedor.

Variable para Dirección del
vendedor.
Var¡able pam Cédula del Vendedor

Var¡able para Fecha de Nacimiento
de Vendedor.
Variable para Edad de Vendedor.

Variable para Teléfono de
Vendedo¡.
Variable para IESS del Vendedor

Variable para Aport€ a la Renta dsl
Vendedor.

Vari&ble para cl Cargo del
vendedor.

Variable para el Estado Civil del
Vendedor.

Variable pa¡a la Fecha del
Vendedor.

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítalo 14 - Ptígina 4 ESPOL

S Lcte mt de C onstr ucción

PBTIPO
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.213

Fecha Diseño:
6/03/2005

Fecha/ Actualización:
t8/071200s

Para: Autores:
Be§ Contreras Vera.
Verónica S:inchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

Vendedor
Tipo:

Public
Descripción: Clase que permite manipular los ¡latos de

Datos Vendedor

Ia capa usuario. Hereda de lo clase

Descripción de Clase

Métodos
No NOMBRE TIPO DESCRIPCIÓN PB PV P(;

l4

l5

l6

t7

t8

l9

20

2t

22

23

24

25

26

27

28

29

30

3l

32

Setcodigo(int Código)

SetNombr{Sting Nombre)

SerApcllido(String Apellido)

SetDirccción(String Direccion)

Sctcedula(String Dir€cc¡on)

SetFdenaci(Sting Fdenaci)

SetEdad(int Edad)

§ctTelefono(¡rt Tslcfono)

SctEstado(boolem Estado)

SetApRENTA(boolean
ApRENTA)

Sstcargo(Sting Cargo)

SetEcivil(Súing Ecivil)

SetFechatstring Fccha)

Getcodigo(int Cédigo)

CetNombre(Sting Nombrc)

GetApellido(String Apellido)

Getl)irección(String Direccion)

SetCedula(String l)ireccion)

GotFdenaci(String Fdcnaci )

lnt

Int

Inl

Irit

Int

Int

lnt

Int

Int

Boolean

St¡ing

String

Saing

Int

String

String

St¡ing

Sring

Shing

Asigna Código auromálicamerite.

Asigna Nombre dcl Vcndedor.

Asigna Apellido del Vendedor.

Asigna Dirccciór del vandedor.

Asigna Cédula del Vendedor.

Asigna Fecha de Nacimiento del
Vendsdor.
Asigna Edad del Vcndedor.

Asigna tcléfono del vendodor,

AsigriE el Aporte al lE§S Vendedor.

Asigna el Aporte Renta del
Vendedor.

Asigna Cargo del Vendcdor.

Asigna Estado Civil del Verdedor.

Asigna Fecha del Vendedor.

Obtiene códi go automáticamento.

Obtienc Nombre del vendedor.

Obticne Apellido del Vendedor.

Obtiene Dirccaión d€l Vendodo¡.

Obtiene Cédula del V€ndedor.

Obticne Fecha de Nacimiento del
Vendedor.

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capltalo ll - Ptígina 5 ESPOL

PROTCOM-ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.3/3

Fecha Diseño:
6103t200s

Fecha/Actualizació
n':1810712005

Para: Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sá¡chez Jouvín

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Vendedor

Tipo:
Public

,

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Here

clase Datos Vendedor.

do de la

Descri de Clase

Métodos
No NOMBRE TIPO DESCRIPCIóN PV PG

33

34

35

36

31

3lt

39

40

4t

12

GetEdad(irt Edad)

GetTelefono(int Telefono)

CreiEstado(boolean Estado)

GetApRENTA(boolean
ApRENTA)
GetEcivil(St¡ing Flcivil)

CetFecha(String Fccha)

Boolea¡ lngresar0

Boolean MaxCodigo0

Boolean Actualizaro

Boolean EliminarQ

lnt

Int

Boolean

Boolea¡t

String

Striúg

Boolcan

Uooleür

Boolean

Boolean

Obtiene Edad del Ve¡dedor,

Obtiene el Apo¡te alIESS
Vendedor.

Obtienc el Aport€ Renta del
Vendcdo¡.
Obtiene E$ado Civil del Vendedor.

Obt¡en€ Fecha del vendedor

Envía datos para ser guardados cn la
tabla de Vcndedor.

Sirve ve¡ificar el código guardados

en tabla Verdedor, y actualizados.

Actualiza los datos, de tabla
Vcndedoq y hacer actualización

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - Ptígina 6 ESPOL

PROTCOM-ESPOL

PB

Obt¡ene teléfono del Vendedor.

Elimina datos, de tabla veñdedor,
al hacer una ¿ctualización-
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14.4. CLASE CARGO.

Pág. l/t
Fecha Diseño:
6/03/2005

Fecha/Actualización¡
1810712005

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Bettv Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvíru

Autores:

PROTCOM-ESPOL

Para:

Tipo:
Public

Capa:

Negocios
Nombre de la Clase:

Cargo

Descripción: Clase que permite manipulqr los dalos de la capa usuarid.llei:éil§-de lo
clase Datos Cargo. ' 1¡., '.1 -S

Descripción de Clase
rGfAs

ATRIBUTOS
No

I

2

NOMBRE

Codigo

Nombre

TIPO

Int

String

Variable para Código de Clase

Variable para Nombre del Cargo

DESCRIPCION PB PV

P

P

PG

Métodos

l0

5

6

7

8

I

3

4

SetCodigo(int Código)

SetNombre(Sting Nombre)

GetCodigo(int Código)

Boolean Consultar$

Boolean Maxcodigoo

Boolcan Actualizar()

Boolean Elimina¡0

Boolean Ingresa() Iloolcan

Boolean

Boolea¡

Iloolcan

Boolean

Cet

Void

Void

Asigna Código automáticamente

Asigna Nombrc del Ca¡go.

Obtiene código automáticamente.

Envia datos para s6r gua¡dados en la
tabla de Crrgo.

Consulta! ios datos gua¡dados en

labla dc Cargo y actualizados.

Actualiza los datos, ds tabla Csrgo,
y hacer acfualización.

Elimina datos, de tabla Cargo. al
haccr una actualización.

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capltulo 14 - Pdgina 7 ESPOL

Sirve verificar el código guardados

on tabla Cargo, y actualizados.
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I4.5. CLASE CASAS.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pá;g. Ul

Fecha Diseño:
6/0312005

Fecha/Actualización:
t8/0712005

Para:

PROTCOM _ ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Casas

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
clase Datos Casas.

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No

I

2

NOIVIBRF,

Código

Dirección

TIPO

Int

DEscRtPcróN

Va ablc para Código de Casa

Vafiablc para Direc{ión de Casa

PV PG

Métodos

3

4

5

6

1

8

9

l0

Setcodigo(int Código)

SetNomb¡e(Sting Nombr€)

GetCodigo(int Código)

GetDirección(Sting Nombre)

Uooleari tngresa()

Boolean Consultar0

Boolcan M¿xCodigo0

Roolsan Actualizar0

Boolean Elimina¡O

lnt

Int

Int

String

Boole¡¡n

lloolean

tloolean

Boolcan

Boolean

Asigna Código automáticament§.

Asigna Direcsión de Casa-

Obtiene Código automáticamente.

Obtiene Dirección de Cases.

Envla datos para ser guardados en la
tabla de C¡sa§.

Consulta¡ los datos guardados en

tabla de Casas y aclualizados.

Sirve verilicar el código gua¡dados

en tabla Cssas, y actualiz¿dos.

Actua¡iza los datos, de tabla Cssss,
y hacer actualización.

Elimina datos, de tabla Casa& al
haco¡ una actualización.

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - Pdgina I ESPOL

String

PB
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14.6. CLASE COTIZACION CAB.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

PÁ9. ll2

Fecha Diseño:
6/03/2005

Fecha/Actualización:
18t0712005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿á.nchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Cot¡zacion Cab

Tipo:
Public

Descr¡pc¡ón: Clase que Permite manipulür los datos de la capa usuario-

Dqtos Cofizacion Cab.

Hereda de la clase

Desc ión de Clasenpc
ATRIBUTOS

I

2

3

4

5

NOMBRE

NumP¡oforma

Cli€¡te

Vendedor

Fccha

Valor

TfPO

Int

Int

Sring

String

Int

DESCRIPCIóN

Variable para Código dc P¡oforma

Variable para Nombrc del Cliente

Vaiable para Nombrc dcl
Vendcdor.

Variable para r€cha de clabor¿ción
de la P¡ofo¡ma.
Va¡iable para Valor de proforma.

PR PV

P

P

P

P

P

PG

Métodos

6

,7

8

9

l0

tz

¡3

t4

t5

SctN umProforma(int
NumProforma)
Setcliente(lnt Client€)

SetValo(lnt Valor)

GetNumProforma( int
NumProforma)
CetClieote(Sting Cliente)

G€tvendedo( String vendedor)

Get! echa(Strirg Fccha)

SctValo(String Valor)

Int

Int

Int

Int

Int

lr¡I

String

String

String

String

Asigna Código automáticamentc

Asigna Nombre del Cliente.

Asig¡a Nomhre del vendedor

Asigna Fecha-

Asigna Valor

Obtiene código automátic¿mente.

Obticne Nombre del Cliente.

Obticnc Fecha.

P

P

P

P

P

P

P

P

¡)

PROTCOM

Setvendedo(String Vendedor)

SetFscha(String Fccha)

Obtienc Nombro dcl vcndedor.

Obticne Valor de Proforma .

Capílulo ll - Ptígiaa 9 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pás.2/2
Fecha Diseño:
6t03t200s

Fecha/Actualización:
1810712005

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvín

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

Cotizacion Cab
Tipo:

Public
Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
clase Datos Cotizacion Cab.

Descripción de Clase

Métodos
No DESCRIPCION PB PV PG

l6

t7

l8

l9

20

Boolean lngresar0

Boolean Consultaro

Boolean Maxcodigo0

Boolean Aclualizar( )

Boolean Elimina()

tloolean

lloolean

Iloolean

Boolca¡

Ef¡vía datos para ser guardados en la

tabla de Cot¡zacion Cab.

Consultar los datos guardados en

tabla de Cotizsc¡on_Cab y
actualizados.

Sirve ver¡fic¿¡ el código guardados

en tabla Cotiz¡cior¡_Cab, y
actualizados.

Actualiza los datos, de tabla
Cotiz¡cion_Cab,y hacer
actuelización-

Elimina datos, de tabla

Cotizrc¡o[_Cab, al hacer una
actualización-

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - Ptígina I0 ESPOL

Para:

TIPONOMBRE

Boolea¡
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14.7. CLASE COTIZACION DET.

Pág.ll2
Fecha Diseño:
6t03/2005

FechaActualización:
18t07/2005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

Cotizacion Det
Tipo:

Public
Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario.

clase Datos Colizacion Del.
Hereda de la

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No

I

3

4

NOMBRf,

Num?rofomla

Casa

Tipo

Valo¡

TIPO

Int

Int

lnt

lnt

DESCRIPCION

Va able para Código de Proforma

Variablc pa¡aNombrÉ del Casa.

Variable para Tipo de Casa en la
Profofma-
Variabl€ pa¡a el Valor de Casa dc
Profolma.

PB PV

P

P

P

P

PG

Métodos

5

6

1

8

9

l0

ll

l2

SetNumProforma( int
NumProfome)

Setcasa(Int Casa)

SetTipo(Int Tipo)

Setvalo(Int Valor)

G€tN um Proforma(int
NunProfo¡ma)
Getcas(lnt Casa)

CetTipo(lnt Tipo)

Getvalo(lnt Valor)

In1

Int

ln1

lnt

Int

lnt

lnl

lnt

Asigna Código automáticament€,

Asigna Nombre del Casa.

Asigna Tipo de Casa.

Asigna Valor,

Obtiene Cód¡go automáticarn€nte.

Obtiene Nomb¡e del Casa-

Obtiene Tipo dc C¿sa-

Obliene Valor de laCasaen la
P¡ofo¡ma .

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - Prígina 11 ESPOL

SC
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SC

SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN
VERSIÓN 1.0

Pág.212

Fecha Diseño:
610312005

Fecha/Actualización:
1810712005

Pa¡a:

PROTCOM_ESPOL

Autores:
Beffy Contreras Vera.
Verónica S¿ínchez Jouvín.

Capa:
Neqocios

Nombre de la Clase:
Cotizacion Det

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
clase Datos Cotizacion Det.

Descripción de Clase

Métodos
No NOMBRE TIPO DESCRIPCIÓN PB PV PG

t3

t4

t5

16

17

Boolean Ingresa¡Q

Boolean Consultar$

Boolean MaxCodigo0

Boolcan Actualizano

Boolean EliminarQ

Iloolean

lloole¿n

lloolean

Boolca¡

lloolcan

Envla datos paru scr guardados en la
tabla de Cotiz¡cion Det.

Consulta¡ los datos guardados €n

tabla de Cot¡z¡cion Det y
actualizados.

Sirve verifica¡ el código guardados

en tabla Cotiz¡cior_Det, y
actualizados.

Actualiza los dstos, dc tabla

Cotiz¡cion Det, y hacer

aclualización.

Elimina datos, de tabla

Cotizrcion_Det, al hacer una

actualización.

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - Prígina 12 ESPOL
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14.8. CLASE FACTURA CAB.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Páry.112

Fecha Diseño:
6103/2005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¡ínchez Jouvín

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Factura Cab

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario' Hereda de la
cluse Datos Factura Cab.

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No

l

2

3

4

5

NOMBRE

NumfaÉtura

Cliente

vendedor

Fecha

v&lor

TIPO

Int

Inl

String

String

lnt

DESCRIPCION

Va able para Código dc Factura

Variable para Nombre dol Cliente.

Variablc Nombre dsl Vcndedor.

variable p8r¡ Fecha de elabo¡ación
de l¿ Factu¡a-

variable pam Valo. de Factura

PB PV

P

P

P

P

P

PG

Métodos

6

7

8

9

10

II

12

l3

l4

10

SetNumFactura( i nt NumFactura)

Setcli€nte( lnt Cl¡ente)

SetVcndedo(String Vendedor)

SetFecha(Str ing l".echa)

§etvalor(lnt Valor)

GelNum¡'actura(int Num!'actur&)

GetCliente(Sting Cliente)

GetVendedor(String Vcndedor)

Get|echa(String l'echa)

SetValo{String Valor)

I¡t

lnt

String

String

lnt

Int

String

String

Asigna C&igo automáticamente.

Asigna Nombre del Cliente-

Asigna Nombre del vendedor

Asigna Fecha

Asigne Valor-

Obtiene código automálicamcnte-

Obtiene Nombre del Clicnte.

Obtiene Nombrc del Vendedor

Obtienc Fecha-

Obticne Valor dc Factura,

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo Il - Prígino 13 ESPOL

Fecha/Actualización:
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Tipo:
Public

Stri¡rg

String
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pá9.212

Fecha Diseño:
6rc3n00s

FechaL/Actualización :

18t071200s

Para:

PROTCOM_ESPOL

Autores;
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Factura Cab

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los dqtos de la capu usuario. Hereda de la
clase Datos Factura Cab

Descrípción de Clase

Métodos
NOMBRE TIPO Df,SCRIPCION PB PV PC

1l

t3

l4

t5

Boolean Ma-\Codigo0

Boolcan Actualizar()

Iloolean Elimina¡0

IJool€an

Boolean

llooles¡

lloolea¡

Envla datos para sor guardados en la

tabla de Factu¡a Cab.

Sirve verificar el código guardados

er tabla Cotizacioo_Det, y
actual ¡z¿dos.

Actualiza los datos, de tabla
Frctu¡r_Cab, y hacer
actualización.

Elimina datos, de tabla
Factura Cab, al hacer una
acxualización.

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - Ptígina 11 ESPOL
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I4.9. CLASE FACTURA DET.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pás.l/2
Fecha Diseño:
610312005

Fecha/Actualización:
1810712005

Para: Autores: :'

Bettv Contreras: Veta.
Verónica Siinchez Jo

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

Factura Det
Tipo:

Public
Descripción: Clase que pe
clase Datos Facturq Det.

rmite mctnipular los datos de lu capa usuario. Hereda de'la

Descri ión de Clase
FgIt6

ATRIBUTOS
NOMBRf, TIPO DESCRIPCION PB PV PC

I

2

3

4

5

NumFactum

Cliente

vend€dor

Fecha

Valor

Irt

l¡t

String

String

Int

Variablc para Código de Factura

variable para Nombrc dcl
Vendedo¡.

Va¡iable pa¡a Fecha de elaboración
de la Factura.

variable pa¡a Valor dg Factur&

P

P

P

P

P

6

7

8

9

l0

ll

t2

l3

l4

l5

SetFecha(String Fecha)

SetValo(lnt Valor)

GctNumFactu ra( int NumFactura)

Cctcliente(Sting Clicnte)

Cetvendedo(String Vcndedor)

Get!-echdString Fecha)

GetValo(String Valor)

Int

Int

Sring

St itg

Irit

Int

§aing

String

String

Súing

Asigna Código automáticamente.

Asigna Nombre del Cliente.

Asigna Nombre del vendedor.

Asiana F'echa.

Asigna Valor

Obticne código automáticameflte.

Obtiene Nombre del Cliente

Obtiene Nombre del vendedor

Obticne Fe{ha

Obtiene Valor d€ t'actura .

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capílulo 11 - Prigina 15 ESPOL

I¡}

PROTCOM-ESPOL

No

Variable para Nombre del Cliente.

Métodos

SetNumFactura(int NumFactura)

Setclisnt{Int Cliente)

Setvendedor(String Vendedot)
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.212

Fecha Diseño:
6t03t200s

Fech¡/Actualización:
18t07/200s

Para:

PROTCOM_ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Factura Det

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permile manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
cldse Datos Fdctura Det.

Descripc ión de Clase

Métodos
No

t6

t1

18

19

20

NOMBRE

Boolean Ingresa()

Boolea¡ Consultaro

Boolean Ma-.rCodigoo

Uoolean Actualiza¡()

Boolean Elimina()

TIPO

lloolean

Iloolean

Iloolean

lloole¿n

Boolean

DESCRIPCTON

Envla datos pa¡a ser guardados en la

tabla de Factur¡ Det

Corsultrer los datos guardados en

tabla de Factur¡_Det y
actualizsdos.

Sirve verifica¡ cl código guardados

en tabla Facturs_Det, y
actual izados.

Actualiza los datos, de tabla
Fscturr_Det, y hacer
actual ización.

Elimina datos, de tabla
Fectura_Det. al hacer una
actualización.

PB

P

P

P

P

PV P(;

PROTCOM Capítulo 14 - Ptígina 16 ESPOL
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14.10. CLASE DISEÑADAS.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. 1/3

Fecha Diseño:
6t03t2005

Fecha/Actu¡lización:
rBt071200s

Para:

PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿inchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Disenadas

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
cldse Datos Disenadas.

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No

I

,

3

4

6

7

I

9

t0

ll

12

l3

l4

t5

NOMBRE

Codigo

NombfÉ

ubicac¡ón

Pla¡¡os

P¡ecio

Te¡r€no

Casas

Direccion

Dcscripcioo

Foto

hterior

Mconst¡uido

Ncua¡to

Nbano

Gamge

TIPO

Int

String

Stsing

Sring

lnt

Shing

Int

String

String

Striog

String

lnt

Int

Irit

St ing

DESCRIPCIÓN

variable Código de ldontifica¡
Modelo de Casa
va¡iable pa¡a Nombre del Casa

Variable pa¡a ubicación de la Casa.

Variable para Plano de Casa.

Var¡able para Valor d€ Casa.

Variable para Terreno de Casa

Va¡iable para Valor dc Casa.

Variablc Dirección de Cas¿-

Variable para Foto dc Casa-

Variable para Interior de Casa"

Variable para Construido de Casa.

Vaíable Númcro de Cuartos de
Casa

Variable Númcro llaños dc Casa.

Variable Caraje de Casa

PV

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PG

PROTCOM ESPOL

Variable para Descripción de Casa.

PB

Capítulo 11 - PtÍgina 17
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pís.213

Fecha Diseño:
6/0412005

Fecha/Actualización:
181071200s

PROTCOM-ESPOL

Para:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Autores:

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

Disenadas

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos

clase Dalos Disenadas.

de la capa usuario. Hereda de la

ión de Clase

Métodos
No

l6

t7

l8

t9

20

2t

22

23

24

25

26

2't

28

29

30

3r

32

34

35

36

NOMBRT,

Setcodigo (int codigo)

SetNomhe(Int nombre)

Setubicacion(StIirg ubicación)

SetPlano(String plano)

SetPlecio(lnt precio)

SetTeneno(St¡ing Fecio)

S€tcasas(int casas)

SetDireccion(Sling direccion)

SetDescripcion(String
desüipcion)
SetFoto(Súirg foto)

Setlnte¡io(Strirg int€rior)

S€tMconslxuido(int mconstruido)

SeNcuarto{int ncua¡to)

SetNba¡o(int nbano)

Setcarage(int garagc)

Gelcodigo (lnt Codigo)

GetNombre(Saing Nombro)

Getubicacion(St ing ubicación)

GetPlano(String plano)

CotPrecio(lnt plano)

G€tTe¡reno(String plano)

lnt

Int

Int

Ifit

lnt

String

Int

StrirS

String

S¿ring

String

Int

Int

Int

lnt

Int

String

String

Saing

Int

String

DESCRIPCIÓN

Asigna Código automáticamentc,

Asigna Nombr€ del Clientc.

Asigna Ubicación ds Ca5a.

Asigna Plano de Casa.

Asigna Pr€cio de Casa.

Asigna para Tene¡o de Casa.

lAsigna la Cas{"

I

I Asigna para Dirección de Casa.

Asigna para Descripción de Casa-

Asigna Foto de Casa"

As¡gr¡a Int€rior de Casa

Asigna pa¡s M. construido de Casa.

Asigna para N. cuerto ds Casa

Asigna pa¡a N. baño de Casa

Asigna Garage de Casa"

Obtiene Código automáticámcnte.

Obtiene NombrÉ del Cliente.

Obticne Ubiasció¡ de Cas&

C)btiene Plano de Casá-

Obti€ne hecio de Caso"

I 

ouri.n" nu,u'r"r."no d" c*u.

PB

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PV PG

PROTCOM Capítulo 11 - Ptígina lE ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.313
Fecha Diseño:
6t03/2005

Fecha/Actu¡lización:
18t07t2005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Aufores:
Betty Contreras Vera.
Verónica SiiLnchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Disenad¡s

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permile manipular los dalos de la capa ustnrio. Hereda de la
clase Dafos Disenadas.

Descripción de Clase

Métodos
No

31

38

39

40

4l

42

43

44

45

46

47

48

49

50

NOMBRE

Get Casas(lrit Casa)

cet D¡reccion(String Direccion)

GetDescripcion(String
Descripcion)
Cer Foto(Shing Foto)

Getlnterio(String lnterior)

CetMconstruido(lnt Mconstruido)

GetNcuarto(lnt Ncuarto)

CeNbano(lnt Nbano)

Getcarage(lnt Garag§)

Boolcan Ingrcsar0

Boolsa¡ Consullar0

tloolean Ma,rCodigo0

Boolean Eliminar{)

TIPO

Irt

String

String

Sting

§tring

Int

Int

Int

Itl1

Boolean

Roolea¡

Boolea¡

Boolea¡

Boolea¡

DESCRIPCIÓN

Obtiene la Casa.

Obtiene para Dirección de Casa

Obtiene para Descripcióo de Casa.

Obtiene Foto de Cas8.

Obtiene Interior de Cas¿

Obtiene pa¡a Mconstruido de Casa

Obtiene pard Ncuarto d€ Casa.

Obtiene pa¡'a Nbaño de Casa.

Obtierie gamgc de Cas&

Envía da¡os para ser gua¡dados en la
tabla de Discn¡drs.

Consultar los datos guardados en

t¿bla de Disc¡8d¡s y acrualiz¡dos.

Sirve vcrificar el código gua¡dados

en tabla Discnsd&s, y actualizádo§

Actua¡iza Ios datos, d€ tabla
Disen{d¡s, y hacer actualización.

Elimina dalos, de rabla Disenadas,
al hücer una actualiz¿ción.

PB

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PV PC

PROTCOM Cap[tulo Il - Ptígina 19 ESPOL
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14.II. CLASE NI]IGENES.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.tl1
f'echa Diseño:
6103/2005

Fecha/Actualizaciónl
t8t07t2005

Para: Autores:
Betty Conúeras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Imágenes

'l'ipo:

Public
Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
clase Datos imágenes

Descripción de Clase

No NOMBRE TIPO DESCRIPCIÓN PV PG

I

2

Codigo

Dirección

Int

St ng

Variable para Código dc Casa.

Variable para Dirección de Casa"

P

P

Métodos

Setcodigo(int codigo)

SetDireccion(Int direccion)

Cetcodigo(Int Codigo)

GetDireccion(Int Direccion)

Boolea¡ Ingresa()

Boolea¡r Maxcodigoo

Boolean Actualiza()

Boolean Elimina()

Int

Int

Int

Int

lloolean

Boolea¡

Boolean

[]oolean

Iloolean

^signa 
Código automáticarnent€

Asigna Direoción de Cas¿

Obt¡ene aódigo automáticamente

Ohtiene Dirccción dcl Casa-

Envia datos pa¡a ser 8ua¡dados cn la

tsbla de lmag€n€s.

Consultar los datos gua¡dados en

tabla de imagenes y actualizados

Si¡ve verifica¡ el código guardados

en tabla im¡genes, y actualiz¿dos.

Actualiza los datoi de tabla
imsgenes. y hacer a{:tualización

Elimina datos, de tabla imagenes,
al hacer una actualiTación.

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 14 - Prígina 20 ESPOL

PROTCOM-ESPOL

ATRIBUTOS
PB

3

4

5

6

7

8

9

l0

ll

Boolean Consultaro

P

P

P
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14.12. CLASE PAGO.

SC
Sistema de Construcción

VERSIÓN I.O

Pág.ll1

Fecba Diseño:
6/03/2005

Fecha UItima
Acf ual¡zación: I 8/07/2005

Para: Autores:
Bet§ ContrdíasVera. :

V€rónica Sánch€z Joovli.

Capa Nombre de la Clase: Tipo:
PublicN

Descripción: Clase que permile manipular los dalos de la capa usuorio. Hereda de la

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No \O\,IBRE TIPO DESCRIPCION PB PV PC

l

2

-l

I

lnt

Int

lnt

lnt

Variable para Precio dc Cas&

Variable para Enrada de Casa.

Variable para Resto de Entrada de
Casa-

Va¡iablc para Financia¡ la C¿sa

Métodos
5

6

7

8

9

t0

ll

t2

l3

t4

t5

t6

S€tPrecio(int p.ecio)

SetEnrada{lnt entrada)

SetResto(lnt resto)

SstFin(tnt ñn)

GctPrecio(lnt Precio)

GetEntrada( I¡t Ertrada)

GetResto(lnt Resto)

Boolea.n lngresarQ

Boolean Consultar0

Boolean Ma,xCodigo0

Boolcan ActualizarO

Boolean Eliminaro

Irt

Int

Int

lnt

Int

Int

lnt

Boolean

Boolesn

Boolean

Boolean

Boole3¡

Asigna Prccio ds la Casa.

Asigna Entrada de Casa-

AsigE Resto del Costo de Casa.

Asigna Financiamiento do Casa-

Obtiens P¡§€io dc Casa-

Obticne Entr¿da de Ca§&

Obtiene Resto de Casa.

Envla datos para scr guüdados eú la
tabla de pago.

Consultar los dalos guardados en
tabla de pego y actualizados.

Sirve verifica¡ el código guardados

en tabla pago, y actualizados.

Actualiz¿ los datos. dl] tabla p¡go,
y hacer actualización.

Elimina datos, de tabla psgo, al
hacer una actualiz¿ción,

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM ESPOL

PROTCOM _ ESPOL

€ 'EC

Prccio

E[trada

Resto

Fin

P

P

P

P

CapíÍalo 14 - Ptígina 2l
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14.13. CLASE NODISENADAS.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Piry.l/2

Fecha Diseño:
6t03t2005

Fecha/Actualización:
t8107/2005

Para: Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Neqocios

Nombre de la Clase:
Nodisenadas

Tipo:
Puhlic

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Here

clase Datos no disenada.

da de la

Descripc ión de Clase
ATRIBUTOS
No NOMBRE TIPO DESCRIPCION PB PV PG

I

2

l

4

5

6

7

Codigo

Nomb¡e

Tipo

Caracte¡istica§

Precio

Mcontruido

Tcñerio

lnt

Süing

String

String

Int

Int

Str¡ng

Variable para Código de Casa,

Variable pam Nombre de Casa.

Variable para Tipo d€ Casa.

variabl$ para Ca¡actorísticas d§
Casa-

Variabte para Precio dc Cas&

Variable para Metros Construido de

Cas¿

P

P

P

P

P

P

P

Métodos
8

9

l0

ll

12

t3

l4

15

t6

l7

SetCodigo(int Codigo)

SetNomb¡{Int Nombrc)

SetTipo(fnt Tipo)

Setca.r¿cterilic¡s(Inl
Camctcristicas)

SetP¡€aio(I¡t Precio)

SetMcontruido0nt Mcontsuido)

SetT€neno(Int T€rrcno)

GetCodigo(lrt Codigo)

GetNombre(Stri¡ g Nombre)

CetTipo(String Tipo)

Int

Int

I¡t

Int

Int

lnt

Int

lnt

String

String

Asigna Código aütomáticamente.

Asigna Nombre de Casa.

Asigna Tipo de Casa.

Asigna Caracterlsticas de Casa

Asigna Precio de Casa-

Asigna Mctros CoNtfuidos CasE-

Asigna Teneno de la Casa

Obtiene Código d€ Casa"

Obtiene el Nombre de la Casa-

Obtiene Tipo de la Casa"

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 11 - PtÍgina 22 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.212

Fecha Diseño:
6t0312005

Fecha/Actualización:
18t0712005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera.
Verónica Sánchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

NoDisenada
Tipo:

Public
Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
clase Datos stndiseno.

Descripción de Clase
ATRIBUfOS
No NOMBRE TIPO DESCRIPCIÓN PB PV PG

l8

l9

20

)t

22

G€tP¡ecio(lrt Precio)

GetMconúuido(lnt Mcont¡uido)

GetTereno(Stdng Teneno)

Boolean hgresa()

Boolean Consulta()

Irit

lnt

String

Boolean

Bool€an

Obtieno el Precio d€ Casa.

Obtiene los Metros consüuido de
Casa.

Obtisne el lerfeno do Cas¿

E¡via datos para ser gua¡dados en la
tabla de nodisenadss.

Consultar los datos guardados cn
tabla de nodisemdñ y actualizados.

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 14 - Ptígina 23 ESPOL
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14.14. CLASE SII{DISENO.
Pág.U2

Fecha Diseño:
6/0312005

F echa/Actualización:
18t07t2005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Ve¡ónica Siinchez Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase
Sindiseno

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario- Hereda de l¿t

clase Datos sindiseno.
Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No NOMBRE TIPO DESCRIPCION PB PV PC

l

2

3

4

5

6

1

Codigo

Nombre

Tipo

Caracteristicas

Precio

Mcontruido

Teneno

Int

Súing

Sring

String

Int

Int

String

Variable para Código de Casa.

Variable pa¡a Nombre de Casa-

Variable para T¡po de Cas¿

variable pa¡a Caracteristicas de
Cas¿

Variablc para Metros Construido d€
Casa.

va¡iable para Tcncno de Casa"

Métodos
8

9

l0

ll

t2

l3

l4

t5

l6

t7

Setcodigo(int Codigo)

SerNomb.e(Int Nombre)

SetTipdlnt Tipo)

SetCüacteristicas(lnt
Caracteristicas)

SetPrecio(lrt Pr€cio)

SetMcontruido(lnt Mcontruido)

SstTeneno(lnt Tenerio)

Getcodigo(Int Codigo)

CetNomb¡e(Súing Nombr€)

GetTipo(Süi¡g Tipo)

Int

Int

Int

Iflt

Int

Int

Int

Int

String

String

Asigna Código automáticarnente.

Asigna Nombrc de Casa,

Asi$e T¡po de Casa

Asigns Caracterlsticas dc Casa-

Asigna Prccio dc Cas:.

Asigna Metros Corctruidos Casa-

Asigna Tolreno de la Casa-

Obtiene Código de Casa

Obtiene el Nombre de la Casa

Obtieoe Tipo de la Casa-

PROTCOM Capílalo 11 - Ptígina 21 ESPOL
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P

P

P

P

P

P

P

Variable para Precio de Casa.

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

PÁg.212

Fechr Diseño:
610312005

Fecha/Actualización:
1810712005

Para

PROTCOM-ESPOL

Autores: t
Betty Con Vera. '

Verónica S Jouvín.

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:

Sindiseno
Tipo:

Public
Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario.''Hereda de la
clase Datos sindiseno

Descripción de Clase ?Ell¡
ATRIBUTOS
No NO]\TBRE DESCRIPCION PB PV PG

llt

l9

20

2t

22

c€tPrccio(Int Prcsio)

GeMconhuido(Int Moo¡t¡uido)

GetTsneno( SÚing Tereno)

Boolean Ing¡esa¡o

BooleaD Consulta()

Int

lnt

Saing

Boole¿n

Boolean

Obtiene el Precio de Casa-

Obtiene los Metros construido de

Casa-

Ob,tiene el Tcrreno de Casa

Envis datos para ser guardados c¡ la
tabla de sindiscno.

P

P

P

P
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14.15. CLASE SEGURIDAD.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág.ll1

Fecha Diseño:
6t0312005

Fecha/Actualización:
18t0712005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.

Verónica S¿i.,nchez Jouvin

Capa:
Negocios

Nombre de la Clase:
Nodisenadas

Tipo:
Public

Descripción: Clase que permite manipular los datos de la capa usuario. Hereda de la
clase Datos seguridad.

Descripción de Clase

ATRIBUTOS
No

2

3

NOMBRE

Nombre

Clave

Tipo

TTPO

St¡ing

String

String

DESCRIPCTÓN

Variable para Nombre.

variable para Clave de Usuario

Variable para Tipo de Usuario.

PB PV

P

P

PG

Métodos
4

5

6

7

8

I

t0

SetNombrc(String Nombre)

SstClave(String Clave)

SstTipo(I¡t Tipo)

CetCodigo(lnt)

GstNombr€(Sring)

Get lipo{String)

Boolean Consulta()

String

String

Int

Int

String

String

Boolea¡

Asigna Código eutomáticam€de.

Asigna Nombre de Casa.

Asigna Tipo de Casa.

Obtieoe C&igo de Casa.

Obtiene el Nombre de la Cas¿

Obtiene Tipo de Ia Casa-

Consulta¡ los datos guard¿dos en
tabla de clave y actual¡zados.

P

P

P

P

P

P

P

PROTCOM Capítulo 14 - Ptigina 26 ESPOL



CAPITULO 15.

DISEÑO DE TABLAS



Manual de Diseño S istema de C o nst¡ ucción

15. DISEÑO DE TABLAS

15.1. TABLA USUARIO

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. l/l
Fecha Diseño:
8/0r /2005

Fecha/Actu¡liz¡cién:
28t05/2005

Para:
Betty Conheras Vera

Verónica S¡ínchez Jouvín

Nombre de la T¡bla:

Usuario

Tipo:

HISTÓRICA
LONG.REG:

47 bytes

Descripción: HISTORIAL DEL CLIENTE

No. NOMBRE LONG DESCRIPCIÓN PK FK

I
2
3

4
5

6
7
8
9
10
r1
12

l3
l4

Código
Nombre
Apellido
Dirección
Cedula
Estado
Fdenaci
Edad
Telefono
Sueldo
Duración
Cargo
Ecivil
Fecha

N
S

S

S

S

S

S

N
N
S

S

S

S

S

5
30
30
30
l0
1

l0
3

13

7
6
30
I

12

Código del Cliente
Nombre del Cliente
Apellido del Cliente
Dirección del Cliente
Cédula del cliente
Estado del Cliente
Fecha Nacimiento
Edad del Cliente
Teléfono del Cliente
Sueldo del Cliente
Duración Trabajo
Cargo del Cliente
Estado Civil Cliente
Fecha Ingreso Cliente

Observ¡ción: Codigo PK (Viene de la tabla de Usuario)

PROTCOM Capltulo 15 - Página I ESPOL

Autores:

PROTCOM-ESPOL

NULLTIPO

P
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r5.2. TABLAVENDEDOR.
Pág. 1/l

Fecha/Actualización:
28t0st2005

Fech¡ Diseño:
8/01/2005

SC
STSTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Betty Contreras Vera
Verónica Sifurchez Jouvín

Autores:

PROTCOM-ESPOL

Para

Tipo:

HISTÓRICA
LONG.REG:

47 bytes
Nombre de l¡ Tabl¡:

Vendedor

Descripción: HISTORIAL DEL VENDEDOR

LONG DESCRIPCION PK FK NULLNo, NOMBRX TIPO

I
2
J
4
5

6
7
8

9
l0
ll
12

Código
Nombre
Apellido
Dirección
Cedula
Estado
Fdenaci
Edad
Telefono
Cargo
Ecivil
Fecha

N
S

S

S

S

S

S

N
N
S

S

S

5

30
30
30
l0
1

l0
3

l3
7
6

30

Código del Cliente
Nombre del Cliente
Apellido del Cliente
Dirección del Cliente
Cédula del cliente
Estado del Cliente
Fecha Nacimiento
Edad del Cliente
Teléfono del Cliente
Cargo del Cliente
Estado Civil Cliente
Fecha Ingreso Cliente

P

Observación: Código PK (Viene de la tabla de Vendedor)

PROTCOM Capítulo 15 - Prígina 2 ESPOL
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153. TABLA CARGO

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. 1/1

Fech¡ Diseño:
8t0il2005

Fecha/Actualización:
28/0512005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Verónica Sánchez Jouvín

Cargo

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 b¡es

Descripción: HISTORIAL DEL CARGO

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK F'K NULL

1

2
Código
Nombre

N
s

5

30
Código del Cliente
Nombre del Cliente

P

Observación: Código PK (Viene de la tabla de Cargo)

PROTCOM Capítulo 15 - Ptígina 3 ESPOL
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15.4. TABLA CASAS

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Piry. 111

Fecha Diseño:
8/01/2005

Fecha/Actualización:
28tOs/2005

Para:

PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Verónica S¿ínchez Jouvín

Nombre de la Tabl¡:
Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 bytes

Descripción: HISTORIAL DE CASAS

No, NOMBRf, LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

I
2
3

Id_Casa
Descripción
Detalle

N
S

S

Código del Casas
Desripción Casa
Detalle de Casa

P

Observación: Id_Casa PK (Viene de la tabla de Casas)

PROTCOM Capítulo 15 - Ptígina 1

Manwl de Diseño

Casas

TIPO

5

30
30

ESPOL
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I5.5. TABLA COTIZACIÓN CABECERA

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. l/l

Fecha Diseño:
8t0r/2005

Fecha/Actualización:
28t0512005

Para:

PROTCOM_ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre de la Tabla:

Cotización Cab

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 bytes

Descripci ón: HISTORIAL DE, LA COTIZACION CABECERA

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

I
2
J

4
5

NumProforma
Cliente
Vendedor
Fecha
Valor

N
N
S

S

N

5

5

30
30
5

Número Proforma
Cliente
Vendedor
Fecha Ingreso
Valor

P

Observación: NumProforma PK (Viene de la tabla de Cotización_Cab)

PROTCOM Capítulo 15 - Ptígina 5 ESPOL
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15.6 TABLADE COTIZACIÓN DETALLE

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

PÁg.lll

Fecha Diseño:
8/01/2005

Fecha/Actualización
28/0st2005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:

Nombre de la Tabla:

Cotización Det

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 bytes

Descripción: HISTORIAL DE LA COTIZACION DETALLE

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

I
2
3

4

NumProforma
Casa
Tipo
Valor

N
N
N
N

5
5

5

5

Número Proforma
Casa
Tipo de la Casa
Valor de la Casa

P

Observación: NumProforma PK (Viene de la tabla de Cotización_Det)

PROTCOM Capítulo I5 - Ptigina 6

S istema de C o nst¡ ucc ión

Betty Contreras Vera
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ESPOL
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I5.7. TABLA FACTURA CABECERA

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. 1/l

Fecha/Actualización:
2StOsl2o1s

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contréras Vera
Verónica Siínbhez Jouvín

Nombre de la Tabla:

Factu¡a Cab

Tipo:

HISTÓRICA

FE¡l'8
LONG. REG:

47 bytes

Descripción: HISTORIAL DE LA FACTURA CABECERA

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

1

2
t
4
5

NumFactura
Cliente
Vendedor
Fecha
Valor

N
N
S

S

N

9
5

30
30
5

Número de Factura
Cliente
Vendedor
Fecha de Ingreso
Valor

P

Observación: NumFactu¡a PK (Viene de la tabla de Factura_cab)

PROTCOM Capí'tulo 15 - Página 7 ESPOL
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15.8. TABLA FACTURA DETALLE.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Fecha Diseño:
8/Ot/2005

f,'echa/Actualización :

2810512005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre de Ia Tabla:

Factura Det

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 bytes

Descripción: HISTORIAL DE LA FACTURA DETALLE

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

1

2
J
4

NumFactura
Casa
Tipo
Valor

N
N
N
N

5

5

5

5

Número de Factura
Casa
Tipo de la Casa
Valor de la casa

Observación: NumFactura PK (Viene de la tabla de Factura_Det)

PROTCOM Capífulo 15 - Ptígina I ESPOL
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I5.9 TABLA DISEÑADAS

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág.1ll

Fecha Diseño:
8/0 t /2005

Fecha,/Actualización :
28/0512005

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera
Verónica Siínchez Jouvín

Nombre de la Tabla:

Diseñadas

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 bytes

Descripción: HISTORIAL DE CASA DISñaoes

No. NOMBRE TIP0 LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

1

)
J

4
5

6
7
8

9
l0
ll
t2
13

14

15

Id_modelo
Nombre
Ubicación
planos
precio
terreno
casas
dirección
descripción
foto
interior
mconstruido
ncuarto
nbano
garaje

N
S

S

S

N
S

N
S

S

S

S

N
N
N
S

5
50
50
70
9
5

5

70
400
70
70
5

5

5
1

Identificación Modelo
Nombre del Casa
Ubicación de la Casa
Planos de la Casa
Precio de las Casas

Terreno de la Casa
Casas
Dirección de la Casa
Descripción de Casa
Foto de la Casa
Interior de la Casa
Mconstruido de Casa
Número de Cuartos
Número Baño Casa
Garaje de la Casa

Observación: Id_modelo PK (Viene de Ia tabla de Disenadas)

PROTCOM Capítulo 15 - PtÍgina 9 ESPOL
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15.10. TABLAIMÁGEI\ES.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Páry.111

Fecha Diseño:
8i01l2005

Fecha/Actualizacién:
28t05/2005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre de la Tabla:

Imágenes

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 b1'tes

Descripción: HISTORIAL DE LAS IMAGENES

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

I

?

Código
Dirección

N
S

5
')

Código de Imagenes
Dirección Imágenes

P

Observación: Código PK (Viene de la tabla de Imagenes)

PROTCOM Capttulo 15 - Pdgina 10 ESPOL
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15.1 1 TABLA FINAI\ICIAMIENTO.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. 1/1

Fecha Diseño:
8/01/2005

Fecha"/Actualización :

28/051200s

P¡ra:

PROTCOM- ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Verónica S¿ínchez Jouvín

Nombre de la T¿bla:

Financiamiento

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 by.tes

Descripción: HISTORIAI DEL FINANCIAMIENTO

No. NOMBRE LONG DESCRIPCIÓN PK FK NULL

I

2

3
4
5

6
7
8

Id_fina
Fecha
Hora
Descripción
Precio
Entrada
Plazo
Cuota

N
N
N
S

N
N
N
N

5

8

8

30
9
9
5

9

Id_Financiamiento
Fecha
Hora
Descripción Casa
Precio de la Casa
Enfiada de la Casa
Plazo de la Casa
Cuota de la Casa

P

Observación: Id_Fina PK (Viene de la tabla de Financiamiento)

PROTCOM Capítulo 15 - Prígina 11 ESPOL
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SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. lll

Fechr Diseño:
8t01t200s

Fecha/Actualización:
28t0s/200s

Para:

PROTCOM -ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre de la Tabla:

No Disenadas

Tipo:

HISTÓRICA

Descripción: IIISTORIAL DE LAS CASAS NO DISENADAS

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK FK

1

2
3
4

Id modelo
Tipo
Descripción
Cmconstruido

N
S

S

N

Identificador Modelo
Tipo
Descripción
Costo M-Construido

P

Observación: Id_modelo PK (Viene de la tabla de nodisenadas)

PROTCOM Capítulo I5 - Prígina 12 ESPOL

ls.T2.TABLA NO DISEÑADAS

LONG. REG:
47 bytes

NULL

9
5

5
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15.13. TABLA SEGURIDAD.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. 1/l

Fechs Diseño:
stot/2005

Fecha/Actualización:
2810s12005

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera
Ve¡ónica S¿inchez Jouvín

Nombre de Ia Tabla:

Seguridad

Tipo:

HISTÓRICA
LONG. REG:

47 b¡es

Descripción: HISTORIAL DE LA SEGURIDAD DEL SISTEMA

TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK NULL

I
2
J
4

Clave
Usuario
Descripción
Tipo

N
S

S

N

9
30
50
9

Clave del Usuario
Nomb¡e del Usr¡ario
Descripción Usuario
Tipo de Usuario

P

Observación: Clave PK (Viene de la tabla de Seguridad)

PROTCOM Capltulo 15 - Ptigina 13
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15.14. TABLA SIN DISEÑO.

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. lll
Fecha Diseño:
8/0r/2005

Fecha/Actualización:
28/0st200s

Para:

PROTCOM-ESPOL

Autores:
Be§ Contreras Vera
Verónica Sánchez Jouvín

Nombre de la Tabla:

Sindiseno

Tipo:

FIISTÓRICA

Descripción: HISTORIAL DE LAS CASAS SIN DISENO

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCIÓN PK

1

2
J

4
5

6
7

Código
Nombre
Tipo
Ca¡acteristicas
Precio
Mconstruido
Terreno

N
S

S

S

N
N
S

5

30
20
300

5

5

50

Código del Casa
Nombre del Casa
Tipo de Casa
Características Casa
Precio de Casa
Metro Construido
Terreno

P

Observación: Código PK (Viene de latablade sindiseno)

PROTCOM

LONG,REG:
47 bytes

FK NULL

Capltulo I5 - Ptígina 11 ESPOL
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16. DISEÑO DE REPORTES

16.I. REPORTE DE CLIENTE

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. I de I

Fecha/Diseño:
811/2005

Fecha./Actu¡lización :

28105t2005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¡á:rchez Jouvín.

Nombre del A¡chivo:
Reportecliente

Descripción:
Acceso al Sistema.

DISEÑO DE FORIVIATO DE REPORTES

@Logo Empresa
Nombre-usuari

Fecha_impresión

Hora

@nombre_usuari

@fecha

@hora

@Tifulo

Código Nombre Apellido Cédula

x(r0) x(30) x(30) x( l0)
I I I

V v v v

Observaciones:

PROTCOM Capúlulo 16 - Prígina I ESPOL
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16.2. REPORTE DE VENDEDOR

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCTÓN

VERSIÓN 1.0

Pág. I de I
Fecha/Diseño:

8/1/2005
F echa/Actualización:

28t0s/2005
Para:

PROTCOM-ESPOL
Autores:

Betty Contreras Vera.
Verónica Siínchez Jouvín

Nombre del A¡chivo:
Reportevendedor

Descripción:
Acceso al Sistema.

DISENO DE FORMATO DE REPORTES

@Logo_Empresa
Nombre_usuari @nombre_usuari

Fecha_impresión @fecha

Hora @hora

@Titulo

Código Nombre Apellido Cédula

x(r0) x(30) x(30) x(r 0)

I

v V v V

Observaciones,

PROTCOM ESPOL

tttlttL ltttttlL

Capítulo 16 - Ptígina 2
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163. REPORTE DE CASA DISEÑADA

SC
SISTEMA DE CONSTRUCCIÓN

VERSIÓN I.O

Pág. I de I
Fecha/Diseño:

8111200s

Fecha/Actualización:
28t0412005

Para:
PROTCOM-ESPOL

Autores:
Betty Contreras Vera.
Verónica S¿furchez Jouvín.

Nombre del Archivo:
Reportecasadisenada

Descripción:
Acceso al Sistema.

DISENO DE F'ORMATO DE REPORTES

@Logo_Empresa
Nombre_usuari

Fecha_impresión

Hora

@nombre_usuari

@fecha

@hora

@Titulo

Código Nombre P¡ecio Número

x(10) x(30) x(6) x(3)

I I

V v V V

Observaciones:

PROTCOM Capítulo 16 - Ptíginq 3 ESPOL
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determinadas opciones del Sistema y se controlará todas las accione§ -hechas por el
Usuario, es decii nadie podra hacer alguna actividad sin ser regisüada. -.,. , "

17. SEGURIDADES DEL SISTEMA

17.1. IIIVELES DE SEGTJRIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada al sistema SC se realizará mediante un icono ejecutable al to

de ejecutar el sistema se pedini un Usuario y ur Password (Clave de os

de cada persona que labora en la empresa

Adem¡ás, una vez dentro del Sistema según el Perfil de Usuario, a todas o

El Administrador o persona asignada por él mismo se encargará de realizar la
depuración de los datos del Sistema; éste proceso se realiza¡á según el criterio de los
antes mencionados.

I7.2. SEGI.JRIDADES DE DATOS

Nivel Niveles de seguridad Acceso o funciones
I ADMINISTRADOR a Acceso total a las operaciones del

Sistema

2 ARQUITECTO a Se restringe el acceso a las opciones
que tiene el Administrador.

3 VENDEDOR a Se restringe el acceso a las opciones
que tiene el Adminishador.

Explicación

Período en que se realiza el Respaldo
Todos los días
Admimistrador).

(según criterio del

Período en que se borran los Respaldos No se borran.

Persona que lo realiza Gerente o Administrador de la Base de
Datos.

Tipo de Respaldo Toda la Base de Datos.

Tipo de Dispositivo Diskettes, CD o en Disco Duro

Ubicación del Respaldo Habitación segura a prueba de fuego.

PROTCOM Capltulo 17 - Pdgina I ESPOL

Item a Evaluar
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GLOSARIO DE TERMINOS

Aqü podemos encontrar conceptos de ciertos términos que en un principio pueden ser

un poco extraños por ser nuevos en nuestro léxico, por lo que presentamos el glosario

alfabético.

A

ABSTRACCIÓN, es la capacidad de ignorar determinados aspectos de la realidad a fin
de facilitar la realización de una tarea.

AMBITOS, se refiere a la longevidad de la variables, los bloques defmen los ámbitos
de las variables.

APPLES, es un programa din¡ámico e interactivo que se puede ejecutar dentro de un a
prigina web que se carga en r¡n navegador web.

ARCIilVOS BINARIOS, se encuentran en una forma especial llamada bytecode.

ARRAYS, son objetos, son creados diná.rnicamente y pueden ser asignados a variables.

ATRIBUTOS O VARIABLES, definen el estado de un objeto y vienen a ser los
panímetros.

BLOQUES, se utilizan las llaves, la primera de inicio y la otra de fin de bloque.

BOLÉANOS, es para representar los valores de verdadero y falso.

BUTTON, representa los botones en una ventana.

BYTECODE, es un conjunto de instrucciones muy parecid¡s al código mríquin4 pero
no son especíñcas para ningrln procesador para los arrhivos fuente.

BORDERJ.AYOUT, distribuye los controles en 5 zonas, norte, sur, este y oeste y deja
una amplia zona central para el resto de los componentes.

B



CADENAS, es un conjr¡nto de caracteres agrupados, se lepresentan ent¡e comillas
dobles,

CARACTERES, se refieren a un único carácter Unicode, se representan entre comillas
simples..

CARDLAYOUT, permite manejar varias lichas intercambiables.

CASTING, o conversión de tipos, permite convertir un tipo de dato en otro.

CHECKBOX, poseen los estados y tiene opciones que el usuario puede elegir.

CIIECKBOXGROUP, son las opciones agrupadas, solo uno de ellos puede ser

activado.

CLASES ABSTRACTAS, es una clase que no es instanciable y se utiliza en el diseño
de una jerarquía de clases.

CLASES, es un molde o prototipo que define un tipo de objeto determinado.

CLIENTES, son los ordenadores que acceden a éstos recursos a través de aplicaciones
clientes.

COMA FLOTAIITE, estos pueden ser de cuatro tipo reales, parte entem, parte
decimal.

COMENTARIOS, son un caso especial dentro de los elementos de la sintaxis del
lenguaje, ya que aunque sena reconocidos por el compilador, éste los ignora.

CONSTRUCTOR, es un método con el mismo nombre que Ia clase y que puede o no
recibir panirnetros que se utilizan para inicializar el objeto, es recomendable utilizar
varios constructores.

C

CHOICE, son las listas desplegables.

CONSTRUCTOR ESPECIAL, es llamado constructor por defecto, éste no recibe
ningún argumento ni pariirnetro,



D

DECLARAR, es cuando se declara un objeto en java para luego instanciar.

DESTRUCTO& el nombre el método destructor es finalizeQ, es destruido por el
garbage collector.

ENCASULAPCION , es wr benelicio que nos aporta la POO, permite abstraemos de la
utilización de los objetos.

ENTDROS, dependiendo de la precisión que el número pueda tener se dividen en byte,

short, int y long.

EXPRESIONES, es una secuencia de elementos que pueden ser evaluadas por el
compilador.

F

FLOWLAYOUT, es un gestor de diseño, distribuye los controles de izquierda a

derecha.

G

GARBAGE COLLECTOR( Recogedor de basura), es un hilo de ejecución que se

encarga de rastrear en tiempo de ejecución cada objeto que se ha creado, advierte
cuando desaparece la última referencia a él y libera el objeto por el programador.

GRIDBAGLAYOUT, es muy potente y complicado de manejar trabaja con el
GridBagConstrains, permite almacenar todos los panimetros de visualización necesarios
pa¡a que los componentes puedan presentarse de una forma versátil y flexible.

GRIDLAYOUT, permite distribui¡ componentes basándose en una rejilla(grid)
bidimensional, haciendo que cada componente utilice una celda de la rejilla.

E



H

HERENCIA, es r¡n mecariismo mediante el cual podemos reutilizar clases ya definidas.

HTML, es el lenguaje que todos los navegadores usan para presentar información en al
WWW. http, es utilizado para la transferencia de hipertextos entre el servidor web y el
navegador.

IDENTIFICADORES, son literales que representan nombres dinámicos para ser

asignados a objetos, variables, clases y métodos.

IMPLEMENTS, es ua palabra reservada que se utiliza en la declaración de una clase
para indicar que implementa los métodos de un interfaz determinado.

INICIALIZAR, es darle un valor al objeto este proceso lo realiza el constructor de la
clase.

INSTANCIAR, se utiliza el new y devuelve una referencia al propio objeto.

INTERFAZ, es una colección de nombres y métodos sin definiciones reales que

indican que una clase tiene r¡n conjunto de comportamiento.

INTERNET, conjunto de redes cuyo origen se remonta a 1969.

JAPLET, es un contenedor de alto nivel, ofrece soporte para t5ecnologías de
rehabilitación y ofrece un panel raíz

JAVA, es un lenguaje creado para realizar una programación en intemet nípida y f,icil,
orientado a objetos.

JBUTTON, es un botón común.

JCHECKBOX, es una casilla de verificación.

JCHECKBOXMENUITEM, es un elemento de menú que contiene una casilla de
verificación.

I

J

JCOLOR CHOO§E, permite seleccionar un color determinado.



JCOLORCHOOSE, ofrece un diáogo estándar para la selección de colores.

JCOMBOBOX, es una lista desplegable.

JDIALOG, permite crear directamente diálogos completamente p€rsonalizados.

JDK(Java Development Kit), implementa la versión ultima de Java.

JFILECHOOSER, ofrece un diálogo estrindar para la selección de ficheros.

JFILECHOOSER, permite seleccionar ficheros y directorios.

JFRAME, es una ventana con bordes, título y botones que permite cerrar y maximizar
la ventana-

JINTERNALFRAME, permite mostrar una ventana dentro de otra.

JLABEL, etiqueta que puede mostrar texto, un icono o ambos.

JLAYEREDPAI{E, ofrece la tercera dimensión, esto es la profundidad, para posicionar
componentes de ésta forma.

JLIST, es una lista con elementos.

JMENU, es una opción de menú

JME¡{UBA& es una barra de menú.

JMEI\IUITEM, es un elemento de un menú.

JOPTIONPANE, permite crear sencillo diálogos est¡á,¡rda¡.

JPANEL, se usa pa¡a agrupar componentes, puede asignar gestores de bordes y diseño.

JRADIOBLITTON, es un botón de opción que suele utilizarse en grupos.

JROOTPANE, representa el panel raíz de un contenedor de alto nivel.

JSCROLLPANE, contiene componentes grandes o que pueden crecer.

JSLIDE& permute seleccionar al usuario un valor dentro de un rango determinado.

JSPLITPA¡{E, agrupa dos componetrtes, uno a cada lado, se puede arrastrar para
ajustar las llneas divisorias.

JTABBEDPAI\¡E, contiene muchos componentes pero solo puede mostrar un conjunto
de ellos a la vez.

JTABLE, muestra la información en formato de tabla.



OBJETO, es la pieza básica de la POO, es una representación o modelización de un

objeto real.

OPERADORE§, son los operadores que se utilizan y sonde gran influencia .

PALABRAS CLAVES, son identificadores reservados por el lenguaje.

PAQUETE, es una forma de clasificar y organizar clases e interfaces, evita conflictos
de nombres

POLIMORFISMO, es la posibilidad de que el mismo mensaje enviado a objetos
distintos, ejecute métodos distintos.

POO, progtamación orientada a objetos

PROGRESSMOIIITO& muestra un dialogo donde se aprecia el progreso de una
operación

PUBLIC, cuando la clase es prlblica y se podrá instanciar y utilizar desde cualquier
otra clase.

,R

RELACIÓN DE COMPOSICIÓN, cuando esüi compuesta la relación de otras clases,
esto se hace a través de los atributos.

RELACIÓN DE HERENCIA, una clase hija hereda de una clase padre o superclase,
se puede lograr la reutilización de códigos y una progresiva especialización a través de
una jerarquía de clases.

RELACIÓN DE USO, se relaciona a través de los mensajes que se le envía, se produce
pasando una instancia de la clase como uno de los parámetros.

RELACIONES ENTRE CLASES, es para ofrecer una mayor funcionalidad y realizar
lareas m¿ís complejas, la relación se realiza ent¡e las distintas clases.

RUTI¡IE, ésta clase permite interactuar a la aplicación con el en tomo en el que se estiá
ejecutando.

P

o



JTEXTCOMPONENT, hereda distintas clases especializadas en el tratamiento de

tertos,

JTEXTFIELD, es una caja de texto en la que el usuario puede escribir.

JTOGGLEBUTTON, representa un botón con dos estados(pulsar / no pulsar).

JTOOLBAR, agrupa lma serie de componentes, especialmente botones, en filas oi
columnas y perrrite al usru¡io a¡rastra¡ la barra a distintos lugares.

JTOOLTIP, muestra una breve descripción de un componente

JTR"EE, muestra datos organizados en forma jerárquica.

LABEL, son textos estáticos que se utiliza para mostrar la información y dar
instrucciones al usuario.

LIST, son listas que pueden ser seleccionadas.

LITERAL NULL, tiene un solo valor, la referencia nula-

LITERALES, con aquellos elementos de un programa que no pueden variar, se los
denomina también constantes.

M

MAIN, éste método es de arranque de la clase. MainQ.

MENSAJES, son las distintas formas que tiene de comunicarse distintos objetos entre
sí.

MÉTODoS, son las
procedimientos.

acciones que realizan los objetos y reemplazan a los

MODELO DE OBJETOS, es rm conjurto de principios que se deben dar para que se
puedan modelar objetos dentro de nuestro código y programa.

MODULARIDAD, se pueden escribir códigos de manera independiente de cómo se
encuentre construídos los diferentes objetos que vamos a utilizar.

L



s l

SEPARADORES, definen la forma y función del código.

SERVIDORES WEB, es el encargado de publicar o poner a disposición-.de u¡ia serie

de clientes unos recurso. EBLiLI I ii-CA

\cA&1PUS

SOBRECARGA, se produce en los métodos cuando una clase tiene métodés;'oÜn el
mismo nombre p€ro que difieren o bien en el número, tipo o par¿lmetros que reciben
dichos métodos.

SWING, es el otro API existente para crear interfaces de usuarios gráf,rcos, permiten
modificar su aspecto y comportamiento.

SYSTEM, ésta clase solo podrá ser accedida si el programa Java que esta realizando
es una aplicaciór¡ los applesjava no pueden acceder a ésta clase.

SYSTEM.ERR, es el canal de error de entrad4 aquí se muestran los errores
producidos.

SYSTEM.IN, es el canal de entrada estrá.ndar, se utiliza para leer la entrada del usuario
desde el teclado.

TEXFIELD, son cajas de textos.

TEXTAREA, son areas de textos

TIPOS DE DATOS, entre los tipos de datos tenemos los array( o matrices) y las clases.

U

URLS, es el mecanismo que se utiliza en internet para localizar e identilicar de forma
única un recurso dentro de intemet.

T



W

WIDTH, HEIGHT, son atributos para definir el alto y ancho en pixeles.


