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Manual de usuario Sistema de Construccün

I GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCTÓN

Este manual contiene información respecto a como operar el sistem4 ademas nos da
indicaciones de cómo funciona. Ayuda a identificar los usuarios que pueden utilizar el
sistema y que conocimientos mínimos debe tener para lograr una compresión exitosa de

cada una de las funciones del mismo.

Es de mucha importancia leet este manual antes y/o durante la utilización del Sistema,
ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es a1'udar al personal encargado del manejo del sistema
acerca del luncionamiento del mismo y comprende:

. Como operar el Sistema de Construcción.
o Conocer el alcance de todo el módulo por medio de una explicación detallada e

ilusaada de cada una de las opciones que lo forman.

Este manual esta orientado a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operación del sistema.

El Administrador, es responsable de autorizar los registros de las diferentes Personas y
las casas que intervengan intema o extemamente con contusionar.

Personal en general, son responsables de llevar un control de la veracidad de la
información que se ingrese en e[ sistema.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos mínimos que deben tener las personas que operariín el Sistema y
deber¿ín utilizar este manual son:

1. Conocimientos biísicos sobre las políticas de la empresa de Construcción.

2. Conocimientos básicos de Informática basada en Ambiente Wi-¡rdows.

PROTCOM Capítulo I - Ptúgiaa I ESPOL

1.3. A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL



Manual de usuario

Generalidades

Capítulo 1

Capítulo 2
Capítulo 3

ODeración

I.5. ORGANIZACIÓN DE ESTE MANUAL

Este tomo esta organizado en tres partes principales:

r.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que debe
seguir el Usuario paso a paso para utilizar el sistema Además incluye información que
lo ayudará en el diario uso de su computadora.

Antes de comenzar a utilizar el sistem4 es importante que entienda las convenciones
tipográfica y los términos utilizados en el mismo.

PROTCOM ESPOL

Sistema de Construccün

Generalidades.
Requerimientos Operacionales e Instalación.
Arranque del Sistema.

Capítulo 4
Capítulo 5

Capitulo ó
Capítulo 7
Capítulo 8
Capitulo 9
Capítulo 10
Capítulo I 1

Menú Seguridad.
Menú Sistema.
Menú Mantenimiento.
Menú Estructura-
Menú Diseño.
Menú Proceso.
Menú Consultas.
Menú Reportes.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRÁFICAS
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Manual de usuaria S istema de C on strucció n

I.7.1 COTWENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO.

I.7.2 CONVENCIONES DEL MOUSE

Formato Tipo de Información

Viñeta numérica 1

Negrita Términos a resalta¡ por su importancia.

Menor que - Mayor que < > Nombres de opciones que puede elegir el Usuario,
ya sea haciendo uso del mouse o teclado.

Carácter mayúscula
Caracteres minuscula

+
Nombres de leclas se inician con mayúsculas

Carácter subrayado

Si est¿l ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinación de teclas:
ALT + letra subrayada o da¡do clic en la opción del
Menú o en el botón

Gráfico del botón
Palabm botón y a su lado irá la representación
gráfica.

Término Significado

"Señalar" Colocar el extremo superior del mouse sob¡e el
elemento que se desea señalar.

"Hacer clic" Presionar el botón principal
(generalmente el botón izquierdo)
inmediatamente.

del mouse
y soltarlo

Arrastrar' Señalar el elemento, luego mantener presionado el
mouse mientras se mueve y se lo ubica en el lugar
deseado,

PROTCOM Capítulol-Ptigina3

Numeración de procedimientos paso a paso.
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Manual de usaario S is te ma de Construcc ión

I.7.3 CONVENCIONES DEL TECLADO

Tecla Signilicado

Teclas que se utilizan como método abreviado para

ejecutar un proceso. Por ejemplo Fl para mostrar la
ayuda.

Tecla
Errun (Errnnn-REroRNo)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en el
manual dice "Presione E¡¡Tr,n".

Teclas direccionales

t
<- -+

+

Puede utilizar las teclas di¡eccionales para moverse
(izquierd4 derech4 arriba, abajo) en los diferentes
elementos de un control de la pantall4 un elemento
ala vez.

Teclas de avance de página
INrcro, FrN, Av. PÁc., RE. PÁc

Las teclas de avance de página son utilizadas para
movilizarse entre varios elementos de un control de
la pantalla.

Tecla T.q.g Tecla utilizada para moverse entre los diferentes
controles de la forma. Con la tecla Teg, se da el
enfoque al primer control ubicado a la derecha, con
SHtpr+Tls, se da el foco al primer control de la
izquierda.

Otras teclas Adicionalmente puede utilizar otros elementos del
teclado. Por Ejemplo:

SHIFT+TECLA es utilizado para que se active la
función que está grráficada en la parte superior de
TEcr,a, siempre que ésta cumpla mínimo dos
funciones.

a ALT GR+TECLA, es utilizado para que se active
Ia tercera función de Tecu.

PROTCOM Cap[talo I - Pdgina 1 ESPOL

Teclas de método abreviado



Manaal de usuario S is tema de C ons trucc ió n

1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACIÓN {

Sugerencia:

Muestra información que facilita la operación del Sistema.

Contiene información importante acerca del Sistem4 las
cuales deben ser revisadas por el Usuario.

1.9. SOPORTE TÉCNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Sistema de Construcción, revise el
Manual de Usuario.

Si desea una consulta más exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en contacto con
la oficina del Programa de Tecnología en Computación y Diseño Gráfico Publicitario
PROTCOI\tr), Empresa Desarrolladora del Sistema.

sP0¿

PROTCOM Cap[tulol-PtíginaS ESPOL
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Manual de usuario Sis@na de Constracción

2. REQUERIMIENTO OPERACIONAL DEL SISTEMA.

2.T REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

El Sistema de Construcción "Javier Cardenas", necesita como mínimo los siguientes
requerimientos de equipos:

o ProcesadorPentium/60
r Caché RAM externo instalado / máximo 256K,256K
o RAM de sistema instalado / m¡íximo 16M8,128Mb
o Ranuras de buses de expansión 3 ISA, 2

PCI,lPCUISA
o Puertos paralelos, seriales, para mouse 1,2,1

. Capacidad de los discos duros instalados: 1 GB
r Conüolador de Disco Duro
r Compartimientos de r¡nidad accesible (3,5")
o Monitor SVGA 14.

2.2 REQUERTMIENTOS DE SOFTWARE

Se necesita la instalación del sigüente programa:

¡ Microsoft Windows 95,XP.
o Jdk
¡ Java

2.3 COMIENZO DE LA INSTALACIÓN.

La Proceso de instalación del sistema es muy fácil y podni efectuarse desde unidades de
disco flexible. Los pasos son:

1. Inserte el disco 1 de la instalación en la unidad de disco.

2. En la bana de kreas de Windows 95 o XP, escoger el Botón del Inicio (Start), luego
la opción Ejecutar (Run).

EE
I

I
flil
m

ffi[
[00
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¿i Abri documeúo dé offic€

I Nucvo documer*o de Office

-.1 Proorámss

-! QocuÍ!.h¡os

-$ Eonfiouación

)-l Busca¡

.ó Avt¡da

§/ Apág¿r el sistelEa.

83:40 PM

{G

Figura 2.1. Menú inicio.

3. Existen dos maneras para ejecutar el archivo de instalación:

3. 1 . Digitamos directamente la ruta de acceso al disco flexible con el nombre del

archivo de instalación:

i

I

)

E*rib¡ el nÉrtüÍ Ae r¡ r¡¡Dsr.¡nE c¡rlet4 docuñ€Itto o
rtc-ur¡o ¡tr Lúerrt r Windor¡ lo ¡brüd.

Abür: D:bIoyrcto

C.¡réLr EE¡¡rin¡¡

F igaru 2.2. Pantalla ejecutar

3.2. Ir a Buscar o Examinar (Browse):

3J

{i..ür.r EE

EEIf,m¡ni¡¡¡¡

Busc¡r en: .9 (DJ elél üjEtrl
ñr¡iió¿

HirÍc

$onüre & archivo: lfruvecto

Iipo ü ¡¡thi'¡or P:ogr:rrus

Abtü

Figura 2.3. Pantalla Examinar.
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4. Le damos Aceptar para comenza¡ con el proceso de la instalación del sistema.

En el comienzo de la ejecución aparecerá ur mensaje, que indicará que el sistema se ,

encuenüa copiando los archivos necesarios para que la instalación pueda comenzar, y
que estos a¡chivos son removidos del sistema si la instalación del sistema es cancelado

por alguna circunstancia

El Siguiente paso que efectúa es la verificación del espacio necesario disponible para

realizar la copia y registro de los programas.

Seguidamente le aparecerá un cuad¡o de bienvenida a1 progmma de instalación del
sistema, donde puede dar Aceptar para continuar la instalación o cancelarla
inmediatamente.

Si continuamos con la instalación, aparecerá otra pantalla en la que le pedirá que se

especifique la ruta denho de la cual se procedeni la copia de los programas.

La ruta por omisión es en el Directorio ( C:\Archivos de Programa\SC I ), y tendrá
opción de cambiar esta ruta predeterminada del programa de instalación pulsando click
en el botón del cambiar directorio (Change Directory).

To unzip ü für in p:oyeclo-éxe to lhE rlr.cifr.¿
foldEr prer, tha üflzip üutton.

Unzip

Unzip to f,oLler:
h:l fiinZip

chiv.DeiléprDt!ám¿ho$ttt¡dot¡ !ron'se... q¡"*

17 Qverwdte liler wirhout ¡¡ohlli¡g
About

Eélp

Figura 2.4. Pantalla de instalación.

Si el Directorio a cambiar que se especifica no existe, se le notificará y se le preguntará
si se lo desea crear.

lnmediatamente crea el directorio y comienza el proceso de copia y registro de los
programas necesarios para la ejecución del sistema.

La instalación s€guiní pidiendo rmo por uno los diskettes de instalación hasta terminar
con la instalación y registro completo de los archivos.

xWirr.f,ip $elf-trr*artar - proyÉ.to.es

PROTCOM Capílulo2-Pógina 3 ESPOL
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En cualquier momento de la instalación del sistema puede ser cancelada por parte del
usuario. Si se cancela la instalación, se le confirmará la intemrpción de la instalación.

.?)\r Áüort urzip o¡eration?

Figura 2.5. Pantalla de Confirmación.

Si se confirma la intemrpción de la instalación, se le notificará que la instalación ha sido
intemmpida antes de la finalización completa del sistema, y que los archivos que han
sido copiados temporalmente van a ser eliminados del sistema.

Después de terminar de remover todos los archivos, se le notificará que el programa de
instalación ha sido removido del sistema completamente.

\YinZip §clI-F.xlrector I

[o
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Al final de la instalación presenta un mensaje de finalización satisfactoria de la
instalación.

2.5 CANCELACIÓN DE LA INSTALACIÓN.
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3. ARRANQUE DEL SISTEMA.

Para arr¿ncar el Sistema de Construcción "Constructora Jaüer Cá¡denas" lo puede hacer
de la siguiente manera:

1. Utilizando el menú lnicio de Windows 95JP (Start), nos vamos al grupo de
Programas (Programs) y buscamos la aplicación SC 1 .

¿} Abrir documento de Offise

I Nuevo documcnto de 0ffice

-l Acceso os )

-l lnicio )

-l Microsolt 0ffiee para V/indows 95 )

-l Montaies pata PC )

-¡l MSDN-VB Startet Kit )

-l Startup ;

-l Visud Basic 4.0 )

iJ Explordor de \úhdows

S ras"oos

# "'..
-) Documenlos

$ eonfiouración

)^l Buscár

$ a¡aaa

il Ei""r* .

qjJ ApagÉc el sistBEa...

Figra 3. 1 , Pantalla menú de Inicio.

Se presentani la pantalla del Sistema de Construcción "Constructora Javier Cá¡denas"
junto al recuadro de Inicio de Sesión.

)

)

I
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Si§r.m dodñltueir¡ *úE

B

ct
tP.l.i)ñ

I

E!*C :4 <l¡ ---r > " mrr,-,"a ... I E*". ¡¡r-.- :5fl.1 -'..¡ **,-

Figura 3.2. Pantalla inicial del sistema.

3.I MENU PRINCIPAL.

Si ingresó correctamente el Usuario con su Contraseña (Capítulo 4), entonces el sistema
muestra activo el Menú Principal del Sistema que s€ destaca a continuación:

st<cm J tF.as*n¡lrro _/q*uarr. l:yqE{ño qrmc .-, col.dtÉ BFútÉ

L) qrrdd- ?§hDt§"ño Eeudur¡ D. E!úudura so. B ¡srú.o cr¡ellto E rhrr*o Yendsdtr

Figura 3.3. Pantalla inicial con menú activo

1, Menú de Sistema.

fF sü¡.¿. c.ü!G¡¡¡ .I¡ET
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Este Menú nos permitirá llevar un control de Usua¡ios que obtengan acceso a los
datos, para así de esta manera asegurar las bases de datos.

2. Menú Mantenimiento.

Este Menú üene como objetivo llevar un registro de los datos más importantes de
Cliente, Vendedor, etc.

3. Menú Estructura.

Este Menrl nos permite controlar y regishar las diferentes casas que la empresa
realice.

4. Menú Diseño.

Este Menú nos permite visualizar las casas diseñas y no diseñadas que tiene la
constructora.

5. Menú Proceso.

Este Menú nos permite controlar y registrar las diferentes transacciones que la
empresa realice, como son las proforma y las factr¡ras.

6. Menú Consultas.

Este Menú tiene como objetivo mostra¡ al operador los datos que solicite,
presentado en pant¿lla.

7. Menú Reporte.
Este Menú tiene como objetivo mostrar al operador del sistema los datos que
solicite y pueden ser impresos o presentado en la pantalla.

PROTCOM Cap[lulo3-Prígina 3 ESPOL
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4. INGRESO DEL USUARIO

El sistema posee una pantalla de ingreso al sistema donde se controlar el acceso de los
usuarios y a su vez conocer que persona realizo alguna operación.

Esfa opción esüí destinada para controla¡ el acceso de los usuarios al sistema.

4.2 ABRIRPAI{TALLADE USUARIO

1. Se observará la siguiente pantalla de la figura 4.1 donde debeni ingresar el nombre
del usuario que va a trabajar. El Usua¡io del Sistem4 el cual es la persona que tiene
el acceso a los módulos y f,¡nciones del Sistema..

Figura 4.1 Pantalla petición de usuario.

2. Aquí deberá ingresar su respecüva Conmseña pam poder establecer los permisos de
acceso a cada uno de los módulos según los módulos y funciones que se les haya
asignado a cada usuario:

segur¡dd {E
INGRESO AL SISTEMA

Nombrr

Clave:

fc¿Éar §al¡r

Figura 4.2 Pantalla petición de password

PROTCOM Capltulo 1- Púgina I ESPOL
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INGRESO AL SISTEMT

l,¡ombrs

Cla\re:

lc8Éar §alir
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3. El sístema valida que el usuario que ingresa tenga acceso al sistema. En caso de que

el Usua¡io no exista, ó la Contraseña sea incorrecta para el usuario entrante,
presentara el siguiente mensaje de error:

irens{ie

Aceptar

4. Podrá reintentar escribir el Usuario y Contraseña, caso contrario, no podrá ingresar
al Sistema.

5. Si ingreso correctamente el Usuario con su Contraseña correspondiente, entonces el
sistema muestra activo el Menú Principal del Sistema.

Sugerencia:
Dé clic en el botón saft si desea Salir del proceso.

t$POr

o
Ji

PROTCOM Capítula1-Ptígina2 ESPOL
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Figura 4.3 Mensaje no existe login o contras€ña.
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5. MENÚ SISTEMA

En el menú del sistema, visualizaremos la pantalla Acerca de infbrmación, Usuario,
Cerra¡ Sesión, Iniciar Sesión, Salir.

§i,r.e & Co üüdiiñ IEIE
§rislerl't J l&rfer*niodo _-ll Er¡udur¿ 

,3 qissño ProcEsos Csr!ú¡tlt$

ft ¡forn".i* )issio Eslrudu¡E O. Esljudür¿ SD. Eln0r6o Cl¡6¡rl€

qs¡rlo
q6rr §esbn

tsichr S¿.{on

Sa¡r

Bep(ftes

DlBgr€ÁoYgldedor

Figura 5-l Menú Sistema.

5.2. INTORM,{CIÓN

Permite ver la información del sistema.

5.2.I ABRIR INFORMACIÓN

Para ejecutar la opción Información se deben seguir los siguientes pasos:

l En menú principal haga clic en <Sistem¡>.

2. A continuación, haga clic en <Información>

PROTCOM Capítulo 5 - Página I ESPOL
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Ejecutando los dos pasos anteriores, mostra¡á la siguiente pantalla:

Sütl¡ ¿r a.rh|n.nin

. gtrietlt J !..iEri't{eiro 3 qsm¡ú¡r! 3 qtdo 'grGa qdlsl¡lts BSúlÉ
-; DissidG _y Sh IE¿ño E_.liuú¡r.o. Eqn¡ú¡la §o. B hgrÉo Obrle E mcr*o lltdodn

¿a
ri-, l- 'ñ €l rlat

,l-
JI :.

A

/lt

lt"t

I

? t I

UEf¡
rf+ül

rr .l-
t

{ I {

Figura 5.2 Pantalla de información del Sistema.

5.3. USUARIO.

Permite registrar los diferentes Usuario que la empresa tiene y luego los supervisa.

5.3.I. ABRIR USUARIO

Para ejecutar la opción Usuario se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menú principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuación, haga clic en <Usuario>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la siguiente pantalla:

PROTCOM CapltuloS-Pdgina2 ESPOL
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giaam J lltfülmblro f/ Eúudqt. ]/q¡ao qriso§ .tr qoll¡últ &4üt-

r] qhddú _E/ §h Dh.ño Esüudur. D. E§qudur. so. B¡geso a¡sr*e E ülfiEo YElledq'

lJi¡rlo X¡rúú

USI'ARD ]'JEVO

Notí¡re reteca

fipo & lln¡úb Affi.fdr

DeaaíIdon lñ¡arioñ&

ta

Etr qrdú

9nodftü
fl qoo§rtü

& coccar

Etnint

Figura 5.3 Pantalla de Usuario Nuevo.

5.3.2 INGRESARUSUARIO

Para registrar un Usuario específico usted debe realizar los siguientes pasos:

l. Para abrir la pantalla de Usuario, haga referencia al punto 5.3.1 .

a Si el código ya existe, mostrará un mensaje código existente.

IIEÉ3¡rre a. C.Etu.ió.

Capútulo5-Pógina3

2. lIbica¡se en la opción de Nombre, clave y digite el nombre, clave del Usuario,
después escoge el tipo de Usuario y escrih una explicación en descripción de por
que crea un Usuario nuevo seguidamente presionar Grabar, para que sea revisado el
nombre y la clave y se verifique la existencia del mismo.

PROTCOM ESPOL
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EEIESi,r.m & Cotur¡kiar

Sb¡úr! J tldl.rñeltlo j/ qrrrutrura Y qt¿o , Eroc-c ir goE¡¡lt8 Baürt

r) qboñd- .[ ¡n Oixno E_lúdrr.D. E+üet¡r. so. B¡¡reso cl-rie E hgf..o Y¡rdsdü

tirüloL¡m
uslttRp tarEvl)

l..oü¡'s rEiEs

Ttpo ¡bu'r¡rb alffi.fdÜ v

D¡{¡iccioi lButflonusro

trZ

,{ qons¡rtr

S c4cetar

EIñin

Figura 5.4 Pantalla de Ingreso de Usuario Nuevo.

5.3.3 CONSULTARUSUARIO

Para realizar la consulta de un Usuario, realice los siguientes pasos:

1. Para abrir la pantalla de Usuario, haga refercncia al punto 5.3.1

2. Dé clic en el botón -. del Nombre.

3. Seleccione el Usuario que desea ver.

4. Una vez seleccionado el Usuario, automáticamente se mostrariín todos los datos
correspondientes al Usuario solicitado.

PROTCOM Capítulo 5-Ptígina1 ESPOL
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I !«am J flarlaonlnlsrlo _/ e-olruaura ILy qiEdo .. Eroceos '-r Cohsnlla Eaüts§

3J qi¡sñds _Y qh Dksño qlflclulaD. E*uclut sD. ElñgrÉo o¡I|ts B lnú¡so Yqlded6

Ur¡ilo rl¡m
ustaRx¡ t{rEvo

taqiüre ré¡ora

I¡lo & u ¡rlo lttnfflrúÜ v

Deaüipabn l¡f¡¡.rio nuoE

*Z

clave

Eqrk
I tsot¡ca

fr coí§rtt

S c4cuar

E¡mnr

Figura 5.5 Pantalla de Consulta de Usuario Nuevo

IEEI s¡r.^ + C"-¡r*r"

Sugerencia:
Otra forma de realiza¡ esta operación es ingresando un
nombre y clave del Usuario y presionar Consultar.

Nota:
Si el código no existe el sistema se presentará r¡ri mensaje que
dice el Usua¡io no existe.

PROTCOM Capltulo 5 - Ptígina 5 ESPOL
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5.3.4 MODIFICAR USUARIO

§¡(om J ¡F,fer[ .¡lo 
-¡/ 

qúudura i_y qhdo qro.s6 , qr¡lBultc & ct6
-,) gl§sñdc _y §h Dls{ño qdructur¡ o. E*uca¡r. SO. HFsre$o Clierle E lnore.o Yendedo.

Utrrio ¡rfi,
U§'TRN 

'EVO
|l0Í8. reb€ca

fiÍo ü r¡r¡úlo tlffiÚ.dú v

D6afi¡cbo ¡Er¡trioñlE'o

{E

Eqrü
ry Uodfcü

,l qdl!¡ t

& tAcek
E¡ni¡¡ü

Figura 5.6 Pantalla de Modificación de Usuario Nuevo.

l. Realice los pasos Consultar un Usuario 5.3.3.

2. Modifique la información.

3. Dé clic en el botón Modificar o presione las teclas Alt + M.

a Si ha realizado los pasos correctamente le aparecení el mensaje siguiente:

fúensdo

Re0¡stro ¡iod il¡carlo

Acaptar

Figura 5.7 Pantalla de Mensaje de Información.

Sid.ñ il. C.Bklr.ür IEITI
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5.3.5 ELIMINAR USUARIO
F tLñü& {osr.."r^ EE

9r€í6 J !&.r€r|hr¡erlo ? qc-d"o i? qbdu Eoc!3o3 - qürutt* Eepür6

-,) qis¿ñdc _y lih Drsslo Estrudura D. E4¡ud¡r. sD. EFgr€*o c¡¡ode E l.lore6o Ygldedd

ui¡rto tar¡rE

usutRp tt fl,()

Xmr¡e rcteca

I¡po rh t¡s¡üio tür*irfr&

Dsrrtipcldn u6¡Eb rlt¡eE

{E

EEfú
I Uodñcü

ñ Consultr

F cecel.r

EIÍana

Figura 5.8 Pantalla de Eliminación de Usuario Nuevo.

l. Realice los pasos pam Consultar un Usuario 5.3.1.

2. Verifique el Usuario que desea eliminar.

3. Dé un clic en el botón Ehira 
o presione las teclas Alt + E.

4. Luego aparecerá el siguiente mensaje:

-

¿/
o ¿Está seguro dé €laminar?

Figura 5.9 Pantalla de Mensaje de Confirmación.

Mensrie

PROTCOM Capttulo5-PttginaT ESPOL
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5. Confirme si desea eliminar la Persona escogida.

6. Si elige i.::.:Ei.::.1 el registro será eliminado, luego de lo cual, aparecera el

siguiente mensaje.

Mensde

A ceptar

Figura 5.10 Pantalla de Mensaje de Información

Sugerencia:

Dé clic en el botón

cualquier proceso.

Cáncelar para si desea Cancelar

5.4, CERRAR SESIÓN

Para ejecutar la opción Usuario se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menú principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuaciór¡ haga clic en <Cerrar Sesión>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la sigüente pantalla:

Nota:
El proceso de consulta se podrá realizar después de la
eliminación sin ningún problem4 ya que se podrá seleccionar
el registro, luego su respectiva visualización por pantalla. La
diferencia estará dada en su estado el cual aparecerá como
Inactivo.

Nota
En el mensaje "Desea eliminar" haga clic en o

para cancelar la operación.

PROTCOM Capítulo5-Ptígina8 ESPOL
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SJ

Sqeno J q lsí¡Íisrlo -fl 
qtrruaura -( qrAo Proccad 'contiÉt.E

lJ qisañd6 *j/!h orseño Estruotún¿D, E{ruai¡ra sÚ. B !ng[6o clierfte

-ltrl¡
Bsm*

E hgrao yñdedü

()

sf !o

Figura 5.11 Pantalla de Mensaje de fnformación de Cerrar Sesión.

3. Aparece un mensaje de Confirmación !o

4. Escogemos la opción Si automáticamente se desactiva todo el Menú excepción del
SubMenú Sistema la opción de Inicia¡ Sesión.

5.5. INICIAR SESIÓN

Para ejecutar la opción Usuario se deben seguir los siguientes pasos:

l. En menú principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuación, haga clic en <Iniciar Sesión>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la siguiente pantalla:

PROTCOM Capítulo5-Pógina9 ESPOL

El6 Slegum ai¡e ¡lessc Cerrár E sc§¡Úo

l[:§r"::



Manual de usaario Sistema de Consl¡ acción

E shlgrE de corúr¡cdé,n

I §trtenE

d'f z

segf,ild rlZ
i,¡GRESO tf S¡StEllt

lldrl¡rE

Chre:

leeptr 9alir

-E--,¡
J

Figura 5.12 Pantalla de Clave.

3. Seguir los Pasos de Menú Seguridad Capitulo #4 pag. I

5.6. SALIR DEL SISTEMA

Para ejecutar la opción Usuario se deben seguir los siguientes pasos:

l. En menú principal haga clic en §isten¡>.

2. A continuación, haga clic en <§¡lir del Sistema>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la siguiente pantalla:

PROTCOM Capítulo5-Ptíginal0 ESPOL
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!J
§H¡to J llaiení* o _/ r_sruauo _/ qsao Eocsc lon¡tta Reoúlet

'r) q¡s"¡a- 3Sn ois€ño Eslrudur¡D, E§JucluIa g). Bhreso cliente B hsreso yendodtr

- lól:l

Estat §egüro ¡i deg3 Sttl

sl !o

Figura 5.13 Pantalla de Mensaje de lnformación paIa Salir del Sistema

3. Aparece un mensaje de Confirmación oNo

4. Escogemos la opción Si automáticamente muestra la Ventana de Windows.

PROTCOM Capftulo 5 - Pilgina I1 ESPOL
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6 MENÚ MANTENIMIENTO

En esta parte del sistem4 todas las tablas maestras seran:

. Ingresadas.

. Modificad¿s.
o Eliminadas.

Sl,ú.ñit C.Elfl..ión IE
glstñ6 J flaÍenimieÍto -/ r_uruurrá _flqtAo Erffic gomr¡lls

;] qs¡¡a qftrre Elrud!¡rrD. E§gudura so. E hsreso cr¡ellte

Venüor
cqso

4*ctec

E hg[6o VEtlHfi

Figura 6.1 Menú Mantenimiento.

6.1 ABRIRCLIENTE

Para ejecutar la opción Cliente se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menú principal haga clic en <![antenimiento>.

2. A continuación, haga clic en <Cliente>.

Ejecutando los dos pasos anterioÉs, mostrañi la siguiente pantalla:

PROTCOM Capítulo 6- Prúgina I ESPOL

Se aconseja que las tablas que están en Ma¡rtenimiento no ser¿in modificadas de manera
constante debido a la importancia de los datos principales que existen en ellas. A
continuación mostrarémos la pantalla principal y los diferentes ítems que existen en esta

opción:
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IEEI5i,bü tL CoEE{.d.n

. §¿<am J FtorftIedo !fl q«oaura l_l/ qaUo ' EocsE .r cflürrtt EQüt€.

-r) qe*aa _fl gir ouno qln¡úüf¿ o. E4rudur. sú. E ln¡¡e¡o ox¡r, E hcr€o ycrdslor

*ExdfeñinEttlo de cfglte

[IFOüACfll DEL CLf}IIE

córl0o

Lün¡rE

F /l{¡riniálo

Edad rños

Di€ccióÍ|

Eddo cilrl
soko crdo vh¡do

AF(RIES
lp-f ss lP.REtfi^

trFo Acl(ra El?REstEtf
Cmna a

s¡¡euo Dda-e§

n-llErE¡ Z¡mr¿üIs

lÍ.ailo

Cdr¡h

foFüro

dúrf,tado

cago Ytltahdor

lúi|'rdd

2

3

D xum

,d corÉüta $+ carceta

Figua ó.2 Pantalla de Mantenimiento de cliente (pasol)

ó.1.I INGRESAR CLIENTE

Para registrar un Cliente específico usted debe realizar los sigüentes pasos:

I . Para abri¡ la pantalla de Cliente, haga referencia al punto 6.1 .

Haga clic en el botón Nuevo.

Automáticamente aparece el código que le corresponde .

4. Ingrese el título, nombre, apellido y cargo que será registrado en la opción Tínrlo,
Nombre, Apellido y cargo y la empr€sa respectivamente.

5. Haciendo uso del ratón dé clic en la bontón JJ para presentar el cargo.

6. Sírvase llena¡ todos los campos necesarios para un correcto registro de la Cliente
que se está procesando.

PROTCOM Capttulo6-Pdgina2 ESPOL
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lEIEIClrüm ¡. Ccflt¡u.ür

.5trrrE J lsrrárúüeño

',) qi!d{* 
-Y Sh ot¡6o

_y E_drudurr B/ qrtdo Brocr.G ! ' qqs¡lt- Eadl*
E§rn¡otuluD. E3úrdh¡r.so. tst-or¡o o¡rla EhgrEo Ysrdodür

dEIrrffinbilo rh Cla¡llr

I{f OTAC§ DEL CLC]{IE

có¿F Xl -. t{l¡rü Az&lrrrÉ

iorta l¡,lcúb ¡Fúúo roí[aiúlr
E /X.dñlrrjro l2llts/l§l cduar 0er2t3ls

Edt 2a añG ldffio zmlg
oi.cf,|óat elEfrod€naELflI¡ayrFnÜl!

. .olüo clJo Yl¡lo ¡¡5rE¡do
tpoRrEs
., ¡P.CSS / lP.RErfl
[f ouactoi EERESIETL
Ccrrr¡l¡ Ecr¡ldor Cú¡o YtlltHE

§¡al.lo 2m D&ú tllüarraari, 5 maaaa

E+ cr¡l,tar
B6cf hfrrrrEclcl dDl cfrla

Figura 6.3 Pantalla de Ingreso del cliente

7. Haga clic en el botón o pr€sione las teclas Alt + G.

Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje siguiente:

D ¡us*
I ccl.r¡fta

a

!¡
§isrer¡¡ J ¡tslreni eño

'J qEdrr* -y !h o}3¿ño

_totl1]
_/ r_*uouf. _/ qiaio Bocsoe -'goo!.íÉ E4¡úrs3

qlirudurúO. E§ln¡dü.eSO. E¡lfÉo ctirft B hgr€so Vmdoóor

ÍEIaleDtrsío rb c¡gne

flroüacut DEL cLEtlIE

cúd¡o 30

llorlire i¡rn úf()l
f ,ildrnl.rtü lzl05/lgfl¡

a!ffrlo

Cdl¡a

27fiz¡Xrc

tlg r2,rll196

Edad ?4

APORIE§
, AP.CS§ Y APJTET'TA

f,fo lcul EFRI saEtf
C Ú|¡.ñlt Ecr¡rrlor

Sr¡.|do zn D,úke

crgo YEtde.b

¡¡figr¡slad 5 rt?ses

D¡rm
fl cü¡etta & canc¿hr

ET
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Figura 6.4 Pantalla de Información de Registro Ingresado
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8. Dé clic en ei botón i. .$ispj; i y la información habrá quedado ingresada.

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

6.1.2. CONSULTAR CLIENTE

Para realizar la consulta de un Cliente, realice los siguientes pasos:

1. Para abrir la pantalla de cliente, haga referencia al punto 6.1.

|r'f ¡¡,r.-¡ c.ñ-¡'
gsrem J Ssn¡nkrrto _/ gtruaun i_¡? qir;o qrocsos qoi6l¡lts Esúts.

r) qh€ñdú _f/ 3h o¡ssño E_struduED. E{fudura sD. Eln0rÉo otel(s E tnqrBo Ymtfsdor

.I F¡Idtoilhrloílo da clsrte

f.FOüTCÍH DEL CLTf,IE

Cúúeo ú .,. F-llg¿áo

L¡ItÜle i¡ar cdlc¡ rD*!b

f / llainisrlo 12,o5/,1{l cduaa

Erld 2{ tñc L5dro

ofdóir ¡rErcrodéna¡aLt0oatú¡Eñha

Eddo clYi
. lolúo crdo yilo

IPORIES
, TP.ESS , Ap.qCIIt

rFoütctor EFRESAEtI

71fr2¡2ff5

f{xn rsnóm

mt2tftr96

ztBtss

D xr¡w a,? tdtnÍr:zt Eli¡¡i'l

,l cos¡ns & carcetar
h!3c- ifanralat delcle e

Figura ó.5 Pantalla de Consulta del cliente

2. Para consultar dar clic a la bontón de busqueda y aparecerá una ventana que permite
buscar por código nombre apellido.

3. Otra forma de consultar es digitando el código y dar clic al botón consultar y el
código no existe mostra¡á el siguiente mensaje.

Cs4a¡a

§¡eldo

Ecrdor

2fn Dóür6

Cago Ycaratsd(

AúguerH 5 rPses

PROTCOM Cqltulo 6 - Página 1 ESPOL
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1
Ltl€íffio rb c¡srle

ltfoF aAcrora oEL CLEIIE

có.leo

E rxat¡frlaÍo

ETE

APIORTES

APJESS AP.RE|íTA

IITOR ACIOi¡ EFIRE§¡¡EAL

s¡dd Dól¡€i

t"Irfrea 21fr,¿ñllx6

^¡elldo
Cduh

cr¡p Y.lrHt

^rüOr¡trH

D ¡uero

.. cfll$¡rta E c¡l.etr

Figura 6.6 Pantalla de Información del Cliente no Existente

6.1.3 MOI}IFICAR CLIENTE

1. Realice los pasos para Consultar un Cliente ó.1.2.

EI

5 t¡,r¡ñ. d. co-r*.ión llE8
- 

gErr¡§ J lF anffio _/ gsruom 'l3 qkdo . qroc€c ! qoÉfi- SartÉ
-; qbrñdú _ysh Diieño Elruú¡l'D. E{ucru.. s¡r. E ln¡r€ro oi(rñe Éhlre.oYr hdü

dZIañlm¡iiErto Úa c¡6to

,tfo 
^c()t{ 

DEL cl'ELIE

c,ÉdgD ll -. tln¡re$ 27mI¡f5

t.'|ltrE i¡ caflos lddo rrno rerúo¡

F llt.ctnleÍo r2l]5/tgr cdu¡ü 0sl2t33t9c

Ed..l 2/3 Afios leEdto 2373250

DkÉrróñ suerfero taLruera lüX yrgertaa

Eldoclt
. sol€ro .Gado Yi¡do drorEirdo

IPIORIES
¡, 

^P.ESS 
v áP.RE||IA

FOAüACKfT EPRESÁBI'L
Cürp¡lii¡r Ecrd¡r Cr0o Yf.rde.b

§do 2(tr D¡ólsrÉ Ar[gucd.d 5 rrEs.

D ¡rnvo a, 16lÍ,r

,a csr.¡¡t.

E¡Íirñ

& c.rcsb

Figura 6.7 Pantalla de Modificación del cliente
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E¡
g"i"r- J Ia.úenkr¡eño _¿/ q«ruaura 

-¡l 
qs*o ryocstos Eont{l¡ta Eotrlé§

-,) D_iidd6 _l/ gin Dlsef,o E6trudu6D. E{rudur.sD. Etnsre§o cl¡elnt D h¡r6o yúdodtr
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2. Modifique la información.
. Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje siguiente:

§J
- grltem. J Lhenimislfo y Edruduf3 l,/ qilelo Eoceso§ '. qonsülrc B¿port*

r] qEald6 .'/ gl orseio q$trudumo. E{ruclur. sD. Eh0re6o cliere B hgre$o vadedor

¿.'z

_rtrt¡

artarÍrnhrto de C¡erte

t{f oRtactofl DEt cltE|.¡É

códso

lldÍho

F ll{adnlÉlo

tJngres

^pdldo
Cdd.

Eal,.l

Dif€cció[

Elido clri

APORIES

i RegldlD di¡cdo

Ac¡&

cúoo vÉtdodoa

lrl0gu€d.d

D ¡,¡ew

tlcol.rrta $ carcar

Figura 6.8 Pantalla de Información de registro Modificado

3. Dé un clic en el botón i-.. 4*eti-.1 y la información quedará modificada.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operación es ingresando un número de
cédula existente y presionar ENTER.

6.1.4 ELIMINAR CLIENTE

PROTCOM Capítulo6-Prígina6 ESPOL
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EI

l. Realice los pasos para Consultar un Cliente.

2. Verifique la persona que desea eliminar.

ga"- J li¡iÉrrll|dto ,Y q¡¡u<¡¡- G/ot.dro )iEGs. ! cdi.ü¡t- QFúna

i) qr.ddú SshD¡sIo Eetüa¡r¡o. E.tr¡6tu8 sD- El ¡ú..o cltéú. Bh!.co y6d.dú

éa

¿rE

Ílrier¡,¡rerto ó. c ¡6tG

'¡EORüACIOII¡ 
DEL CLEI{TE

C6.¡go 3l) -. t)iloroo 27rl¿¡¿ú15

Norl¡o ¡lacarloÉ 
^F.rxrld

F /H.dnlnto l2¡¡5rl*{, C.dri. asl2l3Jlo6

Edád 2a Año. fa,él@o 2471?5§

DbE.róñ gú.rrdo €Brzndt tÚa v údErliB

. $i6.o c-do vt¡.lo dErÉdo

/ AP.ICSS / TI,.R€NTA

¡I FORII/IA CIOI{ EFRESIF¡Af
coa¡r¡& Es¡..|c Cúlo vúdE ld

s¡¡.5o I}ó1.16 Aútlq¡¡€da¡l 5 lm36

E! G..r,6r

Figura ó.9 Pantalla de Eliminación del cliente

Dé un clic en el botón o presione las teclas Alt + E.

3. Luego aparecerá el siguiente mensaje:
q¡

gdem J i!.nredmreñto -]l qrrudurá j qlscño

r) DEsl.d- jsh Dr¡do Erruoh¡E D. EttrvotuÉ so. É !ñcrÉo c¡reñr.

=lElrí

E| rñ9fEo Y6rdsdd

rú.rúdari¿'rro de cida
r¡roRxacrox oEl aErarE

I¡

l2t tt lg¡

27tt 2ti¿1tÉ

tol2l3rls
2

. aP-css / AP"RErafa

I.f onta ctqt EFRESaE¡¡-
cdrlcañ¡. Ecudú

s.¡Eo an DülrB
ca'qo v6d6d.rr

Áftl¡9uod.d 5 ñ66

lEl crat'

Figura 6.10 Pantalla de Conñrmación de Eliminación de Cliente

4. Confirme si desea eliminar la Persona esco gida.

5. Si elige §i
siguiente mensaje.

el registro será eliminado, luego de lo cual, aparcceni el

PROTCOM Cap[tulo6-Página7 ESPOL
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SJ

§kiem J !!.rlehiñieúo -/ 
gsrruan _¡/ qisrAo Broc€sc qon§¡llÉ Berorr¿s

r) q¡s{ñds -ll th Das€rlo qilrudürao. E§ruolr¡rd:[). Elrgreso ct¡¡rre E hroso yE|üdú

-ltrl¡

h6íffiolleC¡sít

]FORtatctota oEL cLEllTE

C,íñ0o

NdÍbro

F r¡.dniÉlo

*E

F¡ure3

tpÉlido

Cddá

Edaa,

D¡fécúión

Esldo ci,l

ApIORIES

I R¡g¡.lm E¡nf rdo

lGaÍar

AFIfS§i AP.REXIA

rf omtcbll EEnEstf,tl
cotlpafie

gtúo DilÜE

c¡W vmdedor

flrü0uadád

D rirEo gcrer
l| corsr¡r¡ & cacga.

Figura 6.1 I Pantalla de Información de Registro Eliminado

Dé clic en el botón

operación.

Cancelar pafa cancelar cualqüer

E

Nota:
El proceso de consulta se podrá realizar después de la
eliminación sin ningún problema, ya que se podrá seleccionar
el registro, luego su respectiva visualización por paritalla. La
diferencia estará dada en su estado el cual aparecerá como
Inactivo.

Nota:
En el mensaje "Desea eliminar" haga clic en Sí : o

No para cancelaf la operación.

PROTCOM Capítulo6-Ptígina8
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6.2 ABRIR VENDEDOR

Para ejecutar la opción Vendedor se deben seguir los siguientes pasos:

l. En menú principal haga clic en <llantenimiento>.

2. A continuación, haga clic en < Vendedor >.

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la siguiente pantalla:

lnitu ¿L C.Eirx.ür EEEI
,. $rmu J !flErtuturo I grrruuua ry q¡¿ño : Br@G ! ' qotts¡raG &.eqtE

r) qas{ñd- .? §h Disslo E§rn¡dur. D. E4lurluls $. E ¡úso Cl¡erte E h¡rBo Vt¡rHú

ñarlMn{qfo ú rrElf dor

TO ACn{ DEL IE]OEOOR

cffso I

llollr¡ar

F /I.d¡ qrto

Eirad lñot

Dredór

Elldo Ei,l
aolúo cdo

xFourcDf, s[)cl^L
TFORIES

AP.ES TP.REÑA

D xr¡r¡

ÍJ'gte$ ZfmDñ

rsd¡do

cdda

Tdmo

Cago vEid€dor

,l consula St ca¡cua¡

Figura ó.12 Pantalla de Mantenimiento de Vendedor (paso l).

6.2.T INGRESAR VE¡{DEDOR

Para registrar una Vendedor específica usted debe realizar los siguientes pasos:

I . Para abrir la pantalla de Vendedor, haga referencia al punto 6.1 .

2. Haga clic en el botón Nuevo .

3. Automáticamente aparece el código que le corresponde.

4. Ingrese el título, nombre, apellido y cargo que será registrado en la opción Título,
Nombre, Apellido y cargo.

5. Haciendo uso del ratón dé clic en la flecha IJ pam presentar el cargo.

PROTCOM ESPOLCapltulo6-Prúgina9
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6. Sirvase llena¡ todos los campos necesarios para un correcto registro de la Cliente
que se está procesando.

shrÉ'm J !'re'r¡!!i6nrto _y E3rudsE :y qlidlo ¡roc@ 'I con..¡.4 Espoft6

i] qrldldr 39!¡ Dtsdlo Ecltudl6D. E.truduE §o. ElnerBo clkno E h¡r6o yod.dd

lu.ñtaim¡sllto rt€ \rbrledo.

tafoFti¡ ctoa¡ oEL \rEtSEoa

códtlo 5m -, F-lñersgt

¡omb.. ¡¡úrcarloe a!Éll.to

f /l|.dnlúlo 12rllt/190o c.rl¡¡á

Ertd 24 Aiio. r€asrúú

D¡rEGtún C@rrúohhEr¡.|.iü¡ay{qE¡lilE

§otúó . cúr.ro v¡rlo
l.roFflácr(}¡ soclal

^FmfÉs, AP.ICSS / 
^P.ñEi¡IA 

Cteo

E Grlbú

#@

2l&t¿ñ

(¡912tSH90

zar315e

Figura 6.1 3 Pantalla de fngreso del Vendedor

7. Haga clic en el botón o presione las teclas Alt + G.

a Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje siguiente:

§J
gtrem J Uálftdm¡oñto _¡/ Errudu6 lf q.3Eño Lkocsos 'qo.rsulra Eeütss

',1 q*aa- .jr/ §h Dh.r" Edúdú6 D- E.Érudú6 sD. B Fs.ñ (-]reñe D rnEfE vEr.rerrn

-lElrl

ü.r!úidénbo .l€ Wrddol

IIÍOffiAC(III DEL YE¡.)EDOR

cÚd¡lo 5ol,

l{o¡üo ¡¡'lC lú

Í,1lld¡.Go ¿tr¡¿ñM

F ¡¡adñlglto ra)

E.d 21

otÉctórr lur

rol€.o . cü..|o
LFoF aacf¡ta soclat
AFORfES

,.P.ESS ', AP¡E¡IA Cútp verdedor

D¡rm
¡a cm!¡¡t. 0J cace.¿

Figura 6. t4 Pantalla de Información de Regisho Ingresado

8. Dé clic en el botón i...."{"r-.dn"."-": y la información habná quedado ingresada.

E

PROTCOM ESPOL

C
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Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

6.2.2 CONSULTAR VENDEDOR

Para realizar la consulta de un vendedor, realice los siguientes pasos:

1 . Para abrir la pantalla de vendedor, haga referencia al punto 6.2.I

2. Para consultar da¡ clic a la bontón de búsqueda y apareceni una ventana que permite
buscar por código nomb¡e o apellido

gaenn J tsxter*n¡eíto _/ e_<ruúro ?q¡Ao . Eocrsc ..'Emn la Reoíct

'i Oisrñdc _l/ 5rr obafo Eslructu¡aD, Eqrudur. sD- EhgrBo clh.lB E hgrÉo Yerdedtr

Idferrn{cto dslrs.tsrnf Í ts

ñÍoRnÁctoll DEL l¡Ei¡EDOR

c¡ódioo 5.Í -. El¡gree 27ml¿Ul5

l¡omre J¡fi caío§ 
^Flitlo 

Rüm REdon

t /|adlllerllo 12IEJI900 C€dda mt2lfll96

E.!d 24 Afto6 IoHü¡o 2373759

Dieccióo guerrefo v&rzrDla lflll y altsrfhá

Esidoct I
solero . ca8do Yi¡do úmrEHo

ñfoBü¡cbll soc,lL
lPofltEs

AP.ISS AP-RIi{TA CrgE Yeirhdor

D lr¡vo 9rlodncü EIÍln

,l cmsulra &c cdr

Figura 6.15 Pantalla d€ Consulta del Vendedor

§i,¡E& c.ÉrM.¡ó¡ EEEI
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3. Otra forma de consulta¡ es digitando el código y dar clic al botón consultar y el

código no existe el sale el siguiente mensaje.

el =lql:J
glsrñ J !!'ter.nrsnro -? cd-duñ .¡/ qt¡do eroÉ6 q¡mú- B.F.,rB

r] qb.ñdú _jl !!r or¡do E-{lodu6o. É4ruciú,s sD. El¡.rúclblrá E h¿f6o vadádÚ

H-t .iiEno .b t¡d.!.1d6

IIFO¡IACEI' I'EL vEIf'EDA

c¡¡raco o -.

*E

F]m¡g$ 2?¡Eer,o5

txf oü cro¡ soc'¡tl

AP.ESS AP.REI'TA

Figum 6.16 Pantalla de Información de Vendedor no Existente

ó.2.3 MODIFICAR VENDEDOR

1. Realice los pasos para Consultar un Vendedor 6.2.2.

Sf*.- J lh.ronirñellro i.y rrrruauo iY q¡s¡o - . ¡rmo¡ goftl|nü Eeoort6

-J} qr!¿ñdÉ -f Sh D.dio Ectudrurá D. ElquduEso. E¡rf-o clbrra E h¡r*o yhffi

xdrtsaMo.|ettndedú Í ts
ll.TOF¡A CIOTI D6L VElf'EOOR

cit.tlo 50o -. F-lrErrno 27¡l¡2.,2¡x¡5

¡ombfo Juan cúlo. a¡d¡.lo R.iú 6E l.td¡

r /Ndmiílo l2¡05/lg¡ Cedü16 0912133196

Edad 2.i 
^ño3 

leleforo 2373759

DkÉc¡ón g¡Effsf o yál€r¿r¡ela l¡,t)4yagÉrftha

3on€ro . cú..to vtudo r¡úrdldo
ti¡toü ctoa socta¡.
AFORTE§

¡P.Ess AP.REIÍf t cro|o Ysr.Hff

D xr¡ew E üodncdr Er¡ñiú

A cr ü-itudo. dtirá.,t6 ¿ra

Figura 6.1 7 Pantalla de Modificación del Vendedor

E

,l,r.E & C.EEr.i¡¡ EEEI
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!¡
§senn J Ltarenhioíro _Ii E$u.rür. -y qtssño Elr:Ec qoffiult6 E€portÉ

-r) qissñdG _y§bDislño EúuduraD. E*udr¡r'§). E!¡ú€so clie'le E !t0rs3o Ymdedü

-tnl¡

Xdttal|¡¡rHo rbYanddfi

I¡FO ICEI' DEL VEIDED(R

Cón!tr

Laí¡ro

t rlldmqrlo

Ed.d

DfdóÍ

Estdo cfl
sll-o

Reel¡tso taodíEú

lcsptú

ri¡Foulc0 soo¡¡L
ÁPoRIES

ap.f s§ rP*ErIr crgú vgrdedor

D tuem

a[ cdrsdt Fcñcsh

Figura 6- l 8 Pantalta de lnformación de Registro Modificado.

3. Dé un clic en el botón i..-:Assir.-:::i y la información quedaná modificada.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operación es ingresando un número de
cédula existente y presionar ENTER.

6.2.4 ELIMINAR VENDEDOR

1. Realice los pasos para Consultar un Vendedor.

2. Verifique la persona que desea eliminar.

3. Dé t¡n clic en el botón o presione las teclas Alt + E.

4. Luego aparecerá el siguiente mensaje:

¡a

PROTCOM Capítulo 6 - Ptígina 13 ESPOL

2. Modifique la información.

r Si ha realizado los pasos corectamente le aparecená el mensaje siguiente:

-. F-lrtfú
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crdt.a
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- ltrl¡l

- §§emi J l! rertutcflro -[ 
gtrruarn ]3 qgclo , qrocsc '.r qüi§r¡ltt Bsúts

-r) qüEñdc -7 §¡ osr¡o Estruclür.D. E{u.t¡n lr. Bln0roso ob|te B hgrÉd YErrbdü

gs,Pl:

Idlon¡r*io & veided(

tl¡f o actflt DEL lrEloEom

C,irt¡o 500

¡dÍbg ¡¡ar cüloa

F, dri.rto lzEl$

tlnclsso

r0efido

cduaa

2IMNM

Romo R araloal

m12rf}t96

Ía

Edad

Dir.cih

EÉtdo ciYt

soahao

21

gx ¿E8tá squÍo de d-ra¡x?

sno
Ltoütctota sooá¡-
APORIES

IP.ESS AP.RE}¡IA

D tum

Cf{o Yüdedor

Jl cmc¡t. Pcarcuar

Figura 6.19 P&ntaUa de Confimación de Eliminación del Vendedor.

5. Confirme si desea eliminar la Persona escogida.

6. Si elige
siguiente mensaje.

: 5t : el registro será eliminado, luego de lo cual, aparecerá el

13
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EJ

Sa.- J Uaíenlmle¡lo -y Errn¡ú¡r€ Ly qb¿ño E(}c6o§ qon§ults B{trtÉ3

.i qissñdG .j/ gin Di¡año Elrudufro. E{rudur. sD. E¡reso ct¡s¡rte É lng[€§o Ye¡d¿rtor

-ltrl¡

Íüisrtl|t&nto *lttddü
II'FOtrICOI DEL!EIDEDM

Cflto

Xúrüa

F /Xdlririto

¿.' z

F-lngr€lo

atel¡do

Cdula

Edad

Diccddí

Edtdo ci l
solso

Rqilm EIil¡¡ado

tcaú

r¡f oH¡cn soor¡-
APOf,IES

APISS AP.REIITA croo vgldedü

D turyo

fr cals¡Ía P carr:etar

Figura 6.20 Panhlla de Información de Registro Eliminado

Sugerencia:

Dé clic en el botón

operación.

§ancelar para cancelar cualquier

E

Nota:
El proceso de consulta se podni realizar después de la
eliminación sin ningúLn problema, ya que se podrá seleccionar
el registro, luego su respectiva visualización por pantalla. La
diferencia estanl dada en su estado el cual aparecerá como
I¡activo.

Nota:
En el mensaje "Desea eliminar" haga clic en i--*-5i----t o

!o para cancelar la operación.

PROTCOM Capítulo 6- Prígina l5 ESPOL
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6.3. ABRIRCARGO

Para ejecutar la opción Cliente se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menrl principal haga clic en <lVlantenimiento>.

2. A contimración, haga clic en <Cargo>.

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará Ia siguiente pantalla:

!¡
-,1 Suül¡ J larrsll¡ridro f qauaure ff qt*o x ¡rlBc t corr¡t- B ür-
-,] q¡*¡- iy§h oi¡do Elr¡dutaD, E*cdt¡r.sD. B¡sr*o oiir, tshr-o !¡dor

rtiTEllEIIO tf CTRGO

c¡óütc I

D ¡uew al qonsvlti

Figura 6.21 Panlalla de Mantenimiento de Cargo (paso l).

63.1 INGRESARCARGO

Para regishar una Cargo específica usted debe realizar los siguientes pasos:

1. Para abrir la pantalla de Cargo, haga referencia al punto 6.3.

2. Haga clic en el botón Nuevo.

3. Automáticamente aparecerá el código que le corresponde.

4. Ingrese el nombre del cargo.

5. Sirvase llenar todos los campos necesarios para un correcto registro.

-lpl¡

PROTCOM Capitulo6-Prigina16 ESPOL
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E

EJ
§irá J lFrsr'ffio jl Edodü.! _l q¡5do PJoce.G §ilxErts

,) qisaldú _I/ §ñ olr€ño Ertrudur. D. Es-tuctuf! so. É húÉo clirro

ta ¡rTExExTo D€ claco
có.¡¡d 7

-¡nl¡l
E+rrc.

E hrfBo VErdtr

E¡ 9rüú

§! cqcd

l¡sl go4J > - ur¡'..| GlE...ltj-l§.'-.1 .for..l c--|T-E

Figur¿ 6.22 Pant¿lla de Ingreso del Cargo

o,..r" " 5}jfN -i ¡rr?.-

6. Haga clic en el botón o presione las teclas Alt + G.

o Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje s'iguiente:
!J - l' l¡l

grnE J lrúninlsrto _tr/ Esrrudur¿ _-Il qlsdo qfGsiG qcB.¡ra R*ar€§

i) qts¿ÍdÉ jgn Dr6€ño Eslruú¡¡!o. Esqudur¿so. tr Fore3o qbrit€ E hsre.o y€irdedor

-l l:J
u^{rEfiñff*i%-a

jS¡ cñ.d

rul 3 q¡ --.r > - u¡¡¡-...lEr-.r...1Ei- l§&!... I 'j'-i...l[-E o,"* - 13ifp _.r ¡¡§.!

Figura ó.23 Pantalla de Información de regisüo Ing$ado.

PROTCOM Capítulo 6 - Ptigina 17 ESPOL
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7. Dé clic en el botón : -4eeP{li-- l y la información habrá quedado ingresada.

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

6.3.2 CONSULTAR CARGO

Para realizar la consulta de un Cargo, realice los siguientes pasos:

l. Pa¡a abrir la pantalla de Cargo, haga referencia al punto 6.3.

2. Para consulta¡ dar clic a la botón de busqueda y aparecení una ventana que permite
buscar por código nombre.

3. Otra forma de consult¿¡ es digitando el código y dar clic al botón consultar y el
código no existe mosüará el siguiente mensaje.

lJ _ l t¡]
g§,lorlB J lafsrlim¡nr. *y É_úudurd lf qb'io Eoccsos lcr§tía Eeortes

'r) qÉÉ1d6 _l$ñDÉsio E_crudur¡ o. E*uctúr. !$. Dlnqr.§o obrné E hgre§§ yErdedü

-l l:l

cÉ

i¡c CoügE no sdsts.

DÜ

S c4calr

,Lr"¡l Ja, -J > » Er¡¡@ lEE.d l.E*_l E'""__] üp¡d... l[E- u*¡-:!itl,i _j r¡ je-.

Figwa 6.24 Pantalla de lnformación de Cargo no Existente

E¡
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6.3.3 MODIFICAR CARGO

1 . Realice los pasos para Consultar un ca¡go.
E¡

glstom J ¡;¡ri(sn¡r¡ñro *f Es(fud"6 -y Dj.dio eroc6o5 q4ñ¡rt*

!J qisrids 
-_I/ §h o,¡do Edtudu6 D. E4iüduE sD. E| lrÍÉo o¡.rno

:ls]_xl

IIA¡IEIIE]'IO DE G¡RGO

cúd¡d t

¡flÍlE .üsa-.

Dltm
tsr lod.iú qndrs

BsodÉ
E riúÉo yñdedü

E hsrÉo Yerds.¡¡r

§r ca¡¡l

tr¿.¡l da¡J >' E ¡¡¡...lElr-...| E:¡'" l§s¡.... | "¡p5...1[ "--

Figura 6.25 Pantalla de Modificación del Cargo

2. Modifique la información.
e Si ha realizado Ios pasos correctamente le aparecerá el mensaje siguiente:

§il
!¡rffi J kr¿r.hhrto _Y ErDdú6 .r/ qt.did

us¿o - tlifu -', r2trr-

=lEl¿l

rJ oJsddü -y 
qr D¡rdo qsiruch¡E o. Es!ruotur! so. E {nrr6o (lrsrto

=t__]_!

Dxr

ReotrD taodifE.do

Sr ca{st

¡r*.1 ,,4 o4 __r > - ur*. lE-- lEi*. | §s., I '¡p5 lT-A

Figura 6.26 Pantalla de Información de Registro Modificado

3. Dé un clic en el botón :- -4i!Es "..i y la información quedará modificada.

u,.ó , 13fi{ _5 r2,@?-

tt!Et

E
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Sugerencia:
Otra forrna de realizar esta operación es ingresando un número de
cédula existente y presionar ENTER.

6.3.4 ELIMINAR CARGO

I . Realice los pasos para Consultar un Cargo.

2. Verifique el cargo que desea eliminar.

3. Dé un clic en el botón o presione las teclas Alt + E.

4. Luego aparecerá el siguiente mensaje:

CJ

§¡ae¡¡a J [Iler¡i¡ürlo -f E$uúr. _-¡l Di§rño EE6c qo.§u.tc Eqortes

-i qrs.ñda 
-F §h obdo E<rudürE D. Eltrüdu.. so. E l¡reo crcnle E tnqf 6§0 ymd.aor

- lÉ 1,.:Íl

-l l:J
uat{rcr¡l

c¿

N( ¿Elásrguro dedL$h6?

Df( sl ¡o

F c{c6lrr

Ir¿l 3q:»'n¡r¡...lEr-.-lEj-ll$i l'-flp¡ l[ c-- u--- ,5m.{ 
-'¿

Figura 6.27 Pantalla de Confirmación de Eliminación del cargo

5. Conñrme si desea eliminar el cargo escogida.

6. Si elige el registro será eliminado, luego de lo cual, aparecerá el
siguiente mensaje.

E

PROTCOM Copítulo6-Pdgina20 ESPOL
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E

!¡
g«enu J !¡rfenrni¿rfo -¡lqsfit 

drra -il qE€ño Eoceso3 gcts¡¡lt.s tsQorie.

r) qhEid6 _..¡/ ¡in oio;o Edrudür. D. Elrudula So E lngrsso oienls E ln¡r0*o \brdodof

-t t¡

ca

-lél¡

tl(

D![

E cac¿lar

I¡ld.bl gorr >' BrI¡- lElrc!..|Ej.. Il¡srl..Igpi..l[ c-- u¡d. * :6jfl.i -'e r:m¡-.

Figura 628 Panta[a de Información de RegisEo Eliminado

Nota:
El proceso de consulta se podrá realizar después de la
eliminación sin ningún problema, ya que se podrá seleccionar
el registro, luego su respectiva visualización por pantalla. La
diferencia estanl dada en su estado el cual aparecerá como
Inactivo.

Nota
En el mensaje "I)esea eliminar" haga clic en í":_§i:i"l o

No para cancelar la operación.

Sugerencia:

Dé clic en el botón

operación.

!ancelar para cancelar cualquier

RfiI¡üo EÍnná

^c3úü
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7. MENÚ ESTRUCTURA

En el menú de estructura visualizaremos la pantalla Acerca de Estructura diseñadas y
no diseñadas.

;:ror¡¡ J lnfánÉrro lqrtuuvn :]/ D¡Oo , Pr@ - qoltflÍú &sú18

-; qt¡sidc 
-Il 

qh Dbsño L/E ou6lr¡oBoñttu a-E ). BbgrEo oirrs EhrBo Vúdedü
Ll EÉuá¡rr sh oiiciq

Figura 7.I Menú Estructura.

7.T CASA DISEÑADAS

Permite registrar una casa diseñadas.

7.I.I ABRIR ESTRUCTURA DE CASA DISEÑADAS

Para ejecutar la opción artículos se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menú principal haga clic en <Estructur¡>.

2. A conünr¡ación, haga clic en <Estructurs diseñad¡s >.

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la siguiente pantalla:

gnMiL CóaEu.ür EEE

PROTCOM Capítalo 7- Página 1 ESPOL
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lnb'E ¿tr C.Eiú..ür IIEEI
'' §kret!. qrmos I qaruaura J !¡f¡r*¡*fo ryqEdo . qor|..¡tü R.fct §

-r) q¡iq¡dG 3gh Dis€íio qd¡udur.D. Eqrudur. SD. Él-íü€§o ohíe E hgre¡o Yardeds

ESIruCIURT

ÉsTRUcItnr D6EflDr

có.!¡o 3 -

¡úrEo do 2

Eo caúrido Tl

ljilcaidí Sdtr c

Írorbcc Eoal. llr- v

ffior scolftsrlülgl

r.a|¡..b acollcrr#.0f

EtEtor Eoltas$.qif

¡tl6lorcraÍb acollitealú5ldf
I

oe¡tDcih

D ¡um

l¡dfiao

LIl.tladúi

C-rb TÉr€no

Prdo

Gr{É

3

lm

6flrl

.a¡

¿,, E

m

ry !qda-.r

á qonsuttr

E¡rinü

& ctcd.r

Figura 7.2 Pantalla de Estructura Díseñada (paso I ).

7.1.2 INGRESAR CASA DISEÑADA

1. Realice los pasos 7.1 pa¡a abrir la pantalla casa diseñadas.

2. Haga clic en el botón Ll |rrh y automáticamente me sale el número de la casa

diseñadas

3. El ingreso de los demás campo de las casas diseñadas.

PROTCOM ESPOL
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S¡rÉ¡E iL CoüElreün EEE
: §blEm J !Frf. r{slo ¡¡lr-*uuura Yqiidto ". BrocÉü '' gm$rtú !¡púlr

iJ Diraid6 -f grr otao Elruotü.r o. Elguüur¿ so. É¡rÉo clMe Bh0reso Yrr(Hú

rsrRUcruRt { A
EsrRUcrma oE€ñrDt
códgo I ... xaffüre Paoh

ta¡fu¡ro adño 3 tlJl¿ürddñ 3

IetrD Cdrtn¡do 52 C hf srq,.o 72

UhcdóÍ Sec{or a Prgci(t lXm

filodscrü Ec t ulapl-Ia v GúiÉ si . no

¡rli|'t r scollirloriff.0l

tacñaúa ecolEara{l

ExtGahr ecol úa§d1'1.0f

hteriorcrdr¡b tl0otlrsr&crtorblprqEÚfdbrqcdtolbcoltrüEfirl ldü .,.

OÉcrip.úl

D ¡u*o E¡nirB

& c{ceb
I tsoar¡car

,l qdr.¡¡ltú

a

Figura 7.3 Pantalla de Ingreso de Estructu¡a Diseñada.

4. A continuación haga clic en el botón Graba¡.

Si el lngreso fue realizado satisfactori¿rmente se observa¡á el mensaje siguiente:

fulensri e

ReUilro lngfesaalo

¡ ceptar

Figura 7.4 Pa¡rtalla de Información de Registro lngresado.

7.T.3.CONSULTAR CASA DISEÑADAS

1. Realice los pasos 7.1.1 pam abrir la pantalla casas diseñadas

PROTCOM Cap[tulo7-Prígina3 ESPOL
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2. Haga clic en la busqueda de casas diseñadas y elija el número del mismo u otra

forma de realizar esta operación es ingresando un númeto de la casas disefradas

existente y presionar Consulta¡.

3. Luego le apareceÉ los datos de la casas diseñadas como se muestm en la siguiente
pantalla:

qiúer¡ro J ¡túrenln{eño lj/ Esrru.rur! ]Y qi§do lrocs§c .'qon dt6 Eep6t€é

-,) qi3stda -y§h obdo É¡rruduño. E3-trüú¡r! §o. E¡¡rc§o cla ra E hgr*o YEldsdú

EsrRUcftR * E
EslRUcrrna DsEirDA

Ctroo 1 -. t 0nbe Paola

|.úrEo B iio 3 l{}lárddr 3

Iefocqürido 52 c,ibf f,¡sto T2

Uhc¡óí setor a frrdo l1m

npo (b cffi Ecdr l¡T a Phfa t c rls6 §¡ . m

lfúhr ecoll erir.gif

fffi ecoilEasa{,

ExtEbr ec{1l¿asall,tÉ

¡rl,fiorcf.!(b looÍfslEscflüblPr@oclcroFclolbcolütÉhf ll{ú -.

O6cripción

D [t¡orro Elninar

E c4cehr

E, ldmc"r

,l qo¡iúti

Figura 7.5 Pantalla de Consulta de Estructua Diseñada.

7.T.4. MODIFICAR CASA DISEÑADAS

1 . Realice los pasos 7.1.1 para abrir la pantalla de las casas diseñadas

2. Haga clic en la busqueda de casas diseñadas y elija el número del mismo u otra
forma de realizar esta operación es ingresando un número de las casas diseñadas
existente y presionar Consultar.

3. Luego le aparecenáur los datos de las casas diseñadas como s€ muestra en la siguiente
pantalla:

PROTCOM Capítulo 7-Pdginal

§nlÉM ii. Cott¡ct¡¡ IEE

Sugerencia:
Otra forma de rcalizar esta operación es ingresando el código
y presionar Consultar.

Nota:
Si el código no existe el sistema se presentará un mensaje que
dice la casa diseñada no existe.

ESPOL
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., §hlE¡E rylmos ? Edrudur¡ J ra.rtdffio ]-y qisdo - gonsutú EepütÉ

r] qbsñdú ,-[ 9n ocano Elfüdurao. E{n¡clüla so. E ¡ereso clhtl¡ E hre§o yEúedr

ESIRUCIIET

EstRucrtnr DlsEfror

Cóülo 3 -

t{üreo Bdo 2

IltD cdüt do 72

uthiiÉll sdü c

Tl po rb CÉa¡ Eol¡t L- v

t|ld1or *otlrtedúedl

fd|.da .colEffi{f
E¡atsalor ecoltsaaafll{l

htslor6rr¡t¡ acollherirSágl
I

Osrcrlpctón I

Ía

D ¡uarc Pi ü¡n"*
ll qo¡artr

E¡nimr

& caceu

Figua 7 .6 Pantalla de Modificación de Estructura Diseñada.

4. Usted modifica cual información de la casa diseñadas después hacer un clic en el

botón modificar

5. A Continuación aparecerá un mens¿rje informativo, donde comunica que el registro

fue modificado.

7.I.5 ELIMINAR CASA DISEÑADAS

En este punto usted podrá Elimina¡ las Casas diseñadas especificas.

1. Realice los pasos del punto 7.1. para abrir la pantalla de las Casas diseñadas y el
punto 7.1,3 para consultar las Casas diseñadas.

2. Luego haga clic en el botón eliminar y automáticamente se anula las Casas diseñadas

llEESi,r.Eit C.tui-.ió¡

PROTCOM Capítulo7-PtíginaS ESPOL
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!..¡
gmerm .--t Ead§nini€Íto 3't-uruaura 3f o-t*o Brocsoo Eonsulta 8e[úr6

-.rJ qiEsid6 _í/ gn DErño EtirudtulsD. EriucrulasD' D Fnreso Oisíle Dln¡.Bo llndedú

¡

ESIRUCfURA ¿' 1.1

ESIRUcITRA D6EI¡IDI

Cóú¡o I

t¡úísoBa6o 3

Ielro Cnfr¡do 52

Uti:¡.iúi Sdr a

T¡po de cm3 Ec¡lt Úi

¡tllEior ocoll¡l€r

l{omlrs

l{.Hóntñión

C.do Tsrs¡o

Pdla

3

72

ELI-]
cAt{r'u:,
ftfuü§

¿Eatá §{rro de dinÉE?

§!o

Exterior ecolEas.ll.gír

htri¡r cratate |ID0ws\Escrlorb]PrqÉdúUaqraclolbcollrlsiorll{tr ...

Osalpcrl0

D ¡um
ñ qo|3¡|t 0. cA.eh

Figura 7.7 Pantalla de Confirmación de Eliminación de Estructura Diseñada.

3. Confirme si desea Eliminar las Casas diseñadas escogida-

Sugerencia
Dé clic en el botón

cualquier proceso.

eancela¡ para si desea Cancelar

Nota:
El proceso de consulta se podrá realizar después de la
eliminación sin ningún problema, ya que se podrá seleccionar
el registro, luego su respectiva visualización por pantalla. La
diferencia estará dada en su estado el cual aparecerá como
Inactivo.

Nota:
En el mensaje "Desea elimina¡" haga clic en

INo lpara cancelar la operación.

o
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7.2 CASANODISENADAS

Permite regisüar una casa diseñadas.

7.2.1 ABRIR ESTRUCTURA DE CASA NO DISEÑADAS

Para ejecutar la opción articulos se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menú principal haga clic en <Estructura>'

2, A continuación, haga clic en <Estructura no diseñ¡d¡s >

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrará la siguiente pantalla:

§irr.n. ü C.Na.r.t¡r EE¡I
__ s¡*arl. J lF.t.r*rHo _f qauaun [y qÉ.Io ,,] erocec r' cflr.dtÉ B+(lÉ

r) qksñda _/ gn ObÚfo ElrudüI¡o. E*ud¡r¡SD. AhEré.o q¡srle Ehc.{.o yúdedú

ESÍRUCTINA

Esrrucrma roD6E{lo

CorúSo 1

c.Iáro cofn¡dozll

Dda¡lpcbn cttr de I P'dfE

Ín
IiDo llocuePoma

2. Haga clic en el botón

casas diseñadás

,l qorsúr

$. c4celr

y automáticamente me sale el número de las

D lrm
-@r' 

fodrEr qlinirE

Figura 7.8 Pantalla de Estructura no Diseñada.(paso 1)

7.2.2 TNGRESAR CASAS NO DISENADAS

l. Realice los pasos 7.2 para abrir la pantalla las casas no diseñadas.

D!¡E

PROTCOM ESPOLCapítulo7-Página7
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3. El ingreso los dem¿is campo de las casas no diseñadas.

snt D.ü Cóúüu.tun .EE
r gsisrE J ldfo¡ÍriBrto _¡/ qsruaura iY qildo '- Eroc6o. : r qoñ¡tt¿3 Bepfils

r) qirsñdr _y qh Dheño E_l¡uolurE D. E$rudulEsD, Eht6o clSrle H hgreso Ysrdqlr

ESrn cTlná

EstRücrtnr ¡o D§€{lD

C(llfgo 4

C-}to Cüfi¡do ZXI

DBcripcrrr cGtdc r !"ita

D ¡,xw
E, lod¡t .

T¡Do Dloqüepú¡a

¡1'@

Elinin

fl qú!.lrd

P c4cear

Figura 7.9 Pantalla de Ingresar Estructura no Diseñada.

4. A continuación haga clic en el botón Crrabar.

. Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observaní el mensaje siguiente

Mmszie

Regis{ro lngre6adü

Af,eptar

Figura 7.10 Pant¿lla de Mensaje de Información de Registro Ingresado.

7.2.3 CONSULTAR CASAS NO DISENADAS

l. Realice los pasos 7.1- l para abrir la pantalla casas no diseñadas.

PROTCOM CapltuloT-Ptúgina8 ESPOL
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2. Haga clic en la busqueda de las casas diseñadas y elija el número del mismo u otra

fonna de realizar esta operación es ingresando un núme¡o de las casas no diseñadas

existente y presionar Consultar.

3. Luego le apareceniLn los datos de las casas no diseñadas como se muestra en la
siguiente pantalla:

. I §Eaerm :: Er.Ec 3/ quruorrr J rñeñgro lqrat .'qonut* ![dte.
-r) qtdac LF gh Di¡sño EÉtuclur¡ D. E.güct¡rá $. EhtBo clfrte Bh!úo ynúdú

ESIruCTIRA

EsrRUcrtnA ¡ooÉE*aDr

Cod¡Co 4

C.h¡ Cufn¡do2I¡

Dia¡lPdon onrov€latÚo

*w

I¡lo tbqus

D !r¡r'O

9!!dk qñ¡ir¡r

.l qüslrtr

Scq*

Figura 7.1 1 Pa¡talla de Consulta de Estructura no Diseñada.

7.2.4 MODIFICAR CASAS NO DISEÑADAS

1. Realice los pasos 7.l.l para abrir la pantalla de las casas no diseñadas.

2. Haga clic en la búsqueda de casa no diseñadas y elüa el número del mismo u otra
forma de realiza¡ esta operación es ingr€sando r¡n número de las casas diseñadas

existente y presionar Consultar.

IIEEI§i'trM iL c.Etu.i.r

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operación es ingresando el código
y presionar Consultar.

Si el código no existe el sistema se presentara un mensaje que

dice la casa no diseñada no existe.

PROTCOM CapllaloT-Prígina9 ESPOL
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3. Luego le aparecerán los datos de las casas no diseñadas como se muestra en la
siguiente pantalla:

.__ §iúfeí. J li|terllíblo *yElfr¡durE J/ qbdlo ' Br¡¡cÚ'6 . qm.¡ftú B$út-

i) Dis¿ñdú _Yqh Dbeio EcruÉlüraD. E{¡udur¡§}, A¡gre.o clhrre B h!¡¿5o Yc|údor

ESrRltcftRl

EsrRUcrGr xo Ds[f,^or

corico t

C.5o Cuúüdo2fi

Dscdpdoo Ca§a fu I Ctfa

{Z

T¡po üloquePmm

D ¡r¡orc

E¡Umr"-

fr got¡¡rtr

& cecdü

Figwa7.12 Pantalla de Modificación de Estructura no Diseñada.

4. Usted modifica cual información de las casas no diseñadas después hacer un clic en

el botón modificar .

5. A Continuación aparecerá un mensaje informativo, donde el comunica que el

registro fue modificado.

7.2.5 ELIMINAR CASASNODISEÑADAS

En este punto usted podri Elimina¡ las Casas no diseñadas específicas.

I . Realice los pasos del punto 7.2.1 . para abrir la pantalla de las Casas no diseñadas y el
punto 7.2.3 para consultar las Casas no diseñadas.

2. Luego haga clic en el botón eliminar y automáticamente se anula las Casas no
diseñadas

Sü¡¡u i¡. CoñülRin¡ EEIEI

PROTCOM Capítulo 7- Púgina l0 ESPOL
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!,¡
sstsña -) faderñrie o -¡l 

qdrudur¿ 3 qisdo Sroc€sos cü!3¡lt8 Eodtec

r) D-iss1d6 -l¡ oiseño qslruclur.D, EqruEtur. so. Elnsre6o cliefte E hgreso yer¡dedú

- ltrl:l

,

ESTRUCTINI

tsrrucrrna xooEÉiADA

*E

Cod0o

C.§o Cdfi¡,

OeÉ.lilain

o ¿Elá s{úo dr dirat ?

Sí Lo

Sugerencia:
Dé clic en el botón

cualquier proceso.

§ancelar para si desea Cancelar

E

Nota:
El proceso de consulta se podrá realizar después de la
eliminación sin ningún problema, ya que se podrá seleccionar
el registro, luego su respectiva visualización por pantalla. La
diferencia esta¡á dada en su estado el cual aparecerá como
I¡activo.

Nota:
En el mensaje "Desea eliminar" haga clic en i---- {f.--..- l o

!o para cancelar la operación.

Capílulo 7 - Prígina 11 ESPOL

e

D f,ug. A qdlsútr

&c4#

Figura 7.13 Pantalla de Confirmación de eliminación.

3. Confirme si desea Eliminar la Casa no diseñada escogida.

PROTCOM
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S. MENÚ DISEÑO

En esta parte del sistema, visualizaremos todas las casas diseñadas y no diseñadas que

tienen a la venta la constructora.

EEEIñLr.m & CodrMür

-,: S¡lene J !tsfcrlhil. o :]/ECúd¡rá üD¡{áo :. Prol:Éc !'qottNftú Esfitos

r] LEsfdG _Y !h Di¡.ño Eúu.tur.D. : c8ÚU'Eñe so obrte E h¡rÉo yñrlelü
: cetloE lo

Figura 8.1 Pantalla Menú

8.I CONSULTA DE CASAS DISEÑAI}AS PARA LAS YENTAS

Pe¡mite realiza¡ consultas de todos las casas Diseñadas que la constn¡ctora tiene a venta.

8.I.1 ABRIR CONSULTA DE CASAS DISEÑADAS

Para realizar la consult¿ de casas diseñadas, siga los siguientes pasos:

1. En el menú principal haga clic en <Diseñada¡>.

2. A continuación seleccione la opción <C¡s¡s diseñeds> y mostrani la siguiente
pantalla:

PROTCOM Capítulo I - Ptigina I ESPOL
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sird ¿. CoÉtulJn IEE
si!{dm J l,als'ftisrlo ? qrtuau¡¡ 3/ qkú, ' ¿roc*ü ' qois¡ts Bpedr.n

-,) qlsdd¿ 
-F §h Dbdo Etfi¡dur. D. Eltn¡6¡rs §), E ¡üÉo oHo E hgfÉo Yúds{r

dwcasas DsEi¡lDt s

Cúül¡fl*r
T¡po de Cúa
. Ecdró[ica ll€ata

Pla.la2

A€eÉ

Figura 8.2 Pantalla Casas Diseñadas (pasol )

3. Cuando el cliente desea una casa tiene tres opciones a elegir casa económica, media
alta y esta a la vez tiene dos tipo de una o dos planta para cada opción anterior.

4. A dar clic en económica de una planta se mostrará la siguiente pantalla.

E¡
§ir¿'r6 J lldlállrnle¡r(o _I/ E fiuú¡ra *Í/ qado Eocrs6 qoÍsrd!6 8€püres

r] qE€ñda _j/§h Drsslo Elrudur¿D. Eqrurrüra§0. E ¡rorEo crisrte Erlreeo Ygr¿e¿r

-lEl¡

sf,s rEttA DE corúsÍRu ccro N
casas orsEüaDÁs

ti ññ
- iii,j, il.

¡

.rl rl Yi

Salir

Figura 8.3 Pant¿lla de Fachada de Casas

lr¡El

PROTCOM Capítulo8-Ptígina2 ESPOL
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precio nombre caracteristica etc.
E¡

gcrem J !&ñ.oitútll..n¡ --f E r'udt¡r! 3 q..dlo qro.*6 qni.¡rt!É EaortÉ

r] qis¿6d* . l/ qn oisdo Ertruduñ D. Etlructuñ $. E lnorÉo cr¡orno E hsrÚo YÚMot

=LÉl¡

EXIEfI.OE HOL'¡¡DI D E§aRP'C lol{ DE CASA

r" +

i¡IERDE HOLAI{DA

Permite realizar consultas de todos las casas no Diseñadas que la constructora tiene a

venta y pueda construirse.

E¡ JEI.:J
gá.m J 

'.di6nrdeíro 
_F Eúudrr. -¡l DJsdtó q.d¡r¡t- Eaofrc.

L) Df.dd¡ ;y th ott¿lo Es!rou¡.! D. E.r!úot¡r. §o. tD ¡ú-. {¡h.ré E h¡¡..o y.ldoror

:t-.]3
DESCRFCÉ'I 0€ CrSa

. I ñ.hn.c¡ón úd¡d ¡rE pEb .r ú.

ElEr¡.ni6L d. c!{

rdxÉ

El FE§¡O¡... Ttrx¡

l3/fs=

0! 9¡ § nis¡-r

J¡r.¡.,.| Jt q, J r - Ei:...l Eix". I iao'.1 -¡--.1l¡¡.-l §*...1 p.. lT tr- u-É " 5-ú,! -', oso',-
Figura 8.5 Pantalla Pago

;

CapltuloS-Púgina3

5. Al dar el clic en una de las fotos no sale las descripción de dicha casas como el

. I h.tl.dor¡ üo.rd a.. ¡.¡orlé .ü ao

fXILR-DÉ IIOI AII¡DA

I
,l . '¡. ,, _ .$

l.oEnÉ: t'*á

coiafat o ít6:@
a lodlo.- 'to

,L¡"51 g {,, -..r > - [!*..1 ¡r* I fri..l r-...1 Ej*l fftL..|f; u* - 5jfN -,, 6o6pb

Figura 8.4 Pantalla de Descripción de Casas

6. A da¡ clic en fimnciamiento, mostrará la siguiente pantalla.

7. El botón cancelar cancela cualqüer operación que se ¡ealice en ese momento.

8.2. CONST]LTA DE CASAS NO DISEÑADA§ PARA LAS YENTAS

t_T l

PROTCOM ESPOL
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Pa¡a realizar la consulta de Casas no Diseñadas, siga los siguientes p¿rsos:

l. En el menú principal haga clic en <Diseñadas>.

2. A continuación seleccione la opción <C¡s¡s no diseñad¡p y mostraná la siguiente
pantalla:

§Uara J liteún¡Éfo _jl E!úudun 3 qirdo EocBor güÉrrt- Beort6

l) qrsdldG _l s¡¡ ote*o Errucrur. D. E4üdrrr. §), E !0rÉo ohr{e E ho,Éo vúó¿do.

IE

á,{

l,¡

c^sts rao osaÍtDAs

Cs l{oDb.ñrL.

¡lpo & Caá
Ec¡rxrnlca

Um PHaB v

f onn¡ rh Obafro

lcfiü¡

Le¡t

¡¡¡.¡ | =4 
q ) > - trr.r...I Uru¡-...| .¡»¡¡.. I ¡-*, lÉ"- | §r¡,¡.- u¡.t $ :31¡{i -'-.¡ oao'r p-

Figura 8.6 Pantalla de Casas no Diseñadas( paso l)

3. Cuando el cliente desea una casa tiene tres:
A dar clic en e.conómica de una planta y de tipo de diseño de la Construcción, se

mostrará la siguiente pantalla:

Si,r.m¡ iL C.EfE(.io¡ TE¡EÍ

PROTCOM Capítulo8-Ptígina1 ESPOL
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!J
gre.|r J ts Íenim¡ o _F Eúudr¡.! _.jfl Ubdño erE¿sG qms¡.l6 Eeooncá

r] qts4ñd6 _y gn oi5€ño t-rlruclun D, Es!¡rotur¡ SD. B lnú6o cJxño E h0r6o YcrdBdor

-lá13

.,1,,\"rr
,i " '¡'.'

t,

.' , ,,..,,

Á..
' l!

;¡l ¡
I

I

l

(, :
fj , I

I

do ]OL¡lDl

, r'l ' r!
-i ll I

I...

& §di

¡¡L!¿l J {4 -¡ > - Er-...| u¡r. I :opi I r- lEj* | !ls.r xo.- urd ' 5lk _'_¡ mc¡-

F-igura 8.7 Pantalla Modelo de Casas

4. A dar un clic en unas de las casas mostrará la siguiente pantalla.

E¡ =l4l¡j
§ü¡tdÚ J !.i.r*r*xio _y g.*Bdu6 3 qisrio qr@ÉG . ' qdln¡r¿ B4od*

r) qlr¿ñd* jr qE¡ D¡s*ño Elrucrura D. E!4üduñ so- El hqre.o ct¡erie ElnorEoVEdedú

CuÍc§ 5

úFo: úúsdg

rgfdgfdgüCfdqld

D hc"¡a. :I/ Edlud¡n P su¡.

:rb*.| -!d o4 -r > ' [ij¡c... I gpxr..l :Oor..l -¡*...1ñ¡*l ils,'...|[ c- u,'.É. » Sjfli -L És,.-

Figura 8.8 Pantalla Descripción

llE¡13I moor,o m caras no üsrtáo.l§ DE r Pr¡¡fia§

c¡sAl ¡fo DI§!NAD.{§ EIE¡

PROTCOM Capítulo8-PtíginaS ESPOL
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8. Al dar el clic en tma de las fotos no sale una pantalla donde ingresa la característica
de la casa y de los metros de una Construcción que desea y automáticamente sale el
precio promedio de dicha casa.

9. A dar clic en financiamiento, mostraná la siguiente pantalla.

!J
§¡stefio J !¡ñten¡nlcrlo lq<ruaun _¡/ qisAo P.ocosos qo¡É¡ft.s B€porles

-r) o_¡¡sña* -/9moi*lo qlrudur¿ D. Esgudrr¡so. Eln!*o cl¡sñe E lngrsáo YErdeúor

-lát¡

PREot¡ a

Et nEsro,. o

dho§

puzo:

XOENE:

Co¡ftm lñ:0
r rorio.- lo

l:,aFosl rrrnroe:

CT'OTA: O

& á lnsrlmi

l¡u¡.l lq .¡ > * Er-lru.l '¡^..1 r-. 1ü8"-l§s¡.|[il

Figura 8.9 Pantalla Pago

s*

ue¡üo ' i5ffl.i -ir os,,D.-

10. El botón cancela¡ cancela cualquier operación que se realice en ese momento.

T¡N,qNCL$IIÍ{IO DI I¡N¡ CA'.{ EIE

PROTCOM Ctpftulo 8- Prigina 6 ESPOL
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9. MENU PROCESOS

El sistema Construcción posee un menú destinado para registrar todos y cada uno de los
procesos o transaÉciones que van a integrar el sistema;

El menú proceso estií conformado a su vez por una serie de opciones que son necesarias
para un buen desenvolvimiento del sistema Éstas son las siguientes:

rA. qonsultr Eefrt4.

:¡¡eíte E hgre.¿ YÉ|dedor

§irr¡Éit CóBnt!.¡n EEE
. gserr. J 4 lsr*rhlo :y q¡rutt r. [] qr*o a grmc

--J,) qilddiÉ 
-ygh Dl¡¿ño qrruoruED. .+r* 1!1-"

Qqrrrna

Figura 9.1. Menú de Proceso.

9.1 FACTURA

En esta opción ingresaremos los diferentes datos correspondientes a la facturación que
se realiza al cliente que compra artículos, además podemos facturar las cotizaciones que
se realizan

9.1.I ABRIRFACTURA

Para poder abrir la pantalla de Factura, debe seguir los siguientes pasos:

1. En menú principal haga clic en la opción < Proceso>.

2. A continuación, haga clic en <Eactur¡>, aparecerá la siguiente pantalla que
contendfti una serie de opcioles que se detallanán muy detenidamente para un
correcto registro de la facturación que integrani el sistema.

PROTCOM Capítulo 9 * Página 1 ESPOL
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firfiM ih Cotuttu ió¡ llE
, giaefiá J Edienlnisnto I qtrruaura ff qiseño groceeos -'qotsrtta B€odtÉ§.

i) Us€ñd6 -fl9rrOs*o E'lrudurE o. Esgvd(¡r¿ so. E!¡ueso cl¡erle E lngreso !tsrdedú

Faclura ale Caas {a
Iáctra
l¡ún¡€ro

Cod-Climte

i¡ornbre

,r
ñ

tt.Proftrma It f Jrurcso 2m 221tr5

Cedula

De§crlpclor

AFelido

Ds(a[e ile C¡Ba
co+casa ft

'E[q!nú

Itlombro

Iipo de C6as
Uiser:ledas

SlE Dsel¡oEtr &r"sa

Codi¡o

D [tEl}o C* consultü

$ cqcenr

Figura 9.2. Pantalla Factura.

9.1.2 INGRESAR FACTT]RA

1. Realice los pasos 9.1.1 para abrir la pantalla Facfl¡ra.

2. Haga clic en el botón tl !*,, y automáticamente te mostrará el número de

la factura dispuesto por el SRI .

3. En el campo fecha automáticamente aparece.

4. El vendedor aparcce automáticamente.

5. El ingreso los denuís campo el cliente y las casa de se va a factura¡.

6. Para escoger el Casa del cual deseamos Facturar hacemos clic en el botón ü y nos

aparecerá la pantalla de consulta de casa.

7. Ingrese la cantidad que desea facturar.

8. Luego haga clic en el botón agregar el cual se incluye al casa.

o Adem¡is podemos observar el subtotal, el iva y precio total.

Sr¡bÍotal

Eúrada

Totd
u¡lof fümsüal

0

PROTCOM Capítulo 9- PrÍgina 2 ESPOL
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f,EE§üt rE& C.BErRi¡r

- sqe,r" J úút.rdrt€rld ¡_fl g«ruarm 3/ qbdo , grocaos ' qm¡dlt Bqate¡

r) qtsslda f/ qn oireno E_l¡r¡ctüfa D. Eq¡udurr so. Élnoreo clto¡c E hcrÉo Ydrüdor

r*lura rbCGas

fr FlngrBs 27,tPÉü)5

OelaledeCaa
Codcaáá .l

H nsrqr

corIEo

ll L.ProfE¡fa

,a
lp€üdo

El¡E¡nar

Ilno rb C¡ra
9is.hdas

§b Dbáo

fr..cihrlñ Prac¡o

Sr¡bTdl.l

Elltrda
fold
Vdor h.t3rd

0

9

D rr¡rm ñ qgla¡ltr

$. cgn.¿E

Figura 9.3. Pantalla de Ingreso de Factura.

A continuación haga clic en el botón Ing¡esar.

Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observaní el mensaje siguiente:

!¡
Cr"i.- J lFisnini.mo _I/ c-<&duE _l qisño rtocso. q@s¡ta Beois

r) q.rañda j §¡r oilsio Elrudu6o. E4ruclurá so. ElnsrÉo cl¡G'ré D h¡úBo !tsrdedú

a

=lql¡

tO ¡h X.Fdlc¡!.

ro al
a-lrÚ¡ñ 27&P*5

\r.h hrErl

,a

ftg1?3¡t567

Etr isq-

Told

:ti.sll¡
0.0¡l{,

r0.760
1.O51

D trtrotm ,l qolr'ürd

§I. cgn@l¡¡

Figura 9.4. Pantalla de Información de Registro Ingresado.

E

PROTCOM Cap[tulo 9- Ptígina 3 ESPOL

/,'E
Faohra
l¡únEo

Cod{Iñte
iloí¡ae



Manual de usuario Sistema de Construcción

9.1.3 CONSULTARFACTURA

1. Realice los pasos 9.1.1 para abrir la pantalla factura.

2. Haga clic en el botón Il de Factura y elija el número del mismo u otra forma de

realizar esta operación es ingresando un número de factura existente y presionar

Consultar.

3. Luego le apareceni los datos de la factura como se muestra en la siguiente pantalla:

IgHrÉ J l!úr.oiÉro -yq¡ruauo i7 qÉdr. :. Drc-. ' gda¡t- Eoütc
i] qr.drd- -/=hDEdo E rrúútuEo. É.!n¡éü¡E s¡r. E ltrrú c!bn. [Dhs]id yitd.da

¡!E

I,lñe¡ñ 2rlt:212ú

E ¡sq¡

16 ,r
ro al

aa

at

r(lldl.r(fdcsllrlc 6aoo

WO' TñÚT

Fi8ur¿ 9.5. Pantalla de Consulta de Factura.

9.1.4 ELIMINAR FACTURA

En este punto usted podrá Eliminar fachras especificas.

1. Realice los pasos del punto 6.1.1 para abrir la pantalla factura y el punto 6.1.3 para
consultar factufa.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operación es ingresando un
número de la Factura y presionar Consultar.

Nota:
Si el código no existe el sistema se presentara un mensaje que
dice la Factura no existe.

PROTCOM Cap[tulo 9- Ptúgina 1 ESPOL
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2. Luego haga clic en el botón eliminar y automáticamente se anula la factura como se

muestra a continuflción:

EJ - lol¡
§lr€oi J llale'l¡m¡erro -Il Esrffir¡¡ra -l 

qbcño ¡rEG gon§qria E po.tE§

-,J qtseñdÉ _l/ §¡r otiaio qdruduri D E§(¡ucluE so' BlnsrBo cthtts E hsres§ Ylrldedú

*B
rs .l I&oroftE
10 ¡l

Ap€Ido

,a f-tn¡ri$ 27ú2r2lr¡5

mt23¡567

Etr lrresr E) ¿E;tá §qrfods diri¡ú?
DlscÁo

Ito
6

subro¡rl
Eritr&
Iata

26flr1
ta,o{¡1

?.7ñ¡
1.9!t

D¡* ñ goo3l¡ltr

& c4cd

Figura 9.6 Pantalla de Confirmación de Eliminación de Factura

3. Confirme si desea Eliminar la factura escogida.

9.1.5 FACTURAR COTIZACIONES

En ésta opción usted podrá factura¡ las cotización que haya rc¿Iizado con anterioridad a
un cliente específico.

l. Realice los pasos del punto 62.1 para abrir la pantalla factura.

Ingrese el número de la proforma y después haga clic en el botón proforma.

EI
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tiElElü.ch 'L coEEu.iór

_ qbroñ. J Srroúrüro _/ q<ru*rn D/ q¡*o , Erocúo3 gñ|¡rts 8.Dürt

L) qbdidú -/ qir oirAo qúudur¿ D. E!n¡d'¡r. s¡). Eitsso G¡6rle É hre.o y¡nd€dú

Í@

co(Lc¡enle

)lorr¡fe
lui§

rs al ll.Ploaúñ.

ro ,l
lFtlao

tt r ttqrs'[ 2?,P¡2m6

Cadr¡a
g91234á6l

DdelerhCaa
Cod-CaE

E !.s."q-

Coügo

,t
EIGinü

itünlrs Ilo6crifdoñ Prscb
Cdds&nb* G- 20m0

Ilpo (b cüú
. Discüades

Sm Diseño

Er¡ka§

suDTotal

Entrada

rol¿l
Valü Eirar¡d

26grt
l4.t!{o
3L7m
't.0lt

o

,l qor¡.uttt

E clnc¿aü

Figura 9.7 Pantalla de Factura( Factuar por Medio de Cotizaciones)

Si no existe proforma nos envia el sigüente mensaje:

!j - .1lxl

§¡lrou -) Ealtanrrrarto i Í, L3tü6¡¡. | ;/ Eido Errcf,fi r'qonáutt; Eaor*
-_:. qlráit¡r ¡f lrn urrcrio Lrtnrdín¡ u- Erürldrrr¡ !iu. ll!¡¡E¡o Llxtc EI hrrerú U!t1ú!ür

coarcfErt
NüIE

t*
at

lDlllr flo cGtnlr

FIEtlD

lra¡L ar G-¿

El qqrrca

c orll[o

'i4
E!nftrr

co.,¡r go rE so¡h

Arr{rlar
lerfi de l,/Pm¡ n

lrld

I 'r ús§ ü¡ gúÍrt
.-tr ar¡o rt¡¡

Figura 9.8 Pantalla de Información de Factura no Existente

E
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2. A continuación haga clic en el botón ingresar.

EJ
§áffi J &r.tentr¡tsnto

-; o_rsdds 3 s¡Í o¡.-1o
_F Ec.ud¡¡r¡ L ¡/ qEdo erociE .. qon{nr B.Füt-

EaúdúóD. Er!rud(Esl¡. [¡Fer.o cl..rr. D hs.a !&nd6dú

:rs¡{R

#t4

oA
20A

n
B

ts l¡¡q-
Dr!áeda.
§il¡ D¡s.[o

r62qr
{.¡m

llSao
6l

ÑI
Reairo h¡rrdo

^c.ttr,l

o

9.1.6

D!'so
&'clrr¡Lr

Figura 9.9 Pantalla de Información de Registro Ingresado

Si el tngreso fue realizado satisfactoriamente se observanl el mensaje siguiente:

IMPRIMIR FACTURA

Al ingresar una facturas automáticamente se imprima dicha transacción.

n¡
__r gñE J !tsiérffi¡
-J qrEldi -fl qh o¡do

-F 
E_d¡u.rü.. -/ 

qu¡o . Proc{ro¡ - gaR¡r- Epar-
E_!úuorr¡r. o. E Fooü¡.. so. E hÉ*o qbrr. B hÍEo yadldü

=lEl-:]

¡'PÉ. F¡.t.Ei¡rd.i L¡lc

c p¡e* +,1¡ rfL

D!|¡fi

xú§,8 ¿. roir: li-=

-.,¡,Ú-l¡-rlrl r ¡nh-'¡"

f- tryi'rn ¡u erú6

c*.r., I

Figura 9.10 Pantalla de Imprimir

EIE
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Nota:
La factura es previamente diseñada por el Sistema de Rentas

Intemas (S.R.I.)

9.2 PROFORMA

En esta opción ingrcsaremos los diferentes datos correspondientes a la facturación que

se realiza al cliente que compra articulos, además podemos facturar las cotizaciones que

se realizan.

_ gáú. J lIftlú sro ? t_úuú¡re 7 qr"¡o Fm6 - qdÉt¡lrs Bepnrca

-,) qhdd- -/ §h oi¡€ño ErrudulaD. E{üdunsD. E ¡reo Cridtte E h¡f§o Y'!uú

ÍE
factra

rirÉo

Corl-cts¡tE

lldrtre

,t
cl

t]ngreso 27102f20O5

Cdr¡6tIdIdo

Dsflc üCa¡
Cod{árá

H !r"s,
Tipo rb Caa3

Disiñadas
aa

E!ntmr

l5mhe

Sir¡ Dr€tio

Pfeci,Dsscridm

s¡¡6Tdld

Erúú
Tota
YllorletE¡al

0

D u,-. A qonlrrtd'

$ CÚcerar

Figura 9.1 I Pantalla Proforma.

9.2.1 ABRIR PROFORMA

Para poder abrir la pantalla de Factura, debe seguir los siguientes pasos:

I . En menú principal haga clic en la opción < Proceso>.

5ür. & ( .EEu.nr EEIE

PROTCOM Capltulo 9- Pdgina I ESPOL
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2. A continuaciór¡ haga clic en <Proforma>, aparecerá la siguiente pantalla que

contendÉ una serie de opciones que se detallarán muy detenidamente para un correcto
registro de la facturación que integrará el sistema.

gaa¡¡ J l4otir¡6rlo ] r,*uuuo /qiceio Fo@ -'gonr¡(a Berüte3

r) qbdlds 3!hDFdo qdrudür¿o. E*uctur.so. E¡gr6o oblne H itlr¿úo Ymded

Profoanra als CGas ¿Z
l{ilrEo

CoíC¡úta
firhs

0t
ñ

lIdIdo

t{ngrsso z¿u2,2005

Cedda

at
Efdnü

¡ürbe

npo .h Cec
Qtsedas
Sitr Dtsdo

cdoo DrBcrbci(n

lae.llr&Yglta Sunldal
Effa{tt
Toti
Yalor Xsnsud

D truer& ,l Eoñsulta

& coceb

Figura 9.12 Pantalla Profoma (Paso l)-

9.2.2 INGRESAR PROFORMA

1. Realice los pasos 9.2.1 para abrir la pantalla Proforma.

2. Haga clic en el botón Il grru

la factura dispuesto por el SRI .

y automáticamente te mostrafii el número de

3. En el campo fecha automáticamente aparece.

4. El vendedor aparece automáticamente.

5. El ingreso los dem¿is campo el cliente y las casa de se va a proforma.

6. Para escoger el Casa del cual deseamos Cotizar hacemos clic en el botón lt y nos
aparecerá la pantalla de consulta de casa.

7. Ingrese la cantidad que desea facturar.

8. Luego haga clic en el botón agregar el cual se incluye al casa.

o Además podemos observar el subtotal, el iva y precio total.

§l,r.m it C.DEu.ün EEE
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gt<ona J Eraonrnteñto

-,) qrsdd* _Y §- oE ño

¡/ r-eruolr¡ iY q¡*o Eroc€o¡ r r qorc¡ttú E nútc
qrt¡üolúrrD. ElEuctu.rso. E ¡¡r[5o clicñtü E lnrn!.o y'|dadr

{a
7¡}l
r0ñ

rl¡r[€e 27,02.2005

09,t23567 271

3ra Tlto lb Cút3
. Di5Éhdat

§É Dl§caoE¡ lrraú E¡nimr

3
oe!€fi¡c¡ür Pfccb

rrúdldofdlq0Ídg 6m

Ssildl.l
Enifada
Iola

6.gr¡
2.O10

1.7dt
277

H ¡s*-
q. c!n.!rú

Figrra 9. 13 Pantalla de Ingreso de Proforma.

9. A continuación haga clic en el botón Ingresar.

a Si el lngreso fue rea¡izado satisfactoriamente se observani el mensaje sigüente:

s¡ _ ttrt:J
5¡rúñ J I'tsrrrbrto _y Edrudu€ _tr/qbdo qonrurt¿ B.pqt-

E rr¡rÉo Vmdcóúr) qissld- -y9. Dtsalo Ertrüctur! D. Erúuotun so. 0¡ú60 ctt€ .

¡,,, E

llürso
cúc¡trllo

7ñ
r0ñ

^pordo 277

. Ds&dás

§ia üsáoE¡ lsest
R{lúo h¡r§do

3

sübfdal
Edlrrda
fot¿

6.fl¡t
2.0rr{l

4.7m
2Í?

D !u€,/o ,d qon¡urr,

$r cgn.slú

Figura 9.14 Pantalla de Información de Registro Ingresado.

Si'¡DE !¡. CoEhHür llEE

E
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9.2.3 CONSULTAR PROFORMA

I . Realice los pasos 9.2.1 para abrir la pantalla proforma.

2. Haga clic en la botón á de Proforma y elija el número del mismo u otra forma de

realizar esta operación es ingresando un número de Proforma existente y presionar

Consult¿r.

3. Luego le apareceni los datos de la Proforma como s€ muestra en la siguiente pantalla:

gtúmr J ! rsdñ¡rto _/ t-*uaun :l/ qi¡do .. Pr@G . qoffdtñ 8,ápútÉ

r) qis6ñdÉ _ygh oFato Estn¡düráo, Eq¡uú¡r. §D. E lngr.so clElfe Bhgr¿.o Yadedor

Proforña de caas

fac{ra
lllúr¡Eo

Cd{¡orto
llfirte
h¡§

?fl
r0A

lFef,do
saíalE

0ddeücúe
Cod{a¡a fl

E¡ninrH lsr"st

Co(li¡o llo¡üe
laiara3

D ¡rao

Figura 9.15 Pantalla de Consulta de Proforma.

Xl sn¡r ¡. coúüuc¡¡n TEE

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operación es ingresando un
número de la Proforma y presionar Consultar.

Nota:
Si el código no existe el sistema se presentara un mensaje que
dice la Proforma no existe.
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9.2.4 ELIMINAR PROFORMA.

En este punto usted podná Eliminar Proforma específicas.

Realice los pasos del punto 9.2. para abrir la pantalla de proforma y el punto 9.23
para consultar profomra

2. Luego haga clic en el botón eliminar y automáticamente se anula la Proforma como
se muestra a continuación:

I

§üt tu ¡t CoÉütx.¡¡n IEE
lgEtÉm J !üfsnhledo lli qsrruaun _f/qisAo 'ryoccos .,gonsutta 8epütE

r] qbsñdú _l/ !h Dhdo E_struduraD, ESuú¡l.SD. Btng.€.o Ointr E ¡ng[60 YEldedq

Profüma (b Caó

Faghra
[únÉo 7á

r0A
¡rsfrdo
s¡tctE

Cod{¡qile
i¡dlüe
lub

DdalerF Cra
Co¿Casa

H ir"st
,t

3

E[íinar

Cdigo Itombre
V ima

lsss rb Ve¡lla

D Er¡ew

Figura 9.16 Pantalla de Eliminación de Proforma

3. Confirme si desea Eliminar la proforma escogida.

9' ¿r"r,l *.tu,n n.,lart r,

ll{.

Figura 9.17 Pantalla de Mensaje de Confirmación.
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Tlpo do c es 
I. Ds&das I

§úD$aio I
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I
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I
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9.2.5 IMPRIMIR PROFORMA.

Al ingresar una Proforma automáticamente se imprima dicha transacción.

§J
. grisrlE J E ft ntatto Y Edrudüra ry qi"do , er¡B6 ,.,!msultú Eert¡"

'; qirsñdr 3§hDEsio E-ln¡drr¡D. EÉuclurs so. B lncfe3o cl¡lr*e E hrso YrrHr

- ltrl¡l

¡le*ñ rE&t.Ein d+Lülo

u§m¡

F-=

&cq!csE

tr tE riu¡u&hiE

6 lo¡o

c ¿¡*- ¡,F- ., [-

D ¡rm

J-.Fl-,Fl

Totd
Ydor leatsr¡d

¿l qü§rtr

Figura 9.1 8 Pantalla de Imprimir

EE
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IO. MENÚ CONSULTAS

En esta parte del sistema, visualizaremos todas las consultas que se desean obtener, sean

estos de los clientes, vendedor, casa diseñadas, casas no diseñadas, que se encuentren
registrados.

sirüú't CDÉl¡!.¡r llETI
__ gkraru J l! tú¡mi'rto ? Edn¡d¡re :I/ qbdo PrmG

r) qll¿ñdú ,ysh oisaño Elruclur. D. Est¡udu.. SO. Eln

| 'Conaulll B$dls
GA qülr,la olerie
GA cnlr¡i. Y'ld€dú
G! cmrÍ. cúa qÉái¡dú
@ Co!$Ír C6 Ci Dt do

Figura 10.1 Pantalla Menú

10.1. CONSULTA DE CLIENTI

10.1.1 ABRIR CONSULTA DE CLIENTE

Para realizar la consulta de cliente, siga los siguientes pasos:

1. En el menú principal haga clic en <Consultas>.

2. A continuación seleccione la opción <§onsulta de Cliente se mostrará la siguiente
pantalla:

PROTCOM Capítulo 10 - Página I ESPOI

Permite realizar consultas de todos los clientes que se encuentren registrados, se puede
realizar la búsqueda ya sea por código del cliente, por nombre, por apellido.
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EEIEBt b'N¿. CoEttnd¡ñ

gHdlE J ! rü{rrlhrlo ? E-itr¡dixa }quno 6m '' qooata gocte

-i qEeld- _ygh D¡¡sño Estrlrol¡¡r.D. Eqru.rr¡r.sD. B¡gr..o €litre Ehgrt.o y lcdr

¿.8

s,

conar¡ll! da C¡ele

nfoRt¡Áclol. DEL cLExrE

có{co

llorhe

t llladni€.flo

Edad

D-Éci&r

Eltdo ciYn

solero casdo Yido
tpoRtEs

tptEss lp.RExra

I t ORIitAC tot{ EFRESAAIAL

Cqrfdla

s¡eLlo D¡ialc6

f-ll{rci

lFarb

CduL

Tddoho

D grloro 4l gonsdta

Figura 10.2 Pantalla Consulta de Cliente

10.I.2 CONSULTA DE CLIENTE

10.T.2.1 POR CÓDIGO

1. lngrese el código del cliente que desea consultar en el campo Código o elija el botón
ayuda -. y automáticamente presentará una lista de todos los clientes que la base

de datos tenga registrado.

2. Haga clic en el botón $[ qonsulta

apareceni la siguiente pantalla:
y a continuación, si existe el Cliente

PROTCOM Capítulo 10- Prigina 2 ESPOL
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si
grBra J U?rftrlmleñto 3 Esrrudura -y Uisalo EocÉo§ qflrsshrc B.púts

'r) qiseñdE 
-y t¡| Db€ño q§lrudur¿0. Es!ructxr¿ sD. Elr¡reso ctiene E hgre§o ye.ldedor

Íts

-ttrl!

cms¡t. de c¡6r(e

LloR¡t¡ctor¡ DEr cllEllrE

cóúo

ildrlfe

t /Iednil

EIg,l

Dh€c.rón

E3tdo ci
¡olsfr

lpmlfs
rPt!

Codiqo llünbre Apeliú Cdd.

Dúarc6

D xuevo ,l q¡múta

3. Al elegir el cliente y dar clic en consultar automáticamente mostrará la siguiente
pantalla.

Lf oFfila

Coífdfu

§¡eldo

§.do.- J Udirc|¡knr€íto

-J} qisids ?§rr o¡a¡"
Blcar6

EI hrfÉo V'ldsdú

c0di{o

3 e¡ruut¡m :I¡ qrao Eocce qoniunÉ

E5trudtu6D. Edrudr¡r.sO. Oarlfsocl¡eite

l0
20

¡hnbro
f¡is
ü,rÉ

áDrIldo
SaEtBz
lol¡JiÍ

Cedula
t191234567
t¡lH2133 t!16

Cd¡¡t .h Ch.

xfoRxact(n ocl. clEtafc

Cffeo lO -.

i¡drf. ¡rL

t /¡.dderto l'/l2ísdÉ

E.l¡.| aa

D¡dúr tt isYcdlqoí rl

BI-o . c-do Yl¡lo
APGIE§
, ÁD-ESS 

' 
lp-RErt^

T'FON 
'CIO" 

EFRESIEAL
Corl* alha

§¡.ldo lal DóLre.

{Z

cú¡o vÉ¡dsdE

Anr¡g@d..| 3ru*6

D Uta¡o al qonsdi.

trE

sl'6¡¡u ¿. c¿rvtu.i¿n ttEt
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Arn¡¡uedad

Figura 10.3 Pantalla de Búsqueda de Cliente

ll'J 2ú

O9i2J¡f567

2445343

Figura 10.4 Pant¿lla Consulta de Cliente( todos los campos llenos)
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§lnsrm J lF.t6dm¡€tlro lgaruaun lo_**o qrmos qdts¡t6 Bqnt6

r) qilsrdÉ 7 5 o¡do Esl dur. D. Eqruclur¿ so. B logrs3o oní¿ B hgrgso YEribdü

Cú3¡ltr óYiiüor

XFOnICTII DEL YEIOED(N

cffeo

Xu¡rüa

F rLd¡riarto

Edd tñ6

Dlcdir
Eladoct l

tüo caúo

TFMIES
lPr§!¡ tP¡Etffa

D¡rm

ÍE

AIf,rto

cdda

fe¡lmo

Crgo vend€dor

á corlsdt¡

Figura 10.5 Pantalla Consulta de Vendedor

10.2.2 CONSI]LTA DE YENDEDOR

ro.2.2.1. PoRCÓDrGO

S!r.ü ¡. C.Dü!r..ión

PROTCOM Capílulo I (l- Pdgina 4 ESPOL

10.2 CONSULTA DE VENDEDOR

Perrnite rcalizar consultas de todos los vendedor que se encuentren rÉgistrados, se puede

realizar la búsqueda ya sea por cfiigo del Vendedor, por nombre, por apellido.

10.2.I ABRIR CONSI]LTA DE VENDEDOR

Para realiza¡ la consulta de cliente, siga los siguientes pasos:

l. En el menú principal haga clic en <Consultag.

2. A continuación seleccione la opción <§onsult¡ de vendedor > y mostrará la
siguiente pantalla:

1. Ingrese el código del vendedor que desea consultar en el campo Código o elija el
botón ayuda .,, y automáticamente presentará una lista de todos los vendedores
que la base de datos tenga registrado.
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l!,¡

srstenn J U3lfe miedo jf Elrudura -l 
q¡ssio Eocesos c-onsult6

l] qis¿ñdG 
-¡/ §h Dissño Es{rudur¿D, Eslrücfun¿ So. E lngreso cliente

-ttrl¡

cür§ulla tE vend€dof

II{FO ACn{ DEL VETOEDOR

Códlgo f00

Eqntes

E lngreso yendedor

l{úrtre

f I l{a.¡Íis

Edád

D-erÍih

E§td0ctrll
§oltefo

AFORIES

'/ IPIES!

D !,-

Coü[o

Cofiqp
't00
200
300
400

Er¡§¡Eif

l{ant{s Apdldo cdd!

xollibfe l¡aflHo ceduE
luis .,,rorm -.0s12435678
carlo§ -. form .- 0912133196
aaa&¡ .,. samlEu .-. ml2l33l96
Me¡a Vera f84765423

Figura 10.6 Pantalla de Búsqueda del Vendedor

2. Haga clic en el botón ,t qmsutta

vendedor aparece la siguiente pantalla:
o Aceptar y a continuación, si existe el

, §kiem J l!úr.rim¡énto Ly Esiruú¡rá LY q¡."to , ErocE3o3 :, Qolr3uris E¡!útÉ
"; qa§!ñd- II/ Sh Dbáño Estrudua D. E!úuduÉso. E ¡¡rÉo cliol{e Elñsr¡so lgrdédr

coldtta ds ttundad¡¡r

Í'¡toRt actol¡ DEL vEtaflEDoR

córfgo 100

)¡ornbrB t s Apslltdo

F /Nüimsto Cedula

Edad 27 Ano§ ¡€Hmo

D¡re.iiñ c.¡a.ta saiba uz12 l¡lra 34

soltero . caado v¡r¡do

APORTES
r' AP.ESS r' AP.REt{f¡ Cúlro

D Nu€,rro

lEllT-43567€

9{¡l21tt¡s0

,l qoíÉüh'

Figura 10.7 Pantalla Consulta de Vendedor ( Topos los Campos llenos)

EIE

PROTCOM Capítulo 10- Ptígina 5 ESPOL



Manual de usua¡io Sisle mt de C onst¡ ucción

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomará como
cnteno

IO.3 CONSULTA DE CASASDISEÑADAS

Permite realizar consultas de todas las Casas diseñadas que se encuentren registrados, se
puede realizar la busqueda ya sea por código del casa diseñadas, precio.

103.I ABRIR CONSULTA DE CASAS DISEÑADAS

Para realizar la consulta de casa diseñadas, siga los siguientes prisos:

1. En el menú principal haga clic en <ConsultrP.

2. A continuación seleccione la opción <Consulta de Casas diseñadas > se mostrará
la siguiente pantalla:

§aeÍa J I¡leñheño -..¡rl 
grrooun _f/ qrtno . ryocaor Consult§

-,) qisoñdc E+ü.rür. §) B lnsreso cliene

Betrr.e

E hgr¿3o yéídedtr

{Z
_l§hDisslo q§fldür¿ o

cot{sulra DtsEttlDt

coflslt-TA DrsEriÁDA

có.l¡o

)¡úhero Báño

ko Cdüüdo

llt¡c¿Eó.r .H s€ctor

Tipo de Cóa§

LoÍrtr6

LJáL.il r

C.del€rq|o

PrEb

Grrale

Oesclpclófi

D lrpo !l qnt§ux'

Figura 10.8 Pantalla Consulta de Casas Diseñadas

§l,i.m ¡L CoEr¡u.ü¡ EEIEI
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10.3.2. CONSULTA DE CASAS DISEÑADAS

I0.3.2.I POR CÓDIGO

l. Ingrese el código de la casa diseñadas que desea consultar en el campo Código o

elija el botón ay -. y automáticamente presentaná tma lista de todas las casas

diseñadas que la base de datos tenga registmdo.

2. Haga clic en el botón ñ qm$¡te y a continuación, si existe la Casa diseñada

aparecerá la siguiente pantalla:

§irrdrb J Lhodmloll(o _/ rrrruaura !ySi..¡, ' qrGc : qoí.rrtú Soct*
-J qb€ñdú _I/qn Oi¡Ao Elrudur.o- E{uúrr¡ sD. Élns{eso cr¡rrs E hsreEo Yúdsdq

coirstr DrsEñrol * E

coflsuLrt oEEflaoa

Cód¡eo 2 -. Xf,rüra Dala

Xú¡r|ero Ar¡o 0 t{¡llhladúr¡ 3

Iáo Cütfrido {8 c.do Túffio m

uucdúr rt6a S*to¡ h PrÉio lüm

Tlpo de C?¡ló frdu¡te Plada Garde m

. CafEdor

D.rcttpó.r : ffi"
.G ¡ie

a ,-

D lrnro ,l c0ls'Itú

Figura 10.9 Pantalla Consulta de Casas diseñadas (paso I )

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las altemativas no se las tomará como
criterio.

PROTCOM Capítulo 1(l Ptigina 7 ESPOL
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10.4 CONSULTA DE CASAS NO DISEÑADAS

Permite realiza¡ consultas de todas las Casas no diseñadas que se encuentrcn
registrados, se puede realizar la búsqueda ya sea por código de casa disefradas, por
nombre, por apellido.

IO.4.IABRIR CONSULTA DE CASAS NO DISEÑADAS

Para realizar la consulta de cliente, siga los siguientes pasos:

1. En el menú principal haga clic en <§onsultas>.

2. A continuación seleccione la opción <§onsulta de Casas no diseñad¡s > se

most¡ara la siguiente pantalla:

S"r-'. J |Fsrñidtto I qaruou.. ? qcdo ' Eoc6os - qo|ldtÉ Eeürs
-,) qrssf dÉ -¡l §h Dbdo E-strudu¡a D. Elqudür. g). E ¡lreso Cl¡e e É ln¡r6o y.|dedr

#E

1.6

co sttrTA clsas i¡o otsEÍtDAs

Ostdlede C33a

Códúo:

llorrlüle li¡o:

DádE
Cdcr¡bB

preb:

D lr¡w .. qm.¡¡te

Figura 10.10 Pantalla Consulta de Casas no Diseñadas

10.4.2 CONSULTA DE CASAS NO DISEÑADAS

I0.4.2.I POR CÓDIGO

Ingrese el código de la casa no diseñadas que desea consultar en el campo Código o
elija el botón ayuda ... y autonuíticamente presentará una lista de todas las casas
no diseñadas que la base de datos tenga registrado.

t¡bñ ¡L CoDrÉ..Lr IIE¡I

PROTCOM Capltulo l(l- Pdgina I ESPOL

o6p0r



Manual de usuario S isle ma de C onstrucc ión

E
§Heúu J htsnr¡yrrento 3 Errudura j qls€ño Etocesos qoitultt &eport6.

r] qrEdtdü _I/qin DÉdo Eslrudurao. Eqlrucu.a so. E lnsrBo qislúo Elnsf*o YÉrdsdú

csrsrfrr DE€flrD^ { A

cfrsulra o6€t¡ADA

-ltrl¡

Cóúgo

tk¡íro Ba¡

ffioCülr
Uhclá! d

I¡po de Ct§

Codi0o

DrL

Sori¡r
l(ú13
ErLa

tmm
ñt0
t62ül
Ittüt
ax¡m

D€§cdpclir

2
3
1
5
6

^c¿lld
D

Figura 10.11 Pantalla de Búsqueda de Casas no Diseñadas

2. Haga clic en el botón ll cmuta o Aceptar y a continuación, si existe la
casa no diseñadas aparece la siguiente pantalla:

_ qEr$. J lrroú €rfo 3 Eáuúú. Ly qEdo Eocr.o. , qor.r¡n¡ Esrt6
r) qEúñd- _y sir oLdo Ertr¡.tur' D. E+rrct¡r! srr. E ¡l'-o clhr. E hs.-o Vrlñr

coa§-ar^ casas ito üsEi¡Dls

Có.¡sa 2

D€taae

*a

ftü:

Ell!e

6ala, .om€rr6,c@Lr.,un t
f islE a¡.od dG F.6¡1.
rr*ralcas. l¿ñtfli. de a¡¡
y r*to, cffiúc. eñ ¡rs b
coñjrfacso d€ tlo.mbort i

a6a0

t2

D lud¡ ñ qon8l¡l

Figura 10.12 Pantalla Consulta de Casas no Diseñadas(Todos los Campos Llenos)

ttE

EF ¡L¡,-¡. c.ri*¡.r EEE
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Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a ot¡a utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las altemativas no se las tomará como
criterio.

PROTCOM Capítulo 1(l- Pdgina 10 ESPOL
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11. MENÚ REPORTES

En esta parte del sistema, visualizaremos todos los reportes que se desean obtener, sean

estos de los Cliente, Vendedor, casa diseñadas etc.

S¡,r.D d. t.Diru.iór EEEI
_ §¡r.- J ldt€ntrflto _/ q*rraufa _¡/ qtafo grGG qor.dlr

-,) qis€ñaa _ysh Dis€ño qrrudur.D. E{iuct¡¡r! sD. Elnsre6o Clkr{o

Eaút .
ÉA Repüte de qfoíe
GA R€pfit€ * Y€ndodor

EA R{ets do c*a3 Ysndldas

Figura I I .l Menú Reporte

I1.1 REPORTE CLIENTE

Permite realizar un reporte de todos los Cliente que se encuentren registrados, se puede
realizar la búsqueda ya sea por código o nombre.

1I.1.I ABRIR REPORTE DE CLIENTE

Para realizar la consulta de a¡tículos, siga los siguientes pasos:

1. En el menú principal haga clic en <Reportes>.

2. A continuación seleccione la opción <Reporte de Cliente> se mostrará la siguiente
pantalla:

PROTCOM Capitulo 11 - Púgina I ESPOL



Manual de usuario Sistema de Construcción

E

i¡
._ - g!rsñ. J ! tel.lieíro lr-<ruarfa 3 q¡ao ' BrocÉo3 i qúü¡fiá

-r) qis€ñda .lghoBsño Estudula D. EÉuctuf. so. EF¡i.Bo oierte

Bu§qr*da Éo¡ Anetdo. Por lIclno
BuaqrEda pof llombr¿§

Por llürbro

B.Dúres

E hgreso Vúdedú

=Iat!

I

sanclcz

CdiUo Ia€lldo Ceú¡b
09t23¡t5ü7

D ¡¡nvo g kry. a

Figura 11.2 Pantalla de Repofe del Cliente

3. Usted puede consultar por apellido y Nombre del Cliente.

1. Primero hacer clic en botón D¡m y después dar clic en ll r0§ür

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las altemativas no se las tomanl como
criterio.

t0
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11.2. REPORTE VENDEDOR

11.2.1 ABRIR R-EPORTE DE VENDEDOR

Para realizar la Reporte de Vendedor, siga los siguientes pasos:

1. En el menú principal haga clic en <Reportes>'

2. A contim¡ación seleccione la opción <Repofe de Vcndedor> se mostrará la
siguiente pantalla:

!¡
g¡¡rgm J llrtenútielto _y Efi¡d'rr. ll qissño qrÉ6 con§ult6

-,) q¡e.f¡r jf gin oceno Ecln¡cturaD. €lrucrutasD' DlngrÉo clieíte

-ltrl¡

Busq¡eda Dor A0efdo
. Por Álel¡lo

Busqueda por Xombre§
Por llornbre

B.pfite!

E h¡r6o Ysrhdor

Cfllgo &do caú¡a
- 09t2t33196

5 hnrirú

Figura I 1.3 Pantalla de Reporte del Vendedor

3. Usted puede consultar por Apellido y Nombre.

4. Primero hacer clic en botón D rrm y después dar clic en ll ro*r

Nota:
Si no se ingresa una de las altemativas no se las tomará como
criterto.

PROTCOM Capítulo I1 - Ptígina 3 ESPOL
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Sugerencia: 
I

i 
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Haga clic en el botón l6 | y procederá a imprimir el reporte.
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11.3. REPORTE DE CASA DISENADAS

11.3.1 ABRIR REPORTE DE CASA DISEÑADAS

Para re¿lizar un reporte de casas diseñadas , siga los siguientes pasos:

1. En el menú principal haga clic en <Reporteg.

2. A continuación seleccione Ia opción <Reporte de Casa diseñadap se mostrani la

siguiente pantalla:

E¡
¡uam J lld¡le¡l|r¡orto -Il Erruú¡r¡ J q§ño Eocasos qons¡lt6 tsEúr€s

l] OjscSdG -fl 
gir Oíreno Estruúur¿ D, Esquctura §D. Dhsrso Clier{e E ln¡r6o YEld€dn

-ttrt!

Er¡3{¡¡oda tot Cualtü
. Pú cua¡to

Büi4¡eda por Brios
Porbaño

3

Codigo lioanbfe
2
3
I
5
6
I
II
12
l3

oaIa

Sonb
l(aíA
Ertka
lna
Rost

Rodo

Prec¡,
10000
6800
t6200
t3000
m000
616¿tB

5á5m
a7ün
sü)

3
3
3
3
3
3
3
3
3

D ¡¡uem 5 ¡rprinir

Figura 11.4 Pantalla de Reporte de Casas Diseñadas

3. Usted puede consultar por cuarto y baño.

4. Primero dar clic en botón D ¡rm después dar clic en botón I roarr

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

Nota:
Si no se ingresa una de las altemativas no se las tomará como
cflteflo.

Haga clic en el botón y procedenl a imprimir el reporte.a

PROTCOM Capítulo 11- Pdgina 4 ESPOL
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GLOSARIO DETERMINOS

Aquí podemos enconúar conceptos rie cienos términos que en un pnncrpro pueqen --^ .

ur poco extraños po. .". n r"ro. en nuesÚo léxico, por lo que presentamos el glosario :

alfabético.

A
.r:l

ABSTRACCIÓN, es la capacidad de ignorar determinados aspectos de la realidad a fin
de facilitar la realización de una ta¡ea.

AMBITOS, se refiere a la longevidad de la variables , los bloques definen los árnbitos
de las variables.

APPLES, es uri progr¿rma dinámico e interactivo que se puede ejecutar denho de un a
página web que se carga en un navegador web.

ARCHMS BINARIOS, se encuentran en una forma especial llamada b¡ecode..

ARRAYS, son objetos, son creados din¿imicamente y pueden ser asignados a variables.

ATRIBUTOS O VARIABLES, definen el estado de un objeto y vienen a ser los
panírnetros.

BLOQUES, se utilizan las llaves, la primera de inicio y la otra de fin de bloque

BOLÉANOS, es para representar los valores de verdadero y falso.

BORDERLAYOUT, distribuye los controles en 5 zonas, norte, sur, este y oeste y deja
una amplia zona central para el resto de los componentes.

BUTTON, representa los botones en una ventana.

BYTECODE, es un conjunto de instrucciones muy parecidas al código máquina, pero
no son específicas para ningún procesador para los archivos fuente.

CADENAS, es un conjunto de caracteres agrupados, se representan entre comillas
dobles,

CARACTERES, se refieren a un único carácter Unicode, se representan entre comillas
simples..

C

CARDLAYOUT, permite manejar varias fichas intercambiables.

lir0J

B



CASTING, o conversión de tipos , permite convertir un tipo de dato en ot¡o.

CHECI(BOX, poseen los estados y tiene opciones que el usuario puede elegir.

CHECKBOXGROUP, son las opciones agrupadas, solo uno de ellos puede ser

activado.

CHOICE, son las listas desplegables.

CLASES AB§TRACTAS, es una clase que no es instanciable y se utiliza en el diseño
de una jerarquía de clases.

CLASES, es un molde o prototipo que define un tipo de objeto determinado.

CLIENTES, son los ordenadores que acceden a éstos recursos a través de aplicaciones
clientes.

COMENTARIOS, son un caso especial dentro de los elementos de la sintaxis del
lenguaje, ya que ar¡nque sena reconocidos por el compilador, éste los ignora.

CONSTRUCTOR ESPECIAL, es llamado constructor por defecto, éste no recibe
ningún argumento ni panimetro.

CONSTRUCTOR, es tm método con el mismo nombre que la clase y que puede o no
recibir panimetros que se utilizan para inicializar el objeto, es recomendable uülizar
varios constructores.

D

DECLARAR, es cuando se declara un objeto en java para luego instanciar

DESTRUCTOR, el nombrr el método destructor es finalizeQ, es destruido por el
garbage collector.

E

ENCASULAPCION , es un beneficio que nos aporta la P.O.O(Programación
Orientado a Objeto), permite abstraemos de la utilización de los objetos.

ENTEROS, dependiendo de la precisión que el número pueda tener se dividen en byte,
short int y long.

EXPRESIONES, es una secuencia de elementos que pueden ser evaluadas por el
compilador.

COMA FLOTANTE, estos pueden ser de cuat¡o tipo reales, parte entera parte
decimal.



F

G

FLOWLAYOUT, es un gestor de diseño, distribuye los controles de izquierda a

derecha.

GARBAGE COLLECTOR( Recogedor de basura), es un hilo de ejecución que se

encarga de rastrear en tiempo de ejecución cada objeto que se ha creado, advierte
cuando desaparece la última referencia a él y libera el objeto por el programador.

GRIDBAGLAYOUT, es muy potente y complicado de manejar trabaja con el
GridBagConstrains, permite almacenar todos los parametros de visualización necesa¡ios
para que los componentes puedan presentarse de una forma versátil y flexible.

GRIDLAYOUT, permite distribui¡ componentes bas¿indose en una rejilla (grid)
bidimensional, haciendo que cada componente utilice una celda de la §illa.

H
HERENCIA, es un mecanismo mediante el cual podemos reutiliza¡ clases ya definidas.

HTML, es el lenguaje que todos los navegadores usan paxa presentar información en la
WWW. http, es utilizado para la transferencia de hipertextos entre el servidor web y el
navegador.

IDENTIFICADORES, son literales que representan nomb¡es din¿lmicos para ser
asignados a objetos, variables, clases y métodos.

IMPLEMENTS, es una palabra reservada que se utiliza en la declaración de una clase
para indicar que implementa los métodos de un interfaz determinado.

INICIALIZAR, es darle un valor al objeto este proceso lo realiza el constructor de la
clase.

INSTA¡{CIAR, se utiliza el new y dewelve una referencia al propio objeto.

INTERFAZ, es una colección de nombres y métodos sin definiciones reales que
indican que una clase tiene un conjunto de comportamiento.

INTERNET, conjunto de redes cuyo origen se remonta a 1969.

JAPLET, es un contenedor de alto nivel, ofrece soporte pata tecnologías de
rehabilitación y ofrece un panel raíz

I

J



JAVA, es un lenguaje creado para realizar una prograrnación en intemet rápida y fácil,
orientado a objetos.

JBUTTON, es un botón común.

JCIIECKBOX, es una casilla de verificación.

JCHECIGOXMENUITEM, es un elemento de menú que contiene u¡ra casilla de
verificación.

JCOLOR CHOOSE, permite seleccionar un color deterrninado.

JCOLORCHOOSE, of¡ece wr diálogo estiíndar para la selección de colores.

JCOMBOBOX, es una lista desplegable.

JDIALOG, permite crear directamente diálogos completamente personalizados.

JDK(Java Development Kit), implementa la versión última de Java.

JFILECHOOSER, ofrece un dirílogo esüíndar para la selección de ficheros.

JFILECHOO§ER, permite seleccionar ficheros y directorios.

Jtr'RAME, es una ventana con bordes, título y botones que permite cerrar y maximizar
la ventana.

JINTERNALFRAME, permite mostrar una ventana dentro de otra.

JLABEL, etiqueta que puede mostrar texto, un icono o ambos.

JLAYEREDPA¡{E, ofrece la tercera dimensióru esto es la proñmdidad, para posicionar
componentes de ésta forma.

JLIST, es una lista con elementos.

JMENU, es una opción de menú

JMENUBA& es una barra de menú.

JMENUITEM, es un elemento de un menú.

JOPTIONPANE, permite crear sencillo diálogos estrfurdar.

JPANEL, se usa para agn¡par componentes, puede asignar gestores de bordes y diseño.

JRADIOBUTTON, es un botón de opción que suele utilizarse en grupos.

JROOTPA¡IE, representa el panel raíz de un contenedor de alto nivel.



JSCROLLPANE, contiene componentes grandes o que pueden crecer.

JSLIDER, permute seleccionar al usua¡io un valor dent¡o de un rango determinado.

JSPLITPANE, agrupa dos componentes, uno a cada lado, se puede arrastrar para
ajustar las líneas divisorias.

JTABBEDPA¡IE, contiene muchos componentes pero solo puede mostrar ur conjrurto
de ellos a la vez.

JTABLE, muestra la información en formato de tabla.

JTEXTCOMPONENT, hereda distintas clases especiali zadas en el tratamiento de

textos.

JTEXTFIELD, es una caja de texto en la que el usuario puede escribir.

JTOGGLEBUTTON, representa un botón con dos estados(pulsar / no pulsar).

JTOOLBAR, agrupa una serie de componentes, especialmente botones, en filas o
columnas y permite al usuario arr¿strar la barra a distintos lugares.

JTOOLTIP, muestra una breve descripción de un componente

JTREE, muestyra datos organizados en forma jenárquica.

LABEL, son textos estáticos que se utiliza para mostrar la información y dar
instrucciones al usuario.

LIST, son listas que pueden ser seleccionadas.

LITERAL NULL, tiene un solo valor, la referencia nula.

LITERALES, con aquellos elementos de un programa que no pueden variar, se los
denomina también constantes.

M

MENSAJES, son las distintas formas que tiene de comunicarse distintos objetos entre
si.

METODOS, son las acciones que realizan los objetos y reemplazan a los
procedimientos.

L

MAIN, éste método es de arranque de la clase. Main$.



MODELO DE OBJETOS, es r¡n conjunto de principios que se deben dar para que se

puedan modelar objetos dentro de nuestro código y programa-

MODULARIDAD, se pueden escribir códigos de manera independiente de cómo se

encuentre consfiuídos los diferentes objetos que vamos a utiliza¡.

o

OBJETO, es la pieza básica de la POO, es una representación o modelización de un
objeto real.

OPERADORES, son los operadnos que se utilizan y sonde gran influencia.

PALABRAS CLAVES, son identificadores reservados por el lenguaje.

PAQUETE, es una forma de clasificar y orgarizar clases e interfaces, evita conflictos
de nombres

POO, programación orientada a objetos

PROGRESSMONITO& muestra un dialogo donde se aprecia el progreso de una
operación

PUBLIC, cuando la clase es pública y se podra instanciar y utilizar desde cualquier otra
clase.

R

RELACION DE COMPOSICON, cuando esta compuesta la relación de otras clases,
esto se hace a través de los atributos.

RELACION DE HERENCIA, una clase hija hereda de rma clase padre o superclase,
se puede lograr la reutilización de códigos y una progresiva especialización a través de
una jerarquía de clases.

RELACION DE USO, se rclaciona a través de los mensajes que se le envía, se produce
pasando una instancia de la clase como uno de los panámetros.

RELACIONES ENTRE CLASES, es para ofrecer una mayor funcionalidad y rcalizar
tareas más complejas, la relación se realiza entre las distintas clases.

P

POLIMORFISMO, es la posibilidad de que el mismo mensaje enviado a objetos
distintos, ejecute métodos distintos.



s

RLTTII\IE, ésta clase permite interactuff a la aplicación con el en tomo en el que se esüi

ejecutando.

SEPARADORES, def,rnen la forma y función del código.

SERYIDORES WEB, es el encargado de publicar o poner a disposición de una serie

de clientes r¡nos recurso.

SOBRECARGA, se produce en los métodos cuando una clase tiene métodos con el
mismo nombre pero que difieren o bien en el número, tipo o pariímetros que reciben
dichos métodos.

SWING, es el otro API existente para crear interfaces de usuarios gráficos, permiten
modificar su aspecto y comportámiento.

SYSTEM, ésta clase solo podni ser accedida si el programa Java que esta realizando
es una aplicación, Ios apples java no pueden acceder a ésta clase.

SYSTEM.ERR, es el canal de error de entrada, aquí se muestran los enores
producidos.

SYSTEM.IN, es el canal de enhada esüíndar, se utiliza para leer la entrada del usuario
desde el teclado.

TEXFIELD, son cajas de textos.

TEXTAREA, son areas de textos

TIPOS DE DATOS, entre los tipos de datos tenemos los array( o matrices) y las clases.

U
URLS, es el mecanismo que se utiliza en intemet para localizar e identificar de forma
única un recurso dentro de intemet.

W
WID:III, HIIGHT, son atributos para definir el alto y ancho en pixeles.

T


