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Manual de usuario Sistema de Construccion

1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Este manual contiene informacion respecto a como operar el sistema, ademas nos da
indicaciones de como funciona. Ayuda a identificar los usuarios que pueden utilizar el
sistema y que conocimientos minimos debe tener para lograr una compresion exitosa de
cada una de las funciones del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilizacién del Sistema,
ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del sistema
acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

e Como operar el Sistema de Construccion.
e Conocer el alcance de todo el modulo por medio de una explicacion detallada e
ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual estd orientado a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operacion del sistema.

El Administrador, es responsable de autorizar los registros de las diferentes Personas y
las casas que intervengan interna o externamente con contusionar.

Personal en general, son responsables de llevar un control de la veracidad de la
informacion que se ingrese en el sistema.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener las personas que operaran el Sistema y
deberan utilizar este manual son:

1. Conocimientos basicos sobre las politicas de la empresa de Construccion.

2. Conocimientos basicos de Informatica basada en Ambiente Windows.
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Manual de usuario Sistema de Construccion

1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este tomo esta organizado en tres partes principales:

Generalidades
Capitulo 1 Generalidades.
Capitulo 2 Requerimientos Operacionales e Instalacion.
Capitulo 3 Arranque del Sistema.

Operacion

Capitulo 4 Menu Seguridad.
Capitulo 5 Menu Sistema.
Capitulo 6 Menu Mantenimiento.
Capitulo 7 Ment Estructura.
Capitulo 8 Meni Disefio.
Capitulo 9 Menu Proceso.
Capitulo 10 Menu Consultas.
Capitulo 11 Menu Reportes.

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que debe
seguir el Usuario paso a paso para utilizar el sistema. Ademas incluye informacion que
lo ayudaré en el diario uso de su computadora.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el sistema, es importante que entienda las convenciones
tipografica y los términos utilizados en el mismo.
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Manual de usuario

Sistema de Construccion

1.7.1 CONVENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO.

Formato

Tipo de Informacion

Vifieta numérica 1

Numeracion de procedimientos paso a paso.

Negrita

Términos a resaltar por su importancia.

Menor que — Mayor que <>

Nombres de opciones que puede elegir el Usuario,
ya sea haciendo uso del mouse o teclado.

Carécter mayuscula
Caracteres mintiscula

Nombres de teclas se inician con mayusculas.

Caracter subrayado

Si estd ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:

ALT + letra subrayada o dando clic en la opcién del
Menti o en el botén.

Grafico del boton

Palabra boton y a su lado ird la representacion
grafica.

1.7.2 CONVENCIONES DEL MOUSE

Término

Significado

“Sefialar”

Colocar el extremo superior del mouse sobre el
elemento que se desea sefialar.

“Hacer clic”

Presionar el botén principal del mouse
(generalmente el botéon izquierdo) y soltarlo
inmediatamente.

“Arrastrar” Sefialar el elemento, luego mantener presionado el
mouse mientras se mueve y se lo ubica en el lugar
deseado.
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1.7.3 CONVENCIONES

DEL TECLADO

Tecla

Significado

Teclas de método abreviado

Teclas que se utilizan como método abreviado para
ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para mostrar la
ayuda.

Tecla
ENTER (ENTRAR-RETORNO)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en el
manual dice “Presione ENTER”.

Teclas direccionales

*

<« —»

v

Puede utilizar las teclas direccionales para moverse
(izquierda, derecha, arriba, abajo) en los diferentes
elementos de un control de la pantalla, un elemento
alavez.

Teclas de avance de pagina
INICIO, FIN, AV. PAG., RE. PAG.

Las teclas de avance de pagina son utilizadas para
movilizarse entre varios elementos de un control de
la pantalla.

Tecla TAB

Tecla utilizada para moverse entre los diferentes
controles de la forma. Con la tecla TAB, se da el
enfoque al primer control ubicado a la derecha, con
SHIFT+TAB, se da el foco al primer control de la
izquierda.

Otras teclas

Adicionalmente puede utilizar otros elementos del
teclado. Por Ejemplo:

e SHIFT+TECLA es utilizado para que se active la
funcién que esta graficada en la parte superior de
TECLA, siempre que ésta cumpla minimo dos
funciones.

ALT GR+TECLA, es utilizado para que se active
la tercera funcion de TECLA.

PROTCOM
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1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia:
Muestra informacion que facilita la operacién del Sistema.

Nota:

Contiene informacion importante acerca del Sistema, las
cuales deben ser revisadas por el Usuario.

1.9. SOPORTE TECNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Sistema de Construccion, revise el
Manual de Usuario.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en contacto con
la oficina del Programa de Tecnologia en Computacioén y Disefio Grafico Publicitario
PROTCOM), Empresa Desarrolladora del Sistema.

Sistema de Construccion

PROTCOM Capitulo 1 - Pdgina 5 ESPOL
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2. REQUERIMIENTO OPERACIONAL DEL SISTEMA.

2.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

El Sistema de Construccion “Javier Cardenas”, necesita como minimo los siguientes

requerimientos de equipos:

Procesador Pentium/60

Caché RAM externo instalado / maximo 256K,256K
RAM de sistema instalado / maximo 16MB,128Mb
Ranuras de buses de expansion 3 ISA,
PCIL 1PCIISA

Puertos paralelos, seriales, para mouse 1,2,1
Capacidad de los discos duros instalados: 1 GB
Controlador de Disco Duro

Compartimientos de unidad accesible (3,5")

Monitor SVGA 14"

2.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Se necesita la instalacion del siguiente programa:

e Microsoft Windows 95,XP.
o Jdk
e Java

2.3 COMIENZO DE LA INSTALACION.

La Proceso de instalacién del sistema es muy fécil y podra efectuarse desde unidades de

disco flexible. Los pasos son:

. Inserte el disco 1 de la instalacion en la unidad de disco.

2. En la barra de tareas de Windows 95 o XP, escoger el Boton del Inicio (Start), luego

la opcion Ejecutar (Run).

PROTCOM Capitulo 2 - Pdagina 1
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. Abrir documenta de Office

] Nuevo documento de Office

.| Programas

_% Documentos

_:g!; Configuracidn

2] Buscar

@ Ayuda

&P Apagar el sistema...
iMnicio | 0340PM

SRR e o

Figura 2.1. Men inicio.
3. Existen dos maneras para ejecutar el archivo de instalacion:

3.1. Digitamos directamente la ruta de acceso al disco flexible con el nombre del
archivo de instalacion:

o Escriba el nombre de un programa, carpeta, documento o
recurso de Internet ¥ Windows lo abmird.

Abnr; ID Aproyecto .exe] LI

| Aceptar I Cancelar J Examinar.., |

Figura 2.2. Pantalla ejecutar.

3.2. Ir a Buscar o Examinar (Browse):

Examinar ﬂ Ei
Buscar en: ';\ (D3 _‘j _ﬂl ﬁl
__| Ptwinb2
_J Snes
|| win 95 espaiol
__] win98 s¢
| WinMe
Nombre de archivo: lpwyectu Abny
Tipo de archivos: |ng:amas :J Cancelar

Figura 2.3. Pantalla Examinar.
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4. Le damos Aceptar para comenzar con el proceso de la instalacion del sistema.

2.4 PROCESO DE INSTALACION.

En el comienzo de la ejecucion aparecerd un mensaje, que indicara que el sistema se
encuentra copiando los archivos necesarios para que la instalacion pueda comenzar, y
que estos archivos son removidos del sistema si la instalacién del sistema es cancelado
por alguna circunstancia.

El Siguiente paso que efectia es la verificacion del espacio necesario disponible para
realizar la copia y registro de los programas.

Seguidamente le aparecerd un cuadro de bienvenida al programa de instalacion del
sistema, donde puede dar Aceptar para continuar la instalacion o cancelarla
inmediatamente.

Si continuamos con la instalacion, aparecera otra pantalla en la que le pedird que se
especifique la ruta dentro de la cual se procedera la copia de los programas.

La ruta por omision es en el Directorio ( C:\Archivos de Programa\SC1 ), y tendrad
opcion de cambiar esta ruta predeterminada del programa de instalacién pulsando click
en el botdn del cambiar directorio (Change Directory).

WinZip Self Exiractor - proyecio.exe [ X |

Tounzip all files in proyecto exe to the specified Dasip
folder press the Unzip button. =

Run WinZi
Unzip to folder: e

[c]u'vos de programalconstructora EBrowse... l Close

W Oversmite files without prompting
About

Help

Figura 2.4. Pantalla de instalacion.
Si el Directorio a cambiar que se especifica no existe, se le notificard y se le preguntara
si se lo desea crear.

Inmediatamente crea el directorio y comienza el proceso de copia y registro de los
programas necesarios para la ejecucion del sistema.

La instalacion seguira pidiendo uno por uno los diskettes de instalacion hasta terminar
con la instalacion y registro completo de los archivos.
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Al final de la instalacion presenta un mensaje de finalizacion satisfactoria de la
instalacion.

2.5 CANCELACION DE LA INSTALACION.

En cualquier momento de la instalacién del sistema puede ser cancelada por parte del
usuario. Si se cancela la instalacion, se le confirmara la interrupcion de la instalacion.

WinZip Self-Extractor (%]
\-P = g
H Abort unzip operation?

g R

Figura 2.5. Pantalla de Confirmacion.

Si se confirma la interrupcion de la instalacion, se le notificara que la instalacion ha sido
interrumpida antes de la finalizacion completa del sistema, y que los archivos que han
sido copiados temporalmente van a ser eliminados del sistema.

Después de terminar de remover todos los archivos, se le notificard que el programa de
instalacion ha sido removido del sistema completamente.
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3. ARRANQUE DEL SISTEMA.

Para arrancar el Sistema de Construccidon “Constructora Javier Cardenas” lo puede hacer
de la siguiente manera:

1. Utilizando el mena Inicio de Windows 95, XP (Start), nos vamos al grupo de
Programas (Programs) y buscamos la aplicacién SCI.

.| Accesorios »
.= Inicio >
-7 Microsoft Office para Windows 95 »
-] Montajes para PC »
=] MSDN_VB Starter Kit »
.| Startup »
e : .7 Visual Basic 4.0 3
.+ Abiir documento de !Zlffu'.:FT 50 o e Windasws
[ Nuevo documento de Office MS-DOS
£ s \ﬁ’ sc.
_¥ Documentos % ’
j-j; Configuracién 4
2] Buscar 3
&) Ayuda
3] Eiecutar...
&y Apagar el sistema...

Figura 3.1. Pantalla meni de Inicio.

Se presentara la pantalla del Sistema de Construccion “Constructora Javier Cardenas”
junto al recuadro de Inicio de Sesion.
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i E

Sistema de construccion

Minicio| A @ | > ¥ ) Explorando | ¥ Micwosont . | [T]3Cmator- | [iava

II Sistemad.. YI7[E Y 1048pm

Figura 3.2. Pantalla inicial del sistema.

3.1 MENU PRINCIPAL.

Si ingresé correctamente el Usuario con su Contraseiia (Capitulo 4), entonces el sistema
muestra activo el Menu Principal del Sistema que se destaca a continuacion:

¥ Sistema de Construccién M=
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | [ Disefioc ' Procesos -’ Consultas Reportes
-1} Disefiadas | I/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [ingreso Cliente [0 Ingreso Vendedor
Figura 3.3. Pantalla inicial con menu activo.
1. Menu de Sistema.
ESPOL
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Este Menu nos permitird llevar un control de Usuarios que obtengan acceso a los
datos, para asi de esta manera asegurar las bases de datos.

Ment Mantenimiento.

Este Menu tiene como objetivo llevar un registro de los datos mas importantes de
Cliente, Vendedor, etc.

Ment Estructura.

Este Menu nos permite controlar y registrar las diferentes casas que la empresa
realice.

Menu Diseno.

Este Menu nos permite visualizar las casas disefias y no disefiadas que tiene la
constructora.

Ment Proceso.

Este Menu nos permite controlar y registrar las diferentes transacciones que la
empresa realice, como son las proforma y las facturas.

Menni Consultas.

Este Menu tiene como objetivo mostrar al operador los datos que solicite,
presentado en pantalla.

Ment Reporte.
Este Menu tiene como objetivo mostrar al operador del sistema los datos que
solicite y pueden ser impresos o presentado en la pantalla.
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4. INGRESO DEL USUARIO

El sistema posee una pantalla de ingreso al sistema donde se controlar el acceso de los
usuarios y a su vez conocer que persona realizo alguna operacion.

4.1 USUARIO

Esta opcion esta destinada para controlar el acceso de los usuarios al sistema.

4.2 ABRIR PANTALLA DE USUARIO

1.

2.

Se observard la siguiente pantalla de la figura 4.1 donde debera ingresar el nombre
del usuario que va a trabajar. El Usuario del Sistema, el cual es la persona que tiene
el acceso a los modulos y funciones del Sistema..

Seguridad Il | ;
INGRESO AL SISTEMA
Nombre:
Clave:
Aceptar Salir

Figura 4.1 Pantalla peticién de usuario.

Aqui deber4 ingresar su respectiva Contrasefia para poder establecer los permisos de
acceso a cada uno de los médulos segiin los médulos y funciones que se les haya
asignado a cada usuario:

Seguridad Pl P | ‘
INGRESO AL SISTEMA

Nombre:

Clave:

Aceptar Salir

Figura 4.2 Pantalla peticion de password.
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3. El sistema valida que el usuario que ingresa tenga acceso al sistema. En caso de que
el Usuario no exista, 6 la Contrasefia sea incorrecta para el usuario entrante,
presentara el siguiente mensaje de error:

Mensaje
Clave Incorrecta

Aceptar

Figura 4.3 Mensaje no existe login o contrasefia.

4. Podra reintentar escribir el Usuario y Contrasefia, caso contrario, no podra ingresar
al Sistema.

5. Si ingresé correctamente el Usuario con su Contrasefia correspondiente, entonces el
sistema muestra activo el Menu Principal del Sistema.

Sugerencia:
Dé clic en el boton salir s/ desea Salir del proceso.
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5. MENU SISTEMA
5.1. SISTEMA

En el menu del sistema, visualizaremos la pantalla Acerca de informacion, Usuario,
Cerrar Sesion, Iniciar Sesion, Salir.

¥ Sistema de Construccion !E}n
_ | Sistema ) Mantenimiento | |/ Estuctura | [/ Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

(3 informacion diseio  EstucturaD.  EstucturasD. [Dingreso Cliente  [3)Ingreso Vendedor
£ Usuario

¢ Cerrar Sesion

© Iniciar Sesion

Figura 5.1 Menu Sistema.

5.2. INFORMACION

Permite ver la informacion del sistema.

5.2.1 ABRIR INFORMACION

Para ejecutar la opcion Informacion se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menu principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuacion, haga clic en <Informacién>
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Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:

Sistema de Construccion
_ ! Sistema ) Mantenimiento  {/ Estuctura | [/ Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

-t Diseiiadas | [/ SinDisefio  EstucturaD.  EstucturaSD. [ingreso Cliente  [3ingreso Vendedor

informacion Geneal e |
TR NI
o -y :
e, (e

Figura 5.2 Pantalla de informacion del Sistema.

5.3. USUARIO.

Permite registrar los diferentes Usuario que la empresa tiene y luego los supervisa.
5.3.1. ABRIR USUARIO

Para ejecutar la opcion Usuario se deben seguir los siguientes pasos:

1. En menu principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuacion, haga clic en <Usuario>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:
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W Sistema de Consiruccidn

| Sistema ) Mantenimiento | Estructura [ {/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
-} Disefiadas [ [/ Sin Disefio  EstucturaD. EstructuraSD. [Singreso Cliente  [£) Ingreso Vendedor

Usuario Nuevo &
USUARIO NUEVO

Nomhbre rebeca - clave ***
Tipo de usuario Administrador

Descripcion usuarnio nuevo -

-

Grabar #h Consuitar * ENminar
E7 Modificar [l Cancelar

Figura 5.3 Pantalla de Usuario Nuevo.

5.3.2 INGRESAR USUARIO

Para registrar un Usuario especifico usted debe realizar los siguientes pasos:

1. Para abrir la pantalla de Usuario, haga referencia al punto 5.3.1.

(=] E3

2. Ubicarse en la opciéon de Nombre, clave y digite el nombre, clave del Usuario,
después escoge el tipo de Usuario y escribe una explicacién en descripcion de por
que crea un Usuario nuevo seguidamente presionar Grabar, para que sea revisado el

nombre y la clave y se verifique la existencia del mismo.

e Si el codigo ya existe, mostrard un mensaje codigo existente.

PROTCOM Capitulo 5 — Pdgina 3
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(¥ Sistema de Construceion _ O] x]
_ | Sistema ._) Mantenimiento | [/ Estructura |/ Disefio  Procesos - Consultas Reportes

-} Disefiadas | I/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Slingreso Cliente [ Ingreso Vendedor

Usuario Nuevo g [H
USUARIO NUEVO

Nombre rebeca - clave "™
Tipo de usuario Administrador

Descripcion usuario nuevo =
[ Grabar &% Consuitar ~ Eliminar
&y Modificar [+ Cancetar

Figura 5.4 Pantalla de Ingreso de Usuario Nuevo.

5.3.3 CONSULTAR USUARIO

Para realizar la consulta de un Usuario, realice los siguientes pasos:
1. Para abrir la pantalla de Usuario, haga referencia al punto 5.3.1
2. Dé clic en el botéon - del Nombre.

3. Seleccione el Usuario que desea ver.

4. Una vez seleccionado el Usuario, automaticamente se mostraran todos los datos
correspondientes al Usuario solicitado.
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Sistema de Construccion

(W Sistema de Construccion
| Sistema ) Mantenimi

-1} Diseiiadas | [/ Sin Disefio | EstructuraD. EstucturaSD. [Dlingreso Cliente [ Ingreso Vendedor

H[=] E3
ento |/ Estructura [/ Disafio X Procesos - Consultas  Reportes

Usuario Nuevo 7 &
USUARIO NUEVO

Nombre rebeca - clave

Descripcion usuario nuevo
b
Grabar % Consuitar Eliminar
57 modificar [+ Cancelar

Figura 5.5 Pantalla de Consulta de Usuario Nuevo.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacion es ingresando un
nombre y clave del Usuario y presionar Consultar.
Nota:
Si el codigo no existe el sistema se presentard un mensaje que
dice el Usuario no existe.
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5.3.4 MODIFICAR USUARIO

&) Sistema de Construccién !EIB
_|sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura | ¥/ Disefio < Procesos -’ Consultas Reportes

-t Disefiadas |} Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [2) Ingreso Cliente Ingreso Vendedor

Usuario Nuevo 7 @
USUARIO NUEVO

Nombre reheca - clave **
Tipo de usuario Administrador

Dml'imiﬂﬂ usuario nuevo -
-
Grabar &4 Consultar Eliminar
&) Modificar [{l* Cancelar

Figura 5.6 Pantalla de Modificacion de Usuario Nuevo.
1. Realice los pasos Consultar un Usuario 5.3.3.
2. Modifique la informacion.
3. Dé clic en el boton Modificar o presione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje siguiente:

Mensaje
Registro Modificado

~ Aceptar

Figura 5.7 Pantalla de Mensaje de Informacion.
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5.3.5 ELIMINAR USUARIO

| Sistema ._) Mantenimiento | [/ Estructura | 7 Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

-} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstucturaSD. [l Ingreso Cliente [ Ingreso Vendedor

Usuario Nuevo 7 E
USUARIO NUEVO

Nombre reheca = clave ***
Tipo de usuario  Administrador

Descitpcien usuario nUeVo -~
-
& Grabar #4 Consultar * Eliminar
B modificar [i# cancelar

Figura 5.8 Pantalla de Eliminacién de Usuario Nuevo.
1. Realice los pasos para Consultar un Usuario 5.3.1.
2. Verifique el Usuario que desea eliminar.

3. Dé un clic en el botén Elmnar 4 presione las teclas Alt + E.

4. Luego aparecera el siguiente mensaje:

R e R R N e o R A R T L B T R W E R N
| Mensae

o S St
' jEsta seguro de eliminar?

o

Si Mo

Figura 5.9 Pantalla de Mensaje de Confirmacion.
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5. Confirme si desea eliminar la Persona escogida.

et PR smstata s s ietsntry

6. Si elige | | el registro sera eliminado, luego de lo cual, aparecera el

siguiente mensaje.

Mensaje
Registro Eliminado

| Aceptar

Figura 5.10 Pantalla de Mensaje de Informacién.

Nota:
El proceso de consulta se podra realizar después de la
eliminacion sin ninglin problema, ya que se podra seleccionar
el registro, luego su respectiva visualizacion por pantalla. La
diferencia estard dada en su estado el cual aparecerd como
Inactivo.
Nota:
En el mensaje “Desea eliminar” haga clic en |{_
No | para cancelar la operacion.
Sugerencia:
Dé clic en el boton l_(_:ancelal para si desea Cancelar
cualquier proceso.

5.4. CERRAR SESION

Para ejecutar la opcion Usuario se deben seguir los siguientes pasos:
1. En menu principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuacion, haga clic en <Cerrar Sesién>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrard la siguiente pantalla:

PROTCOM Capitulo 5 — Pigina 8 ESPOL



Manual de usuario Sistema de Construccion

& =10lx]

| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | / Disefio * Procesos ' Consuftas Reportes

-} Disefiadas | I/ Sin Disefio Estructura D. EstucturaSD. [ingreso Cliente  [Z]Ingreso Vendedor

Cerrar ﬁ
Estas Seguro que deseas Cerrar la Sesiin

Si No

Figura 5.11 Pantalla de Mensaje de Informacion de Cerrar Sesion.

3. Aparece un mensaje de Confirmacion ||

4. Escogemos la opcién Si automaticamente se desactiva todo el Menu excepcion del
SubMenu Sistema la opcidn de Iniciar Sesion.

5.5. INICIAR SESION

Para ejecutar la opcion Usuario se deben seguir los siguientes pasos:
1. En menu principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuacion, haga clic en <Iniciar Sesién>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:
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[i] sistema de Construcciin e H
_| Sistema
Seguridad P allFl
INGRESO AL SISTEMA
Nombre |
Clave:
Aceptar Salir

Figura 5.12 Pantalla de Clave .

3. Seguir los Pasos de Menu Seguridad Capitulo #4 pag. 1
5.6. SALIR DEL SISTEMA

Para ejecutar la opcion Usuario se deben seguir los siguientes pasos:
1. En ment principal haga clic en <Sistema>.

2. A continuacion, haga clic en <Salir del Sistema>

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:
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&3 =10l x|
Sistema ) Mantenimiento [/ Estuuctura | {7 Disefio  Procesos ' Consuitas Reportes

-} Disefiadas [}/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [3) Ingreso Cliente Ingreso Vendedor

Estas Seguro que deseas Salir
Si No

Figura 5.13 Pantalla de Mensaje de Informacion para Salir del Sistema

3. Aparece un mensaje de Confirmacion |{~

4. Escogemos la opcion Si autométicamente muestra la Ventana de Windows.
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6 MENU MANTENIMIENTO

En esta parte del sistema, todas las tablas maestras seran:

¢ Ingresadas.
e Modificadas.
¢ Eliminadas.

Se aconseja que las tablas que estan en Mantenimiento no seran modificadas de manera
constante debido a la importancia de los datos principales que existen en ellas. A

continuacion mostrarémos la pantalla principal y los diferentes {tems que existen en esta

opcion:
H Sistema de Consirucciin (=] B
_| sistema | ._) Mantenimiento [/ Estructura | |/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
-7} Disefiag . Cllente EstucturaD. — EstucturaSD. [Singreso Cliente [ ingreso Vendedor
. Vendedor
%, Cargo

Figura 6.1 Menti Mantenimiento.

6.1 ABRIR CLIENTE

Para ejecutar la opcion Cliente se deben seguir los siguientes pasos:
1. En men principal haga clic en <Mantenimiento>.

2. A continuacion, haga clic en <Cliente>.

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:
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,Ti’ Sistema de Construecion
| Sistema .} Mantenimiento ' {/ Estuctura | 7/ Disefio  Procesos - Consultas Reportes

-} Disefiadas | ¥/ SinDisefio | EstucturaD. = EstucturaSD. [Hingreso Cliente [3ingreso Vendedor

Mantenimiento de Cliente 2 B

INFORMACION DEL CLIEENTE
Codigo F-Ingreso 271022005
Nombre Apelido
F /Nacimiento Cedula
Edad Afios Telefono
Direccion =
Estado civil

soltero casado viudo divorciado
APORTES

APJESS AP.RENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compafia Cargo vendedor ¥
Sueldo Ddlares Antiguedad

) Nuevo

@4 Consuita [+ cancetar

Figura 6.2 Pantalla de Mantenimiento de cliente (pasol) .

6.1.1 INGRESAR CLIENTE

Para registrar un Cliente especifico usted debe realizar los siguientes pasos:
1. Para abrir la pantalla de Cliente, haga referencia al punto 6.1.

2. Haga clic en el boton Nuevo.

3. Automaticamente aparece el co6digo que le corresponde .

4. Ingrese el titulo, nombre, apellido y cargo que serd registrado en la opcion Titulo,
Nombre, Apellido y cargo y la empresa respectivamente.

5. Haciendo uso del rat6n dé clic en la bontén para presentar el cargo.

6. Sirvase llenar todos los campos necesarios para un correcto registro de la Cliente
que se esta procesando.
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&3 Sistema de Construccion HEIE!
| Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura [ [/ Disefio ¢ Procesos ' Consultas Reportes
-/} Disefiadas _{/ Sin Disefio Estructura D, EstucturaSD. [ ingreso Cliente  [Zingreso Vendedor

Mantenimiento de Cliente I B |
INFORMACION DEL CLIENTE
Codigo 30 oy F-Ingreso  27/02/2005
Nombre juan carlos Apellido romao rendon
F /Nacimiento 12/05/1980 Cedula 0912133196
Edad 24  Afos Telefono 2373759
Direccidn guerrero valenzuela 1004 y argentina ]
Estado civil

® soltero casado viudo divorciado
APORTES

v APIESS v AP.RENTA

INFORMACION EMPRESARIAL

Compaiiia Ecuador Cargo vendedor

Sueldo 200 Délares Antiguedad 5 meses

[ Nuevo Ely Modificar Eliminar
@ Consulta [i* Cancelar
Buscar informacion del Cliente

Figura 6.3 Pantalla de Ingreso del cliente

7. Haga clic en el boton

o presione las teclas Alt + G.

e Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

&3 - =10l x|
| Sistema ) Mantenimiento | |/ Estuctura |}/ Diseiio  Procesos -’ Consultas Reportes
-;} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio EstruciuraD. EstructuraSD. [Dingreso Cliente  [3) Ingreso Vendedor

Mantenimiento de Cliente & &
INFORMACION DEL CLIENTE
Codigo 30 e Fingreso  27/0272005
Nombre juan carlos Apellido romao rendon
F INacimiento  12/05/1980 Cedula 0912133196
“hl 2 o PR
Direccion gw || Registro ingresado -
Estado civil

® soltero i e
APORTES

v APJESS v APRENTA

INFORMACION EMPRE SARIAL
C ompaiiia Ecuador Cargo vendedor v
Sueldo 200 Daélares Antiguedad 5 meses

[ Nuewo
&4 Consulta [l* cancelar
Figura 6.4 Pantalla de Informacioén de Registro Ingresado
PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 3 ESPOL



Manual de usuario Sistema de Construccion

8. Dé clic en el boton | 2|y la informacién habra quedado ingresada.

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

6.1.2. CONSULTAR CLIENTE

Para realizar la consulta de un Cliente, realice los siguientes pasos:

1. Para abrir la pantalla de cliente, haga referencia al punto 6.1.

I ¥ Sistema de Construccion - [O] x]
| Sistema ) Mantenimienta | [/ Estructura | ¥/ Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

1} Disefiadas _{/ Sin Disefio EstucturaD.  EstucturaSD. [Elingrese Cliente  [2)Ingreso Vendedor

Mantenimiento de Cliente P i |
INFORMACION DEL CLIENTE
Codigo 30 Fingreso  27/02/2005
Nombre juan carlos Apellido  romo rendon
F {Nacimiento  12/05/1980 Cedula 0912133196
Edad 24  Aifos Telefono 2373759
Direccion guerrero valenzueta 1004 y argentina -
Estado civil
& soltero casado viudo divorciado
APORTES
v APJESS v AP.RENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compaiiia Ecuador Cargo vendedor v
Sueldo 200 Dotares Antiguedad 5 meses
[ Nuewo 57 Modificar * Efiminar
#4 Consuita [i1* Cancelar
Buscar informacion del Cliente

Figura 6.5 Pantalla de Consulta del cliente

2. Para consultar dar clic a la bonton de busqueda y aparecerd una ventana que permite
buscar por codigo nombre apellido.

3. Otra forma de consultar es digitando el c6digo y dar clic al botén consultar y el
codigo no existe mostrard el siguiente mensaje.
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a3 =lo] x|
| Sistema ) Mantenimiento [/ Estructura | {/ Disefio Procesos - Consultas Reportes
-~} Disefiadas ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Tlinpreso Cliente  [3)Ingreso Vendedor
- Mantenimiento de Cliente 7 E
INFORMACION DEL CLIENTE
Cadigo F-Ingreso  27/02/2005
Nombre Apeilido
F /Nacimiento Cedula
Edad Mensaje
Direccifn Codigo no existe. :
Estada ciwil
soltero o
APORTES
APIESS AP.RENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compaiiia Cargo vendedor -
Sueldo Délares Antiguedad
[ Nuevo
#4 Consulta [jl* Cancetar
Figura 6.6 Pantalla de Informacién del Cliente no Existente
6.1.3 MODIFICAR CLIENTE
1. Realice los pasos para Consultar un Cliente 6.1.2.
[ ¥ Sistema de Construccién M= E
_ Sistema ) Mantenimiento | Estuctura |}/ Disefio  Procesos ' Consultas Reportes
-} Disefiadas |/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [Singreso Cliente  [3)Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Cliente o E
INFORMACION DEL CLIENTE
Cadigo 30 = Fingreso 270272005
Nombre juan carlos Apellido romo rendon
F /Nacimiento 12/05/1980 Cedula 0912133196
Edad 24  Afos Telefono 2373759
Direccitn guerrero valenzuela 1004 y argentina o
Estado civil
® goltero casado viudo divorciado
APORTES
v APIESS v APRENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compaiia Ecuador Cargo vendedor w
Sueldo 200 Dalares Antiguedad 5 meses
O Nuevo B modificar Eliminar
#4 Consulta [+ cancetar
Figura 6.7 Pantalla de Modificacion del cliente
PROTCOM Capitulo 6 — Pdagina 5 ESPOL




Manual de usuario

Sistema de Construccion

2. Modifique la informacion.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje siguiente:

]

| Sistema ) Mantenimiento | J/ Estuctura | }/Disefioc ' Procesos ' Consultas Reportes

-} Disefiadas |}/ Sin Disefio  EstucuraD.  Estructura SD. Ingreso Cliente ingresa Vendedor

3. Dé un clic en el boton | Acep

Mantenimiento de Cliente & [F

INFORMACION DEL CLIENTE

Cddigo i F-Ingreso
Nombre Apellido
F /Nacimiento Cedula
Edad T
Direccidn Registro Modificado =
Estado civil A
® soltero .

APORTES

APJIESS APRENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compaiiia Cargo vendedor
Sueldo Dilares Antiguedad

1 Nuevo

#h Consuita [{i* Cancetar

Figura 6.8 Pantalla de Informacién de registro Modificado

.| y la informacion quedara modificada.

=10 x|

Sugerencia:

cédula existente y presionar ENTER.

Otra forma de realizar esta operacion es ingresando un nimero de

6.1.4 ELIMINAR CLIENTE

PROTCOM

Capitulo 6 — Pdgina 6
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1. Realice los pasos para Consultar un Cliente.

2. Verifique la persona que desea eliminar.

¥ Sistema de Construceisn _ o) x|
St J M _ ¥/ Estuctura | ¥/ Disefio Pr - Consult Reportes
-} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [ ingreso Cliente [ Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Cliente & E
INFORMACION DEL CLIENTE
Cadigo 30 i F-ingreso  27/02/2005
Nombre uan carlos Apellido romo rendon
F /Nacimiento 120511980 Cedula 0912133196
Edad 24 Afos Telefono 2373759
Direccién guerrero valenzuela 1004 y argentina -
Estado civil
* soltero casado wviudo divarciado
APORTES
v APJESS v AP.RENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compafila Ecuador Cargo wvendedor -
Sueldo 200 Dblares Antiguedad 5 meses
[ Nuevo & Grabar Gy modificar Efliminar
# Consuita §l* Cancelar

Figura 6.9 Pantalla de Eliminacion del cliente
D¢ un clic en el boton o presione las teclas Alt + E.

3. Luego aparecera el siguiente mensaje:

&3 =10ix]
__!Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura | ¥/ Disefio ' Procesos ' Consultas Reportes
1} Diseiiadas | ¥ Sin Disefio E! D. Esty SD. [Qingreso Cliente (0] Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Cliente [

INFORMACION DEL CLIENTE

Codigo 30 s F-Ingreso 271022005
Nombre juan carlos Apellido romo rendon
F /Nacimiento 12/05/1980 Cedula 0912133196
Edad 2 N R |
Direccifn g :" :Esta seguro de eiminar? :
oy s S
APORTES

v APIESS v AP.RENTA

INFORMACION EMPRESARIAL
Compafiia Ecuador Cargo wvendedor -
Sueldo 200 Dalares Antiguedad 5 meses

[ Nuewo & Grabar
#4 Consulta [+ Cancelar

Figura 6.10 Pantalla de Confirmacion de Eliminacion de Cliente

4. Confirme si desea eliminar la Persona escogida.

5. Si elige el registro serd eliminado, luego de lo cual, aparecera el

siguiente mensaje.
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¥

| Sistema ._) Mantenimiento | [/ Estructura | [/ Disefio < Proceses

' Consuitas

=10jx|

Reportes

-’} Disefiadas | I/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD. [Slingreso Cliente  [) Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Cliente 7
INFORMACION DEL CLIENTE
Cadigo = F-Ingreso
Mombre Apellido
F /Nadmiento Cedula
Edad Mg o
Direccién Registro ERminado =
Estado civil o
® soltero
APORTES
APJESS APRENTA
INFORMACION EMPRE SARIAL
Compaiiia Cago vendedor -
Sueldo Délares Antiguedad
[ Nuevo Grabar
#4 Consulta [+ cancetar

Figura 6.11 Pantalla de Informacién de Registro Eliminado

Nota:
El proceso de consulta se podra realizar después de la
eliminacion sin ningin problema, ya que se podra seleccionar
el registro, luego su respectiva visualizacion por pantalla. La
diferencia estard dada en su estado el cual aparecerd como
Inactivo.
Nota:
En el mensaje “Desea eliminar” haga clic en [}
No Ipara cancelar la operacion.
Sugerencia:
Dé clic en el botdn |Cancelar| para cancelar cualquier
operacion.
PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 8 ESPOL
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6.2 ABRIR VENDEDOR

Para ejecutar la opcion Vendedor se deben seguir los siguientes pasos:

1;
2.

En menn principal haga clic en <Mantenimiento>.

A continuacion, haga clic en < Vendedor >.

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:

[:F Sistema de Construccion = 10] ]
| Sistema ._) Mantenimiento | [/ Estructura [ {/ Disefio  Procesos ‘- Consultas Reportes

-/} Diseiiadas I/ Sin Disefio Estructura D. EstucturaSD. [BIngreso Cliente  [3) Ingreso Vendedor

Mantenimiento de Vendedor 7 E

INFORMACION DEL VENDEDOR
Caodigo | e Fngreso 270272005
Nombre Apellido
F /Nacimiento Cedula
Edad Afos Telefono
Direccidn :
Estado civil

soltero casado viudo divorciado
INFORMACION SOCIAL
APORTES

APIESS AP.RENTA Cargo  vendedor -

[ Nuewo

#4 Consulta [{l* cancelar

Figura 6.12 Pantalla de Mantenimiento de Vendedor (paso 1).

6.2.1 INGRESAR VENDEDOR

Para registrar una Vendedor especifica usted debe realizar los siguientes pasos:

L.

2.

Para abrir la pantalla de Vendedor, haga referencia al punto 6.1.
Haga clic en el botén Nuevo .
Automaticamente aparece el codigo que le corresponde .

Ingrese el titulo, nombre, apellido y cargo que sera registrado en la opcién Titulo,
Nombre, Apellido y cargo.

Haciendo uso del ratén dé clic en la flecha =] para presentar el cargo.
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6. Sirvase llenar todos los campos necesarios para un correcto registro de la Cliente
que se esta procesando.

(¥ Sistema de Construccion M=1E3
| Sisterma ) Mantenimiento | {/ Estructura |}/ Disefio 7 Pr ~ Reportes
-} Disefiadas |}/ Sin Disel E! D. Esti SD. [Dlingreso Cliente [ ngreso Vendedor

M. de Vended - £ |
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cddigo 500 =4 Fingreso 27022005
Nombre Juan Carlos Apellido Romo Rendon
F /Nadmiento 12/05/1980 Cedula 0912133196
Edad 24 Afios Telefono 2373759
Direccién guerrero valenzuela 1004 y argentina :
Estado ciwvil

soltero & casado viudo divorciado

HFORMACION SOCIAL
APORTES

v APIESS v AP.RENTA Cargo  vendedor -

[ Grabar
[i* Cancelar

Figura 6.13 Pantalla de Ingreso del Vendedor
7. Haga clic en el boton o presione las teclas Alt + G.

¢ Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

& =10l x|
| istema ) Mantenimiento |}/ Estructura | I/ Disefio ' Procesos ' Consultas Reportes
-1t Diseftadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. Ingresa Cliente [0 Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Vended & [
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cadigo 500 =2 F-Ingresa  27/02/2005
Nombre Juan Carlos Apellido Romo Rendon
F /Nacimiento 12 96
Edad 24 J Registro Ingresado
Direccién gue Aceptar =
Estado ciil
soltero ® casado viudo divorciado
INFORMACION SOCIAL
APORTES
¥ APJIESS v AP.RENTA Cargo vendedor e
O Nuevo
#4 Consulta [{l* Cancetar

Figura 6.14 Pantalla de Informacion de Registro Ingresado

8. Dé clic en el boton |

| v la informacion habra quedado ingresada.
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Sugerencia:

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

6.2.2 CONSULTAR VENDEDOR
Para realizar la consulta de un vendedor, realice los siguientes pasos:
1. Para abrir la pantalla de vendedor, haga referencia al punto 6.2.1

2. Para consultar dar clic a la bonton de busqueda y aparecera una ventana que permite
buscar por codigo nombre o apellido

(¥ Sistenua de Construccién =] E3
_ Sistema ) Mantenimiemto |/ Estructura |}/ Disefio  Procesos ' Consuitas Reportes
-} Disefiadas | 7/ Sin Disefio EstructuraD. EstucluraSD.  [Z)ingreso Cliente Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Vendedor 7 E
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cadigo 500 E Fingresa 271022005
Nombre Juan Carlos Apellido  Romo Rendon
F /Nadmienta  12/05/1980 Ceduta 0912133196
Edad 24 Ahos Telefono 2373759
Direccidn guerrero valenzuela 1004 y argentina :
Estado civil
soltero ® casado viudo divorciado
INFORMACION SOCIAL
APORTES
APJESS AP.RENTA Cargo vendedor =
O Nuevo B2 Modificar Eliminar
34 Consulta I+ cancetar

Figura 6.15 Pantalla de Consulta del Vendedor
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3. Otra forma de consultar es digitando el cddigo y dar clic al botén consultar y el
codigo no existe el sale el siguiente mensaje.

B3 =10 x|
= ) Ma ¥ Estructura [/ Disefio Procesos ' Consultas Reportes
;1 Disefiadas |/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [QIngreso Cliente (I} Ingreso Vendedor
™ i de\ dor e =
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cadigo o e Fingreso  27/02/2005
Nombre Apellido
F /Nacimiento Cedula
e
Direccién Codigo no existe.
Estado ciwvil Aceptar
soltero
INFORMACION SOCIAL
APORTES
APIESS AP.RENTA Cargo  vendedor  w
[ Nuewo
@4 Consuita [i* Cancelar
Figura 6.16 Pantalla de Informacion de Vendedor no Existente
6.2.3 MODIFICAR VENDEDOR
1. Realice los pasos para Consultar un Vendedor 6.2.2.
¥ Sistema de Construccion =] E3
_ | sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | |/ Disefio * Procesos - Consultas Reportes
-+t Disefiadas |}/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [B)Ingreso Cliente [} Ingreso Vendedor
Mantenimiento de Vendedor & @
INFORMACION DEL VENDEDOR
Caodigo 500 £ F-ingreso 270272005
Nombre Juan Carlos Apellido Romo Rendon
F iNacimiento  12/05/1980 Cedula 0912133196
Edad 24 Afos Telefono 2373759
Direccién guerrero valenzueta 1004 y argentina =
Estado civil
soltero ® casado wiudo divorciado
INFORMACION SOCIAL
APORTES
APESS AP.RENTA Cargo  vendedor ¥
[ Nuevo )y modificar Efiminar
M e cion dol Cllonta 212
Figura 6.17 Pantalla de Modificacién del Vendedor
PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 12 ESPOL
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2. Modifique la informacion.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje siguiente:

> ~=lojx|
| Sistema ._) Mantenimiento |/ Estructura | [/ Disefio * Procesos - Consultas Reportes
-} Disefiadas | {/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [Bingreso Cliente Ingreso Yendedor
Mantenimiento de Vendedor & [
INFORMACION DEL VENDEDOR
Chdigo ) F-Ingreso
Nombre Apellido
F /Nadimiento Cedula
i R )
Direccién Registro Modificada s
Estado civil Acaptar
soltero L
INFORMACION SOCIAL
APORTES
APJESS APRENTA Cago vendedor v
O Nuewo
#4 Consulta [+ Cancelar

Figura 6.18 Pantalla de Informacion de Registro Modificado.

3. Dé un clic en el boton |._Aceptar_ 1y 1a informacién quedara modificada.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacion es ingresando un numero de
cédula existente y presionar ENTER.

6.2.4 ELIMINAR VENDEDOR

1. Realice los pasos para Consultar un Vendedor.
2. Verifique la persona que desea eliminar.
3. Dé un clic en el boton o presione las teclas Alt + E.

4. Luego aparecera el siguiente mensaje:
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g sloix|
| Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura | [/ Disefio  Procesos ' Consultas  Reportes
-} Diseiadas [/ SinDisefio  EstucturaD.  EstucturaSD. [ingreso Cliente [ ingreso Vendedor

Mantenimienta de Vendedor & @

INFORMACION DEL VENDEDOR
Caodigo 500 i F-ingreso 27022005
Nombre Juan Carlos Apelidc  Romo Rendon
F /Nacdmiento  12/05/1980 Cedula 0912133196
G 5 L |
Direccién gut H' :Esta seguro de eliminar? :
Estado civil si No

soltero .
INFORMACION SOCIAL
APORTES

APJESS AP.RENTA Cago vendedor v

O Nuevo

#4 Consulta [l Cancelar

Figura 6.19 Pantalla de Confimacién de Eliminacion del Vendedor.

5. Confirme si desea eliminar la Persona escogida.

6. Si elige el registro sera eliminado, luego de lo cual, aparecera el

siguiente mensaje.
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Y =10l x|
i Sistema ) Mantenimiento | 7 Estructura | {/ Disefio . Procesos -’ Consultas Reportes

-7} Disefiadas | I/ SinDisefio  EstucturaD.  EstucturaSD. [3ingreso Cliente Ingreso Vendedor

Mantenimiento de Vendedor & B

INFORMACION DEL VENDEDOR
Cédigo S F-Ingreso
Nombre Apellido
F /Nacimiento Cedula
o R R |
Direccidn Registro Eliminado :
Estado civil S

soltero L]
INFORMACION SOCIAL
APORTES

APIESS AP.RENTA Cargo vendedor ¥

D) Nuevo

#4 Consuita [{l* Cancelar

Figura 6.20 Pantalla de Informacién de Registro Eliminado.

Nota:
El proceso de consulta se podra realizar después de la
eliminacion sin ninglin problema, ya que se podra seleccionar
el registro, luego su respectiva visualizacion por pantalla. La
diferencia estard dada en su estado el cual aparecera como
Inactivo.
Nota:
En el mensaje “Desea eliminar” haga clic en |
No lpara cancelar la operacion.
Sugerencia:
Dé clic en el boton lL:.ant:elal para cancelar cualquier
operacion.
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6.3. ABRIR CARGO

Para ejecutar la opcion Cliente se deben seguir los siguientes pasos:

L

En menu principal haga clic en <Mantenimiento>.

2. A continuacion, haga clic en <Cargo>.

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrard la siguiente pantalla:

=101 x|

| sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | |/ Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

-/} Disefiadas [/ Sin Disefio EstructuraD. EstucturaSD. [Fingreso Cliente Ingreso Vendedor

MANTENIMIENTO DE CARGO
Codigo: i e
Nombre:
[ Hueve #4 Consuitar

Figura 6.21 Pantalla de Mantenimiento de Cargo (paso 1).

6.3.1 INGRESAR CARGO

Para registrar una Cargo especifica usted debe realizar los siguientes pasos:

1.

2.

Para abrir la pantalla de Cargo, haga referencia al punto 6.3.
Haga clic en el botén Nuevo.

Automaticamente aparecera el codigo que le corresponde.
Ingrese el nombre del cargo.

Sirvase llenar todos los campos necesarios para un correcto registro.
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Bl =181
| sistema ) Mantenimientn |/ Estructura | [/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
-t Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Dingreso Cliente [3) Ingreso Vendedor
G = s R
MANTENIMIENTO DE CARGO
Cadigo: 7 i
Nombre: secretaria|
[ Grabar
[+ cancelar

Rinicio| A @@ 1 > » s || e | Bse | ¥pi | o[ e Usazio ® 23370 § %) 1157am

Figura 6.22 Pantalla de Ingreso del Cargo
6. Haga clic en el boton o presione las teclas Alt + G.

e Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

&1 =18 x]
Sistema ) Mantenimiento | I/ Estuclura | |/ Disefia ** Procesos ' Consultas Reportes
“r} Disefiadas | J/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Jingreso Cliente [5ingreso Vendedor
=1 x|
MANTENIMIEKTA NE CARGN

cé

M : Registro Ingresado

O M Aceptar

f[{l* Cancelar

Fnicle| AW 1 > * WMioro. | []3cmat | flisva | Esite... | SpjDieg.. [ Carge  Usmario » M3H}E 4 1158am

Figura 6.23 Pantalla de Informacion de registro Ingresado.
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7. Dé clic en el boton [i. _|y la informacién habra quedado ingresada.

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

6.3.2 CONSULTAR CARGO

Para realizar la consulta de un Cargo, realice los siguientes pasos:
1. Para abrir la pantalla de Cargo, haga referencia al punto 6.3.

2. Para consultar dar clic a la boton de busqueda y aparecera una ventana que permite
buscar por codigo nombre.

3. Otra forma de consultar es digitando el codigo y dar clic al botén consultar y el
cddigo no existe mostrara el siguiente mensaje.
& =18 %]

| Sistema ) Mantenimiento [/ Estuctura _{/ Disefioc ' Procesos ' Consultas Reportes

-t Disefiadas |/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [3 Ingreso Cliente Ingreso Vendedor

=l 1]
MANTENIMIENTN NE CARAA
cé
N¢ ! Codigo no existe. |
0 Nt Aceptar
[+ Cancalar ‘

Hinicio| A S | > » M| [rcmar | [iava | Blste. | 10mmi. || carge Usmaio » 2341 H 1am

Figura 6.24 Pantalla de Informacion de Cargo no Existente.
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6.3.3 MODIFICAR CARGO

1. Realice los pasos para Consultar un cargo.
&3 =lo) x|

| sistema ) Mantenimiento | {/ Estuctura | [/ Disefio Procesos -’ Consultas Reportes

-;} Disefiadas _{/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [DIngreso Cliente  [] iIngreso Vendedor

it e
MANTENIMIENTO DE CARGO
Cadigo: ' s
Nombre secretaria
D Nuewo
By modificar Eliminar [+ cancelar
jml HMan g > * M| e | e | Bsie | 0o || can Usario ® 33008 %) 1200pm

Figura 6.25 Pantalla de Modificacion del Cargo

2. Modifique la informacion.
e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje siguiente:

& =18 x|
Sistema ) Mantenimiento | ¥/ Estructura | ¥/ Disefio Procesos ' Consultas Reportes
<t Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. Ingreso Cliente  [3] ingreso Yendedor
=1 |x|

MANTENBCMTO NE CADRSO

cé

Ne Registro Modificado
O M Aceptar
i+ Cancetar
Sinicio| @0 1 > » grMe | [ce | f@icn | Bsoe | 5w [T cann Usario » L300 %) 1200 pam.

Figura 6.26 Pantalla de Informacién de Registro Modificado

3. Déun clic en el botén [L. J y la informacién quedara modificada.
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Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacion es ingresando un numero de
cédula existente y presionar ENTER.

6.3.4 ELIMINAR CARGO

1. Realice los pasos para Consultar un Cargo.
2. Verifique el cargo que desea eliminar.
3. Dé un clic en el botén o presione las teclas Alt + E.

4. Luego aparecera el siguiente mensaje:

&d =8|
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura _{/Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

-} Disefiadas | I/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [3) Ingreso Cliente Ingreso Yendedor

=1 ix]
MANTEN'RSICNTN DE © 0D G0
cé
Ne :) 3Esta seguro de eliminar?
O M S MNo
[+ cancelar
R AW ) > * gy [Txm] i | Bser | 0n. [ cann e ™ WAL 5 o o

Figura 6.27 Pantalla de Confirmacién de Eliminacion del cargo

5. Confirme si desea eliminar el cargo escogida.

6. Si elige | el registro serd eliminado, luego de lo cual, aparecera el

siguiente mensaje.
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& =18 %]
_ sistema ) Mantenimiento | / Estuctura [/ Disefio * Procesos ' Consultas Reportes
-} Diseiiadas | j/ SinDiseio  EstucturaD,  Estructura SD. ingreso Cliente [ Ingreso Vendedor

=l 1
MANTENIMIEMTO NE ARG
Ci
N Registro ENminado
) Nt Aceptar
[l Cancelar
jlmul dAed 1 »*» [gyuz] [Jscre..| [@iwva | Bsist.. | Sa108.. |[  Canm Usario ® M3i[1¢ %) 1202pm

Figura 6.28 Pantalla de Informacién de Registro Eliminado

Nota:
El proceso de consulta se podra realizar después de la

eliminacion sin ninglin problema, ya que se podra seleccionar
el registro, luego su respectiva visualizacién por pantalla. La
diferencia estard dada en su estado el cual aparecerd como
Inactivo.

Nota:

En el mensaje “Desea eliminar” haga clic en |

No I para cancelar la operacion.

Sugerencia:

Dé clic en el botéon para cancelar cualquier

operacion.
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7. MENU ESTRUCTURA

En el ment de estructura, visualizaremos la pantalla Acerca de Estructura disefiadas y
no disefiadas.

| ¥ Sistema de Construccién M=1E3
| Sistema ._) Mantenimiento | {/ Estructura | {/ Disefio < Procesos -’ Consultas Reportes

-1t Disefiadas _J/ Sin Disefio | ¥ Estuctura Disefiadas AtE [Blingreso Cliente  [3] Ingreso Vendedor
[V Estructura sin Disefio

Figura 7.1 Menu Estructura.
7.1 CASA DISENADAS
Permite registrar una casa disefiadas.
7.1.1 ABRIR ESTRUCTURA DE CASA DISENADAS
Para ejecutar la opcion articulos se deben seguir los siguientes pasos:
1. En menu principal haga clic en <Estructura>.
2. A continuacion, haga clic en <Estructura diseiiadas >,

Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:
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ﬁ Sistema de Construccion Mi=1 E3
| Sistema Procesos |/ Estuctura ) Mantenimiento [/ Disefio - Consultas Reportes

-1} Diseiiadas I/ Sin Disefio EstructuraD. EstucturaSD. [Ringreso Cliente  [B)Ingreso Vendedor

ESTRUCTURA o [

ESTRUCTURA DISENADA

Codigo 3 s Nombre Viviana
Nimero Bafio 2 N.Habitacion 3

Metro Contruido 72 C.de Terreno 100

Ubicacidn Sector C Precio 6800

Tipo deCasas  Econ.un.. ¥ Garges ® s no
Interior ecotinteriors.git

Fachada ecolicasab.gif

Exterior ecoticasa6é.gif -

interior Grande  ecolinteriors5.gif

Descripcion I

[ Nuevo B modificar * Eliminar

#4 Consultar {l* cancelar

Figura 7.2 Pantalla de Estructura Disefiada (paso 1).

7.1.2 INGRESAR CASA DISENADA

1. Realice los pasos 7.1 para abrir la pantalla casa disefiadas.

2. Hagaclicenelboton D Mea v gyiomaticamente me sale el nimero de la casa
disefiadas

3. Elingreso de los demas campo de las casas disefiadas.

PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 2 ESPOL



Manual de usuario Sistema de Construccion

[E:i Sistema de Construccion (=] E3
T

_|Sisterna ) Mantenimiento | |/ Estructura | I/ Disefio * Procesos - Consultas Reportes

-} Diseiiadas | {/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. Ingreso Cliente  [2) Ingreso Vendedor

ESTRUCTURA & @
ESTRUCTURA DISENADA
Cidigo 1 Nombre Paola
Numero Bafio 3 N.Habitacion 3
Metro Contruido 52 CdeTerrena 72
Ubicacidn Sector @ Precio 13000
Tipo de Casas  Econ. unaplanta v Garajes si ® no
Interior ecotinterior.gif =
Fachada ecol\casa.gil -
Exterior ecolicasali.gif

Interior Grande  NDOWS\Escritorio\ProyectoGlproyectoTieco1linterior 11.gif ...

-

Descripcion

[ Nuevo El7 Modificar Eliminar

#4 Consultar [jl* Cancetar

Figura 7.3 Pantalla de Ingreso de Estructura Disefiada.

4. A continuacion haga clic en el boton Grabar.

e Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

Mensge
Registro Ingresado

' Aceptar

Figura 7.4 Pantalla de Informacién de Registro Ingresado.

7.1.3.CONSULTAR CASA DISENADAS

1. Realice los pasos 7.1.1 para abrir la pantalla casas disefiadas
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2. Haga clic en la busqueda de casas disefiadas y elija el nimero del mismo u otra
forma de realizar esta operacion es ingresando un niimero de la casas disefiadas
existente y presionar Consultar.

3. Luego le aparecera los datos de la casas disefiadas como se muestra en la siguiente
pantalla:
[ Sistema de Construccién - O] x]
_ | sistema ) Mantenimiento [ i/ Estructura |/ Disefio  Procesos ' Consuitas Reportes

-} Disefiadas | }/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [S)ingreso Cliente  [3) Ingreso Vendedor

ESTRUCTURA & E
ESTRUCTURA DISENADA
Cadigo 1 - Nombre Paola
Nimero Bafio 3 NHabitacion 3
Metro Contruide 52 C.de Terreno 72
Ubicacion Sector 3 Precio 13000
Tipo de Casas  Econ.unaplanta v Garajes si ® no
Interior ecotinterior.gif
Fachada eco1icasa.gif =
Exterior ecofl\casali.gif =

Interior Grande  NDOWSIEscritorio\ProyectoGiproyectoT\ecollinterior 11.0if ...

-

Descripcidn

[ Nuevo 7 modificar * Eliminar

@4 Consuitar [+ Cancelar

Figura 7.5 Pantalla de Consulta de Estructura Disefiada.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacién es ingresando el codigo
y presionar Consultar.

Nota:
Si el cddigo no existe el sistema se presentara un mensaje que
dice la casa disefiada no existe.

7.1.4. MODIFICAR CASA DISENADAS

1. Realice los pasos 7.1.1 para abrir la pantalla de las casas disefiadas

2. Haga clic en la bisqueda de casas disefiadas y elija el nimero del mismo u otra
forma de realizar esta operacién es ingresando un nimero de las casas disefiadas
existente y presionar Consultar.

3. Luego le apareceran los datos de las casas disefiadas como se muestra en la siguiente
pantalla:

PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 4 ESPOL




Manual de usuario Sistema de Construccion

Sistema de Construccién M=k
| Sistema  Procesos | {/ Estructura ) Mantenimiento [ [/ Diseio -’ Consultas Reportes

-} Disefiadas | J/ Sin Disefio EstructuraD. Estructura SD. [Singreso Cliente  [3) ingreso Vendedor

ESTRUCTURA P i |

ESTRUCTURA DISERADA
Codigo 3 - Nombre

Nimero Bafio 2 N.Habitacién
Metro Contruide 72 C.de Terteno
Ubicacion Sector C Precio

Tipo de Casas  Econ.un.. ¥ Gargjes
Interior ecoTinteriors.gif

Fachada ecotl\icasat.gif

Exterior ecolcasab.gif

Interior Grande  ecollinterior55.gif

Descripcion ]

&) Modificar

&4 Consultar

Figura 7.6 Pantalla de Modificacion de Estructura Disefiada.

4. Usted modifica cual informacion de la casa disefiadas después hacer un clic en el

boton modificar
5. A Continuacion aparecerd un mensaje informativo, donde comunica que el registro

fue modificado.

7.1.5 ELIMINAR CASA DISENADAS

En este punto usted podra Eliminar las Casas disefiadas especificas.

1. Realice los pasos del punto 7.1. para abrir la pantalla de las Casas disefiadas y el
punto 7.1.3 para consultar las Casas disefiadas.

2. Luego haga clic en el boton eliminar y automaticamente se anula las Casas disefiadas
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Sistema de Construccion

&

sistema ) Mantenimienta | ¥ Estuctura | [/ Disefio

“ Procesos - Consultas Reportes

-7} Disefiadas i/ Sin Disefio Estructura D. EstucturaSD. [jingreso Cliente [ Ingreso Vendedor
ESTRUCTURA g F_j
ESTRUCTURA DISENADA
Codigo 1 Nombre Paola
Numero Bafio 3 N.MHabitagion 3
Metro Contruida 52 CdeTerena 72
T =
Ubicacidn Sector @ x|
Tipo de Casas  EcOn. un: :” ;Esta seguro de diminar? ® 1o
Interior ecolinter si No E
Fachada ecolicasz
Exterior ecolicasall.gif 23
Interior Grande  NDOWS'EscritorioProyectoG\proyectaT\eco finterior 11.gif ...
Descripcidn -
1 Nuevo
4 Consultar Al Cancetar

Figura 7.7 Pantalla de Confirmacion de Eliminacion de Estructura Disefiada.

3. Confirme si desea Eliminar las Casas disefiadas escogida.

Nota:
El proceso de consulta se podra realizar después de la
eliminacion sin ningun problema, ya que se podré seleccionar
el registro, luego su respectiva visualizaciéon por pantalla. La
diferencia estard dada en su estado el cual aparecera como
Inactivo.
Nota:
En el mensaje “Desea eliminar” haga clic en
No | para cancelar la operacion.
| Sugerencia:
Dé clic en el boton |Cancelar| para si desea Cancelar
‘ cualquier proceso.
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7.2 CASA NO DISENADAS

Permite registrar una casa disefiadas.

7.2.1 ABRIR ESTRUCTURA DE CASA NO DISENADAS
Para ejecutar la opcion articulos se deben seguir los siguientes pasos:

1. En ment principal haga clic en <Estructura>.

2. A continuacion, haga clic en <Estructura no diseiiadas >
Ejecutando los dos pasos anteriores, mostrara la siguiente pantalla:

ﬁ Sistema de Construecion !EE
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura [ [/ Disefio * Procesos ' Consultas Reportes

-} Disefiadas | I/ Sin Disefic  EstucturaD.  EstructuraSD. [Dingreso Cliente  [3ingreso Vendedor

ESTRUCTURA 2 E
ESTRUCTURA NO DISENADA
Codigo 1 - Tipo bloguePoma
C.Metro Contruido 230
Descripcion Casa de 1 planta -
[ Nuevo &4 Consuitar
&y Modificar . Eliminar [l* Cancetar

Figura 7.8 Pantalla de Estructura no Disefiada.(paso 1)
7.2.2 INGRESAR CASAS NO DISENADAS
1. Realice los pasos 7.2 para abrir la pantalla las casas no disefiadas.

2. Hagaclicenel boton [ Nuwa y automaticamente me sale el nimero de las

casas disefiadas
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3. Elingreso los demas campo de las casas no disefiadas.

I Sistemia de Construecion

| sistema ) Mantenimiento |/ Estructura | ¥/ Disefio ' Procesos -/ Consultas Reportes

-} Disefiadas |}/ Sin Disefio Estructura D, Estructura SD. [3Ingreso Cliente Ingreso Vendedor

ESTRUCTURA & A
ESTRUCTURA NO DISENADA
Codigo 4 = Tipo bloguePoma
C.Metro Contruido 230
Descripcion Casa de 1 planta -
-
() Nuewo #4 Consultar
& Modificar Efiminar [l Cancelar

Figura 7.9 Pantalla de Ingresar Estructura no Disefiada.

4. A continuacion haga clic en el boton Grabar.

= [O]%]

e Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

Mensaje
Registro Ingresado

 Aceptar

Figura 7.10 Pantalla de Mensaje de Informacion de Registro Ingresado.

7.2.3 CONSULTAR CASAS NO DISENADAS

1. Realice los pasos 7.1.1 para abrir la pantalla casas no disefiadas.
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2. Haga clic en la bisqueda de las casas disefiadas y elija el nimero del mismo u otra
forma de realizar esta operacion es ingresando un numero de las casas no disefiadas

existente y presionar Consultar.

3. Luego le apareceran los datos de las casas no disefiadas como se muestra en la

siguiente pantalla:
: Sistema de Construccion !E
| Sistema * Procesos | i/ Estuctura ) Mantenimiento [ I/ Disefio -’ Consultas Reportes

-} Disefiadas |}/ SinDisefio  EstucturaD.  EstructuraSD. [Bingreso Cliente  [5)ingreso Vendedor

ESTRUCTURA 7 HE
ESTRUCTURA NO DISERADA

Codigo 1 - Tipo bloque

C.Metro Contruido 230

Descripcion carrovela toro -~
) Nuewo #4 Consultar
S Modificar Eliminar [{l* Cancetar

Figura 7.11 Pantalla de Consulta de Estructura no Disefiada.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacion es ingresando el codigo
y presionar Consultar.

Nota:
Si el codigo no existe el sistema se presentara un mensaje que
dice la casa no disefiada no existe.

7.2.4 MODIFICAR CASAS NO DISENADAS

1. Realice los pasos 7.1.1 para abrir la pantalla de las casas no disefiadas.

2. Haga clic en la busqueda de casa no disefiadas y elija el nimero del mismo u otra
forma de realizar esta operacion es ingresando un numero de las casas disefiadas
existente y presionar Consultar.
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3. Luego le apareceran los datos de las casas no disefiadas como se muestra en la
siguiente pantalla:

¥ Sistema de Construccion
__|Sistema ) Mantenimiento | 7 Estructura | 1/ Disefio * Procesos ' Consultas  Reportes

-/} Disefiadas |/ Sin Disefio EstiucluraD. EstructuraSD. [Singreso Cliente  [3) Ingreso Yendedor

ESTRUCTURA o B
ESTRUCTURA NO DISENADA
Codigo 4 - Tipo bloquePoma

C.Metro Contruido 230
Descripcion Casa de 1 planta

[ Huevo & Consuitar

Ely Modificar * Efiminar [jl* cancelar

Figura 7.12 Pantalla de Modificacion de Estructura no Disefiada.

4. Usted modifica cual informacion de las casas no disefiadas después hacer un clic en

el boton modificar .

5. A Continuacién aparecera un mensaje informativo, donde el comunica que el

registro fue modificado.

7.2.5 ELIMINAR CASAS NO DISENADAS
En este punto usted podra Eliminar las Casas no disefiadas especificas.

1. Realice los pasos del punto 7.2.1. para abrir la pantalla de las Casas no disefiadas y el
punto 7.2.3 para consultar las Casas no disefiadas.

2. Luego haga clic en el boton eliminar y automaticamente se anula las Casas no
disefiadas
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¥ N =IE

| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | [/ Disefio < Procesos -’ Consultas Reportes

-/} Disefiadas _J/ Sin Disefio EstructuraD. | EstucturaSD. [Slingreso Cliente [E)ingreso Vendedor

ESTRUCTURA &
ESTRUCTURA NO DISENADA
i
C.Metro Contrui: r’ ;Esté sequro de eiminar?
Descripcion si Mo e
-
[ Muevo #h Consultar
[l* cancelar

Figura 7.13 Pantalla de Confirmacion de eliminacion.

3. Confirme si desea Eliminar la Casa no disefiada escogida.

§

Nota:
El proceso de consulta se podra realizar después de la
eliminacion sin ningin problema, ya que se podra seleccionar
el registro, luego su respectiva visualizacion por pantalla. La
diferencia estard dada en su estado el cual aparecerd como
Inactivo.
Nota:
En el mensaje “Desea eliminar” haga clic en |{
No l para cancelar la operacion.
Sugerencia:
Dé clic en el boton |Cancelar| para si desea Cancelar
cualquier proceso.
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8. MENU DISENO

En esta parte del sistema, visualizaremos todas las casas disefiadas y no disefiadas que
tienen a la venta la constructora.

I'\ Sisiema de Construccion !Em
| Sistema ._) Mantenimiento | {/ Estructura | {/ Disefie  Procesos ' Consultas Reportes

-} Diseiiadas | SnDiseflo  Estucturap. - CasasDisefiadas so Cliente  [2Ingreso Vendedor
. Casas sin Disefio

Figura 8.1 Pantalla Menua

8.1 CONSULTA DE CASAS DISENADAS PARA LAS VENTAS
Permite realizar consultas de todos las casas Disefiadas que la constructora tiene a venta.
8.1.1 ABRIR CONSULTA DE CASAS DISENADAS

Para realizar la consulta de casas disefiadas, siga los siguientes pasos:

1. En el mend principal haga clic en <Disefiadas>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Casas disefiadas> y mostrara la siguiente
pantalla:
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-- Sistema de Construccién B{E’B
_ | sistema ) Mantenimiento | {/ Estructura | {/ Disefio ¢ Procesos - Consultas Reportes

-’} Disefiadas [ ¥ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Singreso Cliente  [3) Ingreso Vendedor

CASAS DISENADAS & E
Casas Disefiadas

Tipo de Casa
® Econdmica Media Alta

Modelo de casa
& Plantal Planta2

Figura 8.2 Pantalla Casas Disefiadas (pasol)

3. Cuando el cliente desea una casa tiene tres opciones a elegir casa econdémica, media
alta y esta a la vez tiene dos tipo de una o dos planta para cada opcién anterior.

4. A dar clic en econdémica de una planta se mostrard la siguiente pantalla.
¥ -lol x|

_ Sistema ) Mantenimiento [ [/ Estructura | [/ Disefio * Procesos ' Consultas Reportes
<} Diseiiadas |_¥/ Sin Disefio EstructuraD. EstucturaSD. [Jingreso Cliente [3) Ingreso Vendedor

£

SISTEMA DE CONSTRUCCION
CASAS DISENADAS

. 1

fiEd izl

Figura 8.3 Pantalla de Fachada de Casas
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5. Al dar el clic en una de las fotos no sale las descripcion de dicha casas como el
precio nombre caracteristica etc.

[ 1o x]
Sistema ) Mantenir [ ¥ Es __ ¥/ Disefia * Procesos - Consultas Reportes
-} Disefiadas | ¥/ Sin Disefi E: D. Ests SD. [Dingreso Cliente [2) Ingreso Vendedor
DETALLE DE CASAS DISENADAS SE E3
EXTER.DE HOLANDA DESCRIPCION DE CASA
-
g R\ = 3 dormitarios
s - BN = 1 habitacién adicional que puede ser da
‘ ‘»[ L ¥ * 2 172 baiios
8 | > Selw
b e = Comedor
R = Cocina
= Patio
INTER.DE HOLANDA » Garaje
v ] | FER -
ol 4 3
=T
Nombre: Dalila Precio: 10000
Financiamiento

:ﬂhki..i Aen ) > > LlJJC' pFmi | i | e mnl HS»” D.. Ussasio » 170 Yy o806pm
Figura 8.4 Pantalla de Descripcion de Casas

6. A dar clic en financiamiento, mostrara la siguiente pantalla.

7. El boton cancelar cancela cualquier operacion que se realice en ese momento.

8.2. CONSULTA DE CASAS NO DISENADAS PARA LAS VENTAS

Permite realizar consultas de todos las casas no Disefiadas que la constructora tiene a
venta y pueda construirse.

&3 =l=] x|
Sistema ) Mamtenimiento | |/ Estructura | ¥/ Disefio ' Procesos ' Consultas Reportes
-t Diseiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [} ingreso Cliente  [E) ngreso Vendedor
=1 |xl
EXTER.DE HOLANDA DESCRIPCION DE CASA
-
L ! £\ = 3 dormitorios
' 5 i R « 1 hab i { que p ser da
i .i i = 2 1/2 bais
X : s Sata
- - 2 = Comedor
(# FINANCIAMIENTO DE UNA CASA . E3
INTEF Financiamiento de Casa
e Calculos
copico: 2 NOMBRE: Daa
PRECIO: 10000 CONTADO 309 ;3000
EL RESTO... 7000 A 10 ARO. 10
otros
PLAZO: [3aR05 =] EenTRADA:

CUOTA: 410

[Jl* Salir & mprimir

Mindeta | A 3 > > [P prma] Sapi | g | tifiva| BFss. | o |[ m.  Usmaio » 2330¢ Y 0807pm
Figura 8.5 Pantalla Pago
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8.2.1 ABRIR CONSULTA DE CASAS NO DISENADAS
Para realizar la consulta de Casas no Disefiadas, siga los siguientes pasos:

1. En el menu principal haga clic en <Disefiadas>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Casas no disefiadas> y mostrara la siguiente
pantalla:

Sistema de Construccion [_[&]x]
| Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura |}/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes

-} Disefiadas | J/ SinDiseflo  EstructuraD.  Estructura SD. ingreso Cliente Ingreso Vendedor

CASAS NO DISEFADAS & HE
Casas No Disefiadas

Tipo de Casa
Economica

Minicio| AW | > » [Cmat | @M | ¥Ddni | oo | fiava  [[BFstete.  Usmario » 23i01§ 4 0807pm

Figura 8.6 Pantalla de Casas no Disefiadas( paso 1)

3. Cuando el cliente desea una casa tiene tres:

A dar clic en econémica de una planta y de tipo de disefio de la Construccién, se
mostrard la siguiente pantalla:
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L] 18X
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura | [/ Disefio  Procesos - Consultas Reportes

-1} Disefiadas | I/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD. [Bingreso Cliente  [3) Ingreso Vendedor

& MODELO DE CA5AS NO DISENADAS DE 1 PLANTAS

Rimicio| AW > * e | @i | os. | o | @Biva | Bst || Mo Umwio » 23H1} %) csospm

Figura 8.7 Pantalla Modelo de Casas

4, A dar un clic en unas de las casas mostrard la siguiente pantalla.

N =17 x]
| Sistema ) M i [ ¥ Estruct | ¥/ Disefio  * Procesos -’ Consuitas Reportes
'} Disefiadas | ¥ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. Ingreso Cliente  [3) Ingreso Vendedor
Detalle de Casa
Codigo: S5
Nombre Tipo: gfafgdfg
Detalle
hfgfdgfdgdfgfdgrd Calculos
Precio:
Costoxm 120
Metrac:
Terreno
si no
Plano Descripcion
I |"‘-T. | %
O ingresar [ ¥ Estructura [+ Salir
. Financiamiento

nicia| AW _| B @ &]yc' 0¥ Mi.. :ﬂmi _gul gjava’ ﬂfm”T Usario ® 33718 %) 0808 pom.

Figura 8.8 Pantalla Descripcion
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8. Al dar el clic en una de las fotos no sale una pantalla donde ingresa la caracteristica
de la casa y de los metros de una Construccion que desea y automaticamente sale el
precio promedio de dicha casa.

9. A dar clic en financiamiento, mostrara la siguiente pantalla.
§ =18]1x]

| Sistema () Mantenimiento | [/ Estuctura | [/ Disefio ' Procesos ' Consultas Repartes

-t Diseiiadas | Sin Disefio Estructura D. EstucturaSD. [ Ingreso Cliente 3 Ingreso Vendedor

& FIVANCIAMIENTO DE UNA CASA B ES |
Financiamiento de Casa
Caculos
conigo: O NOMBRE:
precio: O CONTADO 3t%:0
ELRESTO.. 0 A 10 ANO... 10
atros
PLAZO:  [3480s =]  ENTRADA:
cuoTa: 0
i+ Salir &b Imprimir
;ﬂhigs.l A > E|1c| m?ml ‘_'ﬂm..] _qn_.| ujual Bfsis..|| rL. Usuario » MI301F 4y 0809pm
Figura 8.9 Pantalla Pago
10.  El botdn cancelar cancela cualquier operacion que se realice en ese momento.
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9. MENU PROCESOS

El sistema Construccién posee un menu destinado para registrar todos y cada uno de los
procesos o transacciones que van a integrar el sistema;

El ment proceso esta conformado a su vez por una serie de opciones que son necesarias
para un buen desenvolvimiento del sistema. Estas son las siguientes:

[ ¥ Sistema de Construccion !Elﬂ
| Sistema ) Mantenimiento | {/ Estuctura |/ Disefio  Procesos ' Consultas Reportes
- Diseiiadas | ¥/ Sin Disefio  EstucturaD. | Estruch Q Factura liente  [ingreso Vendedor
Q, Proforma

Figura 9.1. Meni de Proceso.

9.1 FACTURA

En esta opcion ingresaremos los diferentes datos correspondientes a la facturacion que
se realiza al cliente que compra articulos, ademés podemos facturar las cotizaciones que
se realizan

9.1.1 ABRIR FACTURA

Para poder abrir la pantalla de Factura, debe seguir los siguientes pasos:

1. En menu principal haga clic en la opcion < Proceso>.

2. A continuacion, haga clic en <Factura>, aparecera la siguiente pantalla que

contendra una serie de opciones que se detallaran muy detenidamente para un
correcto registro de la facturacion que integrara el sistema.
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& Sistema de Construceidn : !E
| sistema ) Mantenimiento [ [/ Estructura [ 7 Disefio * Procesos ' Cansultas Repartes -
-7} Disefiadas | {/ SinDisefio  EstucturaD.  EstucturaSD. [B)ingreso Cliente [ Ingreso Vendedor

Factura de Casas 7
Factura
Niimero Py N.Proforma Y F-Ingreso 271022005
Cod-Cliente 7y
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
Detalle de Casa i
Cod-Casa &4 Tipo de Ca‘sas
Disefiadas
& Agregar 2 Ehmm Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
-~
v
Asesor de Venta SuhTaotal 0
Entrada
ver
Total
Valor Mensual
3 Nuevo @4 Consultar
{1+ cancetar

Figura 9.2. Pantalla Factura.
9.1.2 INGRESAR FACTURA

1. Realice los pasos 9.1.1 para abrir la pantalla Factura.

2. Haga clic en el boton M N y automaticamente te mostrara el numero de

la factura dispuesto por el SRI .

3. En el campo fecha automaticamente aparece.

4. El vendedor aparece automéaticamente.

5. Elingreso los demas campo el cliente y las casa de se va a facturar.

6. Para escoger el Casa del cual deseamos Facturar hacemos clic en el botén # y nos

aparecera la pantalla de consulta de casa.
7. Ingrese la cantidad que desea facturar.

8. Luego haga clic en el boton agregar el cual se incluye al casa.

e Ademas podemos observar el subtotal, el iva y precio total.
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Sistema de Construccion

i Sistema de Construecion

- [Of x]
_ | Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura [ [/ Disefio » Procesos ' Consultas Reportes
-} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD.  [SlIngreso Cliente  [2) Ingreso Vendedor
Factura de Casas & M
Factura
Nimero 44  N.Proforma @  Fingreso 2710272005
Cod-Cliente ™Y
Nombre Apeliido Cedula Valor Mensual
G “ Tipo de Casas
Disefiadas
[ Agregar Eliminar Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
Asesor de Venta SubTotal 0
Entrada
™ Total
Valor Mensual
[ Nuevo &4 Consultar
[{i* Cancelar
Figura 9.3. Pantalla de Ingreso de Factura.
9. A continuacion haga clic en el boton Ingresar.
¢ Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:
u 1o x|
| Sk O om | ¥/ Estuctura | ¥/ Diseiio Procesos -’ Consultas Repaortes
i Disefiiadas _/ Sin Disefio E: D. Ests SD. [Dingreso Cliente [3)Ingreso Vendedor
Factura de Casas ':l" F:j
Factura
Numera 18 §4 N.Proforma &h Fngreso 270272005
Cod-Cliente 10 44
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
luis sanchez 091234567
Detalte de Casa [ 1
Cod Casa a':;a a0
Registro ingresado o e
& Agregar in Disefio
Codigo AContar Precio
6 -
Asesor de Venta SubTaotal 26.800
Lo Emrada 0.040
Total 18.760
\alor Mensual 1.004
O Nuevo @4 Consultar
[jl* Cancetar

Figura 9.4. Pantalla de Informacién de Registro Ingresado.

PROTCOM Capitulo 9— Pdgina 3 ESPOL




Manual de usuario

Sistema de Construccion

9.1.3 CONSULTAR FACTURA
1. Realice los pasos 9.1.1 para abrir la pantalla factura.

2. Haga clic en el boton®  de Factura y elija el nimero del mismo u otra forma de

realizar esta operacion es ingresando un nimero de factura existente y presionar
Consultar.

3. Luego le aparecera los datos de la factura como se muestra en la siguiente pantalla:

[ Sistema de Construccién

| Si J M to |/ Es | ¥/ Diseito Procesos ! Consultas Reportes
<r} Disefiadas |}/ Sin Disefi Est o] Esty sD. [Mmngreso Cliente [0 Ingreso Vendedor
Factura de Casas & E
Factura
NGmero 16 & N.Proforma & F-Ingresa 27022005
Cod-Cliente 10 $&
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
luis sanchez 091234567 277
I()::;‘l:n:(:ala F'y Tipo de Casas
Disefiadas
& agregar ENminar Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
3 Viviana fofgldgfdgfdggufdg 6800 -
=
Asesor de Venta SubTotal 6000
Entrada 2.040
e Total 4.760
Valor Mensual 277
O Nuevo @4 Consultar Eliminar
[{l* Cancetar

Figura 9.5. Pantalla de Consulta de Factura.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacién es ingresando un
numero de la Factura y presionar Consultar.

Nota:
Si el cédigo no existe el sistema se presentara un mensaje que
dice la Factura no existe.

9.1.4 ELIMINAR FACTURA

En este punto usted podra Eliminar facturas especificas.

1. Realice los pasos del punto 6.1.1 para abrir la pantalla factura y el punto 6.1.3 para

consultar factura.
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2. Luego haga clic en el botén eliminar y automaticamente se anula la factura como se
muestra a continuacion:

&3 =lalx|
Sistema ._) Mantenimiento _{/ Estuctura | [/ Disefio * Procesos ' Consultas Reportes
-1t Disefiadas | I/ Sin Disefio EstruciuraD. EstructuraSD. [ Ingreso Cliente Ingresa Vendedor

Factura de Casas & E

Factura

Niimero 18 M N.Proforma o4 F-Ingreso  27/02/2005

Cod-Chiente 10 44

Nombre Apellido Cedula Valor Mensual

luis sanchez 091234567

Detatte de Casa o

Cod-Casa

&y f isefiadas
2/ iEsta segurode eliminar?
& Agrenar : in Disefio
Codigo SiiNe Precio

6 -

Asesor de Venta SubTotal 26800
Entrada 14.040

ver
Total 32.760
Valor Mensual 1911
[ Nuevo &\ Consultar
[l# Cancelar

Figura 9.6 Pantalla de Confirmacion de Eliminacion de Factura

3. Confirme si desea Eliminar la factura escogida.

9.1.5 FACTURAR COTIZACIONES

En ésta opcion usted podra facturar las cotizacion que haya realizado con anterioridad a
un cliente especifico.

1. Realice los pasos del punto 6.2.1 para abrir la pantalla factura.

Ingrese el nimero de la proforma y después haga clic en el botén proforma.
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Sistema de Construccion

¥ Sistema de Construccion M= E3
Sistema ._) Mantenimiento | 7 Estructura | / Disefio ' Procesos ' Consultas Reportes
-} Diseiiadas | I/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD. [ Ingreso Cliente Ingreso Yendedor

Factura de Casas = @A

Factura

Nimero 18 ¢4  N.Proforma #4 Fingreso 271022005

Cod-Cliente 10 ¢4

Nombre Apeilido Cedula Valor Mensual

luis sanchez 091234567

Detalle de Casa

Tipo de Casas
Cod-C
s # & Disefiadas
Agregar ERIIa Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
6 Erika Caracteristicas G... 20000 -
Asesor de Venta SubTotal 26800
2o Entrada 14.040
Tota 32.760
Valor Mensual 1911
O Nuevo # Consuttar
[ji* Cancetar

Figura 9.7 Pantalla de Factura( Facturar por Medio de Cotizaciones)

¢ Si no existe proforma nos envia el siguiente mensaje:

&3

- " x|
_ Swlema . Matenments | i Estucura | i Disaia A Pracesos -’ Cansuitas Heapartes
< iseadas | Sin eseiie D Estmciural. o Estmcia 0. Tigreso Cheole 2 inswesa Yendedor
Frotora te Casas ' et
Farzhms
Nimma: Ak Fimpia  PZ7M2ENNS
Codlisnte “
Notndwe apelito Cedula Valor Metrsual
Dalalia ve Casa °
Ll T s 4 Tipun oz Creias
Dizebada:
I=] Anreqar CEninar i Disexs
Corligo Precio
Codiyo 1o exaste.
Aonpdar

R3esor de Wenta n

Friliada

wer
latal
Wb Murisisal
|l Huavo 2% Consutty
B Canaiden
Figura 9.8 Pantalla de Informacion de Factura no Existente
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2. A continuacion haga clic en el botdn ingresar.

&3
| sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | ¥/ Disefio  * Pr 1) C Reportes
-} Disefiadas | I Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [RIngreso Cliente 1) Ingreso Vendedor

Proforma de Casas o E

Factura

Ndmero 8 8 F-Ingreso 27/02/2005

Cod-Cliente 20

Nombre Apellido Cedula Valor Mensual

luis jounvin 0912133196 661

s o P 1| 225

s Disefiadas

Agrenar Registro ingresado Sin Disefio
Codigo Acaptar Precio

4 "

Asesor de Venta Sub Total 16.200
Entrada 4.860
Total 11.340
Valor Mensual 661

[ Nuewo #4 Consultar
Gl Cancelar

Figura 9.9 Pantalla de Informacion de Registro Ingresado

e Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

9.1.6 IMPRIMIR FACTURA

Al ingresar una facturas automéaticamente se imprima dicha transaccion.

&3 =lo| x|
| Si ) Mant | ¥ E: | ¥ Diseiio Procesos - Consultas Reportes
<, } Disefiadas _{/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD.  [Dingreso Cliente [0 Ingreso Vendedor
[r—— 7] x]
Impresara
Mot R Sk
Estado: Impresora predeferminads, Listo
Tipo: hp daskjet 3500 series
Ubicacion. USBOO1
Comentario [ Imprimir a un archivo
Intervalo de impresién Copias
& Todo Mimmro de gopias: [1 =]
 Paginas ﬁe:il : |
o i 7 l1|22 NE ™ Intercalar
| Aceptar I Cancelar
Total
Valor Mensual
O Nuewo @& Consultar
[l* Cancelar
Figura 9.10 Pantalla de Imprimir
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Nota:

La factura es previamente disefiada por el Sistema de Rentas
Internas (S.R.L.)

9.2 PROFORMA

En esta opcion ingresaremos los diferentes datos correspondientes a la facturacion que

se realiza al cliente que compra articulos, ademas podemos facturar las cotizaciones que
se realizan.

, Sistena de Construccién

| Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura | [/ Disefio  Procesos ' Consultas Reportes
-t Disefiadas | / Sin Dissfio EstructuraD. EstructuraSD. [ Ingreso Cliente [ Ingreso Vendedor
Proforma de Casas P i |
Factura
Nimero & Fingreso 27/02/2005
Cod-Cliente A
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
Detalle de Casa
Cod.Casa # Tipo de Casas
Disefiadas
[ Agregar . Eliminar Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
Asesor de Venta SubTotal o
Entrada
ver
Total
Valor Mensual
[ Nuevo #& Consultar
[il* cancetar

Figura 9.11 Pantalla Proforma.

9.2.1 ABRIR PROFORMA

Para poder abrir la pantalla de FFactura, debe seguir los siguientes pasos:

1. En men principal haga clic en la opcién < Proceso>.
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2. A continuacién, haga clic en <Proforma>, aparecerd la siguiente pantalla que
contendra una serie de opciones que se detallardn muy detenidamente para un correcto
registro de la facturacion que integrara el sistema.

[¥ Sistema de Construccion

IMi[=] E3

| Sistema ) Mantenimiento [/ Estructura | {/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
-1} Disefiadas ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [D)ingreso Cliente 2] Ingreso Vendedor
Proforma de Casas & @
Factura
Nimero ah Fingreso 27/02/2005
Cod-Cliente i
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
Detalle de Casa
CodCasa Ty Tipa de Casss
Disefiadas
Agregar Eliminar Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
Asesor de Venta SubTotal 0
Entrada
ver
Totd
valor Mensual
[ Nuevo & Consultar
[+ Cancetar

Figura 9.12 Pantalla Proforma (Paso 1).
9.2.2 INGRESAR PROFORMA

1. Realice los pasos 9.2.1 para abrir la pantalla Proforma.

2. Haga clic en el boton M M

la factura dispuesto por el SRI .

y automaticamente te mostrara el nimero de

3. En el campo fecha automaticamente aparece.
4. El vendedor aparece automaticamente.
5. Elingreso los demas campo el cliente y las casa de se va a proforma.

6. Para escoger el Casa del cual deseamos Cotizar hacemos clic en el botén # y nos
aparecerd la pantalla de consulta de casa.

7. Ingrese la cantidad que desea facturar.

8. Luego haga clic en el boton agregar el cual se incluye al casa.

e Ademas podemos observar el subtotal, el iva y precio total.
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-. Sistenia de Construceion

| Sistema ) Mantenimiento | / Estuctura [ [/ Disefio * Procesos ' Consultas Reportes
“r} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. Ingreso Cliente [0 Ingreso Vendedor

Proforma de Casas ¢ [F

Factura

Namero 7 F-lngreso  27/02/2005

Cod-Cliente 10 ¢

Nombre Apellido Cedula Valor Mensual

luis sanchez 091234567 277

Detalie de Casa

Tipo de Casas
Cod-C
i 3 M ® Disefiadas
il Agregar ERiian, Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
3 Viviana Tafgfdgfdafdogofdg 6800 -
Asesor de Venta SubTotal 6.800
Entrada 2.040
Tota 4.760
Valor Mensual 2717
ingresar
[{i* Cancelar

Figura 9.13 Pantalla de Ingreso de Proforma.

9. A continuacion haga clic en el botén Ingresar.

e Si el Ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje siguiente:

L =iolx|
Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura | / Disefio ' Procesos -’ Consultas Reportes
-;} Disefiadas | I Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Qingreso Cliente  [J] Ingreso Vendedor

Proforma de Casas 7 [E

Factura

Nimero 7 # F-ingreso 27/02/2005

Cod-Cliente 10 &4

Nombre Apeltido Cedula Valor Mensual

luis sanchez M123456 277

Detalle de C

Cui-gau . ) de Casas

Registro Ingresado ® Disefiadas
Agreg: Sin Disefio
Aceptar %
Codigc
3 Viviana -
Asesor de Venta SubTotal 6.800
Entrada 2.040
Tota 4.760
Valor Mensual 277
[ Nuewo &4 Consultar
[+ cancelar

Figura 9.14 Pantalla de Informacion de Registro Ingresado.
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9.2.3 CONSULTAR PROFORMA
1. Realice los pasos 9.2.1 para abrir la pantalla proforma.

2. Haga clic en la boton # de Proforma y elija el nimero del mismo u otra forma de

realizar esta operacion es ingresando un nimero de Proforma existente y presionar
Consultar.

3. Luego le aparecera los datos de la Proforma como se muestra en la siguiente pantalla:

(¥ Sistema de Construccion | [O] x]
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura |}/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
<t Diseiiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD.  [Z)ingreso Cliente  [Z]Ingreso Vendedor
Proforma de Casas 7 E
Factura
Niimero 7 4 Fingreso 27102/2005
Cod-Cliente 10 ¢4
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
luis sanchez 091234567 555
Detalle de Casa
Cod-Casa M Tipo de Casas
® Disefiadas
i Agregar K Sin Disefio
Codigo Nombre Descripcion Precio
3 Viviana fyfyfdgfdgfdgagfdg 6800 -
h
Asesor de Venta SubTotal
Entrada 4,080
Total 9520
Valor Mensual 555
[ Nuevo ~ #4 Consuttar
[{* Cancelar

Figura 9.15 Pantalla de Consulta de Proforma.

Sugerencia:
Otra forma de realizar esta operacion es ingresando un
nimero de la Proforma y presionar Consultar.

Nota:
Si el codigo no existe el sistema se presentara un mensaje que
dice la Proforma no existe.
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9.2.4 ELIMINAR PROFORMA.

En este punto usted podra Eliminar Proforma especificas.

T

1. Realice los pasos del punto 9.2. para abrir la pantalla de proforma y el punto 9.2.3
para consultar proforma.

se muestra a continuacion:

EF Sistema de Construecién

| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura | 7/ Disefio * Procesos

-/ Consultas Reportes

-} Disefiadas |}/ Sin Disefio ~ EstructuraD.  EstructuraSD. [S)ingreso Cliente Ingreso Vendedor
Proforma de Casas 7 EF
Factura
Nimero 7 8 Fingreso 27/02/2005
Cod-Cliente 10 §4
Nombre Apellido Cedula Valor Mensual
luis sanchez 091234567 555
Detalle de Casa
Cod.Casa Y Tipo de Ca_ms

® Disefiadas

Agregar ESminar Sin Disefio

Codigo Nombre Descripcion Precio
3 Viviana fofgfdgfdgfdgyufdg 6800 -
Asesor de Venta SubTotal 6800
Entrada 4.080
Totd 9520
Valor Mensual 555
D) Huevo #) Consultar
(¢ Cancelar

Figura 9.16 Pantalla de Eliminacion de Proforma.

3. Confirme si desea Eliminar la proforma escogida.

Eﬁ.

A aré spgunn de dlmin ?

L | N

Figura 9.17 Pantalla de Mensaje de Confirmacion.

Luego haga clic en el botén eliminar y automaticamente se anula la Proforma como

- [O] %]
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9.2.5 IMPRIMIR PROFORMA.

Al ingresar una Proforma automaticamente se imprima dicha transaccién.

8

Sistema ) Mantenimiento | J/ Estructura |}/ Disefio ' Procesos ' Consultas Reportes

-} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD. [Ingreso Cliente [2) Ingreso Vendedor

Iprimir E1E3
Impresora
LIS YRR et 3500 series Propiedades
Estado: Impresora predeterrinada; Listo
Tipo: hp deskjet 3500 series
Ubicacién:  USBOOL
Comentario [T Imprmur s un archivo
Intervalo de impresién Copias
@ Todo Namero de copias: Il_?
" Piginas #:Il :_l:!l.
11| 512 3I:sl [T Intercalar
" Selaccién
Aceptar | Cancelar
Tota
Valor Mensual
[ Nuevo &4 Consuitar

[{l* Cancelar

Figura 9.18 Pantalla de Imprimir
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10. MENU CONSULTAS

En esta parte del sistema, visualizaremos todas las consultas que se desean obtener, sean
estos de los clientes, vendedor, casa disefiadas, casas no disefiadas, que se encuentren
registrados.

ﬁj‘ Sistema de Construccién HEI B
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura |/ Diseflo  Procesos ' Consultas Reportes
-1} Disefiadas | 1/ Sin Diseio EstructuraD. EstucturaSD. [Rin Consulta Cliente A
Consulta Vendedor
[ Consulta Casas Disefiadas
[l Consuita Casas sin Disefio

Figura 10.1 Pantalla Menu

10.1. CONSULTA DE CLIENTE

Permite realizar consultas de todos los clientes que se encuentren registrados, se puede
realizar la busqueda ya sea por codigo del cliente, por nombre, por apellido.

10.1.1 ABRIR CONSULTA DE CLIENTE
Para realizar la consulta de cliente, siga los siguientes pasos:
1. En el ment principal haga clic en <Consultas>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Consulta de Cliente> se mostrara la siguiente
pantalla:
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i sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura [}/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes . s
&y o
-} Diseftadas |/ SinDiseiio  EstucuraD.  EstructuraSD. [Bingreso Cliente  [)Ingreso Vendedor T v g
£
Consulta de Cliente & @ A
INFORMACION DEL CLIENTE 1M
Codigo ¥ F-Ingreso ‘“ =
Nombre Apeflido
F /Nacimiento Cedula
Edad Telefono
Direccidn a
Estado civil
solero casado viudo divorciado
APORTES
APIESS AP.RENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compafiia Cargo vendedor -
Sueldo Dilares Antiguedad
[ Nueve & Consulta

Figura 10.2 Pantalla Consulta de Cliente

10.1.2 CONSULTA DE CLIENTE

10.1.2.1 POR CODIGO

1. Ingrese el codigo del cliente que desea consultar en el campo Codigo o elija el boton
ayuda _ yautomdticamente presentara una lista de todos los clientes que la base
de datos tenga registrado.

2. Haga clic en el boton @ Consulta y a continuacion, si existe el Cliente
aparecera la siguiente pantalla:

PROTCOM Capitulo 10— Pdgina 2 ESPOL
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¥ =Iolx|
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura | / Disefio  Procesos ' Consultas Reportes

-} Disefiadas | ¥ Sin Disefio Estuctura D, Estructura SD. ingreso Cliente  [2) Ingreso Vendedor

Consulta de Cliente 7 E

INFORMACION DEL CLIENTE

Cadigo

Nombre " Busca Clienite
F /Nacimi ~ CONO®
Edad

Direccidn Nombre Apellido Ceduia
3 luis sanchez 091234567
Estado civ uis jounan 0912133196

solter(
APORTES
AP.IES

INFORMA B A

Compaiiia r -
Sueldo Dalares Antiguedad

) Nuevo #4 Consulta

Figura 10.3 Pantalla de Busqueda de Cliente

3. Al elegir el cliente y dar clic en consultar automaticamente mostrara la siguiente

pantalla.
(X Sistemia de Construccion (- [O] x]
Sistema ) Montenimiento | [/ Estructura | 7/ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
-+ Disefiadas | I/ Sin Diseii E: D. Ests SD. [Dingreso Cliente [D) Ingreso Vendedor
Consulta de Cliente 7 E

INFORMACION DEL CLIENTE

Codigo 10 ass Fingreso May 220
Nombre luis Apellido sanchez
F /Nacimiento 13/12/1963 Cedula 091234567
Edad 44 Telefono 2845383
Direccidn Ia 15 y Callejon M -
Estado civil
sollero & casado wiudo divarciado
APORTES
¥ APIESS v AP.RENTA
INFORMACION EMPRESARIAL
Compadiia etica Cargo vendedor -
Sueldo 137 Dalares Antiguedad 3meses
1 Nuewvo @4 Consulta

| Figura 10.4 Pantalla Consulta de Cliente( todos los campos llenos)
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10.2 CONSULTA DE VENDEDOR

Permite realizar consultas de todos los vendedor que se encuentren registrados, se puede

realizar la bisqueda ya sea por cédigo del Vendedor, por nombre, por apellido.

10.2.1 ABRIR CONSULTA DE VENDEDOR

Para realizar la consulta de cliente, siga los siguientes pasos:

1. En el ment principal haga clic en <Consultas>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Consulta de vendedor > y mostrara la

siguiente pantalla:

¥ Sistema de Construccién

| Sistema ) Mantenimiento |/ Estructura | |/ Disefio * Procesos ' Consultas

-t Disefiadas | / Sin Disefio  EstructuraD.

Consulta de Vendedor
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cadigo i
Nombre Apellido
F /Nacimiento Cedula
Edad Afios Telefono

Direccidn

Estado civil

soltero casado viudo divorciado

APORTES

APIESS

APRENTA

Cago vendedor

Reportes

EstucturaSD.  [E) Ingreso Cliente Ingreso Vendedor

@

[ Nuewo

#4 Consuitar

Figura 10.5 Pantalla Consulta de Vendedor

10.2.2 CONSULTA DE VENDEDOR
10.2.2.1. POR CODIGO

M[=] E3

1. Ingrese el codigo del vendedor que desea consultar en el campo Codigo o elija el

botén ayuda
que la base de datos tenga registrado.

y automaticamente presentard una lista de todos los vendedores

PROTCOM
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K ~lalx|
| sistema ) Mantenimiento |/ Estructura | ¥ Disefio  Procesos -’ Consultas Reportes
-} Disefiadas |}/ SinDisefio  EstucturaD.  Estuctura$D. [3ingreso Cliente ingreso Vendedor
Consulta de Vendedor P P
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cdadigo 100
el _‘Bmca Vendedor !.E
F (Hadwil - oo Nombre  Apeliido Cedula
Edad
Direccion s
Codigo Nombre Apellido Cedula
Estadociil  4pg luis .TOMD .. 0912435678
softero 200 carlos - TOMD - 0912133196
300 aaaaa  ..sanchez .. 0912133196
APORTES 400 Melba Vera 098765423
v APIESS
0 Nuer Buscar Aceptar nsultar

Figura 10.6 Pantalla de Buisqueda del Vendedor

2. Haga clic en el boton

#% Consulta

vendedor aparece la siguiente pantalla:

[ Sistema de Construccion

__ | Sisterma () Mantenimiento [ 7 Estructura | ¥ Disefio

“ Procesos

Reportes

=~ Consultas

it Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [ ingreso Cliente  [Z] Ingreso Yendedor
Caonsulta de Vendedor 7 =
INFORMACION DEL VENDEDOR
Cadigo 100
Nombre luis Apellido romo
F {Nacimiento Cedula 0912435678
Edad 27 Aios Telefono 94424690
Direccion Cdia.La Saiba Mz12 Villa 34 :
Estado civil
soltero = casado viudo divorciado
APORTES
v APJESS v AP.RENTA Cargo  vendedor -
[ Nuevo &4 Consultar

Figura 10.7 Pantalla Consulta de Vendedor ( Topos los Campos llenos)

o Aceptar y a continuacion, si existe el

PROTCOM
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Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomara como

criterio.

10.3 CONSULTA DE CASAS DISENADAS

Permite realizar consultas de todas las Casas disefiadas que se encuentren registrados, se
puede realizar la busqueda ya sea por codigo del casa disefiadas, precio.

10.3.1 ABRIR CONSULTA DE CASAS DISENADAS

Para realizar la consulta de casa disefiadas, siga los siguientes pasos:

1. En el menu principal haga clic en <Consultas>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Consulta de Casas disefiadas > se mostrara
la siguiente pantalla:
[ Sistema de Construccion | [O] x]

| Sistema ) Mantenimiento |/ Estuctura |/ Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes

-t Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [E)Ingreso Cliente  [) Ingreso Vendedor

CONSULTA DISERADA 7
CONSULTA DISENADA
Codigo Nombre
Numero Bafio N.Habitacion
Metro Contruido C.de Terreno
Ubicacidn del Sectar Precio
Tipo de Casas Garaje
Descripcion

) Nuevo &4 Consultar

Figura 10.8 Pantalla Consulta de Casas Disefiadas
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10.3.2. CONSULTA DE CASAS DISENADAS

10.3.2.1 POR CODIGO

1. Ingrese el codigo de la casa disefiadas que desea consultar en el campo Cddigo o

elija el botén ay .

disefiadas que la base de datos tenga registrado.

2. Hagaclicenel boton @4 Consulta

aparecera la siguiente pantalla:

y automaticamente presentara una lista de todas las casas

y a continuacion, si existe la Casa disefiada

. Sistema de Construccion !Iﬂﬂ
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estructura [}/ Disefio * Procesos ' Consultas Reportes
-1} Disefialas | ¥/ Sin Disefio  EstructuraD. |~ EstructuraSD. [lingreso Cliente  [3ingreso Yendedor
CONSULTA DISENADA &
CONSULTA DISENADA
Codigo 2 - Nombre Dalila
Numero Bafio 0 NHabitacidn 3
Metro Contruido 48 C.de Tearreno 80
Ubicacién del Sector b Precio 10000
Tipo de Casas Econ.una planta Garae no
= Comedor e
« Cocina
Descripcién «Patio
= Garaje
4 b o
[ Nuewo &% Consultar
Figura 10.9 Pantalla Consulta de Casas disefiadas (pasol)
Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
Nota:
Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomara como
criterio.
PROTCOM Capitulo 10— Pdagina 7 ESPOL
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10.4 CONSULTA DE CASAS NO DISENADAS 0GP

Permite realizar consultas de todas las Casas no disefiadas que se encuentren
registrados, se puede realizar la busqueda ya sea por codigo de casa disefiadas, por
nombre, por apellido.

10.4.1ABRIR CONSULTA DE CASAS NO DISENADAS

Para realizar la consulta de cliente, siga los siguientes pasos:
1. En el menu principal haga clic en <Consultas>.

2. A continuacion seleccione la opcién <Consulta de Casas no diseiiadas > se
mostrara la siguiente pantalla:

|¥ Sistema de Construccion EEB
Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | /7 Disefio * Procesos ' Consultas Reportes

-} Disefiadas | ¥/ Sin Disefio Estructura D. EstructuraSD. [Z)Ingreso Cliente  [2) ingreso Vendedor

CONSULTA CASAS NO DISERADAS gt |
Detalle de Casa
Cadiga:
Nombre: Tipo:
Detalle
Caculos
Precio:
Metroc
Terreno
si no
[0 Nuevo #4 Consultar

Figura 10.10 Pantalla Consulta de Casas no Disefiadas

10.4.2 CONSULTA DE CASAS NO DISENADAS
10.4.2.1 POR CODIGO

1. Ingrese el codigo de la casa no disefiadas que desea consultar en el campo Cédigo o

elijael boton ayuda ., y automaticamente presentara una lista de todas las casas
no disefiadas que la base de datos tenga registrado.

PROTCOM Capitulo 10— Pdgina 8 ESPOL
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& =10) %]
| Sistema ) Mantenimiento _/ Estuctura | |/ Disefio ' Procesos -’ Consultas Reportes
-r} Disefiadas __[/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. Ingreso Cliente  [3ingreso Vendedor
CONSUL TA DISERADA o [
CONSULTA DISENADA
Codigo Nombre
UDTUE DR Busca Disefadas (-] Ix] |
Metro Contr Codigo Nombre Precio
Ubicacidn d
Tipo de Cas
Codigo Nombre Precio
2 Dalila 10000 -
3 Viviana 6800
Descripcién 4 Sonia 16200
5 karla 13000
6 Erika 20000 -
Buscar Aceptar
[ Nuewo 5 Chnsultar

Figura 10.11 Pantalla de Busqueda de Casas no Disefiadas

2. Haga clic en el boton @4 Consulta o Aceptar y a continuacion, si existe la
casa no disefiadas aparece la siguiente pantalla:

(=] E3

[ Sistema de Construceién

_ | sistema ) Mantenimiento | // Estructura | [/ Disefio < Procesos ' Consultas Reportes
-1t Diseiadas | I/ Sin Disefio Estructura D. Estructura SD. [0 Ingreso Cliente Ingreso Vendedor
CONSULTA CASAS NO DISENADAS o A
Detalle de Casa
Cédigo: 2
Nombre sonia Tipo: Duplex
Detaile
sala, comedor,cocina,un h Calculos
Tiene ademas dos puerta Precio: 8640
metalicas, ventana de alu
ywvidrio, ceramicaenlos b
contrapiso de hormigon, j Metroc: 72
entre otros
Terreno
si ® no
4 »
[ Nuewo #4 Consultar

Figura 10.12 Pantalla Consulta de Casas no Disefiadas(Todos los Campos Llenos)
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Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomara como
criterio.

PROTCOM Capitulo 10— Pdgina 10 ESPOL
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11. MENU REPORTES

En esta parte del sistema, visualizaremos todos los reportes que se desean obtener, sean
estos de los Cliente, Vendedor, casa disefiadas etc.

['W Sistema de Construceion : [_ O] x]
| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | {/ Disefio * Procesos -’ Consultas Reportes
-} Diseiiadas | ¥/ SinDiselo  EstucturaD.  EstucturaSD. [ingreso Cliente B Reporte de Cliente
Reporte de Vendedor
Reporte de Casas vendidas

Figura 11.1 Menu Reporte

11.1 REPORTE CLIENTE

Permite realizar un reporte de todos los Cliente que se encuentren registrados, se puede
realizar la bisqueda ya sea por c6digo o nombre.

11.1.1 ABRIR REPORTE DE CLIENTE

Para realizar la consulta de articulos, siga los siguientes pasos:

1. En el ment principal haga clic en <Reportes>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Reporte de Cliente> se mostrara la siguiente
pantalla:

PROTCOM Capitulo 11 — Pdgina 1 ESPOL
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] bt
_|Sistema ) Mantenimiento I/ Estuctura [/ Disefio  Procesos /Consultas  Reportes :

-t Disefiadas | I/ SinDiseiio  EstructuraD. EstucturaSD. [lingreso Cliente [3) Ingreso Yendedor

PEML:

& Reporie de Cliente ] Tx]
Busqueda nor Anellido Busqueda por Nombres
® Por Apeliido Por Nombre
sanchez
Codigo Nombre Apellido Cedula
10 liis sanchez 091234567
[ Nueve &b Imprimir

Figura 11.2 Pantalla de Reporte del Cliente
3. Usted puede consultar por apellido y Nombre del Cliente.

1. Primero hacer clic enboton [} Nuevo y después dar clicen  §§ Mostrar

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:
Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomara como
criterio.

e Haga clic en el boton y procederd a imprimir el reporte.
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11.2. REPORTE VENDEDOR

11.2.1 ABRIR REPORTE DE VENDEDOR
Para realizar la Reporte de Vendedor, siga los siguientes pasos:

1. En el menut principal haga clic en <Reportes>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Reporte de Vendedor> se mostrara la

siguiente pantalla:

g

| Sistema ) Mantenimiento | [/ Estuctura | {/ Disefio * Procesos '’ Consultas Reportes

-} Disefiadas |/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD. [Bingreso Cliente  [3 Ingreso Vendedor

‘Rgpom de Vendedor

Busqueda nor Anellido
® Paor Apellido

Busqueda por Nombres
Por Nombre

Cedula
- 0912133196

[ Nuevo &5 Imprimir

Figura 11.3 Pantalla de Reporte del Vendedor
3. Usted puede consultar por Apellido y Nombre.

4. Primero hacer clic en boton D Nuewo  y después dar clic en 4 Mostrar

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:

Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomara como
criterio.

e Haga clic en el boton y procedera a imprimir el reporte.

=10} x|
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11.3. REPORTE DE CASA DISENADAS

11.3.1 ABRIR REPORTE DE CASA DISENADAS

Para realizar un reporte de casas disefiadas , siga los siguientes pasos:
1. En el menu principal haga clic en <Reportes>.

2. A continuacion seleccione la opcion <Reporte de Casa disefiadas> se mostrara la
siguiente pantalla:

§ =1oi x|

_ Sistema ) Mantenimiento _{/ Estructura | {/ Disefic ' Procesos ' Consultas Reportes

-} Disefiadas | I/ Sin Disefio EstructuraD. EstructuraSD. [ Ingreso Cliente  [2) Ingreso Vendedor

Reporte de casa Disefadas E.E |
Busqueda nor Cuarto Busqueda por Bafios
* Por cuarto Paor baio
3
Codigo Nombre Precio Numero / cuarto
2 Dalila 10000 3 -
3 Viviana 6800 3
4 Sonia 16200 3
5 karla 13000 3
6 Erika 20000 3
7 Ana 61648 3
1 Rosa 55500 3
12 Pamela 47000 3
13 Rosio 8000 3
A Blnria Acann = kA
[ Nuevo &5 Imprimir

Figura 11.4 Pantalla de Reporte de Casas Disefiadas
3. Usted puede consultar por cuarto y bafio.

4. Primero dar clicenbotéon [ Nuewo  después dar clic en boton ¢ Mostrar

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Nota:

Si no se ingresa una de las alternativas no se las tomara como
criterio.

e Haga clic en el boton ‘@] y procedera a imprimir el reporte.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Aqui podemos encontrar conceptos de Ciertos [€rminos que en un principio pueaes: w.. |
un poco extrafios por ser nuevos en nuestro léxico, por lo que presentamos el glosario -
alfabético.

A

N 1

ABSTRACCION, es la capacidad de ignorar determinados aspectos de la realidad a fin
de facilitar la realizacion de una tarea.

AMBITOS, se refiere a la longevidad de la variables , los bloques definen los ambitos
de las variables.

APPLES, es un programa dindmico e interactivo que se puede ejecutar dentro de un a
pagina web que se carga en un navegador web.

ARCHIVOS BINARIOS, se encuentran en una forma especial llamada bytecode..
ARRAYS, son objetos, son creados dinamicamente y pueden ser asignados a variables.

ATRIBUTOS O VARIABLES, definen el estado de un objeto y vienen a ser los
parametros.

B

BLOQUES, se utilizan las llaves, la primera de inicio y la otra de fin de bloque.
BOLEANOS, es para representar los valores de verdadero y falso.

BORDERLAYOUT, distribuye los controles en 5 zonas, norte, sur, este y oeste y deja
una amplia zona central para el resto de los componentes.

BUTTON, representa los botones en una ventana.

BYTECODE, es un conjunto de instrucciones muy parecidas al cédigo maquina, pero
no son especificas para ningun procesador para los archivos fuente.

C

CADENAS, es un conjunto de caracteres agrupados, se representan entre comillas
dobles,

CARACTERES, se refieren a un tnico caracter Unicode, se representan entre comillas
simples..

CARDLAYOUT, permite manejar varias fichas intercambiables.



CASTING, o conversion de tipos , permite convertir un tipo de dato en otro.

CHECKBOX, poseen los estados y tiene opciones que el usuario puede elegir.

CHECKBOXGROUP, son las opciones agrupadas, solo uno de ellos puede ser
activado.

CHOICE, son las listas desplegables.

CLASES ABSTRACTAS, es una clase que no es instanciable y se utiliza en el disefio
de una jerarquia de clases.

CLASES, es un molde o prototipo que define un tipo de objeto determinado.

CLIENTES, son los ordenadores que acceden a éstos recursos a través de aplicaciones
clientes.

COMA FLOTANTE, estos pueden ser de cuatro tipo reales, parte entera, parte
decimal.

COMENTARIOS, son un caso especial dentro de los elementos de la sintaxis del
lenguaje, ya que aunque sena reconocidos por el compilador, éste los ignora.

CONSTRUCTOR ESPECIAL, es llamado constructor por defecto, éste no recibe
ningun argumento ni parametro.

CONSTRUCTOR, es un método con el mismo nombre que la clase y que puede o no
recibir parametros que se utilizan para inicializar el objeto, es recomendable utilizar
varios constructores.

D

DECLARAR, es cuando se declara un objeto en java para luego instanciar.

DESTRUCTOR, el nombre el método destructor es finalize(), es destruido por el
garbage collector.

E

ENCASULAPCION , es un beneficio que nos aporta la P.O.O(Programacién
Orientado a Objeto), permite abstraermos de la utilizacion de los objetos.

ENTEROS, dependiendo de la precisién que el nimero pueda tener se dividen en byte,
short, int y long.

EXPRESIONES, es una secuencia de elementos que pueden ser evaluadas por el
compilador.



F

FLOWLAYOUT, es un gestor de disefio, distribuye los controles de izquierda a
derecha.

G

GARBAGE COLLECTOR( Recogedor de basura), es un hilo de ejecucion que se
encarga de rastrear en tiempo de ejecucion cada objeto que se ha creado, advierte
cuando desaparece la Gltima referencia a €l y libera el objeto por el programador.

GRIDBAGLAYOUT, es muy potente y complicado de manejar trabaja con el
GridBagConstrains, permite almacenar todos los parametros de visualizacién necesarios
para que los componentes puedan presentarse de una forma versatil y flexible.

GRIDLAYOUT, permite distribuir componentes basandose en una rejilla (grid)
bidimensional, haciendo que cada componente utilice una celda de la rejilla.

H

HERENCIA, es un mecanismo mediante el cual podemos reutilizar clases ya definidas.

HTML, es el lenguaje que todos los navegadores usan para presentar informacion en la
WWW. http, es utilizado para la transferencia de hipertextos entre el servidor web y el
navegador.

I

IDENTIFICADORES, son literales que representan nombres dindmicos para ser
asignados a objetos, variables, clases y métodos.

IMPLEMENTS, es una palabra reservada que se utiliza en la declaracion de una clase
para indicar que implementa los métodos de un interfaz determinado.

INICIALIZAR, es darle un valor al objeto este proceso lo realiza el constructor de la
clase.

INSTANCIAR, se utiliza el new y devuelve una referencia al propio objeto.

INTERFAZ, es una coleccion de nombres y métodos sin definiciones reales que
indican que una clase tiene un conjunto de comportamiento.

INTERNET, conjunto de redes cuyo origen se remonta a 1969.

J

JAPLET, es un contenedor de alto nivel, ofrece soporte para tecnologias de
rehabilitacion y ofrece un panel raiz




JAVA, es un lenguaje creado para realizar una programacion en internet rapida y fécil,
orientado a objetos.

JBUTTON, es un botén comun.
JCHECKBOX, es una casilla de verificacion.

JCHECKBOXMENUITEM, es un elemento de menu que contiene una casilla de
verificacion.

JCOLOR CHOOSE, permite seleccionar un color determinado.
JCOLORCHOOSE, ofrece un didlogo estandar para la seleccion de colores.
JCOMBOBOX, es una lista desplegable.

JDIALOG, permite crear directamente didlogos completamente personalizados.
JDK(Java Development Kit), implementa la version altima de Java.
JFILECHOOSER, ofrece un didlogo estandar para la seleccion de ficheros.
JFILECHOOSER, permite seleccionar ficheros y directorios.

JFRAME, es una ventana con bordes, titulo y botones que permite cerrar y maximizar
la ventana.

JINTERNALFRAME, permite mostrar una ventana dentro de otra.
JLABEL, etiqueta que puede mostrar texto, un icono o ambos.

JLAYEREDPANE, ofrece la tercera dimension, esto es la profundidad, para posicionar
componentes de ésta forma.

JLIST, es una lista con elementos.

JMENU, es una opcion de menu

JMENUBAR, es una barra de menu.

JMENUITEM, es un elemento de un menu.

JOPTIONPANE, permite crear sencillo didlogos estandar.

JPANEL, se usa para agrupar componentes, puede asignar gestores de bordes y disefio.
JRADIOBUTTON, es un botén de opcidn que suele utilizarse en grupos.

JROOTPANE, representa el panel raiz de un contenedor de alto nivel.



JSCROLLPANE, contiene componentes grandes o que pueden crecer.

JSLIDER, permute seleccionar al usuario un valor dentro de un rango determinado.

JSPLITPANE, agrupa dos componentes, uno a cada lado, se puede arrastrar para
ajustar las lineas divisorias.

JTABBEDPANE, contiene muchos componentes pero solo puede mostrar un conjunto
de ellos a la vez.

JTABLE, muestra la informacién en formato de tabla.

JTEXTCOMPONENT, hereda distintas clases especializadas en el tratamiento de
textos.

JTEXTFIELD, es una caja de texto en la que el usuario puede escribir.
JTOGGLEBUTTON, representa un boton con dos estados(pulsar / no pulsar).

JTOOLBAR, agrupa una seric de componentes, especialmente botones, en filas o
columnas y permite al usuario arrastrar la barra a distintos lugares.

JTOOLTIP, muestra una breve descripcion de un componente

JTREE, muestyra datos organizados en forma jerarquica.

L

LABEL, son textos estaticos que se utiliza para mostrar la informacion y dar
instrucciones al usuario.

LIST, son listas que pueden ser seleccionadas.

LITERAL NULL, tiene un solo valor, la referencia nula.

LITERALES, con aquellos elementos de un programa que no pueden variar, se los
denomina también constantes.

M

MAIN, éste método es de arranque de la clase. Main().

MENSAJES, son las distintas formas que tiene de comunicarse distintos objetos entre
si.

METODOS, son las acciones que realizan los objetos y reemplazan a los
procedimientos.



MODELO DE OBJETOS, es un conjunto de principios que se deben dar para que se
puedan modelar objetos dentro de nuestro codigo y programa.

MODULARIDAD, se pueden escribir codigos de manera independiente de como se
encuentre construidos los diferentes objetos que vamos a utilizar.

o

OBJETO, es la pieza basica de la POO, es una representacion o modelizacién de un
objeto real.

OPERADORES, son los operadnos que se utilizan y sonde gran influencia .

£

PALABRAS CLAVES, son identificadores reservados por el lenguaje.

PAQUETE, es una forma de clasificar y organizar clases e interfaces, evita conflictos
de nombres

POLIMORFISMO, es la posibilidad de que el mismo mensaje enviado a objetos
distintos, ejecute métodos distintos.

POO, programacion orientada a objetos

PROGRESSMONITOR, muestra un dialogo donde se aprecia el progreso de una
operacion

PUBLIC, cuando la clase es publica y se podra instanciar y utilizar desde cualquier otra
clase.

R

RELACION DE COMPOSICON, cuando esta compuesta la relacion de otras clases,
esto se hace a través de los atributos.

RELACION DE HERENCIA, una clase hija hereda de una clase padre o superclase,
se puede lograr la reutilizacion de codigos y una progresiva especializacion a través de
una jerarquia de clases.

RELACION DE USQ, se relaciona a través de los mensajes que se le envia, se produce
pasando una instancia de la clase como uno de los parametros.

RELACIONES ENTRE CLASES, es para ofrecer una mayor funcionalidad y realizar
tareas mads complejas, la relacion se realiza entre las distintas clases.



RUTINE, ésta clase permite interactuar a la aplicacion con el en torno en el que se esta

ejecutando.

S

SEPARADORES, definen la forma y funcion del codigo.

SERVIDORES WESB, es el encargado de publicar o poner a disposicion de una serie
de clientes unos recurso.

SOBRECARGA, se produce en los métodos cuando una clase tiene métodos con el
mismo nombre pero que difieren o bien en el numero, tipo o parametros que reciben
dichos métodos.

SWING, es el otro API existente para crear interfaces de usuarios gréaficos, permiten
modificar su aspecto y comportamiento.

SYSTEM, ésta clase solo podra ser accedida si el programa Java que esta realizando
es una aplicacion, los apples java no pueden acceder a ésta clase.

SYSTEMLERR, es el canal de error de entrada, aqui se muestran los errores
producidos.

SYSTEM.IN, es el canal de entrada estandar, se utiliza para leer la entrada del usuario
desde el teclado.

T

TEXFIELD, son cajas de textos.
TEXTAREA, son areas de textos
TIPOS DE DATOS, entre los tipos de datos tenemos los array( o matrices) y las clases.

U

URLS, es el mecanismo que se utiliza en internet para localizar e identificar de forma
Unica un recurso dentro de internet.

W

WIDTH, HEIGHT, son atributos para definir el alto y ancho en pixeles.




