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1.1 ACEFICA DE ESTE MANUAL ¡

Este manual se refiere al CD multimedia en donde se trata varios tópicos
ref'erentes al cómic y su desenvolvimiento en nuestra sociedad y el mundo
entero.
Y es el resultado de una exhaustiva investigación, la que luego de ser

recabada, pasó a ser resumida y luego corectamente estructurada en este

CD-ROM.
Para lograr un diseño apropiado para su finalidad, hemos utilizado los
siguientes programas:

-Macromedia Flash 4.0
-Macromedia Director 7
-Adobe Photoshop 5.5

-Adobe Illustrator 8.0 y 9.0
-Adobe After Effects 4.0

El margen de la pantalla operacional y de diseño la hemos determinado en

800 x ó00 pixeles.

En lo referente a imágenes, sean estas fotografias o dibujos, se las retocó,
modificó o mezcló a manera de collages en Adobe Photoshop.

Se trabajó varios diseños de pantallas e íconos en Adobe lllustrator, a la par
con Macromedia Flash, en donde a su vez se crearon algunas animaciones.
Finalmente, concluimos el trabajo en Macromedia Director, en donde se le
incluyó el sonido, videos y los últimos arreglos para su funcionamiento
dinámico y adecuado.
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Mu¡tuul de l)isetio lil ('tinic' t'¿¡ntt¡ -llctlitt de (.orrturri{u.¡ón

Esta dirigido a todas aquellas personas que tengan interés en conocer la
calidad y modo de trabajos realizados en la Escuela Superior Politécnica del

Litoral.
A todas las personas que necesiten o quieran saber sobre el cómic en todos
sus ambitos y expresiones.

Queremos también que el usuario de este manual, conozca la funcionali-
dad idónea del CD-ROM.
Mediante este manual entenderán todo el proceso de diseño y desarrollo
técnico implementado en el CD-ROM, para que así pueda servir de

precedente para futuros trabajos de este tipo.
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,lf on ual de l)isc¡itt L,l ('¡imic c'onut Medio de ('ontun icuc'i¿in

En este proy'ecto de tesis nos r'¿ünos a centrar en el tema del cómic; lo que respecta

a su historia, géneros, tipos, y personajes; y cómo implementar todos estos

elementos en el campo educativo y cultural.

En sí, desarrollaremos una guía multimedia muy completa en la que incluire-
mos: videos, entrevistas, imágenes, animaciones; y una inlbrmación muy de-

tallada de este amplio mundo en el cual nos encontramos inmersos.

También pondremos en práctica un cómic de nuestra autoria dirigido a es-

cuelas con fines educativos, cuyo tema será "Las instituciones españolas en

los tiempos de la colonia" este cómic será repartido a los cerca de cincuenta
niños del 5to año de Educación Básica de la Escuela "República de Venezue-
la", y será leído en conjunto con el prof'esor para luego analizar estos hechos

históricos en una clase que complemente lo leído en el cómic; con esto espera-

mos que los niños aprendan de una manera entretenida, haciendo mas atracti-
vo su estudio.
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IIot¡ulI d¿ l)itctitt Iil (ilmic conro ,ltctlit, de (-oruunicución

Con la implementación de esta guía multimedia buscamos alcanzar los si-
guientes objetivos:

2.2. I OBJETIVOS PARTICULARES
a Cultivar en nuestro medio la conciencia de apoyo hacia el cómic,

para así incentivar la creación de historietas en el Ecuador.

o Establecer bases para que la gente se integre directamente con la
difusión del cómic en el Ecuador, mostrando la historia, tipos y
géneros.

o Demostrar que el cómic puede ser empleado como un pilar de

apoyo con el cual, los prot'esores puedan enseñar de una manera

más amena y dinámica a los niños.

2.2.2 OBJET IVOS G EN E RALES
o Dar a conocer el trabajo realizado en la Escuela Superior Politéc-

nica del Litoral, en cuanto a su calidad y desarrollo.

a Que la persona o personas que utilicen este manual, reconozan y
se identifiquen con los elementos usados en este proyecto, para

que así puedan entender el proceso de realización del mismo.

I'R01( O.t' Capfruhr 2- Pdgino 2 Í:.s t'()t,
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Para el desanollo óptimo de esta guía multimedia requerimos del equipo descri-

to a contrnuaclon:

Pc Pentium III de 500 Mhz
256 megas en memoria RAM
Disco duro de 30 Gb
Tarjeta de video AGP 32 megas

Monitor SVGA de 19"

Mouse
Kit multimedia de 52 X

MAC G4
128 megas en memoria RAM
Disco duro de 9.5 Gb
Tarjeta de video de l6 megas

Monitor SVGA 17"

Mouse
Kit multimedia de 20X

0¡\

Zip drive de 250 megas
Sca n ner
Tarjeta digitalizadora de video
Impresora HP inkjet
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.llunual de l)iseño lil ('ót¡tit'.'.rrrr., ,lr<.li.t tlc ('otnun icuL'itin

El software utilizado para llevar a cabo un CD-ROM interactivo es clave
por el papel que cada uno cumple, ya que esto influirá en el desanollo preciso

del CD-Multimedia. A continuación se mencionan las platalbrmas y soft-
wares usados:

Sistemas operativos
Windorvs 98

Software para ensamblar las partes
Director 8.5 de Macromedia
Flash 5.0 de Macromedia

")mac romed i
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Softwa re editor de imágenes
Photoshop 5.5 de Adobe

Softwa re de ilustración
lllustrator 8.0 y 9.0 de Adobc

Softwa re de edición de videos
After Eflects 4.0 de Adobe

Software para digitalización de video
Media 100

Software para editar audio
SoundForge 4.0

o
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4.1 EIIAGHAMA ElE FLUJO
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PRESENTACIÓN CRÉDITOS

INICIO

TIPOS

GÉNERos

LENGUAJE

ALREDEDOR
DELMUNDO

FAMOSOS

PROCESO
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4.2 ESTFIUCTIJFIA ElE DIFIECTC,FIIC¡S
Y AUBE,I]IECTCIFilOS¡

A continuación. pas¿uemos a prescntar los videos. sonidos y animaciones. según el or-
den en que éstos vayan aparcciendo en el CD-ROM.
(labc recordar que para la estructuración de este CD-ROM, se implementó el uso de los
progr¿rmas Macromedia Flash y Macromedia Director. ya quc ambos nos permiten un

uso flexible y dinii,rnico de los elementos que estamos utilizando. y por ser la mayoría
del CD Multimedia trabajado en Flash. este diseña las pantallas a manera de videos.
pero que de cualquier modo en el capítulo 5 señalaremos todos los clementos usados
para su diseño y creación.

VIDEOS
- Video Inrroducrorio del "CÓMIC COMO
( lntro)

- Video entrevista a Melvin }loyos (melvin I )
- Video det proyccto educalivo (escuelO3)

- Video entrevista a I'omás Oleas (Tomas2)

SONIDOS
- Sonido de rollover de los botones (middle)
- Sonido fondo del intro (wavmint3)
- Sonido fondo de pantalla inicial (wavmstr2)
- Sonido dc Tipos (wavx I )
- Sonido de Géneros (wavx2)
- Sonido de Lenguaje (warx3)
- Sonido de Alrededor del Mundo (wavx4)
- Sonido de Famosos (wavx5)
- Sonido de Proceso (wavx6)

MEDIO DIr COMUNICACION"
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,llu¡tuul de I)iseti¡t Fil (-¿Jml( conur Medio de ('oñun¡cación

ANIMACIONES
- Pantalla Europa (001 )

- Pantalla Asia (002)
- Pantalla Norte (003)
- Pantalla Sur (004)
- Pantalla Ecuador (005)

PR()'r('Ott ('upitulo4- l\iginu -1 t.:.sPot,



Muttuul de l)i.señ¿¡ El (iinti<' c'onut Mctlio tlc (-omuuic'uci¡in

En esta parte explicaremos, de manera estandarizada. las representa-

ciones iconográllcas de los botones para alcanzar así, llegar a identificar-
los en cualquier momento del recorrido dentro del CD-Multimedia

nicio

otver

imágenes

deo

Las imágenes solas que se está utilizando en los botones, al igual que

collages, fueron retocados y mejorados en el programa Adobe Photoshop.

Por lo que se puede notar, todos los botones llevan el soporte de texto,
que t-acilitará el f uncionamiento ideal del CD-ROM.
Los efectos que estos toman fueron realizados el Macromedia Flash, y en

otros casos, como los que se implementan en la ventana de video, fueron tra-
bajados en Macromedia Director.
El desarrollo del Proyecto se lo hizo en una ventana de 800 x 600.

ir!$
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-llutt uul <, l)is¿tit¡ El ('ónic ctrrrut 1.,¿i.t de ('ot¡tutti<'ucitítt

4.4 ESG¡IJEMA ElE
ESTANE,AFIIZAG¡6¡ E,E PAGilNAA

t
A continuación pasaremos a definir las bases estructurales de cada pan-

talla del CD-ROM.
La página principal consta de:

TEXTOS SUBTITULARES, que son las opciones de selección, las

cuales son: intro, historia, géneros, tipos, lenguaje, t-amosos y proyecto.

IMAGEN DE FONDO, que es una imagen estática que perrnanece

todo el tiempo en el fondo.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO, que se irá
cambiando a la vez que se vaya seleccionando una opción.

IMA(;EN RE F'I.]RENTE AL
I'EMA SE,I, F](-C IoN A IX)

ARf]S

¡MA(;EN I)E FONIX)

tFl s
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gc[
§

La página de Lenguaje del cómic es: \

TI.:X'I'() L,\ It

t)¡.ts/\ta.R()¡.¡.() I) .f F:,MA

I M /\( ; I,]N RI.]FIi,RI.]N'I-I,] A I,'I'F]M A

It( ) E

TEXTO TITULAR, en donde se deflne el tema a tratar en esta ventana.

BOTONES. los cuales presentan las opciones de ir a ver imágenes, re-
gresar al texto o de volver al inicio.

DESARROLLO DEL TEMA,, en donde se ubica el texto del tema que

se está tratando, ayudado por un scrol/ al lado derecho.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA. que es el fbndo de modo semi-
transparente, y que se aplica al tema en desarrollo.

I'ROt'('(),+' Ct pítuk, 1 - Pdgina ó f .lt,ot,



.ll un uttl da I)itL,tit¡ El Cómic como Medio de (itmunicación

La página de Proyecto de cómic educativo es:

TEXTO TITULAR, en donde se detlne el tema a tratar en esta venta-

na

BOTONES, los cuales presentan las opciones de ir a ver video, imágenes,

de volver al inicio, o ir al texto.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se ubica el texto del tema que

se estii tratando, ayudado por un scrol/ al lado derecho.

¡MAGEN REFERENTE AL TEMA, que es el londo de modo semi-
transparente, y que se aplica al tema en desarrollo.

'I'EX TII'[ILAR
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Las páginas internas de famosos del cómic son:
(dibujantes, escritores y realizadores)

*§k
ff»q.us-.:. 

^"d1"YSl
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TEXTO TITULAR, en donde se define el tema a tratar en esta ventana

TEXTOS SUBTITULARES E IMAGENES, en donde se definen los
subtemas a tratar (dibujantes, escritores y realizadores).

BOTON, el cual presenta la opción de volver al inicio.

I 2 3 4 5, que son la conexión a las siguientes pantallas.

PROTCOllf Ca¡tltulo4-Página8 L:.' PO L
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Las páginas internas de dibujantes, escritores y realizadores son:

llt

TEXTO TITULAR, en donde se detlne el nombre del personaje a tra-
tar

BOTONES, el cual presenta las opciones de volveq imágenes y regreso

al texto.

IMAGEN DEL PERSONAJE, que es la foto o representación del per-

sonaje de quien se está hablando.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde ya de lleno se tratará la
biogralia del personaje

A.IE

I.:SARTT()LI,() ¡)E I]MA
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La página de Géneros del cómic:

TEXTO TITULAR. en donde detlnimos el tema "Géneros del cómic"

IMAGEN I, que es la imágen que representa a los géneros del cómic.

IMAGENES 2, que son todas aquellas imágenes que representan cada
uno de los sub-temas.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fondo de la pantalla.

TEXTOS SUBTITULARES, que nombra cada uno de los temas inter-
nos de géneros del cómic.

R [_S
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Mu¡tuul tlc l)iseño Iil (.¡iniL' .'onu) ,redio dc ('omunicución

Las páginas internas de Géneros de cómic:

TEXTO TITULAR, en donde definimos el tema específico que vamos
a tratar.

BOTONES, en donde estan las opciones de volver a Ia ventana anterior.
de ver imágenes y volver al texto.

IMAGEN l, que es la imágen que representa al tema a tratarse.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fondo de la pantalla.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se desarrollará cada uno de los
temas, según le corresponda.

I.. F I.tti[.\.I't.] ,\L'I El\t/\
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,llar. ual de Diseño El (iimic comtt trledio tlc ('.tmunicuL'i¡in

-"$
La página de Tipos de cómic:

,f

TEXTO TITULAR, en donde definimos el tema "Tipos de cómic"

BOTON, que muestra la opción de volver al inicio.

TEXTOS SUBTITULARES, que muestran los cuatro temas que se van
a tratar.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fbndo de la pantalla.

ai¡

SS
EX'I'() TI-I'TILAR

RF:,!i
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Las páginas internas deTipos de cómic:

TEXTO T¡TULAR, en donde definimos el tema específico que vamos
a tralar.

BOTONES, en donde estan las opciones de volver a la ventana anteriot
de ver imágenes y de texto.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el lbndo de la pantalla.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se desarrollará cada uno de los

temas, según le conesponda.

A T'.'rÍt x't-( )A(;

I)I.lsA Rta()r,r,() I)r.rL Tr.rM A

IM/\(;F]N I'EF'ERF]N'f F] At,'f EMA

( )'I' NI.,S

PROTCOM Caplrulo 1- Pdglna l3 ESPOL

IMAGEN I, que es la imagen que representa al tema a tratarse.



.lf utt uul ¿la I)iseñt¡ Í:l (-¡irrti.' c¡¡mo Medlo de (-omunicación

4.5 ESTANE,AFTIZAGIóN
E,E FCIFrMATC¡S

Por la diversidad que existe entre todas y cada una de las pantallas, es

muy dificil estandarizarlas en un formato predeterminado. Pero de cualquier

manera, mostraremos todos los fbrmatos usados a lo largo de este CD Mul-
timedia.

Títulos: Letra Bosst a un tamaño de 57 Y 62 puntos con color:
R: 255
G:255
B:255

Sub-Títulos: Letra Bosst a un tamaño de 22 puntos con color:
R: 255
G: 255
R: 255

Texto: Letra Arial a un tamaño de l6 puntos con colores:
R:255
G:255
B:255 B\G¡J,C]

cAt¡,PU

PÉ

B: l-10

En cuanto a los fondos de los textos, no se podría definir un patrón ya
que las pantallas son llenas de color y cambian en cada una de ellas.

R:0
G:0

PRO'r(',Ofir Copituk, 4 - Ptiginu ll L,.t P( ) t-

f
I



,llan ual de Disaño I.)l ('ómic Lttttt¡t Lledio dc ('ontuni<'u<'ititt

t'I

BOOST SSK:

ABf DEFEH IJKLMNÑOPQR5TUVWX
YZ
abcdefghlk lmnñopqrstuvwxgz
I ?34567890, ;. :[ !¡ "'¿?

ARIAL RE(iI.ILAR:

ABCDE FG H I J KLÍM N NO PQRSTUVWX
YZ
a bcdefg h ij kl m n ñopq rstuvwxyz
1234567890,; :0!i"'¿?

l,ll(r'l'('()M ('.t¡r uh, I - lt.htln l5 ti,tP()t.

t/

B
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Munuul de l)iseño El Cómi<'«tmo Medio de (itmunic'ución

)

En esta parte del manual incluiremos todos los elementos que hemos usado

para el diseño de las pantallas del CD-ROM que en su mayoría fueron realiza-
das en Flash, razón por la que se convirtieron en un solo video.

5. I. I PAGINA INTRODT]CTORIA

AI]'fORES:
Agustín Vfantilla
Aristóte les Pérez

Marlon Dueñas Página I dc 2

DESCRIPCION:
Película Introductoria

Luego de esta pelicula, se carga la página principal

El¡SiEÑO DE PANTALLAS¡

PRoTC('.IT Cupllulo 5- Ptígina I D.S T'OL

5.1 E,ISEÑO OE PÁGINAS
I

gs,E,9¿

'I



.llott ual ¿lc Dis¿titt El (ilmic como Medio de Comunicacitin

Página 2 de 2
CD-ROM

Cómic como medio
de comunicación

ATJTORES:
Agustín Mantilla
Aristótcles Pérez

Ma¡lon [)ueñas

t)LSCRIPCIÓN:
Pclicula Inlroducloria

\o\iltRt.. 'ilPo t)l.ts( RIP('t()\

Intro II()\ Vidco introductorio inic ial

Sonido del video inicialwavminl3

LISiTA DE ELEMENTOS

T'R OT('OLT Cqpítulo 5- Púginu 2 EIT'oI,



Manuul de l)iseño

5.I.2 PAGINA PRINC¡PAL

AU'I'ORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Ducñas

DESCRIPCIÓN:
Página principal

Página I de 3

itilt0

-. : : : "r

r0t[tüit t)tt (0üt

la¡tot0t 08. (0i,¡\tt

PnOYt(10 (O/tllt t0utAllV0

.1.T
ü

Esta página da las opciones para abrir todas las sub-ventanas
que conliene este CD Multimedia.

E!¡SEÑO DE PANTALLASi

PR OT(-OfrT Cupltulo S- Póglno -| h:.st,ot,

El (iimic' como llredio de ('omunitatión

IrPof 0t toflt
l.

\

,/
/



Mu¡t uul tlc l)isetltt E I (- ti nri<' .' o rrro l, c tl i o d e (. ¡¡ nt u ¡¡ i t' u < i ti tt

CD.ROM
Cómic como medio

dc comunicación

Página 2 de 3

ALI-I'()RI]S:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pércz
Marlon I)ucñas

DtrSCRll'CtÓN:
Página principal

\( )\t tilil,. t-t Po t)ES( tUP( tO\

!firada rpg Imagen estática dcl fondo

(iritored .rps
lmagen inicial cn la
ventana de muestras

Intro .rpg
Imagcn quc reprcscnta
cl rcgrcso al intro

Mapac .rpg
lmagen representativa de

la historia del cómic

I'iposcoll Jpc
coliage representativo de

los tipos de cómic

( iúncroscoll .rpg

col/agc representativo dc
los géneros de cómics

[-enguajecoll ,rpg
c o//agc representativo dcl
lenguaje del c<imic

L¡SiTA ElE ELEMENTOS

PROTCO:II Capflulo 5- Priglna I L:.tP()t,



Munuul de Diseño El Cómic <'ono Medi¡t de Conrunicsción

CD-ROM
Cómic como mcdio

de comunicacitin

Página 3 de 3

AU',lORtiS:
Agustin Mantilla
A rist(rtclcs I)ére'z

Marlon Ducñas

DESCRIPCION:
Página principal

\()1I llRll t'tPo I)US('RI P('t(iN

[amososcoll .,pg
col/agc represenlativo dc
los f-amosos <iel cómic

Proyectocoll .tpc
crrl/agc rcprcscnlativo dcl
pro\cclo educatirrl

LIS¡TA ElE ELEMENTCIS

PROT('()t (.upítulo 5- l,tiginu -t 8..;POt.



tlrqn u.rl ¿le l)iseñ.) El Cómic como Me¡lio de (-omunicoción

5.I.3 PAGINAS INTERNAS

PÁGINA DE HISTORIA DEL CÓMIC]

.{UTORI]S:
Agustín Mantilla
Aristótclcs Pércz
Ma¡lon Ducñas

DESCRIPCIÓN:
Página de Historia del cómic

Página I de 4

a

ffi
@

f
ñ

ü

TF

I t..-f-t¡A(O¡ -

\

,a

-.1.,

A5!A
F'

§Á
I

úiü
Jl
).1

G)h IE

Europa

I$
t1

)..
-,1..

\

C- ,9

nbrte AnÉrl(a

-r$

l

t

1F.

1¿

lF
t.

-.-

Representada por un mapa en donde se ir¿in activando
las diferentes locaciones con texto e imágenes

DISEÑO DE PANTALLAEi

PROTCOfrT Capltulo 5- Ptiglnu ó t-:..; t,ot,

!
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Munuul de Di:ieño El Cómic c¡ttno /lledio de ('on unicación

PAGINA DT, HISTORIA DEL (]OMIC

AUTORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas I'ágina 2 dc .l

DESCRIPCIÓN:
Página de Historia del cómic

IOMIT ALREOEII)R OEL MUNOO

¡ Fñ -I,
T

-- a

\

J, t

a

E $,*
.,lu*gpd-lr,

"\

Ecuador
>í x [lC(l0l'llü

(fr

p$

Ibdas las pantallas de historia. constan de un patrón similar

E,ISEÑ(, DE PANTALLAS

PROT(-ODT Capltulo 5- Ptiglnu 7

. .aL
,\,

oc"..*n"

t.:sP()t,

Pt'a ra¡c€r al d¡b ül cóñE .lr
ñtrúo paia. d.ünG q, brarnoa
@rño rna@dcaüa d cürt Gr,qao.
Praciaaido ¡ur ñaú, !¡t¡tlE d
cónia ¡bnúñ. qr 6,tda lr¡!
dq|qnñrd¡ ló Úata rfult.dr (lr
dai.¡ drqrldo. fb l rt3 ¡ f075, q¡
compallxrL ¡b ¡na otl colrdaf¡ óo
uñ o€.ródco loc¡|. sL fu! rrE da lo¡
prirlo 06 nbrt a da t|acar có.ric aal al
tllurdo
Poro o3 d.!d.do. dG 1895 cudxb it
al ra añ9L¿r a ad@ al vúdaatlro
c-¡|áar da cü.ric coñ b lra ó.'*t
El Cspalh y l4 C!óoüÉ'

Paro y9 ontr¡,ldo da coírdÉ t l,
qJa 93 ot érric 6n Eardor. caba
(§cr q¡o Fo. ná6 ñ6ifrb qü a!.
Gi!S.
A¡l úarD .lr 

^¡rr!ra. 
d prrlÜ

i iiao da ñc sr Edra&a e
Fsla.rtn en rn ldlóüco. al q¡¡ !
rrñae 'El Pqlcd. &rt.,. ..rp¡er
dbrír¡(b .l Dr. t¡¡.tirr lcGü¡dlo
('.l perrrúco). €rogda[zsdo gr dlrqp
y onb.do ,nl rsc ¡lr¡úr

Eruador
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Monual da l)isaño Iil (iimic cottlt ,llcdio e ('ontunicutiótt

(.D-ROM
('ónric como medio

dc comunicación

I'ágina 3 dc .l

AUI'ORES:
Agustín Mantilla
Aristtitelcs Pórsz
Marlon I)ucñas

Dt]SCRIPCIÓN:
Página de Historia del cómic

\()\t IItr. TIP0 t)lts( tilt,( l(i\

\fapac at Imagcn dc sc'ñaliz¡ción
de los continentcs

I I istoriacoll .rpg
Imagen eslática que

aparecc dc fondo

Ba-asia Jpc Imagen representativa
dcl tcma

¡sial/213141516 tpc Imágenes representativas
del tema

[] a- norte .tpg Imagen representativa
dcl tema

no¡el /213/41516 .rpc Imágenes representativas
del tcma

Il a- lat in .rpc
Imagcn rcprcscntativa
del tcma

LISTA DE ELEMENTOS

PROT('oM Capltulo 5- Ptiglna I L:.§I'Ot,



,+runuol de Disciio lll (.óntic lont.t trle io de ( t¡ntun i<'ttt'ititt

CD-ROM
Cómic como mcdio

de comunicaci<in

Página .1 de 4

AUTORES:
Agustín Mantilla
Arist«iteles Pérez

Marlon Dueñas

DESCRIPCIÓN:
Página de Historia de I cómic

TIPO\()\il]Rf_ I)ES( RtP( tÓN

latinl /2131115/6 .rpg
Imágenes rcprcscntativas
dcl tcma

[]a-curo .rp8
Imagen representativa
dcl tcma

eurol 12/3141516 .rpg
Imágenes representativas
del tema

ecual /2/3141 .rpg lmágenes representativas
del tema

nrclr in I l't'to\ Video de entrevista ref'e-

renle al cómic ecualoriano

tonras2 ntoY Video dc cntrevista rclij-
renle al cómic ecuatoriano

LIS¡TA DE ELEMENTCISi

PROTCOlII ( upítul., -s- l'úgirru 9 t,.t P()t.



,llanuol ¿¿ l)iseñ., El (;ómic'comt¡ Medkt de Comunicación

PÁGINA DE TIPoS DE CÓM¡C

AU-I'ORES:
Agustin Mantilla
Aristóteles Pérez
Marlon l)ueñas Página I de 2

DLSCRIPCION:
Página dc 

.l'ipos 
dr- cómic

Muestra los cuatro diferentcs tipos de cómic y la opción
de seleccionar cada uno de ellos

E,ISEÑO DE PANTALLAS

OL

t'

{;
$9(.

PROT('OTÍ C-opltulo 5- Prigino l0

t-.

D.' POL

r.t
f ar¡rr.r¡ ¡.d arra¡I ¡ rl

,-/

F¡h¡¡ .rt ir,¡ ¡

-

I



Manuul dc l)ist:ño li I (' ó'nt i c' Ltt nu ¡ ill e ¿l i o de (. o nt u n i<'u<' ió n

Página 2 dc 2
CD-ROM

Cómic como medio
de comunicación

AI.J'I'ORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas

DI:SCRtl'CtON:
Página tle 'l-i¡rs 

de ctimic

\()\t ItRI._
.ilt'() DES('RIP('ION

IVf iradar ie.ja .rp8
lmagen estática que

aparece de lbndo

I Tnder-up doun al
lmágenes del botón
arriba y abajo

liduca-up i dou.n i
lmágenes del botirn
arriba , abajo

Comer-up / dou'n l
lmágenes del botón
nrriba y abajo

Polit-up / down i
lmágenes del botón
arriba ]" abajo

L¡S¡TA DE ELEMENTOS

I'ROT'COIV Capfiuk, S- Ptiglna I I



lllutt uul dc l)isaño El Cómic conu¡ Medio de Comuni<'uc'i¡itt

I.,ü

.ñ"-¡9
9 -' .v'

-¡)<a,

PÁGINA DE GÉNERoS DEL CÓMIC

AI.J'IORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas

DIJSCRIPCION:
Página de Géneros del cómic

Página I de 3

co
P

r.' t*tlr',1*r.r--

¡ I ¡rr !}ll.iñ

tr¡rt k u

tvt

-

EÉneros.
del córnic

Muestra los sictc difcrcnlcs géneros del cómic y la opción
de selecciona¡ cada uno de ellos

PRO't ( O,tt ( apltulo -t- Pdgina l2 E.\T'OL

DISEÑO DE PANTALLAS

}|rnrrr

Pflr



lll un ual de Diseño El (iimic comt¡ Medl¡t de ('omunicución

CD-ROM
Cómic como medio

de comunicación

Página 2 de 3

AU.tORltS:
Agustín Mantilla
Arist<iteles I)ércz
Marlon [)ucñas

DESCRIPCIóN:
Página de Céneros del cómic

NOl\tURll I'IP() t)t.ts( Rl1'( t(i\

Gineroscoll .rpc
Imagen es!ática que

aparece de fondo

( iéncroscoll Jpg
lmagen central represen-
tati!'a del tema

supcr Jpc
lmagcn rcprcscntatir,a
del tema

sci- fi .rpc
lmagen rcprcscntativa
del tema

acclon .rpg
lmagen representativa
del tema

tcrr()r .rpc
I ma g!'n reprL'scntati !'a
tlel tema

fhnta .rpg
Imagr'n represcntativa
del tema

LIS¡TA DE ELEMENTOS

PROT'('(). 
'

Copítulo 5- Priginu l3 L,.SPOI,



Munuul tlc Discño El (iimlc <ttmo Medk, de Contunicsción

CD.ROIvI
Cómic como mc'dio

de comunicación

Página 3 de 3

AI.JToRF]S:
Agustín Mantilla
Aris¡óteles Pérez

Marlon Dueñas

Dl:SCRIPCI(iN:
Página de (iéneros del crimic

\( )\t ItRI.. 'ilPo DESCRIPCION

Ilrrnrrlr .rpc
lmagen representativa
del tema

Erótico .rpc
Imagcn representativa
dcl tcma

LISTA DE ELEMENTOS¡

PRO'r('()t' Capfiulo 5- Pd¡¡ino l1 ti.tl,ot -



LÍunuul de l)iseño lil (iintiL'L'ont¡¡ |lctlit¡ de (itnutt i<'ucititt

PÁcINA DE LENGUAJE DELCÓMIC

AU'I'ORLS:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Ma¡lon Dueñas

Dt]S('RIPCION:
Página dc Lcnguajc del cómic

Página I de I

Lxplica de qué mancra sc desenvuelve cl cómic. sea cn su estructura.

diseño o contenido.

DIS¡EÑO E,E PANTALI-AS

t>R( )7-('()tt ('üpfiulo 5- Ptigina I 5 E.tPOl-

áro.!a a b rD4 Dolli¡nc asi. qll. s¡€ñdo 6ata uo6
rEnl,a¡a lan ampara o¡ cr¡¿rlto a 3u Erl8. él oórdc
n€l mole com¡ni:acboal. ye S¡e manqa meiterca &
,¡odo onisit 06 y 7€csdtvB(ddoo bós¡(§ para uns
oqnun¡c8cih sfuoiva A modo enú¡d so qJrDle. orl ol
rdaü, quc t! p.lporciona d córna(tüb o ¡rag.n); y d
nto& dt 

'lcaplor, 
el .rlñrcnb ü quc €l hcro. capac lo quG

ol cGado. y El dibulañto dol c&tr¡c haa tiañairilUo

Elilcs¡ varia¡ r¡ane.a3 de dosarrcLa. y trtnsrrilt orle
¡aracih o rsrrap, 3an 6Ca por 3u dbarto. por e¡
conEo¡(b. po. tU ordcn. rE

hI

,.

L-

/
1

\

del cómic

\--



Dfen uul .le l)iscñ., ?:l (-ómic .'.tn o Mcdi., de (itntun lcucititt

PÁGINA DE FAMosos DEL CÓMIC

AUTORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez
Marlon Dueñas

DESCRIPCIÓN:
Página dc liamosos del cómic

Página I de 2

iFla ¡ ¡ ¡L-frL-

1

o I

oo

Divide a los I'amosos del cómic entrc dibujantes,
escritores y real iz-adores

DISEÑO DE PANTALLAS

PR OT('OTT Cdphulo 5- Ptigttto I ó L.tt'()t,

.*ol
"(í@ .o

del Eórnic



Lfunuul de Diseñ¿, EI ( ónticLttt¡u¡ .lla¿litt dc ( ontunituLión

(.D.ROM
Cómic como mcdio

dc comunicacitin

Página 2 dc 2

AU IORT_S:

Agustín lvl antilla
Aristtite lcs I)úroz
Marlon I)ucñas

DESCRIPCIÓN:
Página de Famosos del cómic

.l ll,o DF:,S('RI P('I(iN

Famosos pág. I
t/2/3/4/5/6/7/8/9n0

tpc
Imágcncs dc cada untr
dc krs pcrsonajcs.

Iramosos pág. 2
I t?/3t4t5/6t7 t8/9fi0 .rpg

lmágenes de cada uno
de los personajes.

Famosos pág. 3

t/2/3/4t5/6t7/8/9fi0
Jp8

lmágenes de cada uno
de los personajes.

Famosos pág. 4
I l2/3t415t617/8/9fi0

Jpc
lmágenes de cada uno
de los personajes.

l"anrosos pág. 5

1/2t3t1t5t6/7 t8t9,l0 Jpc
lmágenes de cada uno

de los personajes.

LISTA DE ELEMENTGIST

PROT'COM ('upítulo 5- Ptiginu I 7 L:SI'OI,

NOlil]RFt



Monual ¿le l)iseño I')I ('¡intic t'ttt¡u¡ ,llctli¿¡ e ('onruttic'ttc'ititt

PAGINA DEL PROYECTO

Atl'l ()Rl:S:

Agustin Mantilla
Aristótcle.s Pércz

Marlon [)ucñas

DESCRIPCION:
Página del Proyecto
Cómic Educativo

Página I de I

PR()r'('(),1, Cspftulo 5- Págtna I8

D¡SiEÑO DE PANTALLAS

tnes¡F

texto

deo

- ¡I

o

o

Proceso para la elabor.cion d€l com¡c educ¿l¡vo

A cdrtinu&it! dciall lr¡c Frnlo po. p.rnb b guc tu¡rms
d€6¿nollaftb g¡ al PIoceso (b un có.rüc eú¡c¿tryo, el oral
to¡ia ooíp obiali'/o plircipal, s€r ¡npbnEotedo on un cs¡fo
oducalirro (o6colar prgt€ritfdrEo¡s), y qr¡c lrata aloún bnra
quo u8l¡díronlo s6 srsoñs€ en raa cr¡la diarb oorílal, do
e3e modo. el cü¡b sorvnlb ó so9o.E pa.a el me¡r ontEn-
di¡r¡D ds la dasa y !c corrsrgurla una ¡ntaraccitn már
amom artra el probsor y 6l é6trrdÉntádo.

Yr dalin¡(b 8u Fpódlo, pa6altrllo3 a noatlr clda prEo
dcdo:

t-No6 plantearps la mbón de elabora/ uñ cómic muy

Muestra el proceso de un cómic realizado por nosotros. y cómo
puede scr el cómic usado como medio de comunicación.



.ll¡ttt uul .l( I ) i.\ t,ri t, El (iimic conu, Me¿io de ('omunicución

PÁGINAS INTERNAS DE TIPoS DE CÓMIC
(Underground, Político, Educativo y Comercial)

AI.J-TORES:

Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas

DESCRIPCION:
Páginas Internas de tipos
- Underground

Página I de 6

I

! o Drrdergrol-rlrd

ut¡ rr.atr eaoaraotóG r{¡r¡b an b dt6 ü, coat¡naL a
l.!It¡ r ¡ó.rl. .r,fo.E ¡ r!n+ü o{¡.r|d cslt,tlldooa¡- ,.
arbÉ,
ta¡¡¡tr¡.r¡. É l¡'o d. cdr* lby¡ una hSa.L pco
edrtüc¡q¡t Fc da 9n co.tnliro rn¡ Foli¡ñaro q§ al
cdn ,rid. L¡ grdf.. .ld cómh cúüL y .. lnc@o.¡.1 coaher,
b qF¡r.ládó.r cc|r b¡nrf úr..¡¡o.! y L rrF¡fór;
aalirrb aL frla a Irú rnaa É iaiaato aqlro al tax¡, al
¡aro, ¡ vlo¡ñ¡ rú¡rrI y s¡.ú, o b ñrElndlú¿
E¡i¡a fú ra?a--Búaa ¡6 düLaadO da -¡ ñlvtn¡dó
partLÉ aqt l- a: Roürt C.utó, q¡¡a a.l uñ lco.ro ¿ a.L
ñorH.rro csrÉ r 'El Ge FdEf.
Paa. B.¡g, cor 'Hta', an do.rda ho aa thorrr tra ll.ó ]r
aG-ro añ ¡r¡t hhH[ a.dnfaárdaa cq! mucho olo.
Ol¡üt lh.alo.r ¡n¡C. Ir .¡ ü 'F t* BrE.ñ-.'. qt É b
üar.a¡- i¡ un in¡Fa ab r!at-É.

l-as cuatro ventanas dc tipos de cómic mantienen una misma
diagramación y esquema. solo cambia el título e imágenes

I'R()I'(-O:lt ('.tpituk, -l- Ptigina l9 l,s I,() t.

D¡SEÑO E,E PANTALLAS

¡

r \
-:

--/
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t¡ I

rágener



illanuol tlc l)iseño El ('ómic como Me¿lio de Comunic'ación

§L__
...1...'t.

AT]'TORES:

Agustín Mantilla
Aristótcles Pérez

Marlon Dueñas

DF]SCRIPCIoN:
Páginas lntemas de tipos
- Educatilo

Página 2 dc 6

I
jI

-
T

. 'ü- fi Educat¡vo
, -I

Pq b eürd r¡ó .lra.iaa ltr ño - c..r$baG ,n¡ ba..\
úr¡¡ da r-olva. yro aaCataaa du- a hqún,l¡. a ar¡ gñ¡po
oüFfhr!,
l r.iaa., Doülr'ta dac&, qra ad d¡atHo ,-¡ ¡|lr
ñ¡lc¡q!.¡d.d cb. t p.r.a+ drlgaO ¡l ¡.¡i¿Erla, y utü¡do
cdtro ,rrúihifa o cdri¡hñ¡ürto adreE¡ñt ¿
cr¡c¡rHo- ñr, a¡arfa- y aüErL q¡a ba rtr{dra tl9ó.
Prt lo¡rl x¡ Et alEaarc nnFarrerl - ri--aatc ú!¡a€t
ur h.aaaiói a.üa al ú abl cómk y lÉ aü¡clxla, a
tr¡aa úa cüra. cqio tf . Eab frgka anlr vü¡ -e..ú.. :

t Lb. b-, b drEür1 b dhgrü-¡óñ .¡i!lL y d ñ-rala
oair.!r¡&-.
Cfr al.eac - -¡ lbc ó có.nac, F.Húa ct- . 't¡
hU. r¡ ol..y{l¡l', rb Jor¡r fñd- Or.-rrd., É{ú .o
.glú y qr t. rñqar¡rr ü L ltlóc. *¡i.§.4 rh
Os.F4¡t

@
I

¡

;
I I
t

Las cualro vcntanas dc tipos de cómic mantiencn una misma
diagramación y csqu!'ma. solo cambia el título c inrágenes

PR()T('().tI C'upftulo 5- Página 2o l-:.§ 1,( ) L
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AUTORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez
Marlon Dueñas

DESCRIPCIÓN:
Páginas lnternas de tipos
- Comercial
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e. d rtso .¡ có.r¡c Sx rolo t¡.. u¡. li.Id.d: r,ti.trr., y pr.
aao - ¡-¡ ür aridqraa ,aic- mary vriaaba q¡a lcl,f,i
¡nDatdo.ra, cr¡frvrr a msaüü¡di.
thnüjo da aú gn¡9o úa cóai¡c. a.lcoalrt¡ia L nrayoah da loa
cóanaaa cüreldoa an ñuaúú ¡nadlo cq|to ad!: &rFtn-
(fl¡tr aúi,l (t§¡, ñtr .ar!a; y .. qlr L lbta da c¡.rlc¡
$¡ adra ar ad gn+o - trt a¡tarlaa crra 'l Lra b Fn
drdif.d d. gr¡ló q¡..úbn 9-. tr¡ .dqublctói.
ln a¡¡aa- I b ¡rba.t-. al é.rtb co.!ia.!bl c¡ra.tt¡ Dü ¡o
gañrd oolt úr b- ño t¡r coarffi y poco ülaall¡afa!
paa b qla padrL¡lE d.cl qt, t. Ftocrrpa m- ao ll¡ lnag.o
ccr cab¡ dv- y (D{¡lo da F¡ ca¡dad qr- ao ru
coaffi.
ll ¡tr.qa qr¡a ü¡r.rtrb - .¡ hhdL. ¡.ra¡tb! S¡'
rrü.r .l Láo. ffo .¡ tlgull|¡ ¡o'tlaro, y .do ¡ da¡a r
g- tbrryr d lh.l .l ..a..ro. pa¡naaa rfl htle. $¡ x h
a¡ad{la,rato a p-ó lúaÉ d trE lr ¡o E¡na.

Las cuatro vcntanas dc tipos dc cómic ma¡tienen una misma
diagramación ) csqucma. solo cambia el título e imágencs

l,RoT('o.rt ('upílul., -t- Púginu 2 I E,t t'()L

E,ISEÑO DE PANTALLAS

I
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AIIToRF]S:
Agustin Mantilla
Aristótclcs Pércz

Marlon l)ucñas

Páginas Intemas de tipos
- Político

Página 4 de 6

DhSC'RIPCt N:

ytúruLv I

C fiNE?

I

t ¡it trE¡ ó ba ad..aqü tbo po. -r c,!ú Fa
taü¡r cañ ñ- Dr-nch an b aocLda& - daat, üñ
cs¡o Ftr¡gd oqdvo ,¡Da¡daa o ,tdE u¡
l¿.bgL, c.rrtl fi o fhnrL Fc§c.

Cqlo c-aca.Saa poaiütE rtcafcaa b l¡aLlvo da !{¡
ñra¡ala y i¡r co.ü cqr uñ daa.to paradrdkado, $,
ls¡a a tn oa ó l¡Er- poaüa¡.

trt aLr9.r & ,rb yl.lua¡- o É.f¡l¡ ü al¡
úrrct . Lboló¡&. y d. c-{ct ., ..4.. b. d*.t! o
d..tiüF p.úb o dlr!üú, dtts ñdo .i oc-¡a-
-§¡ai- t úa\ró. tl ú¡ v.c- p..l-lva. ql¡.
hrtn adnhaa I b llrlr¡ ctlaürt a w'ra cdralltLrda
p.rlh-.

Las cuatro ventanas de tipos de cómic mantienen una misma
diagramación y esquema. solo cambia el título e imágenes

.t

o
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(.D-ROM

Cómic como medio
de comunicación

AL,]'IORI:S:
Agustín IVlantilla

Aristótslc-s [)úrcz
Marlon [)ueñas

DESCRIPCION:
Páginas intemas de tipos

Itioltlltil.l 't'tPo I) ES('R I P('t ( )N

Imagen estática que

aparece de fondo
underg I .rpg

undergl .rpc
Imagen principal en la
presentación dcl tcma

polít I tpc
Imagen estática que

aparece de fbndo

polít I .rpg
Imagen principal en la
presentación del tema

contgr 1 .rpc
lmagen estática quc

aparece de fondo

comcrl .rp8
Imagen principal en la
prcscntación dcl tcma

LISiTA DE ELEMENT(fSI

I'R ( )T('( ).tt C-apítulo 5- Ptigtna 23 t.;-t t'( ) r.
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CD.ROM
Cómic conlo mcdio

de comunicación

Página 6 de 6

AU'fORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Ma¡lon Dueñas

DESCRIPC]IÓN:
Páginas intemas de tipos

NO\'t lll{t.l ' I'o l)us('RtP('t()N

educa I .rpg
Imagen estática que

aparece de fbndo

educa I .ipc
Imagen principal en la
presentación del tcma

LISTTA ElE ELEMENTC,S

T'ROT(-oM ('ttpifulo -5- l,úginu 21 E.SPOt,
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PÁGINAS INTERNAS DE GÉNEROS DE CÓMIC
(Superhéroe, ciencia ficción, acción, terror, fantasía, comedia y erótica)

AtJ'I-ORES:
Agustin Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas

DESCRIPCIÓN:
Páginas Intemas de géneros

- Superhéroe

Página I de 9

Las sicte ventanas de géneros de cómic. mantienen una misma
cstructura, solo cambian las imágenes y el texto.

DISEÑO DE PANTALLAS

PR O7'(-Otll Ctttrfi ulo 5- Ptiginu 25 I.:^t I'O L

Oo €.qJ3ma a¡rn05, rtg m d. hágsrar rif*raa, !¡nbolb!
El ¡6r ¡updi, q¡r b$ac¡ nrffitr. ¡i la rrt'yorb d. k¡
ea, rn¡garra! da paz y lrüqr¡¡lEad e¡ cdlüa da dguná
tuaza andnhe.
Sr¡ co.itó.|¡ro ño ca tin p.oñ¡n&. par! !§tp.r ít úcoa un
r.EFnao 9 hpaernontr iras3 rErtrarioa, qu€ al fh¿l
loalbcln cad! vaz m& la üo¡brBa y carrliy¿t{o irneFñ
q¡o ol arparñároa plracta. acsn ad¡! art craüd8lia
l¡¡¡cas, tr¡ tth€r pod6rsa, arihrirsd ao & ecixrar, quc
rmyorlrunE o/lrnha ccr ur vido.iro ñn.1.
Da 63ts gÉñ8lo podrlgne dtof I muct¡a, pa.§ an¡iE lG már
d.8lEád6ffilt"fm:

Srp.ítt.lr: CrÉa(lo .n 1938 po. J.rry Sq¡cl y Jo. Shu3tcr,
en la ord poEoñiftári a¡ b¡on 6n 63t¿ Sl¡per hdnbe que
¿.ñt. .¡.ññ . r,, áMñarÁ

L¡

I

-l
7

I

a a

\
¿

/

I
$,



,llunuul ¿¿ l)iscirt, Iil (iJnic.trrn¿, Me.ll.t de (\¡municuci¡in

"§\:,
€:,,.*#',

V"...io.*1"9§*fl

AU'I'ORES:
Agustín Mantilla
Arisróteles Pérez

Marlon Dueñas

Páginas Internas de géneros
- Acción

Página 2 de 9

I)l:S('RII'('l N

Accirin

Las siete ventanas de géneros de cómic. mantienen una misma
estructura, solo cambian las imágenes y el texto.

PROT('oM Capfiulo 5- Priglnu 26 t;,,st,ot,

D¡E¡EÑO DE PANTALLAS¡

1e5

Con h eúB¡.lha 8l ml¡im, ¡.o. d. p.llgru y p.LÉ
qlra b larroriaa brrr. El ot inú\ro & osle gúrlcro E
p.orrcr. rrnodó.l ü ql loú rEd¡nt Frto6, polrdG.
Ím.3. GaúdlliE¡ d! luclr.¡, y dr6 raclorúa Faaan¡¡a l|
b furia y al cornbaL.
El cómt (,3 8cdón no offilr (b rn gúlh o dbloep
nl¡&ib, at cgllrarb. ¡ó ñnrtq¿ por lo Crnc!, dr l ac y
rpfla¡oara3 ír¡ cdir3, da{h¡óndoa! nl¡a qlo bó por la
canltsd d. palaas qJ. !a dan qr !ü¡ paoln--
En lh. cDnú su nonürr b lndlca. le'acc¡ón'csn,tde *
cómb, Gn 3hj*bo€a $rs inrlff ¿ loE dlvarE ,fyob3 y
d6€s óa üoa6de qlÉ IÍ iob ddürá cüañb ori¡l¡ uo
l,Gncdo.
Eñt! b. cóí!¡cr ([,. 6lo.ttu.r Gatr eártüo podrilnE
cf¡¡r

(

L

!

\\

\
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AUTORES:
Agustín Mantilla
Arislótelcs Pérez

Ma¡lon Dueñas

Páginas Intemas de géneros
- Ciencia-l"icción

Página 3 de 9

l)l:S('RIP('l N:

f, triencia-ficción

l.as siete ventanas de géneros de cómic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imágenes y el texto.

EIIS¡EÑO DE PANTALLAS¡

PROTCO.I¡ ('apltulo 5- Púglna 27 E.'T'OL

'er

xto

Lo ¡rnsehábaa a h[¡aghaua: la plct.rda dc lo ¡narblontc, y

oJalquhr üluec¡óñ incrüabb qr,c la ,rsúe p..Éda gor¡crer, le
<k¡ fuma ab6tacla e la deno.nhada 'c.nd¡r-llcdóo',
marcándo un paso má3 ,(Hsnb $Jr la f.6lirtd colidiáná.
El p.i¡ogal ledor qur Eür,ct¡ra a úta gán6ro .3 la
hlaginsciáí, qua rr c¿ñali2a h*b hi¡E¡É fut,risl-, vr¡laa
espacbl.s, oo6usnúo6 cdr d?s c¡viLzacione3 y un
inLnrinab¡c luagp 6r!i1r el Lírpo y aapado, accbft.a o
riluairn€e que involucra p€llon¡loc qua. ua¡JtlErñta, no
qrdan rn €l pg.ámet o 'ñlmaf d q¡a 8€ 6¡la
aGü..¡ñ$ra(b.
E'lcoolran¡a dttt b parlcnocittL3 t atla gáñrfo a cóí¡c!
flcqDcidos por mudEa corm Sonr
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AU'I'ORES:
Agustín Mantilla
Aris«iteles Pércz

Marlc¡n I)ueñas

DESCzuPCIÓN:
Páginas lntemas de géneros
- Erótico
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-I D !rót¡trf¡

Las siete vcntanas de géneros de cómic. mantienen una misma
estructura. solo cambian las imágenes y' el texto.

DISiEÑO DE PANTALLASi

PROT(',O,tt Cupltulo 5- Ptigino 28 L:S PO L

:f.. ,,f

"*$

,er

,nes

Y noo ari{Eg6rBrnc a hálar de €slo. Sl, !€ñorEs. Aqui
ontr bdas squelte3 l¡no¡3 ql¡c co¡brné¡n r¡u€t¡¡ú
d€arardrs. que !a dGld¡buirr eñr aJdor y cahr. Ca3i lo&3
ha rulor6 8€ lrú lanüdo aú'áldor hadr alo Ló ooa.,ro dc
E li.sza y sr¡ lisbig sa e,liaído l¡6ta rnás a[á d6l
prmrg€lrb Y€lblx K¡d. Los graba&3 rb t80O q¡a ddbli¡absr
lrE GtumUl. i¡linas dr lá búguÉla a.¡]!poe o ircl¡so al
pr3dGk a flfe dal UhyqE, hen d6..rÉocádo on obras lrr
actuda3 como le ¡btarno.bEb do Ludo o Vtrgln Doll. Lr
necaiirsd de rror r€tretada n €ltra 3áÍ.rCilad €l 6lbcb
€8p8p ddldo podsrnc rnomtrar GÉca9¡ para ,3€lraa maa
pdvr.Ess lantisiai- h. lLoa& á lerlrr cxponentlt Irn
óiy6r!6 y prüál¡9iÉo6 guo li rd€cr¡ií m pu€da 3á. ma3
arnperdel.

e

í¡\
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AUTORES:
AgustÍn Mantilla
Aristóteles Pérez
Marlon Dueñas

DESCRIPCIÓN:
Páginas lnlernas de géneros
- Humor
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Las siete venlanas de géneros de cómic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imágenes y el texto.

DISEÑO DE PANTALLASI

PROT('Otll Capltulo 5- Pdglna 29 Í_-.sP()t-

Hurnor

Adviñen dc dóndo vano ls pdebrs corric. As¡ €a, al prl¡r¡or
gón6ro rrr É¡s arE y el p8pá & las dloomü qu€ ttoy noE

aErtí eo la tslevilt,fr (y qJo oq enc¡nta vol una y olra
vsu). La idea s3 qr¡c sl l@r rf,r c&nÉ d,a Gale tir uno so
oañ*, la 0r¡alá dc rÉa... o d ftEnos esbocs una sonrbo
cómdi:e. Nsda má¡ fácil y ülql sl miElm ü.rpo.
f\b lra¡y más que d€ci. A 6t,3 dü¡r6 do le vlra, bdoo
&berlan sablr lo q¡o e3 ol lumq y, 8¡ Do, errllx,can lG}€ b
un libro corm 'Loo hombrr3 son da i¡arla. la3 ír¡i6rE s(¡r de
V ut¡'.

Xatúaab3 da 06 Plhdo3: Una do las prinerás mueslra§
ds ssi€ arle. nacidos d€ la dur¡a da Ruólph Oirts gt f 897.
do8 h€fmá'loc máE mabo q¡rg el ¡atrB le sacao cana vBrdr3
a uñ cascarrab¡as ma.ino lubledo. A{breu.s.

! I/
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AUTORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez
Marlon Dueñas

Páginas lnlernas de géneros
- Terror
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DESCRIPCI N:

Las siete ventanas de géneros de cómic, mantienen una misma
estructura, solo camb¡an las imágenes y el texto.

DISiEÑO E,E PANTALLAS

PROT('oM C¿lpltul¿, -5- Púgtrro -l l) LSPoI.

r8enes

texto

'Terror

I Distiñ¡06 lipos do mql6¡rrE6. hbbriaa tlrfi€b.aa. firal66

Góncro rrprlsoritado p¡ b&¡ aquen¿¡ hasb.ias guo apolan
a daüéláblizsr la celma y lr¡rquhsd coí ladolls p.oft¡¡&3
y bt¡:o6 cqD ¡on la Gq¡ritarr. b dsccoooc¡do. lo dibrElllr
y an mucñÉ e.3an€a b in@mprtr|3¡Uc.
El c&ric lenorilbo 3c dasprlndo da novsb! coltD'El t¡oolc',
Trant6rt6lrin' o 'Orácda'. quo lon cl&icoa ó aata gtlÜo,
ásí co,m t3nüaan de mentas mae¡tra8 y a la vo:
e¡calrlriant6 que id6r|tificar al ñhdo y b lrensribn da una
maaera cn ds qua capa.rb. o po. b monG quo Lnpsde d
racaÉor
E üs los có,ric¡ dc aals gÉnsro rrErtñ¡nps:

o

a.
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AI.J'I'ORES:
Agustín Mantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas

DESCRIPCION:
Páginas Internas de géneros
- Fantasia

Página 7 de 9

[.as sie¡c vcntaras de géneros dc cómic. manliencn una misma
estructura. solo cambian las imágenes ) el texto.

DISENC¡ DE PANTALI-AS

I'R( )1'( ().tt ('upitukt -l- I>úginu -l l Ti,\ POL

f

".t§$

,<) r

tneS

texto

Farrtasía

Co¡eps q,o hablari, $¡€Íarc bGndocidoú por un Obs, rohrs
de la n¡srre, Í!8eoa y ha{rBr. Lá l¿ria3la ea um ds caoa
tárü16 lanüroE qt¡c el cffic h8 eprovschrdo por Ls
po.bild¡a&3 qlJc (b dG r€tfrür b hpoc¡Ua. equdb gÉ rólo
c¡i!!r ao ñrodrea nDrbr y n|.afos aúatos rr¡ÉE p]drndoo.
Lr trad¡i.h & lG q¡anb qua s6 n¡.rár 5 loo nlbs ¡n|!a d!
dqr*, da lñ lÉ¡b.b6 fánlálicár quo !é req¡ordán ¡unb a un
lbgÉo y & 16 rflüc q¡a na dl6.on liJor¿ts q! al gasa(b too
rloroardo3 ,Er l¡i tido.bL da LnlasL on¡! b ép&8 y cl
arÉü¡0.

Con.tt: B.sedo on ol por¡one|s do Robo.l E tlo.rard. €l
bárbaE dríerb blan& 3u Éeada oonlra 36.sa 6oó.snalurál€6
y 0ucnBro6 hdór¡llG €n un mrndo p.t}&tóftD doudo. dol
maóloorc Hubo divlrsas s8ri6 d86da l97l €i Marvcl

o

o
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CD-ROM
Cómic como mcdio

de comunicaci(ln

Página 8 de 9

DT.,SCRIPCIÓN:
Páginas internas de géneros

AI.J'I'ORES:
Agustín lvlantilla
Aristóteles Pérez

Marlon Dueñas

\oltlrRE 'I't P() I)ES(]R¡PCIoN

supcrl .lpg
lmagen cstática quc

aparc-ce de lbndo

supcrl .rpc
lmagen principal en la
prescntación del tema

scifl I .rpc
Imagcn estática que

aparece de lbndo

scili I .rpc
Imagen principal en la
presentación del tema

acc i(rn I .rpc
lmagen estática que

aparece de fondo

acc irin I .tpg
lmagcn principal en la
presentación del tema

terror I .rpg
Imagen principal en la
prcsentación dcl tema

LISTA E,E ELEMENTOSI

t,R¡) t ( ()tt t:_.t ¡,()t.('upítulo 5- l,úginu -l2
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cD-ROtvt
Cómic como medio

<Je comunicación

Página 9 de t)

AT]1'ORF]S:
Agustin Mantilla
Aristótcles Pérez

Marlon Dueñas

DESCRIPCIÓN:
Páginas intemas dc géneros

\o\tItRI.l r-lI,o l)ES('RtP( ¡():§

terror2 lpc
Imagen estática que

aparece de fondo

l'anta I .rpg
Imagen principal en la
presentación del tema

lanat2 .rp8
Imagen estática quc

aparecc de lirndo

hunror I lpc
Imagen principal en la
presentación dcl tema

humor2 Jpg
Imagen eslática quc
aparece de fbndo

crtitico I .ip8
Imagcn principal en la
prcsenlacitin dcl tema

enitico I .rpg
Intagen estática quc

aparece de londo

I'R() I'( ().rt ('ulritulo 5- Ptigino -|-| ESPoI.

LIS¡TA ElE ELEMENTOS


