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Manual de Diseno El Comic como Medio de Comunicacion

1.1 ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual se refiere al CD multimedia en donde se trata varios topicos
referentes al comic y su desenvolvimiento en nuestra sociedad y el mundo
entero.

Y es el resultado de una exhaustiva investigacion, la que luego de ser
recabada, paso a ser resumida y luego correctamente estructurada en este
CD-ROM.

Para lograr un diserio apropiado para su finalidad, hemos utilizado los
siguientes programas:

-Macromedia Flash 4.0 Q)%?OL\

-Macromedia Director 7 gif:’:}l\
-Adobe Photoshop 5.5 \\"if',?
-Adobe Illustrator 8.0 y 9.0 . -
-Adobe After Effects 4.0 . %p‘
~“19

El margen de la pantalla operacional y de disefio la hemos determinado en
800 x 600 pixeles.

En lo referente a imagenes, sean estas fotografias o dibujos, se las retoco,
modificd o mezclo a manera de collages en Adobe Photoshop.

Se trabajo varios disenos de pantallas e iconos en Adobe Illustrator, a la par
con Macromedia Flash, en donde a su vez se crearon algunas animaciones.
Finalmente, concluimos el trabajo en Macromedia Director, en donde se le
incluyo el sonido, videos y los altimos arreglos para su funcionamiento
dinamico y adecuado.

PROTCOM Capltulo I - Pdgina 1 ESPOL



Manual de Diserno El Comic como Medio de Comunicacion

1.2 A QUIEN VA DIRIGIDO

Esta dirigido a todas aquellas personas que tengan interés en conocer la
calidad y modo de trabajos realizados en la Escuela Superior Politécnica del
Litoral.

A todas las personas que necesiten o quieran saber sobre el comic en todos
sus ambitos y expresiones.

Queremos también que el usuario de este manual, conozca la funcionali-
dad idonea del CD-ROM.
Mediante este manual entenderan todo el proceso de disefio y desarrollo
técnico implementado en el CD-ROM, para que asi pueda servir de
precedente para futuros trabajos de este tipo.

L

0
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Manual de Diserio El Comic como Medio de Comunicacion

2.1 ANTECEDENTES

En este provecto de tesis nos vamos a centrar en el tema del comic; lo que respecta
a su historia, géneros, tipos, y personajes; y como implementar todos estos
elementos en el campo educativo y cultural.

En si, desarrollaremos una guia multimedia muy completa en la que incluire-
mos: videos, entrevistas, imagenes, animaciones; y una informacion muy de-
tallada de este amplio mundo en el cual nos encontramos inmersos.

También pondremos en practica un comic de nuestra autoria dirigido a es-
cuelas con fines educativos, cuyo tema sera "Las instituciones espaifiolas en
los tiempos de la colonia" este comic sera repartido a los cerca de cincuenta
nifos del Sto afo de Educacion Basica de la Escuela "Republica de Venezue-
la", y sera leido en conjunto con el profesor para luego analizar estos hechos
historicos en una clase que complemente lo leido en el comic; con esto espera-
mos que los nifios aprendan de una manera entretenida, haciendo mas atracti-
vo su estudio.

PROTCOM Capltulo 2 - Pdgina 1 ESPOL



Manual de Disedio El Comic como Medio de Comunicacion

2.2 OBJETIVOS

Con la implementacion de esta guia multimedia buscamos alcanzar los si-
guientes objetivos:

2.2.1 OBJETIVOS PARTICULARES

® (ultivar en nuestro medio la conciencia de apoyo hacia el comic,
para asi incentivar la creacion de historietas en el Ecuador.

® Lstablecer bases para que la gente se integre directamente con la
difusion del comic en el Ecuador, mostrando la historia, tipos y
géneros.

® Demostrar que el comic puede ser empleado como un pilar de
apoyo con el cual, los profesores puedan ensefiar de una manera
mas amena y dinamica a los nifios.

2.2.2 OBJETIVOS GENERALES

® Dar a conocer el trabajo realizado en la Escuela Superior Politéc-
nica del Litoral, en cuanto a su calidad y desarrollo.

® Que la persona o personas que utilicen este manual, reconozan y
se identifiquen con los elementos usados en este proyecto, para
que asi puedan entender el proceso de realizacion del mismo.

PROTCOM Capfltulo 2 - Pdagina 2 ESPOL
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Manual de Disefio El Comic como Medio de Comunicacion

3.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Para el desarrollo optimo de esta guia multimedia requerimos del equipo descri-
to a continuacion:

Pc Pentium 111 de 500 Mhz
256 megas en memoria RAM
Disco duro de 30 Gb

Tarjeta de video AGP 32 megas
Monitor SVGA de 19"

Mouse

Kit multimedia de 52 X

MAC G4
128 megas en memoria RAM
Disco duro de 9.5 Gb

Tarjeta de video de 16 megas .
Monitor SVGA 17" %‘?Db
Mouse \
Kit multimedia de 20X

Zip drive de 250 megas
Scanner

Tarjeta digitalizadora de video
Impresora HP inkjet

PROTCOM Capltulo 3 - Pdgina 1 ESPOL



Manual de Disefio El Comic como Medio de Comunicacion

3.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

El software utilizado para llevar a cabo un CD-ROM interactivo es clave
por el papel que cada uno cumple, ya que esto influird en el desarrollo preciso
del CD-Multimedia. A continuacion se mencionan las plataformas y soft-
wares usados:

Sistemas operativos
Windows 98

Software para ensamblar las partes
Director 8.5 de Macromedia
Flash 5.0 de Macromedia

macromedia’ )
piRECTOR 5.5 207,
STUDIO

macromeédia’

—hal e el Car b

8 Copyright (1 984. 7001 Macrumedia
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Lil e ] Pockware ad Dwrwcbor arw b aaerar ks o gt ed
WG DI04 ATIIE 2870 V adurarks of Msor wa

macromedia

FLASH S
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Manual de Diserio El Comic como Medio de Comunicacion

Software editor de imagenes
Photoshop 5.5 de Adobe

Software de ilustracion
[lustrator 8.0 y 9.0 de Adobe

Software de edicion de videos
After Effects 4.0 de Adobe

Software para digitalizacion de video
Media 100

Software para editar audio
SoundForge 4.0

AN

AN

N - -

Aﬂobe'Aﬁ& Effects 4.0

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 3
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Manual de Diserio El Comic como Medio de Comunicacion

4.1 DIAGRAMA DE FLUJO

PRESENTACION CREDITOS

INICIO

COMERCIAL
UNDERGROUND
TIPOS - |
POLITICO CIENCIA FICCION
. ACCION
GENEROS TERROR
COMEDIA

FANTASIA
FROTICO
LENGUAJE (
NORTE \\u?m( \
ALREDEDOR _:_r[\:{l(;tr\ AMERICA
DEL MUNDO o

FCUADOR

FAMOSOS
PROCESO

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 1 ESPOL



Manual de Diserno El Comic como Medio de Comunicacion

4.2 ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS
Y SUBDIRECTORIOS

A continuacion. pasaremos a presentar los videos, sonidos y animaciones, segun el or-
den en que éstos vayan apareciendo en el CD-ROM.
Cabe recordar que para la estructuracion de este CD-ROM, se implemento el uso de los
programas Macromedia Flash y Macromedia Director. ya que ambos nos permiten un
uso flexible y dinamico de los elementos que estamos utilizando, y por ser la mayoria
del CD Multimedia trabajado en Flash, este disefia las pantallas a manera de videos,
pero que de cualquier modo en el capitulo 5 sefalaremos todos los elementos usados
para su disefio y creacion.

VIDEOS
- Video Introductorio del "COMIC COMO MEDIO DE COMUNICACION"
(Intro)
- Video entrevista a Melvin Hoyos (melvinl)
- Video del proyecto educativo (escuel03)
- Video entrevista a Tomas Oleas (Tomas2)

SONIDOS
- Sonido de rollover de los botones (middle)
- Sonido fondo del intro (wavmint3)
- Sonido fondo de pantalla inicial (wavmstr2)
- Sonido de Tipos (wavx]1)
- Sonido de Géneros (wavx2)
- Sonido de Lenguaje (wavx3)
- Sonido de Alrededor del Mundo (wavx4)
- Sonido de Famosos (wavx5)
- Sonido de Proceso (wavx6)

PROTCOM Capitulo 4 - Pdagina 2 ESPOL



Manual de Diserio El Comic como Medio de Comunicacion

ANIMACIONES
- Pantalla Europa (001)
- Pantalla Asia (002)
- Pantalla Norte (003)
- Pantalla Sur (004)
- Pantalla Ecuador (005)

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 3 ESPOL



Manual de Disefio El Comic como Medio de Comunicacion

4.3 ESTANDARIZACION

En esta parte explicaremos, de manera estandarizada, las representa-
ciones iconograficas de los botones para alcanzar asi, llegar a identificar-
los en cualquier momento del recorrido dentro del CD-Multimedia

Las imagenes solas que se esta utilizando en los botones, al igual que
collages, fueron retocados y mejorados en el programa Adobe Photoshop.

Por lo que se puede notar, todos los botones llevan el soporte de texto,
que facilitara el funcionamiento ideal del CD-ROM.
Los efectos que estos toman fueron realizados el Macromedia Flash, y en
otros casos, como los que se implementan en la ventana de video, fueron tra-
bajados en Macromedia Director.
El desarrollo del Proyecto se lo hizo en una ventana de 800 x 600.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 4 ESPOL



Manual de Disefio El Comic como Medio de Comunicacion

4.4 ESQUEMA DE
ESTANDARIZACION DE PAGINAS

A continuacion pasaremos a definir las bases estructurales de cada pan-
talla del CD-ROM.
La pagina principal consta de:

IMAGEN DE FONDO

TEXTOSTI

IMAGEN REFERENTE AL
TEMA SELECCIONADO

TEXTOS SUBTITULARES, que son las opciones de seleccion, las
cuales son: intro, historia, géneros, tipos, lenguaje, famosos y proyecto.

IMAGEN DE FONDO, que es una imagen estatica que permanece
todo el tiempo en el fondo.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO, que se ira
cambiando a la vez que se vaya seleccionando una opcion.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 5 ESPOL



Manual de Diserio El Comic como Medio de Comunicacion

C .
K
La pagina de Lenguaje del comic es: A Y : \;(0
v
>
l TEXTO TULAR
h
) ,
4 N

DESARROLLO D TEMA

(

BOTONE? i )
-

IMAGEN REFERENTE AL TEMA

TEXTO TITULAR, en donde se define el tema a tratar en esta ventana.

BOTONES, los cuales presentan las opciones de ir a ver imagenes, re-
gresar al texto o de volver al inicio.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se ubica el texto del tema que
se esta tratando, ayudado por un scrol/ al lado derecho.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que es el fondo de modo semi-
transparente, y que se aplica al tema en desarrollo.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 6 ESPOL
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La pagina de Proyecto de comic educativo es:

TEXTO TITULAR

e

X
)

S

DESARROLLO DEL TEMA

\ )

C > T—
BO : SSFS
e - /

IMAGEN REFERENTE AL TEMA

TEXTO TITULAR, en donde se define el tema a tratar en esta venta-
na.

BOTONES, los cuales presentan las opciones de ir a ver video, imagenes,
de volver al inicio, o ir al texto.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se ubica el texto del tema que
se esta tratando, ayudado por un scroll al lado derecho.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que es el fondo de modo semi-
transparente, y que se aplica al tema en desarrollo.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 7 ESPOL
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L . . # - b & \JV LJ\

Las paginas internas de famosos del comic son: RN A

.. ) : NS
(dibujantes, escritores y realizadores) W

TEXTO TITULAR

"2 )
-—
((E (@) 7))
(7
©
<
TEXTOS SUBTIT ES
((E (@) 2 E 1] ) )
L IMAGENESSY r

(HOTOD \ 123 a5

TEXTO TITULAR, en donde se define el tema a tratar en esta ventana.

TEXTOS SUBTITULARES E IMAGENES, en donde se definen los
subtemas a tratar (dibujantes, escritores y realizadores).

BOTON, el cual presenta la opcion de volver al inicio.

12345, que son la conexion a las siguientes pantallas.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 8 ESPOL
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Las paginas internas de dibujantes, escritores y realizadores son:

TEXTO TITULAR DEL PERSONAJE
ﬁ\
_-—__-!
ESARROLLO DE EMA
\ J

TEXTO TITULAR, en donde se define el nombre del personaje a tra-
tar.

BOTONES, el cual presenta las opciones de volver, imagenes y regreso
al texto.

IMAGEN DEL PERSONAJE, que es la foto o representacion del per-
sonaje de quien se estd hablando.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde ya de lleno se tratara la
biografia del personaje

PROTCOM Capitulo 4 - Pdagina 9 ESPOL
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La pagina de Géneros del comic:

>

IMAGEN REFEREN'[I"E AL[TEN

O ©
o |
-
w»n
>

-
f'
{
il‘ :
| | |
[
o |
|
|
‘n

1M A

)

AGEN 1

3

)

‘)
!

EXTO TITULAR

—
\\:, = =

(4

h 7)
. T

TEXTOS SUBTITULA

\RES

TEXTO TITULAR, en donde definimos el tema "Géneros del comic”
BOTON, el cual presenta la opcion de ir al inicio.
IMAGEN 1. que es la imagen que representa a los géneros del comic.

IMAGENES 2, que son todas aquellas imagenes que representan cada
uno de los sub-temas.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fondo de la pantalla.

TEXTOS SUBTITULARES, que nombra cada uno de los temas inter-
nos de géneros del comic.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 10
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Las paginas internas de Géneros de comic:

LMAG EN REFERENTE AL TEMA

D TITYLA 3/))

DESARROLYL.O DEL TEMA

BOTONES

J N

TEXTO TITULAR, en donde definimos el tema especifico que vamos
a tratar.

BOTONES, en donde estan las opciones de volver a la ventana anterior,
de ver imagenes y volver al texto.

IMAGEN 1, que es la imagen que representa al tema a tratarse.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fondo de la pantalla.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se desarrollara cada uno de los
temas, segun le corresponda.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 11 ESPOL
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PR A
\\ ct’- 4 2*

La pagina de Tipos de comic: NP -':
~ \"\,‘ p \)

TP o S
N

IMAGEN REFERENTE AL TEMA

TEXTO TITULAR, en donde definimos el tema "Tipos de comic"
BOTON, que muestra la opcion de volver al inicio.

TEXTOS SUBTITULARES, que muestran los cuatro temas que se van
a tratar.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fondo de la pantalla.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 12 ESPOL
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Las paginas internas deTipos de comic:

IMAGEN REFERENTE AL TEMA

— v
AG TEXTO LLAR

/

4 )

DESARROLLO DEL TEMA

OTONES

N E——
/

TEXTO TITULAR, en donde definimos el tema especifico que vamos
a tratar.

BOTONES, en donde estan las opciones de volver a la ventana anterior,
de ver imagenes y de texto.

IMAGEN 1, que es la imagen que representa al tema a tratarse.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA, que en modo de transparencia,
aparece en el fondo de la pantalla.

DESARROLLO DEL TEMA, en donde se desarrollara cada uno de los
temas, segun le corresponda.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 13 ESPOL
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4.5 ESTANDARIZACION
DE FORMATOS

Por la diversidad que existe entre todas y cada una de las pantallas, es
muy dificil estandarizarlas en un formato predeterminado. Pero de cualquier
manera, mostraremos todos los formatos usados a lo largo de este CD Mul-
timedia.

Titulos: Letra Bosst a un tamano de 57 Y 62 puntos con color:
R: 255
G: 255
B: 255

Sub-Titulos: Letra Bosst a un tamario de 22 puntos con color:

R: 255
G: 255
R: 255 Q)e?o L\\
Texto: Letra Arial a un tamanio de 16 puntos con colores: G’f; o
R: 255 \‘%}
G: 255 i
B: 255 g\a‘\_.‘,i‘f"--c
CAMPU!
A
R: 0 pew
G:0
B: 130

En cuanto a los fondos de los textos, no se podria definir un patron ya
que las pantallas son llenas de color y cambian en cada una de ellas.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 14 ESPOL
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BOOST SSK:
ABCDEFGHIJKLMNNOPORSTUVWX
YZ
abcdefghijkimnnopgrstuvwxyz

1234567890,;.:()4"

ARIAL REGULAR:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWX
YZ

abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz
1234567890,;.:()!i"'¢,?

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 15 ESPOL
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5.1 DISENO DE PAGINAS

En esta parte del manual incluiremos todos los elementos que hemos usado
para el diseno de las pantallas del CD-ROM que en su mayoria fueron realiza-
das en Flash, razon por la que se convirtieron en un solo video.

5.1.1 PAGINA INTRODUCTORIA

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pelicula Introductoria
Aristoteles Pérez

DA In. > D)
Marlon Duefias Pagina 1 de 2

Luego de esta pelicula, se carga la pagina principal

PROTCOM Capitulo 5- Pdagina 1 ESPOL
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Comic como medio
de comunicacion

Pagina 2 de 2

AUTORES:
Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

DESCRIPCION:
Pelicula Introductoria

NOMBRE

DESCRIPCION

Video introductorio inicial

wavmint3

Sonido del video inicial

PROTCOM

Capitulo 5- Pagina 2

ESPOL
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5.1.2 PAGINA PRINCIPAL

DISENO DE PANTALLAS

AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pjgina principal
Aristoteles Pérez

Marlon Dueias Pagina 1 de 3

HISIORIA DEL COMIC

11POS DE COMIC

GENEROS DEL COMIC

LENGUAJE DEL COMIC

FAMOSOS DEL COMIC

PROYECTO COMIC EDUCATIVO

Esta pagina da las opciones para abrir todas las sub-ventanas
que contiene este CD Multimedia.

PROTCOM Capitulo 5- Pdgina 3
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM _
Comic como medio Pagina 2 de 3
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:
Ag_ustm Mantilla Pagina principal
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

NOMBRE DESCRIPCION

Mirada j Imagen estatica del fondo

Gritored i Imagen inicial en la
ventana de muestras

Imagen que representa

Intro .
el regreso al intro

Imagen representativa de

Mapac : ; -
p la historia del comic

collage representativo de

liposcoll los tipos de comic

collage representativo de
Géneroscoll los géneros de comics

collage representativo del

Lenguajecoll . ;
lenguaje del comic

PROTCOM Capitulo 5- Pdgina 4 ESPOL
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Comic como medio Pagina 3 de 3
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pagina principal
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

NOMBRE DESCRIPCION

collage representativo de

FFamososcoll . N
los famosos del comic

collage representativo del

Proyectocoll )
provecto educativo

PROTCOM Capitulo 5- Pdagina 5 ESPOL
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5.1.3 PAGINAS INTERNAS
PAGINA DE HISTORIA DEL COMIC

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pagina de Historia del comic
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas Péagina 1 de 4

COAVIE ALRECELH DEL A NN COATH ALREON D OFL AW Aa

FOAWE ALRETW TN [N L W Nan

) od i 24
|y p ’.'"f‘ﬂ'&

Ny
‘\.‘ﬁ‘ ?" rh
. }
gy o1 S

A e o il
"Jii"l

Norte América

Representada por un mapa en donde se iran activando
las diferentes locaciones con texto e imagenes
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PAGINA DE HISTORIA DEL COMIC

DISENO DE PANTALLAS

AUTORES: DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Pagina de Historia del comic
Aristoteles Pérez

Marlon Duenas Pagina 2 de 4

COMIC ALREDEDOR DEL MUNDO

Asi como en Alemana
Je COMmIC €
en un perddice
Hamaba "El Perico®

dibt

mientras estudiaba
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM .
Comic como medio Pagina 3 de 4
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:
Pagina de Historia del comic

Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

NOMBRE DESCRIPCION

Mapac I Imagen de sefalizacion
de los continentes

Imagen estatica que

Historiacoll
aparece de fondo

Imagen representativa
del tema

asial/2/3/4/5/6 i Imagenes representativas
del tema

Ba-norte i Imagen representativa
del tema

nortel/2/3/4/5/6 i Imagenes representativas
del tema

Ba-latin i Imagen representativa
del tema

PROTCOM Capitulo 5- Pdgina 8 ESPOL
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Comic como medio Pagina 4 de 4
de comunicacion

ALTORLS; DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Pagina de Historia del comic
Aristoteles Pérez

Marlon Duenas

NOMBRE DESCRIPCION

latin1/2/3/4/5/6 i Imagenes representativas
del tema

Ba-euro i Imagen representativa
del tema

eurol/2/3/4/5/6 i Imdgenes representativas
del tema

ecual/2/3/4/ i Imagenes representativas
del tema

Video de entrevista refe-
rente al comic ecuatoriano

Video de entrevista refe-
rente al comic ecuatoriano

PROTCOM Capitulo 5- Pdgina 9 ESPOL
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'PAGINA DE TIPOS DE COMIC

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pagina de Tipos de comic
Aristoteles Pérez .
Marlon Duefias Pagina 1 de 2

NG \l“fﬂ“g“\*\‘;\" {4
LR P
A"

Comercial Polit i o

! Educativo

Tipos de |
coOmic 4

Y Underground

Muestra los cuatro diferentes tipos de comic y la opcion
de seleccionar cada uno de ellos

5O
/

! o
Lag ,-’ "
\‘I
o 5%
o~ (Y

X
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Comic como medio Pagina 2 de 2
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:

Agustm Mantilia Pagina de Tipos de comic
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

NOMBRE DESCRIPCION

Imagen estatica que

Miradavieja aparece de fondo

Imagenes del boton

Under-up / down ariba y #bajo

Imagenes del boton

Educa-up / down arriba y abajo

Imagenes del boton

Comer-up / down . ;
P arriba y abajo

Imagenes del boton

Polit-up / down arriba y abajo
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PAGINA DE GENEROS DEL COMIC

DISENO DE PANTALLAS

AUTORES: DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Pagina de Géneros del comic
Aristoteles Pérez

Marlon Duenas Pagina 1 de 3

3
N,
| A

WO ... :"Jﬁ_'""lid -
F 4

Generos

del comic

e,

Muestra los siete diferentes géneros del comic vy la opcion
de seleccionar cada uno de ellos
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM o
Comic como medio Pagina 2 de 3
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:

Ag_ustm Mantilla Pagina de Géneros del comic
Anst(')tt_:les Pérez
Marlon Dueiias

NOMBRE DESCRIPCION

Imagen estatica que

Géneroscoll
aparece de fondo

Imagen central represen-

Géneroscoll :
€Nerosco tativa del tema

Imagen representativa
del tema

Imagen representativa
del tema

Imagen representativa

accion
del tema

Imagen representativa

terror
del tema

Imagen representativa
del tema
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM .
Coémic como medio Pagina 3 de 3
de comunicacion

AlEas: DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Pagina de Géneros del comic
Aristoteles Pérez
Marlon Duefias

NOMBRE DESCRIPCION

Imagen representativa
del tema

Imagen representativa

Erético
del tema
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PAGINA DE LENGUAJE DEL COMIC

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pagina de Lenguaje del comic
Aristoteles Pérez
Marlon Duefias Pagina 1 de 1

ﬁ

Lenguaje
del comic

modo emisivos

Explica de qué manera se desenvuelve el comic, sea en su estructura.
disefio o contenido.
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== )
PAGINA DE FAMOSOS DEL COMIC RS

DISENO DE PANTALLAS

AUTORES: DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Pagina de Famosos del comic
Aristoteles Pérez

Marlon Duenas Pagina | de 2

Divide a los famosos del comic entre dibujantes,
escritores y realizadores

PROTCOM Capirtulo 5- Pdgina 16 ESPOL



Manual de Diserio El Comic como Medio de Comunicacion

LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Coémic como medio Pagina 2 de 2
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Pagina de Famosos del comic
Aristoteles Pérez
Marlon Dueras

NOMBRE DESCRIPCION

Famosos pag. 1 : Imagenes de cada uno
1/2/3/4/5/6/7/8/9/10 de los personajes.

Famosos pag. 2 . Imagenes de cada uno
1/2/3/4/5/6/7/8/9/10 de los personajes.

Famosos pag. 3 . Imagenes de cada uno
1/2/3/4/5/6/7/8/9/10 de los personajes.

Famosos pag. 4 . Imagenes de cada uno
1/2/3/4/5/6/7/8/9/10 de los personajes.

Famosos pag. 5 ‘ Imagenes de cada uno
1/2/3/4/5/6/7/8/9/10 de los personajes.
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PAGINA DEL PROYECTO

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pagina del Proyecto
Aristoteles Pérez Comic Educativo

Marlon Duenas Pagina 1 de |

Proyecto comic
educativo

d

Proceso para la elaboracion del comic educativo

Muestra el proceso de un comic realizado por nosotros, y como
puede ser el comic usado como medio de comunicacion.
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PAGINAS INTERNAS DE TIPOS DE COMIC
(Underground, Politico, Educativo y Comercial)

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Paginas Internas de tipos
Aristoteles Pérez - Underground
Marlon Duenias Pagina | de 6

Una nueva generacién, surgida en los ahos '60, comanda e
inspira a jonenes autores a romper esquemas convencionales ya

existentes.
Usuaimente , este tipo de comic lleva una historia poco

Las cuatro ventanas de tipos de comic mantienen una misma
diagramacion y esquema. solo cambia el titulo e imagenes
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DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:

Agustin Mantilla Paginas Internas de tipos
Aristoteles Pérez - Educativo
Marlon Duenas Pagina 2 de 6

Las cuatro ventanas de tipos de cOmic mantienen una misma
diagramacion y esquema, solo cambia el titulo e imagenes
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El Comic como Medio de Comunicacion

DISENO DE PANTALLAS

AUTORES:
Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

DESCRIPCION:

Paginas Internas de tipos

- Comercial

Pagina 3 de 6

Es ol tipo de comic que solo tiene una finalidad: venderse, y para
es0 se basa en creaciones grificas muy variadas que logren
impresionar y cautivar a multitudes.

Dentro de este grupo de comic, encontramos la mayoria de los
comics conocidos en nuestro medio como son: Superman
(1938), Batman (1939), entre otros; y es que la lista de comics
que entra en este grupo es tan extensa que refleja la gran
cantidad de gustos que existen para su adquisicion.

En cuanto a las historias, el comic comercial cuenta por lo
general con una base no tan consistente y poco trascendental,
por lo que podriamos decir que se preocupa mas en su imagen
con colores activos y dibujo de gran calidad que en su
contenido.

El mensaje que transmite es de historias fantisticas que
mantiene al lector atento al sigulente numero, y esto se debe a
que siempre al final, el creador plantsa una intriga que se ird
desenlazando a pasos lentos al transcurrir su trama.

[Las cuatro ventanas de tipos de comic mantienen una misma
diagramacion y esquema, solo cambia el titulo e imagenes

PROTCOM
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DISENO DE PANTALLAS

AUTORES: DESCRIPCION:
Paginas Internas de tipos

Agustin Mantilla 4
- Politico

Aristoteles Pérez
Marlon Duerias Pagina 4 de 6

QY ULV

C

Se diferencia de los anteriores tipos por ser creada para
actuar con mas presencia en la socledad; es decir, tiene
como principal objetivo respaldar o rechazar una
ideoclogia, campania o tienda politica.

Como caracteristica podremos recalcar lo incisivo de su
mensaje y que consta con un disefio personalizado, que
juega a favor de intereses politicos.

Trata siempre de realzar virtudes o ventajas de su
estructura ideocldgica y de caricter, sobre los defectos o
desventajas propias o extrafas, utilizando en ocasiones
esquemas agresivos, y otras veces persuasivos, que
logren encaminar a la mente objetiva a una conveniencia

[Las cuatro ventanas de tipos de comic mantienen una misma
diagramacion y esquema, solo cambia el titulo e imagenes
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Comic como medio Pagina S de 6
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Paginas internas de tipos
Aristoteles Pérez
Marlon Dueiias

NOMBRE DESCRIPCION

Imagen estatica que

underg aparece de fondo

Imagen principal en la

underg2 p
& presentacion del tema

Imagen estatica que

politl aparece de fondo

Imagen principal en la

litl s
po presentacion del tema

Imagen estatica que
aparece de fondo

comerl

Imagen principal en la

comerl 5
presentacion del tema
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM .
Coémic como medio Pagina 6 de 6
de comunicacion

AUTORES: DESCRIPCION:

Ag.us%m Manfllla Paginas internas de tipos
Aristoteles Pérez

Marlon Duenas

NOMBRE DESCRIPCION

Imagen estatica que

educal aparece de fondo

Imagen principal en la

educal "
presentacion del tema
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PAGINAS INTERNAS DE GENEROS DE COMIC
(Superhéroe, ciencia ficcion, accion, terror, fantasia, comedia y erotica)

DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Paginas Internas de géneros

Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez - Superhéroe
Marlon Duenas Pagina 1 de 9

o

2ma simpie, mas no - A0 s Mg 1as, simboliza
WSCa IT

e paz y tranquiida

ntenido no es tan prof
e implementa
n cada vez

superheroe ta, sean eslas sus caracteris
mayormente culmina con un victorioso fi

De este gén podriamos citar a muchos

Shu

1 la cual pe ihcan al bien en este super hombre

Las siete ventanas de géneros de comic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imagenes y el texto.
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DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: D'l{S(‘RIPCI()N: ’
Paginas Internas de géneros
- Accion

Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duerias Pégina 2de 9

' la adrenalinag al maximo, llena de peligros y peleas
personajes libran. El

r emocion en el leclor

» gan en
» o indica, la comanda este
que invitan a los diversos ni

tan solo concluira cuando exista un

jue conforman este ro podcdriamos
|

Las siete ventanas de géneros de comic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imagenes y el texto.

PROTCOM Capitulo 5- Pagina 26 ESPOL



Manual de Diserio

El Comic como Medio de Comunicacion

DISENO

AUTORES:
Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

DE PANTALLAS
DESCRIPCION:
Paginas Internas de géneros

- Ciencia-Ficcion

Pagina 3 de 9

' Cienci

Lo imaginable e inimaginable; la presencia

dan
marca
El pri
magin
espaci
interm
situach

constan

tumbrado

a

Flash

£

a-fFiccion

de lo inexistente, y
acion increible que la mente pueda generar, le
abstracta a denominada
paso mas adelante que la reahdad cotidiana
estructura genero

orma "ciencia-ficcion”
nao un
ncipal factor que a esle
sanaliza hacia histlorias futuristas
es, encuentros con 3 =
inable juego entre el tiempo y espacio
ones que involucra personajes

el parametro

es ia

ICION, que se viajes

olras

jue

en "normal” al

ecientes a este genero a comics

mo son

Gordon: De |a creacion de Alex Raymond, en 1934 en

[Las siete ventanas de gé

estructura, solo cambian las imagenes y el texto.

neros de coOmic, mantienen una misma

PROTCOM

Capitulo 5- Pdgina 27

ESPOL



Manual de Diserio

El Comic como Medio de Comunicacion

DISENO DE PANTALLAS

AUTORES:
Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

DESCRIPCION:

Paginas Internas de géneros

- Erotico

Pagina 4 de 9

Y nos arriesgaremos a hablar de esto. Si, senfores. Aqui
entran cllas lineas que contornean siluetas
desnudas, ¢ » desdibujan entre sudor y calor. Casi todos
08 aulores se han sent atraidos

la fuerza

costumbres intimas de |la burguesia europea

preciosisla arte del Uk han desembocado en obras tan

a Metamorfosis de Lucio o Virgin Doll. La

afecto

retratada nueslra
€ ] nde podemos encontrar I nuestras mas
perversas fantasias- ha o a tener exponentes tan
civersos y ]"E?‘Jl‘_}!(]“-'ﬁ"-s que S ccion no 'r'L.("iﬂ.: er mas

imparcia

[Las siete ventanas de géneros de comic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imagenes y el texto.
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DISENO DE PANTALLAS

AUTORES: DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Paginas Internas de géneros

Aristoteles Pérez - Humor
Marlon Duenas Pagina 5 de 9

el pnmer
genero de esle f Y - - e hoy nos
atontan en | S ly n a y otra
un comic de te tipo uno se
o al menos esb una sonrisa

y dificil al mismo tiempc
r. A eslas alluras de la vida, lodos
0 que es el humor y. si no, em leyendo
Jn libro como “Los hombres son de Marte, las mujeres son de

Venus”

Maldades de Dos Pilluelos: Una de las pnmeras muesltras
ste arle, nacidos de la 'a de Rudoiph Dirks en 1897

dos herma mas malos g

a un cascarrabias marino jubilado Adorat

Las siete ventanas de géneros de comic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imagenes y el texto.
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DISENO DE PANTALLAS

AUTORES:
Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas Pagina 6 de 9

- Terror

S — —— e ———— e e e

e
Distintos tipos de monstruos, historias funebres, finales

clusos, buscan calar hondo en los miedos

ac dilizar la calma y tranqu
| y basicos como son la oscuridad
y en muchas ocasiones lo incomprensible
El comic terrorifico se desprende de novelas como "El Monje
rankenstein” o "Dracula”, que son clasicos de esle
como tambig de menles maestras y a
alofriantes identifican al miedo y lo transmite
manera cruda que espante, o por 0o menos que
receptor
Entre los comics de esle género encontramos

i S SN

Las siete ventanas de géneros de comic, mantienen una misma
estructura, solo cambian las imagenes y el texto.
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DISENO DE PANTALLAS
AUTORES: DESCRIPCION:
Paginas Internas de géneros

Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas Pagina 7 de 9

- Fantasia

—_—

Conejos que hablan, guerreros bendecidos por un Dios, reinas
de la nieve, magos y hadas. La fantasia es uno de esos
fertiles terrenos que el comic ha aprovechado por las
posit que da de retratar lo imposible, aquello que 0
existe en nuestras mentes y nuest anhelos mas profundos
La tradicion de los cuentos que se narran a los nifos anles de
dormir, de las historias fantasticas que se recuerdan junto a un
fogon y de los mitos que nos dieron fuerzas en el pasado son
recuperacos por la historieta de fantlasia entre la épica y el
encanlo

Conan: Basado en el personae de Robert E Howard, el
barbaro ¢

[Las siete ventanas de géneros de comic. mantienen una misma
estructura, solo cambian las imagenes y el texto.
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM _
Coémic como medio Pagina 8 de 9
de comunicacion

AU'I‘QRES: . DESCRIPCION:
Agustin Mantilla Pédginas internas de géneros
Aristoteles Pérez

Marlon Duerias

NOMBRE DESCRIPCION

Imagen estatica que

superl aparece de fondo

Imagen principal en la

superl sz
pe presentacion del tema

Imagen estatica que

scifil aparece de fondo

Imagen principal en la
presentacion del tema

Imagen estatica que

accion]
aparece de fondo

Imagen principal en la

accionl o
presentacion del tema

Imagen principal en la

terrorl i
presentacion del tema
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LISTA DE ELEMENTOS

CD-ROM
Comic como medio
de comunicacion

Pagina 9 de 9

AUTORES:
Agustin Mantilla
Aristoteles Pérez
Marlon Duenas

DESCRIPCION:
Paginas internas de géneros

NOMBRE

DESCRIPCION

terror2

Imagen estatica que
aparece de fondo

fantal

Imagen principal en la
presentacion del tema

fanat2

Imagen estatica que
aparece de fondo

humorl

Imagen principal en la
presentacion del tema

humor2

Imagen estatica que
aparece de fondo

eroticol

Imagen principal en la
presentacion del tema

eroticol

Imagen estatica que
aparece de fondo
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