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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

Esta guia multimedia informativa sobre el comic como medio de comuni-
cacion ha sido elaborada cuidando todos los aspectos técnicos, con la cual
esperamos satisfacer las expectativas de las personas que ansian una fuente
de informacion completa y detallada de este vasto mundo; este CD-ROM es
el producto de una extensa investigacion, cuyo resultado se puede apreciar
en las multiples paginas presentadas, las cuales son de un facil y practico

acceso, gracias a la interfaz sencilla de usar que hemos desarrollado.

E:’J' -;j.-:';‘
CANMPUS
PENAS
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

Cultivar en nuestro medio la conciencia de apoyo hacia el comic, para asi
incentivar la creacion de historietas en el Ecuador, a través de este CD-
ROM; servira como una base para que la gente se integre directamente con
la difusion del comic en el Ecuador, mostrando la historia, tipos y géneros.

Mediante este manual entenderan todo el proceso de disefio y desarrollo
técnico implementado en el CD-ROM, para que asi pueda servir de
precedente para futuros trabajos de este tipo.

aAd
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

1.3 A QUIEN VA DIRIGIDO

Este CD-ROM esta dirigido a todas aquellas personas que tengan interés
en conocer sobre el interesante mundo de los comics, quienes necesiten de
una fuente de informacion acerca de este amplio tema, y para los aficiona-
dos que simplemente ansian conocer mas de su hobbie predilecto.

Queremos también que el usuario de este manual, conozca la funcio-
nalidad idonea del CD-ROM.

pERAD
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

1.4 LO QUE DEBE CONOCER

[Las personas que estén interesadas en manejar esta CD-ROM deberan
tener conocimientos basicos de computacion. Las paginas han sido creadas
de manera que, el usuario pueda navegar a través de ellas de una forma
simple, sencilla y sin dificultad.
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

Este CD-ROM contendra una vasta informacion sobre todo el proceso de
transformacion que ha hecho que el comic vaya evolucionando a través de
los anios, tales como su historia, tipos, géneros, famosos del comic, lenguaje
del comic, e informacion sobre el proyecto "comic educativo”; en donde
demostramos con un comic de nuestra autoria que la historieta puede servir
como un importante apoyo para la educacion.

PROTCOM Capitulo 1 - Pdgina 5 ESPOL




U caPiruLo =

INSTALACION




Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

2.1 AMBIENTE DE INSTALACION

Este CD-ROM es auto ejecutable, lo que quiere decir que inmediatamente
después de haber insertado el disco en la unidad lectora automaticamente
correra el programa que permitira visualizar nuestro trabajo; sin embargo
cabe mencionar que debe estar previamente instalado controladores que
permitan cargar archivos de video .mov, ya que la intro y otros videos
incluidos con el CD tienen dicha extension.
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

2.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Requerimientos basicos

Windows 98
Windows Media Player

2.3 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Requerimientos basicos

Pentium Il 500 Mhz
256 Mb en memoria RAM
Multimedia Kit 24X

PROTCOM Capitulo 2 - Padagina 2
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.1 EXPLORANDO EL CD

Este CD-ROM es extremadamente facil de explorar, simplemente haga
click en cualquiera de los botones para la inmediata carga de la informacion;
mucha de las paginas contienen un volumen de informacion que no entra en
la zona de texto, en esos casos a un lado del cuadro de texto se encuentra un
"scroll" cuyo uso es igual a los que encontramos en cualquier otro programa.

En pocas palabras para navegar por esta guia multimedia el usuario
simplemente debe poseer los mas basicos conocimientos de informatica.

— Botdn para volver a la pagina principal

: ? — Boton para presentar texto
) — Boton para presentar imagenes
i"'"_'j'_video — Boton para mostrar la pantalla de video
_a,::é_':ﬁifolver — Boton para volver a la pagina anterior
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.2 PAGINA PRINCIPAL

La pagina principal consta de siete botones o links, los cuales describimos
a continuacion:

historia del comic
alrededor del mundo
tipos de comic

; e verel i )
géneros del comic er el intrc

=
RISIORIA DEL COMIE
f 11POS Dt COMIC

LENGUATE DEL (OMIC

FAMOSOS DEL COMIC

PROYECTO COMIC EDUCATIVO

proyecto comic educativo

famosos del comic

lenguaje del comic
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

La intro o video de introduccion sintetiza en 30 segundos lo que corres-
ponde a los géneros del comic tomando los estilos mas representativos de
cada uno de los continentes.
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.4 HISTORIA DEL COMIC

La historia del comic desde sus inicios en el mundo, pasando por una
recopilacion de los datos mas importantes de cada continente donde el
comic ha alcanzado un importante desarrollo, incluida la historia del
Ecuador.

En este caso tenemos que cada continente representa un boton; cada boton
despliega automaticamente la informacion relacionada con el continente en
la zona de texto, y se puede apreciar una animacidon con imagenes
relacionadas al continente

B\.BL |" ' T T
f“,Ah‘.TUS
PEWAS
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.5 TIPOS DE cOMIC

Esta pagina es en realidad un subment desde el cual se puede linkear a
cualquiera de los cuatro tipos de comic (comercial, underground, politico,
educativo) tan solo haciendo click en los botones.
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Manual de Usuario FEl Comic como Medio de Comunicacion

3.5.1 COMERCIAL

El comic comercial es simplemente el comic mas facil de encontrar en el
mercado, se lo conoce con este nombre porque es una historieta que
simplemente busca venderse, y usualmente no rompe esquemas, mas bien
sigue los viejos formatos, ademas de promocionarse como un producto de
CONSuUmMo masivo.

Es ol tipo de cémic que solo tiene una finalidad: venderse, y para
@80 se basa en creaciones grificas muy varladas que logren
impresionar y cautivar a multitudes.

Dentro de este grupo de cdmic, encontramos la mayoria de los
comics conocidos en nuestro medio como son: Superman
(1938), Batman (1938), entre otros; y es que la lista de comics
que entra en esle grupo es tan extensa que refleja la gran
cantidad de gustos que existen para su adquisicion.

En cuanto a las historias, ol comic comercial cuenta por lo
general con una base no tan consistente y poco trascendental,
por lo que podriamos decir que se preocupa mas en su imagen
con colores activos y dibujo de gran calidad que en su
contenido.

El mensaje gque transmite es de historias fantisticas que
mantiene al lector atento al siguiente numero, y esto se debe a
que siempre al final, el creador plantea una intriga que se ird
deseniazando a pasos lentos al transcurrir su trama.

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 6 ESPOL




Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.5.2 UNDERGROUND

La historieta underground es lo contrario de la comercial, mientras el
anterior repite las trilladas formulas para lograr ventas, este intenta nuevas
cosas; mientras el comic comercial se promociona a gran volumen, el
underground lo hace sigilosamente como tratandose de un articulo elitista;
aunque se debe mencionar que hay ocasiones en que algo underground se
vuelve tan popular que finalmente se torna comercial.

Una nueva generacién, surgida en los ahos 'S80, comanda @

inspira a jonanes autores a romper esquemas convencionales ya i L
existentes. BB e
Usualmente , este tipo de comic lleva una historla poco
convencional, pero de un contenido mas profundo que el
comercial. La grafica del comic cambia y se incorpora el collage, ?E"“S
la experimentacién con texturas, dé i y la exag i

ademds de abrirse a temas antes no tratados como el tabd, ef

sexo, la violencia extrema y externa, o la marginalidad.

Entre los representantes mas destacados de este movimiento

podriamos senalar a: Robert Crumb, que créa un icono de este
movimiento como es "El Gato Fritz™.

Peter Bagge con "Hate", en donde no se ahorra para nada su

sarcasmo en sus historias, acompanadas con mucho odio.

Gilbert Sheiton inicia en el 67 "Freak Brothers®, que trata las
travesias de un grupo de rockeros.
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.5.3 POLITICO

El comic politico es posiblemente uno de los tipos primogénitos del
comic, ya que en muchos continentes la critica o denuncia a los gobiernos
ha llegado por medio de la satirizacion de la situacion de los mismos en las
paginas de una historieta o en un gag; al fin y al cabo este tipo de historieta
las encontramos todos los dias en los periodicos.

; o - u
= Politico

’-—m%ﬂl\‘ ;:‘- ,'d_j:\ Prehgir

Se diferencia de los anteriores tipos por ser creada para
actuar con mas presencia en la sociedad; es decir, tiene i
como principal objetive respaldar o rechazar una
ideologia, campana o tienda politica. R

Como caracteristica podremos recalcar lo incisivo de su oAs e
mensaje y que consta con un disefo personalizado, que ;
juega a favor de intereses politicos.

! Trata siempre de realzar virtudes o ventajas de su ST L“ii;“,.-\,:
estructura ideolégica y de caricter, sobre los defectos o ] GRS
desventajas proplas o extranas, utilizando en ocasiones . L] DEH"*.S

esquemas agresivos, y otras veces persuasivos, que
logren encaminar a la mente objetiva a una conveniencia
particular.
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

' 3.5.4 EDUCATIVO

El comic educativo es una manera de transmitir un mensaje o historia a un
receptor de una forma mas amena, ademas de que al contar algo en
imagenes y texto (y no solo texto como se lo hace actualmente) la
comprension seria mejor ya que, como dice aquel viejo adagio: "una imagen
vale mas que mil palabras".

=%
ZaN

Por lo general tiene slementos que no se compiican; mas bien,

trata de resolver yio esclarecer dudas e inquietudes a su grupo

objetivo.

Entonces, podriamos decir, que esti disenado para una

funcionalidad clara y precisa, dirigida al aprendizaje, y utilizado
de

|5 como herramienta o complemento  educacional,
| caracteristicas muy simples y concretas que los anteriores tipos.
F Para lograr su tan d do fin{educar), es aric establ

una interaccidn entre ol creador del comic y los educandos, a
través del comic como tal. Esto implica entre varios aspectos a :
La idea base, la estructura, la diagra i6n simple y el aje
comprensible. ik
Como sjemplo de este tipo de comic, podriamos citar a “La %‘5’4
Historia de Guayaquil™, de Jorge Méndez Guaranda, trabajada en ‘.’&‘
aguada y que se encuentra en la Biblioteca Municipal de =
Guayaquil. v,
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.6 GENEROS DEL COMIC

En esta pagina tenemos un menu con siete opciones que son: superhéroe,
accion, terror, ciencia-ficcion, fantasia, comedia y erdtico; cualquiera de
estos botones conducen a una pagina con la descripcion del género deseado.

ra . /- .- ) '-f“;‘
Géneros E{ ey
del comic 2

Sinicio
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.6.1 SUPERHEROE

Seguramente el mas popular de todos los géneros, este género fue el que
le dio el gran impulso al comic en los afnos 30, y que sigue ocupando la
mayor parte de las estanterias en las tiendas de comics en nuestros dias;
estas historias usualmente se desenvuelven en una ciudad llena de villanos,
en donde existe un superhéroe capaz de eliminarlos.

1\ -
v Superheroe
» - W P

a mayoria de los

paz y tranquiidad en contra de alguna

ero siempre mantiene ur

Siegel y Joe Shuster

n este super hombre que

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 11 ESPOL
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3.6.2 ACCION

Este es un género intrinsicamente relacionado con todos los géneros del
comic, ya que generalmente todos los comics poseen algo de accion en sus
lineas. Un comic de accion es un comic lleno de peleas, balas,
persecuciones y todo tipo de situaciones peligrosas que haran que el lector
este completamente pegado a la historia.

B —

Con la adrenalina al maximo, llena de ;)cngrg:-j. y peleas
que los ajes libran El objetivo de este género es
&l lector mediante punos, patadas
uchas, y otros factores presentes en

n no consla de un guion o dialogo

10, se maneja por lo general con frases y

as conas, definiendose mas que todo por la
peleas que se dan en sus paginas

nombre lo indica, la "accion” comanda este

nes que invitan a los diversos niveles y

a que tan solo concluira cuando exisla un

e 108 CcOmICS que conforman este genero podriamos
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3.6.3 TERROR

No es muy popular en nuestro medio, pero es facil describir de que se
tratan estas historias; fantasmas, monstruos, misterios y asesinos, estos son
los temas usuales de estos comics que tienen como objetivo despertar en los
lectores sus miedos de lo mas recondito de sus subconscientes.

I/

Distintos tipos de monstruos, historias finebres, -’mafeswl
enigmaticos o inconclusos, buscan calar hondo en los miedos I
del lector I
Género representado por todas aquellas historias que apelan |
a desestab ma y tranquilidad con factores profundos |
y basicos como son la oscuridad, lo desconocido, lo diferente
y en muchas ocasiones lo incomprensible
prende de novelas como “El Monje™
", que son clasico sle genero
como también de menles maestras y a la vez
escalofriantes que identifican al miedo y lo transmiten de una
manera cruda que espante, o por o menos que impacte a

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 13 ESPOL
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3.6.4 CIENCIA-FICCION

La historieta de ciencia-ficcion tiene como elementos comunes la alta
tecnologia, los viajes espaciales, el encuentro con otras especies, etc.
También se puede decir que usualmente los comics de ciencia-ficcion se
desarrollan en el futuro.

“ Ciencia-ficcion

S ———

\
Lo imaginable e inimaginable; la presencia de lo inexistente, y
cualguier C

dan forma abstracta a la denominad:

marcando un paso mas adelante que

El principal fac que estructura a esle

jue se canaliza hacia historias fut
- con oftras civilizac

intermin go entre el tiempo y espacio
situaciones ¢ involucra personajes que, usualmente, no
el parametro "normal” al que se esta

s entre los pertenecientes a este genero a comics
reconocidos por muchos como son

Flash Gordon: De la creacion de Alex Raymond, en 1934, en
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3.6.5 FANTASIA

El comic fantastico generalmente se desarrolla en un universo medieval,
donde monstruos, dragones, magos y guerreros pelean en sangrientas
batallas con enormes espadas y conjuros magicos, seguramente el personaje
mas conocido de este género es "Conan el barbaro".

——— e —

Conejos que hablan, guerreros bendecidos por un Dios, reinas
la nieve, magos y hadas L es uno ge esos
féertiles lerrenos que el comic ha chado por las
y da de reftr 0 imy @, aquelio que solo
existe e
La tradicion de los cuenlos
dormur, de las hi g ntasticas que se recuerdan junto a un

fuerzas en el pasado son

fogon y d 5 ue nos dieron
recuperados por la hislorieta de fanlasia entre la épica y e
encanto

Conan: Basado en el personaje de Robert E Howard, e
barbaro cimeno blande su espada conlra seres sol iurales
y guerreros indomitos en un mundo prehistonco deudor de
medioevo. Hubo diversas series desde 1971 en Marve
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Manual de Usuario El Comic como Medio de Comunicacion

3.6.6 HUMOR

De aqui proviene el nombre del comic, de el humor, su génesis esta en las
tiras comicas las cuales le abrieron paso al comic en el mundo a través de
los periddicos, historias usualmente cortas, que terminan en pocos cuadros,
pero cuyo fin es claro, hacernos reir a carcajadas y olvidar nuestros
cotidianos problemas.

Adivinen c e viene la palabra comic. Asi es, el primer
genero de arte y el papa de las ms que hoy nos
atontan en | BN Y que nos en a ver una y olra
vez). La idea » al leer un cor ¢ te tipo uno se

estruje la guata de risa... o al men

complice. Nada mas facil y dificil al mismo

No hay mas que decir. A estas alturas de la wvida, todos

deberian sat que es el humor y, si no, em en leyendo
ro como “Los hombres son de Marte, las mujeres son de

Venus"

Maldades de Dos Pilluelos: Una de las primeras muestras

de este arte, nacidos de la pluma de Rudolph Dirks en 1897

dos hermanos mas malos que el natre le sacan canas verdes
s manno jubilado. Adorables

R A i el
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3.6.7 EROTICO

Este género tiene su principal base en Europa, donde su mas grande
exponentes es Manara, las historias de este género son provocativas, y sus
dibujos retratan mujeres curvilineas en situaciones donde estan ligeras de
ropa.

Y nos amesgaremos a hablar de esto. Si, senores. Agui
quellas lineas que contornean siluetas
sdibujan entre sudor y calor. Casi todos

erza y su historia se extiende hasla mas alla del
primigenio Yellow Kid. Los grabados de 1800 que ridiculizaban
as costumbres intimas de la burguesia europea o incluso el
ista arte del Ukiyo-E, han desembocado en obras tan

iles como la Metamorfosis de Lucio o Doll. La
sidad de ver retralada nuestra sexua el efecto
donde podemos encontrar escapes para nuestras mas

as fantasias- ha llegado a tener exponentes tan

)8 y presligiosos gue la seleccion no puede ser mas

imparcia
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3.7 LENGUAJE DEL COMIC

Aqui encontramos las distintas directrices, reglas y estilos grafico y de
texto, que siguen los creadores de comics para realizar sus obras.

Lenguaje
del comic D

colidiana O una

Definimos  asi

C han lransmitido

esarrollar y transmitir esta

mensae, s slas por su disefo, por su

u orden, etc
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3.8 'rmoaoa DEL cOMIC

Cuarenta de los mas importantes creadores de comics, entre escritores y
dibujantes; de todos los continentes, y de todos los tipos y géneros; desde
los creadores de Superman hasta los maestros del comic japonés.

. Famosos del Comic
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3.9 PROYECTO COMIC EDUCATIVO

El comic puede ser introducido en el mundo de la pedagogia como un
pilar de apoyo, para la facil y amena comprension de todo tipo de tema, ya
que el texto se acompana de imagen, y asi atrae y logra mantener la atencion

Proyecto comic
educativo

Proceso para la elaboracién del comic educativo
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3.10 PANTALLA DE VIDEO

Esta pantalla la encontraremos en distintas partes del CD donde se necesi-
te visualizar un video; su funcionamiento es sencillo y su disefio llamativo.

Barra para
control del
volumen

Detiene el video en progreso

1)
Retrocede el video Q

Vet s
w Muestra el video, \

Avanza el video,
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