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Manual de Diseño Cd Carrera €n lnformática

1.1. ACERCA DEL MANUAL

El Manual d6 Diseño d6 la carrera en lnformática, Análisis de sislemas, documénta los re-
sultados obtenidos durante la elaboración d€l cD lnteract¡vo de la carrera en lnlormática. con-
liene información desde la faso de investigación, propuestas gráficas pret/ias, y el porqué de
cada uno de los elementos qu6 componon nu€stro ptoyecto.

Nuestra meta corno diseñadorgs fue dotar de una imagen lresca y dinámica a un recurso
informativo como lo es el cD de nuestra autoría. A medida que r€copilábamos la informac¡ón
necesaria, ideábamos un entorno interactivo que plantee una 'p€rsonalidad' a la carrera en ln-
formát¡ca mucho más atractiva hac¡a el públ¡co.

Teniendo los parámetros y los obietivos para la realizacón del entorno gráfico y el nivel de
interacción del usuar¡o, cr€amos un ast¡lo gráf¡co y cromático que conti€no ci€rta ¡nspiración en
la'moda retro'de mucha vigencia en la actualidad, y que irónicamente es s¡nónimo de moder-
nidad y lecnologia-

Por lo cual los tonos celestes y a¿ules aplicados de manera bidimensional, e inlercalando
formas cu¡vas con cuadradas (formas básicas d€l d¡seño), junto a una t¡pografÍa muy ostructu.
ral en sus formas, crean un amb¡ente ámeno, moderno y, de cierta forma, sofist¡iado, que man-
tendrá a nuestro traba¡o en vigencia por mucho ti€mpo.

1.2. ¿AQU!ÉN VA DtRtc¡DO?

El Manual de Dis€ño del cD carrora en lnlormática, Anális¡s de sistemas, va d¡rig¡do a
aquellas p€rsonas qu6 deseen conocer los proyectos que realiza la Escuela superior politécni-
ca del Liloral, y en este caso, el CD de nueslra aulorÍa.

Es un documento de apoyo para conocer los detalles del cD, su funcionamiento, desde el
momento en que ingresa hasta la culminación de la.navegación. dentro del mismo.

se da a conocer el proced¡m¡ento y los recursos ut¡lizados para el diseño, Ad€más, 6s una
guia de ul¡Ización paso a paso del cD interactivo como herrami€nta para dar a conocer loda la
información contonida en nuestro proyecto. lncluso, podría serv¡r de guía d¡dáctba para las p€r-
sonas que comi€ncsn a realizar un proyecto de similares caracterÍsticas.
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

2.1. ANTECEDENTES

Desde que la Carrera en lnformatica, Anál¡sis ds S¡stemas comenzó, no sé 16 ha dado una
¡magen con la cual el estud¡anta o el aspirante se pueda idenlilicar. incluso la ¡nformac¡ón que
se les da a los bachilleres que d€sean ingresar a la canera es muy general, d€ lal manera que
no se pueden decidir sobre la misma. Es por eso qu€, contemplando la era actual, sugerimos
la propuesta de un CO inleractúo en el cual ¡ncluya una imagen para la caÍera y, la anexión de
información más detallada de la carrera.

2.2. OBJETIVOS

Crear una imagen actual, hacia nueslro publico objetivo, con el cual se muestre todos los
dalos que nec€s¡len saber para ingresar a la canera. lncluso, una vez ad6nlro, la información
les s6rv¡rá durante el transcurso d€ la misma, ya que contiene diferenles ít6ms que ayudarán al
estud¡anle a conocer bi€n todos los beneticios sobre la Canera en lnformática, Análisis de Sis-
temas.

Se podrá clasificar la información de tal manera que ol usuario podrá lnformarse de una
manera sistemát¡ca y ordenada dentro del desanollo de cada t6ma, 6 ¡ncluso si accede a los
temas princ¡pales sin cons¡derar su orden impuesto, la información no causará confusiones y
se limitará a especilicar lodo lo relacionado al lema principal por el cual ¡ngresó a aquella parte
del CD.

El criler¡o de selécc¡ón de los lemas principal€s s€ basó en las posibles preguntas d€ los
usuarios e inleresados en la informac¡ón tratando de br¡ndar la más sutil sÍnlesis de conlenklo.
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Manual de Dis€ño Cd Carrera en lnlormática

3.1. HARDWARE

La elaboración del CD en lnformática requirió del uso de los s¡guientes hardwares:

Computador Macintosh

Computador PC

3.2. SOFTWARE

Para un eficiente y efectivo funcionamiento al diseñar y elaborar un CD-ROM se requ¡ere
d6 un conjunto de productos que se complementan y darán facilidad al usuario.

Los m¡smos que so d€tallan a cont¡nuación:

Sistemas Operalivos ut¡lizados
- MAC OS 9.2 ( bajo amb¡ente Macintosh)
- WINDOI/VS 98 ( ba¡o ambiente PC)

Programas de Diseño y Programación
- Macromed¡a O¡reclor I (software para €l desarrollo y elecución d6l CBROM)
- Adob€ Photoshop 6 (software de manipulación fotogftirlca)
- Adob€ lllustrator 8.0 (software para el desarrollo de textos y gráficos)
- Adobe After Efecls 4.1 (softwar€ d€ real¡zac¡ón de videos)
- Macrornedia Flash 5.0 (software para animacón de botones)

PROICOM Capftulo 3 Página 1 ESPOL
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Manual de Diseño Cd Ca¡rera en lnformática

4. DIAGRAMA JERÁRQUICO
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Manual da Diseño Cd Carrera en lnformál¡ca

5.1. AMBIENTE GRÁFICO

Al mom€nto de conocer lodos los detallas referentes a lo quo es la Carrera €n lnformátba
Análisis de Sistemas, muchas ideas fu€ron analizadas, en las cuales se tomaron €n cu€nta
factor€s fundamontal€s que podrian destacar:

. Modornidad

.Tecnologia

. Actualidad

.Dinamismo

.lnt€racckfn

. Vanguardia
Tomando en cuenta estos faclores, s€ presentó algunas propuestas de amb¡ente grálico

aplicado a la panta¡la principal, cuyas imágenes aparec€n a conünuación.

5.1.1. Propuestas Grállcas

ffii
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.1. AMBIENTE GRÁFICO

Después de los pro y contra de estas propuostas, se realizó la que setia elegida para €l CD

d€ la Carsra en lnlormát¡ca. Análisis Sistomas.

el
FLr(or

(*_L.Gct:.t:_Gñü:1fErp:r.rÉ,M
ar'.L¿, cra t tlñrlre,

6

Éstas son las panlallas inter¡ores, las cuales lienen un d¡geño que mantiene el londo; usan

el Ícono del tema principal, d€sphzado €n dler€ntes formas dep€ndiendo d€ la pantalla y au-

mentando su tamaño: en el submenú se incluyen lolos, ftems de un tamaño mayor al de las
pantallas del ítem de submenú.

cry @
a*lpdjáG']ico

o^rüerrr€tiv-
do lr¡greco
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Manual do Diseño Cd Carrera en lnformática

5.1. AMB¡ENTE GRÁFICO

5.I.2. PANTALLA DE SUBMENÚ

De,scripcian
@ rc

.a-úÉ.i..

En esta pantalla del Ílem de submenú se usa un diseño de ventana donde se muestran los

diferenies videos. También incluyen fotografias.

re
antazvigüa@
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformálica

5.1. AMBIENTE GRÁFICO

El fondo de cuadros representa pixele§ ampl¡ados evocando de cierla forma el arte Pop, ya

gue en la actualidad lo 'retro'(retrospectivo) está de moda.

En el asp€clo cromáticq los tonos celestes y azules fepresentan actualidad, además dotan

al ambiente gráfico de un toque relaiado, que no causa tensión visual al momento de navegaf

én el contonido d€l CD.
La variación de tamaños de los cuadfos mantienen activa la imag€n del cD ya qu€ el fondo

s6 manl€ndrá duranto todo el contenido en cada una de sus pantallas.

Además, la ¡nl6rconexlón que exisle entre los cuadfos mediante sus ángulos §6 realizó

pensando en redes o comunicac¡Ón, concepto ligado a la Carrera en lnformática.

PROTCOM Capflulo 5 Página 4 ESPOL



Manual de Diseño Cd Carrera en lnformáti<=

5.1. AMBIENTE GRÁFICO

@rcremlffi
análisis de sisüentas

@

Los bolones o íconos de los temas principales son parte imPortante del entorno gráf¡co.

Tienen formas circulares que contrastan con el esquematismo que de cierta forma impone el

fondo de cuadros siempte ptesente.
Todos los bolones principales se encuenlran unidos hacia un centro lo que sugiere que son

parte d€ un todo que es la Carrera en lnformática.
EI color utilizado s€rá más adelante delallado en la tabla de colores, iunto a los d€más que

forman parte de este CD.
El nombre de la carrera se encuentra en colol blanco con los contomo§ azules y la espe-

cializacón (Análisis d€ sistemas) en el mismo tono de azul. Están siluados como base del
"árbol' que forman los nuev€ temas princ¡pales; lodo esto r€pros€nlando a la canera como un

centro y base del que se despr€nden los botones Principales.
También encontramos los logos de la ESPOL y PFOTCOM en la parté superior de la pan-

talla.

.I.unq
pororf{»t
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnlormát¡ca

5.1, AMBIENTE GRAFICO

5.1.3. CROMATICA

Eslos son los colores utilizados en la estructura básica del entorno grálico a lo largo de

lodo el CD.
Es pr€ciso recalcar gue estos color€s son planos, o sea, no pose€n volumen'

A conlinuac¡ón los valores porcentuales en €scala de colores RGB':

18S%
247"/.
255"k

o58%
206"i"
255"/" $!n¿

000%
Q25"/"
255"/"

B

B

R

G
B

R
G
B

ól

't-f r\t

.Estos colotes podrían vafiar en apariencia en medios impresos debido a que se realizan

en modo de color CMYK. (solo se aprecian reales en pantalla o mon¡lor)

Con este color se roal¡zaron los cuadros- Es relaianle y por su Prox¡mi-
dad al blanco lransmite sutiie¿a y lluidez. Armoniza con el color de fondo

Es un color muy profundo, por esa razÓn se lo utilizó a manera de
base para el fondo en todo el CD Sugiere eleclricidad, modernidad, tec-

nologia.

Esle color conlrasta y le da tuorza al cel€st€ adguirisndo autor¡dad
gracias a su aplicación. es un color muy eléclrico e impaclante qué, utili-

zado iunto a los otros dos, crea un ambi€nte quo impacta v¡sualmente,

dando un toquo de pureza, credibilidad.

PHOTCOM Capítulo 5 Página 6 ESPOL
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformálica

La t¡pografía utilizada €s EuroE,a wtda ,{,g,aYy ,Gárrc que se utiliza 6n lodos los bG

tones de temas principal€s, de ítems y subftems en lodo el CD,

En los texlos de las ventanas de contonido se utiliza una variante Eurose Regular'

A continuación todas las l€tras y signos de las tipografÍas utillzadas.

5.1. AMBIENTE GRÁFICO

5.1.4. TIPOGBAFIA

Euroee Wida HeevY t¿alic
A E' C D E F Gi H' J'< L ¡Vl N Ñ O EGl Fl E;-

TUVVVXYZ
a b c d a f g h i i k l nt n ñ o P q r et u vw xYz
-,¿?/""t, 12345ei7Ago

Eurose Begular
Áec o E FG H-t J K LM N ño P oR sru vwxYZ
abcdefghijklmn ñoPq rstuvwxYz
., ¿? l" O 1 234s 67890
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.1. AMBIENTE GRÁFICO

0¿

Bi.- !-'i''iECA

LAllPTÉ
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En algunas pantallas s€ encu€ntran mosaicos con ¡mágenes s€gmentadas en forma de
cuadrados y dispueslas d€ ¡.gual manera que los cuadros d6lfondo.

Para mantener la apariencia Pop que caracleriza al CD, las ¡mág6n€s fueron relocadas en
el programa Adob€ Pholoshop.

Los fillros apl¡cados lueron 'dry brush" y 'posterize" de cuatro niveles.
Los colores se manipularon con la horramienta del 'channel m¡xsf para llegar a tonos par-

ecidos al resto del CD-

Ya que las imágenes contribuyen a que el enlorno gráfico no sea tan frío y s6 torne un poco
más humano, se utilizó imágenes reales de eventos, laboratorios y personas de la canera.

,< \)

{F,",
§
lil
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Cd Carrera Bn lnformát¡ca
Manual de Diseño

Los boton€s de acceso a los temas pr¡ncipales t¡en€n el mismo funcionamienlo y estructura

grálica. Esrán dispueslos a manera de abanlco y sugieren formas orgánicas; es una forma

iiá", l¡g"d, a un centro donde concuren lodos los demás iconos principales'- 
t-a fiógralta utilizada en los bolones es Eurose Wide Heavy ltalic Fue seleccionada

porqu" ti.ri"rlt" modernidad con un toque 'retro", €vocando dinamismo y tecnología'
' Ál .omento de hacer'click', el botÓn seleccionado se desplaza hacia un anuwa po§ición

mientras los demás botones de temas principales desapa¡ecen' a manera de un aban¡co' que

se cierra variando su oPacidad hasla desaParecer, rolando sobre sus aies y tomando como

referencia al círculo al que van todos unidos'

5.2. BOTONES

A continuación délallafomos los bolones de la Pantalla del menú principal Los botones que

s€ oncuenlran en €sta pantalla son los sil]uiente§:

- Pre
- Carrefa
- Pénsum
- Reglamentos
- B€ca§
- Perlil Proresional
- lnstalaciones
- Vkia Estudiant¡l
- Hislor¡a
- Bolón de Salir
- Botón do acceso al v¡d€o introduclorio

5.2.1. Botón d€ m€nú Pr¡nclPal

PROTCOM Capftulo 5 Página 9 ESPOL



Manual de Diseño Cd Canera en lnformát¡ca

5.2. BOTONES

5.2.2. Botón de acceso a vldeo lntro y Botón dG Sallr

El boton de acceso al video introductorio se encuenlra bajo el cÍrculo central del que se de-
sprenden los tsmas principales.

Hac¡endo 'cl¡ck' sobre éste, desaparoc€ la panlalla pr¡nc¡pal y s€ ejecuta sl v¡d6o para lue-
go regre§ar a la panlalla principal.

Mant¡ene la misma línea de rormas orgán¡cas y una cont¡nu¡dad en sus elementos ya que
la tipograf ía ut¡lizada es Eurose Wide Heavy ltalic

El botón de salir está situado en la parte inferior céntrica d6 la pantalla p¡incipal, y 6irve
para salir o deiar de ejecular el CD

Se manluvo el color azul de los botones de los temas principales como fondo y la tipografÍa
es Eurose Regular, en color blanco, para dlerenciarla de los bolones de acceso a la ¡nrorma-
ción contenida en el CD.

PROTCOM Capitulo 5 Página '10 ESPOL



Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.2, BOTONES

5.2.3. Botoncs dol Subm€nú 1

Los submenú€s que aparocen cuando seloccionamos uno de los temas principales, son
también botones (las palabras funcionan como botones), y éstos tienen dos apariencias:

Cuando se encuenlran selectionado y cuando no lo eslán.
Además desde el ícono del iema princ¡pal se une mediante una lín€a con el íl€m selecc¡o-

nado y cambian de posición hasla llegar a la siguiente pantalla.

cF ?úao.*ro

o
do ,tryr€ro

c fuq.¡raaoa

G¡U

o

Cuando el botón no está seléccionado, su apariencia no varfa. Al igual que 6n todos los
submenúes del Cq h t¡pogralía ut¡lizada es la Eurose Wirle Heavy ltal¡c en el color azul car-
acteríslico-

o Prepolitéqúco
El botón cambia de color al momento de hac€r 'clic*' sobre é1. Esle color es azul en los si.

gui€ntes valo- res:
R: 0O

G: 82
B: 173
Cabe decir que el botón, cuando pasa a la siguiente pantalla én la qu€ mu€stra su cont€ni-

do, no manli€ne esl€ color sino que pr€serva su color original

p,e

PROTCOM Capftulo 5 Página .l 
1 ESPOL

(
a

a



Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.2. BOTONES

5.2.4. Boton€s dal Submenú 2

En las pantallas en las qu€ se errcuentran los submenúes aparecen unos fteñls que son los
lemas que se mu€stran en las ventanas de t€xto-

Cada ítem tiene una viñeta que al momento de s€r seleccionado es rod€ado por un círculo.

rsp\¡
0¿

r*
{t
I

n:i{AÉ

Los ltems que aparecen enlistados en este t¡po de ventanas cambian su color cada vez que
son seleccionados (el primer gráfico aparece en su color original miefltras el segundo ti€ne la
viñeta que lo marca al momenlo de hacer "click').
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.2. BOTONES

5
gltülevig/ha

^

5.2.5- Eotones de Control d€ Vldeo

Los botones utilizados para los v¡deos (reproducir y pausa./parar) tienen dos aparienc¡as:
Una en su posiciál inicial, y otra en la que muestra la acción realizada (nótese que que sus

colores han variado).

@

¡

Ed A
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.2. BOTONES

5.2.6- Bolon€s dé Naveg€ción

El navegador del cD aparecerá €n la§ pantallas intsrior6s y se utilizará de acuerdo a lo que

sea roquerido.
su furrción será ayanzar o retrocodor pantallas (cual navagador web), y en el centro del

m¡smo func¡ona un botón que nos envía direclam€nte a la pantalla d€ ¡nicio.

En todas las pantallas con excepc¡ón de la pantalla princi-
pal apárece una'pestaña" con la palabra menú, la cual al mo-

mento de accionarla se d6sprenderá sobrs la panlalla mos-

trando los nueve ítems princiPales y el botÓn de salir, de
manera que, sin importar en qué lugar del CD el usuar¡o se
encu€ntre, pueda acceder a otro tema§ diréclamenle o incluso
salir d€ la oiecLrción del CD,

Dependiendo del lugar €n qué se encu€ntre el ícono que

representa al acceso d¡recto al menú principal, uno de los bo-

lones aparecerá en ba,a opacidad deb¡do a que €l usuario se
encuentra en ese sector del CD.

\r""
n¿

I

A

@

@
fu¡ñl

Pno
Elecas

prc

@

@
¡irérnu
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5.3. GALERíA DE IMÁGENES

Foto15-2.jpg Foto15-3.¡pg

g

Foto15-4.ipg

totol6-4.lpg

foto19-4.ipg

foro244.jpg

E

Fotor6-1.jpg

Foto't9-1 . jpg

Foto24-1.jpg

Foro2s-1.Jpg

Folo 16-2.Jpg Foto16-3.tp9

Foto'19-3_jpg

Foro24-3.ipg

Foto 19-2.jpg

Foto 24-2.ipq
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Foto 10-4.,p9

Fotol2-2,jp9

Foto'13-2-2.jpg

Foto't0-2.,p9

Fotol l -3.Jpg

Foto12-3.jpg

Foto13-2-3.jpg

foto10-3.jpg

Foto1l -4.jpg

Folo12-4.ipg

Foto13-2-4.jpg

Foto11-1.jpg

Foro12-1-ipg

Fotol SFl .jpg
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5.3. GALENíA OE IMÁGENES

-

Foto 7.¡pg

Foto 11.jpg

Foto 13-2.ipg

Folo 10-1 .lpg

Foto 8.jpg

Foto'l O-2.Jpg

Foto 1o.jpg

Foro l2.ipg

Foto 16.¡pg

foro10-3.¡pg
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5.3. GALERíA DE IMÁGENES

Foto 25-2.jpq

Foto 7-2.ipg

tacha protcoml.ipq

espol monumentol.ipg

Foro25-3.ipg

FotoT-3.jpg

loto25-4.ipg

fotoT4.lpg

FotoT-'l.lpg

FotoT-1.ipg

lotol - l.jpg

variosl -1 .¡pg

foto de espol fueral .ipg

foros-1.ipg
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Manual de Dis€ño Cd Carrera en lnformática

5.3. GALERIA DE IMAGENES

varios 1-za.ipg Varios2-1 .jpg

67.lps

71.jps

fotol -1d.jpg

varios 1-1d,¡p9

67 again.jpg

foto l-1a,¡pg

varios 1-1a.ipg

vános 3-l a.¡pg

varios3-'l .lpg

68 rps

fotol -'l b.ipg

vsnos 1-1b.ipg

varios $1b.jpg

66.tpg

70 jps

lotol -1c.¡pg

varios 1-lc.jpg

varios 3-1c.jpg
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5.3. GALERÍA DE IMÁGENES

varios 3-1d.,pg Secc¡onl.jpg

Fotol0.jpg Fotol r.jpg

seccion2.¡pg seccion3.lpg

Fotol2.ipg

1

7o.jpg

ffi.jp9

variosl .jp9

71. jps

67.jps

varios2.jpg

Espol monumonto.iÉE foto de la espot.ipg

68.jps 69.jps

varios3.jpg logoloto.ipg
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Manual de Diseño Cd Carrera en lnformática

5.4. ANIMACIONES

Las animaciones qu6 usamos en nueslro CD se apl¡i:án a los Ítems de h Pantalla principal
y a los botones que se encuenlran on su interioL A continuación detallamos algunas d€ ¡ss

animaciones usadas por nósotros ya que el principio en base a movimiento y funcionami6nto
es el mismo en lodo el CD,

En la pantalla principal.
Cada uno de los Ítsms qu€ se encuenlran en el menú inicial tienen una animación estándar

de rotación, escala y posición qu6 los pone en un lugar asúnado cuando son activados;
m¡entras el botón se ub¡oa en su lugar, los demás botones van desaParec¡endo poco a poco

hasta a quedár sólo el botón activado. Como eiemplo mostramos la animación del botón Pre
6n una s€cuencia.

Botón Pré s€ activa

f,ITÁifñ;'¡r¡ r,nffi*-r
----r- aÁ

1 t," t!- r t i'tr t'11t1
4!¡

a*4b.b..L.

Botón Pre ompieza a rotar cún su eje ubicado sobre la letra i...

;p

t,_ r

1r ¡.,: f ¡ ,;.1.1 t:11i4'' ,-¡-r.t-..t- . | | |..'.t:ttl1- t.t t¡:i/): .., ,tta.t4.,t:i7t.a
-!¡-- É.¡i;r-. i8 *.b¿.ti. -!.¡- e 

-úúá6Í't
...mienlras avanza, pese sobre los iloms y 6stos van dssapareci€ndo...
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Cd Carrera en lnformática

Á

n*#ry¿§*rl',, "|t.&/Xj;, ¡tu' -tr:*4'E§3¿Íl¡'d"''
a

tr
é
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'r,t t.. t ¿.,. r '1.11,\i i14.

6

Losítemsques€encuentrandellsdoopuestod€lbotón(Historia,VirlaEstudiantil,6tc.)
ramLién van desapareciendo en secuencia, porque el botón aclivado no los toca; a su \'/ez el

botón d€ acceso al video "inlro' se oPaca.

:

lrir{,rr;r}r4,14{.lli{, -llr¡ú¡,úaLtt.¿t'-tq,rí*¿
tÁ

r'rtnnai! t l1!:1:t <Lltd
dYé..b,tú

Mientras eso sucede los logotipos d6 la ESPOL y PROTCOM s€ dGsvan€cen; el bolón d6

salida y la frase carrera en lnformática Anál¡s¡s d6 sislemas desci€nden y §s opacan hasta

d€sapar€cer de la Pantalla.

t¡F

EEI
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5.4. ANIMACIONES

o

una vez sólo el ítem, éste debe cr€cef y luegp moverse hasla su ubicación des¡gnada pafa

que aparezcan los subítems y Bl botÓn navegador del CD'

En los subftems:
cada uno de los subitems que se encuontran dentro de los ítems del menú ¡n¡c¡al tienen

una animación estándar al s€r aclivados,..

M¡gntras al botÓn s6 ub¡:a en su lugar los d6más botonos van desapareciendo p6o a poco

hastaquedarsóloelbotónactÚado.comoeiemPlomoslfamoslaanimaciÓndelsubítom
Pr6politécn-tco en una s6cuencia cuadro Por cuadro'

@ @ o

o @ o
ñ.Peb
'1rráñurf r'' 'a
' ', llgt.r:-tt

'É¡.pffsiE of+.poEsE ¡l¡FEé.r@

El ítem activado cambia de color y una lín€a de color azul sal€ d€ botón Pre hacia sl cÍrculo

que está al lado del subítem.

-Ftp*ac.b

de frErt a

l RetlLr:'riEof..

h.eñcri@

,A aDEríadv.¡s(tc llE,rÚ6¡J

o Flarlr;rs itoo

F

Pr p.t
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5.4. ANIMACIONES
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tz. 4tti :it*'-.

Fi.po¡úcti@ W

Al mismo tiempo, los otros subitems se acercan a la pantalla y su opacldad d¡sminuye hasta

d6saparecer.
Cuando la lín€a está unida con el subítem este vu€lve a su color normal, después sube

hasla que la lÍnea se pone horizontal...

W P'tpptiffi Prapotrfcrico@o@

...m¡€nlras el botón Ee ub¡ca en su lugar. Los d€má6 botones dosápar€cen poco a poco
hasta quedar solo €l botón act¡vado. A continuación, aparece elcontenido.

{F."p¿
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