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Manual de diseno

Disedio de Pagina Web de PROTEL

1.1 Diseno de la Ildentidad Visual

El Programa de Tecnologias en Electricidad, PROTEL, presentaba un reto en el mo-

mento de disenar su identidad visual, puesto que no es una sola carrera. Por ¢l contrario,

habia que buscar la manera de fusionar tres conceptos en uno: Tecnologia Elcctnca,

Electronica v Telecomuniaciones.

Se¢ realizaron algunos bocetos, intentando destacar 3 factores que se habian solicitado

por parte del chiente: Moderno, sobrio y. al mismo tiempo, facil de asociar.

Como se puede apreciar.
éstas son solo algunas de lay
muchas ideas que sirvieron
para llegar a la Identidad
idinea para

Protel.

La identidad del centro es la
que se eligio por ser la mas
dindmica. sobria, moderna y
facil de asoctar con ef

producio.

Tenmendo en cuenta los requerimientos solicitados por el PROTEL. se eligieron los

colores que representasen tecnologia, electricidad, telecomunicaciones, dinamismo, pero

que al mismo tiempo sean modernos y sobrios sin exageracion.

R

PROTCOM
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Muanual de diseno Diserio de Pagina Web de PROTEL

1.2 Grafimetria de la Identidad

A continuacion haré referencia a las dimensiones que se utilizaron para el diseno de la
identidad de PROTEL y que se deben mantener a escala para el Web Site.

'y
13X
1 L i B]N] | ¢
v
< >
41X
X = Altura de P en Programa.
18X = altura del Isotipo
6X =

altura del Isotipo

Sea cual fuere la minima dimension, en este caso X, las proporciones de la identidad
siempre deberan tener la relacion de 13x de alto v 41x de largo. En la parte inferior de
este texto podemos apreciar la identidad en la pagina principal del sitio web.

N

-

T
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Muanual de diseno

Diseno de Pagina Web de PROTEL

1.3 Fuentes v Colores utilizados en el diseno

La upografia utilizada en el logotipo de PROTEL fue la Arial Black de 50 puntos, con
un espacio interletra de -40 y con una inclinacion de 14°. Para ¢l nombre completo en la

parte inferior del logotipo se utilizo la fuente Juldius de 9 puntos con un espacio interletra

de 17.
Arial Black
ABCDEF GHIJKLMNNOPORS TUVWXYZ )
0123456789 6 puntos
abcdefghi, xyz
0123456789
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 UnNt
abcdefghijkimniopgrstuvwxyz = g
0123456789
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 R —
abcdefghijkimniiopgrstuvwxyz P
0123456789
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 Q9 puntos
abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz
0123456789
Hrograma de Tecnologia en Electri |
AL DJERL I B VISKNUIEUHSTL VW XY S ;
e 4 b HY 6 puntos
st g vt O S WXL S
TP b/ HY
ABL DEFBHIIKE MNAOPORSTL VWYY Z
D123456789 7 BUNLOS
abcdefghgklmnnaparst Lz ot
01234567689
ABCOEFEHLIKLANNNOPORSTUVWXY Z
1234567849 8 puntos
abcdefghykimnnoporstunvwxyz 4 pUIMO5
e 4456 784
ABCOEFGHILKLMANDPORSTUVWXY Z
D123456789 9 puntos
ahcdefaghiklmnnoporstovwxe jz
0123456789

PROTCOM Capitulo | - Pagina 3 ESPOL



Munual de diseno Diseno de Paginu Web de PROTEL

Los colores usados en el disefio tanto del Logotipo como del lconotipo fueron:

!"‘
Ty

Ty

- <l
el AN
- -

(A A ’\‘
100% 0% .
R: 127
G 195 N
B. 28 3

El color azul representa la sabiduria, el conocimiento, valores que se quieren destacar
dentro de un area en la cual se necesita mucha inteligencia para lograr la meta final. El
color azul también se lo asocia con la solvencia, un tactor que ayuda mucho para el pro-
posito de esta Teenologia: connota que lo aprendido sera un punto fuerte en la busqueda
de objetivos. ya que cuenta con bases solidas que respaldan al conocimiento de la mate-
ria.

El color verde, representa la neutralidad. el dinamismo dentro del diseno del iconoti-
po. Es un color con predominio del amarillo, por lo cual no es tan neutral, sino mas bien
calido, dinamico. Nos sirve para contrarrestar el frio que puede causar ¢l azul, por lo
tanto, equilibra. moderniza y no es un color predominante.

Ademas. armonizan conjuntamente, lo cual nos permite la facil lectura del Logotipo.
haciendo referencia que la silaba TEL. que significa Tecnologia en Electricidad, se di-
vide de la silaba PRO, que es la abreviatura de Programa. Con estos dos colores enfati-
zamos ¢l significado de los factores: SOLVENCIA v ACTUALIDAD.

PROTCOM Capitulo 1 - Pagina 4 ESPOL



TR

Manual de dixenio

Diseno de Pagina Web de PROTEL

1.4 Aplicacion de la identidad visual en Pagina Web

Para la aplicacion de la identidad en la Pagina Web, explicare los pasos que segui para

la elaboracion de los efectos deseados en el diseno final del Web Site.

b

=CA

38

I

PEHAT

.- Coloque la identidad
sobre ¢l hackeround en
modo normal.

2.- Hice una copia de la
identidad 'y le apliqué un

efecto de repujado.

3.- Hice una copia de la
identidad vy le aplique un
efecto de resplandor con un
blur de color amarillo pastel
y le di al layer una modali-
dad de Color Quemado.

Se¢ puede apreciar en
esta foto, la aplicacion
completa de la 1dent-
dad en la parte superior
lzquierda de la Pagina
Principal del Web Site
de PROTEL.

RO

Prograd rwa o Tosr solopla o EXec tnCed

PR oy Cae ol ialul s 402 EleC LI i)

RO

'Pmtyann o Tecnologis e Eec ook
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Muanual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

1.5 Aplicacion Final de la identidad en 2D.

Esta es la aplicacion final de la identidad de PROTEL en dos dimensiones.

L Programia de Tecnologia en Blect nicidad

1.6 Aplicacion Final de la identidad visual en Pagina Web.

Esta es la aplicacion final de la identidad de PROTEL en tres dimensiones.

wnd b J

‘quamn de Tecnologia ml-.lucundu:l

PROTCOM Capitulo 1 - Pagina 6
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Muanual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

2.1 Diseino de Pagina Principal.

Para efectuar ¢l diseno de la Pagina Principal de PROTEL, se tomd como base princi-
pal el mismo concepto utilizado para disenar la identidad visual. esto es, tomar en cuen-
ta los factores que deben ser destacados, como la sensacion de moderno, sobrio y que al
mismo tiempo sea llamativo v facil de asociar con el producto. Lo cual. se plasmo de
forma immediata, siguiendo las mismas tonalidades de color utilizados en ¢l isotipo. El
tamano estandar para las pantallas fue el de 800x600 pixeles, lo que permite a cualquier
usuarto el acceso sin ningun tipo de incovenientes.

Ademas tom¢ elementos de la identidad para que el diseno no fuese tan vacio, armo-
nizandolos dentro del Lavout que ya habia establecido con la diagramacion de los ele-
mentos dentro del contexto visual.

(9 9]

“'Fl"‘"\\"

Una vez efectuado ¢l arte tinal en el Adobe Hlustrator. lo pasé en partes al Adobe
Photoshop, para dar ¢l acabado de los efectos que queria destacar en la parte grafica
visual del diseno. Aplicando lavers en modalidades de Color quemado v filtros de repu-
Jado consegui dar la sensacion de electricidad y movimiento en las barras que comple-
mentan ¢l diseno del Background. El icono centrado en la pagina resalta la frase de
Bienvenidos, suavizando su forma con un ligero repujado. En el diseno de la frase Bien-
venidos juguc con el color de fondo dividiendo la frase de dos partes: Bien y Venidos.

La franja que subraya a Biemvenidos se asemeja a las barras que forman parte del ico-
no, al mismo tiempo que dan la sensacion de energia. movimiento, fluidez. caracteristi-
cas propias de una carrera que tiene que ver mucho con la electricidad, velocidad, rapi-
dez.etc.

v
En esta foro se puede 98@9_..__

apreciar la pagina va lista

para ser levantada en el

Internet. Tiene todos los -
elementos necesarios para -t
llamar la atencion, ser

dinamica, pero sobria y

solvente al mismo tiempo. ]”””H””l ' : o
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Muanual de diseno Diserio de Pagina Web de PROTEL

2.2 Especificaciones de Colores.

A continu

acion especificaré los diferentes matices que utilizé en el disenio de la pagina

principal del Web Site de PROTEL:

LU

El color mas intenso de la identidad lo utilicé en diferentes elementos co-
mo: en la primera silaba de Bienvenidos, en la barra que subraya la palabra
de Bienvenidos y en los items del men, es decir, en Meni Principal y en
Idioma. Los botones redondos también mcluyen en su degrade el tono
mas alto que anteriormente se especifico. (ver Cap. | pag. 4).

El mismo color pero al 88% de opacidad. Este color es el que utilice en
las barras ubicadas en el costado inferior 1zquierdo y que dan una sensa-
cion de fluidez y movimiento al diseno de esta pagina. Cabe resaltar que
estos tonos son los basicos para el diseno. ya que cuando se traslada el ar-
chivo para dar los efectos en el Photoshop, sus mtensidades varian de-
pendiendo del efecto dado.

Ahora su opacidad es de 80%. Este color lo encontré adecuado para
destacar al icono ubicado detras de Bienvenidos. Es mas intenso que el
Background pero al mismo tiempo es menos intenso que las barras infe-
riores de la izquierda de la pagma. Esto crea una sensacion de protundi-
dad en un espacio completamente bidimensional.

En su opacidad mas baja. 70%. Fue utilizada para el background. ya que
no molesta a la vista del navegador y estihza aun mas el diseno plmupdi
Ademas de que este tono posteriormente serd el que separe al mena prin-
cipal de la informacion, una vez en ¢l interior de las paginas secundarias.
Al ser un tono pastel, es relajante, permitiendo de esta forma que el visi-
tante no salga "corriendo” de nuestra pagina.

PROTCOM
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Munual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

Las especificaciones del color verde son:

A . 4
B e B ]

] w—d
s i N s ™

AL )

SANPL

PENAS

El color mas intenso de la identidad lo utilicé en diferentes elementos co-
mo: en la segunda silaba de Bienvenidos, en la barra que subraya la pala-
bra de Bienvenidos y en las barras detras del mena. es decir, en Menu
Principal y en [dioma. Tambien lo use en las barras laterales superiores al
costado derecho del Web Site.

Ahora su opacidad es de 71%.  Este color lo encontre adecuado para
destacar al icono ubicado detras de Bienvenidos. Es mas intenso que el
Background pero al mismo tiempo e¢s menos intenso que las barras supe-
riores de la derecha de la pagina. Esto crea una sensacion de profundidad
en un espacto completamente bidimensional.

En su opacidad mas baja, 60%6. Fue utihzada para el Buckground, ya que
no molesta a la vista del navegador y estiliza ain mas el diserio principal.
Al ser un tono pastel, es relajante. Lo que permite facihdad v descanso a
la vista del navegador.

PROTCOM Cuapitulo 2 - Pagina 3 ESPOL



Manual de diseno Disenio de Pagina Web de PROTEL

2.3 Diseno de Botones

Teniendo en cuenta que debia hacerse algo moderno. bastante llamativo, con efectos
de energia y movimiento, determiné que el boton no tenia que cambiar de forma ya que
una circunferencia siempre sera reconocida como un boton, sino mas bien en su interior
deberia tener algin elemento visual que reflejara las caracteristicas antes mencionadas.

_ El primer paso fue realizar dentro de la circunterencia principal,

f otra con las mismas caracteristicas, pero con el degradé imvertido

para dar esa sensacion de que el boton estuviera aplastado.  Se

j utihizo el tono azul con degradé a blanco por que da un efecto
visual de electricidad.

Una vez hecho este boton. se lo duplicod para aphicarle mas brillo
y aumentar su porcentaje de cvan, también se suavizaron los
bordes con un Gaussian Blur al 14.3%. Esto permitio al boton
ganar en suavidad, diandole de esta manera un sentido mucho
mas moderno de formas muy delicadas..

J Vs De alguna forma habia que destacar el switch o interruptor, para que
1 / el boton no quedara demasiado suave, por lo que se duplicé la cir-
-'CA‘ L \_/ cunferencia itenior v se le aplico a este un repujado (hevel and

embosy) de 5 pixeles de profundidad, con un hlur normal de 4%.

,, Sin embargo no lucia del todo convincente, de manera que se
/ aument6 el porcentaje de cyan v el efecto del degrad¢ se lo apli-
cO en el centro de la circunferencia, de esta forma se logro
obtener ¢l efecto visual deseado. Un boton que luzca como tal.
moderno, electrizante, pero sobrio v llamativo.

Boton encendido ‘ ' Boton apagado

Para finalizar. se aplico al boton una mascara del interior en modo Overlay, para dar
la sensacion de que ¢l boton estuviese encendido, como se lo puede apreciar en la pri-
mera grafica encima de estas lineas. 'Y para dar la sensacion de que el boton estuviese
apagado, s¢ duplico toda la imagen del mismo y se aplico un Gaussian Blur al 20% y s¢
bajo la opacidad de la capa para poder visualizar al boton en ¢l fondo.

PROTCOM Cupitulo 2 - Pagina 4 ESPOL



Muanual de diseno

Diseno de Pagina Web de PROTEL

2.4 Presentacion Final de la Pagina Principal

Una vez explicados los pasos que se siguieron para el diseno de la pagina principal de
PROTEL. podemos observarla terminada, con todos los elementos graficos que se apre-

ciaran en el Web Sire.

AL

Pagina Principal con opciones apagadas

-0

1 PRO

an g e b ns e o v

o W aad

LT ;

Pagina Principal con opciones encendidas

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 5 ESPOL
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Manual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

3.1 Diseno de Paginas Interiores.

Para efectuar el diseno de la Pagina Interior de PROTEL. se tomd como base principal
el mismo concepto utilizado para disenar la identidad, esto es, tomar en cuenta los fac-
tores que deben ser destacados, como la sensacion de moderno, sobrio y que al mismo
tiempo sea llamativo y facil de asociar con el producto. Esto. s¢ plasmo de forma inme-
diata, siguiendo las mismas tonalidades de color utilizadas en la identidad. El tamano
estandar para las panm]la\ fue el de 800x600 pixeles, lo que permite a cualquier usuario
el acceso sin ningun tipo de incovenientes.

Ademas tomé elementos del isotipo para que ¢l diseno no fuese tan vacio, armonizan-
dolos dentro del Lavour que ya habia establecido con la diagramacion de los elementos
dentro del contexto visual.

Una vez efectuado el diseno final en el Adobe Hlustrator, lo pas¢ en partes al Adobe
Photoshop, para dar el acabado de los efectos que queria destacar en la parte grafica v
visual del diseno. \p]lumdu lavers en modalidades de Color quemado vy filtros de repu-
jado consegui dar la sensacion de electricidad y movimiento en las barras que comple-
nn.nlan el diseno del hackground. El icono thlllL‘!][(ldO en la pagina resalta la barra ver-
tical en tono azul del menu, suavizando su forma con un hgero repujado.

La franja que destaca el titular en la parte derecha es un poco mas obscuro que ¢l
verde del 1sotipo, ya que de esta manera resalta mucho mas el texto que va en color
blanco.

En esta foto se puede apre-
ciar la pagina ya lista para
ser levantada en el Internet.
Tiene todos los elementos

necesarios para llamar la
atencion, ser dindmica, pero
sobria v solvente al mismo
tiempo.

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina | ESPOL



Munual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

3.2 Diseiio de Botones del Menu Principal

Para realizar los botones interiores del Mena Principal, se implemento una barra hori-
zontal alincada en el centro del boton origimal. De esta manera, logramos la unidad
grafica en ¢l Mena Principal con los mismos elemento utilizados en la Pagina Principal.
aparte que hacemos que el visitante vaya relacionando estos elementos con parte de la
iconografia de la identidad de Protel.

Bic S 4

P CAMPUS
PENAS

El primer paso fue realizar una barra suficiente-

mente larga para que entren los items del menu
v : l pnnupai para dar con la medida estandar se es-
cogio el nombre mas extenso. en este caso fue
Informacion General

Una vez realizada la barra, se le aplico un cfecto

de Bevel und Emboss con 120" de inclinacion,
I una profundidad de 5 pixeles, blir en la misma

cantidad vy el sentido que la luz apareciera arnba
dejando la sombra negra en la parte inferior para
dar la sensacion de que el boton esta apagado.

Para que la barra parezca presionada se invirtio

el efecto de Bevel and Emboss con 120" de inchi-

nacion, una profundidad de 5 pixeles, blur en la

misma cantidad y el sentido que la sombra negra

aparcciera arriba dejando la sombra blanca en la

J parte infertor para dar la sensacion de que ¢l bo-
ton esta presionado. Para complementar este
efecto, al texto se lo duplico, aplicandole un
Gaussian blur de 11% vy pomeéndolo en modo
Color Burn. da la impresion que ¢l texto se en-
ciende.

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 2 ESPOL



Manual de diseno Diserio de Pagina Web de PROTEL

3.3 Diseno de Botones del Menu Secundario (Submenu)

Para rcalizar los botones del menu secundario. se tomo elementos ya posicionados en
la Heb. para la facil asociacion de los mismos con el nombre del boton secundario.

on off

‘ 3 Mensaje del Coordinador ‘/‘

i Quiénes Somos

@ Soporte Administrativo @

=
NN

g
ﬂ Laboratorios T L]

£y
' Personal Docente
-
~
=] Clases Regulares 5 . )
—_——

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 3 ESPOL



Muanual de diseno

Disenio de Pagina Web de PROTEL

Debajo de estas lincas podemos apreciar los botones del mena de Unidades. dentro de
la cual también hemos incluido el boton del Sistema Administrador.

on

off

/ Tecnologia Eléctrica

lTecnologia Flectrdnica
—

'E

A\ Y '\'J

<SP0
J

\W

AMPUE
‘ Tecnologia en

PEMAS
Telecomunicaciones

u Q Sistema Administrador

PROTCOM
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Muanual de diseno Diserio de Pagina Web de PROTEL

En esta pagina podemos apreciar los botones del mena Servicios y del mena Nove-
dades.

on off

: j Seminarios

(v

@;“;}E Noticias

1)
"

é Encuestas ‘

PROTCOM
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Muanual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

Para realizar los botones del submenu segui los siguientes pasos:

Primero. realicé un cuadrado blanco que se fun-
diera con la pagina. s¢ le aplico un efecto de

Vi y: Bevel and Emboss con brillo en modo Screen al
-*‘i:'i 100% en color blanco y sombra en color azul al
100% en modo Mudtiph con 120° de inclinacion
| v una profundidad de 19 pixeles y un hlur de 33
Sy pixeles.
ud
A
13
. _-q-.‘\
Después se ubico al icono en la parte interior del
boton v para dar el efecto de flotacion, se le apli-
co un Drop Shadow en tono azul, modo Multi-
q plv, con una opacidad del 75%. una inclinacion

de 170° a una distancia de 43 pixeles v un hlur
de 40 pixeles.

Una vez logrado el efecto descado. se ubico el
texto del boton en color azul, centrado y mante-

niendo una letra Ereoe Reeular, variando el tam-
ano, dependiendo de la cantidad de caracteres
que posca la frase. Una vez puesto el texto,
tenemos ya ¢l boton terminado, ¢l mismo que

utilizaremos como botén apagado.

Para que el boton de la sensacion que esta pre-
stonado. s¢ le sobrepuso un fuver blanco, con
una opacidad de 50%, para dar asi un efecto
borroso sobre ¢l boton.

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 6 ESPOL



Muanual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

3.4 Colores utilizados en el diseno.

A continuacion especificare los diferentes matices que utilice en el diseno de la Pagina

Principal del Web Site de PROTEL:

PRO. . \ K & au ¥ —

Para el fondo utihizado para el ment principal, escogi ¢l color azul que
permite una lectura adecuada de los botones del menu.
Los rangos en formato RGB son: R: 93%, G:127%. B:188%.

El otro color que se utilizo fue una vanante del color verde de la idenu-
dad, aumentado un 5% en ¢l color azul. Los rangos en formato RGB son:
R: 178%, G: 217%. B:48%. De esta manera jugamos con los tonos de la
identidad. manteniendo la uniformidad en cromatica. al mismo tiempo que
destacamos el titular de la pagina.

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 7 ESPOL



Manual de diseno

Disedio de Pagina Web de PROTEL

3.5 Presentacion Final del Diseno interior.

A continuacion debajo de estas lineas, mostraré las paginas interiores con sus respecti-

vos titulares.

iy

Informacion General

v

Servicios

Y

X
N

Unidades

Novedades

PROTCOM
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Manual de diseno

Diseno de Pagina Web de PROTEL

4.1 Presentacion pagina Informacion General.

El trabajo final del diseno de la pagina Informacion General, y cada uno de sus ele-
mentos visuales que componen esta presentacion.

JPRO. . V& O ¥

Pantalla Completa

J ]
)

Botones menu Principal

AMPYi*

PENAS

) F 3 &
— Y

Botones del menu secundario

PROTCOM
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Manual de diseno Diserio de Pagina Web de PROTEL

4.2 Presentacion pagina Unidades.

El trabajo final del disefio de la pagina Unidades, y cada uno de sus elementos

visuales que componen esta presentacion.
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4.3 Presentacion pagina Servicios.

El trabajo final del diseno de la pagina Servicios, y cada uno de sus elementos visuales
que componen esta presentacion.

UL

Pantalla Completa

o

J

Botones mena Principal

= 4

Botones del menu secundario

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 3 ESPOL



Muanual de diseno Diseno de Pagina Web de PROTEL

4.4 Presentacion pagina Novedades.

El trabajo final del diseno de la pagina Novedudes, y cada uno de sus elementos
visuales que componen esta presentacion.
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