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SISTEMA DE INFORMACION Y CONTROL DE LOS PROCESOS BATCHS

EN UN CENTRO DE COMPUTO

INTRODUCCION

Durante la década anterior, las empresas que tenian sus
propios equipos de computacién (Computador, Minicomputador o
Microcomputador), comenzaron por conocer primero bien todo
lo referente al hardware y software gque entregaban los
fabricantes, para posteriormente comenzar a desarrollar sis-
tema o aplicaciones que les permitiere mejorar el servicio o
atencién al cliente, es decir, que la informacidén que
solicita el cliente llegue a él en el menor tiempo y con la
seguridad de que la informacidén sea la correcta, asi tenemos

sistemas de Contabilidad, Roles, Facturaciodn, etc.

Ademds comenzaron a crearse empresas que desarrollan
paquetes de programas gque posteriormente eran comer-
cializados en empresas que tuviesen o no algun computador.
Podriamos decir que durante este tiempo todos los esfuerzos
se centraron en crear, disefar e implantar los diversos sis-
temas para diferentes tipos de empresas que se dedican in-

dudablemente a heterogéneos actividades o negocio.

Esta etapa podemos considerarla como la de Desarrollo



de Sistema. Con la experiencia adquirida durante la etapa

anterior entramos a una nueva en la cual dichas empresas se

van a preocupar del manejo de los datos en forma eficiente,

para que produzca variado tipo de informacidén para los

usuarios finales, esto significa que el obtener 1la
informacién en forma rapida y clasificada va a ser el ob-

jetivo principal de la mayoria de las empresas.

En base a estas consideraciones es gque he propuesto
este tema, aunque no vaya a ser un sistema de Informaciodn
completo, en 1lo que estan desarrollando las empresas dque
hacia mencién, pero la informacién que se obtenga a través
de listados o por pantalla sera de gran ayuda para los
usuarios, del CESERCOMP (Operador, Programadores, etc.), in-
cluso dicha informacidén servira para el sistema desarrollado
en otra tesis, en el instante que dicho sistema hecho en el

micro computador sea implementado.



OBJETIVOS

Entre los objetivos mas importantes tenemos:

Brindar diferentes tipos de Informacién a los usuarios

del CESERCOMP (Operador, Programador, etc.), que le per-

mitiere visualizar y luego resolver el problema.

Reducir los tiempos de los procesos Batchs.

Utilizacidén eficiente del tiempo de maquina en el

Centro de Computo (CESERCOMP).

Dar informacidén actualizada y diversificada de los

diferentes recursos que usan los procesos Batchs.

Mejorar la documentacidén existente en CESERCOMP.

Estadisticas de los procesos Batchs de las fechas y

programadores que actualizaran los programas.

Consulta e impresidén de los recursos utilizados.

Emisién de los Jobs de ejecucidén de los programas in-

gresados.



ALCANCE

El sistema esta orientado a proporcionar una variedad
de informacidén importante a los usuarios del Centro de
Computo, ya que permite obtener dicha informacidén tanto en
forma visual a través de pantalla y en forma escrita a

traves de un listado impreso.

Esta informacién puede ser de mucha utilidad tantos
para los programadores, analistas y operadores, como para
los encargados o gerentes de un Centro de Cdmputo, ya que
sin necesidad de saber programar, los listados o las con-
sultas le van a permitir tener una visidén o conocimiento mas
claro de los programas batchs y de los recursos que manejan
o necesitan cada programa. Estos son de capital importancia
yYya gue normalmente los Centros de Computos no poseen la
suficiente memoria para ejecutar sus programas, de alli que
necesitan optimizar el uso de sus recursos, y tratar de
ejecutar sus programas en horas adecuadas, para evitar el
problema de contencién de un archivo que esta haciendo ac-
tualizaciones y que otro desea hacer una lectura, pero que
debe esperar hasta que termine de ejecutar el programa que

hace las actualizaciones.

10



Con este sistema se puede coordinar la ejecucidén de los
programas que tienen este tipo de acceso de tal manera dque
se podria ejecutar los programas de menor tiempo de
ejecucidén y de uso de un recurso y posteriormente los que

usan mas tiempo de ejecucidén y mas recursos.

11



FUENTES DE INFORMACION

La informacién fue obtenida en el Centro de Cdémputo de
la ESPOL, canalizando a través de la Sra. Analista Médnica
Feijo, quien tiene varios afhos prestando servicio a dicho
centro y cuya ayuda fue muy valiosa ya gque me entregod
informacién del Centro de Cémputo a través de una carpeta y
varias entrevistas que sostuve con ella en la cual respondia

a mis inquietudes.

Entre los documentos mas importantes que me entregd en

la carpeta, tenemos los sigquientes:

Aplicaciones de uso interno

Codificacién Standard de nombres

Documentacién de programa

Descripcidén del programa y de procesos

Asignacidén y control de los programas

Lista de programa y archivo

Definicién de Archivos y registros

12



Diagrama del sistema

Descripcidén de los documentos

Requerimiento de servicio

Solicitud de pruebas

13



CONFIGURACION DEL SISTEMA

El sistema ha sido desarrollado en el Centro de Computo
de la Escuela Superior Politécnica del Litoral, en un Com-
putador IBM S/4341, que corre bajo el Sistema Operativo VM/F

Release 4, con CICS release 1.5.

El sistema puede por lo tanto ser implementado en el

CESERCOMP, o en un Centro de Computo que tenga un ambiente

similar al descrito en el parrafo anterior.

14




ESTANDARES DEL SISTEMA

Los programa tantos en linea como en batchs, los mapas

y los books han sido codificado sus nombres en base a un es-

tandar

establecido en el Centro de Computo de la ESPOL. Es-

tos estandar son los que aparecen en la siguiente tabla.

CODIFICACION STANDARD DE NOMBRES

AABCDEEE

NUMERO SECUENCIAL

PERIOCIDAD:

0

/W =

C - wm v

- @

TELEPROCESO
DIARIO
SEMANAL
QUINCENAL
MENSUAL

PROGRAMA
BOOK
TABLA
SUBRUTINA

BATCH
TELEPROCESO

o N O

o

n

TRIMESTRAL
QUINCENAL
SEMESTRAL
ANUAL
EVENTUAL

OPERACION
SISTEMA
USUARIO

BOOK
DOCUMENTACION

SIGLAS DE LA APLICACION
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De acuerdo a estos estandares los programas, los mapas y

los books estan nombrados de la siguiente manera: |
PROGRAMA BATCHS

- BA B P 9 001

|
| | ————————— > NUMERO SECUENCIAL
I

| ———————————— > EVENTUAL

I ______________ > PROGRAMA
| ________________ > BATCHS
| ------------------ > SISTEMA BATCHS

PROGRAMA EN LINEAS

| ————————— > NUMERO SECUENCIAL
| === > TELEPROCESO

I —————————————— > PROGRAMA

| ———————————————— > TELEPROCESO

| __________________ > SISTEMA BATCHS
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MAPAS

MAPAS

(MAPSET)

BA M 001

BOOKS

—————————————————

(MAP)

BA G B 0001

—— i ——————————————

17

NUMERO SECUENCIAL

MAPSET

SISTEMAS BATCHS

NUMERO SECUENCIAL

SISTEMAS BATCHS

NUMERO SECUENCIAL

BOOK

BOOK

SISTEMAS BATCHS




USUARIOS

El sistema esta orientado para que sea manejado por el
personal de un Centro de Computo, tanto Administrativo cémo
técnico, de alli que los usuarios propiamente dicho seréan
los OPERADORES, PROGRAMADORES Y ANALISTAS. Ademas puede ser

usado por los DIRECTORES de los Centros de Computo.

Los OPERADORES, lo usaran como un herramienta de con-

sulta en los procesos diarios de programas batchs.

Los PROGRAMADORES, haran uso de ellos para obtener un
conocimiento rapido de los recursos que utiliza el programa

que se consulta y se desea modificar.

Los ANALISTAS, tienen en el sistema una facilidad para
adquirir informacién de los recursos de ciertos programas

sobre el cudl esta basando su analisis.

Los DIRECTORES, lo tendran como una ayuda en la TOMA DE
DECISIONES de las disponibilidades del memoria, disco y
unidades lectoras de cintas, etc, como una herramienta para
COORDINAR el trabajos del personal que trabaja bajo su mando

Yy para mejorar la DOCUMENTACION del departamento.
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SEGURIDADES Y CONTROL

El sistema actualmente no posee ningun tipo de
seguridad ni control, por cuanto esto dependera de 1la
politica de cada Centro de Computo, ellos son los llamados a
determinar que o quienes pueden hacer usos de este sistema o
si se les permite el acceso a ciertas opciones o se
restringue el uso de las opciones a otras personas o depar-

tamento.

El control debe ser en 1lo referente a los programas,
mapas, transacciones y principalmente los archivos. Estos
guedaria al sano criterio o decisidén de gquien dirige el

Centro de Computo.
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DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

El sistema sera desarrollado completamente en el com-

putador S/4341 del Centro de Cémputo de la Politécnica

(CESERCOMP) , pero podria ser adaptado a cualquier centro de

computo que posea en sus instalaciones un sistema de

computacién de la linea 370 y se programa con el lenguaje

Cobol. Entre las caracteristicas mdas importantes tenemos:

OBTENCION DE INFORMACION AUTOMATICA.- El sistema ob-
tiene la mayor cantidad de informacién a través de un
programa, este permite que la informacidén sea al-
macenado, en los archivos mucho mds rapidamente que in-
gresarla manualmente. Ademds dicha informacidén sera
mas confiable y consistente que la digitada, ya que

contendra menos errores.

ESTADISTICA DE ACTUALIZACIONES DE PROGRAMAS.- Con el
sistema tendremos una visidén general de las ac-
tualizaciones que se hacen normalmente a un programa,
esto es la fecha y el nombre del programador dque
modifico. Esto es de gran importancia por cuanto

sabremos el comportamiento de cada programa.

20



INFORMACION DE LOS RECURSOS UTILIZADOS POR UN

PROGRAMA.- Entre la informacién mas sobresaliente
tenemos la referente a los diferentes recursos que uti-
liza un programa entre los recursos podremos mencionar
un archivo en disco, cinta, una impresora, un sub-

programa, una subrutina, etc.

EMISION DE JOBS DE EJECUCION.- Otra de 1las
caracteristicas del sistema es que se podria emitir el

Job con el cudl un programa batchs se podria ejecutar.

21



LISTA DE ARCHIVOS

———————————————— T ————————— —————— ———— T —————————————————— —

NOMBRE ] BOOK | IDENTIFICACION
I |

1. BAKOO1 | BAGB0001 | Maestro de Programa
| |

2. BAKO0O02 | BAGB0002 | Registro de Mdédulos
| |

3. BAK0O3 | BAGB0003 | Recursos totales de los
| | Programas
I l

4. BAKO004 | BAGB0004 | Recursos globales de los
| | Programas

22



DEFINICION DE REGISTROS

DESCRIPCION DEL REGISTRO
ARCHIVO: MAESTRO DE PROGRAMA NOMBRE: BAKOO1 LONGITUD: 1050 BYTES
ORGANIZACION: INDEXADA CLAVE: BAKOO1CLAVE
"""" NOMBRE | tipo | Lows. |
No. MNEMONICO CAMPO CAMPO DESCRIPCION
1 Bak0OO1clave Grupo 8 Clave del archivo Bak001
2 Bak001prog Alfanum. 8 Nombre del programa
5 Bak001tipo Alfanum. 1 Tipo del registro
4 Bak001tab1 Tablas 8 Upsis
5 Bak001lupsi Alfanum. 1 Primer elemento de upsi
[ Bak001tab2 Tablas 240 Copys
7 Bak001copy Alfanum. 8 Primer elemento de Copy
8 Bak001tab3 Tablas 120 Subprogramas
9 Bak001call Alfanum. 8 Primer elemento de Subprog.
10 Bak001tab4 Tablas 80 Subrutinas
11 Bak001copr Alfanum. 8 Primer elemento de Subrut.
12 Bak001func Alfanum. 40 Funcién del programa
13 Bak001fec1 Empaque. 5 Fecha de creacion
| 14 Bak001nom1 Alfanum. 20 Nombre del programador
15 Bak001tab5 Tablas 500 Actualizaciones al programa
16 Bak001fec2 Empaque. 5 Fecha de la Actualizacioén
17 Bak00O1nom2 Alfanum. 20 Nombre del programador
18 Filler Alfanum. 28 Espacio disponible
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DESCRIPCION DEL REGISTRO

ARCHIVO: MAESTRO DE MODULOS NOMBRE: BAKOO2 LONGITUD: 80 BYTES

ORGANIZACION: INDEXADA CLAVE: BAKOD2CLAVE
"""" NOMBRE | Tieo | towe. |
No. MNEMONICO CAMPO CAMPO DESCRIPCION

1 Bak0OO2clave Grupo 18 Clave del archivo Bak002

2 Bak002prog Alfanum. 8 Nombre del programa

3 Bak002modu Alfanum. 8 Nombre del modulo

4 Bak002rela Numerico 2 Relativo de la clave

5 Bak002unid Alfanum. 3 Unidad

6 Bak002clas Alfanum. 2 Clase

y Bak002nume Alfanum. 5 Numero de dispositivo

8 Bak002orga Alfanum. 1 Organizacién

9 Bak002regi Alfanum. 18 Nombre del registro

10 Bak002tabi1 Tablas 4 Opens del programa

11 Bak002open Alfanum. 1 Primer elemento del Open

12 Bak002tab?2 Tablas 6 Verbos del programa

13 Bak002verb Alfanum. 1 Primer elemento de Verbos

14 filler Alfanum. 23 Espacio Disponible
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DESCRIPCION DEL REGISTRO

ARCHIVO: RECURSOS TOTALES NOMBRE: BAKOO3 LONGITUD: 880 BYTES
ORGANIZACION: INDEXADA CLAVE: BAKOO3CLAVE
"""" NOMBRE | Tipo | Lows. |
No. MNEMONICO CAMPO CAMPO DESCRIPCION
1 Bak0OO3clave Grupo 18 Clave del archivo Bak003
2 Bak003prog Alfanum. 8 Nombre del programa
3 Bak003mod1 Alfanum. 8 Nombre del modulo
4 Bak003rela Numerico 2 Relativo de la clave
5 Bak003sena Alfanum. 1 Sefia de listar
6 Bak003mod2 Alfanum. 8 Modulo
[ Bak003upsi Alfanum. 8 Upsis
8 Bak003tab1 Tablas 120 Tablas de modulos
9 BakOO3arch Alfanum. 8 Archivo
10 Bak001unid alfanum. 3 Unidad
1A BakOO1clas Alfanum. 2 Clase
12 Bak001disp Alfanum. 5 Numero de dispositivo
13 Bak001orga Alfanum. 1 Organizacién
14 Bak001regi Alfanum. 12 Nombre del Registro
15 Bak00lopen Alfanum. 4 Open de los archivos
16 Bak001verb Alfanum. 6 Verbos
17 Bak0O1secu Numerico 6 Numero secuencial
18 Filler Alfanum. 22 Espacio disponible
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DESCRIPCION DEL REGISTRO
ARCHIVO: RECURSOS GLOBALES NOMBRE: BAKO0O4 LONGITUD: 1750 BYTES
ORGANIZACION: INDEXADA CLAVE: BAKOO4CLAVE
"""" NOMBRE | Ttieo | Lows. | 0
No. MNEMONICO CAMPO CAMPO DESCRIPCION
1 Bak0OO4clave Grupo 8 Clave del archivo Bak004
2 Bak0O4prog Alfanum 8 Nombre del programa
3 BakO0O4ups1 Alfanum 8 Upsis
4 Bak004tab1 Tablas 1715 Tablas de archivos
5 Bak0O&4ups2 Alfanum. 8 Primer elemento de upsis
6 Bak0OO4arch Alfanum. 8 Archivo
i Bak0O4unid Alfanum. 3 Unidad
8 BakOOé4clas Alfanum. 2 Clase
9 Bak004disp Alfanum. > Nimero de dispositivo
10 Bak0OO4orga Alfanum. 1 Organizacién
g Bak0OO4regi Alfanum. 12 Nombre del registro
12 Bak0OO4open Grupo 4 Opens de los archivos
13 Bak00&4inou alfanum. 1 Abierto para actualizar
14 Bak00&4infu Alfanum. 1 Abierto de lectura
15 Bak0OO4exte Alfanum. 1 Abierto para adicionar
16 Bak0O4outp Empaque. 1 Abierto para grabar
17 Bak0O&4verb grupo 6 Verbos del programas
18 bakOO4rese Alfanum. 1 lectura secuencial
19 BakOOé4rera alfanum. 1 Lectura Random
20 Bak004writ Alfanum. 1 Grabacidn
21 Bak0O4rewr Alfanum. 1 Actualiza
22 Bak0OO4dele Alfanum. 1 Elimina
23 Bak0O4star Alfanum. 1 Start
24 filler Alfanum. 19 Espacio disponible




DISENO DE SALIDA

REPORTE # 1

BABP2002 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999
TESIS REPORTE DE PROGRAMAS Y MODULOS 99/99/99
APERTURA VERBOS E/S

PROGRAMA UPSIS  ARCHIVO SYS CLA DISP OR REGISTRO 0 I I/0 E READS READR WRI REW DEL START

XXOOOOONC KOO X0O0O0OC XXX X0 XXX X 0O000000CXXXXX X X X X X X X X X X

XXXXKXXX XXX XX XXXXX X XXXXKXOUOKKOOKE X X X X X X X X X X

XXO0000MC OO JOOXXX XXX XX XXXXX X OO X X X X X X X X X X
XOOG000C XXX X0 XXXXX X X000GO0000CK X X X X X X X X X X

XXXOKXKX XXX XK XXXXX X XOOOKKKXXKKKEKXEE X X X X X X X X X X

XOOOOK XOKXKKX XHXXUXXX XXX XX XKXKXK X OXOO0KKKKXKXKXY X X X X X X X X X X
XXOKXKX XXX XX XXXXX X OOOOKKXXXXKKKXXXX X X X X X X X X X X
XXOOOOOKC XXX XX XXXXX X XO0OCO0000KKKXKX X X X X X X X X X X

X0 XXX 00 XXXXX X XO00000000KXXKX X X X X X X X X X X

27



REPORTE # 2

BABP%005 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999
TESIS-1 REPORTE DE PROGRAMAS Y MODULOS 99/99/99
APERTURA VERBOS E/S

PROGRAMA MODULO SUBMODULO UPSI ~ ARCHIVO SYS CLA DISP ORG REGIST O I I/0 E RES RER WRI REW DEL STA

OO X000 XOONXKKK OGO JOOOOKXX XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X
XXOO0OG OO XXX X000 XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X
XXXXXXXX XXXXXKXX XXXXXKKX XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X

JOOO000C X0 XX XOXKK X XXKXKXX X X X X X X X X

X X
XIOKKKRX XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X
XXXXXXXX XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X
XOKXXXX XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X
XOOO0O0 X0 XX XXX X XXKXXX X X X X X X X X X X
XXX XXX XX XXX X XKMXXX X X X X X X X X X X

28



REPORTE # 3

BABP9005 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

TESIS-2 REPORTE DE PROGRAMAS Y MODULOS

PAG. 999

99/99/99

APERTURA

PROGRAMA  UPSIS ARCHIVO SYS CL DISP OR REGISTRO O 1 I/0

E

VERBOS E/S

READS READR WRI REW DEL START

XUXXRRXX XXXRRAXXA XAKXXAKK XXX XX XXXRX X XXXXXXKXXXXK X X X
KXXKXXXK XXX XX XKXXX X XXXXKXXHKXXK X X X
XIOKXXX XXX XX XXXXX X XXXXKXXXXXXX X X X
XXXXXXXX XXX XX XXXXK X XXXXXXKXXXXXK X X X
XXOXXXXKK XXX XX XXXXX X XKXUXKXEKXKK X X X

XOGKXXX XXX XX XXXXX X XXXXXXXXXXKX X X X

X

X

X

XHXKXXXX XUXXXKKX XKKXXXKK XXX XX XXXXX X XXXXXXKXXMXXK X X X X

XIOOKXX XXX XX XXXXX X XXOOOKKKXXX X X X
XXX XXX XX XKXXX XK X X X

XXXXXXXX XXX XX XXXXX X XXXXXXXXXXXX X X X
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REPORTE # 4

BABP9006 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999

TESIS REPORTE DE ARCHIVOS / PROGRAMAS 99/99/99

.................................................................................................... |
APERTURA VERBOS E/S |

ARCHIVO  PROGRAMA SYS CLA DISP ORG REGISTRO O 1 1/0 E READS READR WRI REWR DEL START ‘

XXX 0OOKXX XXX XX XXXXX X XXOOOKXKKXXXX X X X X X X X X X X
XO0KKX XXX XX XKXXX X XXX X X X X X X X X X X
XO0OKKK XXX XX XXXXX X X000000XKKX X X X X X X X X X X

XXKKKXXX XXX XX XXXXX X XXXXXXXXXXXX X X X X X X X X X X

XXKOOKKK XEXXXKXX XXX XX XXXXX X XKOOKKKKKKKKX X X X X X X X X X X

KXXXXXXK XXX XX XXXXX X XMKXXXXXXXXXX X X X X X X X X X X
XOOKXAK XXXXXXX XXX XX XXXXX X XXKXMXXXMKXXX X X X X X X X X X X

XXXXXXXX XXX XX XXXXX X XOOKXXXXX X X X X X X X X X X

X000 XXX XX XXXXX X XXO000XKKKX X X X X X X X X X X
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DISENO DE PANTALLAS

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

BATPOODO1 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

MENU PRINCIPAL |

1.- MANTENIMIENTO DE PROGRAMAS |
|

2.- MANTENIMIENTO DE MODULOS |
l

oPCION - . - |

ENTER - SUCEDE PF2 - INICIO |

CLEAR - FIN OK. |

XXXXXXXXXXXKNXXAXXKAXXAXXXXXXXXXNHXX




CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOOOZ2 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

MANTENIMINETO DE LOS PROGRAMAS

1.- CONSULTA

2.- INGRESO

3.- ELIMINACION

4.- MODIFICACION

OPCION £ o=

ENTER - SUCEDE PF2 - PRECEDE
CLEAR - FIN OK.

XXXXXAXXXXKXXXXXNXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX

32




| CESERCOMP ESCUELA sU

| BATPOODO3 SISTEMA D
l

I

I

I

I

| PROGRAMA i
| UPSI

| FECHA CREACION
I

| SUBPROGRA
I

| XXXXXXXH  XXXXXXXXX
| AXXXXXXK  XXXXNXXXX
| XXXXXXXX  XXXXXXXXX
| XXXXXXXX  XXXXXXXXX
| XXXAXXXX  XXXXXXXXX

PERIOR POLITECNICA

E INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

DEL LITORAL 99 XXX 99

CONSULTA DE UN PROGRAMA

TIPO REGIS.

PROGRAMADOR

MAS

AXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

ENTER - PROCESA PF1

CLEAR - FIN OK.

| XXXXAXRXXXKXKKKXAXNAXAXX XXX XXX K KKK

figura # 3

33

PF3

99 99 HRS

COPY-PROCEDURE

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

- PRECEDE

- MODULOS

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

PF4 - COPY-W

PF5 - ACTUAL



] CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOOO3 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |
| CONSULTA DEL PROGRAMA BABPO0O0O1 |
LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985 |
| COPY -WORKTINSGE |

|
| BABROOO1 BABROOO3 |
|

[ ENTER - ACTUAL PF1 - PRECEDE |
[ CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS |

l XAXKXXAXXKXXKUXXXAXKAXRXXXXAXAKXXAXXAXX |
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l
I
l
|
I
I
|

CESERCOMP

BATPOOO3

FECHA

0o1/D1C/82

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99

SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99

CONSULTA DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001

LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985

PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR

GUILLERMO PELAEZ 01/NOV/84 PEDRO GONZALEZ

ENTER - MODULOS PF1 - PRECEDE

CLEAR - FIN O0K.

XXXXXXXXXXXXXXXKXXKXXXXXX XXX XXX XXXX
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CESERCOMP

NUM NOMBRE

SEC MODULO

99 XXX 99

POLITECNICA

ESCUELA

UNI

DAD

020
oos

FIN DE DATOS

SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 29 99 HRS

MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001

CLA NUMERO VE RSB 05

RS RR WR RW DE ST

REG-BAKOO1

REG-BAKO0O02



CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOOOS SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

INGRESO DE UN PROGRAMA

PROGRAMA ........
FUNCTON  pc s imamaiees s s saueiaess s seine s s
UPSI 00000000 (1=ON,0=0FF) TIPO REGIS.

FECHA CREACION 800101 (AAMMDD) PROGRAMADOR ...ccnevsecnsarsnn

SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE

ENTER - GRABA PF1 - PRECEDE PF3 - MODULOS
CLEAR - FIN OK. PF2 - ACTUAL

XEXXXKAXAXXKXXXXXNXXXXXAXXAXXNXX XXX

figura # 7

37




CESERCOMP

BATPOODG6

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS
INGRESO DEL PROGRAMA BABPO0O0O1
LISTADOR DE ALUMNDOS EGRESADOS EN EL ANO 1985
COPY - WORKINSGEG
ENTER - GRABA PF1 - PRECEDE
CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS

KXXXXXKXAXAXXXAXANXKAXXN AN XAAXXNX

figura # 8

38

99 XXX 99

99 99 HRS



I

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOOO7 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS
INGRESO DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001
LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985
FECHA PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR
(AAMMDD) (AAMMDD)
BU0A0Y i eumeEEmEEss s eeE 800101 W W e e B Y e
BOOIOT1  cicavvamseimnweneiiod BOOTDT G s S W e
800101  ..asrnamramn e e en BUOINY e de s eSS & e
BOONOY  v.ussimmmmnne oo o s oo BO0O0T10T e issanm siiaie 4 B B W @Rl
BO0N10Y seissianmammmegasdn e 00107 g s eoeeseeEe 8 e
800101  LiasssaEsi e v SO0T0Y g ssese e e
BOOT0Y  ...cnnemee s e BOONOT s s o dmeiianfn = o o mis .-
800101 ..:i:cisumevmmsssunnae . 800101 el w B 8 R elenmieelwe § 8 e W el
800101 cssesssusesssanos e SN  pemes s een sEaEiEa B e
800101 ...... cissrnesssenns BOUALT ses e i e
ENTER - GRABA PF1 - PRECEDE

CLEAR - FIN OK.

XAXXKUXAXXAXAXAXXX XX XXX XXNKXXAXXXKAXX

figura # 9
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

| BATPOODS SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

| INGRESO DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001

| NOMBRE  ........

| UNIDAD @

| CLASE %

| NUMERO  ......

| ORGANIZ. . (D/S/W/Q/U/T1/E/K/R)

| REGIETROD  won o otintemmmmam e 4 ginls

l

[ u I E 0

[ OPEN N N N N (s/N)

l

| RS RR WR RW DE ST
VERB N N N X X X

| ENTER - GRABA PF1 - REGRESA

| CLEAR - FIN OK.
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CESERCOMP

BATPOOO?

PROG
UPSI

FECH

XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

XXXXXXXX

ESCUELA SUPERIOR

SISTEMA DE

RAMA

A CREACION

SUBPROGR

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

AXXXXXXX

XXXXXXXX

POLITECNICA

DEL LITORAL 99 XXX 99

INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

ELIMINACION DE UN PROGRAMA

TIPO REGIS.

PROGRAMADOR

AMAS

XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

XXXXXXXX

ENTER - PROCESA PF1

CLEAR - FIN OK.

CON PF7 ELIMINA EL PROGRAMA

41

PF3

99 99 HRS

COPY-PROCEDURE

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

- PRECEDE

- MODULOS

XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

XXXXXXXX

PF4 - COPY.W
PF5 - ACTUAL

PF7 - ELIMINA




I

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

BATPOO0O9 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

ELIMINACION DEL PROGRAMA BABPOOO1

LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985

COPY - WORIKTINSG

BABROOO1 BABRODO3

ENTER - ACTUAL PF1 - PRECEDE
CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS

XAXKXXXKXXNXXXXXXXX XXX XXX X XXX XXX XXXX

figura # 12

99 XXX 99

99 99 HRS



I
l
l
I
I

|
I

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99

BATPOOO® SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99

ELIMINACION DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP2001

LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985

FECHA PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR

01/DIC/82 GUILLERMO PELAEZ 01/NOV/B4 PEDRO GONZALEZ

ENTER - MODULOS PF1 - PRECEDE

CLEAR - FIN OK.

XXXXKXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX

figura # 13
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CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOO10 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

ELIMINACION DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001

NUM NOMBRE UNI CLA NUMERO O OPEN VERBOS
SEC MODULO DAD SE DISPO R REGISTRO U T E O RS RR WR RW DE ST
1 BAKOO1 020 WUT 3203 R REG-BAKO0O1 S S

2 BAKOOZ2 008 DA 3410 K REG-BAKOOD2Z s S

ENTER - AVANZA PF1 - REGRESA PF7 - ELIMINA
CLEAR - FIN OK. PF2 - PRECEDE

CON PF7 ELIMINA LOS MODULOS

44




CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOO11 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

MODIFICACION DE UN PROGRAMA

PROGRAMA BABP9001
EUR R BN L F = Satl o 5 & e e o (TR0 o e\ a7 e Tt b Ty AR s %
UPSI 00000000 (1=0ON,0=0FF) TIPO REGIS. .

FECHA CREACION 800101 (AAMMDD) PROGRAMADOR ... nvialujessnann

SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE

........................................

ENTER - CONSULTA PF1 - PRECEDPE PF3 = MODULOS
CLEAR - FIN OK. PF2 - ACTUAL PF7 - MODIFICA

XAXAXUXAXXNXKXXXNXK XN KA XN AXX

45




| BATPOO11 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL .LITORAL 99 XXX 99 |
l

1 I

| MODIFICACION DE UN PROGRAMA l

| PROGRAMA BABP9001 |
| FUNCION LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN 1985 [
| UPs1 10000000 (1=0N,0=0FF) TIPO REGIS. . |

| FECHA CREACION 851201 (AAMMDD) PROGRAMADOR MELVIN POVEDA M. |
| SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE |

| BASP0O0O0O1 BASP0O0D02 BASP0004 BASROO0D1 BASRO002 |

| ENTER - CONSULTA PF1 - PRECEDE PF3 - MODULOS |
| CLEAR - FIN OK. PF2 - ACTUAL  PF7 - MODIFICA |

| CON PF7 MODIFICA I

figura # 16
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CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

BATPOO12 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS I

I
l
I
l

| MODIFICACION DEL PROGRAMA BABPO00O1 |

| LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985 |

| COPY - WORIKTINSG |

| BACOODO1 BACOOO0O3 BACOOODO5 SPCO00OOZ2 SPC0O00O04 |

| ENTER - MODIFICA PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS |

| CON ENTER MODIFICA |

47



| BATPOOD13

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR

POLITECNICA

DEL LITORAL

SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

99 XXX 99

99 99 HRS

MODIFICACION DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001

LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL

48

1985

FECHA PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR

(AAMMDD) (AAMMDD)
821201 GUILLERMO PELAEZ 841112 PEDRO GONZALEZ
(2150 & H 2 S N o T —— SUOTDT  Laceradiae b s e e
BEDTOT  wirvwonw 5 5 8 8 S BOODTOT o owommmamid & 8 & w simehe S5
BO0M0T  suismmsemi i s v ssaEEs L 1 e P i
SOOIl  Gssimeves soas same b ales BOOIT0T  Gaesemsasmevemeadinmases
BOUTON wiwwwn o miame e e a i weie - 20 116 e o [ e e A s P S —
BODTOT  wwscwaaew &6 s ssmions O 800101 b BRI S e & A e
BOOTOT  sownemed oo v 5 6 einseeme 800101 3% e W R e
SUOT0T 2285 memoweed 7 m @i L B e ey 1 ey
BO00T0T e was e e e ——. BOOTOT .  wesdasien o o e

ENTER - MODIFICA PF1 - PRECEDE

CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS

CON ENTER MODIFICA
figura # 18



| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

| BATPOO14 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

MODIFICACION DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001

NOMBRE BAKODO2
UNIDAD

CLASE

NUMERO

ORGANIZ.

REGISTRO

ENTER - CONSULTA PF1 - REGRESA |

CLEAR - FIN OK. PF7 - MODIFICA |

| CON PF7 MODIFICA |

figura # 19
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| cesercomp
| BATPOO14
l

l

l

[ NOMBRE

| UNIDAD

| CLASE

| NUMERO

[ ORGANIZ.

| REGISTRO

OPEN

VERB

| CON PF7 MOD

99 XXX 99

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS
MODIFICACION DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001
BAKOO2
120
DA
3410
K (D/S/W/Q/U/I/E/K/R)
REG-BAKOO2
u I E 0
S (S/N)
RS RR WR RW DE ST
S
ENTER - CONSULTA PF1 - REGRESA
CLEAR - FIN 0K, PF7 - MODIFICA
IFICA

99 99 HRS



l
I

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPO0O0O2 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

MANTENIMINETO DE LOS MODULOS

1.- CONSULTA

2.- INGRESO

3.- ELIMINACION

4,- MODIFICACION

OPCION = G -

ENTER - SUCEDE PF2 - PRECEDE
CLEAR - FIN OK.

XXXUXAXAXXXAX AKX XX KX XNXANAXXNXXAX
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CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOO15 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

CONSULTA DE UN MODULO

PROGRAMA  ........ XAXKXXXXXKXX XXX KAAXXRAXAXXNXAXAXXXAXX
NOMBRE =  ........

UNIDAD

CLASE

NUMERO

ORGANIZ.

REGISTRO

OPEN (S/N)

RS RR WR RW DE ST

VERB (S/N)

ENTER - VALIDA PF1 - REGRESA
CLEAR - FIN OK.

XXXXUXXKXXKXXXXXNXXXX XXX XXX KX X XXX
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CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOO16 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

INGRESO DE UN MODULO

PROGRAMA  ........ XXXNXXXRXRXXKXXXAARARR AN KKK AXAAAAX

NOMBRE = ........

UNIDAD 5

CLASE

NUMERO = .....

ORGANIZ. = (D/S/W/Q/U/IT/E/K/R)

REGISTRD ..cisvcnscacancsns

OPEN N N N

(S/N)

RS RR WR RW DE ST

VERBOS N N N N N N (S/N)

ENTER - VALIDA PF1 - PRECEDE
CLEAR - FIN OK.

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXX XXX
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99 XXX 99 |

| CESERCOMP

| BATPOO17

| PROGRAMA

| NOMBRE

CLASE

OPEN

VERB

UNIDAD

NUMERO

ORGANIZ.

REGISTRO

SUPERIOR

POLITECNICA

DEL

LITORAL

INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

ELIMINACION DE UN MODULO

ESCUELA
SISTEMA DE
U I E

RS RR WR

| CON PF7 ELIMINA

99 99 HRS |

XAXXXXXAXXXXXAXXXXXAXXXXXX XK XX XX XXX X |

RW

(S/N)
DE ST
(S/N)
ENTER - VALI
CLEAR - FIN

DA

0K.

PF1 -

PF7 -

REGRESA |

ELIMINA |
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POLITECNICA DEL

(S/N)

VALIDA

FIN OK.

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR
BATPOOD18
MODIFICACION DE UN MODULO
PROGRAMA  ........
NOMBRE  ........
UNIDAD o
CLASE
NUMERO .....
ORGANIZ. (D/S/W/Q/U/T/E/K/R)
REBESTERE o alale aomomsme b e e
u I E 0
OPEN N N N N (S/N)
RS RR WR RW DE ST
VERBOS N N N N N N
ENTER
CLEAR
CON PF7 MODIFICA EL MODULO
figura #

55

LITORAL

PF1

PF7

SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

99 XXX 99

99 99 HRS

XAXXUXXKXXAXX XXX XXX XXX XXX XX XXX KX XXX

PRECEDE

MODIFICA




10.

1l

12.

13.

RELACION MAPAS - TRANSACCION - PROGRAMAS

MAPSET

BAMOO1

BAMOO2

BAMOO3

BAMOOS5

BAMOO3

MAP

BAOO1

BAOO2

BAOQOO3

BAOOS

BAOO6

BAOO7

BAOOS8

BAO11

BAO12

BAO13

BAO14

BAOOS

BAOO®6

56

TRANSACCION

BAO1l

PROGRAMAS

BATPOO0OOO

BATPOO0O1

BATPOOO2

BATP0O0O3

BATPOOO3

BATPOOO3

BATP0004

BATPOO0OOS

BATPOO0O6

BATPOOO7

BATP0008

BATP0OO009

BATP0009



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

BAMOOS5

BAMOO6

BAOO7

BAOOS8

BAO1l

BAO12

BAO13

BAO14

BA0O20

BAO21

BAO20

BAO21

57

BATP0009

BATPOO10

BATP0O0O11

BATPOO12

BATP0OO013

BATP0014

BATPO0OO15

BATPOO1l6

BATPO017

BATPOO018




10.

BABP9001

BABP9002

BABP9003

BABP9004

BABP9005

BABP9006

BABP9011

BABP9012

BABP9013

BABP9014

LISTA DE PROGRAMAS

PROGRAMAS BATCH

Analizador de Programas

Listador de Programas y modulos

Generador de Archivo de totales

Creacién del Archivo Global

Listador de Programas y archivo Tot.

Listador de Archivos / Programas.

Creacidn del reg. falso en BAKOO1l.
Creaciodn del reg. falso en BAKO0O02.
Creaciodn del reg. falso en BAKO0O03.
Creacion del reg. falso en BAKO0O4.

58



10.-

B

12 =

PROGRAMAS EN LINEA (TP)

BATPOO0O0O

BATP0001

BATP0O0O2

BATPO0O3

BATP0004

BATP0O005

BATP0O0O0O6

BATPOO0O7

BATPOO0OS8

BATPO0009

BATP0010

BATP0O11

BATP0O12

BATP0OO13

Presentacidn del Sistema

Menu Principal

Meni de Mantenimiento

Consulta de Programas ‘
Consulta de Modulos |
Ingreso de un Programa

Ingreso de los Copys de la Working

Ingreso de las Actualizaciones

Ingreso de un Modulo

Eliminacidén de un programa

Eliminacidén de un modulo

Modificacidén de un programa

Modificacién de los Copys de Working

Modificacidén de la Actualizaciones
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15.-

16~

by e

18.~

19 =

BATPO0014

BATPOO15

BATPOO16

BATP0OO017

BATPOO18

Modificaciones de los modulos

Consulta de un modulo

Ingreso de un modulo

Eliminacién de un modulo

Modificacién de un modulo

60



DEFINICION DE PROCESO

LIBRERIA DEL SISTEMA: USERSL1 (PROGRAMAS FUENTES)

UTILITARIO DEL SISTEMA

UTILITARIO PROG
PROGRAMAS BACKUPS F— BATICH
BATCH DEL SITEMA

El Utilitario del Sistema copia los programas fuentes
desde la libreria fuente hacia una cinta magnética. Esto lo

hace el System Programmer del Centro de Computo.
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ARCHIVOS: BAKOOl1 (MAESTRO DE PROGRAMAS) Y
BAK00O2 (MAESTRO DE MODULOS)

CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOM. DEL PROGRAMA)

BAKOO2CLAVE (NOM. PROGRAMA, NOM. MODULO Y RELA)

JOB : XBA111l (EJECUCION DEL PROGRAMA ANALIZADOR)

PROG.
BATCHS BABP9001 -

BAKOO1

BAK002

Este programa analiza los programas que estan en la
cinta y graba en los archivos BAK00l1 Y BAKO002.




ARCHIVOS: BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS) Y
BAK002 (MAESTRO DE MODULOS)

BAKOO1CLAVE (NOM. DEL PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (NOM. PROGRAMA, NOM. DEL MODULO, REL)

XBAl11l2 (LISTADOR DE RECURSOS)

BAK001

BABPS002
LISTADOR DE RECURS0S DE
RECURSOS LOS PROGRAMAS

Lista todos los programas que se encuentra en BAKOOl y
los modulos respectivos del BAK002.

63




ARCHIVOS: BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS) TARJETA (DATOS)
BAK002 (MAESTRC DE MODULOS)
BAK003 (RECURSOS TOTALES)

CLAVES : BAKOO1lCLAVE (NOM. DE PROGRAMAS)
BAKOO2CLAVE (NOM. PROGRAMA, NOM. MODULO Y RELA)
BAKOO3CLAVE (NOM. DE PROGRAMAS)

JOB : XBA113 (CREACION DEL ARCHIVO RECURSOS TOTALES)

BAK001 —

Y

BAEP9003 BAKO003 ‘

BAK0O2 — TARJETA

SelecciAn de programas que vienen de tarjetas con lo

cu 1 se va a generar el archivo de Recursos Totales.
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ARCHIVOS: BAKO003 (RECURSOS TOTALES) Y
BAKOO4 (RECURSOS GLOBALES)

CLAVE : BAKOO3CLAVE (NOM. DEL PROGRAMA)
BAKOO4CLAVE (NOM. PROGRAMA, NOM. DEL MODULO)
JOB : XBAl1l14 (GENERACION DEL ARCHIVO BAKO0O04)

BAK003 — BABP9004 BAK004

Toma del archivo BAKO003, todos los registros, eliminando

cierta informaciAn repetida y graba en BAKO004.
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ARCHIVOS: BAKO03 (RECURSOS TOTALES) Y
BAK004 (RECURSOS GLOBALES)

CLAVE : BAKOO3CLAVE (NOM. DEL PROGRAMA)
BAKOO4CLAVE (NOM. PROGRAMA, NOM. DEL MODULO)

JOB : XBA115 (LISTADC DE PROGRAMAS - MODULOS) UPSI O

PROGRAMA
DE
MODULD 1

BAKOO3 —

y

BABP800B

Y

PROGRAMA
DE
MODULOD 2

BAKOO4 —

Toma del archivo BAK003, todos los registros y emite un
reporte de recursos totales.
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ARCHIVO : BAKOO4 (RECURSOS GLOBALES)

CLAVE

BAKOO4CLAVE (NOM. PROGRAMA, NOM. DEL MODULO)

JOB : XBAl1ll6é (LISTADO DE ARCHIVOS - PROGRAMAS)

‘ ARCHIVOS
BAKO0O4 5|  BaBPOOOS DE
| PROGRAMAS

‘ \/“

Y

Toma del archivo BAK004, todos los registros y emite un
reporte de recursos globales.
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BAMO1

BAOO1

PANTALLA : PRESENTACION DEL SISTEMA

TRANS.DE BATP0OOO PANTALLA
INGRESD AL PRESENTACION DE
SISTEMA DEL SISTEMA PRESENTACION

El programa hace la Presentacidén del Sistema de Informacién
y Contol de Procesos Batchs.

68




MAPSET : BAMO2

MAP : BAOO2

PANTALLA : MENU PRINCIPAL

BATP0001
MENU
PRINCIPAL

PANTALLA
DEL
MENU

PANTALLA
DE
PRESENTACION

El programa maneja la pantalla del Menu Principal.
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MAPSET : BAMO2

MAP : BAOO3

PANTALLA : MENU MANTENIMIENTO

PANTALLA
DEL
MENU

PRINCIPAL

PANTALLA
BATP0002 DE
MANTENIMIENTO MANTENIMIENTIO

DE ARCHIVDS

El programa maneja la pantalla del Menu de Mantenimiento de
programas o de modulos.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKOOl1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP

BAOO5 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : CONSULTA DE PROGRAMAS

CONSULTA
PROGRAMA

MENU
MANTENIMIENTO

CONSULTA
BATP0003 > COPY WORKING

CONSULTA

BAKOO1 AUTORIZACIODNES

El programa presenta las pantallas de Consulta de
programas.

11
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: BAMO5 ARCHIVO : BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)
BAK002 (MAESTRO DE MODULOS)

: BAOOS8 CLAVE BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

PANTALLA : CONSULTA DE MODULOS

CONSULTA CONSULTA
PROGRAMA MODULOS BAKOO1

CONSULTA
COPY-WORKING BATP0004

CONSULTA
ACTUALIZACIONES BAK002

El programa presenta la pantalla de Consulta de los modulos

de un programas.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP ¢ BAO1ll CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : INGRESO DE PROGRAMAS

INGRESD
PROGRAMA

MENU

MANTENIMIENTO BATP000B

BAKOO1

El programa presenta las pantallas de Ingreso de 1la

informacién de un programa.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAK001l (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP : BAO1l2 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : INGRESO DE LA COPYS-WORKING

INGRESO INGRESO

PROGRAMA BATP0OS6

BAKOO1

El programa presenta la pantalla de

informacién de los copys de la Working.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKO0Ol (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP : BAO13 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : INGRESO DE LA ACTUALIZACIONES DE UN PROGRAMA.

INGRESO
PROGRAMA

INGRESO

BATPOO7 ACTUALIZACIDNES

Y

INGRESO
COPY-WORKING

BAKOO1

El programa presenta la pantalla de Ingreso de 1la

informacién de las actualizaciones de un programa.




MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKO0O1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)
ARCHIVO : BAK00O2 (MAESTRO DE MODULOS)

: BAO1l4 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

PANTALLA : INGRESO DE LOS MODULOS DE UN PROGRAMA.

INGRESD
PROGRAMA BAK001

INGRESO
COPY-WORKING BATP0008

INGRESD INGRESO
ACTUALIZACIDNES MODULD

El programa presenta la pantalla de Ingreso de la
informacién de las actualizaciones de un programa.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO BAK0OO1 (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP : BAOO5 CLAVE BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : ELIMINACION DE PROGRAMAS

ELIMINACION
PROGRAMA

MENU ELIMINACIDN
MANTENIMIENTO BATP0009 COPY WORKING

ELIMINACION
BAK0O1 L AUTORIZACIONES

El programa presenta las pantallas de Eliminacién de los
programas.

L




MAPSET : BAMO5 ARCHIVO : BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)
BAK002 (MAESTRO DE MODULOS)

MAP : BAOOS CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

PANTALLA : ELIMINACION DE MODULOS

ELIMINACION
PROGRAMA

ELIMINACION
MODULDS BAK0O1

ELIMINACION
COPY-WDRKING ¥ BATPOO10 >

ELIMINACION

ACTUALIZACIONES BAK002

El programa presenta la pantalla de Eliminacidén de los
modulos de un programas y ademds hace la eliminacidn.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKO001l (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP : BAOl1ll CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : MODIFICACION DE PROGRAMAS

MODIFICACION
PROGRAMA

MENU

MANTENIMIENTO BATPOO11

BAKOO1

El programa presenta las pantallas de Modificacién 1la

informacién de un programa.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKO00O1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)

MAP : BAO12 CLAVE : BAKOO1lCLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : MODIFICACION DE LA COPYS-WORKING

MODIFICACION
COPY-WORKING

INGRESO

PROGRAMA BATPO12

BAKOO1

El programa presenta la pantalla de Modificacidén de 1la
informacién de los copys de la Working.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS) ‘

MAP : BAO13 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)

PANTALLA : MODIFICACION DE LA ACTUALIZACIONES DE UN PROGRAMA.

MODIFICACION
PROGRAMA

MODIFICACION

BATP013 ACTUALIZACIDNES

Y

MODIFICACION
COPY-WORKING

BAK0O1

El programa presenta la pantalla de Modificacién de la

informacién de las actualizaciones de un programa.
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MAPSET : BAMO3 ARCHIVO : BAKO001 (MAESTRO DE PROGRAMAS)
ARCHIVO : BAK002 (MAESTRO DE MODULOS)

MAP : BAO14 CLAVE

e

BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOOZ2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

PANTALLA : MODIFICACION DE LOS MODULOS DE UN PROGRAMA.

MODIFICACION

PROGRAMA BAK0O1

MODIFICACION
COPY-WORKING

1 > BATP0O014 >

MODIFICACIDN
ACTUALIZACIONES

MODIFICACION
MODULO BAK0O2

El programa presenta la pantalla de Modificacidén de la

informacién de los modulos de un programa.
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BAMO6 ARCHIVO BAKOO1 (MAESTRO DE PROGRAMAS)
ARCHIVO BAK002 (MAESTRO DE MODULOS)

BAO20 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

PANTALLA : CONSULTA DE LOS MODULOS DE UN PROGRAMA.

CONSULTA DE
MODULO

MENU
MANTIENIMIERTO BATP0O16 BAK002
MODULODS

El programa presenta la pantalla de Consulta de 1la
informacién de los modulos de un programa.
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MAPSET : BAMO6 ARCHIVO : BAKOOl1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)
ARCHIVO : BAKOO2 (MAESTRO DE MODULOS)

MAP : BAO21 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULQS)

PANTALLA : INGRESO DE LOS MODULOS DE UN PROGRAMA.

BAK002

MENU

MANTENIMIENTO BATP0OO16

INGRESO
MODULDS BAKOO1

El programa presenta la pantalla de

informacién de los modulos de un programa.
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MAPSET : BAMO6 ARCHIVO : BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)
ARCHIVO : BAKO002 (MAESTRO DE MODULOS)

MAP : BAO22 CLAVE

PANTALLA : ELIMINACION

MENU
MANTENIMIENTO

BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

DE LOS MODULOS DE UN PROGRAMA.

BAK002 ‘

BATPOOL7

ELIMINACION
MODULOS

BAKOO1

El programa presenta la pantalla de Eliminacidén de la

informacién de los modulos de un programa.
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MAPSET : BAMO6 ARCHIVO : BAKOO1l (MAESTRO DE PROGRAMAS)
ARCHIVO : BAK002 (MAESTRO DE MODULOS)

MAP : BAO21 CLAVE : BAKOO1CLAVE (NOMBRE DE PROGRAMA)
BAKOO2CLAVE (PROGRAMA Y MODULOS)

PANTALLA : MODIFICACION DE LOS MODULOS DE UN PROGRAMA.

BAK002

MENU
MANTENIMIENTO BATP0O18 >

MODIFICACION

MODULOS BAKOO1

El programa presenta la pantalla de Modificacioén de 1la
informacién de los modulos de un programa.
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l.- INTRODUCCTION

Unos de los principales motivos de desarrollar este

manual, es proporcionar al usuario(s) una herramienta de

trabajo que le permita conocer al detalle de las ventajas vy

facilidades que le da el sistema desarrollado conocido cémo
Sistema de Informacidén y Control de los Procesos Batchs en

un Centro de Computo.

El manual esta orientado a ensefiar paso a paso como
llegar a hacer una determinada consulta o modificar un campo
especifico, como avanzar o regresar pantalla, etc. El sis-
tema esta disefiado para que los usuarios hagan el minimo es-
fuerzo y empleen el menor tiempo en navegar por las diversas
pantallas del sistema, tanto asi que solo tenemos que recor-
dar un solo nombre de transaccién para accesar a 1los

programas en linea (TP).

Ademas le indica al usuario un flujo de los programas
en batchs, es decir la secuencia en la cual cada programa
debe ejecutarse. Aqui el sistema posee un programa gue hace
el analisis de los diferentes recursos que tiene cada
programa, dgrabandolo en sus archivos respectivos. Esto
también es una ventaja, por cuanto la informacién son ob-
tenidos por medio de un programa, lo cual hace mas segura y

confiable dicha informacidén.

Por ultimo deja abierta la posibilidad para que se
emitan otros listados, ya que en los archivos se encuentran
informacién de mucha importancia para los usuarios de los

Centros de Computos.



2, OBJETTIVOS

Entre los objetivos mas importantes tenemos:

Brindar diferentes tipos de Informacién a los usuarios
del CESERCOMP (Operador, Programador, etc.), d9que le per-
mitiere visualizar y luego resolver el problema.

Reducir los tiempos de los procesos Batchs.

Utilizacién eficiente del tiempo de maquina en Centro
de Computo de la ESPOL (CESERCOMP).

Dar informacién actualizada y diversificada de los

diferentes recursos que usan los procesos Batchs.

Mejorar la documentacioén existente en CESERCOMP.

Estadisticas de los procesos Batchs de las fechas y

programadores que actualizaran los programas.

Consulta e impresidén de los recursos utilizados.

Emisidén de los Jobs de ejecucidén de los programas in-

gresados.



3.- DESCRIPCION DE LOS PROGRAMAS DE PROCESOS

El sistema esta desarrollado con programas de dos tipos
de procesos: Programas en batchs y los programas en linea
TP. Ademas es necesario que los datos de los programas a
utilizar esten en una cinta, lo cual se consigue <con un
Utilitario del Sistema.

3.1.- PREPARACION DE LOS DATOS

Primero debemos correr el utilitario gque saca un
respaldo de los programas batchs desde la libreria fuente
hacia una cinta magnética. En el supuesto caso de que todos
los programas no entrasen en la cinta, se debe correr el
programa Analizador de programas (BABP9001), el cual
generara los archivos BAK001l (Datos de los progrémas) Y
BAK00O2 (Recursos de los programas). Luego correremos el
utilitario para que nuevamente grabe en la cinta los restan-
tes programas y volver a ejecutar el programa analizador, y

asi sucesivamente.

El job que se debe submitir o ejecutar se conoce como
XBAl1l1ll.

3.2.- PROGRAMAS BATCHS

El primer proceso en ejecutarse es el Analizador de

Programas. Este es el mas importante, por cuanto su funcidén



es la de obtener informacidén especial de cada programa gque

se encuentra en la cinta magnética. La informacién que se
obtendra es referente a los archivos, subprogramas, im-

presora, upsis, etc que usa cada programa en la libreria.

Un segundo proceso emitirda un listado de los registros
grabados, cédigos de programas y referencia donde encontrar
mds informacién en los archivos. La finalidad de este
reporte es determinar si la informacidén obtenida no se esta

grabando con muchos errores.

Otro proceso posteriormente generara un archivo con los
datos de los programas de los cuales se desea obtener
informacidén. Los nombre de los programas se lo ingresa por

tarjeta en el Job que se llama XBA1l1l3.

Existe un proceso que depura el archivo anteriormente
generado creando un archivo sin informacién duplicada, ni

mal registrada.

Finalmente un proceso que dependiendo del upsi emitira
un listado que nos indicara en primer lugar los programas
con sus respectivos recursos como son archivos, impresora,
upsis, etc, y por otro lado emitird un listado que nos in-

dica la utilizacidn de los archivos por los programas.




3.3.- PROGRAMAS EN LINEAS (TP).

Antes de probar los programas en TP, es necesario tener
creado el ambiente. Esto significa que previamente los ar-
chivos, los programas, los mapas y las transacciones deben
haberse definido en las Tablas de Cics. Una vez que se en-
cuentra definido, debemos ejecutar un programa batch que
grabe un registro falso en los Archivos que son usados por
los programas en linea. Se debe verificar que los archivos
se encuentren disponible, asi como también que la unica
transaccidén del sistema y los programas se encuentre listos

para hacer usados.

Habiendo verificado que todo esta listo, digitamos 1la
transaccién BAOl, el cudl ejecutara el programa que presenta
la pantalla de Presentacidn del Sistema (figura # 2). A
continuacién otro programa presenta la pantalla del Menu
Principal (figura # 3), en donde seleccionamos si deseamos
hacer mantenimiento o consulta de los programas o de 1los
modulos. Dependiendo de la opcidén escogida vamos a la pan-
talla que presenta el Menu de Mantenimiento (figura # 4) de
los archivos de Programas (BAKOOl) o de Modulos (BAK002).

Es importante indicar que el archivo de Programas posee
gran cantidad de informacién que se hizo imposible presen-
tarlo en una sola pantalla, de alli que existen programas
que manejan las tres pantallas (Consulta y eliminacidén) vy
otros programas que los manejan en forma separada (Ingreso y
Modificacién). Estos programas seran explicados con mayor
detalle en capitulos subsiguientes.

Por otra parte para llegar al Menu de Mantenimiento de




los Modulos (figura # 23), se lo hace escogiendo la opcidén 2

del Menud Principal (figura # 3). Alli nos presenta la pan-
talla de informacidén de los Modulos como son para los Ar-
chivos, la organizacidén, tipo de registro, tipos de Open y
de verbos usados, etc. También existe otra manera de hacer
mantenimiento a los registros de los modulos, esto se lo
puede hacer através de las pantallas de los Programas. La
diferencia es que en el primer caso tenemos que digitar el
nombre del programa y del modulo, en cambio para el segundo
caso solo ingresamos el nombre del modulo, ya que el nombre

del programa ya lo hemos digitados.




4,- DESCRIPCION DETALLADA DEL FLUJO DE PROCESOS

A continuacién detallamos los pasos que debe seguir el

usuario, para utilizar el sistema desarrollado.

5.- FASE DE IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

El sistema esta compuesto de 30 programas, de 1los
cuales 19 son programas en Linea y los 11 restantes son
programas en Batch. Por lo tanto el usuario debe consultar
antes de usar el sistema si las fases de estos programas es-
tan en las librerias de Produccidén y ademdas si los programas
en Linea , los mapas y la transaccién se encuentra en las
Tablas de CICS, es decir que el usuario debe asegurarse de
que el ambiente se encuentre listo. Esta verificacidén deberda
hacerla con el Programador de Sistema del Centro de Computo,
el cudl chequeara en las Tablas de CICS y en la Libreria
Core Image del Sistema.

6.- FASE DE EJECUCION DE PROGRAMAS BATCHS

Antes de ejecutar los programas batchs, el usuario debe
solicitar al operador o a la persona responsable que le
graben todos los programas batch de los cuales desea obtener
informacidén existentes en el Centro de Computo, en una cin-
ta magnética. Esto normalmente se lo hace utilizando un
Utilitario del Sistema Operativo. Un Utilitario es un

programa desarrollado por el Fabricante del Computador como
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una ayuda a los Usuarios del mismo, de alli que este no es

considerado como un programa de nuestro sistema.

6.1.- ANALIZADOR DE PROGRAMAS

Una vez que tenemos en cinta los programas batchs del
Centro de Computo, procedemos a ejecutar este programa el
BABP9001, cuya finalidad es obtener informacién de los
recursos que utilizan los programas grabados en la cinta
magnética. Este programa lee todas las instrucciones en
Cobol de cada programa y va a grabar en los archivos BAKOO1l
(Datos de los programas - ver el book BAGB000l) y en BAKO0O02
(Datos de los modulos o recursos de los programas - ver el
book BAGB0002). Entre la informacién mas importante que ob-
tiene el programa tenemos:

- Nombre del programa;

- Upsis que utiliza;

- Nombre de archivos;

- Unidad;

- Clase

- Organizaciédn;

- Numero de Dispositivo;

- Tipo de acceso del archivo;

- Modo de abrir el archivo; etc

Si revisamos el book del archivo BAKO0O01l (BAGB0001l), ob-
servamos que existe campos cuya informacidén no se obtiene
con este programa como son la fecha y el programador que
cred el programa, las fechas y los programadores gque
modificarén el programa, estos datos deben ser ingresados

através de los programas en Linea gque posteriormente
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trataremos.

Existe ademas otro tipo de informacién gue debera
grabar el programa en el archivo BAKOOl si el programa
analizado usa o no, los subprogramas y/o las subrutinas y
las interfases que tiene con cada una de ellas. En ciertos
Centros de Computos la subrutina y los subprogramas son la
misma cosa (Centro de Computo de la ESPOL), y en otros se
los considera diferentes, de alli que el programa esta

desarrollado para que considere los dos casos.

Al finalizar el programa enviara mensajes indicando los
nombres de los programas gque se estan procesando y el total
de programas procesados El job que ejecuta este programa se
llama XBAlll.

Si desea mas informacidén de los programas, puede
revisar el Manual del Sistemas en la parte de Flujo de

Procesos y en la seccion de Archivos del Sistema.

6.2.- LISTADOR DE INFORMACION GRABADA EN LOS
ARCHIVOS BAKOOl1l Y BAKO002).

El programa BABP9002, fué disefiado para verificar que
el programa Analizador de Programa, grabd bien 1la
informacién en los archivos. Esto es importante por cuanto
antes de continuar con la ejecucidén de los demdas programas
debemos estar seguros de que los datos grabados se en-
cuentran correctos, ya que de lo contrario la informacidn
que se obtenga al final del proceso no sera de utilidad para

los Usuarios.
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Tenemos otra manera de chequear la informacién grabada

en los archivos por el programa Analizador y es atraveés de
Consultas en linea, es decir por medio de pantallas. Esto lo
explicaremos detenidamente cuando entremos a hablar de los

programas en Linea.

Este programa lee los archivos BAKOOl1l Y BAKO0O2,

procesandolos y generando el siguiente reporte:
El job que ejecuta este programa se conoce con XBAll2,

y el listado que se emite aparece en el reporte # 1 de la
pagina 14.
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REPORTE # 1

BABP?002 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999
TESIS REPORTE DE PROGRAMAS Y MODULOS 99/99/99
APERTURA VERBOS E/S

PROGRAMA UPSIS ARCHIVO SYS CLA DISP OR REGISTRO 01 I/0 E READS READR WRI REW DEL START

XX XXKXXKXK XXXKXXXK XXX XX XXXXX X XXXKXXKXKKKEKERK X X X X X X X X X X

XXX XXX XX XXXXX X000 X X X X X X X X X X

XO000OGC OO0 JOOBKNK XXX XX XXKXX X 000000000000 X X X X X X X X X X
X000 K00 XK XXX X 00000000CXNKX X X X X X X X X X X

XXX XXX XX XXXXK X OXOO0XXXXXXXXX X X X X X X X X X X

XXOOXN XOOOKXK KOCKKKK XXX X XXXXX X XOOOXXUXXXXXXKX X X X X X X X X X X
XO000ONC XN 00 00N X 0O0O000OC0NONMXX X X X X X X X X X X
XO000ONC XXX XK XXX X X0000000000OMKX X X X X X X X X X X

OO0 XXX XX XXXXX X X000000KXXXKXX X X X X X X X X X X
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6.3.- SELECCION DE PROGRAMAS A LISTARSE

El programa BABP9003 leerda de tarjeta los nombres de
los programas que se desea procesar. Estos nombres deben ser
incluidos en el job de ejecucidén después de la sentencia de
Control // EXEC BABP9003. Se puede digitar hasta 10
programas por linea y para que el programa reconozca dgue no
hay mas programa se debe dejar una linea en blanco, luego
debera ir la sentencia /*. El job que contiene estas senten-

cias de control se llama XBAll3.

El programa tomara la informacion de los programas Yy
recursos de los archivos BAK0OOl1l y BAKOO2 de los programas
ingresados por tarjeta y luego de procesarla grabara en el
archivo BAKO0O03 (ver book BAGB0003). En caso de errores se
enviard a la consola mensajes indicando el tipo de error

presentado con los archivos.

6.4.- GENERACION DEL ARCHIVO BAKO0O4

El programa BABP9004, toma la informacién del archivo
BAK0OO3 y lo depurd, eliminando cierta informacién que se en-
cuentre duplicada o mal registrada en corridas anteriores.
Esto se lo hace para tener un archivo mas exacto y facil de
procesar para los programas subsiguientes, es decir, con
esto evitamos las redundancia de informacidén que se pudiése

tener en el archivo BAKO0O03.

La informacién depurada sera grabada en el archivo
BAKQOO4 (ver book BAGB0004). Apartir de aqui se obtendra
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otros listados de mucha utilidad para la Aplicacién desar-
rollada. E1 job que ejecuta el programa se conoce como
XBAl1l1l4.

6.5.- LISTADOR DE PROGRAMAS Y MODULOS

E1l programa BABP9005, emite dos tipos de listados,
dependiendo del estado del primer UPSI. Si este Upsi se
encuentra apagado, es decir que en la sentencia de control
se encuentra // UPSI 0, se barrera todo el archivo BAKO003
para emitir un listado de la siguiente caracteristicas (ver
reporte # 2). E1 job de ejecucidén del listado es el XBAl1l5.

En el primer listado del programa que presentamos hay
dos campos nuevos que son MODULO y SUBMODULO. Esto campos
van a presentar informacién igual a la del programa, pero se
debe a que los programas seleccionados no poseen sub-
programas o subrutinas y es alli donde se van a utilizar es-

tos campos.
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REPORTE # 2

BABP2005 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999

TESIS-1 REPORTE DE PROGRAMAS Y MODULOS 99/99/99

APERTURA VERBOS E/S

PROGRAMA MODULO SUBMODULO UPSI  ARCHIVO SYS CLA DISP ORG REGIST O I 1/0 E RES RER WRI REW DEL STA

X0OO0NK JOON0OC XXX JO0OXXXX XXX XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X
XXOKXXRX OGO XXXRXXXXX XXXXXXKK XXX XX XXXXX X XXXXXX X X
XXXXXKKK XOOKKXXX XEXXXXXX XXX XX XXXXX X XXXXXXK X X X X

X000 XXX XX XXX X XXXXXX X X X X X X X

X X X
X000 X000 X0 X000 X XOXKXK X X X X X X X X X X
OO0 X0 X000 X XXX X X X X X X X X X X

OO0 XXX X0 XX X XXXXXX X X X X X X X X X X
X000 XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X
0000 XXX XX XXXXX X XXXXXX X X X X X X X X X X

Si el primer Upsi se encuentra encendido, es decir en

el job de ejecucién la sentencia UPSI tiene un 1,

semeitira
otro listado parecido al reporte # 3,

la diferencia estara
en que el programa toma la informacidén del archivo BAKO0O04.




REPORTE # 3

BABP9005 ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999
TESIS-2 REPORTE DE PROGRAMAS Y MODULOS 99/99/99
APERTURA VERBOS E/S

PROGRAMA  UPSIS ARCHIVO SYS CL DISP OR REGISTRO O I I/OE READS READR WRI REW DEL START

XOOOOOMK XOXXXX XXX XXX XX XXXXX X XK X X X X X X X X X X
XOOOXKK XXX XX XXXXX X XXXXKXXXMXXY X X X X X X X X X X
OO0 XXX XX OO0 X XK X X X X X X X X X X
YOO XXX XX XXXXX X 00K X X X X X X X X X X
XXXXXXXK XXX XK XXHKX X XXMXXXXMXXXXX X X X X X X X X X X
XOOXXX XXX XX XXXXX X XK X X X X X X X X X X
XXOOXXXX OGO XO0MKKXX XXX XX XXXXX X XXXXXXXXXKXX X X X X X X X X X X
X0 XK XX X0 X X000000OXXX X X X X X X X X X X
XEXXXXXX XXX XX XXXKX X XXXXXXXXXXXX X X X X X X X X X X
XOOOOXX XXX XX XXXXX X JOO00XXKXX X X X X X X X X X X

El programa lee todo el archivo BAKO004, (book
BAGB0004), 1listando los programas con sus respectivos
modulos o recursos, ver reporte # 3. El job de ejecucidn de
este programa se llama XBA1l1l5.
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archivo

6.6--

BIBLIOTECA

LISTADOR DE ARCHIVOS - PROGRAMAS

El programa BABP9006, emite el reporte # 4 a partir del

BAK004,

leyendosé todo el archivo en forma secuen-

cial para luego clasifica por modulos y programas. El Job de

ejecucidén de este programa se conoce como XBAllé6.

BABP900&

TESIS

REPORTE # 4

REPORTE DE ARCHIVOS / PROGRAMAS

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL PAG. 999

99/99/99

CLA DISP ORG

REGISTRO

APERTURA

01 1/0E

VERBOS E/S

READS READR WRI REWR DEL START

OO0

XXX

JOONKNKX

XXXXXXXX
XXXXXXXX
JOOOOXX

JOOOXXXX

MOXOXXKXXX

YUK

XXXUXXXX
YOO

XXXXXXXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XXX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXX
XXXXXXRKXXXXX
JOOOOOUKXXX

JOOOOOOXXXXX

XXUKXOXKXXXAXX

XXX

XXOOOOOKXKKX

OO

JOOKXXXXXX
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7.- FASE DE CONSULTAS Y MANTENIENTO DE ARCHIVOS
PROGRAMAS EN LINEA

Después de haber ejecutado el programa batch BABP9001
(Analizador de programas), es decir, que se han generado los
archivos del sistema BAKO0Ol (Datos de los programas) Y
BAK002 (Datos de los recursos del programa), podemos hacer
uso de los programas en Linea, ya que uno de las finalidades
de estos programas es hacer consulta de estos archivos y si
por algun motivo estos presentan cierta informacidén incon-
cistente podemos correjir dicha informacién y tener los ar-

chivos con informacién 100% correcta.

Otra finalidad del desarrollo de estos programas es la
de poder ingresar a los archivos informacién de otros
programas cuyo lenguaje no sea COBOL. Asi tenemos que cier-
tos Centro de Computos tienen programas en ASSEMBLER, para
hacer un determinado cdalculo o acceso a un archivo. En otros
casos se tiene algun lenguaje nuevo en el mercado y que per-

mite hacer funciones propias de la empresa.

Antes de ir a detallar el manejo de los programas, es
necesario recordar al usuario que solo se prodran utilizar
estos programas si se encuentran cargados en las tablas de
CICS la transaccidén BAOl, los mapas, los archivos y los
programas. Si estos recursos ya se encuentran definidos en
las Tablas, debemos chequear que los archivos esten abier-
tos, que la transaccién, los mapas y los programas esten
disponible. Ver la listas de Programas, mapas, transaccidn y

de archivos en el Manual del Sistema.

Una vez que se encuentra listo el ambiente en el CICS,
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procedemos a hacer las consultas y de ser necesario hacer

las modificaciones correspondientes. Veamos que hace cada

uno de los programas TP.

7.1.- PANTALLA DE PRESENTACION

En la pantalla del terminal digitamos el nombre de la
unica transaccion BAOl (figura # 1), la cual va ejecutar el
primer programa del Sistema BATP0000, cuya funcidén es
mostrar en el terminal la pantalla de Presentacidén del Sis-

tema (figura # 2).

BAOL1[ENTER]

4+ —— — — — — — — — —_——

|
|
|
|
|
|
|
|
I
I
|
%

Figura # 1

En la pantalla de Presentacidén solo se puede presionar
la tecla ENTER, si no se lo hace aparecera el siguiente men-

saje en la parte inferior izquierda de la pantalla.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
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Si presionamos la tecla ENTER, continuaremos a la pan-
talla del MENU PRINCIPAL (figura # 3).

PANTALLA DE PRESENTACION

|¥§§%$%§m¥ﬁﬁg RERRRERRNRERE ERERRERE B ERERERRRRNER |
| SERERRER HEE uE BRED RE L RER HhE %
|RELEEER EUBNEE BUB  MBUUBMUEMR MBEE BENMRE % UF 8B BEE 3@ BR
|EERERE IRRENE  RER RERURERRER  RRER  NRENRR ﬁﬁ ORR ORER OBR O ORER
| EEEEd g4 i GnRENE RERw BEE EEd §% EER ER EREE
| ERRERRER B ﬁﬁgﬁﬁﬂﬁ BREEER BEER MEmEm ﬁ%ﬁﬁ§ﬁ§§§ RER RREL
| BREREER B ﬁ% SUEREE DUEE RUBEEER nunuumERE o umER omR ommEEmm
| #ERERE &% %ﬁﬁ HaEE

ﬁ%&% éﬁ*ﬁﬁﬁ §$ ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ ﬁﬁﬁ R ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁl
| & g% EuE : : . e B
| ERRERRERRRREREER
| EERREERRERNRRES
Firiiii 5
| BEREEERE UREE
|EEEEREE HEEE
| §EEEEE 3
| EERER BER BREEE
|§EEE BEEE fuEE
| EEE §$ﬁﬁ @
I%*

B |
snnEnERREd  Rawd|
R 3EEEE|
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7.2.=- MENU PRINCIPAL

La pantalla nos presenta dos opciones. La primera es
hacer mantenimiento de los programas y la segunda para hacer
el mantenimiento de los modulos. Si no digitamos ninguna de

las dos opciones aparecera el siguiente mensaje.

> DIGITE UNA OPCION CORRECTA <

|CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

|BATP0001 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

| MENU PRINCIPAL

| 4 .= MANTENIMIENTO DE PROGRAMAS
I

| 2.- MANTENIMIENTO DE MODULOS

I

I

| OPCION - . -

| ENTER - SUCEDE PF2 - INICIO
| CLEAR - FIN OK.

| XXXXXXXXXXXXAXAXKK XXX XXX XXX XK XX XXX
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El programa que presenta el Menu Principal es el
BATPOOO1.

Se tiene opcidén de presionar una de las tres teclas.

ENTER - Cuando se digita una de las dos opciones.

CLEAR - Cuando deseamos salir del Sistema. Ademas nos

da el siguiente mensaje de despedida > GRACIAS OK. < .

PF2 - Regresa a la pantalla de presentacion.

Si presionamos un comando diferente a los indicado por

la pantalla, nos aparecera el mensaje siguiente:

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Este mensaje siempre va a aparecer cuando se presiona

una tecla no permitido.

Si hemos escogido la OPCION - 1 iremos a la pantalla de

MANTENIMIENTO DE LOS PROGRAMAS (figura # 4).

7.3.- MANTENIMIENTO DE LOS PROGRAMAS

De acuerdo a la pantalla podemos seleccionar una de las
cuatro opciones, <caso contrario aparecera el mensaje
siguiente:

> DIGITE UNA OPCION CORRECTA <

El programa que presenta la pantalla del Menu de Man-
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tenimiento es el BATP0OO0O1l.

En esta pantalla podemos hacer uso de tres teclas que

son:

ENTER - Cuando se ha seleccionado un opciodn.
| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99|
l BATPOOOZ2 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS]

| MANTENIMINETO DE LOS PROGRAMAS |

I 1.- CONSULTA |
| 2.- INGRESO |
| 3.- ELIMINACION |

| 4.- MODIFICACION |

| OPCION

'
'

| ENTER - SUCEDE PF2 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. [

| XUXKXXXAXAXXXXXKXXXX KX XX XX XX XX XXX XX |
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CLEAR - Es para salir del sistema. Ademas nos presenta el
mensaje de despedida > GRACIAS OK. <.

PF2 - Con este comando regresamos a la pantalla an-
terior, en este caso regresamos al MENU PRINCIPAL.

Si escogemos otros comandos nos aparecera el mismo men-
saje de error de otras pantallas anteriores en que se

cometia este error.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
7.4.- CONSULTA DE PROGRAMAS
Al escoger la opcidén # 1 aparecera la pantalla de Con-
sulta de Programas (figura # 5).
En esta pantalla manejado por el programa BATPO0003,
debe digitar el nombre del programa que desea consultar. Si
no existe el programa aparecera este mensaje.

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL REGISTRO EN EL ARCHIVO <

En donde XXXXXXXX indicard el nombre del archivo en el

cudl no existe el registro.

Cuando el archivo esta cerrado aparecera el mensaje que
indica esta situacién.

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

En XXXXXXXX se displaya el nombre del archivo cerrado.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOODO3 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| CONSULTA DE UN PROGRAMA |

| PROGRAMA  ........ |
| UPSI TIPO REGIS. [
| FECHA CREACION PROGRAMADOR [
l |
| SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE |
! |
| XXXXKXAK  XXAXXAXXA  XXXXXXXAX XXXXXXXX XXXXXXXX |
| i3 sits i s o |
| XXXXXKXX  XXXXXXXXX  XXXXXXXX XXXXXXXXX XXXXXXXXX |

| ENTER - PROCESA PF1 - PRECEDE PF4 - COPY.W |
| CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS PF5 - ACTUAL |

| XXXXAXAAXXXXXXXXXANKKX XXX XXX XAKXX |

Si hemos digitado un programa que existe en el archivo,
en la pantalla aparecera toda la informacién referente a ese
programa tales como: upsi, subprogramas y subrutinas. En
esta pantalla también aparece los campos de fecha y nombre
del programador que cred el programa y la funcién que
realiza el programa en forma breve. Esto no lo obtiene el

programa Analizador, de alli que se puede ingresar esta
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informacién através del programa que modifica el programa.

Tiene seis teclas disponibles:

ENTER - Hace la busqueda del registro en el archivo.

CLEAR - Salida del sistema. Ademas aparece el mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla anterior, es decir a la

pantalla de mantenimiento (figura # 4).

PF3 - Va a la pantalla en la que aparece los modulos

o recursos del programa (figura # 8).

PF4 - Avanza a la pantalla de Copys de la Working

del programa consultado (figura # 6).

PF5 - Ira a la pantalla de Actualizaciones del

programa consultado (figura # 7).

7.5.- COPYS DE LA WORKING

El mismo programa BATP0003 hace la Consulta de los
Copys en la working storage del programa consultado. La pan-
talla que se presenta es la siguiente.

En esta pantalla tenemos la posibilidad de presionar uno de

las cuatros teclas siguientes:

ENTER - Va a la pantalla de Actualizaciones del
programa consultado (figura # 7).
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOOD3 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

| CONSULTA DEL PROGRAMA BABPO0OOD1 |

| LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985 |

| COPY -WOREKTINSGE |

| BABROOO1 BABROO0O3 |

| ENTER - ACTUAL PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS |

| XUXXXXKXXXXKXXAX XXX KX XXX XK KK XX XXX |

figura # 6

CLEAR - Salida del sistema, con el envio del mensaje

de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla de Consulta de un
programa (figura # 5).

PF3 - Se dirige a la pantalla en al dque se
presenta los modulos del programa consultado (figura # 8).

Si no digitamos uno de los comandos descritos anterior-

mente, la pantalla presentard el mensaje conocido, que en-

vian todos los programas que presentan estas condiciones.
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> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Si los archivos se encuentran cerrados en ese momento,
en la pantalla se displayard el siguiente mensaje para in-

dicar la situacién.

> XXXXXXXX = ARCHIVO ESTA CERRADO <

En donde XXXXXXXX indica el archivo que se encuentra

cerrado.

7.6.~ ACTUALIZACION DE PROGRAMAS

En esta pantalla aparece informacioén de las fechas y
nombres de los programadores que hicieron actualizaciones al
programa. Las fechas que se presentan estan en formato
editada.

El programa que presenta la pantalla de Consulta de
Programas es el BATP0003.

Podemos digitar unos de las tres siguientes teclas:

ENTER - Va a la pantalla de los modulos del programa

consultado (figura # 8).

CLEAR - Salida del sistema.

PF1 & Regreso a la pantalla de Consulta de
programas (figura # 5).
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOOO3 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| CONSULTA DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001 |

| LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985 |

| FECHA PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR |

| 01/D1C/82 GUILLERMO PELAEZ 01/NOV/84 PEDRO GONZALEZ |

| ENTER - MODULOS PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. |

| XOXXXXXXXXXX XXX XX XXX XXX XK XXX XXX XXX X |

figura # 7

Asi mismo si no digitamos uno de los tres comandos, el

programa enviard un mensaje indicando el error.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

7.7.- MODULOS DEL PROGRAMA

El programa BATP0004, presenta en pantalla los modulos

31



del programa que se consulta. Permite un maximo de 9 modulos

por pantalla. Si tiene mas de 9 modulos el programa y desea
consultar se tiene que presionar la tecla ENTER (figura #
8).

| cCESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOOO4 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| CONSULTA DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001 |

| NUM NOMBRE UNI CLA NUMERO O OPEN VERSBOS |
| SEC MODULO DAD SE DISPO R REGISTRO UTE O RS RR WR RW DE ST |
f l
| 1 BAKOO1 020 UT 3203 R REG-BAKO0O1 s s |
| 2 BAKOO2 008 DA 3410 K REG-BAKOO2 S s |

| ENTER - AVANZA PF1 - REGRESA |
| CLEAR - FIN OK. PF2 - PRECEDE |

| FIN DE DATOS |

figura # 8

Podemos digitar maximo 4 comandos, en caso de dque se
digite otro comando, 1la pantalla presentara el siguiente

mensaje:

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
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Entre las teclas a disponibles tenemos:

ENTER - permite avanzar a otra pantalla en el caso de

que el programa tenga mas de 9 modulos.

CLEAR - Salir del sistema.

PF1 - Regreso a la pantalla anterior en caso de que

se tuviera mas de un pantalla.

PF2 = Regresa a la pantalla de Consulta de un
programa (figura # 5).

La informacién de modulos es obtenida de otro archivo
(BAK002), por lo tanto se prodria dar el error de no existir
en archivo, enviando el siguiente mensaje:

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL REGISTRO EN ARCHIVO <

En donde XXXXXXXX, sera el nombre del archivo.

Puede darse el caso de que el archivo se encuentre cer-

rado, por lo tanto puede aparecer el siguiente mensaje:

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <
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7.8.- INGRESO DE PROGRAMAS

Al escoger esta opcidén # 2 del Menu, aparecera la pan-

talla de Ingreso de Programas (figura # 9).

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

BATPOOOS SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

INGRESO DE UN PROGRAMA |

PROGRAMA  ........ |
FUBCGEON 5 s s s = 5 5 Saipisisia § 5 & ¢ pismios § o 8 8 o |
UPSI 00000000 (1=0ON,0=0FF) TIPO REGIS. . |

FECHA CREACION 800101 (AAMMDD) PROGRAMADOR ..:..cvcceascscen |

SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE |

ENTER - GRABA PF1 - PRECEDE PF3 - MODULOS |
CLEAR - FIN OK. PF2 - ACTUAL |

KXXKXXXXXAXXXXXKKXXXX XXX XX XN XX XX XXX |
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En esta pantalla debe digitar el nombre del programa

que deseamos Ingresar. Ademas los otros datos del programa
como funcidén, upsi, fecha y nombre del programador que creod
el programa. Si el programa usa Subprogramas y subrutina
debe digitar un maximo de 15 subprogramas y 10 subrutinas.

El programa que presenta la pantalla de Ingreso de
Programas es el BATP000S5.

Si el programa ya existe va aparecera el siguiente men-

saje.

> XXXXXXXX - ARCHIVO CON REG. DUPLICADO <

En donde XXXXXXXX indicard el nombre del archivo en el
cual ya existe el registro.

Cuando el archivo esta cerrado aparecera el mensaje que

nos indica esta situacién.

>  XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

En XXXXXXXX se displaya el nombre del archivo cerrado.

El programa valida que se ingresen los campos en la
pantalla, caso contrario envia el mensaje y posiciona el
cursor en el campo errado. El campo UPSI permite que se in-
grese un 1 o 0, caso contrario envia en mensaje y pone el
cursor en el campo. En la fecha de Creacién se debe poner la
fecha en que cred el programa en formato (AAMMDD), ademéas
valida que esta fecha sea correcta. Los nombres de Sub-

programas y subrutinas pueden ser ingresados en orden.

Tenemos 5 teclas funcionales que en el caso de
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presionarla hara lo siguiente:
;%ng‘ﬁiﬁ
ENTER - Graba el registro en el archivo de Programas.
Luego de grabar el registro continua a la siguiente pan-
talla, para que se ingrese los Copys de la Working. (figura

4 10).

CLEAR - Salida del sistema. Ademas aparece el mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla anterior, es decir a la
pantalla de mantenimiento (figura # 4).

PF3 - Va a la pantalla en la gque pedira se ingrese

los modulos o recursos del programa (figura # 12).

PF2 - Ira a la pantalla de Actualizaciones, pidiendo
gue se ingrese las fechas y los nombres de los programadores

que hicieron esos cambios (figura # 11).

7.9.— INGRESO DE LOS COPYS DE LA WORKING

Este programa BATP0006 hace el Ingreso de los Copys de
la working storage del programa Ingresado. No interesa el
orden en el cudl se digite dichos nombre en la pantalla
(figura # 10).

En esta pantalla tenemos la posibilidad de digitar uno de

los cuatros comandos siguientes:

ENTER - Graba el registro y luego va la pantalla de
Ingreso de actualizaciones del Programa (figura # 11).
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CLEAR - Salida del sistema, con el envio del mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla de Ingreso de un

programa (figura # 9).

PF3 - Se dirige a la pantalla en el gque va a In-

gresar los modulos del programa (figura # 12).

| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOODS SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| INGRESO DEL PROGRAMA BABP0O0O1 |

| LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985 |

| COPY -WORKTINGEG |

| IV —-e. 1

| ENTER - GRABA  PF1 - PRECEDE |
[ CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS |

| XXXXXXXXXXEXAXKAXKXX XXX XA XK KX X |

figura # 10
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Si no presiona uno de las teclas descritos anterior-

mente, la pantalla presentard el mensaje conocido, gque en-

vian todos los programas que presentan estas condiciones.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Si los archivos se encuentran cerrados en ese momento,
en la pantalla se displayara el siguiente mensaje para in-
dicar la situacidn.

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

En donde XXXXXXXX indica el archivo que se encuentra
cerrado.

7.10.- INGRESO ACTUALIZACION DE PROGRAMAS

En esta pantalla Ingresamos las fechas y los nombre de
los programadores que hicieron los ultimos cambios en el

programa que estamos ingresando.

El programa que presenta la pantalla de Actualizacidn
de programas es el BATP0007.

Podemos presionar uno de las tres siguientes teclas:

ENTER - Graba el registro en el archivo para luego ir

a la pantalla de ingreso de modulos (figura # 12).

CLEAR - Salida del sistema.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOOO7 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| INGRESO DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001 |

I LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985 |

| FECHA PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR |
| (AAMMDD) (AAMMDD) |
I I
| BOONOY  cemees smsmy sEE R e e BOOI0! e s et ned s iz
| BOOA0Y swvene 05 oaie s @ 4 B0 sammeens & aumaamiess = a & |
| . i . 5 |
| - = .. . 5 |
| 8009101  wucwmwens e BODNOT i o b oms e e |
[ |
| ENTER - GRABA PF1 - PRECEDE |

| CLEAR - FIN OK. |

| XXXUXXXKXAXXXXKAXKXXXXXXX XXX KX XXXXX |

PF1 - Regreso a la pantalla de Ingreso de programas
(figura # 9).

Asi mismo si no digitamos uno de los tres comandos, el

programa enviara un mensaje indicando el error.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
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7.11.- INGRESO MODULOS DEL PROGRAMA

El programa BATP0008, presenta la pantalla en el cual
podemos ingresar los modulos del programa. El1 programa
valida que se ingresen todos los campos de la pantalla ex-
ecpto el campo REGISTRO, el OPEN y VERB (figura # 8). Si ex-
iste un error en uno de los campos se envia el mensaje cor-

respondiente y poseciona el cursor en el campo errado.
Podemos digitar maximo 3 comandos, en caso de dque se
digite otro comando, 1la pantalla presentara el siguiente
mensaje:
> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Entre las teclas disponibles tenemos:

ENTER - Se graba el registro en el archivo de modulos
y luego envia un mensaje > GRABACION CORRECTA <, presentando

la misma pantalla para que pueda ingresar otro modulo.

CLEAR - Salir del sistema.

PF1l - Regresa a la pantalla de Ingreso de un programa
(figura # 9).

La informacién de modulos es grabada en el archivo
(BAK002), por lo tanto si se determina que el registro ya
existe, entoncés el programa incrementa el numero relativo y
graba el registro.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOOOSB SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| INGRESO DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001 |

| NOMBRE  ........ |
| UNIDAD it |
| CLASE i |
| NUMERO  ...... |
| ORGANIZ. . (D/S/W/Q/U/1/E/K/R) |
| REGISTRO .unicais ennenmuminas |
1 |
| u I E 0 |
| OPEN NN N N (S/N) |
1 |
| RS RR WR RW DE ST |
| VERB N N N X X X |
| |
| |
| ENTER - GRABA PF1 - REGRESA |
| CLEAR - FIN OK. |
1 I
+ +

Puede darse el caso de que el archivo este cerrado,
por lo tanto puede aparecer el siguiente mensaje:

>  XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <
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7.12.- ELIMINACION DE PROGRAMAS

Al escoger la opcidén # 3, nos aparecera la pantalla de
Eliminacién de Programas (figura # 13) Es importante recal-
car que la eliminacién que se haga de un programa, hara que
se eliminen también los modulos de ese programa, © si se
eliminan todos los modulos del programa se eliminara el
programa gque tenia esos modulos. El programa gue maneja es-
tas pantallas es el BATP0009.

En esta pantalla debemos digitar el nombre del
programa que deseamos eliminar. Si no existe en el programa

aparecera el mensaje.

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL REGISTRO EN EL ARCHIVO <

En donde XXXXXXXX indicara el nombre del archivo en el

cual no existe el registro.

Cuando el archivo esta cerrado aparecera el mensaje gque

nos indica esta situacién.
> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <
En XXXXXXXX se displaya el nombre del archivo cerrado.
Si hemos digitado un programa que existe en el archivo, en
la pantalla aparecera toda la informacidén referente a ese
programa tales como: upsi, subprogramas y subrutinas. En

esta pantalla también aparece los campos de fecha y nombre

del programador que hizo el programa.
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POLITECNICA

INFORMACION DE PROCESOS BATCHS

99 XXX 99

DEL LITORAL

99 99 HRS

TIPO REGIS.

| CESERCOMP ESCUELA SUPERIDOR

| BATPDOOO? SISTEMA DE

I

|

| ELIMINACION DE UN PROGRAMA
|

l

| PROGRAMA  ........

| uprsl

| FECHA CREACION

| SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE

| XXXNAXXX  XXXNAAXXX  XXXXXXNXAX XXXXXXXX XXX XXX XX

| s s =4z

| XXXXKXAX  XXXXXXXXX  XXXXXXXX XXXXXXXXX XXXXXX XXX

l

I

| ENTER - PROCESA PF1 - PRECEDE PF4 - COPY.W

| CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS PF5 - ACTUAL

| CON PF7 ELIMINA EL PROGRAMA PF7 - ELIMINA

e o e A Bt e e, sl e A B B R
figura 13

PROGRAMADOR

Ademas la funcidén que realiza el programa en forma

breve.

Esto no lo obtiene el programa Analizador,

de alli

que se puede ingresar esta informacidén através del programa

gque modifica un programa.

Tenemos siete teclas disponibles:
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ENTER - Hace la busqueda del registro en el archivo.

CLEAR - Salida del sistema. Ademas aparece el mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla anterior, es decir a la
pantalla de mantenimiento (figura # 4).

PF3 - Va a la pantalla en la que aparece los modulos

o recursos del programa (figura # 16).

PF4 - Avanza a la pantalla de Copys de la Working
del programa consultado (figura # 14).

PF5 - Va a la pantalla de Actualizaciones del
programa consultado (figura # 15).

PF7 - Al digitar este comando aparecera en la pan-

talla en la parte inferior el siguiente mensaje.

> DESEA ELIMINAR EL PROGRAMA - XX - (8I/NO) <

En el campo XX podemos digitar SI o NO, en donde SI in-
dica que efectivamente deseamos eliminar el programa cuya
informacién se encuentra en la pantalla, ademds tenemos en

el campo de mensajes lo siguiente:

> CON ENTER ELIMINA EL PROGRAMA <

Si estamos seguro que ese es el programa gque deseamos
eliminar presione la tecla ENTER, con lo cudal eliminamos el
programa y sus correspondientes modulos. En caso de que no
estuviesemos seguro digitamos NO, con lo cudl evitamos que

la informacidén del programa sea eliminado. Cuando digitamos
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SI y presiona ENTER aparecera el siguiente mensaje en el

campo de mensajes:

> ELIMINACION CORRECTA <

Si ha digitado NO y presiono ENTER, en el campo de men-

sajes va aparecer lo siguiente:

> ELIMINACION NO SE EFECTUO <

Después que se elimindé o no el programa, la misma pan-
talla permanece en caso de desear hacer otra eliminacién de

programas.

7.13.~- ELIMINACION COPYS DE LA WORKING

El mismo programa BATP0009 hace la Eliminacidén de los
Copys en la working storage del programa consultado. Por
tratarse de un mismo registro y para evitar mas com-
plicaciones que podria dar a un confusién, se disefo para
que solamente se haga la eliminacidén en la pantalla anterior
ver figura # 13, de alli que la pantalla que presenta los
Copys de la Working solo presenta la informacidén si 1lo
tuviese el programa en forma de consulta y no permitira la
opcién de eliminacidén. Repito solo se puede eliminar el
programa en la primera pantalla (figura # 13) y si deseamos

eliminar modulos , eso lo hard el programa de eliminacidén de

modulos figura # 16.

En esta pantalla tiene la posibilidad de presionar una

de la siguientes teclas:




| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPODOO? SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

I I

ELIMINACION DEL PROGRAMA BABPOOO1 |

LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985 |

| COPY -WORKTINSGE |

| BABR0O0OO1 BABROO0O3 |

| ENTER - ACTUAL PF1 - PRECEDE |
I CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS [

| XXXXXXXXXXKXXKAXK XX AXARX XXX N XXX XX |

figura # 14

ENTER - Va a la pantalla de Actualizaciones del

programa consultado (figura # 15).

CLEAR - Salida del sistema, con el envio del mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla de Consulta de un
programa (figura # 13).

PF3 - Se dirige a la pantalla en la cual se

presenta los modulos del programa que se desea eliminar
(figura # 16).
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Si no presionamos una de los teclas descritas anterior-
mente, la pantalla presentara el mensaje conocido, que en-

vian todos los programas que presentan estas condiciones.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Si los archivos se encuentran cerrados en ese momento,
en la pantalla se displayara el siguiente mensaje para in-

dicar la situacién.

>  XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

En donde XXXXXXXX indica el archivo que se encuentra
cerrado.

7.14.- ELIMINACION ACTUALIZACION DE PROGRAMAS

En esta pantalla aparece informacién de las fechas y
nombres de los programadores que hicieron actualizaciones al
programa. Las fechas que se presentan estan en formato
editada Es importante indicar que esta pantalla también
tiene la misma finalidad que la pantalla anterior (figura #
14), es decir que en esta pantalla no podemos hacer 1la
eliminacidén del programa, sino que nos permite consultar la

informacidén que tenemos en el archivo sobre ese programa.

Una vez dgque hemos consultado la informacidén del
programa que deseamos eliminar en lo que se refiere a ac-
tualizaciones realizadas al programa y estamos seguro
digitamos la tecla PFl, para regresar a la pantalla de
eliminacién de un programa (figura # 13), en donde se hara

la eliminacidén respectiva.
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El programa BATP0009 es el que maneja esta opcidén del

Menui de Mantenimiento.

CESERCOMP

BATPOOO9

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

ELIMINACION DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001 |

FECHA

01/p1cC/82

LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985 |

PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR |

GUILLERMO PELAEZ 01/NOV/84 PEDRO GONZALEZ |

ENTER - MODULOS PF1 - PRECEDE |

CLEAR - FIN OK. |

KAXKXAXXXAXKXXXXXN XXX XXX XXX XXX X |

Podemos presionar unos de las tres siguientes teclas:

ENTER

Va a la pantalla de los modulos del programa

que se desea eliminar (figura # 16).

CLEAR

- Salida del sistema.
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PF1 - Regreso a la pantalla de Consulta de

programas (figura # 13).

Asi mismo si no presiona uno de las tres teclas, el

programa enviara un mensaje indicando el error.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

7.15.- ELIMINACION DE MODULOS DEL PROGRAMA

El programa BATP0010, presenta en pantalla los modulos
del programa que se desea eliminar. Permite displayar un
maximo de 9 modulos por pantalla. Si tiene mas de 9 modulos
el programa y desea consultar se tiene que digitar la tecla
ENTER (figura # 16).

Podemos presionar maximo 4 teclas, en caso de que se
digite otro tecla, la pantalla presentarda el siguiente
mensaje:

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Entre las teclas disponibles tenemos:

ENTER - permite avanzar a otra pantalla en el caso de

que el programa tenga mas de 9 modulos.

CLEAR - 8Salir del sistema.

PF1 - Regreso a la pantalla anterior en caso de que
se tuviera mas de un pantalla.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOO10 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| ELIMINACION DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001 |

| NUM NOMBRE UNI CLA NUMERO O OPEN VERBDOS |
| SEC MODULO DAD SE DISPO R REGISTRO Ul E O RS RR WR RW DE ST |
I I
| 1 BAKO0O1 020 UT 3203 R REG-BAKO0O1 S s |
| 2 BAKOO2 008 DA 3410 K REG-BAKOO2 s s |

| ENTER - AVANZA PF1 - REGRESA PF7 - ELIMINA |
| CLEAR - FIN OK. PF2 - PRECEDE |

| CON PF7 ELIMINA LOS MODULOS |

PF2 = Regresa a la pantalla de Consulta de un

programa (figura # 5).

PF7 - Al presionar esta tecla aparecera en la pan-

talla, en la parte inferior el siguiente mensaje.

> DESEA ELIMINAR EL PROGRAMA - XX - (SI/NO) <
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En el campo XX podemos digitar SI o NO, en donde SI in-

dica que efectivamente deseamos eliminar los modulos cuya
informacién se encuentra en la pantalla, ademas tenemos en

el campo de mensajes lo siguiente:

> CON ENTER ELIMINA EL PROGRAMA <

Si estamos seguro que son los modulos que deseamos
eliminar digitamos la tecla ENTER, con lo cudl eliminamos
todos los modulos y el programa que usaba esos modulos, en
caso de que no estuviesemos seguro digitamos NO, con lo cual
evitamos que la informacién de los modulos y el programa
sea eliminado. Cuando digitamos SI y damos ENTER aparecera

el siguiente mensaje en el campo de mensajes:

> ELIMINACION CORRECTA <

Si hemos digitado NO y dimos ENTER, en el campo de men-

sajes va aparecer lo siguiente:

> ELIMINACION NO SE EFECTUO <

Si deseamos hacer eliminacién de un solo modulo, debemos
hacerlo através de la pantalla de eliminacién de un modulo
figura # 26, es decir que debemos regresar a la pantalla del
Menu Principal y escoger la opcién 2 de Mantenimiento de
Modulos y alli escoger la opcidén 3 de eliminacidén en la cual
nos presenta la pantalla en donde nos pide digitar el
programa y modulo a eliminar. Este tipo de eliminacidén lo

trataremos mas adelante.
La informacidén de modulos es obtenida de otro archivo

(BAK00O2), por lo tanto se prodria dar el error de no existir

en el archivo, enviando el siguiente mensaje:
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> XXXXXXXX - NO EXISTE EL REGISTRO EN ARCHIVO <

En donde XXXXXXXX, sera el nombre del archivo.

Puede darse el caso de que el archivo se encuentre cer-

rado, por lo tanto puede aparecer el siguiente mensaje:

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

7.16.- MODIFICACION DE PROGRAMAS

Al escoger la opcidén # 4, nos aparecera la pantalla de
Modificacién de Programas (figura # 17). El1 programa que

maneja esta opcidén esl el BATPOO11l.

En esta pantalla debemos digitar el nombre del programa que
deseamos Modificar. Luego damos ENTER para consultar si ex-
iste el programa en el archivo de programas. Si el programa
existe entonces apararecera toda la informacién referente al

programa en la pantalla figura # 18.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOO11 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| MODIFICACION DE UN PROGRAMA |

| PROGRAMA BABP9001 |
| FUNCION  ias & s & crsmnossseeis 4 § & 3 Sioiiiaieisie « » o » eremwamaie s 5 |
| UPSI 00000000 (1=0ON,0=0FF) TIPO REGIS. . |

| FECHA CREACION 800101 (AAMMDD)  PROGRAMADOR ......uovueennns |

| SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE |

| ENTER - CONSULTA PF1 - PRECEDE PF3 - MODULOS |
| CLEAR - FIN OK. PF2 - ACTUAL  PF7 - MODIFICA |

| XXXXXXXXXXXXXXXXXXKXX XXX XXX XXXXXX |

figura # 17

Si el programa digitado no existe en el archivo,

entonces en la pantalla aparece el siguiente mensaje.

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL REGISTRO EN ARCHIVO <
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOO11 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

MODIFICACION DE UN PROGRAMA |

| PROGRAMA BABP001 |
| FUNCION LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN 1985 |
| UPSI 10000000 (1=0N,0=0FF) TIPO REGIS. . |

| FECHA CREACION 851201 (AAMMDD) PROGRAMADOR MELVIN POVEDA M. |

| SUBPROGRAMAS COPY-PROCEDURE |

| BASPOO0O1 BASP0002 BASPO004 BASR0001 BASRO0DO02 |

| ENTER - CONSULTA PF1 - PRECEDE PF3 - MoDULOS |
| CLEAR - FIN OK. PF2 - ACTUAL PF7 - MODIFICA |

| CON PF7 MODIFICA |

figura # 18

En donde XXXXXXXX indicaréa el nombre del archivo en el

cual ya existe el registro.

Cuando el archivo esta cerrado aparecera el mensaje que

nos indica esta situacidn.
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> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

En XXXXXXXX se displaya el nombre del archivo cerrado.

El programa valida que si cualquiera de los campos en
la pantalla, estos sean modificados en forma correcta, caso
contrario envia el mensaje y posiciona el cursor en el campo
errado. El campo UPSI permite que se ingrese un 1 o 0, caso
contrario envia en mensaje y pone el cursor en el campo. En
la fecha de Creacidn se debe poner la fecha en que cred el
programa en formato (AAMMDD), ademds valida que esta fecha
sea correcta. Los nombre de Subprogramas y subrutinas pueden

ser ingresados en cualquier orden.

Tenemos seis teclas que en el caso de presionar hara

lo siguiente:

ENTER - Actualiza el registro en el archivo de
Programas. Luego de modificar el registro continua a 1la
siguiente pantalla, para que se ingrese los Copys de la
Working. (figura # 19).

CLEAR - Salida del sistema. Ademas aparece el mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla anterior, es decir a la

pantalla de mantenimiento (figura # 4).
PF3 - Va a la pantalla en la que permitira se
modifiquen los modulos o recursos del programa (figura #

21).

PF2 - Ira a la pantalla de Actualizaciones, en donde
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se puede modificar las fechas y 1los nombres de 1los

programadores que hicieron esos cambios (figura # 19).

PF7 - Siempre que se digite esta tecla el programa
validara todos los campos que se han modificados para ver si
estan correctos. Una vez validados el programa procedera a
hacer la actualizacién en el archivo y pasar directamente a

la siguiente pantalla (figura # 19).

7.17.- MODIFICACION DE LOS COPYS DE LA WORKING

Este programa BATP0012 hace la Modificacidén de los
Copys de 1la working storage del programa Modificado. No in-
teresa el orden en el cual se digite dichos nombre en la
pantalla (figura # 19), el programa al grabarlos se encarga
de ordenarlos en el archivo.

En esta pantalla tenemos la posibilidad de presionar

una de las teclas siguientes:

ENTER - Actualiza el registro y luego va la pantalla

de Ingreso de actualizaciones del Programa (figura # 20).

CLEAR - Salida del sistema, con el envio del mensaje
de > GRACIAS OK. <.

PF1 - Regresa a la pantalla de Modificacidén de un
programa (figura # 17).

PF3 - Se dirige a la pantalla en el que va a

Modificar los modulos del programa (figura # 21).
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOO12 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| MODIFICACION DEL PROGRAMA BABPO00O1 |

| LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL ANO 1985 |

| COPY -WORKTINSG |

| BACOO0001 BACO0003 BACOO0O0OS5 SPCO0002 SPCO0004 |

| ENTER - MODIFICA PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS |
| CON ENTER MODIFICA |

figura # 19

Si no presiona una de las teclas descritas anterior-
mente, la pantalla presentarda el mensaje conocido, dgue

envian todos los programas gque presentan estas condiciones.
> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
Si los archivos se encuentran cerrados en ese momento,

en la pantalla se displayara el siguiente mensaje para in-

dicar la situacidn.
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> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

En donde XXXXXXXX indica el archivo que se encuentra

cerrado.

7.18.- MODIFICACION DE ACTUALIZACION DE PROGRAMAS

En esta pantalla podemos Modificar las fechas y los
nombre de los programadores que hicieron los ultimos cambios
en el programa que estamos Modificando (figura # 20). El

programa que maneja esta opcidén es el BATP0013.

Es importante indicar que el programa valida las fechas
que se estan ingresando en formato (AAMMDD). Si la fecha
moficada o adicionada en la pantalla no es valida, se
enviara un mensaje indicando el campo en el cual se
encuentrda el error, posicionandose en el campo de la fecha

errada. Veamos el mensaje que aparece.

> ERROR EN ANO INGRESADO <

Se valida ademads de que si digitamos la fecha correcta,
debe estar digitado el campo de programador, porque si el
campo esta en blanco o tiene los puntitos se enviara el

respectivo mensaje de error.
> INGRESE EL NOMBRE DEL PROGRAMADOR <
Por facilidad la pantalla en el campo fecha se presenta

lleno del numero 800101, pero esto no indica que se va a

grabar en el archivo esa fecha.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPO0013 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS 1

| MODIFICACION DE ACTUALIZACIONES DEL PROGRAMA BABP9001 |

[ LISTADOR DE ALUMNOS EGRESADOS EN EL 1985 |

| FECHA PROGRAMADOR FECHA PROGRAMADOR |
| (AAMMDD) (AAMMDD ) |
| |
| 821201 GUILLERMO PELAEZ 841112 PEDRO GONZALEZ |
| BN  pazcamassassmeaneb 8O0AGY  savssrmseesssnanaegs |
| BOTION B emermassenmii o & e c131070% 1 O e T |
| BDOINT s waere S e S g 800107 seseecwss 8 s e s o |
| SO0N0N e SRR BUOT0T aouowmiess d 6 eadmEmes s s |
| BOONOT  spsiwmeis 555 & saadinmis BOOMDT s s ¢ enmimmes i s |
[ BOONOT  ceishowmon v o 5 & sonisiegasie BODAOT . . sowerooumin 4 8 § Gaandas § |
| BOOT0T . vammravos v s o 5 wisiamesesas BODIOA o semmaiiie o § - 5 e |
| BOONO0N  semewmmmny s § 3 assmee BODYIOT = & sniomimene d v siweenimes |
| 800101 RS § R R R BOBIAY  suscurasenes VEER S |

| ENTER - MODIFICA PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. PF3 - MODULOS |

| CON ENTER MODIFICA |

La pantalla displaya un maximo de 10 filas para que se
pueda modificar las fechas y los nombre de 1los

programadores.

Podemos digitar unas de las tres teclas permitidas:
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ENTER - Actualiza el registro en el archivo para luego

ir a la pantalla de Modificacién de modulos (figura # 21).

CLEAR - Salida del sistema.

PF1 - Regreso a la pantalla de Modificacidn de

programas (figura # 9).

Asi mismo si no digitamos uno de los tres teclas, el

programa enviara un mensaje indicando el error.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

7.19.- MODIFICACION DE MODULOS DEL PROGRAMA -

El programa BATP0014, presenta la pantalla en el cudl
podemos Modificar los modulos del programa. En la pantalla
(figura # 21) debemos primero digitar el nombre del modulo a
modificar y dar la tecla ENTER, para hacer la consulta.
Luego el programa busca en el archivo de modulos para sacar
la informacidén y presentarla en la pantalla para gque pos-

teriormente sea modificada por el usuario (figura # 21).

Podemos presionar uno de las 4 teclas permitida, en
caso de que se digite otra tecla, la pantalla presentara el
siguiente mensaje:

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Si el modulo digitado en el campo no existe en el ar-

chivo de modulo, el programa enviara un mensaje indicando el




error.

> XXXXXXXX -

NO EXISTE EL REGISTRO EN ARCHIVO <

En donde XXXXXXXX es el nombre del archivo.

99 XXX 99

| ceEsercomMp

| BATPOO14

1
l
|

| NOMBRE

| UNIDAD

| CLASE

| NUMERO

| ORGANIZ.

| REGISTRO

| OPEN

| VERB

| coN PF7 MOD

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS
MODIFICACION DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001
BAKODZ
(D/S/W/Q/U/I/E/K/R)
u I E 0
N N N N (S/N)
RS RR WR RW DE ST
N N N X X X
ENTER - CONSULTA PF1 - REGRESA
CLEAR - FIN OK. PF7 - MODIFICA
IFICA

figura #
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El programa valida gque los campos gque se han
modificados en la pantalla esten correctos. Solo el campo

REGISTRO no se valida, los restantes campos se verifica que

cumplan con las especificaciones establecidas. Si existe un

error en uno de los campos se envia el mensaje correspon-

diente y posiciona el cursor en el campo errado.

| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

| BATPOOD14 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 929 99 HRS

MODIFICACION DE MODULOS DEL PROGRAMA BABP9001

NOMBRE BAKOO2
UNIDAD 120
CLASE DA

NUMERO 3410

| ORGANIZ. K (D/S/W/Q/U/L/EJK/R) I

| REGISTRO REG-BAK002 |

| OPEN s (S/N) |

| RS RR WR RW DE ST |

| VERB s |

| ENTER - CONSULTA PF1 - REGRESA |
| CLEAR - FIN OK. PF7 - MODIFICA |

| CON PF7 MODIFICA |
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Una vez que se encuentran correctos los campos, se ac-

tualiza el registro en los archivos y se envia el mensaje

siguiente:

> MODIFICACION OK. <

Podemos digitar uno de las 4 teclas permitida, en caso
de que se digite otra tecla, la pantalla presentara el
siguiente mensaje:

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Entre los teclas permitidas tenemos:

ENTER - Se hace la consulta del moduloc para presen-

rarlos en la pantalla.

CLEAR - Salida del sistema.

PF1 - Regresa a la pantalla de Modificacién de un
programa (figura # 17).

PF7 - Modifica los modulos en el archivo y luego
presenta la misma pantalla para que si desea modificar otro
modulo pueda hacerlo sin tener que salir de la pantalla de

modulos.

Puede darse el caso de que el archivo este cerrado,

por lo tanto puede aparecer el siguiente mensaje:

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <
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Si hemos escogido la OPCION # 2 en la pantalla del MENU
PRINCIPAL (figura # 3), iremos a la pantalla de MAN-
TENIMIENTO DE LOS MODULOS (figura # 22).

7.20.- MANTENIMIENTO DE LOS MODULOS

De acuerdo a la pantalla podemos seleccionar una de las
cuatro opciones que presenta la pantalla, sino escogemos una

de ellas nos aparece el mensaje siguiente:

> DIGITE UNA OPCION CORRECTA <

En esta pantalla podemos hacer uso de tres teclas dque

son:

ENTER - Cuando se ha seleccionado un opcidén correcta
En el campo de opciones solo permite que se digite un campo

numerico.

CLEAR - Es para salir del sistema. Ademdas nos presenta
el mensaje de despedida > GRACIAS OK. <.

PF2 - Con este comando regresamos a la pantalla an-
terior, en este caso regresamos a la pantalla del MENU
PRINCIPAL.

Si escogemos otros comandos nos aparecera el mismo men-
saje de error de otras pantallas anteriores en que se

cometia este error.

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
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CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99

BATPOOOZ2 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS

MANTENIMINETO DE LOS MODULOS

1.- CONSULTA

2.- INGRESO

3.- ELIMINACION

4.- MODIFICACION

OPCION g =

ENTER - SUCEDE PF2 - PRECEDE
CLEAR - FIN OK.

XXAXXXXXAXKXXKXXKXXK XXX XXX XXX XXX XXX X

Si escogemos una opcidén valida tendremos:
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7.21 CONSULTA DE UN MODULO

Al escoger la opcién # 1,
BATP0015,
de un modulo en un programa determinado.

se ejecuta el programa

apareciendo la pantalla que permite hacer consulta

Ambos datos deben

ser digitados en la pantalla (figura # 23).

CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

BATPOO15 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

I

CONSULTA DE UN MODULO |

I

PROGRAMA  ........ XXXXXXXXX KN XX KKK XX XXX XXX XXX XXX KNXX |

NOMBRE ........ |

UNIDAD |

CLASE |

NUMERO |

ORGANIZ. |

REGISTRO |

|

u I E 0 |

OPEN (S/N) |

I

RS RR WR RW DE ST |

VERB (S/N) |

I

I

ENTER - VALIDA PF1 - REGRESA |

CLEAR - FIN OK. |

XXUXXKUNX XXX K AN XXX XXX XXX XXX XXX XXX |

______________________________________________________________________ +
figura # 23
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Si el programa y el modulo se encuentra en el archivo,

se displayara toda la informacidén referente al modulo en la
pantalla.

En esta pantalla el usuario tiene a disposicidn tres

teclas que son:

ENTER - Después que se ha digitado los nombres del
programa y el modulo a consultar, y si se encuentra en el
archivo tanto de programa como de modulos, se displayara los
datos, caso contrario se enviarad un mensaje indicando en que
archivo no se encontré el registro. Uno de los dos mensaje
aparecera en la pantalla:

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL PROGRAMA EN ARCHIVO <

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL MODULO EN ARCHIVO <

Donde XXXXXXXX representa el nombre del archivo en donde

no aparece el programa o el modulo.

CLEAR - Salida del Sistema.

PF1l - Regresa al MENU DE MANTENIMIENTO DE MODULOS
(figura # 22).

Luego de hacer una consulta exitosa, la pantalla en el
campo de mensaje envia lo siguiente:

> CONSULTA OK. <

Puede darse el caso de que los archivos a accesar se

encuentren en ese momento cerrados, entonces va a presen-
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tarse el mensaje.

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

Donde XXXXXXXX es el nombre del archivo.

7.22.- INGRESO DE UN MODULO

La pantalla que se va presentar (figura # 24), va a
permitir ingresar modulos de un programa, gque también debe

ser digitado.

Se valida que todos los campos sean ingresados excepto
el campo REGISTRO. En cada campo se debe digitar una dato
valido como por ejemplo el campo CLASE, donde solo se per-
mite que se ingrese una UR que indica que puede ser un im-
presora, una lectora de tarjeta, etc, un UT que identifica a
unidad de cinta magnética y por ultimo una DA que indica que
el modulo se encuentra en una unidad de disco. Asi también

se validan los otros campos.

En los campos del OPEN y VERBOS, se permite que se

digite una S, una N y un blanco.
Si se trata de ingresar un campo incorrecto, se enviara
un mensaje indicando el campo errado y posicionando el cur-

sor en el campo que necesita ser corregido.

En esta pantalla el usuario tiene a disposicidén tres

teclas que son:
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |
| BATPOOD16 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| INGRESO DE UN MODULO |

| PROGRAMA  ........ KXXKAXKAXKAXKX KK XXX AKX AKX AKX XXX XXX XXX |
| NOMBRE  ........ |
I I
| UNIDAD ' |
| CLASE - |
| NUMERO ..... |
[ ORGANIZ. . (D/S/W/Q/U/1/E/K/R) |
| REGISTRO  wosvomwn smrsiie o ss |
| |
| u I E 0 |
| OPEN N N N N (S/N) |

| RS RR WR RW DE ST [

| VERBOS N N N N NN (S/N) |

| ENTER - VALIDA PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. |

| XXXXXXXXXXKAXXXXXKAXXXXKXX XXX KX XXX |

figura # 24

ENTER - Después gque se ha digitado todos los campos
del modulo en la pantalla, el programa valida que esten cor-
rectos y de estar correctos grabaréd en el archivo y sin
salir de la pantalla enviara un mensaje indicando dque se
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grabo el registro. Esto de no salir de la pantalla lo hace

para permitirle seguir ingresando los restantes modulos en

caso de tener el programa.

> GRABACION CORRECTA <

CLEAR - Salida del Sistema.

PF1 - Regresa al MENU DE MANTENIMIENTO DE MODULOS
(figura # 23).

Si no digitamos una de las teclas correctas o permitida
el programa enviara un mensaje:

> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <

Puede darse el caso de que los archivos a accesar se
encuentren en ese momento cerrados, entoncés va a presen-

tarse el mensaje.

> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

Donde XXXXXXXX es el nombre del archivo.

7.23.- ELIMINACION DE UN MODULO

La pantalla BATP0017 permite hacer eliminaciones de
modulos en un programa determinado. Ambos datos deben ser
digitados en la pantalla (figura # 25). En esta pantalla se
puede ir eliminando modulo por modulo del programa. Si por
ejemplo el programa ya no posee mas modulo, entoncés el

programa automaticamente eliminard el registro de ese
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programa.

Siempre debe digitar los dos campos, es decir el nombre
del programa y el nombre del modulo a eliminarse, ya que si
se omite uno de ellos, no se va a encontrar en el archivo,
apareciendo el mensaje que indica esto.

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL PROGRAMA EN ARCHIVO <
> XXXXXXXX - NO EXISTE EL MODULO EN ARCHIVO <
Donde XXXXXXXX, es el nombre del archivo.
Si el programa y el modulo se encuentra en el archivo,
se displayara toda la informacion referente al modulo en la

pantalla.

En esta pantalla el usuario tiene a disposicidn cuatro
teclas que son:

ENTER - Después que se ha digitado los nombres del
programa y el modulo a eliminar, y si se encuentra en el ar-
chivo tanto de programa como de modulos, se displayara los
datos, caso contrario se enviara un mensaje indicando en que
archivo no se encontré el registro. Uno de los dos mensaje

aparecera en la pantalla:

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL PROGRAMA EN ARCHIVO <

> XXXXXXXX - NO EXISTE EL MODULO EN ARCHIVO <

71




| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |

| BATPOO17 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| ELIMINACION DE UN MODULOD |

| PROGRAMA cesesnun (PS03 8000000000000 0000 0000000000 |

| NOMBRE ........ |

| UNIDAD |
| CLASE |
| NUMERD |
| ORGANIZ. |

| REGISTRO |

| OPEN (S/N) l

| RS RR WR RW DE ST |

| VERB (S/N) |
I |
I I
| ENTER - VALIDA PF1 - REGRESA |
[ CLEAR - FIN OK. PF7 - ELIMINA |

| CON PF7 ELIMINA |

Donde XXXXXXXX representa el nombre del archivo en donde
no aparece el programa o el modulo.




CLEAR - Salida del Sistema.

PF1 - Regresa al MENU DE MANTENIMIENTO DE MODULOS
(figura # 23).

PF7 - Al digitar este comando aparecera en la pan-
talla en la parte inferior el siguiente mensaje.

> DESEA ELIMINAR EL PROGRAMA - XX - (SI/NO) <

En el campo XX podemos digitar SI o NO, en donde SI in-
dica que efectivamente deseamos eliminar el modulo cuya
informacién se encuentra en la pantalla, ademas tenemos en
el campo de mensajes lo sigquiente:

> CON ENTER ELIMINA EL PROGRAMA <

Si estamos seguro que es el modulo que deseamos eliminar
digitamos la tecla ENTER, con lo cudal eliminamos el modulo,
en caso de que no estuviesemos seguro digitamos NO, con lo
cual evitamos que la informacién del modulo y el programa
sea eliminado. Cuando digitamos SI y damos ENTER aparecera

el siguiente mensaje en el campo de mensajes:

> ELIMINACION CORRECTA <

Si hemos digitado NO y dimos ENTER, en el campo de men-

sajes va aparecer lo siguiente:

> ELIMINACION NO SE EFECTUO <

Puede darse el caso de que el archivo este cerrado, por

lo tanto puede aparecer el siguiente mensaje:
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> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

Donde XXXXXXXX, aparece el nombre del archivo cerrado,

en ese momento.
7.24.- MODIFICACION DE UN MODULO

La pantalla que se va presentar (figura # 26), va a
permitir hacer modificaciones de un modulo en un programa,

que también debe ser digitado el nombre del programa.

Una vez que se han digitado el nombre del programa y del

modulo a modificarse y digitamos la tecla ENTER, el programa ‘
ird a accesar a los archivos para presentar en la pantalla |
la informacién del modulo. ‘

Después que se han hecho las modificaciones, el
programa valida que todos los campos que han sido
modificados excepto el campo REGISTRO esten correcto. En
cada campo se debe digitar una dato valido como por ejemplo
el campo CLASE, donde solo se permite que se ingrese una UR
gque indica que puede ser un impresora, una lectora de tar-
jeta, etc, un UT que identifica a unidad de cinta magnética
y por ultimo una DA que indica que el modulo se encuentra en
una unidad de disco. Asi también se validan los otros cam-

pos.
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| CESERCOMP ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL 99 XXX 99 |
| BATPOOD18 SISTEMA DE INFORMACION DE PROCESOS BATCHS 99 99 HRS |

| MODIFICACION DE UN MODULO |

| PROGRAMA  ........ X0 XXX XXX XXX XX XX XXX XX |

| MOMBRE = .casissna |

[ UNIDAD R |
| CLASE - I
| NUMERO ..... |
| ORGANIZ. ’ (D/S/W/Q/U/T/E/K/R) |

| REGISTRO  o.-vcvevmssmncnscs |

| OPEN N N N N (S/N) |

| RS RR MR RW DE ST |

| VERBOS N N N N NN (S/N) |
I |
| I
| ENTER - VALIDA PF1 - PRECEDE |
| CLEAR - FIN OK. PF7 - MODIFICA |

| CON PF7 MODIFICA EL MODULO |

Si los campos del OPEN y VERBOS se han modificados , se

permitira que se digite una S, una N y un blanco.

Si se trata de modificar un campo que esta incorrecto,
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se enviard un mensaje indicando el campo errado ¥y

posicionando el cursor en el campo gque necesita ser cor-

regido.

En esta pantalla el usuario tiene a disposicién tres

teclas que son:

ENTER - Con esta tecla vamos a hacer la consulta a
los archivos, para enviarlos a la pantalla cuando existe es-

tos datos.

CLEAR — Salida del Sistema.

PF1 - Regresa al MENU DE MANTENIMIENTO DE MODULOS
(figura # 23).

PF7 - Cuando se da esta tecla, el programa vuelve
hacer las validaciones para estar seguro de que los campos
que se modificaron van hacer actualizados correctamente.
Posteriormente se actualiza el archivo y se envia a la pan-

talla el siguiente mensaje.
> ACTUALIZACION OK. <

Si no digitamos una de las teclas correctas o permitida

el programa enviara un mensaje:
> TECLA DIGITADA ESTA INCORRECTA <
Puede darse el caso de que los archivos a accesar se

encuentren en ese momento cerrados, entoncés va a presen-

tarse el mensaje.
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> XXXXXXXX - ARCHIVO ESTA CERRADO <

Donde XXXXXXXX es el nombre del archivo.

17




