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INTRODUCCION

El sistema de ensefianza y ayuda de sintaxis del
lenguaje C tiene como finalidad introducir vy
capacitar al estudiante en el conocimiento vy
desarrollo de programas en C.

A pesar de que la escuela de computacidén dispone
de un amplioc programa de estudios y capacitacidn de
los alumnos, no incluye en su cuwrriculum de materias
un curso gue al estudiante le permita emprender an
una actividad de gran importancia y dinamismo como es
la de poder desarrocllar sotfware o programas
complementdirios para utilitarios vya desarrollados,
tal es el caso de dBase III, Unix, Xenix y otros
existentes en el mercado de la informatica.

El lenguaje € es llamado tambien el Asembler
portdtil porqgue los programas escritos en éste
lenguaje, pueden correr en una variedad de
computadores con algunos pegquefios cambios o sin
ninguna modificacidn. Las caracteristicas del
lenguaje C proporciona wun nivel de control sobre el
hardware, el cual sd6lo se compara con 21 Asembler.
For tanto, C =23 un lenguaje ideal para programadores
de sistemas o0 para qguienes se interesen an
desarrollar programas utilitarios répidos vy
eficientes en diversas aplicaciones dentro del Area
de programacidn.
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OBJETIVOS.

Los principales objijetivos del sistema de
Ensefianza vy ayuda de sintaxis del lenguaje C. se
pueden sintetizar en los siguientes:

1.~ Introducir al estudiante con conocimientos
basicos de programacidén, en un lenguaje determinado
de programacidén como Basica, Fortran, Pascal, Cobol,
ect. 2n el aprendizaje del lenguajes O, para lo cual
dispondrd de un conjunto de programas de ensefanza a
nivel basico.

2.~ Permitir un conocimiento mas detallado del
lenguaje Cy para lo cual el estudiante tendrd a su
alcance un conjunto de programas en dicho lenguaie,
ascritos de una manera clara, precisa, estructurada y
sumamente facil de comprender.

Z.~ Poner a disposicién de programadores
principiantes y experimentados, un medio de ayuda
fundamental a través del modulo de "AYUDA DE
SINTAXIS", gque contiens una gama de funciones de tipo
sstdndar y NO sstandar como tambiem ejemplos de como
utilizar dichas funciones. Ademas se introduce varios
conceptos avanzados en el tratamiento y maneijio de
memoria y rutinas de servicio (BIOS).

ALCANCES.

El sistema de ensefianza y ayuda de sintaxis del
lenguajie €, pretende que el usuario adguiera
conocimientos bdsicos e intermedios de dicho lenguaie
de programacidn, que le permitan desarrollar
programas de aplicacidn tanto a nivel comercial como
tambien escribir rutinas o procedimientos para cubrir
las necesidades de programas complementarios a
softwares va desarrollados (caso dBase II1I, Xenix,
etc). De igual manera sste sistema constituye un
gopoarte inicial, pero de gran utilidad, para gues de
asi considerar, se pueda desarrollar otra u otras
versiones mas avanzadas, en base a la presente.

-

BIBLIOTECA
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ESTRUCTURA GENERAL DEL SISTEMA.

Consta de tres partes principales gue son las

siguientes: MODULO DE ENSERANZA, MODULO DE SINTAXIS
EN BATCH Y MODULO DE SINTAXIS INTERACTIVO.

MODULO DE ENSERANZA.

Esta conformado por una seris2 de programas
escritos en lenguaje C de manera clara y precisa
integrados en nueve capitulos de la siguiente maneras

Capitulo 1 conceptos iniciales y ejemplos.

Este capitulo comienza describiendo los
elementos bésicos de la programacidn en lenguaje C.
Se presenta como primer ejemplo los regquerimientos
elementales de un programa en C. En éste primer
proceso, se intenta ensefar acerca de la estructura
bésica de un programa, como obtener una salida en © vy
la manera de documentar su programa. Tambien se
ensefia los tipos bidsicos de datos y operadores
aritméticos.

Capitulo 2 Operaciones de entrada/salida y
expresiones.

£l lenguaje C como tal, no provee senteancias ds
entradas y salidas. El estudiante a medida gue avance
en 2] desarrollo del curso, puede construir sus
propias funciones de entradassalida o utilizar las
funciones existentes de la libreris estandard. Estas
funciones se encuentran implementadas en la libreria
proporcionada con cada compilador de lenguaje C. Se
demostrard el uso de una funcidn estandar como un
paso inicial dentro de este campo.

¥ .
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Capitulo 3 Sentencias de Control .

Ern los capitulos anteriores todas las funciones
presentan una estructura secusncial. Esto es la
funcidén es llamada, las sentencias de dicha funcidn
s2 gjecutan una a una de arriba hacia abajo y luego
la funcidén termina. Pero el lenguaje € tiene
sentencias de Control, que ayudan a determinar el
flujo del programa cuando este se sjiecuta. Dichas
sentencias deg cantrol y algunos operadores
relacionales son presentados en &1 presente capitulo.

Capitulo 4 Funciones.

En los capitulos previos se presentd algunas
funciones propias del lenguaje C. En este capitulo se
considera otras funciones y la forma de escribirlas.

Capitulo 5 Mas Sentencias de entrada/salida y de
control i

El estudiante esta preparado para sprender mas
de sentencias de entrada’salida y de control. Ademas
se ensefard acerca de varias definiciones gue se
encuentran incluidas en &l el archivo estandar de
cabecera denominado stdio.h. Este archivo debe ser
incluido como parte del programa, para lo cual se
muestra el uso de la sentencia #include.

Capitulo & Punteros y arreglos.

Los punteros son usados de manera extensiva en
C. Estos corresponden a direcciones de algun tipo de
datos. En este capitulo se ensefia como definir
punteros, el ndmero de bytes gue ocupan en memoria y
la forma general de manipularlos para desarrollar
programas mas rapidos y eficientes.
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Capitulo 7 Clases de Almacenamiento.

El lenguage C posee algunos tipos de variables
las cuales tienen una forma especifica de
almacenamiento que en C se conoce como scope. Se
introduce al estudiante en este capitulo en conceptos
importantes acerca de almacenamiento temporal vy
almacenamiento secundario.

Capitulo B Estructuras y memoria dinamica.

En miertas ocaciongs &s convenients gue e
agrupen algunos items de datos bajo un solo nombre.
El lenguaje C tiene esta facilidad gue =se 1llama
Estructura. Actualmente una estructura es una o mas
variables gue son referenciadas por un simple nombre.
En el capitulo presente s muestra la forma de
definir una estructura y sus métotdos de acceso mas
conunes. Ademas se denostrard la forma de acceso a
memoria vy su correspondiente liberacidn.

Capitulo 7 Entrada/salida de archivos.

Toda entradassalida no siempre debe ser desde el
teclado. Para ello el lenguaje C proporciona otro
maedio de entrada/salida & través de funciones que
permiten la manipulacidén de archivos. En este
capitulo introducimos al estudiante en 21 uso de
archivos, metodos de acceso y funciones eguivalentes
en &l tratamiento de dichos archivos.

—1
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MODULO DE SINTAXIS EN BATCH.

Esta constituido por un conjunto de menues
s formatos sintacticos, ejemplos y textos
explicativos.

Los menues se encuentran clasificados en orden
alfabético. Tambien existe una clasificacidén de
acuerdo al tipo de tarea que realiza una determinada
funcidn, sentencia u operador.

Como medio de acceso directo se presenta en al
primer mend la opcidn PALABRA, que permite al usuario
digitar el nombre de una funcidn, sentencia u
operador y obtener de manera directa la explicacién
de: 8Bu formato de sintaxis, su utilizacidn y un
ejemplo asociado.

Existen funciones estandar {(del lenguaje C)} vy
Mo estandar {(que son incluidas por el compilador MIX
).

MODULO DE SINTAXIS INTERACTIVO.

Este midulo es escencialmente el mismo que 21 de
SINTAXIS EN BATCH, la diferencia estriba en la forma
de carga y utilizacién. Para informacidn completa de
este midulo refidrase al manual del usuario.




En 2]l sistema de Ensefanza y Ayuda de Sintaxis
del Lenguaje C, se dispone de un conjunto de archivos
clasificados en dos grupos principales:

Archivos tipo texto .- Estos archivos como su
naombre lo indica =sstan grabados de manera normal
(ASCII) vy pueden por lo tanto, ser =ditados con
cualguier editor de textos o procesador de palabras,
lo cual =e explicard al hablar de cada uno de e=llos
an forma individual. La extensidn de los archivos
texto pueden ser hlp o ndx.

Archivos tipo binario .- Estos archivos estan
grabados en bloques de cuatro mil bytes cada uno en
forma binaria. Su creacidn y utilizacidén sn el
sistema se vera mas adelante al tratar a cada uno de
ellos de manera particular. La extensidn de los
archivos binarios es pnt.

Nombres de los archivos texto y su forma de
manipulacién.

Nombre: Prog.hlp.

Forma de creacién.- El archivo Prog.hlp se cred
utilizando un procesador de palabra (XYwrite versidn
S K o A

Este archivo contiene toda la informacidn
necesaria para el mdédulo de Ayuda de Sintaxis del
lenguaie C.

Forma de actualizacién.- El archivo Prog.hlp
puede se&er actualizado aumentando, disminuyendo o
modificando uno o varios parrafos, lineas de texto,
palabras o letras. Para proceder a actualizar debe
hacer uso del procesador de palabra con el gue fué
creado (AYwrite) y luesgo de cualquier modificacidn,
antes de usarlo en &l sistema, deberd indexarse para
actualizar los punteros en £l archivo de indices.

Martaal ocderl @wiswtsmae




Nombre: Prog.ndx,

Forma de creacidén.—- El archivo Prog.ndx se crea
utilizando ] programa indice.com, gque se proporciona
cono parte del sistema.

Este archivo contiene toda la informacidén de los
indices gue el médulo de Ayuda de Sintaris necesita
para direccionar a un determinado mend.

Forma de actualizacidén.- El archivo Prog.ndx
zolo pusde ser actualizado mediante =1 mismo programa
que se utilizd para crearlo (indice.com).

Nombre: tuto.ndx.

Forma de creacidn.- El archivo tuto.ndx se crea
utilizando =1 programa indice.com, que se proporciona
como parte del sistema.

Este archivo contiene toda la informacidn de los
indices gue el midulo de Ensedanza Interactiva
necesita para direccionar a un determinado mend. Este
archivo es cargado en tiempo de compilacidn.

Forma de actualizacién.- El archivo tuto.ndx
solo puede ser actualizado mediantes el mismo programa
gue s utilizd para crearlo (indice.com).

NMombre: Tuto.hlp.

Forma de creacién.- El archivo tuto.hlp se creé
utilizando el procesador de palabra anteriormente
descrito.

Este archivo contiene toda la informacidn
necesaria en todos y cada uno de los capitulos del
médulo de Ensefanza Interactiva del languaje C.

Forma de actualizacién.- El archivo tuto.hlp
puede ser actualizado aumentando, disminuyendo o
modificando uno o varios parrafos, lineas de texto,
palabras o letras. FPara proceder a actualizar debe
hacer uso del procesador de palabra con el gue fué
creado {(XYwrite) y luego de cualguier modificacidn,
antes de usarlo en el sistema, deberi indexarse para
actualizar los punteros en el archivo de indices.

Mamwal G-M—-m-
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Nombres de los archivos binarios y su forma de
manipul acién.

Mombre: tuteQl.pnt.

Forma de creacién.- El archivo tutoOl.pnt se
cred utilizando el programa grafico.com qus forma
parte del sistema y el que serd explicado al hablar
de los programas.

Ezste archivo contiene el formato de pantalla
inicial que es presentada al comienzo de la corrida o
ejecucidn del sistema (figura 1.1).

TUTORTAL DEL LENGUAJE C.

Realizado en las instalaciones de la

Escuela Superior Politécnica del Litoral. ‘===========z==|

Ensefanza Interactiva -
Por : Juan Arteaga Ortuio.
José Elias Chimbo Ch,

Ayuda De Sintaxis ==f
Presione cualquier tecla
para continuar

. =

Figura 1.1.

Forma de actualizacién.- El archivo tutaOl.pnt
s&@ puede actualizar utilizando =1 mismo programa gue
permitid su creacidn. Las modificaciones pueden

comprender el cambio de colores, de formato o de
textos de la pantalla.

Marmwuel ool =i wmtema




Mombre: tuto02.pnt.

Forma de creacidén.- El archivo tutoOZ.pnt se
cred utilizando el programa grafico.com gue forma
parte del sistema y el que serd explicado al hablar
de los programas.

Este archivo contiene el formato de pantalla con
la opcién de ensefianza interactiva (figura 1.2).

§%  MENU PRINCIPAL % I
‘ ===
Ensefanza Interactiva l
fyuda de Sintaxis
Nodo de Aprendizaje
8alir al Dos
main
{
—
| Salir al Dos }
| HRyuda de Sintaxis
Enter Opcidn Deseada
e TR = T

Figura 1.2.

Forma de actualizacién.- El archivo tuto02.pnt
s8 puede actualizar utilizando el mismo programa gue
permitid su creacidn. Las modificaciones pueden
comprender =1 cambio de colores, de formato o de
textos de la pantalla.
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Nombre: tuto03.pnt,

Forma de creaciéon.- El archivo tutoO03.pnt se
cred utilizando el programa grafico.com gue forma
parte del sistema y 2l gue serd explicado al hablar
de los programas.

Este archivo contiene el formato de pantalla con
la opcidn de Ayuda de Sintaxis (figura 1.3).

§%  MENU PRINCIPAL 2 w—

Ensefanza Interactiva I

fyuda de Sintaxis
Descripcidn del formats

Balir al Dos de las sentencias,

operadores, funciones

| Ensefianza Interact. i de Lenguaje C.
| Balir al Das

Enter Opcién Deseada '

Figura 1.3.

Forma de actualizacién.- El archivo tuto03.pnt
se puede actualizar utilizando =1 mismo programa gue
permitid su creacién. Las modificaciones pueden
comprender el cambio de colores, de formato o de
textos de la pantalla.

8 .
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Nombre: tutoO4.pnt.

Forma de creacidén.- El archivo tutoO4.pnt s=e
cred utilizando el programa grafico.com que forma
parte del sistema y el gue serd explicado al hablar
de los programas.

Este archivo contiene el formato de pantalla con
la opcidén de Salir al DOS (figura 1.4).

== ﬂnﬁﬁ
tt  MENU PRINCIPAL 8% I
Ensefanza Interactiva i
Ryuda de Sintaxis
: H
Salir al Dos i
il
| Ayuda de Sintaxis i
{ Enseffanza Interac. i
Enter Opcidn Deseada %

Figura 1.4.

Forma de actualizacién.- £l archivo tutoO4.pnt
se puede actualizar utilizando el mismo programa gue

permitidé su creacidn. Las modificaciones pueden
caomprender el cambio de colores, de {formato o de
textos de la pantalla.

g #
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Nombre: tuto0S.pnt.

Forma de creacién.- El archivo tuto0S.pnt se
creé utilizando el programa grafico.com que forma
parte del sistema y el gue serd explicado al hablar
de los programas.

Este archivo contiene el formato de pantalla del
tutor v un instructivo de las teclas funcionales
{(figwra 1.5).

INSTRUCTIVO

TECLAS FUNCIDNALES

MOVINIENTO DEFINICION
| fArriba. HOME Pantalla Principal.
| Abajo. ESC  Regresar Memu Princial,
(- lzquierda. J Opcidn Deseada,
=) Derecha. Pghn Opcidn anterior,

Presione cualquier tecla para continuar

Figura 1.5.

Forma de actualizacién.- El archivo tutoOS.pnt se
puede actualizar uwtilizando el mismo programa gue
permitid su creacidn. Las modificaciones pueden
comprender el cambio de colores, de formatoc o de
textos de la pantalla.

Mamwal ool @sistema




Nombre: tutoOé.pnt.

Forma de creacidén.- El archivo tutoOé.pnt se cred
utilizando el programa grafico.com gque forma parte
del sistema y el que serd explicado al hablar de los
Programas.

Este archivo contiene el formato de pantalla del
médulo de Ayuda de Sintaxis (figura 1.4).

P4 KENU DE AYUDA DE MNIXK C. %13

i Abajo. - Derecha Pgln Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 1.4.

Forma de actualizacidn.— El archivo tutoOé.pnt
se puede actualizar utilizando 2]l mismo programa gue
permitid su creacidn. Las modificaciones pueden
comprender &1 cambio de colores, de formato o de
textos de la pantalla.

Maritaal odel wmimteama




DESCRIPCION DE LOS PROGRAMAS.

En el sistema de Ensefanza y Ayuda de Sintaxis
del Lenguaje C, se dispone de un conjunto de
programas escritos en lenguaje C y Asembler.

Programas en lenguaje C.- Todos los programas
hechos en lenguaje C, tienen la extensidn "C" cuvos
nombres vy funcidén que cumplen se describe en las
lineas subsiguientes.

Ct.c.—- Este programa accesa a los siguientes
archivos: TutoOl.pnt, tuto0.pnt, tutod3.pnt ¥
tuto04.pnt. Ademas se relaciona con los siguientes
programas: TutoOl.com y tutol.com.

El programa n términos generales hace los
siguientes procesos:

= Verifica la versidn del DOS, la cual debe ser
Z.1. En caso de no ser dicha versidn se presentard el
correspondiente mensaje de error y no podrd ejecutar
el sistema.

-~ Nerificacidén del tipo de monitor que posee &1
computador va sea monocromatico o a colores.

- Verificacidn y lectura de los archivos con los
cuales esta relacionado, descritos en lineas
anteriores y su mensaje de error correspondiente en
caso de no existir en el disco alguno de ellos.

- Presentacidn de las pantallas
correspondientes.

- Verifica la existencia de los programas
complementarios {tutofOl.com y tutoOZ.com) vy cede el
control a uno de ellos en base a una opcidn
seleccionada por 21l usuario (ver opciones sn el
manual del usuwaric). Si no existe en disco alguno de
los programas con los cuales esta relacionado, se
presentard el respectivo mensaje de error.

TutoOl.c.~- Este programa se relaciona con los
siguientes archivos: tutol0S.pnt y tuto.hlp.

El programa tutoOl.c realiza los siguientes
procesos que se detallan.

= Verificacidén de la existencia del archivo
tutoOS.pnt v lectura del mismo. Ademas la lectura del
archivo tuto.hlp.

& 4
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TutoQ2.c.~ El programa tutoO2.c accesa a los
siguientes archivos: TutoO&.pnt y Prog.hlp.

Este programa realiza los procesos siguientes:

= Verificacidén y carga de los siguientes
archivos: TutoObé.pnt y prog.hlp. En caso de no
existir alguno de los archivos con los gue se
encuentra relacionado, se presentara el
correspondiente mensajes de error y retornara al
modulo que lo activé.

Indice.c.- El programa Indice.c accesa a un
archivo tipo texto {(extensidén hlp) y crea en base al
anterior, un archivo de indices (extension .ndx).

Procesps que realiza el programa Indice.c:

= Determina si los pardametros son validos.

- Verifica la existencia del archivo fuente.

- Prueba si existe el archivo a crear existe, de

s@r asi, procede a borrarlo.

- Crea un archivo de indices.

Este programa esta disefado para crear tres
tipos diferentes de archivos de indices, de acuerdo a
los parametros ingresados (ver manual del usuario).

Grafico.c.~ El programa grafico.c facilita al
usuario la creacidén y modificacidn de pantallas o
formatos de pantalla.

Frocesos que realiza el programa grafico.c:

- Verifica la existencia del archivo de pantalla

que el utiliza.

= Permite la edicidn de formatos de pantalla en

modo texto.

User.c.— lLa user.c es una libreria que contiene
un conjunto de rutinas de tipo general escritas en C,
las cuales son accesadas desde los difesrentes
programas al momento del proceso de linkeditacidn.

Programa en lenguaje Asembler.- En lenguaje
Asenbler existe un solo programa cuya extension es
ASM. El nombre y la funcién gue cumple el programa se
detalla a continuacidn.

Tuto02.asm. - Este programa como ya se menciond
esta escrito totalmente en Asembler y permite la

Mamnual cd=l =miwstema
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ejecucién de manera interactiva en la presentacidén
del médulo de Ayuda de Sintaxis.
" Procesos que realiza el programa tutoO2Z. asm:

- Verifica la versién del DS que debe ser 2.1.

- Valida el tipo de monitor monocromatico o a
colores.

- Verifica la existencia de los archivos con los
que esta relacionado {(prog.hlp, prog.nds,
prog.pnt).

Notas El programa tutoO.asm es residente en
memoria. Los datos técnicos, la forma de instalarlo y
s modo de opsracidn, se explica en &1 manual de
Uusuario.

Marmual cDwl wwistsoma
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REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

El siastema de ensefianza y ayuda de sintaxis del
lenguaije [, esta disefado y codificado para ser
ejecutado en equipos pequefios gue deben cumplir los
siguientes. requerimientos en lo gue a marca Yy
capacidad se refiere:

Equipo: IBM PC, XT O AT o compatibles con
un minimo de 2546 K de memoria real, dos disk drives o
pusde utilizar disco duro.

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA OPERATIVO

El mistema fué desarrollado en dos lenguajes C vy
Asembler y utiliza en wun alto porcentaje las rutinas
de servicio de entrada y salida que proporcionan 1
COMMAND.COM, l1a BIOS (basic input/output service) vy
=]l DOS {(disk operating system). Por lo tanto requisre
de un sistema operativo de disco — DOS - cuya versidon
debe ser 2.1.

Nota.~ Se recomienda el uso de la versidén 2.1
del DOS, puesto que =21 sistema NO podra ser sjecutado
si la maguina s inicializada con otra version
anterior o posterior a la 2.1, va gue la primera
validacidn gue se realiza es precisaments la del
sistema operativo. Esto impone cierta restriccidn,
pero s necesario para evitar una interpretacilon
errdnea de los colores, &n caso de estar utilizando
un monitor a colores y tarjeta grafica (CGA).

Mamwual ool wsueario




INSTALACION

A.- Prender el equipo.

81 dispone de todo =21 material

anteriorments
mencionado,

puede proceder de la siguiente manera:
Inserte 2] diskette gue contiene el sistema operativo
en &1 drive A, prenda el computador poniendo en ON el
switch que aparece al lado derecho de la maguinag
luego de esperar por unos ssgundos el computador

leerd el disketts previamente insertado, cargando
todazs las rutinas del Sistema Operativo.

IEN

i I i | I Drive A Brive B

Switch

On p—

B.- Diskettes que debe tener.

Ud. deberd tener los siguientes diskettes:

1.~ Diskette #1 Tutorial v Avuda de sintaxis.
2.~ Disketts #2 Archivo.

Ja= Diskette #3 Oyuda de Sintaxis.

Marvvaaal cdasld l
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Ce= Instalacién y mjecucién del Tuterial y Ayuda de
sintaxis del Lenguaje C (en batch).

Retire el diskette que contiens el Sistema
Operativo e inserte en drive A 21 diskette #1, en
gdrive B inserte diskette #2. Hecho =sto digite =1
nombre del programa CT vy presione la tecla ENTER. Lo
primero gque Ud. va & ver esn la ejecucidn del
programa, ©s 21 siguiente mensaje:

Tutor y Ayudz de Sintaxis del Lenguaje C, Version 1.0, Marzo de 1988
Derechos Reservados de 1a E.S5.P.0.L.
Por Favor Espere un Momento Leyendo Infurmacidn

Indica que se estd realizando la carga de las
rutinas, las pantallas que maneja el programa, stc.

Ciertos archivos como los de pantalla se cargan
una sola ve: durante la ejecucion del programa vy
otros como los archivos de texto en los cuales se
encuentra grabados los programas ejemplo y la
explicacidn de cada uno de dichos ejemplos, se leen
cada ver que Ud. selecciona un capitulo y dentro de
ese capitulo, una leccidén. Por tanto mientras revisa
las lecciones NO debe remover el diskette del drive
en &l cual inicialmente lo introdujo.

Luego se mostrara las pantallas, dadas en las
figuras A, B, C v D.

£ 4
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TECLAS FUNCIONALES.

En la siguiente tabla se muestra un grupo de
teclas funcionales y su correspondiente utilizacidn

en el sistema. En el cuadro
Junto a ella, la funcidn

que

s2 aprecia cada tecla y
cumple cuando es

presionada mientras se ejecutan los programas.

Mueve

Mueve

Mueve

F

Mueve

<

et Tt ereie e Terteets)

FPgDn

T y—
frisecpiisapl S

el

el

el

el

Cur sor

cursor

CUursor

cursor

hacia

hacia

hacia

hacia

r_ Retrocede & la opcldén
(pantalla anterior).

arriba.

abajo.

la derecha.

la izguierda.

anterior

Salir de uno de los médulos
(opciones del mend principall.

Regresa a la pantalla inicial del
Home Madul o.

MPlanryeia 1l
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FPresentacidn del

siastema

Pag. 5
GRAFICOS
TUTORIAL DEL LENGUAJE C.
Realizado en las instalaciones de la
Escuela Superior Politécnica del Litoral. mmmmns
e ==z Ensefianza Interactiva -
Por : Juan Arteaga Ortufo.
José Elias Chisbo Ch.
Ayuda De Sintaxis =
Presione cualquier tecla
para continuar
Figura A.

o pantalla inicial. La

pantalla se manteniene hasta gue =21 usuario presione

cualguier tecla.
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1t MENU PRINCIPAL %

Ensefianza Interactiva

Ayuda de Sintaxis
Modo de Aprendizaje

Salir al Dos
main

i Salir al Dos
! Ayuda de Sintaxis

e

Enter Opcidn Deseada

Figura B.

Presentacisdn del mend principal con las opciones
de ensefanza interactiva, ayuda de sintaxis v retorno
al DOS. Para seleccionar una opcidén utilice las
teclas gue se encuentran en la parte derecha del
teclado que tienen wna flecha hacia arriba o hacia
abajo. Esta pantalla se presenta cuando el cursor se
encuentra en la opcidén de Enseffanza Interactiva. Si

en este punto Ud. presiona la tecla ENTER aparecerd
la figura 1.0.

Marvrsaml cldal  vaceuiaars Lo




t1  NENU PRINCIPAL 3

Ensefianza Interactiva

Ayuda de Sintaris
Descripcién del formato

Salir al Dos de las sentencias,

operadores, funciones

f—
| Ensefianza Interact. de Lenguaje C.
i Salir al Dos
Enter Dpcidn Deseada
Figura C.

Presentacidén del mend principal con las opciones
de ensefanza interactiva, ayuda de sintaxis y retorno
al DOS. Para seleccionar una opcidn utilice las
teclas que se encuentran en la parte derecha del
teclado que tienen una flecha hacia arriba o hacia
abajo. Esta pantalla se presenta cuando el cursor se
encuantra en la opcidén de Ayuda de Sintaxis.S5i =n
este punto Ud. presiona la tecla ENTER asparecerd la
figura 2.0

Marvwaal  edewl wisacianr i
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&

it NENU  PRINCIPAL %

Ensefianza Interactiva

Ayuda de Sintaxis

i
Salir al Dos

{ Ayuda de Sintaxis

! Ensefanza Interac. I

Enter Dpcidn Deseada

Figura D.

Presentacidn del mend principal

con las opciones
de ensefianza interactiva,

ayuda de sintaxis y retorno
al DOS. Para seleccionar una opcidén utilice las

teclas gue se encusntran en la parte derecha del
teclado que tienen una flecha hacia arriba o hacia
abajo. Lusgo de escojer la alternativa presione la
tecla ENTER. Esta pantalla se presenta cuando el
cursor se encuentra en la opcidn de Salir al Dos.

4
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INSTRUCTIVO

TECLAS FUNCIDNALES

NOVINIE TO DEFINICIDN

| Arriba. HOME Pantalla Principal.

| Abajo. ESC  Regresar Menu Princial.
{- lzquierda. i Opcitn Deseada.

=) Derecha. Pobn Opcidn anterior.

Presione cualquier tecla para continuar

Figura 1.0.

Esta pantalla se presenta wuna sola vezr al inicio
de una sesion con el tutorial v tiene la finalidad de
ayudar al conocimiento del manejo de las teclas que

s sncusntran habilitadas. Al presionar cualguier
tecla aparecerd la figura 1.1.

. Marmnual dal '
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Cada capitulo posee un conjunto de lecciones en orden creciente,
seleccipne una de ellas y presione 1a Tecla Enter ( J )

CAPT1  Conceptos Imiciales.

CAPT2  Expresiones Simples de Entrada y Salida.
CAPT3  Sentencias de Control,

CAPT4  Funciones.

CAPTS  Mas Sentencias de control y Entrada/Salida.
CAPTé  Arreglos y Punteros.

CAPT?  Clases de Alsacenamiento.

CAPTB  Estructuras y Memoria Dindmica.

CAPT?  Archivos: Entrada/Salida.

Figura 1.1.

Esta pantalla constituye el mend del Tutorial.
Fara seleccionar uno de los capitulos utilice las
flechas de movimiento del cursor hacia arriba o hacia
abajo y presione la tecla ENTER. Con la opcidn CAPTL
aparecerda la figura 1.1.1; con la opcidén CAPT2
aparecerd la figura 1.1.2. Y asi sucesivamente hasta

la opcidon CAPT?. Si presiona la tecla Esc retorna a
la figura B.

- 1
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Capitulo i Conceptos Iniciales

mmmmomoos Estructura bdsica pe=========y  Variables, como se las

Lecc_1.1 |—) de un programa en Lecc_1.4 §— declara. Uso del ope -
cozmoa] lenguaje C. rador { =},

Como presentar un :
Lecc_1.2 |—> string en pantalla § Lecc_1.5 |—> Operadores aritméticos.

L { printf = szzzz==zd

frms==s==my Caracter de control de
Le:t_l.3=l—_) salto de linea. Forma
cmzrzoas de documentar en C {/4).

Figura 1.1.1.

En esta pantalla puede seleccionar cualguiera de
las lecciocnes del primer capituleo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursaor: Arriba, abajo,
derecha & izquierda. Para regresar al mend (figura B)
presione la tecla Esc. Para retornar al mend del
tutorial (figura 1.1} presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas gue se muestran en
las lecciones del capitulo uno, Ud., dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
1.1.1, PgUp para cambiar de p&gina hacia arriba, PgDn
para cambilar de pdgina hacia abajo v las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba y hacia abajo.

Marmual el wwiisrio
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Capitulo 2 Expresiones Simples de Entrada y Salida
ge======e==-  Entrada de datos Niveles de
Lecc_2.1 §— { scanf }. Dperador § Lecc_2.4 §—» prescedencia de
S—— TS T los operadores,

s Dtros tipos de V@ - pm====cceme Conversidn de
Lecc_2.2 §—> riables, entradas, § Lecc 2.5 §—) tipos de dates.
salidas ¥ cédlculos b

cosbinados.
s Definicidn de mmmmms Combinacidn de Opera-
Lecc_2.3 |- Constantes y Lecc_2.6 j—> dores, acusulador y
macros. oo decresentador.

Figura l.1.2.

Fn esta pantalla puede seleccionar cualquiera de
las lecciones del segundo capitulo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
derecha @ izquierda. Fara regresar al mend (figuwa B)
presione la tecla Ese. FPara retornar al mend del
tutorial (figura 1.1) presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas gque se muestran 2n
las lecciones del capitulo dos, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
1.1.2, PgUp para cambiar de pagina hacia arriba, PgDn
para camblar de pégina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba v hacia abajo.

l Marvtaal ol cisciar o .
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Capitule 3 Sentencias de Control
fzignacidn de un Smremmemn Sentencias de
Lecc_3.1 J--7 valor bajo condi- Lecc 3.6 j— control con
——— cidn, i {per. Ldgi:os.
—— Uso de 1a 1 Sentencia for
Lecc 3.2 |-} sentencia if. Lecc_3.7 §—) bajo condicidn.
== e
p========;  Sentencia if en pe========  Cosbinacidn de
Lecc 3.3 I-} cosbinacidn con Lecc_3.8 }--» sentencias
i else. fomzmmmoma! while y for.
Sentencia while === Uso de la Sentencia
Lecc_3.4 §—) bajo una condi- I Lecc 3.9 §—»  do/while.
cidn.

[ Sentencia
Lecc_3.5 §—» while infinita.

Figura 1.1.3.

En esta pantalla puede seleccionar cualquiera de
las leccionez del tercer capitulo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
derecha & izquierda. Para regresar al menid (figura B)
presione la tecla Ese. Para retornar al mend del
tutorial {(figura 1.1) presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas gue se muestran en
las lecciones del capituleo tres, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
1.1.3, PgUp para cambiar de p&gina hacia arriba, PgDn
para cambiar de p&gina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba y hacia abajo.

Marmtaal aal cameiar o




Pag. 14

Capitulo 4 Funciones

Definicidn y forms
Lecc_ 4.1 §—> de llamar a una
funcién.

Pasar valor
Lecc 4.2 §—> a una funcidn y
rmmrmmem o retorno valor.

B )
Lecc_4.3 f-~} Declaracién de
una funcidn,

Funciones que no
Lecc_4.4 §—) retornan valer
Bemzaemaed alguno.

Figura 1.1.4.

En esta pantalla puede seleccionar cualguiera de
las lecciones del cuarto capitulo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo.
Fara regresar al mend (figura B} presione la tecla
Esc. Para retornar al mend del tutorial (figura 1.1)
presione la tecla Home o PgDn.

En carda una de las pantallas que s muestran en
las leccioness del capitulo cuatro, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esec para regresar a la figura
1.1.4, PgUp para cambiar de pdgina hacia arriba, PgDn
para cambiar de pdégina hacia abajo y las {flechas de
movimiento del cuwrsor hacia arriba y hacia abajo.

Mamuial clesl  casmeissr b




Capitula § Mas sentencias de control y entrada/salida

Uso de sentencia
Lecc 5.1 §— Uso del include, Lecc 5.5 §-— continue.

Uso de cabecera p== uso de Sentencia
Lecc 5.2 |- esténdar Lecc 5.6 |- T

entrada/salida.

Copiar del ————======y  Usp de sentencia

Lece 5.3 |- stdin al stdout, Lecc 5.7 |-} switch.

tso de sentencia  peesmmm—m=ms
Lece_5.40f—> break. Lecc 5.8 §-—- Resuaen,

Uso de sentencia
Lecc_5.4Bf—) qoto.

Figura 1.1.5.

Ern esita pantalla pusde seleccionar cualquiera de
las lecciones del guinto capitulo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
derecha @ lzguierda. Para regresar al mend {(figuwra B)
presione la tecla Esec. Para retornar al mend del
tutorial {(figura 1.1) presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas que se musstran en
las lecciones del capitulo cinco, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
1.1.5, PgUp para cambiar de pégina hacia arriba, PgDn
para cambiar de pdédgina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba vy hacia abajo.

Mariwaal ol weciari o




Capitulo & Punteros y Arreglos

Como definir Como pperar con
Lecc_b6.1 §-- Punteros y manejo Lecc_b.b §—» direcciones de
b de direcciones. =! memoria larreglos).
fe==sz=sczs Como pasar una SRR Ordenaniento de
Lece 6.2 }--) direccidn 2 una Lece 6.7 §—» arreglos usando
Funcién, Losee e direcciones.
ey rEmm Definicidn de
Lecc_6.3 §— Como definir un Lecc_b.8 §—> arreglos de punte-
arreglo. ros a funciones.
Como definir una Uso punteras,
Lecc_b.4 §—) cadena de caracteres § Lecc_ 6.9 {—? Arreglos y
no dindeico. Birecciones.
Uso de cadena de
Lecc_6.5 §—> caracteres no dindeico.

Figura 1.1.6.

En esta pantalla puede seleccionar cualquiera de
las lecciones del sexto capitule, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
derecha ® izquierda. Fara regresar al mend (figura B}
presione la tecla Esc. Para retornar al mend del
tutorial (figura 1.1} presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas gue se muestran an
las lecciones del capitulo seis, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
Laludb, Pglp para cambiar de pégina hacia arriba, PgDn
para cambiar de pégina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba y hacia abajo.

- ]
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Capitulo 7 Clases de Almacenamisnto
Variahles globales
Lece 7.1 f—-> y automdticas. Lecc_7.3Bf—> Uso de variable
oo S =4 static.
F====== Uso de variable
Lecc_7.2A8— Variable global. l=E|:c_?.4 —-» static dentro de
4:::# T una funcidn.
FoTmmmImI T N
Lecc_7.2Bf—» Variable extern. Lecc_7.5Af—> Variable static
R T —_— coso globales.

Lecc_7.20§—> Variable automdtica, § Lecc_7.5Bf—’ Como usar
Variables static,

Lecc_7.38f—> Variable static.

EES RS A A )
PR O ST Ty

Figura 1.1.7.

En esta pantalla puede seleccionar cualguiera de
las lecciones del septimo capitulo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
cderecha @ izguierda. Para regresar al mend (figuwra B)
presione la tecla Esc. Para retornar al mend del
tutorial (figura 1.1) presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas gue se muestran en
las lecciones del capitulo siete, Ud., dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
1.1.7, PglUp para cambiar de pagina hacia arriba, PgDn
para cambiar de pagina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba vy hacia abajo.

Mamuwuwal ool i LL e b
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Capitulo 8 Estructuras y Memoria Dindmica

rmmmmmm | Punteros a estruc-
Lecc_B.1 §—’ Como definir una Lecc_B8.4 §-- turas. Sentencia
| == estructura, T calloc.
Lecc 8.2 §—) Estructuras Lecc 8,5 §— Uso de punteros
Relacionadas. - : a estructuras.
pemmmmzmas Peclaracidn de
Lecc_B.3 §--) un arreglo de [:EEEE;E;E; -} Usg de memoria
gstructuras. - dindmica.

Figura 1.1.8.

En esta pantalla puede seleccionar cualguiera de
las lecciones del octavo capitulo, para hacerlo use
las flechasz de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
derecha & izquierda. Para regresar al mend (figura B)
presione la tecla Ese. Fara retornar al mend del
tutorial (figura 1.1) presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas que s2 muestran en
las lecciones del capitulo ocho, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esec para regresar a la figura
1.1.8, PgUp para cambiar de pégina hacia arriba, PgDn
para cambiar de p&gina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba y hacia abajo.

Mamuial cdeal wiesciar o
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Capitulo 9 Archive de entrada / salida

P Definir archivo liso de archivo con
Lecc 9.1 j—» y lect/grab. de Lecc_9.3 §— estructuras coso
caract por caract. - registros.
Definir archivo == Usc de archivos
Lecc 9.2 §——> y lect/grab. de Lecc_9.4 |- con Funciones.
oz s arreglo caract,

Figura 1.1.9.

En esta pantalla puede seleccionar cualguiera de
las lecciones del noveno capitulo, para hacerlo use
las flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo,
derecha e lzguierda. Para regresar al mend (figura B)
presione la tecla Ese. Para retornar al mend del
tutorial {(figura 1.1} presione la tecla Home o PgDn.

En cada una de las pantallas gue s muesstran en
las lecciones del capitulo nueve, Ud. dispone de las
siguientes teclas: Esc para regresar a la figura
1.1.9, PgUp para cambiar de pagina hacia arriba, PgDn
para cambiar de pdgina hacia abajo y las flechas de
movimiento del cursor hacia arriba v hacia abajo.
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¥r WENU DE AYUDAR DE MIX C.3%3$

BIENVENIDOS AL FABULDSO MUNDD DE MIX C !

Este M E ¥ U inicial le proporciona a Ud. una guia de cimo obtener
informacidn especifica de varios temas relacionados con el lenguaje C.

INDICE Lista alfabética de tépicos cubiertos por el HELP
SENTENCIAS De tipo general, reglas sintdcticas y su espleo en €
FUNCIONES estandar y no estandar disponibles en MIX C
OPERADORES Aritméticos, légicos, de bits y de relacidn del C

PALABRA  Acceso directo a cualgquier punto de las alternativas

Posicione el cursor en una de las opciones y presione ¢ ENTER

! Abajo. -y Derecha PoDn Dp. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.0.

Esta pantalla constituye el mend de Ayuda de
sintaxias. Para seleccionar una de las opciones
utilice laz flechas de movimiento del cursor haclia
arriba o hacia abajo y presiong la tecla ENTER. Con
la opcidém INDICE se presentard la figura 2.1, con la
opcidén SENTENCIAS aparecerd la figura 2.2, si
selecciona OPERADDORES tendrd la figura 2.3, en caso
vde escoger FUNCIONES aparecerd la figura 2.4, con la
npoidn PALABRA aparecerd la figura 2.5,

Presionado la tecla Esc retorna a la figura B.

Marmual cdel usus-Lo
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t+ REWNU DE AYUDA DE NIX C. 12

INDICE DE LOS TOPICOS CUBIERTOS MIX.C

Esta OPCION le proporciona un indice alfabético de todos y cada uno de los
tdpicos, que cubre las necesidades de informacidén en el cual Ud. esta
interesadao.

Las letras que se encuentran en sodo ENFATIZIADD representan una
de 1as siguientes alternativas:

.- Una sentencia del lenguaje "C"
2.~ Una funcidn standard o ND standard
3.~ Dperadores matesdticos, ldgicos, etc.

Ponga el cursor en cualquiera de las letras y presione { ENTER ¥

ABCDEFEHIJKLN
NOPRRETUVRYY

i Abajo. -} Derecha Pgln Dp. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.

En msta pantalla puede seleccionar funciones,
operadores o sentencias de manera alfabética. Fara
ello use las flechas de movimiento del cursors:
Arriba, abajo, derecha e izquierda. 81 Ud. presiona
la tecla ENTER con el cursor en el caracter A, se
presentard la figura 2.1.1,en el caracter B, se
presentard la figura 2.1.2 vy asi sucesivamente. Para
regresar al mend (figwa B) presione la tecla Esc.
Fara retornar al mend del Ayuda de sintaxis {(figuwra
2.0) presione la tecla Home o PgDn.

Marvtasal el awmeisr Loen




SENTENCIAS DEL LENGURJE MIX.C

Las SEMTENCIAS son agrupadas dentro de categorias de acuerdo a la operacidn
que realizan:

goto Sent. de Eifurcacidn.

if Sent. de Condicidn.

return Gent. de Retorno.

far Sent. Repeticidn.

} Bent. Nula.

do-while Sent. Repeticidn.

while Sent. Repeticén,

switch Sent. Condicifn Multiple.

break Sent, Para salir Sent. Repeticidén.
continue Sent. Continua 1a Sent. Repeticidn.
? Gent. Rsignacidn por condicidn.

ina
i Abajo. -} Derecha Pobn Dp. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.2.

En esta pantalla puedes seleccionar las
sentencias existentes en el lenguaje C. Utilice las
flechas de movimiento del cursor: Arriba, abajo. Para
regresar al mend (figura B) presione la tecla Esc.
Fara retornar al mend del Ayuda de sintaxis {(figura
2.0) presione la tecla Home o PgDn. S5i posiciona sl
cursor en la opcidn goto v lusgo presiona la tecla
ENTER aparecerd la figura 2.2./. El ejemplo anterior
es valido dentro de cada mend gque se le pressnte.

Mariiaal el LasmwaEe Lo




$3 MENU DE AYUDA DE MIX C. 818

Sentencia goto

La sentencia goto tiene el siguiente formato:
goto identificador;

goto realiza una bifurcacidn del flujo del programs a una sentencia eti-
quetada. La etiqueta debe llevar dos puntos como se auestra en el siguiente
eiemplo:

sainti)
{
goto final;
puts{" Esto nunca se iamprime "}
final: puts(® Esto siempre se imprime "};

. = Mzguierda. BOGH 5C TiRalizar,
| Abaio. -y Derecha Pghn Op. Anterior ! Opcifn deseada.

Figura 2.2.A.
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HIY C.t%

QPERADORES USADDS EN EL LENGURJE C

Los OPRERADORES son agrupados dentro de categorias de acuerdo 2 la
operacidn que realizan,

AS1GN fper. Asignasiento.

ARITH Dper. Aritméticos.

RELAC Oper. Relacién.

LOGIC Oper. Légicos.

INCDEC Oper. Incremento y Decreaento.
BITHIS Dper. Bits.

ADDRES Oper. Direccidn y de Contenido.

T hrriba, Eﬁh:er}a}: S ioge Tnic1o.
! Abajo. -} Derecha Pgbn Op. Anterior 1 Opridén deseada.

Figura 2.3.

En easta pantalla pusde selsccionar los
aoperadores existentes en el lenguaje C. Wtilice las
flechas de movimiento del cursor: &rriba, abajo. Para
regresar al mend (figura RB) presione la tecla Ese.
FPara retornar al mend del Avuda de sintaxias {(figura
2.0) presiong la tecla Home o PgDn.

Manrrtaaal edewl cauctdismr i
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FUNCIONES

Las FUNCIDNES son agrupadas dentro de categorias de acuerdo a la
operacidn realizada por la fumcidn,

ARCHAC Abrir/cerrar archivos. ARCHEN Entrada de archives,
ARCHMS Oper. varias -archivos. ARCHPS Posicionamiento-archives.
ARCHSA Salida de archivos, CONSDL Funciones de consola.
CONVER Oper. de conversibn. ERROR Funciones de error.
MATEMA Funciones Matemdticas. MEMORI Manipulacién de Hemoria.
PANTAL Hanejo de pantallas. SISTEM Interfaces con el sistesa.
STRINS Strings estandar. STRIND Strings dindmicos.

VARIAS Dtras Funciones. VERFAL Verificacidn cierto/falso,

Abaio. -y Derecha Pgln Op. Anterior 1 Dpridn deseada.

Figura 2.4.

En esta pantalla puede seleccionar las funciones
existentes en el lenguaje C. Utilice las flechas de
movimiento del cursor: Arriba, abajo, derscha e
izguierda. Para regresar al mend (figura B) presione
la tecla Esc. Para retornar al mend del Ayuda de
sintaxis (figura 2,.0) presione la tecla Home o PgDn.

il
EIBLICTECA
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BIENVENIDOS AL FABULODSO WUNDD DE MIX C !

Este M E ¥ U inicial le proporciona a Ud. una quia de clamp obtener
informacidn especifica de varios temas relacionados con el lenguaje C.

INDICE L el HELP

SENTENCIAS D Digite 1a funcidn deseada ... plec en €

FUNCIONES e n HIX C

OPERADORES Aritméticos, ldqicos, de bits y de relacidn del [

PALABRA  Acceso directo a cualguier punto de las alternativas

Posicione el cursor en una de las opriones y presione { ENTER }

! #bajo, = Derecha Pgln Op. Anterior ! ODpcidn deseada.

Figura 2.5.

Esta opocidn le permite accesar directamente a la
informacidn de una funcidn, sentencia u operador.
Fara esto digite el nombre de la funcidn, sentencia u
oparador deseado v presione la tecla ENTER. S5i el
texto ingresado es invalido aparscerd la figura
{(2.6.); con el correspondiente mensajle de error. 851
presiona la tecla Esc, no se realiza ningun procesc y
retorna a la pantalla anterior {(figura 2.0).

Nota: Digite todos los textos para esta opcién
en letra mindscula.
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BIENVENIDOS AL FABULOSO MUNDO DE MIX C !

Este H E N U inicial le proporciona a Ud. una guia de cdmc obtener
inforaacién especifica de varios temas relacionados con el lenguaje L.

INDICE L el HELP
Chisbo Arteaga

SENTENCIAS D SENTENCIA O FUNCION NO EXISTE pleo en €
Presione cualguier tecla ...
FUNCIONES = n MIX €

OPERADORES Aritméticos, 1fgicos, de bits y de relacién del C
PALABRA  Acceso directo a cualquier punto de las alternativas

Posicione 1 cursor en una de las opcicnes y presione { ENTER

4 l Poln Op. Anterior

Figura 2.64.

Fara cancelar =21 mensaje de error debe presionar
cualquier tecla, retornando a la pantalla anterior.
Bi1 ninguna tecla es presionada, el mensaie de error

Marveeaa l
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER A

Retorna valer absoluto de entero.
Localiza un blogue de memoria.

Ejecuta rutina del lenguaje ASEMBLER.
Versidn extendida del asa.
Arcotangente.

Convierte string en entero.

Convierte string a long.

Convierte string a una doble.

Continuacidn ..... #R

| Abaje. - Derecha Pgbn Op. Anterior ! (pridn deseada.

Figura 2.1.1.

sta pantalla le pesrmite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y ejemplo (s) de una (&) funcidn
(es), sentecia (s) u operador {es}), cuyn primsr
caracter es la letra a . Para regresar a la figura
“Zale presione la tecla Pghn., La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayuda de sintaxis
(figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, derecha, para selecionar una
de las opciones. La opcidn (Continuacidn ..... +A),
significa que existen mas funciones, sentencias u
operadores gue comienzan con letra a (figura
2.1.1.1). Con la tecla Esc abandona sste médulo. 8i
pone el cursor en la opcidn abs y presiona ENTER se
presentard la figura 2.1.1.A.

Mamuwual del wusuar-io
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Funcidn abs
Sintaxis: value = abs(i}

int value; /% valor absoluto de i &/
int i; /% valor entero i/

Descripcidn: Estandar
Retorna el valor absolutc de un arqusento entero.
Retorna: value = nimero entero mayor que ¢ igual a 0

Eiemplo:

mainf}
{ printf{"El valor absoluto de -10 es %d", abs(-10}1};
}

= lzquierda. oBE IRICI0. Esc rinalizar.
! Rbajo. =} Derecha Pgbn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.1.A

8 .
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HIX €23

FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER A

ASIGN Oper. asignamiento.

ARITH Oper. Aritmético.

ADDRES Oper. direccién y de contenido.
ARCHAC Abrir/cerrar archivos.

ARCHMS fiper. varias - archivos.

ARCHSA Salida de archivos.

ARCHEN Entrada de archivos.

Posiciaonamiento - archivos.

ARCHPS

- quierga, 1010, Psc Tinalizar.
i Abajo. -} Derecha Pglin Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.1.1.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y ejlemplo (s) de una (s} funcidn
{es), sentecia (s) u operador (es). cuyo primer
caracter es la letra a . Para regresar a la figura
2alul. presione la tecla PgDn. La tecla Home le

parmite retornar al mend principal de Ayuda de
sintaxis (figura 2.0.). Utilice las flechas de

movimiento del cursor: Arriba, abajo, para selecionar
una de las opciones. Con la tecla Esc abandona sste
modulo. Si pone el cursor en la opcidn ASIGN vy
prasiona ENTER se presentarda la figura 2.1.1.1.A.

Marmual cdel wiswamer Lo




t4 MENU DE AYUDA DE HIX C. 813

Operador de Asignamiento

El = asigna o alsacena un valor en una localidad de memoria. Requiere de dos
operandos. El operands izguierdo es una variable sisple que representa la
localizacidn de memoria en la cual se almacenard el valor. El operando
derecho es una expresidn,

Ejemplo:

RSIGNL

! Vzquierda.  Home IRiCiB, SC Finalizar.
! Abajo. =¥ Derecha Pgln Dp. Anterior ! Dpridn deseada.

Figura 2.1.1.1.A
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rridg.

! Abajo.

Esta
formato de

aal. presi

retornar
(figura 2.

OpCiones.
pone el cu
presentara

$t MENU DE AYUDA DE MWIX C. 88

FUNCIONES QUE COMIENIAN CON EL CARACTER B

bdos Ejecuta funciones del D.0.5.

bdosx Versidn extendida del bdos.

bios Ejecuta interrupciones del bios,
biosx Versidn extendida del bios.

break Sent. para salir de sent. repeticidn.

BITWIS Oper. de bits.

STzquierda.  THome IMiCIG.  ESC TiNalizars
-3 Derecha Pgln Op. Anterior ! ODpcidn deseada.

Figura 2.1.2.

pantalla le permite a Ud. selecionar

el

sintaxis vy ejemplo (3) de una () funcién
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra b . Para regresar a la figura
one la tecla PgDn. La tecla Home le permite
al mend principal de Ayuda de sintaxis
O.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abaio, para selecionar una de

Con la tecla Esc abandona este mddulo.
rsor en la opcion bdos y presiona ENTER
la figura 2.1.2.A7.

las
83
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ty RENU DE AYUDAR DE MIX L. 13

Funcidn bdos
Sintaxis  al = bdos{fn,dx} ;

int  al; {4 registro AL del BOBE 1t/

yut e /% nisero de funcién DG5S #/

it i /% registro par DX BOBGR/

Descripcién: DOS solamente

La funcidén bdos es usada para hacer 1lamadas al Sistesa Operativo. El primer
Argusents es el ndmero de funcidn del DOS, cuyo valor es almacenado en el
registro AH. El segundo Argusento es un valor entero colocado en el registro
par DX. El registro DL y DH contienen parte alta y bajz del registro DX,

Ver ejemplo vius E_bdos
Ver extensién .....  cont_bdos

= lzquierda.  Home INiCi0.  ESC FIRAl1Zar.
! Rbaio. -» Derecha Pghn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.2.A.
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FUNCIONES QUE COMIENIAN COR EL CARACTER C

calloc Reserva blogue de memoria.

ceil Retorna valor de doble presicidn,
cfree Libera bloque de memoria.

chain Ejecuta otro programa.

chdir Cambia de dirsctoric.

chaod Cambia el modo archivo.

clearerr Limpia los flags de archivo.
close Cierra archivo con descriptor.
clrscen Lispia pantalla.

clrscrn2 Limpia pantalla con atributo.

Continuacidén vuuees.

: "zqhier-a.
| Abaio, -} Derecha Pghn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2:1.3.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y ejemploc (s8) de una (s} funcidén
{es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra © . Para regresar a la figura
2.1. presione la tecla PgDn., La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayvuda de sintaxis
(3t a 2.0 Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, derecha, para seleclonar una
de las opciones. La opcidn (Continuacion ..... CC),
mignifica gue sxisten mas funciones, sentencias u
pperadores gque oomignzan con lstra c¢ (figura
2.1.3.1). Con la tecla Esc abandona este médulo. Si
ponge gl cursor en la opcidén calloc v presiona ENTER
=@ presentard la figura 2.1.%5.4A.

— L

Marmwael clesl cimaiismes i e
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ZENEXRES

Funcidn calloc

ptr = calloc {nuaber,size)
/% ptr a bloque asignado de memoria %/
unsigned nusber; /% ndeero de unidades para asignar $/
unsigned size; /% tamaiio de una Unidad en bytes 8/
Descripcién: Estandar
La funcién callor reserva un blogue de mesoria. El tamado del blogue en
bytes estd determinado por la multiplicacidn del arquaento nusber con el
argumento size, La funcidn calloc asigna un blogue de este tamafic y retorna
un puntero al principio del blogue.
Retorna: ptr = puntero al bloque asignado si es exitoso
RULL (no hay suficiente espacic en el Heap) si no es exitoso

Ver ejemplo ..... E_calloc

T Rrriba. = ‘zqﬁiér
| Abaja. -} Derecha Pgn Op. Anterior | Opcidn deseada.

FRFTETF PP PR T Py g

Figura 2.1.3.A.
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$3 MENU DEAYUDA DE HMIX L.Y3
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER C

conbuf Controla buffer y echo.

cos Funcibn coseno.

creat Crea un archivo usando descriptor.

cursblk  Tamafo del cursor tipo blogue.

curslin  Tamadio del cursor tipo linea.

curscol  Columna donde se encuentra posicionado el cursor,
cursron  Fila donde se encuentra posicionado el cursor.
cursoff Apagar el cursor { invisible ).

curson Encender 21 curser { visible ),

continue Sent. continda la sent. de repeticidn.

CONVER Oper. de conversién.

CONSOL Funciones de consola.

Arriba. (- lzguierda.
\

i Abajo. -3 Derecha Padn Op. Anterior | Opcidn deseada.

Figura 2.1.3.1.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintadis v ejemplo (s) de una (s) funcidn
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra € . Fara regresar a la figura
2.1.%, presione la tecla PgDn. La tecla Home le
permite retornar al mend principal de Ayuda de
sLRCa 18 Nkl gurds o000 Utilice las +lechas de
movimiento del cursor: Arriba, abajo, para selecionar
una de las opciones. Con la tecla Ese abandona este
modulo. 81 posiciona el cursor en la opcidn conbuf v
presiona ENTER se presentarda la figura 2.1.3.1.64.
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Funcifn conbuf
Sintaxis oldflag = conbuf(flagls

int pldflag; /% valor previo del flag 8/
int flag 3 /% flag del buffer de la consola &/
Descripcifn:  No estandar
La funcidn conbuf setea el valor de un flag que controla el buffer de
entrada por la consola el argumento flag controla si la entrada es almacena-
g da o no.
0 - linea almacenada ( el default}
I - no almacenada

3 - no almacenada sin preparar
Retorna: oldflag = valor previo del flag

Ver ejemplo .... E_conbuf

(- Tzgu - nicid. TESC rinalizar,
i Abajo. -3 Derecha Pgln Op. Anterior 1 Opridn deseada.

Figura 2.1.3.1.A.
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER D

Senera un nlmero randos.

dstos Convierte un string dindmico a puntero de string.

do-while Sent. de repeticifn.

d

: léquxe L Home Inicio. o E 12ar,
| Abajo. - Derecha Paln Op. #nterior ! Opcifn deseada,

Figura 2.1.4.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis vy ejemplo (s) de una () funcidn
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra d . Fara regresar a la figura
Z.1. presione la tecla PgDn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Avuda de sintadis
(PLgura 25007 . Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, para selecionar una de las
opciones. Con la tecla Esc abandona este midulo. 81
posiciona 21 cursor en la apcion drand y presiona
ENTER se presentard la figura Z2.1.4.A.

MarrLtaal cleel waeBLiears ) o
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Funcién drand
Sintagis value=drand{n}

double dj /% ndmero random 3/
int. m /% mdximp entero ¥/
Descripcifn: No estandar
La funcién drand retorna un ndmero Random, 5i el valor de noes 0 drand
retorna un valor de doble precisidn O y i, si el valor de n es mayor que 0,
drand retorna un valor entero entre 1 vy n.
Retorna: O { wvalor {1 sin=0,14¢ valor {=nsin’0
Ejeaplo:

rain{)

{ double drand{}; int i;

for (i=0; 14100; i++} printf("4f %f\n",drand{100), drand(0}};

Abajo. -» Derecha Pghr Dp. Anterior i Dpcién deseada.

Figura 2.1.4.A

B 4
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FUNCIONES QUE COMIENIAN CON EL CARACTER E

BXEC Ejecuta programa y retorna el control.

execl Ejecuta programa y ne retorna el control,

Bxecy Realiza igual funcifn execl, con arqumentos.
exit Cierra todos los archivos y teraina el prograsa.
exitmsg Muestra el heap, el stack y termina el prograna.
exp Exponente natural,

Funciones de error.

: quierga, BOGERR SC Finajlzar.
: Abajo. ~» Derecha Pghn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.95.

Esta pantalla le  permite a Ud. selecionar el
tormato de sintaxis y ejempleo (s) de wuna (s) funcién
(es), sentecia (s) u operador (es)., cuyo primer
caracter es la letra e . Para regresar a la figura
2.1. presione la tecla PgDn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayuda de sintaxis
(figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, para selecionar una de las
opciones. Con la tecla Esc abandona este mbédulo. 5i
paosiciona el cursor en la opcidn exec vy prasiona
ENTER se presentard la figura 2.1.5.A.

BIBLIOTECA
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Funcidn exec
Sintaxis status = exec(nase)
int status; /¥ estatus de error ¥/
char tname; /% puntero al nombre de archive §/
Descripridn: (DOS splamente)
La funcién exec ejecuta otro programa y luego retorna, El argueento name
apunta al nosbre de un archive Ejecutable. El nombre de archivo puede ser
sequido por una lista de argumentos que son pasados al prograsa ejecutado.
Los arguaentos son accesados por el programa a traves de  parametros argc
y argy en la funcidén main(}

Ver ejemplo.. E_sxec

(- lzgulerga.
i fbajo. =} Derecha Pobn Dp. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.5.A.
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-ttt bofodd td Poftorth il

FUNCIONES BUE COMIENZAN CON EL CARACTER F

fabs Retorna valor absoluto punto flotante.
fclose Cierra archivo usando puntero,

fdopen Convierte descriptor de archivo a puntero.
feof Verifica el fin de un archivo.

ferror Retorna estado de error de un archivo.
$+lush Libera buffer,

foets Lee hasta fin de linea,

fprintf Salida con foraato.
fputs Salida de string.
fread Lee n caracteres del archivo asociado.

continuacidén ..... FF

i Rbajo. -» Derecha PgOn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.6.

Esta pantalla 1&g permite a Ud., selecionar el
formato de sintaxis v ejemplo (8) de una (8) funcién
(es), sentecia (s) u operador (es)., cuvyo primer
caracter es la letra € . Para regresar a la figura
2.1 presions la tecla PgDn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayuda de sintauls
{(Eigura 2:00) . Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, derecha, para selecionar una
de las opciones. La opeidn (Continuacidn ..... FF),
significa gue existen mas funciones, sentencias u
operadores que comienzan con letra + (figura
2.1.6.1). Con la tecla Esc abandona este médulo. 5i
positiona el cursor en la opcion fabs vy presiona
ENTER se presentard la figura Z.1.6.A,

E 4
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1t HENU BDE AYUDA DE

BREE t ER i
fod bd A pad o f-to e AL

HIX L. 3%

& oA e

Funcidn fabs
Sintaxis 41 = fabs{f2) ;

double f1 § /% valor absoluto de #2 ¥/
§ double +2 § /% valor de punto flotante #/
Descripcidn:  Estandar
La funcidn fabs retorna el valor absplute del punto flotante del argusento
£2
Retorna: f1 = valor absoluto de 2
Ejemplo:
main()
{ double f = -1,0 ;
double fabs() ;
printf("valor absoluto de %f = &f",f,fabs({f}};

b
&

| Arriba. Tzquigroa. O 0. EsC Finajlizar.
i Abajn. -} Derecha Pabn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.6.A
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER F

free Libera un blogue de meamoria.
freopen Re-abre un archive usando puntero.
fscanf Lee con formato,
fseek Busca y posiciona 1 puntero del archive.
ftell Localiza puntero dentro del archive.
ftoa Convierte tipo doble 2 un tipo string.
furite Brabz n bytes en archivo asociada,

Sent. de repeticidn.

= = Yzguierds. . Home & SC riRalizar.
! &bajo. -» Derecha Pgbn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.6.1.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis v sjemplo (8) de una (s8) funcidn
{es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra £ . Para regresar a la figura
2.l.6. presione la tecla Pgbhn. La tecla Home le
permite retornar al menid principal de Ayuda de
sintaxis (figura 2.0.). Utilice lams flechas de
movimiento del cursor: Arriba, abajo, para selecionar
una de las opciones. Con la tecla Esc abandona este
madulo. Si posiciona el cursor en la opcidn free v

presiona ENTER se presentard la figura Z2.1.46.1.4.

ain bowilda

B .
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t+ NENU BDE AYUDR DE NIX C.212

Funcidn free
Sintaxis freelptr! ;

thar fptr ; /% puntero al blogue de mesoria ¥/
Bescripridn: Estandar
La funcidn free libera bloque de aemoria apuntade por fp. El hlogue de
meaoria debe previamente ser reservado por la funcidn malloc .
fetorna: Nada.
§ Eiemplo:
sain {}
{ char Iptr
ptr = malloc(200) ; /% reserva 200 bytes en memoria ¥/
fresiptr! f% libera los 200 byles en semoria &/
1
L

TiLiUs

o T ug UHE 2
! Abajo. -} Derecha Pghn Op. Anterior 1 [Opridn deseada.

Figura 2.1.6.1.A.

Mariciaal ef ag L LAm LA A e




Pag. 46
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FUNCIONES GUE COMIENZAN CON EL CARACTER B

getc Retorna un caracter.

getch Retorna caracter del teclado.

getchar  Retorna caracter estandar {stdinl.
getcseg  Retorna direccidn del segmentn cdédige.
getdseg  Retorna direccién del segaento dato.
getd Retorna un doble,

getdate  Retorna la fecha del sistesa.

gettime  Retorna la hora del sistema.

geti Retorna un entero.

gethkey Retorna caracter si ha presionado una tecla.
getmode  Retorna el modo de 1z pantalla.

gets Retorna string hastz el fin de linea.
getw Retorna una palabra.

goto Sent. de bifurcacidn.

| Arriba,  4- lzquierda,  Home Imici0, sc Finalizar.
i Abajo. -} Derecha Pgbn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.7.

Ezsta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxise y ejemplo (s) de una {(z) funcidn
(es), sentecia (s) u operador {es), cuvo primer
caracter es la letra g . Para regresar a la figura
2.1, presione la tecla Pghn. La tecla Home l& permite
retormar al mend principal de Ayuda de sintaxis
(figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, para selecionar una de las
opciones. Con la tecla Esc abandona este médulo. 5i
posiciona el cursor en la opcidn gete y presiona
ENTER se presentard la figura 2.1.7:8.

Ly Y e /n
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£t MENU DE AYUDAR BE MNIX C.x13

Sintaxis ¢ =

int 3

FHE Mo

Descripcidn: Estandar

La funcidn getc retorna el proxiso caracter del archive fp

Retorna: ¢ = caracter leido, EOF ocurre error.
Eiespla:
#include {stdio.h}
gain(l
{ FILE finput jint c ;
input = fopen{"infile","r") ;
if {input != NULL }

whilel{c = getclinput}) != EOF);

PR {33 + } H
= - YR
iome Inicio. ripaiizar.

1 RIT1
| Rbaja. =} Derecha Pgbn Op. Anterior ! Opridn deseads.

Figura 2.1.7.A

i
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t4 BEKU DE AYUDA DE

RIX C. ¢4

FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER H

heapsiz fietorna ndmero de bytes sin usar del heap.
heaptrap Retorna el error al adguirir mesoria.

hypot fetorns la hipotenusa.

- lzquierda.
i Rbajo. -+ Derecha PoDn Op. Anterior ! Oprifn deseada.

Figura 2.1.8.

Esta pantalla 12 permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis vy eijemplo (8) de wuna (s) funcidn
(es), sentecia (s) u operador f{(es), cuyo primer
caracter 258 la letra h . Fara regresar a la figura
201, presione la tecla Pghn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayuda de sintaxis
{(figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, absjo; pare selecionar una de las
opeionegs. Con la tecla Esc abandona
posiciona =1 cursor en la i

ENTER s presentard la figura

5
médulo. Si

Y Pt
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$f KENU DE AYUDA DE HIX C %%

Funcién heapsiz
Sintaxis  size = heapsizi} ;

unsigned size j /% nimero de bytes sin usar del heap ¥/
scripridn: No estandar
t La funcidn heapsiz retorna el ndmero de bytes sin usar del area de memoria
dinamica (HEAP)
Retorna: size = ndeero de bytes sin usar del heap .

Ejemplo:
paintl
{ printf{® bytes sin usar del area del heap Iu ", heapsiz(});

L1
%
()

AU

, . Finalizar.
i Abajo. =} Derecha Pgln Op. Bnterior J Opcidn deseada.

::"'.%;,1:..‘.-
1 % ] H R
[ERESEIRAREN.

Figura 2.1.8.A.
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER I

index Localiza caracter dentro de string.
inp Entrada desde un puerto.

iofilter Entrada/salida filtrada.

isalnum Prueba caracter si es alfanusérico.
isalpha Prugha &1 caracter es alfabétice.

isascii Prueba si caracter es ASCII.
iscntrl Prueba si caracter es de cantrol.
isdigit Prueha si caracter es digito.

Continuacitn «ovan +I

eriba,
! Abajo. - Derecha Pogbn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.1.9.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis vy sjemplo (s) de una (s) funcidn
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra I . Para regresar a la figura
2.1. presione la tecla PgDn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayuda de sintaxis
(figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba; abajo, derechsa, para selecionar una
de las opciones. La opcidn (Continuacidn ..... +I},
significa gque existen mas funcionss con letra i
(figura, 2.1.%1). Con la tecla Esc ab

idona este

modulo. 81 posic el cursor &n la opeidn index vy
iona ENTER ra la figu 0 By B

Marviial edwrll wausLAwEAr A TD
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£t MWENU DE AYUDA DE HIX E 212

Funcidn index

Sintaxis ptr = indes(s,c!
char #ptr ; /% puntero al caracter c en 5 &/
char ¥s i /% puntero al string de caractere #/
intk ¢ o j /¥ caracter particula dentro del string 8/
Bescripcidn: Estandar
La funcidn index retorna de 12 primera scurrencia del caracter c dentro del
string s.
Retarna: ptr = puntero al caracter encontrado, BULL no lo encontro
Ejeaplo:
saint)
{ char fptr,4s,8index!),stringl] ="sbcdefghi jklanopgrstuvezyz®;
ptr = index(string , "i’};
printf{"ptr puntero al caracter ¥c",iptr);

EEEEE
EEFEER RN FREE R A i PR e

= lzquierda. Hose Inic
Abajo. -} Derecha Polin Op. Anterior ! (Oprién deseada,

Figura 2.1.%.A.

| E 1
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FUNCIONES QUE COMIENIAN CON EL CARACTER I

islower Prueba si caracter es smindscula,
isprint Prueba si caracter es ispriaible,
ispunct Prueba si caracter es signo de puntuacidn.
isspace Prueba si caracter es un espacio.
isupper Prueba si caracter 5 maydscula.

itoa Convierte entero & string.
if Sent. de condicidn,
INCDEC fiper. increaento y decremento.

, lzquierda. SC rinalizar.
| Rbajo. -+ Derecha Pgln Dp. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.%.1.

Esta pantalla lg permite a lUd. selecionar el
formato de sintaxiz y sjemplo (8) de una (s) funcidn
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyno primer
caracter 28 la letra 1 . Para regresar a la figura
2.1.9. presione la tecla PgDhn. La tecla Home le
permite retornar al mend principal de Ayuda de
aintaxie (figura 2.0.7. Utilice las flechas de
movimiento del cursor: Arriba, abaion, para selecionar
una de las opciones. Con la tecla Esc abandona este

fis

mdcddulo. 81 peosiciona &1 cursor en la opcidn islower v
presiona ENTER se2 presentara la figura 2.1.%2.1.A.

Masrqataml edapl crasciampe i ey
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t+ RERU DE AVYUDAR BE NIXK-L.31%

Funcidn islower
Bintaxis result =

int result

La funcifn 1alnuer ,rr.flLa cj el caracter ¢
El argumento c es convertido automaticamente
Retorna: result (> 6 es letra mindscula, re
ang;]ﬂ

ﬁlﬂtli.hae (stdic.h}

t{a mindscola {%2'..7°2°).
1

O no es letra sintscula,

Figura 2.1.9.1.A.
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FUNCIONES QUE COMIENIAN CON EL CARACTER K

keypress arna valor si ha presionado e! teciade,

; } izquier
dbajao. -} Derechs

Figura 2.1.10.

Esta pantalla le permite

a Ud. selecionar el
) de una (3} funcién

formato de sintaxis v ejemplo (=
Cuyo primer

{es), sentecia (s) u operador (es), c

t ra k . Para regresar a la figura
a Home l& permite
Avuda de =zmintaxis
de movimiento del

e las

caracter es la let
la tecla Pgbn. La tec

:

retornar al mend principal de
tilice las flechas
“iba, abain, para ss£le

it la tecla Esc abandona este mddulo. Si
2l cursor en la opcion keypress y presiona
ENTER aparscerd la figuwa 2.1.10.A.

onar uria

clmsors Qe

iones.
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#include {stdin.h?
painf}

{ whilef'keypress} puts{"presione tecla para parar
}

LYY
E

i
=) Berecha Pghn Op. Anterior

BIBLIOTECA
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER L

,
o natural

logid

Logaritas dz base 10.

Iseek  Busca y localiza punters en archivo con descriptor.

longjap

LOBIC

T Esc Finalizar,
| Rbajo. => DPerecha Pghn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.11.

a le permite 1. selecionar el
axis v ejemplo (8) de una (s funcidén
{es}), sentecia (s) u operador f{(es), cuvo primer
caracter es la letra 1 ., Para regresar a la figura
2.1« presiona la tecla PgDn. Lz tecla Home le permite
retornar al mend principal de Avuda de sintaxis
{(figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, para selecionar una de las
opciones. Con la tecla Esc abandona este mdédulo. 8i
posiciona el cursor en la opcidén log y presiona la
tecla ENTER aparscerd la figura 2.1.11.4.

| formato de sint
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Funcién log
Sintazis 1 = logif2};

double f1 ; /% logaritmo natural de f2 §/
double £2 § /% valor punto flotante ¥/
Descripcidn: Estandar
La funcidn log retorna el logaritso natural de £2. Esta funcidn usa base
{2.718201828} tosa logsritmo de 12.
Retornas {1 = logariteo natural de £2
Ejemplo:
g azinl)
{ double § = 2718281828 ;
double logl} ;

e I8 anf g Yan! .
p-."lﬁt\.c\ 3*.@\:{‘ ;.ug-.f}),

iR O L [
- dZguie rome Inicio. cSC Finaiizar.

i Abajo. -» Derecha Poln Op. Anterior ! Opcidn deseada.

| Figura 2.1.11.A.
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FUNCIONES BUE COMIENZAN CON EL CARACTER M

mallac
mathtrap
akdir
modf
movReR
MATEMA
MEMOR1

TR N e T EET e g e e e T SRR I PR
i i { 1 Home Inicic. £sC Finailzar.
! Bbajo. ; PqDn Op. Anterior 1 Opridn deseada.

Figura 2.1.12.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar
formato de sintaxis vy ejemplo (s) de una (=) funcidn
(es), sentecia {(s) u operador {es), i
caracter es la letra m . Para regresar a

2.1. presions la tecla PgDhn. L&

retornar al mend principal

{(figura 2.0.). Utilice las fl
cursor: Arriba, &
opciones. Con la €

by s

riona =1

uyo primer

Marveasxl cdep 1l LamRLAGRIT R
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[+

! Abajo.

£4 MENU DE AYUDA DE HIX L.ot12

Funcidn malloc

= pallocisize}

un puntero 2 bloque de semoria que

el parasetro size. El hlaqL= de sesori
si el prograsa ha sido Lcnp: ado uaaw‘u 1a op
Esta funcifn es equiv 1
bloque de nearria an
cio de: blogue,
iente semoria.

- lzquierda. “Mome IN1CiD.  ESC FIA@lizars
= Derecha Pgln Op. Anterior 1 Dpcidn deseada.

Figura 2.1.12.A.
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ENRERS

FUNCIDNES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER 0

Abrir archivo con descriptor.

Arriba, - 120u1erda. Hose IniciD. SC Finalizar.
| #dbaja. - Derecha Pghn Op. Anterior ! Opcidn deseada,

Figura 2.1.13.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y sjemplo (s) de una (s) funcidn

{es), sentecia {(s) u operador (es}), cuyo primar
caracter es la letra o . Para FPJF@%&F a la figura
2.1. presione la tecla PgDn. La tecla Home le permite

retornar al mend principal de Ayuda d
wra Z2.0.). Wtilice las flechas de movimien =1
cursor: &Arriba, abajo, para selecionar una de las
JF_¢DWC" Con la tecla Esc abandona este médulo. S
i cursor  en }n cpclon npen Yy presions la

Maritial cledl Lisstiar i o




Funcidn open

Sintaxis f4 = openiname,rwaodel;

char fnase {¥ noabre del archivo a abrirse &/
int rescde; /¢ modo de acceso ¥/
Descripcidn:

int fd i /% descriptor de archivo ¥/
H

Ver ejemlo... E_open

LA 1%§ﬁié%u?o“; :na'}éa?}
i Abajo. -} Derecha Pgln Op. Anterior ! Dpcién deseada.

Figura 2.1.13.A.
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FUNCIONES BUE COMIENIAN CON EL CARACTER P

peek Coloca un byte en semoria.

perror Salida de mensaje de error.

poke Obtiene un byte de asmoria.
poscurs Posiciona el curser,

pow ¥ elevado a potencia de y.

printf Salida con formato.

putc Salida de un caracter.

putch Salida de un caracter por pantalla.
putchar Salida caracter sstandar (stdouti.
putd Galida de un doble.

puti Balida de un enterp.

puts §alida de un string.

putn Salida de una palabra.

PANTAL Maneio de pantallas.

(- lzquierda. Home 1niCi0. 3
i Abajo. -} Derecha PgDn Op. Anterior 1 Opridn deseada,

Eslta
formato de ntaxi
sentecia

er e la

permites

eijemplo {(8)
u operador

andona e . 8
opeldn peek vy
igura 2.1.14.A4.

Maarvvam cldea [N TR Ll O )




un byte de una direccidn §/

Lbar la 583 /% direccidn de memoria 1/

Descripei én Mo estandar
J.

La funcidn peek retorna el contenido de una direccidn de memoria para lo
tual 2! argumento address apunta a2 dicha lnra}idad.
§ Retorna: ¢ = un byte de una localidad especifi

11clud
gain ()
{ int i, len;

len = peek{0xB80); /% direccién de la linea de Comando 3/
for {i=1; i{=len; it+! putchar{pesk{0x80 + i}};

S zgquierda,  Home IMCIO. EC Pinaiizars
Rhujn. =} Derecha Pgbn Op. Anterior § Opcifn deseada.

Figura 2.1.14.A.
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER R

rand Genera un ndmero al azar.

read Entrada de n caracteresidescriptor de archival,
readattr Lee el atributo del cursor.
readch Lee el caracter del curser.
readdot Lee un punto en modo grifico.
realloc Reasigna un blogue de mesmoria.
rename Renoebra un archivo.

TEpRER Repetidaments musve un b]uq
rewing Mueve punterc del archiveo a
rindex Localiza caracter uesde el
radir

return at, de retornc.

RELAC Oper. de relacidn.

L= lIguier noEe c ESC
4

| Abajo. ~» Derecha Pgln Op. Anterior ﬂpc16n deseada.

Figura 2.1.15.

Esta pentalla le parmite a Ud 5 e ]
formato de sintaxis y ejemplo (8) de una

¥ -
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es |1 letra r . Para = la figura
b T D ione la tecla PgDhn. La lz permite
retorna al mend principal sintaxis
Utilice las de movimiento del

i

=h

: rand v presiona la
A la fFigura 2,1.14,ﬂ‘

Maarytasl el l tasitaaar b ey l



Funcidn rand
Sintaxis n = rand{};

{4 ndsero seudo-random %/
idn: Estandar

rand retorn

3 na un enteroc sevdo-random en el rango de 0 a
nd puede ser usada para ver el generador del niseror

en
= nisero seudo-randos entre 0 y 32747

maint)

[ int i
for {i=0; i{100; i++) priatf{*5d\n", rand{)};

Opcifn deseada.

Figura 2.1.15.A.

Marmiaal cden L tieirsamir i e
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER 8

scanf Entrada con forsato.

sethuf Prepara el buffer del archive.

sethufsiz Prepara el tamafio del buffer del archivo.
setcolor Prepara color de paleta.

setdate Inicializa 1a fecha del sistema.

settine Inicializa la hora de sisteaa.

setjmp Prepara salto a localizacidn.

setpea Inicializa blogue de memoria con caracter.
setacde Prepara el modo de la pantalla.

sin Obtiene el seno de x.

continuacitn sasaces +8

ECEEEERT T P B T
lzquierda,

b \ 102 Par
! Abajo. -} Derecha PgDn Dp. Anterior ]
g P

Opcidn deseada.

Figura 2.1.16.

Estaa pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis vy ejemplo (s) de wuna (s) funcidn
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra s . Para regresar a la figurs
2.1. presions la tecla Pgbn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Avuda de sintaxis
{(Figura 2.0.). Utilice las flechas de movimiento del
cursor-: Arriba, abaio, derecha, para ssleclionar una
de las opciones. La opcidn (Continuacidn ..... +8),
significa que existen mas funciones que comisnzan con
letra s (figura 2.1.14.1). Con Esc abandona sste
macdulo. 8i posiciona el cursor en la opcidn scanf vy
prasiona la tecla ENTER aparecerd la figura 2.1.14.4.

Marviaal ceal ceEcier-io




Funcidn scanf

Sintauiz status = scanfifs, argl, argZ,...argnl;

int status; /% estatus §/
char #fs /% apuntador al forsato string 4/

Descripcidn:  Estandar

La funcidn scanf lee los valores desde el archive apuntado por stdin y se
los asigna 2 los arqueentos argl hasta argn, fs apunta al forsaio siring que
tiene los tipos de datos de cada uno de argueentos pasados Argl.. Argn.

Ver ejemplo vocvvenss oaa  E_scanf
Conversion vevsssvesnsaas  C_geanf
Entrada Formateada ......  §_scanf

Hoe if 1
Pgbn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.14.A.

Maniyiiaml exd eaw 1. (EE Tl A ]
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FUNCIONES GUE COMIENZAN COM EL CARACTER S

sound Sonido con tono y frecuencia.

sprintf Salida formateada al huffer.

3qr Elevar al cuadrado.

sqrt Raiz cuadrada,

srand Genera un ndmerc randoa.

sscanf Entrada formateada desde buffer,

stacksiz Retorna bytes sin usar del stack.

stods Convierte un string estandar 3 string dindsice.
streat line dos strings.

stroap Compara dos strings.

continuacién vooveas 45

| Arrt - lzquierda, Hoae Inicio. s¢ rinalizar.
! Abajo. =} Derecha Pgln Op. Anterior 1 fOpcidn deseada.

Figura 2.1.16.1:

Ezsta pantalla le permite a ld., selecionar el
formato de sintaxis vy ejemplo (s8) de una (=) funcién
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra £ . Para regresar a la figura
2alolé. presione la tecla PgDn. La tecla Home le
permite retornar al mend principal de Avuda de
sintaxis (figura 2.0.). Utilice las flechas de
movimisnto del cursor: 3 abhajo, derecha, para
selecionar j i LAl opeyan

(Continuacidn ... indica 1= exniste otro mend

con letra s Bl 2378 . Ese sals del

médulo. Si posi =2l cursor a opoidn sound v
E : figura 214016, 1.A.

Maritaml el Lilismr L es
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Funcidn sound
Sintaxis sound({frecuencia,duraciéni;

int frecuencia ;/% frecuencia del sonido ¥/
int duracidn ;/% duracifn del sonido &/
Descripeitn: Solo B1OS.

a funcidn

= r=
o
w
-
N

m

= S

sound{fre,i);
sound{fre, i)

VAl : Hose Inicic.
! Abajt =} Derecha Pghn Dp. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.16.1.A.

Martial ool LissLiae L o
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1413
£ 1 4 4

FUNCIONES DUE COMIENZAN CON EL CARACTER 5

strepy Copia un string.

strlen Retorna longitud de un string.

strncat Une dos strings con max. capacidad.
strncap Compara dos strings con max. capacidad.
strocpy Copia un string con max. capacidad.
straave Guarda un string.

systea Eiscuta una operacidn del coamand.cos.
switch Sent. de condicifn miltiple.

STRINS Strings standar.

STRIND Strings dindmicos.

SISTEN Interfaces con el sistema.

g EQu1e};§;”l. "Mose 1 .‘;W e TNal1Zars
| Abajo. -+ Derecha Pgln Dp. Anterior ) Opridn deseada.

Figura 2.1.16.2.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y ejemplo (s) de una {(s) funcién
sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
es la letra 8 . Para regresa la figura

presione la tecla PgDn. La 3
retornar al mend principal

r
te

g -l gl i 2 .Gl Utilice 1:

it abajio . igd

las e 1 Esc 3

gi T 31 ern la opcidn
presiona la tecla ENTER aparecerd la figura

2edalbd. i

Martaaml cldes 1 LassLadmr &




Wix-C k3%

¥ A

Funcidn strepy

Sintaxis stropylsi,s2);
char ¥si i
char $52 3
Descripeidn:
La funcidn

g pierde.

tetornas

1nall .

t A \ nom S
i Abaio. =y Derecha Pghn Op. Anterior 1 Dpcidn deseada.

Figura 2.1.16.2.A.

Marrmeisa il cfdupl Laesitsart i cn
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FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER

¥y MENU DE AYUDAR DE .HIX

L. 2%

1

tolower Convierte caracter a2 letra sindscula.

toupper Convierte caracter a letrz mayiscula,

. = zquierd
| Abajo. - Derecha Pghn Op. Anterior

Esta pantalla le permite & Ud. =melst
formato de sintaxis v sjemplo (s) de una
{es), sentecia (s} u operador (es),
& " .

caracter es la letra € . Para
2.1. presione la tecla PgDn. La

«
retornar al mend principal de
g 1 flechas

& 15 C
L para  =e

(figura 2.0.). Wilice
cursor: Arriba, abald
opciones. Con la tecla Ese abandon

ecionar

i Qpridn

dezeada,

Figiura 2.1.17.

a

de movim

este o

&
posiciona &1 cursor en la opcidn tolower vy
la tecla ENTER aparecera la figura 2.1.17.4.

-1 nar

el

) funcidén
WUy Q Rr i mer

la figursa

nt

iento del
una de 1

ddulo.

Home 1= permite
ruda de 1

=R

8i.

presions

| o FT T

el o L

N L ]
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£+ HENU DE AYUDA DE HIK L.oE¥

Funcidn tolower

resultado = toloweric) ;

/% caracter convertido %/
/% caracter
Estandar
nrlén tolower compara el argus con los taracteres A%y 77 si ¢

es maylscula la convierte en &l a funcifn retorna una letra
min &atula.
resultade equivale a letra sindscula si ¢ es mayisculas

¢ { 128 ; c++) iflisalphaic}} putchar (tolower(c}};

U Arr = lzquierda. Hose Inicio.
i Abajo. - Derecha Pghn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.17.A.

Marmual osel wswEr Lo
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¥% MENU DE AYUDA DE MNIX Cos2

FUNCIONES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER U

ungetc Retorna el 4ltime caracter de entrada,
ungetch Retorna el dltime caracter de entrada del teclade.

unlink Borra un archivo del directerio.

SET0SNaRERARRIRERRARNTNRNRNE
zgul pse Inicic. 3
| Abajo. -} Derecha Pgbn Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Fsta pantalla le permite a Ud. selecionar

formato de sintaxis vy ejemplo {(s8) de una {s}
(es), sentecia (s) u operador LY
are r es la letra u Para r la

= (=1 &

a Pghn. La tecla Home le&
S principal de Ayuda de =
(figura 2.0.), Utilice las flechas de movimi
cursor: Arriba, abajo, pare selecionar una de las
opciones. Con la tecla Ese abandona este méddulo. 8Si
siciona el cursor en la opcidn ungetec y presi
rzla ENTER aparecera la figura 2.1.18.A.

Marviial edmo 'L (W TRk B
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Funcidn ungetc

Sintaxis estado = ungetcfic,fpl ;3

int estade detecta el error %/

/% caracter gque se va displayar #/
/% puntero al archivo i

standa
2Lanie
idn ungetc retorna caracter £ entrado por el archivo apuntade por fp.

Ver ejesplo ... E_ungetc

| bod: b vael bbbl 14041
zquierda. flome Inicio.
ferecha Fgbn Op. Anterior

Figura 2.1.18.A.

Marviaal el 1 Laiustagal & e
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FUNCIONES QUE COMIENIAN CON EL CARACTER V

VARIAS Btras funciones.

VERFAL Verificacidn cierto/falso.

FRFFFIT AT ERE R L P9I 53 FIRIN

zquierda.  Home Imicio. 8
J

! Rbajo, =» Derecha Pgbn Op. Anterior

Fi4

le parmite a LUd. ionar el

¢

formato s y ejemplo (8) de una (s} funcidén
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo primer
caracter es la letra V . Para regresar a la figura
Z2el. presione la tecla PgDn. La tecla Home le permite
retornar al mend principal de Ayuda de sintanis
{(figura 2.0.). MHilice las flechsas de movimiento del
cursor: Arriba;, abajo, para sslecionar wuna de las
opciones. Con la tecla Esc abandona este mdédulo.

de

BIBLIOTECA

Maarvetanl luel  sasscamp i oo
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FUNCIONES BUE COMIENZAN CON EL CARACTER W

write Balida de n raracteres { con descriptor ),

writech Escribe caracteres en la posicidn del cursor,

writechs  Escribe caracteres en posicidén del curszor con atributos.

writedot  Escribe un punto en modo grafico.

Sent. de repeticién.

1 Abajo. -3 Derecha Pglin Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.1.20.

le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y ejemplo (8) de una (s) funcién
(es), sentecia (s) u operador f(es), cuvo primer
caracter =5 la letra w. Para regresar a la figura
2.1. presione la tecla PgDn. La tecla Home 1=z permite
retornar a8l mend principal de Ayuda de sintaxis
(figura 2.0.%. Milice las flechas de movimiento del
cursor: Arriba, abajo, para selecionar una de las
opciones. Con la tecla Ese abandorna ests mdidulo. 5i
posiciona =1 cursor en la opcidn write v presiona la

tecla ENTER

1}

dd

o

ard la figura 2.1.20.4.

Marmnual cdeal wuswiar-io




$3% HENU DE AYUDA DE HIX C. %1%

Funcidn furite

Sintazis nitems= fwritelbuffer,itemsize,no_of itess,fpl;

/4 nimero de items escritoz &/
r; /4 puntero al buffer contiens los iteas ¥/

iteasize; /% tamafio 2l items 4/
§ int no_of _items; /4 nimero i/
d FILE $fp; /% puntero al archive ¥/

Descripcidn: Estandar

La funcidn fwrite escribe {itessize ! no_of _iteas) bytes desde el buffer al

archive aspciado ron 2] puntero fp.

er

Ver ejemplo ....... E_fwrite

1ba S Taquierda.  Mome IMtid. ST PIMAliZar.
! Abajo. -y Derecha Pghn Op. fAnterior 1 Dpcidn deseada.

Figura 2.1.20.A.

BIBLIOTECA
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FUNCIDNES QUE COMIENZAN CON EL CARACTER X

xmenbeg Comienzo de extensidn de seaoris,

¥menend Fin de extensidn la mesoria.

xmenget fbtiene hloque desde el primer byte libre.

reemput Buarda blogue dentro de semoria extendida.

XROVRER Hueve blogue dentro de semoria extendida,

RS R R R R RERsEan
! a = iZgulerga. 088 IN1Ci0.

Derecha Op. Anterior

formato 2 %l ejempla (s) de una
{es), sente u operador {(es)

caracter es la letrs . . Para regre

pantalla le permite a LUkt

de movimie

cursor: Arriba, |
opciones. Con la tecla Esc abandona este
posiciona ] cuwrsor en la opeoldn xmembeg

para selecionar una de 1

L4

2T

madulo.

presiona

N
L4

la tecla ENTER aparecerd la figura 2.1.21.A.

Manrroia L cles 1
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Funcidn xaesbeq

e Sintaxis  begin = xmembeg(l;

fong heging /% comienzo de semoria extendida #/
Descripcidn: DOS solzmente
La funcidn xmembeg retorna la direccién del primer byte libre en =l segeento
de datos.
Retorna: la direccidn del primer byte libre en el czeqmento de datos.
Ejeaplo:
main(}
{ long umesbegil;

printf{"Direc, del primer byte libre ¥1d", xmembeg(}};

¥

Figura 2.1.21.A.

Marrwal odel weaoiae i




FUNCIONES DUE COMIENZAM CON EL CARACTER _

_Bxit Termina el prograsa y cierra archivos.

_initio Funcidn que va al inicio del prograsa.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar
formato de sintaxis vy eslemplo (8) de una (s) funcién
(es), sentecia (s) u operador (es), cuyo pri
- es _ . Fara regresar a la figura
la tecla PgDhn. La tecla
al mend principal de Ayudsa de sints

Lo SO

Arriba, % para selescionar una de 1la
Con la tecla Esc abandona este mdbdulo.

-

posiciona =21 cursor en la opcidn —exit vy presiona

=]
tecla ENTER aparecerd la figuwra 2.1.22.48.

Eawd n sl

BIBLIOTECA

Figura 2.1.22.

- ]
2:.0.2s Utilice las flechas de movimiento del

Marial cdeel rawmrimar-ioes




/t status de terminacifn §/

fp = fopen{"test", "w');
fputs{"esta es una prueba", fp); exitid);
fputs{®Esta linea no serd grabada®, fplj

il
b il

lzquierda. Finalizar.

! Abajo. = Derecha PgDn Dp. Anterior ! Opcidn deseada.

er

Figura 2.1.22.A.

PMaary il wd e ) [ R
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! Abajo. -} Derecha

formato

acuerdo al tipo de operacidn gue esta realiza. En

figura p

FUNCIONES DE ABRIR/CERRAR ARCHIVDS

Se tiene disponible nueve funciones:

close Cierra archive (con descriptor).
creat Crea archivo {ron descriptor).
fclose Cierra archivo {con punteros 1.
fapen bre archive {con punteros 1,
fropen ébre archivo {reusando el punterc),

iofilter Filtracidn de entrada/salida.
open Rbre archive {con descriptori.
sethuf Setea gl buffer del archive.
setbufsiz Setes el tasafio del buffer del

PR R R R R R e S et R
e T R e e T
Ul Erga. nome Inicio. C€5C Finailzar.

Pgbn Op. Anterior 1 Opcidn dezeada.

]

Figura 2.4.1.

wlla le pesrmite & Ud selecionar

b al e
de sintaxis y ejemplo de una funcidén, de
1

resente se encusentran agrupadas todas las

funciones que permiten la manipulacién de archivos
{abrir/cerrar}). Para regresar a la figura 2.4.

presions
retornar
{figura 2

cClursor:

ICLON8S

2.0.), Utilice las flechas e movimiento

la tecla PgDn. La tecla Home l=z permite
al mend principal de Ayuda de sinta

4

Arriba, abajo, para selecionar una de

Con" Ta t abandona este médulo.

Marmual cdenl tawiisarsi o
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FUNCIONES DE ENTRADA DE ARCHIVOS

sponible doce funcione

foets Entrada hasta el fin de la linea.

fread Entrada de {con punterot.
fscanf Entrada foramateada.

gets Entrada hasta el fin de la linea (stdinl.
getw Entrada de Palabra.

gete Entrada de Caracter .

getchar Entrada de Caracter {stdin),

getd Entrada de Tipo doble.

=
™
w
-4
m
el
m
H
m
i

s funciones

HAS-F-A-E

e (= 1zquierda. “Home In1C10.
| #bajo. =3 Derecha Pgln Op, énterior 1 Opcidn deseada.

Figura 2.4.2.

a Ud. selecionar =1

~
3]

Esta pantalla

formato de sintaxis vy o de una 'Fu,ncidn,, de
acuerdo al tipo oper ac = Y8l la

Or e

figura pi ente se encuentran agrupad

funciones gue permiten la manipulacidén de
1 2.4. pre

retornar & meETd

Gud'e U+i’i*m

a8 regr 3
La tecla Home
r_'i 2 Ayuda "J @ mints
tex monvi

-

o
& cursors Arriba, abal
una de las opciones.

ifica que
archivos
andona este médulo.

iz q:nni’ﬁr».
opcidn
fUunciones
g e e,

AP, S N |

Maryieal e e L (NE WP Tk ]
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FUNCIONES DE ENTRADA DE ARCHIVDS (... Cont.)

geti Entrada de tipo entero.
read Entrada de n caracteres {con descriptor).
scanf Entrada Formateada (stdinl.

ungetc Retrocede al Gltimo caracter ingresado.

m
1
-
g
o
7=
=
=
£ -
3 i
=
=2
-
m
=
[
©
=

Figura 2.4.2.1.

L 1a le permite a Ud. selecionar gl
taxis y ejemplo de una funcién, de

2ci 6n ]

gque esta realiza. En
X sncusntran agrupadas todas
permiten la manipulacidn de

1, abajo,
iones. Con la tecla Esc

Maneiisal elapl Camisamrd e
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FUNCIONES MWISCELANEAS DE ARCHIVOS

Se tiene disponible cuatro funciones:

Cambia el Modo del Archivo.

chnod

feof Compprueba el 4in de Archivo.

renane Renombrar el Archivo.

unlink Borra g1 #Archivo del directoric.

A fzquierda, Hose ImiC1D. inalizar.
! Abajo. -» Derecha Pgn Op. Anterior 1 Dpcidén deseada,

Figura 2.4.3.
Es

formato

acuerdn

parmite a Ud. selecionar el
funcidn,

En la

operacion

A
figura encuentran
£y imye

incipal de
lice las flec

9
&

0
=t

- SENp— oy gy b *v .
las opoiones. Con la

N l:

jo, para -
modul o.
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t1 ﬁFQU BE AYUDA DE MHIY C.%1%

FUNCIONES DE PDSICIONAMIENTD DE ARCHIVDS
Se tiene disponible cuatro funciones:

fseek Encuentra la posicidén {usando punterol.

ftell Retorna la posicidn (usando puntero).

1seek

rewind

Tquierta. - Home Imicio.  Eer Finalizar.

| Rbaio. = Derecha Pghn Op. Anterior 1 Opcidn deseada.

Est

formato

{(FPosicionamientnl). Para regres
presione la tecla Pgbn. La

retornar
{f 1Quira
CurSsor:

opolonss,

unclones

Figura 2.4.4.

a pantalla le a Ud. s=melecionar
de sintaxis y ejemplo de una funcidn,
‘acidn gue a realiza. En

: encuentran agrupadas todas 1
cjLies p@rmit@n la manipulacidn de archivos
esar a la figura 2.4.

=2la Home l& permite
al mend principal de Ayuda de sintaxis
2.0.), MHilice las flechas de movimiento del

rriba, abajo, para selecionar una de las
Con la tecla Esc aband

ona este médulo.

Marmuaal clasl crwmiiamirim
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t4 MENU DE AYUDA DE MHIX C.1%12

fflush Libera buffer,

fprintf Salida formateada.
fputs Salida de String.
furite i

de n caracteres (con punterol,
de Caracter {stdout).
Doble Precisidn.

Tipo Entero.

de String.

putchar
putd
puti
puts

[ B R N 5

ver #ds funciones ... MAS-F-A-S

od. initio.

Aajo. -} Derecha H”““ Op. Antericr

i Rrrina. {- lzquier

Eec Finalizar.
]

Opcidn deszeada.

Figura 2.4.85.

selecionar el
na  funcidn, de
realiza. En 1:

i
e
Hi
= |
.
i
i}

160 gue
=2 encuentran
gue permiten la manipulaci
Fara regresar a la figura
Le~1w FgDn, La tecla Home le permite re
principal de Ayuda de sintaxis {(figura

al merm
s Ot tbidlaem
movimiento del cursor: Arriba, abajo,
izgquierda, para selecionar una de las

pcidtn (MAS-F-A-8), sig
1 3 <

nifica gue
mw.xpwslaciér; de archis
Con la tecla Esc abandona

e

"

- 2

Mariizal clel smasr-io
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FUNCIONES DE SALIDA DE ARCHIVOS {esss Cont.)

printf Salida Formateada {stdout),

putc 8alida de Caracter.

putw Salida de palabra. I

write 8alida de n caracteres {con descriptor}.

lzquierda, = Home Inicio. 81 11za
| Abajo. -} Derecha Pgbn Dp. Anterior ! Dpridn deseada.

Figura 2.4.5.1.

l2 permite a Ud. selecionar el

sy siemplo funcidn, de
de operaclon qus R i
ancuentran

la manipu

a la figursa r
Home 1= nite ¢
e sint % FlOures 2

movimiento del cursor: Arriba,

una de las oppeciones. Con la

médul o.

Maarviaal et o L (N ]




Control del Buffer y Echo.

Entrada de

gn Caracter desde el Teclade.

Ingreso de caracter =i se presiona tecla.

keypress Retorna verdaderc si tecla es presionada.
|.

putch Salida de un caracter a pantalls,

ungetch Retorna al dlties caracter del teclado,

FIE R b
(- lzquierda. rioRe Inicic,
i Abajo, -3 Derescha Pgin Op. Anterior ! Opcidn deseada,

Figura 2.4.6.

Esta pantalla le permite a lUd. selecionar el

de ' ¥ nplc una funcidn, de

gLie bt a

ran agrupadas
A

manipulaci én

1kt A A4

realiza. En la

funciones gue permiten la
{Teclado). Para regresar a
tecla Pgbhn. La tecla Home le
wrincipal i
flect

maﬁ{

[

BIBLIOTECA

Marycaml clesl Lasueiami~ & e




ENU

FUNCIONES DE CONVERSIONES

Se tiene disponible nueve funciones:

atol Convierte String & Entera.

atof Convierte String a Punto flotante.

atol Convierte String a Dohle presicidn.

fdopen Convierte Descriptor de Archive 3 Punteras.
fileno  Convierte Puntero de Archive a Descriptor.
ftoa Convierte Punto flotante a String.

itoa Convierte Entero a String.

tolower Convierte Caracteres & smindsculas.

toupper Convierte Caracteres 2 maydsculas.

i Abajo. -} Derecha Pgln Op, Anterior 1 QOpcidn deseada.

Figura 2.4.7.

le permite a lid., selecionar el

y ejemplo de una funcién, de
operacidn que esta realiza. En la
encusentran agrupadas todas las

formato de

acuerdo al

figura presen
funci

ey iy

guie en la conversion. Para regresar a
zione la tecla Pghn. La tecla Home
2 permite  retornar  al  mend priocipal de Avuda de

: A 5 tilice las flechas de
movimiento ; Arciba, abaja, para seleclionar
unad de las opciones. Con la tecla Esc abandona este

modulo.

Lones

oy

figura Z.4. pre

PR
-
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clearerr
ferrar

filetrap
heaptrap
mathirap

perrar

Srresl ones
ratornar
(figura

LI SBOr 2

QPpELONES .

FUNCIONES DE MANEJO DE ERRORES

Se tiene disponible seis funciBnes:

Verifica el Flag de Error de Archivo,
Setea el Flag de Errores de Archive.
Setea el Flag de Erraores del Heap.

Setea gl Flag de Errores Matemdticos.

Blanguea Flag de Error de Archive. l

]
Imprime un Menszje de Error. BLIOTECA

=y -

pcidn deseada.

Figura 2.4.B.

a Ud. selecionar =1
2mplo  de wuna funcién, de
o gque esta realiza. En la
encuentran  agrupadas todas las
-m1 ten al manejo de errores

o. Para regresar a la figura 2.4.
Pgbhn. La tecla Home le permite
principal de Avuda de sintaxis
ice las flechas de movimiento del
abajo, para sel ionar una de las
tecla Ese abandona

e médulo.

Martial cleal LAsBLAM e 4 o3




k: MENU DE AYUDA DE N

FUNCIONES MATEMATICAS

Se tiene disponible quince funciones:

abs Valor absoluto {valor enterol, !
atan Valor Arcotangente. l
ceil Nisero entero.

cos Coseno. a
Bxp Exponencial {Base 0},

fabs Valor Absoluto.

tloar Himero Entero.

hypat Hipotenusa.

HAS-F-MA

funciones ...

‘ (= lzguierda. . 5
fbaio. -3~ Derecha Pgbn Op. Anterior 1 Qpcidn deseada,

Figura 2.4.%.

a Ud. selecionar el

encuentran !
gue axisten., Fara
la tecla Pghn. La
mant princlipal
Utilice las
}A , )0, lzguierda, para
16n (MAS-F-MA) ,

B matematicas

raetornar
(figura

selecionar
i flca

(figura 2.4.%9:1 Con la  tegd Esc abandona este

Flas ryeaan o w1 LASRLAE I L D




na

middul o.

lag
lagl0
nodf
pow
5in
sqr

sqrt

Derecha

Logaritmo Matural (Base el.

Logaritac {Base 10},

x Elevado a la potencia v.
5eno.

tuadradao,

Parte Entero/Fraccionaria, I

raiz cuadrada.

Pinaizar.
Pgn Op. Anterior -~ | (Opcidén deseada.

Figura 2.4.%.

a td. sslecionar
funcidn,
3 En
=3 = 3

La

enld principal

Ltilice las
yalra =

abandg

) iy

Manery a1 elewl  LimRLASE A D
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FUNCIONES DE MEMORIA

Se tiene disponible dieciocho funciones:

alloc fAsigna hlpque de memoria.

callaoc Asigna blogque de memaria.

cfree Libera bloque de meamcria.

free Libera blogue de memoria.

heapsiz Retorna el tamafio del Heap Usado.
palloc Lo mismo gue alloc.
aoveen Mueva Blogue de Hemoria.
peek Pone un Byte en memoria.

pds funciones ... NAS-F-NE

Ver

zouierda,  Home Imicio.
i Abajo. -» Derecha Pghn Op. Anterior i Opcién deseada.

Figura 2.4.10.

Esta pantalla. le permite a Ud. selecionar el
formata de sintaxis vy ejemplo de una funcidén, de
acuerdo al tipo de operacidn gque esta realliza. En la
figura rupadas todas las
funciones de memoria gque estan disponibles. Para
sione la tecla PgbDn. La
Hame le permite retornar al mend principal de
de sintaxis (figura 2.0.). Ltilic las flechas
movimiento del cursor: Arviba, abal
para selecionar una de las opciones. La opciédn (MAS—

=nte 5@ encuantyran

a la figura 2.4. pre

F=ME) , significa que existen mas funciones memoria
CRigira S 41008 )5 Can  la tecla Esc abandona este
modula.

Maryeia l cdeal LismLLar 4 o




farriga.

{ fbajo.

e

al

fermato
Ll

d =
: do
figura
funcione
figuras

9 .y =

permite

A
e
L &2 =

2

i L
movimiento

de las
mtculo.

=int

Lira

(figura

del

FUNCIONES DE MEMORIA f.. oot

Saca un Byte dentro de memoria.

fleasigna blogue de memoria,

Mueve repetidamente el blogue de semoria.
Llena blogue de memoria com un caracter,
Retorna tamafio de stack no usado.

Inicio de Memoria extendida.

Fin de la Memoria extendida.

Obtener un blogue de memoria extendida.
Sarar un bloque de semoria extendids.
Mover el blogue de memoria extendida.

poke
realloc
repmen
setmen
stacksiz
xmenbeg
xmenend
xmerget
xmemput
*ROVEeR

TALE

3]
{4 b
ohe inicCl0.
Paln Op. Anterior

lzgquierda,
Derecha

2y I Opcién deseada.

Figura 2.4.10.1.

seleclonar
una funcidn,
ecta 2aliza. En
agrupadas todas

Fara

permite
: . ejemplo
Lipo de operacion
2 encuentran
1a disponible.

la
las

a la

quie

me Mo megiresat”

10. presi 2 la tecla PgDn. La # Home
retornar - al mer incipal de Ayuda de

pir

Ebeiila
Arriba,

Con le

flechas de
selecionar

randona

las
pDara
Esc =a

&

-

opc

SOr S

ONnes.

W

1
1

es5t
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FUNCIONES DE MANEJC DE PANTALLAS
Se tiene disponible diecioche funciones:

clrscrn2  Blanguea la Pantalla con atributo.
curshlk Setea el cursor,

curscol fetorna la colusna del cursor.
curslin Getea el cursor.

cursoff Prende el Cursor.

curson fpaga el Cursor.

cursrow Aetorna la fila del Cursaor.

clrscrn 8languea 1z Pantalla. i

Yer mds funciones ... MAS-F-P&

far

G W TS A A Sl 4‘.“‘!.
= lzguie oge inicig, inalizar.
i Abaia. -3 Derecha Boln Op. Anterior ! Opcidn deseads,

Figura 2.4.11.

permite a Ud., seleclonar el
y ejemplo de una funcidn, de
operacidn gue esta realiza. En la

£ or mad

acuerdo

encuentran
) de pantalla. Pes o5 &
> la tecla PgDn. La Home l&
] mend  principal de  Ayuda de
il e s has de
abaja, i1zgui para
L.a opcidn (MAS—-F-PA) .,
funcionss de mansio de
Con la tecla Esc abandona

Maevera l clerl  cammigsar A e
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tt HENU DE RYUDGA DE NIX C.0B

R PR

FUNCIONES DE MANEJO DE PANTALLAS i... Cont.)

getaode {btiene el poda de la pantalla,
poscurs Posicién del cursor.

readattr Lee el atributo del cursor.
readch Lee Caracter en el cursor.
readdot Lee un punto en modo Grafico.
setcolor Getea el coelar,

setaode Setea el modo de la Pantalla.
writech Escribe caracter en el cursor.
writechs Escribe caracter con Atributo.
writedot  Escribe un punte en Modo Grifice,

; : SC Finalizar.
| Abaja. -} Derecha Poln Op. Anterior | (Opcidn deseada.

Figura 2.4.11.1.

le permite a Ud. selecionar =1
is y ejemplo de una funcién, de
tipo de operacitn gque esta realiza. En la
=nte se encuentran  agrups

pul acidn de pantalla. Fara regrasar a
il. presione la tecla-PgDn. La tecla
e retornar al mend principal de Avuda
318 o tPigara s a0y e LYyl nee flechas de
movimiento del cursor: Arriba, abaio, para selecionar
wna de las opciones. Con la tecla Esc abandona este

madulo.

Home le permit

L as

Martial cerl wAssLi@ar L o
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FUNCIONES DE INTERFACES CON EL S1STEMA

Se tiene disponible veinte funciones:

asmy Ejecuta rutinas en lenguaje Aseabler.
bdas Ejecuta funciones del Sistema Operativo.
bdosx Ejecuta funciones del Sistesa Operativa.
bigs Ejecuta Interrupciones DOS.

biosx Ejecuta Interrupciones DOS.

chain Encadena a otro prograea.

chdir Camhia de directorio.

asm Eiecuta rutinas en lenguaje Asembler, i

Ver mds funciones ... MAS-F-51-1

TEREA, i H - 3 ok
| Arriba. .- lzguierda. tsc Finalizar.
i Abajao. = Derecha Pgln Op. Anterior ! Opcitn deseada.

Figura 2.4.12.

parmite. a Ud. selecionar el
: eiemplo  de funciodén, de
de operacisn que esta realiza. En la
encuentran agrupadas todas las

TOrma

acCcuarad

figur
funci i
cla PgDn.
ment principal de

s flechas
del cursor: abajo, izguierda,
una de las opclones. La opcidn (MAG—-
que tisten mas. funcione Grie
1 tema (figuwra 2.4.12.1). Con

este modul o.

le permite

(£igura i Liceed

51

Martaml clenl (SR TR Y i A - ]
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i1 NENU

0 ECRY B A -BEaci-d, Cal)

FUNCIONES DE INTERFACES CON EL SISTEMA (... Cont.)

EREC Eiecuta otro programa y regresa.
execl Eiecuta otro programa.
BXecy Ejecuta otro prograea.

getdate Obtiene 1a fecha del Sistema.

fbtiene el hora del Sistesa.

Entrada a un puerto.

Ver mds funciones ... MAS-F-51-2

Arriba. - lzgquierda. Home inicig. Esc Finalizar.
| Abaje. - Derecha Polln Op. Anterior ! Opcidn deseada.

Figura 2.4.12.1.

ite a Ud. selecionar el
(1s «y mplo  de una funcidén, de
de operaclon gque esta realiza. En la
»  encuentran  agrupadas todas las

acuerdo al
figura prese

funciones  quea )
regresar a la figura 2.4.12.1 presione. la tecla Pgbhn.
La tec Hame le permite retornar al mend principal
de Ayvuda de sint & (figura 2.0.). Utilice las
flechas de movimiento del ocursors Arriba, abaio,
izquierdas, para seleclionar wuna de las opclones. La
opcién (MAS-F-8I<2), significa que existen mas

funciones que hacen intertase con el sistema {(figura

2ed 12,3 Con la tecla Esc abandona saste mddulo.

interfase con &1 sistema. Fara

Maary i an L e we L (MR el =
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e G R R TR R S T b o

FUNCIONES DE INTERFACES CON EL SISTEMA  {.. Cont.]

akdir Crea Directoric.

redir Elimina Directorio.
setdate Setea 1a fecha del Sistema.

settine Setea el tiempo de! Sistema.

outp Galida desde un puerto. I

systes Ejecuta Comandos del Sistema Operative.

| Arriba, (- lzquierda, Home Imicia.  ESC rinalizar,
{ fbaic. -» Derecha Pgln Op. Anterior 1 {pcidn deceada.

Figura 2.4.12.2.

lecionar &l
una funcidn, de

realiza. £En 1a
Grupa todas las

con el

le permite
LY ?.'
operaci

=& encue

\
T Lo
rtacan

Ffuncioneas

regresar & fFigura : 4 presior

PgDn. La tecla Home le te retorr al
principal de Ayuda de sintaxi Figura' 2.0.),. Ukiiice
1 flechas de movimiento d ursors Arriba, abajo,

i

;o Con la tecla Esc

e las

rara selecionar una ¢
Ler mddulo.

Manrveoaa 1 «d aw L LWL A G A e
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FUNCIONES DE STRINGS STANDARD

Se tiene disponible diez funciones:
index Ubica caracter desde el inicio del string.
strecat Concatena dos strings.

strcap Compara dos strings.

strcpy Copia un string.

rindex Uhica caracter desde el find del string. '

Yer mds funciocnes ... HAS-F-GT-8

zquierda, jome Iniclo.
i fbajo. =¥ Derecha Pglln Op. Anterior

Finalizar,
(pcidn deseada,

50
b

Figura 2.4.13.

a  pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis y ejeaple de una funcidn, de
acusrda &l tipo de operaciion que esta realiza. En la
figura presente s& encuentran agrupadas todas las
funciaones de string estandar. ara  regresar a la
figura 2.4, presione la tecla Pghn. La tecla Home le
permite retornar al mend principal de Ayuda de
= (figura, 2Z.9.). UWUtilice las  flechas de
movimiento del cursor: Arriba, abajo, izguierda, para
selecionar una de las opociones. La opcidn (MAS-F-5T-
isten mas funciones de string

la tecla Esc abandona

sintax

significa que - ex
andar {(figura 2.4.]
este midulo.

R o B B

B 3

Mavrmtial clea 1 LALLM A O
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Py MENU DE AYUDA DE MIX C k%

FUNCIONES DE STRINGS STANDARD {.vs Cant.}

stracat Concatena con un lisite adximo,

strocep Compara con un limite mdximo.

strien Retorna longitud de string. l

stracpy Copia con un limite mdxime.

strzave Almacena string.

(T 4t oo o kgl ¢4
quierda. 5C
I Opcidn deseada.

e
(=)
1
=}

1

>
£z
m

.
m
m
-
B
“T3

wa
=]
=3
o]
-

"
Lo
=]
-
o
“-
[
(=]
b |

Figura 2.4.13.1.

m
tH

Esta pantalla 1 permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis Yy ejemplo de una funcién, de
[lza. Ehba

acuerdo al tipo de operacidon gue esha res

encuentran agrupadas todas las
estandar. PFara regresar a la

2 Pghn. La tecla Home
menid principal de Ayuda de
i ¢ s ) Utilice las Fflechas de
movimianhto cursaor: Arriba, abajo, para selecionar
una de lazs opciones. Con la tecla Esec abandona este
madulo.

Mamnwual cloaw L LAdRLAMm L o




FUNCIONES DE STRINGS DINAMICAS

Se tiene disponible dos funciones :

Convierte string Dindmico a estandar,

Comvierte un String estandar a Dindmice.

de una funcidn, de
acion gue eghs Piza. Bn la
encuentran todas las
dinamico. Ha
la tecla PgDn.
‘ meEnil  principal
Gi-)ia Utilice las

cursar: Arriba, abajo, pa

Cort la Esc zbandona te

opciol

Manryiaal clar l (WY Sl -
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£1 MENU DE

OTRAS FUNCIONES

Ge tiene disponible catorce funciones:

drand Generador de MNimero Randos.
exit Salida del programa.
exitesg Sacar el Mensaje del Stack/Heap.
getcseg Obtener valor del Segmento de Cédigos.
getdseg Obtener valar del Seqmento de Datos.
longimp fivance a la posicidn seteada,

rand Generador de Ndmerc Random.

Ver mds funciones ... MWAS-F-OT

: quierda.  Home INalizars
i Abaja. -+ Derecha Pgln Op, Anterior i Opcién deseada,

Figura 2.4.15.

Esta pantalla le permite a Ud. selecionar el
formato de sintaxis vy ejemplo de una funcidn, de
acuerdn al tipo de operaclidn gue es realiza. En la
figura presente ¢ encuentran. agrupadas todas las
funcion de proposito general. Fara regresar a la
figura 2Z2.4. presione la tecla PgDn. La tecla Home le
perml te retornar  al mend principal de Ayvuda de
sintaxis {figwa 2.0,.).¢ UWilice las Flechas  de
mavimiento del cursor:s Arriba, abajo, izguierda, para
selecionar una de las opciones. La opcidn (MAS-F-0T).
grnifica gue epristen mas funcionss de proposito

general (figura 2.4.15.1). Con la tecla Esc abandona

gste midulo.

Marmiial ol emouise o




Pag. 10&

OTRAG FUNCIONES

setjmp Setee 1a Posicidn de Avance.

srand Origen del generador del Nieerc Randos.
sscanf Entrada formateada desde un Buffer.

_exit Salida del Programa sin cerrar archivos.

sound Sonido con Tono v Frecuencia.
sprintf Salida Formateada a un Buffer.

_initio Funcidn de Carga Inicial,

!i.‘:'i-:¢‘
; ome InLcio.
i Rbaja, -» Derecha Pgbn Op. Anterior ~ ! Opcidn deseada.

Figura 2.4.15.1.

i 1. pant le a Ud. selecionar el
formato de sintaxis v una funcidn, de=

aperaclin gue @ realiza. En la
Mtran  agrupadas todas las

afneral . Pé e

1
%

=

e
=3

-

3

encu

ta =t

e la tecla Pgbn. La Y

ermite retoarnar al mend principal de Ayuda de
i R e (S B o Pt UMRRRER T T 5 s R o S 8 I T

moavimiento del cursor: Arriba, abe
ura de las opciones. Con la

10, para sele
Esc abandona este

madulo.

B i
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bbb il

FUNCIONES DE VERIFICACION CIERTO/FALSO

Se tiene disponible diez funciones:

isaloum Comprueba un caracter alfandmerico.

isascii Cosprueba un caracter ASCIL.
iscatrl Comprueba un caracter de control,

isdigit Coppureba un caracter numérico.

isalpha Comprueba un caracter alfabético, I

Ver mas funciones ... MNAS-F-Cl

Are . Hose nicic.
i Abajao, -} Derecha PeOn Op. Anteripr ! (Opcidn deseada.

Figura 2.4.16.

a pantalla le  permite a Ud. seleclionar el
£ o mnad de sintaxis vy ejesplo de una funcién, de
acuerdo al tipo de aperacliin gue asta realiza. En la
figura presente se encusntran agrupadas todas las
funciones de verificacidnicierta/falsn), esta retorna
2 = falsa). Para
la tecla PgDn. La
tecla Home le permite retornar al mend principal de
Avuda de sintaxis {(figura 2.0.). Utilice las flechas
clee  movimile tdel cursor: Arriba, abajo, lzgquierda,
“lomar una de las opciones. opeildn (MAS—
gnifica que existen mas funciones de

(figura 2.4.146.1). Con la tecla Esc
abandona este mddulo.

LAl val or ENCE

regresar  a la figure

Marwal clerl Gimweamre L o
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FUNCIONES DE VERIFICACION CIERTO/FALSO

islower
isprint
ispunct
isspace

isupper

Feta
Formatao
acuerdo al
figura prr
funciones
d.16.

2rml

pant

e

€
cie

ey
e n

Lina

madul o.

sint
tipo de
2sente

verifi
presione

arnar

CpClones

Comprueba caracter

Comprueba caracter
Comprueba caracter
Comprueba caracter

Comprusha caracter

.'l-;
Home

le permite a
axis vy ejemplo

operacian

cacidn.

&4

3 .
8.1 menit

1

ke L

=}

75|

nicio., 5C
Pgln Gp. @nterior !

encuentr
Fara

princid
Utilice
Arriba,

{on sbonts)

mindscula,
Isprimible,

de puntuacidn,
ES Un espacia.

saydscula.

'5'4;42-1.':“ . BiEd .
tinalizar.
Opcidn deseada.

Figura 2.4.16.

selecionar
de una funcidn,
esta realiza. En
agrupadas todas 1
regresar a la
PgDn. Home
Avuda
Flech
abaja, para selescian
Esc abandona

Ud .

que
an

=

B

1.

@l
cle
1la

figura

le

de
cle

ar
te
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D.- INSTALACION Y EJECUCION DEL MODULO DE AYUDA DE
SINTAXIS DEL LENGUAJE C (Interactivo).

Ante
sintaris intsractivo, refidgrase a los siguientes
puntos tratados en sste manual: REQUERIMIENTOS DE
HARWARE, RERUERIMIENTOS DEL SISTEMA OPERATIVO,
INSTRUCTIVD PARA EL USO DEL TUTORIAL en su numeral A
»—~ Prender el equipo. Reti el diskette que contien
el Sistema Operativo e ins
aesto digite el
1a ENTER. £l

pantalla es 21 sigulente

de instalar 1 mdédulo de Ayuda de
4%

[ programa TUTO0Z v

que apar erera en

la tec

Derechos reservados de la E.5.P.0.L. marzo de 1988,

descrito en las lineas anteriores
wgrama fue cargado de manera exitoss

mens

1Lnd

LG
en la FKAM (memoria principal).

a2 gque el pre

Fara elecutar este mddulo solo tiene qgue
5
&

sionar las teclas Bhitt derecha e lzguierda al

e
mismo tiempo.

: lo gue conci
de sin : del lengus
similar al que opera en modo batcl
utilizacion, refiérase al instructivo gue para el
efecto se proporciona al inicio de este manual.
Comience con la parte que dice TECLAS FUNCIONALES v

continue desde sse punto en adelante.

operaclidn del mddulo
e L interactivo,
i For tanto para su

Marittaam l clea L LAt SR A D
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DATOS TECNICOS.

DEL SISTEMA OPERATIVO.- Se debe ubtilizar la
vaersidn 2.1 del DOS. Esto se debe a que con versiones
posteriores del sistema operabtivo v sl estda usando un
monitor a colores, dichos colores sufren alteracidn.

DISPONIBILIDAD DE MEMORIA DEL ORDENADOR.— £l
programa de Ayuda de sintaxis es un médulo residente
en memoria, por tanto una vez cargado, el ordenador,
dispone de la siguiente cantidad de meamoria: tokal des

- a total de memoria de

mil ochocientos siete

menoria del ordenador es

maguina menons velnbte vy

ESPACIO DE MEMORIA QUE OCUPA.- El madulo de
Ay ud de sintaxis interactivo acupa un total de
25.807 bytes de memoria real. FPor tanto puede
cargarse vy ejecutarse @n o una mdguina gue tenga como

T

minimo 254 Fbhyites de memoria.

LOCALIDAD DE MEMORIA EN RUE ES CARGADO.—- E1
madula de Ayuda de sintanis interactivo, es cargado
en la memoria principal de la magquina (RAM), a partitc
del gmento 0601 v del desplazamiento G100,

LIBERACION DE MEMORIA.- hNo se ha sscrito ninguna
rutina que libere el programa residente en la RAM.
anto la dnica forma de hacerlo es presionando
i CTRL_ALT _DEL, mientras =1 programa NO

o apagando el eqguipo 8n 2l cual
madul a.

VALIDACIONES GENERALES.- El programa tiene
varias rutinas de wvalidacidn que le permite un alto

grrado de confiabilidad, Las mas importantes a nivel
general son:

versidn del DOS ese determinada al momento
arce la carga del sistema. S1i se detecta una
diferente de la 2.1, &l programa emitira el
spectivo mensaje de errar v NI @ cargado  en

meamii©-la.

programa determina si ha sido cargado en
3 un mensaje indicando que
termina su ejecucidn. Esto
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cargado otra vez con el consiguiente
meEnarla.

Fe— 81 el mbdulo se encuentra cargado en memoria
a trabajando en media o alta resclucidn, Na
cutar el programa ague el modo de la

¥
1antalla este en forma normal

4. 51 esta realizando alguna operacidon de disco
como lectwra o grabacidn, NO puede ejecutar el
programa, pues aungue intente éste no responderd.

e~ Cuando el programa se encuentra en ejecucidn
i

~

presionar  Las las CTRL_BLT_DEL, gue sirven para
reinicializar el sistema, no tendra ningun efecto.

£

.~ Las teclas CTRL_BREAK presiaonadas en
conjuntao mientras el modulo este an ejcucidtn, no
causan 1l etecto esperado.

o e spues de treinta segundos de haber sido
invocado &l programa con las teclas Shift & Shift,
respands por alguna razin, se ingnorard dicha
L AN o llamada.

COMPATIBILIDAD.~ El1 médule de Ayuda de sintaxis
lenguaije € (interactivo) e MERnclono
Ui programa resident « por  tanto
) todas los praogramas resi s, tiene ciertos
proble compatibilidad. S ha probade con una
gy an A de sditores de texto y procezadores de
nalabra cono los asli como tambien n algunos de los
paguetes de software comunmente dos en el mercado.
La dnica incompatibilidad que se pudo determinar es

con el procesador de palabra XYwrite version S.11.

Camo
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PROGRAMAS COMPLEMENTARIOS DEL SISTEMA DE ENSERANZA Y
AYUDA DE SINTAXIS DEL LENGUAJE C Y SU FORMA DE
OPERACION.

El sistema de de ensefan: y avuda de sintamis
del lenguaile O, tiene dos programas complementarios
que sirven a propdsitos de mantenimiento de dicha

slsltema.

Indice.c.~ programa sirve para crear los
correspondientes archivos de indices, necesarios para

3 Mmas a los diferentes archivos tipo
<to utilizados en el sistema.

Forma de operaciftn.- Debe tener uno de los
archivos tipo texto (gl que desse indexar), en un
diskette en cualgquiera de los drives disponibles v el

programa indice. com.

Antes de ejecutar
los siguientes puntos tratados en este manual:
REQUERIMIENTOS DE HARWARE. REGUERIMIENTOS DEL SISTEMA
OPERATIVO, INSTRUCTIVO PARA EL USO DEL TUTORIAL en =u
numeral A. 5S5i dispone del material anteriormente
citado, proceda de la siguliente maneras

PO i refieérase  a

s

- En el promt del DOS digite en nombre del
Rprograma gue sirve. para indexar (Indice) v a
continuacion sus pardmetros.

Formato ¢ indice nombre_archive_fuente nombre_archive indice (1/2/3}
nombre_archivo_fuente : es archivo gue se va indexar.
aombire_srchivo_indice : es archivo de indices que se va crear,

: archivo indices sorteado cen breachs (1.

: archivo indices sorteado sin breachs (1.

: archive indices sin sorteado con breachs (3.

o P2

= Para el archivo Tuto.hlp use el siguiente formato:
index tuto.hlp tuto.nd: 2

= Para el archivo Praog.hlp, si la va usar Ayuda de Sintaxis en modo Batch
el foreato es:
index prog.hlp prog.ndx 1

= Para el archivo Prog.hlp, si lo va usar Ayuda de Sintaxis en
acdo Interactive, use el sigeiente formato:

index prog.hlp prog.ndx 3

Cansideracion: Esta limitado el numere de ciaves dado por el parametro CLAVES

Maritiml clerl LALLM e Lo




Grafico.c. - te programa si 2 para crear y

log formatos de pantalls

ilizan en Yos diferent
slistema.
Forma de operacién.- 81 -va un formato
pantalla =n modo texto, dig anombire del

pragrama {(gréafico), en el prompt vy presione
la Ttecla ENTER. Lusgo aparecera

mea aje.

Presione la tecla - F10 - para obtener ayuda ......

el programa ha sido car

indica nado en
memaria v Ud. listo para disedar un formato

cual quiera
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Pt la

o

't MENU DE AYUDA DEL DISERADOR DE PANTALLA 4
P 1 T 1
|  Tecla presionada | E.5.P.0.L. |  Funcidn que cumple | ,
i { | L | i
i Fi Edita en sodoc normal. |
1

i F2

m

dita con fondo corr.

F3 Habilita: -> (- 1 1.

i | F4 Edita con fond. selec.

{
i
|
|
!
{
{
i
|
i
|
F3 Caracteres especiales. 1
{
|
|

é
1 Fé& Cambia todo el fando.
s F? Cambia parte del fundu.;
F8 Lectura/grabacidn pantj
i
F9 -> Borra pant. FIO0 -> Help End - Fin <{ Presione cualquier tecla )?E
= zuad!

Uso e'las teclas funcionales en el graficador.-

iicidn de t

M Forma

rmite 1

norma. es con fando negro vy de color

b 3 - — o
blanco.

de textos

fondo gue mantiene la

tecla lo dnico

Maaryiaa L claw 1 LAsniasmE & oen



i Para escoger el color -} y {- [

8i es el color ... press ESC 19 !
I
h 4

3 n
7 ¢ o R — ol ok w I B T et

02l ver al modo de

: Para escoger caracter =) y (- ;
i Es el buscado ? ... ESC £ %
;

] -

I

]

i

'

LSRRI el il e

5 clea
¥ -

1 .
1 ¢

PIBLIOTECA
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fondo de la pantalla a un

ésta tecla lUd. wvera

;
9

Para escoger el colar =) y {-
§i es el color ... press ESC 19

o utilice las de movimient
s indican en la figura anteriar,
un color de %

1ido relfcalor “de

i racdo.

aque haya

pre

al modo de edicilon.

cambia el fonde de una parte de la

A. Al presionar égta tecla Ud. vera el

pant

siguliente.

Para escoger el color -» y {-
5i es el color ... press ESC 19

PTG A R SR I

color use 1las
del cursor, derecha & lzguierda.
ione la “tecla ESC.

forma narmal de la pantall

Fara selecionar el

L
f

pre

teclas de movimiento del

Mlam ey Ll clad L Lo it LR A €




(© tmcla FB
{(formato

Apal ecer

Bilrve lear

para

pantallal). 5

de 1 o

2]l siguiente men

{LYectura <(B)rabacion (L 1

Luego puede seleccionar <L de lectura
grabacidn. En cualguiera de las dos
aparecera el mensajs mostrado en seguida.

archivo
presionada

un

L

de
apCiones

Gk

Entre nombre del
archivo.pnt

(1

archivo a LEER/GRABAR ... ¢ ENTER

851 decide

pnt:},

nombre

el

grabar
puede
v la
obligatorio.

asume

archivo de pantallsa

el
ml smo.
ifica

@]

Solo

edire

1 drive
r 3}

de2

=

tedi s

solo nombte vy
archivo

mensa

e
cie

18

Fg
oo
Lied o

Bl VE
tanto
tendra
1o

borrar

de

par

proceder
pidiendo

la

=

an
Lin

.,\.'.

gan

el

MeNs

previene

qu tecla

Et.'.“ (?

3

Peligro ! ... Confirme el borrado de la pantalla ( Y/N ) [

Fara =]

e comando

direccionamiento,

“ionamienta, s
archivo

LTeer o

completa

=

CjLLE

(extensidn
= 1
nombre s
[ o4

=

AT

erirar .

boarrar
Sonhtain
havya 3

=

P

'
L

1

Mavrvtaam edm L

[SECANP L o]
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