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,llanuul de Dise¡io tlÍódulo de Seletciones

I. INTRODUCCION AL SISTEMA

1.1. TNTRODUCCTON

Con este manual, los responsables del manten¡miento del Módulo de
Selecciones estarán en capac¡dad de conocer:

. La dimensión real del Módulo.
o Las normas y pol¡ticas usadas en la elaboración del Módulo.
. El diseño utilizado.
r Las estructuras de datos.
. Los procesos utilizados.
. Los estándares de pantallas y reportes usados en el Módulo

Este manual está elaborado como un soporte para el desarrollo y
mantenimiento de la operación del Módulo de Selecciones. Entre las Personas
que tendrán la responsabilidad de real¡zar estas tareas se encuentran:

1.2, ANTECEDENTES

La Federación Ecuatoriana de Fútbol (F E.F.) es un organismo deportivo
autónomo, de derecho pr¡vado, con sede en la ciudad de Guayaquil y está
sujeta a las Leyes de la República, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e internacionales a los que es afiliada, y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La concepción del Módulo de Selecciones se origina de la necesidad de
realizar las convocatorias de jugadores, registrar los informes del Coordinador
Técnico, generar el Calendario de Juego, obtener oportunamente consultas sin
necesidad de recurrir a los diversos departamentos del edificio para recopilar
información.
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. Analistas de Sistemas.

. Programadores.
o Personal con conoc¡mientos de Análisis y/o Programación.
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1.3. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

Página 1 de 1StFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O FBCha/Oiseño:

30/12,/1999
Fecha/Actual¡zación

30/'t2,/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
W€ndy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal-
Paola El¡ana Marlinaz Botancourt
Marior¡e Annabsllo Melgar Célleri

de Vrale
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Módulo de Selecc¡ones

Maestra dé

Pañúos

Narrativa del Diagrama General de SELECGIONES

Maestra

Juego

lngreso de información necesaria.

El Módulo de Selecciones se al¡menta y actualiza la información.

Se obtiene como sal¡das Reportes y Formas impresas necesari
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2. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.1. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

srster¡as de
luegos

srsleme de luego
aprobado

CONGRESO OE
FUfBOL

SECRETARiA
GENERAL

datos del
srslema de luego

Srstema de Juego
regrstfedo

2.2. NARRATIVA DEL SISTEMA DE JUEGO

El Congreso delibera sobre elección del sistema de juego, una vez
aprobado es entregado a Secretaria General.

2. Secretaria General efectúa el respectivo registro del calendario de juego

-------------r.
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2.3. EQUIPOS PARTICIPANTES

Nomina de
personaS

Nómrna de
pelS0nas

na de
personas
regislrada

Nómrna
aeg¡strada

2.4. NARRATIVA DE EQUIPOS PARTICIPANTES

2. Secretaria General efectúa el respect¡vo registro de las personas-

?8R0¿(J
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oRGANIzAcION
DEPORT¡VA

SECRETARIA
GE NE RAL

D1

l,Ro I ( orI ( upítulo 2 Ptiginu J t-..\ Pot.

l

----------------l

1. El Organismo Deportivo entrega la nómina de las personas que van a
participar en el campeonato, junto con los datos, la información del uniforme
principal y alterno.
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2.5. CALENDARIO DE JUEGO

Srstemas de

luegos
Srslema de JUego

aprobado

SECRETARiA
GEN E RAL

Datos del
S¡Stema de lúego

Calendario de Juego
regrstrado

2.6. NARRATIVA DEL CALENDARIO DE JUEGO

EI Comité Ejecutivo delibera sobre elección del calendario de juego, una vez
aprobado es entregado a Secrelaria General.

2. Secretaría General efectúa el respect¡vo registro del calendario de.juego

1
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2.7, CONVOCATOR]A A SELECCIONES

Lrsta de Jugadores a
Convoc¿r

OIRECTOR
TECNICO

SECREfARIA
coMrsroN

SELECCIONES

ar, feclha y obJelrvos de
Ia coñcentracrón

coMrsrÓN
SELECCIONES

Datos generales de
Coñvocatona

Lrsta oic¡al de
Convocados

Oalos de convoc¿dos
edad honoreros club

CLUBES PRENSA

2.8. NARRATIVA DE LA CONVOCATORIA A SELECCIONES

El Director Técnico de la Selección entrega una lrsta de jugadores para ser
convocados, a la Secretaria de Selecciones, y la Comis¡ón de Selecc¡ones
fija el lugar. fecha, hora y ob.ietivos de la Concentración.

2. Con estos datos la Secretaria de Seleccrones genera una convocatoria en el
sistema, los mismos que se guardan en dos partes: datos generales de la
convocator¡a y datos de convocados.

3. El sistema genera dos reportes: uno en el que constan todos los j

GENERAR
CONVOCATORIA

CON DAfOS
OBTENIDOS

convocados, que será entregado al departamento de Prensa páfa ,su,!.
distribución a los medios de cómunicación y otro que será enviaOo!á,cqdc fi
Club notificando cuáles son los jugadores que deberán asist[r d'lai
convocatoria. .",l*,, * o*,
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2.15. VIÁTICOS DEL PERSONAL DE SELECCIONES

Plan general
de vÉle

Plan geñeral
de v¡aje

Entregaa
plan general

de viale

oatos del plañ
generalde

Plan geneial
de vrale

2

Plan general
de vrale.

pfesupuesto
de vraF y

delegacron
olic¡al con
rnvrlados

Ernrlr
Presupueslo de

delegaoon
ofoal

lngres¿r
dalos al
srslema

lnfoañe vÉJe

Delegaoon
oficralsrn
rnvrlados

Valor a pagar

Asrento
conlable

Relaciones púbhcas /
pfens,a

Lrsla de
personas a

premrar y valor
del premro

Cuentas por Pagar

Conlabrlrdad

Coordrnador de
Seleccrones

de Selecc¡ones
Secretariá de

Generar
Cuentas por

pagar y
asrenlos
conlables
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2.16. NARRATIVA DE VIÁTICOS DEL PERSONAL DE
SELECCIONES

1. El Coordinador de Selecciones entrega el plan general de viaje a la
Secretaria de la Comisión.

2. La Secretar¡a de la Comisión de Selecciones ingresa los datos del plan
general de viaje al sistema.

3. Luego, la Secretaria de la Comisión de Selecciones emite el presupuesto de
viaje y un listado de la delegación of¡clal con invitados. Adjunta el plan
general de viaje a los reportes emitidos y los archiva.

4. Emite un reporte de la delegación oficial sin invitados y la entrega a la
Relacionista Pública, que se encargará de hacer conocer ese listado a los
medios de comunicación.
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2.17. PLAN DE PREMIOS

2.17 .1 Plan de Premios para P a rt¡dos Oficiales

Lrsla c,e

Valores de

Corñrs'óñ de
Selecc¡ones y

Jugadores

Lrsla c,e

valores de
premos

Coordrnador de
Selecoones

lnfome del

flañrdo

3

lngresar
dálos al

srslema

Lrsla de
Valores de
pre!¡os

Lrsla de
Valores de

premros

Lrslá de
Valores de

premlos

Secrelafia cle Comsón
de Seleccrcñes

lngresár
dato! al
srstema

lnlorme del
pa,1do

Eñtregar
lnlorme del

Patúo

lnfome del
párldo

Secrelafia de Comrsbn
c,e selecctones

lnlo¡me del

V¿lores de prer¡ros
lnforme del

parldo

V¿lor a pagar

Asrento
conláble

lnforrne del palrdo

D3 Cuenlas por Pagar

D¿ ConlaD,idal

Generar
Cueñlas por

pagar y

asreñto§
conlebles
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?trlas

Enlregar lsta
de valores
de prernos
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2.17.2 Na¡raliva de Plan de P remios para Partidos Oficiales

1. La Comisión de Selecciones se reúne con los jugadores para acordar los
valores de los premios, luego de lo cual entrega la lista de valores a
cancelar por premios a la Secretaria de la Comisión.

2. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa los datos de los
prem¡os al s¡stema.

3. Luego de finalizado el partido, el Coordinador de Selecciones entrega un
informe a la Secretaria de la Comisión de Selecciones.

4. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa los datos del informe
del partido al sistema.

5. El sistema genera las cuentas por pagar y los asientos contables de
acuerdo a los datos ingresados.
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2.17.3 Plan de Premios para Partidos Amistosos

L¡sla de
Valores de

Com¡srón de
Selecc¡ones Enlregar hsla

de valores
de premros
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Selecciones

lnforme del
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lnlorme de¡
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lngresár
dalos al
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premros

3

Entregar
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Partdo

lnforme dei
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1

2.17.4 Narrativa de Plan de Premios para Part¡dos Amistosos

La Comisión de Selecciones entrega la lista de valores a cancelar por
premios a la Secretaria de la Comisión.

2. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ¡ngresa los datos de los
premios al sistema.

3. Luego de finalizado el partido, el Coordinador de Selecciones entrega un
informe a la Secretaria de la Comisión de Selecciones.

4. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa los datos del informe
del partido al s¡stema.

5. El sistema genera las cuentas por pagar y los asientos contables de
acuerdo a los datos ingresados.
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2.17.5 Pago de Premio a Persona Específica.

Lrsla de
personas a

delpremro

Lrsla de
personas a

ctel premro

Entfegar Isla

Secretána de Comrsron
de Seleccrcnes
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2

Lrsta de

lngresar
dalos al
srslemá

>D3

del premr

: D2 Cuenlás por Paoar

Conrábrr¡dad

D1 Valore5 de premros

Lrsla de
personas a

delpremlo

3

Generar
Cuenlas por

pagar y

conlebles

Valor a pagar

1 El Coordinador de Selecciones entrega una lista de las personas y valores
a cancelar por premios a la Secretaria de la Comisión.

2. La Secretaria de la Comisión de
prem¡os al sistema.

Selecciones ingresa los datos de los

3. El s¡stema genera las cuentas por pagar y
acuerdo a los datos ingresados.
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION

3.1. SISTEMA DE JUEGO

Sistema de
juego

,.j

1. La Organización Deport¡va entrega el s¡stema de juego propuesto al
Congreso de Fútbol.

2. Cuando se reúna el Congreso de Fútbol se seleccionará al Sistema de
Juego de los entregados.

3. El Sistema de Juego es entregado a Secretaría General
control del mismo,

4. La Secretaria lo archiva
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ORGANIZACIONES
OEPORTIVAS

CONGRESO DE
FÚTBoL

SECREfARÍA
GENERAL

SECRETARIA
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Juego

seleccronado

eIS tema
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SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/12, t 9'99

Fecha/Acluahzacrón
30/1211999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jossaca Garc¡a Cavallos.
Raúl Alberlo Lozaño Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinéz Betancourt.
Marioria Annabelle Mslgar Célleri.

3,2. EQUIPOS PARTICIPANTES

ORGANIZACIONES
DEPORTIVAS

SECRETARIA
GENERAL

SECRETARIA

lz) (,

1. La Organización Deportiva entrega el listado del personal de juego que
part¡c¡pará en el Campeonato de Fútbol.

2. La nómina del personal es entregado a la Secretaria de Selecci

3. La nómina es archivada
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Página 1 de 1

Fechá/Drseño
30/12/1999

Fecha/Actualizacrón
30/l2/1999

SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores.
Wendy Jess¡ca Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberlo Lozano 8a¡dal.
Paola Eliana Marlínez Betancourt.
Marior¡e Annabell€ Molqar Céller¡.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

3.3. CALENDARIO DE JUEGO

1. La Organización Deportiva entrega una asignac¡ón de equipos al
ca mpeonato.

2. Se aprueba el Calendario por parte del Comité Ejecutivo

3. El Calendario de Juego seleccionado es entregado a Secretaría General
para que lo controle.

4. El Calendario de Juego es archivado
1';.
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SECRETARIA
GENERAL SECRETARIA
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3,4. CONVOCATORIA A SELECCIONES

SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/12lr999

Fecha/Actualizacrón
30/1Z't999

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal,
Paola Eliana Mart¡ne¿ Betancourt
Marior¡e Annabelle Melgar Cálleri

orREcroR TÉcNtco coMrsróN
SELECCIOI{ES

Jugadores a
Coñvocar

CLUBESSECREfARIA
SELECCIONES

Jugaclores a
Convocar

Lugar, l€che
hora

conc€ñlaecón

Lugar fecha

por Clubes
Convocatofia
por Clubes

Convocetoíá
g€neral

PRENSA

1

Convocatoná
por Clubes

El Director Técnico entrega la lista de jugadores a convocar a la Secretaria
de Selecciones.

2. La Comisión de Selecciones entrega los datos generales de Convocatoria
como Lugar, fecha, hora, y más detalles a la Secretaria de Selecciones.

3. La Secretaria de Selecciones genera la convocatoria con los datos recibidos
y entrega un reporte de convocados a cada Club.

4. La Secretaria de la Comisión de Selecciones envia el reporte general de
convocados al Departamento de Prensa para su respectiva distribuólón a
los medios de comunicación.

8,..
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3.5. PARTIDOS INTERNACIONALES

SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autores.
Wendy Jess¡ca Garcia Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Mariorie Annabell€ Melgar Cáller¡

SELECCIONESFIFA DISCIPLINA

lnformación
sobre el Partrdo

lnformacrón
sobre el Partrdo

lnformación
sobre el Partido

lnformación
sobre el Partido

1 La FIFA envia información (Documentada) sobre el partido en el cual
participó la selección, esta información llega a la oficina de Selecciones
donde es recibida y archivada. Estos informes pertenecen a todos los
partidos oficiales en los cuales part¡c¡pa la selección.

2. La Oficina de Disciplina envia información (Documentada) sobre el partido
en el cual partic¡pó la selección, esta informac¡ón llega a la oficina de
Selecciones donde es recibida y archivada. Estos informes pertenecen a
todos los partidos amistosos en los cuales partic¡pa la selección.
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3.6. ASIGNACIÓN DE SANCIONES

SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia C€vallos.
Raúl Alb€rto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Mart¡nez Botancourt
Mariorio Annabolle Melgar Cálleri.

I

I

o

cooRotNAooR oE
SELECC¡ONES
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DE SELECCIONES

COMISIÓN OE
SELECCIONES
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1. El Coordinador de Selecciones entrega el registro de faltas a la secretaria
de la Comisión de Selecciones.

2. La secretaria de la Comisión de Selecciones entrega el registro de faltas a
la Comisión de Selecciones.

3. La Comisión de Selecciones analiza las faltas y las sanciona

4. El registro de faltas sancionadas es entregado a la Secretaria de la
Comisión de Selecciones.

5. La secretarra de la Comisión de Selecciones ingresa el regrstro de faltas
sancionadas al sistema y archiva el registro.

6. La Comisión de Selecciones entrega un informe de las sanciones que
deben ser analizadas por la Comisión Disciplinaria.

7. La Comisión Disciplinaria sanciona las faltas comet¡das y emite un Acta de
Sanciones.

8. El Acta de Sanciones es archivada
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3.7, LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha,D¡seño
30/1211999

Fecha/Actualizacióñ
30/12./19S9

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wsndy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martin€z Betancourl
Mar¡oria Annabslle Melqar Céllori.
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La persona sanc¡onada elabora una Solicitud de Levantamiento de Sanc¡ón
y la entrega al Presidente de la FEF.

2. El Presidente de la FEF archiva dicha solicitud hasta la sigu¡ente reun¡ón del
Directorio.

3. El Presidente de la FEF entrega la solicitud del Levantamiento de Sanción
al Directorio.

4. El Directorio analiza la solicitud y elabora un lnforme de su Resolución.

5. El informe con la resolución es entregado a Tesorería, quien de acuerdo al
mismo realizará las acciones necesarias.
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SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fécha/Aclueización
30i t2l1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marione Annabelle Melqar Cólleri.

3.8. VIATICOS DEL PERSONAL DE SELEGCIONES

COORDINAOOR
OE SELECCIONES

SECREfARIA OE
COMISIÓN DE
SELECCIONES

PUBLICA /PRENSA

-1

<a

1 El Coordinador de Selecciones entrega el Plan General de viaje a la
secretar¡a de la Comisión de Selecciones.

2. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ¡ngresa dicho plan y em¡te una
lista con la delegación oficial y un reporte del presupuesto de viaje,

3. Luego, adlunta el plan General a los reportes emitidos y los arch¡va

4. La Secretaria de la Comisión de Selecciones emite un repo(e de la
delegación oficial sin incluir los invitados y entrega éste repodé a la
Relacionista Pública. 
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Página 1 de ISIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño

30/12y1999
Fecha/Aclualizac¡ón

30/rzt999

Para'
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lo¿ano Baidal.
Paola Eliana Martinez B€tancourl
Marjorie Annabell€ Melgar Cálleri

3.9. PLAN DE PREMIOS

3.9.1 Plan de Premios para Part¡dos Oficiales

coMtstoñ oE
SELECC¡ONES Y SECREfAñIA COMISION

OE SELECCIONES OE SELECCIONES

,,| Luego de un acuerdo entre los jugadores y la Comisión de Selecciones,
ésta entrega a la Secretaria de la Comisión la lista con los valores a pagar
por premios,

2. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa estos valores. Al
sistema y luego archiva la lista. \- - : 

'

\:
3. Luego de jugados el o los part¡dos, el Coordinador de Selecciones g¡üega

un lnforme de partidos a la Secretaria de Selecciones :
ar.

4. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa el informe del Bait¡iro:_
al s¡stema y luego archiva dicho informe. 8,,..
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3.9.2 Plan de Premios para Partidos Amistosos

COMISIÓN DE
SELECCIONES

sEcRElaRrA coM¡sróN
o€ SELECCTONES

cooRorNAooR
OE SELECCIONES

SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSION 1.0

Página 't de 1

Fech¿/Drseño
30/12y1999

Fecha/Actuallzacróñ
30/12l19S9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wsndy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez B6tancourt
Marjorie Annab€lle Melgar Célleri

I La Comisión de Selecciones, ésta entrega a la Secretaria de la Comisión la
lista con los valores a pag por premios.

2. La Secretaria de la Comisión de
sistema y luego archiva la lista.

Selecciones ingresa estos valores al

3. Luego de concluido el o los partidos, el Coordinador de
entrega un lnforme con los datos de estos a la Secretaria de Sel

4. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa el informe
luego archiva dicho informe.
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Fecha/Actual12acrón:
30/12./t999

SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fec¡a/Oiseño

30/12't 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy J€ssica Garcia Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Botancourt
Marjor¡e Annab€lle Melgar Cóllqr¡

3.9.3 Pago de Premio a Persona Especifica

COORDINADOR DE
SELECCIONES

SECREfARIA OE
SELECCIOI.¡ES

Lrsta de Persoñas
a preñrar

1 La Comisión de Selecciones entrega a la Secretaria de la Comisión la lista
de las personas a premiar.

2. La Secretaria de la Comisión de Selecciones ingresa los nombres y valores
al sistema, y luego archiva la lista.
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4. D¡AGRAMA JERÁRQUICO DEL SISTEMA
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4.1. MÓDULO GENERAL DEL MÓDULO DE SELECCIONES

Modulode
S€leccron€s

o0000

20000 30000

4.1.1 Módulo de Selecciones (00000)

Perm¡te enlazat todas las opciones del Módulo de Selecciones para los
procesos de Partidos lnternacionales, Convocatorias, Sanciones, Viát¡cos y
Premios, mantenim¡ento de tablas y elaboración de consultas y reportes.

4.1.2 Archivo (10000)

Permite configurar la impresora, iniciar una nueva sesión o salir del sistema

4.1.3 Ver (20000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Así como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Torneo (30000)

Permite ingresar desde la Organización del Campeonato, Equipos
Participantes, Sistema de Juego, Cronograma de Etapas, Calendario de Juego
hasta [a generación de un partido.

4.1 .5 Selecciones (40000)

Permite realizar los diferentes procesos que se llevan a cabo en el Area de
Selecciones tales como registrar los Partidos lnternacionales, Convocatorias,
controlar las Sanciones, pago de Premios y Viáticos de la Selección.

a
4.1.6 Consultas/Reportes (50000)

Permite realizar las diferentes consultas de partidos, convocados, sanci
presupuestos, ya sean estos por concepto de premios o viáticos.

ona
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4.1.7 Mantenimientos (6000 0)

Permite registrar la información de las diferentes tablas maestras que maneja el
módu lo.

4.1.8 Sistemas (70000)

Permite visualizar información del sistema y rcaliz el proceso de depuración
de las tablas que maneja el mismo.
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4.2. MÓDULO ARCHIVO

Configurar
lmpresora

10100

Archrvo
10000

Nueva Sesron
10200

Salir
10300

4.2.1 Configurar lmpresora (1 0100)

Permite configurar la impresora que tiene asoc¡ada la máquina la cual va a ser
cons¡derada como predeterminada en los reportes y las propiedades de la
m¡sma.

4.2.2 Nueva Sesión (10200)

Permite que el usuar¡o inicie una nueva sesión. Esta sesión puede ser iniciada
por el m¡smo con el usuar¡o que ingresó inicialmente o con otro usuar¡o.

4.2.3 Salir (r0300)

Permite salir del s¡stema.

\
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4.3. MÓDULO VER

Barra de
Herramrenlas

20100

Bar¡a de Tareas
20200

Casc¿da
20300

4.3.1 Barra de Herramientas (20100)

Permite v¡sualizar u ocultar la barra de herramientas del Módulo de Disciplina

4.3.2 Barra de Estado (2020 0)

Permite visualizar u ocultar la baÍa de estado del Módulo de Disciplina

4.3.3 Cascada (20300)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada

4.3.4 Mosaico Horizontal (2 0400)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Vertical (2050 0 )

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vertical.

I

Mosarco
Horzontal

20400

Mosarco Venrc¿l
20500

PRO1 ( O rl ('opítulo I Ptillina 5 t-.s Po t.
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4.4. MÓDULO DE TORNEO

4.4.1 Organización de Campeonato (30100)

Perm¡te ingresar lo que es Ia organización del campeonato.

4.4.2 Equipos Participantes (30200)

Permite poder inscr¡bir lo que son los equipos a part¡cipar, los directivos, los
colores de los uniformes etc.

4.4.3 Sistema de Juego del Campeonato (30300)

Permite tealiz lo que es la estructura del campeonato, es decir de cuantas
etapas, grupos, fechas y part¡dos se van a tener a lo largo de todo el
campeonato.

4.4.4 Cronograma de Etapas (30400)

Permite especif¡car los tiempos de inicio y final¡zación de las etapas.

4.4.5 Calendario de Juego (30500)

Permite elaborar las asignaciones de los equipos a las etapas y grupos
correspond¡entes asi como la organizac¡ón del calendario de los partidos a
realizarse.

Organrzación de
CamDeonato

30100

Calendaío de
Juego
30500

PR0 t ( o.rI ( olritulo I Ptigint ó t._:s P0 t.
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4.5. MÓDULO DE SELECCIONES

¿0000

.o300

¡0?00
¡10600

{0800

ó0900 {r@

,r0901

4.5.1 Gonvocatoria (40100)

Registra las convocatorias a realizarse para un determinado torneo, ya sea a
nivel de selección o preselección.

4.5.2 Partidos de la Selección (a0200)

Permite registrar el informe del partido, una vez éste haya sido jugado, así
como tamb¡én los jugadores ya sea de la selección o del equ ipo contrario. el
marcador, los jueces del partido, etc, además de generar el registro para el
pago de premios, en caso de que hubieren sido asignados.

4.5.3 Asignación de Sancio nes (40300)

Permite registrar las faltas cometidas por los jugadores durante las
convocatorias,

4.5.4 Levantamiento de San c iones (40400)

Permite revocar las sanciones asignadas a los ¡ntegrantes del seleccionado
adquiridas durante una determ¡nada convocator¡a.

4.5.5 Viático Personal de Se lección (40500)

Permite reg¡strar el presupuesto de viaje para una determinada convocatoria,
asi como también la delegación oficial que as¡st¡rá a la misma.

(

aoa00
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4.5.6 Plan de Premios (40600)

Permite registrar los valores a ser entregados por concepto de premio a un
determinado part¡do, así como también registrar premios especiales otorgados
a una persona específ¡ca.

4.5.7 Historial (40700)

Permite mantener una historia de la vida profesional de cualquier integrante del
Cuerpo Técnico de la Selección.

4.5.8 Contabilización General (40800)

Este proceso perm¡te contabilizar las sanciones, viáticos, premios y honorarios
del seleccionado.

4.5.9 Dotación de Uniformes (40900)

Permite llevar un control de
miembros de la selección.

las prendas entregadas a cada uno de los

4.5.9.1 Dotaciónlndividual (40901)

Permite llevar un control de las prendas entregadas por persona

4.5.9.2 Dotación Masiva (40902)

Permite llevar un control de las prendas entregadas por convocatoria

4.5.10 Procesos Especiales (41 000)

Este proceso permite actual¡zar, los diferentes estados de sanciones y
convocatorias, así como también genera automáticamente el retorno de
jugadores.
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4.6. MÓDULO CONSULTAS/REPORTES

4.6.1 Selecciones (50100)

Realiza consultas los procesos a nivel de Selecciones, tales como
convocatorias, sanciones, viáticos.

4.6.1.1 Ficha del Seleccionado (50101)

Permite consultar el h¡storial de un jugador y su actuación a n¡vel de Selección

4.6.1.2 Convocatoria (50102)

Permite consultar las convocatorias ya sea el listado general o por Club

4.6.1.3 Viáticos(50103)

Permite emitir reportes sobre el presupuesto de viaje y la delegación oficial de
una o varias convocatorias, pudiendo establecer el valor real que se pagó por
concepto de viático en la misma.

4.6.1.4 Sanciones Varias (50104)

Permite emitir reportes acerca de las Sanciones que fueron impuestas durante
una convocatoria específica.

B.iJ]
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4.6.1.5 Jueces de un Partido (50105)

Realiza consulta acerca de los jueces presentes en un partido.
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4.6.1 .6 Goles por Torneo (50106)

Realiza consultas de los goles que un.lugador ha realizado en un torneo

4.6.1 .7 Técnicos y Auxiliares (50107)

Realiza consultas del Cuerpo Técnico y aux¡liares que interv¡nieron en un
torneo.

4.6.1.8 Datos de un Partido (50108)

Realiza consultas referente a todos los datos de determinado partido, es decir
muestra los equipos que se enfrentan, el lugar donde luegan, el marcador, etc.

4.6.1.9 Títulos(50109)

Realiza consultas de todos los Títulos registrados en el sistema

4.6.1.10 Estilos de Gol (50110)

Realiza consultas de todos los estilos de goles registrados en el sistema

4.6.1.11 Titulos Obtenidos (50111)

Realiza consultas de todos los títulos que la selección hubiere adquirido por su
participación en un torneo.

4.6.1.12 Calendario de Juego (501 12)

Realiza una consulta en la cual se muestra todo el calendario de juego del
torneo que se desee.

4.6.1.13 Lugares de Concenlración (50113)

Permite consultar los diferentes lugares de concentración con los que se
cuenta, ubicación y facilidades que brindan.

rs:?_c¿
(;>¡

Realiza consultas sobre las prendas entregadas al personal de Selección.' ;.-;.,iúE4r¡¿¡¡!
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4.6.2 Partidos lnternacionales (50200)

Permite consultar el informe del partido, una vez éste haya sido lugado, así
como también los jugadores ya sea de la selección o del equipo contrar¡o, el
marcador, los jueces del partido, etc, además de generar el registro para el
pago de premios, en caso de que hubieren sido as¡gnados.

4.6.2.1 Jugadores por Part¡do (50201)

Realiza consultas sobre todos los jugadores que intervin¡eron en un partido,
esta consulta es a manera de detalle.

4.6.2.2 Jugadores por Partido General (50202)

Realiza consultas sobre todos los jugadores que ¡nterv¡nieron en un partido,
esta consulta es a manera general.

4.6.2.3 Sustituciones(50203)

Realiza consultas sobre todas las sustituciones que se hayan realizado en
determinado partido o en determinado torneo.

4.6.3 Premios (50300)

Permite consultar los valores a ser entregados por concepto de premio a un
delerminado partido, así como también registrar premios especiales otorgados
a una persona específica.

4.6.3.1 Proyección de Pago de Premios (5030f )

Permite generar consultas sobre el presupuesto por concepto de premio, a
entregarse a cada uno de los tipos de personas a prem¡ar dentro de un partido
específ¡co.

4.6.3.2 Asignación de Premios (50302)

Realiza consultas sobre los valores entregados a cada una de las perSq¡,
que interv¡nieron dentro de un partido espe¿ífico. "' "" "frqru
4.6.3.3 Comparat¡vo de Premios (50303) frt; ".' '',

$.tE+'ll
Permite generar un comparativo de premios anuales, ya sea total¡zeüQ fff .r'
torneo o por años. 
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4.7, MÓDULO MANTENIMIENTOS

60000

4.7.1 Campeonato (60100)

Permite reg¡strar los Campeonatos en los que partcipará la Selección

4.7 .2 Ficha (60200)

Permite establecer las tallas del personal de juego, las mismas que serán
utilizadas posteriormente para la dotación de un¡formes.

4.7.3 Titulos a Obtener (60300)

Permite espec¡f¡car los titulos a los que podria hacerse merecedora la
Selección.

4.7.4 Estilo de Goles (60400 )

Permite especificar cuales son los diversos estilos de goles que pueden
realizarse.

4.7.5 Lugares de Concentración (60500)

Permite especificar cuáles son los posibles lugares de concentraci
convocator¡as.
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4.7.6 Sanciones (60600)

Permite tipificar las sanciones que pueden ser impuestas en la Comis¡ón de
Selecciones a los tipos de personas y/o Organismos Deport¡vos.

4.7.7 lnfracciones (60700)

Permite tipificar los grupos de infracciones que pueden ser comet¡dos por los
tipos de personas y/o Organismos Deport¡vos.

4.7.8 Grupo de lnfracciones (60800)

Permite tipificar los tipos de infracciones que pueden ser cometidos por los
t¡pos de personas y/o Organismos Deport¡vos.

4.7.9 lnfracciones por Grupo (60900)

Permite tealiz la relación de las infracciones con un grupo de tnfracción.

4.7.10 Sanciones por lnfracciones (61000)

Permite espec¡ficar cuáles y qué comportamiento tendrán las sanciones con
respecto a una ¡nfracción.

4.7.'11 Tipos de Personas a Prem¡ar(61200)

Perm¡te tipificar los tipos de personas a las que se les pagará premios
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4.8. MÓDULO SISTEMAS

4.8.1 Depuración de Datos (70100)

Permite rcalizar la verificación de la información de las diversas tablas
transaccionales del módulo de Selecciones; asi como también pasar a
históricos, eliminar la información de los archivos históricos o de los
tra nsaccionales.

4.8.2 Acerca de... (70200)

Da información sobre el sistema y la penalización de los derechos del autor por
su distribución no autorizada.

\
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5. ESTANDARIZACIONES

5.1. FORMATOS PARA ALMACENAMIENTO DE INFORMAC]ÓN

5.1.1. Nombre la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX.,.,...

Nombre descriptivo del sistema

5.1.2. Nombres de Tablas

XXX X XXXX XXXX

ldentificadores Mnemónicos de 4 dígitos

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

T=
tu=
N=
D=
P=
E=
R=

Transaccrón
Maestra
H istórica
Detalle
Pa rámetro

Temporal
Relacionada

5.1.3. Nombre de Campos

XXX XXXXXX

Descriptivo.

Mnemónico del camffi
c¡n¡c¡r:r ilurr
B¡ll , ::CA

L, \ N Ii'US
PEÑAS
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Mnemónico Sign ificado
abr Abreviatura

ano Año

ape Apellido

cas Casilla

Condición

cnt Cantidad

Cod Código

Des Descripción

dir Dirección

ema E-Mail

est E stado

lax Faxs im il

fec Fecha

hor Hora

mes Mes

ntv N ivel

nom Nombre

num N ú mero

obs Observación

pbx P8X

por Porcenta.ie

psw Password

ref Referencia

reg Región

rUC R,U.C

sdo Saldo

SCC Secuencia

Segundo

Sim S ím bolo

Tel Teléfono

Tip Tipo

Tot Total

Usr Usuario

Val Valor

Zon Zona

I ir

c

¡.ii8i
(i\rh,¡¡c '
EEÑá"
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5.1.4. Nombre de indices

XXX X XXXX XX

lnd icador Tioo Tabla:
T = Transacción
M = Maestra
H = Histórica
P = Parámetro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

XX X XXXX

I ndicador Tipo Trigoer:
I = lnsertar
U = Actualizar
E = Eliminar

5.1.6. Nombre de Stored Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX.,,.,.-.

o ure
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

Secuencial del ind ice

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema

Mnemónicos de 4 digitos de acuerdo a la
necesidad.
lndicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

Nombre descriptivo 30 caracteres
máximos.

Tipo de Stored Procedure.

Prefijo SP (Stored Procedure).

Abreviación del Nombre del Siitema.

Bii..
l-.'L
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXX XXX XXXXXXX,..,.

Nombre descriptivo hasta 30
caracteres.

Prefi.io VST (Vistas).

Abreviación del Nombre del Sistema.

PRO I ( 0.v ( upírulo 5 - Púginu J
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5.2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1 . Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX

Nombre Descriptivo del Proyecto

5.2.2. Nombre Lógico y Físico de Formas

XXX X XXXXXXXXX

Descriptivo.
lndicador Tipo de Forma.
Abreviación del Nombre del Sistema

M =Mantenimiento
C = Consu ltas/Reportes
P = Procesos

El formato del Nombre Lógico:

El Nombre Lógico es igual nombre físico

5.2.3. Nombre de Controles

XXX XXXXXXXXX

Descriptivo de 9 caracteres.

Prefilo del Objeto.

,§,I -f¿

fr.... Iq\.a-' tt ri; ..,'
€¡rl'flr ¡ ¡'! IáI

DlBt , "'A
f..AM r uS

3!T¡AS

Objeto P refijo
ComboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
OutL ine Out
Check box chk
SSCheck box Sschk
Opt¡on Button opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd
SSRibon Rib

PRot ( o.rl ( u¡ítulu 5 - l'igint 5 Í..\ POl.
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Objeto Prefijo
Spin Botton spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box Fit

Frame Fra
SSFrame Ssfra
Label Lbt
Panel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit Msk
Line Lin
Shape shp
Menu Bar Mnu
lmage lmg
Picture Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Horizontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab stb
UpdDown upd
Msflexgrid Mfs
Animation Anm
lmaqelist lml
ToolBa r Tbr
CommoqDialoq cdr
Far Point Spread spr

ll uu uul lL' Div'ti¡¡

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

ll ódulo tlt Stlcc t'iont::

Descriptivo de hasta 9 caracteres.

lndicador Tipo de variable.

lndicador de Ámbito de la variable

lndicador de Ámbito de la variable:

G = Global
L = Local

l-91
.t,,L

"rir'!:

'EÑ AS

PROt( Ov Cupírulo5-Ptiginu6 Í,s P()t.

I

I

I

I

I
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lnd icador Tipo de variable

5.2.5. Nombre de Módulos

XXX XX XXXXXX 9

P =P royecto
F = Forma
M = Módulo

Secuencia Numérica

ldentificador de la actividad.

lndicador:MD

Abreviación del Nombre del Sistema.

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Func¡ones

XX XXXXXXXXXXXXXXX

Nombre descriptivo del Procedimiento o Función.

ldentificador del Ámbito del Procedimiento o
Función.

ldentificador de Procedimiento o función,

ldentificador de Procedimiento o func¡ón:
P=Proced imiento
F=Fu nción

ldentiflcador del Ámbito del Procedimiento o Función:
G=Global
L=Local

5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XX

GsPo,r

S,rI
Secuencia del reporte. aTLi' t.*

f¡{ür,Us

Nombre de la pantalla que lo llama. lEÑas

Abreviación del Nombre del Sistema.

PRO I ( ()v

I

Crpítulo5-Ptiginu- 1,.\ Pol.

-
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TABLA de LUGARES de CONCENTRACION (SSFT_LUGA_CONC)

TIPO NUMÉRICO

5

NOMBRE LOGICO Código de Lugar de
Concentración
Cod_lugarcLONGITUD NOMBRE FiSICO

FORIVATO

99999

Secuencial numérico
de 5 dígitos.

5.3. PLAN DE CÓDIGOS

5.3.1. Lugares de Concentración

5.3.2. Convocatoria a Selecciones

)
¡¡ia

B¡t ,,',4
LA M,'1.§
?riAl

TABLA de CONVOCATORIA a SELECCIONES (SSFT_CONV_SELE)

TIPO de

LONGITUD

99999

(,
.:

¡Secuencial numérico
de 5 dígitos.

NUMÉRICO

5

NOMBRE LóGICO

NOMBRE FíSICO

FORMATO

Secuencia
Convocatoria
Sec_convoc

PR0t ('o.v ('u?itulo5-PtiginuS 1...\ l,o l.

I
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5.3.3. Tipo de Gol

5.3.4. Tipo de Títulos

TIPO

LONGITU O

TABLA de TIPO de GOL (SSFM_ESTI_GOLE)

NUMERICO NoMBRE LóGlco Código del Tipo de Gol.
3 NoMBRE Flslco Cod_tipgol

FORMATO

999

Secuencial numér¡co
de 3 digitos.

NU[/ÉRICO NOMBRE LóGlco Código del Tipo de Titulo
3 NoMBRE FíSlco Cod_titulo

FORMATO

999

e,F

TABLA de TIPO de T TU LOS (SSFM_DATO_TrTU)

TIPO

LONGITUD

Secuencial numérico
de 3 dígitos.

I B
' ].§t

úrtt{r'(, {i lac!
8r r.t ', , ¡ : ¿4

LA MlrL§
PEÑA.'

PR0t'('o.v ( apítulo 5 - Ptigina 9 LS POI-
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5.3.5. Torneo

5.3.6. Partidos lnternac¡onales

TABLA RELACIONAL de TORNEO (SSFR_TORN_SELE)

rlPo NUMÉRICO NoMBRE LÓGlco Código del Torneo
LONGITUD 5 NOMBRE FíSICO Cod torneo

FORMATO

99999

Secuencial numérico
de 5 digitos,

TABLA de TIPO de DIFICULTAD (SSFT_PART_INTE)

NUMERICO NOMBRE LÓGlCo Código det Partido
5 NoMBRE FISICO Cod_pa rtid

FORMATO

tt, o¿

999S9

TIPO

LONGITUO

Secuencial numérico
de 5 dÍgitos.

-tr.r! r Ul

^
PEÑAS

PROt(Otl ('upítuh 5 - Púitint ll) t..\'t,ot.

i

It,
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TABLA dE CABECERA dE ASIGNAGIÓN (SSFT-CABE-ASIG)

TlPo NUMÉRICO NOMBRE LÓGlco Número de Asignación
LONGITUO 4 NOMBRE FíSICO Num_asigna

FORMATO

9999

Secuencial numér¡co
de 4 dígitos:

5.3.7. Número de Asignación

5.3.8. Viáticos

TlPo NUMÉRICO NoMBRE LÓG|CO Código de Viáticos
LONGITUD 5 NOMBRE FiSICO Sec_viajes

FORI\¡ATO

99999

TABLA de VIATICOS de SELECCI N (SSFT_VrAJ_SELE)

r.}\

Secuencial numérico
de 5 d ígitos

PROt'('O.V ('ttpitulo5-PúgiuuII
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5.3.9. Tipo de Persona a Premiar

5.3.10. Premios en Efect¡vo

TABLA de TIPO de PERSONAS A PREMIAR (SSFM_PERS_PREM)

rlPO NUMÉRICO NoMBRE LÓGlco Código de Persona a
Premiar

LoNGITUD 2 NoMBRE FíSlcO Cod_funper
FOR[/ATO

99

Secuencial numér¡co
de 2 dígitos.

TABLA de PREMIOS en EFECTIVO (SSFT_PAGO_PREM)

rlPo NUMÉRICO NOMBRE LóGlco Codigo de Premios en
Efectivo

LoNGITUo 4 NOMBRE FíSICO Sec_premio
FORMATO

.[

üI

9999

l¡rSecuencial numér¡co
de 4 digitos.

drÉ "
r'ts:

úr,
.tA

C¡\ ilL' t§
EEÑAS

PROt (',(r.v ('ulrítulo 5 - Púliuu l2 1...\l,ol
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5.3.11. PremiosEspeciales

TABLA de PREMIOS ESPECIALES (SSFT_ PREM_ESPE)

rlPO NUMERICO NOMBRE LóGlco Código de Premios
Especiales

LONGITUD 4 NOMBRE FíSICO Sec_premio
FORt\¡ATO

9999

Secuencial numér¡co
de 4 digitos.

PRO t ( O.v Capitulo 5 - Ptiginu l.l

*#§^

t.,s Po t_

d
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CAPITULO 7
gsHo¿

DISENO DE LOS
ARCHIVOS

#o. B
q;ffi""§
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7. DISEÑO DE LOS ARCHIVOS

7.1, TABLAS MAESTRAS

7.1.1 Tabla de Tipo de Títulos

Descri ción Ti de Títulos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Cod_empres

Cod_titulo

Des_titulo

Est_regist

Numeric

Numeric

Varchar

Char

2

3

No

No

Si

Si

2

3

4

30

t I
Observación:

+

'¡rErcr 
r' utt¡

3l?l t' ' ¡
¡¡tv1. US

e*tS

Página I de 1SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30i 't2l1999
Fecha/Aclualización

30/12/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores
W€ndy Jess¡ca Garcia Csvallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínoz Betancourt
Mariorie Annabelle M€lgar Célleri

Nombre de la Tabla
SSFM DATO TITU

Base de Datos
FEOERACIóN

Tipo:
MAESTRA

Long Reg
80 bytes

No NOMBRE TIPO LONG, OESCRIPCION PK FK NULO

I 
Códi9o de emnresa

I Cod'go o"l tipo de título

I Oescr¡pc¡on del titulo.

| ..,"0o 0", ,nr,o

lt1

t'

I

I

I

Itt

I

I

I

Itt
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7.1.2 Tabla de Tipo de Gole s

Descri ión: Ti de oles

Cod_empres

Cod_t¡pgol

Des_tipgol

Est_reg¡st

Numer¡c

Numer¡c

Varchar

Char

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Código de empresa

Cód¡go del tipo de 9ol

Descripción del t¡po de gol

Estado del reg¡stro

2

3

No

No

Si

Si

2

3

4

30

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Orseño
30/12y1999

Fecha/Acluahzaoón
30/'t 2.l19{t9

Paa
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alb6rto Lo¿ano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Mariorio Annabelle Melgar Cállsri.

Base de Datos
FEDERAGIóN

Trpo:
MAESfRA

PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION

Observación:

P()¿

11.,$I

.-);-tr.
.úft¡l..¡ r¡t Ulñ

LA M.,r,.S
PEÑ^.§

PRot ( ()v (itpítulo - Páitino ) l:.\ POl.

Nombre de la Tabla

SSFM ESTI GOLE
Long. Reg
80 bytes

ttt
I

I

t

I

I

I I

I
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 'l de I
Fecha/Diseño

30/t21999
Fecha/Actuali¿ac¡ón

30/12/1999

PaG.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores;
Wandy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabells Melgar Célleri.

Nor¡bre de la Tabla

SSFM PERS PREM
Base de Datos
FEDERAC IóN

Trpo.
MAESTRA

7.1.3 Tabla de Personas a P rem¡ar

Descripción. Ti Personas a Premiar.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

1

?

3

4

5

6

7

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Numeric

Numeric

Char

?

40

1

2

1

Código de empresa

Código del tipo de persona

Descripción del tipo de pers

lndicador del tipo de pers.

Número de as¡gnación

Porcentaje del premio

Estado del tipo de persona

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

i
s

t

rtrflt

ltPo LONG DESCRIPCION PK FK NULONo NOMBRE

Observación:

. . raA
L,\M]'t§
lE8¡¡

PRO1 ( 0.v Cupítulo:-Págiua.1 t..s Pot.

I
I

I Long. Reg

I ao u¡es

I cod emorest-
I cod funoer

| 0". ,unr.,

I ,* ,,rr",

l ru.n r",on,

l*,-0.,,
| ".t 

trnp",
I

I

I

I

I

I

tt
I

I
I

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

tt

I

I

I

I

I

II
I

I

I

I

I

I

I
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Pág¡na 1 de 1

Fecha,'Drseño:
30/12/ t999

Fecha/Actuah¿acrón
30/12./1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre de la Tabla
SSFR TORN SELE

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo
RELACIONADA

Long. Reg
15 Bytes

7,2. TABLAS RELACIONADAS

7 .2.1 Tabla de Torneo

bla del Torneo
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

TIPO LONG DESCRIPC N NULO

1.

2.

4.

b.

7

a

I
10

Cod_campeo Numeric

Año_campeo Numeflc

Cod drvrsron Numenc

Des torneo Varchar

Est_regist Char

Sec_campeo Nurneíc

Cod_organi Varchar

Cod_catego Numeric

Observac¡ón:

Código de empresa

Código del torneo

Código del campeonato

Año del campeonato

Código de la div¡sión

Descr¡pción de¡ torneo

Estado de¡ torneo

Secuencia del campeonato

Cód¡go de organizac¡ón

Cód¡go de la categoria

Cod_empres

Cod torneo

Numeíc

Numeíc

2

2

2

4

2

30

,|

3

?o

2

No

No

No

No

S¡

Si

Si

Si

S¡

Si

)

8

PEÑ,'S

No NOMBRE

PRol ( 0.v ('upítulo - Ptigiua I l:lS P0l,

I

I

I

I fi'"tflitr"r","" carcia covalos. I

I Raúl Aluerto Lozano Baidal. I

I Paola Eliana Martinez Betancoud- |

I Mar¡orie Annabsllo Melgar Cólleri. 
I

I

PK IFK
I

t

I

I

t

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

ttt

tl
I

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

II

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I

tt

I

I

tt
I

I

t l_L I
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Página 1 de 1

Fecha/Dlseño:
30i 12./1999

FechaiAcitua[zacó¡
30/12/1999

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1,0

Aulores.
wsndy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Belancourt
Marjor¡e Annabelle Molgar Céllsri

PROYECTO AUTOMATIZACION 2()OO

Para

Trpo
RELACIONAOA

Long. Reg
15 Bytes

Nombre de la Tabla

SSFR CUER TECN
Ease de Datos
FEDERACIóN

7 .2.2 T abla del Cuerpo Técn ico

Descri ción: Tabla del Cue Técnico.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Numeric

Numeric

VarChar

Numeric

2

2

20

2

Código de empresa

Código de la drv¡sión

Cód¡go de personal de Juego

Código del tipo de persona

rJ
e

(;Jlñ:

c/{t'I.,-i
CEÑ,''

FK NU LONo NO¡,,l BRE LONG DESCRIPCION

ñ¡

ú

;\.^,\r
I
I

No

No

No

No

cod_empres

cod_d ivisi

cod_perjue

Cod funper

1

2

3

4

Observación:

PR01( Ov Cupítulo:-Página5 r,S POI-

I

TIPO IPK--+-L

I

I

I

I

II

I

I

tl
I

I

I

I

I

I
I

I

tl

tt

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I1
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7.2.3f abla de Tallas del Jugador

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0 Fecha/Actualización

30/12/'1999

Paa
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores
Wendy Jsssica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Elrana Martínsz Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nonrbre de a Tab a
SSFR TALL JUGA

Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo:
RELACIONADA

Long. Reg
15 Bytes

Descripción: Tabla de las Tallas de los Jusadores.
OESCRIPCI N DEL REGISTRO

No NOMBRE TIPO LONG, oEscRrPc¡oN PK FK NULO

1

2

3

4

5

6

cod_empres

cod_itemms

cod_clases

Cod_grupos

Cod_aplica

Cod_perjue

Numeric

Numer¡c

Char

char

Numeric

Varchar

2

4

2

2

20

Código de empresa

Código del item

Códrgo de clases

Código de grupos

Código de aplicación

Código de jugador

No

No

No

No

No

No

Observac¡ón:

PRO I ( O.tI ('.!lrítulo 1 Púgina 6

l

t._s Pot.

I

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/12,/1999

I

I

I

I
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I
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SIFEF- MODULO SELECC!ONES
VERSIÓN 1.0 FechalDiseño

30/12,/1999
Fec¡ai Actualización

30/12,/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores
Wsndy Jsss¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberlo Lozano Baidal.
Paola El¡ana Marlinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cáller¡.

Ease de Datos
FEOERAC IÓN

Long. Reg
502 Bytes

7.3. TABLAS TRANSACCIONALES

7.3.1 Tabla de Cabecera de Lugares de Concentración

Descripción: Tabla de Cabecera de Lugares de Concentración.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

TIPO DESCRIPCI N

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Char

2

3

4

70

35

15

,|

Cód¡go de empresa

Código de lugar

Cód¡go de pais ubicación

Código de ciudad ubicación

Nombre del lugar

Nombre del responsable

O¡rección del lugar

Teléfono del lugar

Teléfono adicional

Estado del registro

No

No

No

No

No

¡t

No

No

Si

No

e,f!
!

Observación:
\

Jn.( I
rI¡Er¡ ¡r I,r¡
Etr;. , . ,

lEñ^t

No LONG PK FK NULO

cod_empres

Cod_lugarc

Cod_paises

Cod_ciudad

Nom_lugarc

Nom_respon

Dir_lugarc

Tel_lugarc

Tel_luga12

Esl_lugarc

1

2

3

4

5

6

7

I
o

NOMBRE

PRO I ( 0.\t Cupítulo - Página - l.Sl'Ol.

I I Página 1 de 1 |

I

I

Nombre de la Tablal
SSFT LUGA CONC lr*nlX?",0"

I

I
I

I

t,,

I

I

tt

I
I

I

tl
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SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O
Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Csvallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Betancourl
Marjorie Annabells Mslgar Cólleri.

Nombre de la Tabla:

SSFO LUGA FACI
Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long. Reg:
502 Bytes

7.3.2 Tabla de Detalle de Lu gares de Concentración

Descri ción: Tabla de Detalle de Lugares de Concentración
DESCRIPCION DEL REGISTRO

NOI\4 BRE TIPO DESCRIPCI N PK FK NULO

No

No

No

No

Si

No

1

2

3

4

5

6

cod_empres

Cod_lugarc

Sec_fac¡l¡

Nom_facili

Oes_facili

Cnt facili

Numeric

Numer¡c

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

2

5

2

100

100

4

Código de empresa

Código de lugar

Secuencia de la facilidad

Nombre de la facilidad

Descr¡pción de la facilidad

Cantidad de facilidades

(=

I,n

B
¡'a_

irlto l(.' 4 -fq
B' r, CA

L..\,\, \^§
PFlüT§

LONGNo

Observación:

PRO1 ( 0.v (apitulo: Página 8 t:S POI-

Pág¡na I de 1

Fecha/Orseño:
30/12l't999

Fecha,Actualizaoón
30/12/1999

I

I

I

t

I

I

I

I

I

I

tt

I

I
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7.3.3 Tabla de Cabecera de Gonvocatoria a Selecciones

Descripción, Tabla de Cabecera de Convocatoria a Selecciones

Página 1 de 1SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FecharD¡seño

30/1211999
Fecha Actuahzación

30ñ 2t999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Auiores
Wendy Joss¡ca García Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Eaidal.
Paola El¡aná Martínez B€lancourt.
Marior¡e Annabelle Melgar Cólleri.

Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg
502 Bytes

Nombre de la Tabla
SSFT CONV SELE

NOMBRE

cod_empres

Sec_convoc

Tip_convoc

Tip_concen

Cod_torneo

Cod_lugarc

Fec_in¡cio

Fec_flnal¡

Cod_defase

Est_convoc

Est_anulac

Obs_convoc

Cod_usuari

Fec_regist

Fec_usuari

Sec_viajes

Cod_perjue

Est_asigna

Numeric 5

Char

Numeric

Numeric

datetime

datetime

Numeric

Char

Char

Varchar

Char

datet¡me

datetime

Numeric

Varchar

Char

DESCRIPCION DEL REGISTRO
LONG OESCRIPCI N

Numerrc 2

NULO

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

S¡

S¡

SÍ

Sí

Si

Sí

Sí

1.

2.

J,

4.

q

6.

7.

8.

9.

10

11

12

'13

't4

15

16

17

18

Char 
I 
,l Tipo de convocalona

Código de empresa

Secuencia de convocator¡a

Tipo de concentración

Cód¡go de torneo

Código de lugar

Fecha de inic¡o

Fecha de fin

Código de fase

Estado del registro

Estado de anulac¡ón

Observación convocatoria

Cód¡go de usuario

Fecha de registro

Fecha de usuario

Secuencia de viático

Código de responsable

Estado de sancion asociad

1

5

8

8

2

1

1

2000

8

I
8

4

20

1

Observación: B¡Bl.¡( ) I ricA
CAMPUS

PK FKNo TIPO

,r

\
LZL

?:

(

PRO l ('O v Cupítulol-Pdginu9 t._.\ Pot_

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

tt

I

t

I

I

I

I

I

I

I

I t
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Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/'t211999

Fecha/Actualización
30/12/1999

SIFEF- MODULO SELECGIONES
VERSIÓN 1.0

Autores
wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt
Mar.iorie Annabelle Melgar Cóller¡

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tlpo
TRANSACCION

Long Reg:
502 Bytes

Nombre de la Tabla:
SSFD PERS GONV

PK FK

7.3.4 Tabla de Detalle de Pe rsonal de Convocatoria

DESCRIPCI N

Cod organ i Varchar 20

Año edadju Numeric

3 Cod_perlue Varchar 20

.1 Cod torneo Numeric 5

5

2

7 Mes_edadju Numeflc 2

Fec_llegad datetrme I

Código de empresa

Código de lugar

Código de convocado

Cód¡go de torneo

Código de club pertenece

Edad en años

Edad en meses

Código de la función

Valor por honorarios

Cód¡go de moneda

Fecha de llegada convocado

Fecha de sal¡da convocado

Número de asiento de cta.

Código de cuenta

T¡po de transferencia

Secuencia de transferencia

Estado de contabilizado

Fecha del asiento

cod_empres

Sec convoc

Numeflc

Numeric

2

5

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Si

Si

Sí

S¡

Si

Sí

Si
'..t'i

2

14

'1 1

12 Fec salida datetime B

13 Num asient Numeric I

Cod cuenta Numeíc 5

15 Cod_tiptra Numeflc 2

16 Sec transf Numeftc 3

17 Esl contab Char 1

18 Fec asient

Observac¡ón:

8rb
CAlri. ÚS

PEÑ¡-§

PRO I ( O.v

datetime

( apitulo - Púuinu l0 LSPOI,

I
I

Descripción. Tabla de Detalle de Personal de Convocatoria.
DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO

L!9. I xotrane I rrPo I LoNG. 
I

NULO I

1

I

I

I

I

I
I

tt
lu Icoo trn"¡o lrurr"r,. lz

lt lur,-nono., 1ruu.",i. lre,z

| 
,o 

| ""0-,o""0, 1 
u,,",,. 

la

I

t,
I

tl

I

I

I

I

B

I

I J
rJI
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7.3.5 Tabla de Detalle de Pa rtidos por Convocator¡a

.Descnpcrón: Tabla de Detalle de Partidos or Convocatoria
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fec}la/Drseño
30/12/'1999

Fecha/Actualización
30/12/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores
wendy Jossica Garc¡a Cevallos,
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Marlinez Betancourt,
Marjorie Annabelle Molgar Célleri.

Nombre de la Tabla
SSFD PART COVI

Ease de Datos
FEDERACIÓN

Trpo:
TRANSACCIÓN

Long. Reg
502 Bytes

FKNOMBRE LONG,No TIPO DESCRIPCI N PK NULO

1

2

3

4

Cod_empres

Sec_convoc

Cod_partid

Cod torneo

Numeric

Numeric

Numenc

Numeric

7

5

5

Código de empresa

Secuenc¡a de convocatoria

Código de partido

Código del torneo

No

No

No

No

Observac¡ón:

PROI(0tI ('upitulo - Púgim ll t.,s P0 t,

I I

I

I

I I

I

I

I

I

I

I

I

tt

tt

tt

tt

I

I
I

I
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I

I

I
I

I
I

I

I

l,l

I
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7.3.6 Tabla de Partidos lnte rnacionales

Descripción: Registro de Partidos lnternac¡onales

Página 1 de 3

Fecha/Acluallzación
30/,2/1999

Fecha/Diseño:
30/1211999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1,0

Autoresl
Wendy Jess¡ca Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cóllsri

Parar

PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Long Reg
80 bytes

Base de Dalos
FEDERACIóN

Tipo:
TRANSACCION

Nombre de la Tabla:

SSFT PART INTE

PK FK NIJLONOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCIONNo

DESCRIPCION DEL REGISTRO

l.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

o

10

11

12

13

14

15

16

'17

18

19

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_partid

Cod_divis¡

Cod_paises

Cod_c¡udad

Cod_estad¡

Cod_titulo

Tip_partid

Sex_part¡d

Cod_parloc

Est_nacloc

Cod_parvis

Est_nacvis

Fec_partid

Fec_inform

Fec_realju

Hor_inicio

Hor termin

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

datetime

datetime

datetime

datetime

datetime

No

No

No

Si

si

Sí

Si

si

No

NÓ

No

si

No

sí

No

1",
I

lr'^
l'n'

f'

2

5

5

2

3

4

4

3

1

1

20

1

20

,|

8

8

I

Código de empresa

Código de torneo

Código de part¡do

Código de d¡v¡s¡ón

Cód¡go de paises

Código de ciudad

Código de estad¡o

Cod¡go de título

Tipo de part¡do

Sexo del partido

Codigo equipo local

Estado local nacional

Cod¡go equipo visitante

Estado visitante nacional

Fecha del pañido

Fecha del informe

Fecha real del partido

Hora de ¡nicio del partido

Hora de término del partido

)

Observac¡ón

lJ.
t¿.,'i,'t¡
o!.Yl:'

PROTCO,II ('tpítulo ' Púginu l2 l:.\ POl.

I

I

I
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Página 2 de 3

Fecha/Diseño
30/12y1999

Fecha-/Actualización
30/12,/1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Céller¡

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

¡stro de Partidos lnternacionalesDescri ción: R
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

PK FK NULOfrPo LONG OESCRIPCION

Si

Si

Si

S¡

Si

Si

Si

Si

Si

Sí

ei

Si

Sí

SÍ

SÍ

SÍ

Sí

Si

S¡

Si

Sí

Varchar

Varchar

Varchar

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

datetime

Numer¡c

Numer¡c

Varchar

datetime

datetime

Numeric

Numeric

1

1

200

2

2

2

2

2

2

2

2

2

8

,)

200

8

I
J

4

Estado del campo

Estado de la cancha

Observaciones del part¡do

Goles primer t¡empo local

Goles primer tiempo visitante

Goles segundo t¡empo local

Goles segundo t¡empo vis¡la

Goles 1er. tiempo sup. local

Goles 1er. tiempo sup. visit.

Goles 2do. tiempo sup. local

Goles 2do. tiempo sup. visit.

Penales local

Penales vis¡tante

Hora de interrupción

T¡empo interrumpido

T¡empo de ,uego

Motivo de Ia interrupc¡ón

Fecha reinic¡o del part¡do

Hora de reinicio del part¡do

Pa¡s de reinicio

Ciudad de reinicio

No NOI\¡ B RE

20 Est campos

21 Est cancha

22. Obs_obspar

23 Num_ptloca

24 Num_ptvisi

25 Num stloca

26 Num stvisi

Num ptsloc

28 Num_ptsvrs

?9 Num stsloc

30 Num stsvis

31 Num_penloc

Nurn penvrs

33 Hor interr

34 Num tieinl

Num_trelue

Des motint

37 Fec rein ic

3B Hor rernic

39 Cod_pairei

40 Cod c¡urer
Observación

PROt ( O.rÍ Cupitulo' Púginu 13 t;.\ P0t_

SSFT PART INTE I FEDERACIóN I rnnNsacctot't I eo u¡es 
I

I

I
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3

Fecha/Diseño:
30/12l1999

Fecha/AclúaIzacrón
30/12,/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autores.
Wsndy J€ss¡ca Garcia Csvallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martansz Betancourt.
Mar,iori€ Annabsll€ Melgar Céller¡.

Nombre de la Tabla
SSFT PART INTE

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tpo
TRANSACCION

Long. Reg
80 bytes

Descri ción: Re istro de Partidos lnternacionales
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

a,)

53

Cod estrei

Est_partid

Año*campeo

Cod_campeo

Sec_campeo

Cod_etapas

Cod_grupos

Cod_fechas

Cod_usuari

Fec_regist

Fec_usuar¡

Est_pagado

Est_prem¡o

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Char

datet¡me

datetime

Varchar

Varchar

4

1

4

2

3

2

2

2

8

Estadio de reinicio

Estado del pañido

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuenc¡a del campeonato

Cód¡go de etapas

Códiqo de grupos

Código de fechas

Cód¡go de usuario

Fecha del registro

Fecha de actualización

Eslado pagado

Estado del prem¡o

Si

Si

Sí

Sí

Si

Si

Sí

Si

Sí

Si

Si

Si

Sí

Observac¡ón:

.f.§

Ll(-¡. r:CA
cÁllr,us
t$rAs

LONG DESC RIPC ION PK FK NULONo NOMARE ftPo

PR01 ('O.v (-upitulo - Púl:iuu lt LsPot.

I

I

I

I

--
I

I

I

I

I

I

I

I

tt
I

I I

I

I

I

I

I

I

ü:"': .'
I
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Página 1de I

Fecha/Drseño
30/t2l1999

Fecha;Aclualizaoón
30/12/t999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Aulores:
Wendy Jessica Garcia C€vallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

Base de Datos
FEOERACIóN

frpo:
TRANSACCION

Long. Reg:
105 Bytes

Nombre de la Tablal

SSFD DEQU SELE

7.3.7 f abla de Descripción de Equipos

Descri c¡ón: Tabla de descri

Observación:

ción de los adores de un e ulU o
DESCRIPCION OEL REGISTRO

OESCRIPCI N

Códrgo de empresa

Código del torneo

Código del partido

T¡po de equ¡po

Numero de linea de detalle

Códrgo del JUgador

Número de camiseta

Nombre del jugador

Estado presente

Estado principal o suplente

Número total de goles

Número tarjetas rojas

Número tarjetas amarillas

Numero tiempo jugado

Estado premio

Número tiempo en que entró

Número minulo de entrada

PK FK NULONo NOi/1BRE

No

No

No

No

No

Sí

Sí

Sí

cí

Si

Si

Si

Qi

Si

Sí

Sí

SÍ

1.

2.

3

6.

7.

8

9.

10

't1

't2

'13

14

15

to

17

'18

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_partid

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_funper

Num_cam¡se

Nomjugado

Est_presen

Est_prisup

Num_totgol

Num_tarqa

Num_tarama

Num_tjugad

Est_existe

Num_tieent

Num m¡nent

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Varchar

Numer¡c

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

2

5

5

1

3

20

2

3

70

I

1

2

1

1

3

1

2

2

TIPO LONG

PROt (',o.v ('apirulo - - Púgiuu l5 L-S POL

I

I

I

I 
Coorso función de persona 

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.8 Tabla de Técnicos y A ux¡liares

Descripción. Tabla de Técnicos y au:il
OESCRIPCION

ra res

1.

2.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

NOMBRE

Cod_empres Numeflc

Cod torneo Numeric

DEL REGISTRO
LONG DESCRIPCI N

Código de empresa

Código del torneo

Código del partido

Tipo de equipo

Número de linea de detalle

Cód¡go del jugador

Código función de persona

Nombre de técnico o auxiliar

Eslado presente

Observación de técn. o aux.

Estado si tiene o no premio

5

NULOFKPK

No

No

No

No

No

Si

Sí

ci

Sí

Si

Si

Cod_partid 
I

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_funper

Nom_tecaux

Est_presen

Obs_tecaux

Est existe

Observación:

Numeric 
l5

Varchar

Numeflc 3

Varchar 20

Varchar 70

Varchar

Varchar 100

Varchar

( -..'

-------+t+-
c..,..

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/12,/1999

Fecha/Actuali¿acion
30/12,/1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores.
Wgndy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Marlinez Belancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cáller¡

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

Tpo
TRANSACCION

Long. Reg
105 Byras

Nombre de la Tabla

SSFD TECN AUXI
Base de Datos
FEDERACIÓN

No. TIPO

PR()t ( ()rt ('tpítulo - - Ptigina l6 t._sPot.

I

I

l I

I

I

I

I

l

t'

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

1r,."," l,

I

I

I

I

II

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I rI
I

I

I

I l
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7.3.9 Tabla de Sustitucione s

Descripción: Ta bla de Sustituciones en un Part¡do
DESCRIPCION DEL REGISTRO

NOMBRE TIPO DESC RIPC N

't.

2.

4.

5.

t

7.

o.

9.

10

'11

12

IJ

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_pañid

Tip_equipo

Num_l¡ndet

Num_camsal

Codjugsal

Num_cament

Codjugent

Num_tie,ug

Num_tiempo

Num_motivo

Obs sustit

Numenc 2

Numeric

Numer¡c 5

Varchar

Numeric 3

Numenc 3

Varchar 20

Numeric 3

Varchar 2

Numeíc

Numerrc 2

Varchar 100

Código de empresa

Cód¡go del torneo

Código del partido

T¡po de equipo

Número de línea de detalle

Número de persona que sale

Código del jugador que sale

Número persona que entra

Código del jugador que entra

Número de tiempo de juego

Número de t¡empo

Número del motivo

Observación sobre sust¡t.

5

NULO

No

No

No

No

No

S¡

Si

Si

Si

Si

Si

S¡

Si

Observación:

5r-

5
rlnaur.l.lrg
BIBL¡(,'¡ I'CA

CAMI,US
PEÑA§

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Págrna 1 de 1

Fecha/Drseño
30/12,/1999

FechalActualización
30/12yr999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Nombre de la fablar
SSFD SUST ITUC

Ease de Datos
FEOERACIÓN

Trpo:
TRANSACCION

Long. Reg
105 Bytss

No LONG PK FK

PRO l ( o.rt ('opitulo - Ptiginu l- f..\ P0t.

Autores
i Wendy Jessica Garc¡a csvallos.
I Raúl Alberto Lozano Baidal.
I Paola Eliana Martínez Betancourt.
I Mariorie Annabelle Meloar Céll€ri.t'

I

I

I

I

Numerrc 
l1

I

I

I

I

I

I

I

I

I

l

I

I

I

I

I

I

tt

tl

I

I

I

I

I

II

I

t*
I
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7.3.10 Tabla de Amonestacio nes

Descripción: Talla de {q9¡9stacrones a Jugadores.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/'t 2/r999

Fecha/Actualización
30/121999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores:
Wendy Jess¡ca Garc¡a Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marior¡e Annabelle M6lgar Cáller¡

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg:
105 Bytos

Nombre de la Tabla:
SSFD AMON ESTA

Base de Datos
FEOERACIÓN

PK FK NULONo NOMBRE LONG, DESCRIPCIONTIPO

1.

2.

J,

4.

(

6.

7.

8.

9.

10

1't

13

14

15

Cod-empres

Cod_torneo

Cod_partid

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_funcio

Cod_infrac

Num_minuto

Num_tie¡ue

Cod_tarjet

Num_tarjet

Num_tiesal

Cod_sanc¡o

Obs amones

Numeric 2 Código de empresa

Cód¡go del torneo

Código del part¡do

Tipo de equipo

Número de linea de detalle

Código del Jugador

Código función de persona

Código de la infracción

Número m¡nuto de infracción

Número tiempo de juego

Código de la tarjeta

Número de tarjeta

Número tiempo de sa¡ida

Código de la sancrón

Observación sobre amonest

No

No

No

No

No

S¡

Si

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Numeric 5

Numeric 5

Varchar

Numeflc 3

Varchar 20

Numeric 2

Varchar 3

Numeric 3

Numenc ,1

Numeric

Numeflc

Numeric 3

Numeflc l

Varchar 100

??,,

't¡ !. ':.r.ú-a

,ts

l,Ro l( orl Cupítulo - Púgina l8

.l.lET' D¿

¡|ltr rr ), I
CAM' l

I

PaG

I

I

I

tt
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

tt
tt

I

I

I

I

L

I

I

I

I

I

I

I

I

I

ttI

ll
lobservación:

I
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7.3.1 1 Tabla de Goles en un Partido

Descripción: Tabla de Goles en un Partido.

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/1211999

Fechai Actualizacion
30/12,/199{'

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autores:
Wendy J€ssica Garcia C€vallos.
Raúl Alberto Lo¿ano Baidal.
Paola Eliana Marlínez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cólleri

Trpo.
TRANSACCION

Long. Reg
105 Byt€s

Nombre de la Tablal

SSFD GOLE SELE
Base de Datos
FEDERACIÓN

PK NULOLONG DESCRIPCIONNo TIPO
DESCRIPCION DEL REGISTRO

FK

1

2

3

4

5

o

7

8

9

NOi,4 BRE

Cod_empres

Cod torneo

I Cod_partid

Tip_equrpo

Num lindel

Cod_perlue

Cod_tipgol

Nurn mrnuto

num_numcam

Num_tiempo

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

2

5

(

1

20

J

3

3

2

Código de empresa

Código del torneo

Cód¡go del part¡do

T¡po de equipo

Número de linea de detalle

Código del jugador

Código dei tipo de gol

Número del minuto del gol

Número de camiseta

Número del tiempo del gol

No

No

No

No

No

Sí

No

Si

Si

Si10

C;ñ

4

{

g¡gr "' cA
CANI. L§

PEÑ¡§

PRO',t(.O.v ('apitulo ' Ptil4inu 19 l:.\P()1.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

tlt
I

I

lt

I I

I

tt

I

I

I

tt
I

I

I

I

I

[-ouJJ.racton: f)
.t
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7.3.12 Tabla de Jueces de un Partido

Descri ción: Tabla de Jueces de un Partido
DESCRIPCION OEL REGISTRO

NOMBRE LONGNo
r
2.

1

4.

6.

7.

Cod_empres

Cod-torneo

Cod_partid

Num_lindet

Cod_perlue

Cod_paises

Nomjueces

Numer¡c

Numenc

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

2

20

3

70

PK

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 'l

Fecha/Diseño
30/12l1999

Fecha/Actualizacróñ
30¡ 2/r999

PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO
Para Autores:

Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal-
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Mar.¡orie Annabelle Melgar Cállsri.

Nombre de la Tabla
SSFD JUEC PART

Base de Datos
FEDERACIÓN

Trpo
TRANSAGCION

Long. Reg
105 Bytes

FKTIPO NULO

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Observac¡ón:
l,{

§

PRO1 ( Ov ('upitulo - Púginr )ll t_s Pot_

I

lDEScRrPcroN I

I 
Cod,go de empresa 

I

I 
Códr9o del torneo 

I

Código del partido

I N,,-rro r,e linea de detalle I

I coo,no o" ta persona 
I

| :::::::::,".. ",,,., I

I
I

I
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Págrna 1 de 1

Fecha/Drseño:
30¡ 2/1999

Fecha/Actualzación
30/12/1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0

Autores
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberlo Lozano 8a¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marjorie Annab€lle Melgar Cáller¡

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Trpo
TRANSACC ION

Long. Reg:
I 15 Bytes

Nombre de la Tablar

SSFT CABE ASIG
Base de Datos
FEDERACIÓN

7.3.13 Tabla de Cabecera de Asignación de Sanciones

Descripción: Tabla de Cabecera de As r9 nación de Sanciones
oEscRtPcl ON DEL REGISTRO

No. NOM BRE DESCRIPCI N

1.

2.

,l

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

cod_empres

año_asrgna

num_asigna

cod_paises

cod ciudad

sec_convoc

fec_usuari

cod_usuari

fec_sesion

fec_regist

val totali

est_asrgna

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Char

datetime

datetime

Dec¡mal

Char

2

4

4

3

4

5

I
8

8

I
18.2

1

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

No

Código de empresa

Año de as¡gnación

Número de asignación

Código del pais

Código de la c¡udad

Secuencia de convocatoria

Fecha de usuario

Cód¡go de usuario

Fecha de sesión

Fecha de registro

Valor total de la asignación

Estado de la asignación

(
2

I

Observac¡ón:

BII
c

FK NULOTIPO LONG PK

I'RO I ( Ov Capítulo:-Pútinu2l t...\P0L

)

I

I

I

-c-1r:*-

I

L
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7.3.14 Tabla de Detalle de As ignación de Sanc¡ones

Descri ción: Tabla de Detalle de Asi nación de Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

DESCRIPCI N

Código de empresa

Año de asignac¡ón

Número de as¡gnación

Secuencia de as¡gnación

Código grupo de infracción

Código de la infracción

Código de la persona

Código del tipo de persona

Código de la sanc¡ón

Fecha inicial de Ia sanción

Fecha final de la sanción

Fecha del asiento

Número del asiento

Código de la cuenta

Fecha de apelación

Mot¡vo de apelación

Cód¡go de la persona

Valor de la sancrón

Estado de la sanci

Observación:

PK NULO

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Sí

No)".-

...oi

BIBLIT; r l i_.A
Qrui,16
TE§á§

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fecha/Diseño:
30/r211999

Fecha;Actualización
30/12/1999

Pa.a'
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores
w€ndy Jass¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Célleri

Nornbre de la Tabla:
SSFD ASIG SANC

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg
I 15 Bytes

LONG FKNo. TIPO

'1.

2.

.2

4.

6.

7.

L

o

10

11

12

13

14

15

16

18

19

cod_empres

año_asigna

num_asigna

sec_asigna

cod_grupo¡

cod_infrac

cod_perjue

cod_t¡pper

cod_sancio

fec_in¡cio

fec_final¡

fec_as ient

num_asient

cod_cuenta

fec_apelac

mot_apelac

cod_peraut

val_sancio

est sancio

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

datet¡me

datetime

datetime

Numeric

Numeric

datetime

Varchar

Varchar

Numeric

Char

2

4

4

3

2

4

20

2

4

I

8

I

8

8

250

20

18.2

1

NOMBRE

PROt'C0.v ( tpítulo - Pú,¿ittt )l L.S POI.

I I

I

I

i

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

II

I

>
I
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Págna 2 de 2SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/1211999
Fecha/Actuaización

30/r2l1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

PaG Autores:
Wendy J6ss¡ca Garcia C6vallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Mart¡nez Betancourt
Marioris Annabolls Melgar Cálleri.

Nombre de la Tabla.
SSFD ASIG SANC

Base de Datos
FEOERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long. Reg
I 1 5 Bytes

PK FX NULONo NOMBRE TIPO LONG

Si

(

Descri ión: Tabla de Detalle de Asi nación de Sanciones
DESCRIPC N DEL REGISTRO

DESCRIPCI N

Char Estado de contabil¡zado

21 obs sancto

Observación:

L. .,.i. (§

PRO I ( ()v ( ulritulo - Priginu )-1 l:lS P0l-

I

I

I

20. I est_contabI

I

I

tt
I

Itt
I

I

tl

I

tl

I

I

I

I

I

I

I

tl

I

lur,"n", lrto I 
ooservacion de asisnación I I It I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

tt
I

I

I

I

tt
I

I-L

i
I

I



.lluu uul tk Distitt¡ ll ólulo dL' S¿l¿«'ionr

7.3.15 Tabla de Detalle del Personal de la Sesión

Página I de 1

Fecha/Aclualizacion
30/12J1999

Fecha/Diseño
30/12/1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autores:
Wendy Jossica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínsz Bslancourl.
Marjor¡e Annabelle Melgar Céller¡.

Long. Reg:
115 Byt€s

Nornbre de a Tabla

SSFD PERS SESI
Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Descri ión: Tabla de Detalle del Personal de la Sesión.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

DESC RIPC I N

2 Códrgo de empresa

Año de asignacrón4

4 Número de asignación

Código de la persona

35 Descripc¡ón del Cargo

Observac¡ón:

No. NOMBRE TIPO LONG,

No

No

No

No

Si

1

2

3

4

5

cod_empres

año_asigna

num_asigna

cod_perjue

des_cargos

Numenc

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

rRot ( 0.v Calrítulo--Púgiua)l l:),\ POl.

I

I

PK I 
FK 

INULo ]

I

I

l
I

I
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7.3.1 6 Tabla de Base Legal d e Sanciones

Descripción: Tabla de Base Legal de Sanciones.
DESCRIPCION OEL REGISTRO

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

2

4

4

3

3

1

2

4

5

b

cod_empres

año_asigna

num_asigna

sec_asigna

sec_basleg

num artbas

Código de empresa

Año de asignación

Número de asignac¡ón

Secuencia de asignación

Secuencia de la base legal

Número del artículo

No

No

No

No

No

No

:l' .-i

Páqina 1 de 'l

Fecha/Acluali¿ación
30/tz'f 999

Fecha/Drseño
30/'t 2i t 999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores
wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alb€rto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cóllori.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Long Reg
71 Byt€s

Base de Datos
FEOERACIÓN

Nombre de la Tabla

SSFT BASE LEGA

LONG DESCRIPCION PK FK NULONo NOMBRE TIPO

Observac¡ón:

PROt(Oll ('opítttlo : l\iginu l5

L

t s P0t.

Para

Trpol
TRANSACCION

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.3.17 Tabla de Viáticos de la Selección

Descri ción Tabla de Viáticos de la Selección.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observac¡ón l( ), ECA
¡rli,us

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0

Página 'l de 2

Fecha/Diseño:
30¡ l,1999

Fecha/Aclúalización
30/12y1999

Pa(a.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre de la Tabla:

SSFT VIAJ DELE
Base de Datos:
FEOERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long Reg:
490 Bytes

FK NU LOLONGNo

.-;.

5E:ql:'ir
nerü¡

IqS¡

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Sí

Sí

Si

g
$
Er.

2

o

8

3

3

4

3

3

18.2

18,2

't8,2

18.2

250

18,2

20

2

70

Código de empresa

Secuenc¡a de viales

Secuencia de convocatoria

Fecha de sal¡da

Fecha de retorno

Código de moneda

Código del pais

Cód¡go de la ciudad

Fecha del informe

Fecha del sistema

Fecha del partido

Código del inspector

Código del pais

Código de la ciudad

Observaciones eventuales

Fecha de ¡ngreso del informe

Hora del partido

Valor de la taquilla

lncidenles

DESCRIPCI N PK

't.

2.

J-

4.

b.

7.

8.

9.

10

11

12

14

15

'16

17

18

19

Cod_empres

sec_v¡ajes

sec_convoc

fec_salida

fec_retorn

cod_moneda

cod_pa¡ses

cod_ciudad

num_diaper

num_perimp

tol_impues

tot_viatic

tot_fonrot

tot_genera

tot_¡nvita

val_exlras

cod_perjue

cod_t¡pper

nom_pefpag

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

datetime

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeíc

Numer¡c

Numer¡c

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

NOMBRE TIPO

rRo I ('( ).1I (apitulo 1 Piuiuu )6

(}

t.st'ot.

I

tt
I

I

I
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Pegtna 2 de 2

Fecha/Actual¡zacrón
30/tzt999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseñol

30/1211999

Autores
wendy Jessica GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberlo Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinsz Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Cálleri.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Tipo:
TRANSACCION

Base de Datos
FEDERACIÓN

Nombre de la Tabla:
SSFT VIAJ DELE

Long. Reg
490 Bytes

PK NULONo. TIPO LONG DESCRIPCI N FK

2',\

24

25

26

28

29

num_as¡ent

cod_cuenta

obs_motanu

obs_viales

est_viales

est_contab

fec_regist

fec_usuari

cod usuari

datetime

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Char

Char

datetime

datetime

Char

6

8

8

200

200

1

1

8

8

I

Número de asistentes

Número de as¡ento

Código de la cuenta

Motivo de anulac¡ón

Observación del viaje

Estado del viaje

Estado de contabil¡zado

Fecha de registro

Fecha de Usuario

Código de Usuario

Si

Si

S¡

Si

Si

No

SÍ

No

No

No

Observación:

Descri ión: Tabla de Viáticos de la Selección .

PRo't( ov (-ttpitrtlo' Prigirtu J- 1...\ l,ol.

I

NOMARE

fec asrent
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

1

I

I

I

I

I

I

tlt

tt
I

I
I

lI

I -ll'
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Página 1 de 1

Fecha,Actuallzacrón
30/12lt999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/1211999

Autoresl
Wendy Jsss¡ca Garcia Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Marlínez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cólleri

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Base de Datos
FEDERACIÓN

Trpo:
TRANSACCION

Long Reg
'1557 Byles

Norrl)re de a Tail a
SSFD IMPU VIAJ

7.3.18 Tabla de lmpuestos del Viaje

Descri ción: Tabla de lmpuestos del Viaje
DESCRIPCION OEL REGISTRO

DESCRIPCI N FK NULO

2

4

2

5

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Código de empresa

Secuencia del viaje

Secuenc¡a de la convocatoria

Secuencia linea de detalle

Cód¡go del pais

No

No

No

No

No

0¿

q
l8r-

¡¡g¡ .r rr F-CA

CA ¡tll'L§
rEfr§

rfi¡
¡f

PKTIPO LONG

Observación:

PR0t ('o.v ('upitulo - Ptiginu 28 l:lS P0l,

I

I No. I NoMBRE

I ,, T.,. ",*.l, lsec ,iaie

I . | .""-"onuo"

l. lsec linaet

| , | .oo-r,,.".

I

I

I

I

I

I
I
I

I

I

tt
I

I

Ittt
I I

I

I

tt
tl

I

tt

I

I I

I

LI
I

I

tt

I

I I I

I

I
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7.3.19 Tabla de Personal del Viaje

Descri ción: Tabla de Personal del Via
DESCRIPCI N OEL REGISTRO

No TIPO LONG

cod empres Numenc

cod_perjue Varchar 20

5 cod_tipper Numenc

2 sec vrales

3 sec convoc

4

7

8

Código de empresa

Secuencia del viaje

Secuencia de la convocatoria

Código de la persona

Código del tipo de persona

Valor diario del viaje

Número de d¡as del viaje

Código del cargo

Numenc

Numeric

2

4

5

2

PK NU LO

No

No

No

No

No

No

No

No

6 val drario

num_diaper

cod_cargos

Observac¡ón:

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores.
Wendy Jessica Garc¡a Covallos.
Raúl Alberto Lorano Baidal,
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Trpo
TRANSACCION

Long. Reg
1557 Bytes

Nombre de la Tablal
SSFD PERS VIAJ

Base de Datos
FEOERACION

FKNOM BRE DESCRIPCI N

¡\\

i..r
.F

¡¡, ¡ ;, r,l,Cái
cAñu't§

PROr'('O.v ('tyirulo' Pri,tittu )9 I.,S POI.

I Página 1 de 'l I

I Fecha/Drseño: I Fecha,Acluahzacrón. I

I rorrzress I rorrzrsss 
I

I I

I Numeric I ta,2

1",.",," l,
| 0r,",,." Ltt

I

I

I

ttt

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

tl
I

I

tt
I

tt

I

I

I

I
I

9FÑ, t!
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

ALrtores
Wsndy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Belancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Cálleri

Nombre de la Tabla
SSFD PERS INVI

Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo
TRANSACCION

Long Reg.
1557 Bytes

7.3.20 Tabla de Personal del Viaje lnvitado

Descri ción: Tabla de Personal lnvitado al Via e.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
TIPO

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Varchar

Varchar

Varchar

Char

Numeric

Varchar

2

4

5

20

70

1

18,2

200

Código de empresa

Secuencia del v¡aje

Secuencia de la convocator¡a

Secuenc¡a l¡nea de detalle

Cód¡go del inv¡tado

Nombre del invitado

Descripción del cargo

Estado del impuesto

Valor del v¡ático

Descr¡pción del viático

FK

No

No

No

No

No

No

Si

No

No

Si

Observación:

a-rr,'e

BIÉ:
Lr\tr1. -.,

PK NULONo NOMBRE LONG, DESCRIPCION

10

,1

2

3

4

5

6

7

8

9

cod_empres

sec_v¡aje

sec_convoc

sec_lindet

cod_invita

nom_invita

des_cargos

est_impues

val_viatic

des viatic

I Págrna I de 1 |

I Fecha/Orseño: I Fecha/Acluallzaoon ¡

I ronzrsss I rorrzrsss 
I

I

I

I

t

I

I

I

I

tt
I

I

I

I

I

l

I

I

I

I

tt

I

tl
I

I

I
I

II

I
I

I

tt
I

I

lttll.
I

L
I

I
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7.3.21 f abla de Premios Especiales

Descripción: Tabla de Premios Es ecialesp

DESCRIPCI oN DEL REGISTRO
LONG, DESCRIPC N FK NULONOMBRENo

1

2

J

4

5

6

7

I
9

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_defase

cod_partid

cod_tippre

cod_aplica

fec_reg¡st

cod_usuari

fec usuari

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

datetime

Char

datetime

2

4

2

5

'1

,1

8

8

8

Código de empresa

Secuenc¡a del premio

Código del torneo

Cód¡go de la fase

Código del partido

Cód¡go del tipo de premio

Código de apl¡cado al premio

Fecha de registro

Código de usuario

Fecha de usuario

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No10

obsérvación:

Página 'l de 1

Fecha/Acl!allzacrón
30/r 2i1999

Fecha/Diseño
30/12./1999

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores.
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marjor¡e Annabellq Melgar Céller¡.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Trpo:
TRANSACCION

Long. Reg
1557 Bytss

Base de Dalos
FEDERAC IÓN

Nombre de la Tablar

SSFT PREM ESPE

PXTIPO

PROI ('O.tÍ ( ttpitulo ' Pri.t¡iur .| I l:SPOI-

I

I

I

I
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7.3.22Tabla de Detalle de Premios Especiales

Descri ción: Tabla de Detalle de Premios Especiales
DESCRIPCION DEL REGISfRO

NOMBRENo

't.

2.

4.

6.

7.

cod_empres

sec_premio

cod_perjue

cod_t¡pper

cod_funper

fec_entreg

obs_permio

Numeric

Numeric

Varchar

Numer¡c

Numeric

datetime

Varchar

2

4

20

2

2

8

200

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/'t 2/1999

Fecha/AclualEac¡ón
30/t ,yt999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jsss¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Bá¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cóller¡.

Nombre de la Tabla

SSFO PREM ESPE
Base de Datos
FEOERAC IÓN

Trpo
TRAN SACC ION

Long. Reg:
1557 Bytes

PK FK NULOTIPO LONG

Código de empresa

Secuencra del premio

Código de la persona

Código del tipo de persona

Código de función persona

Fecha de entrega del premro

Observación del premio

DESCRIPC N

No

No

No

No

No

Si

JI

Observación:

PROI( OtI Capítulo 1 Púgina -12 l:)SP0l.

I

I

tl
I

I

I

I

I

I

I



ll tn uul dt l);rttio .llóduIo t.lt:l¿,< t iont¡

7.3.23 Tabla de Pago de Prem ios

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/t211999

Fecha,Aclualzacron
30/121999

Pa(a
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autores:
Wendy Jess¡ca García C6vallos.
Raúl Albono Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Mariorie Annabelle Melgar Cólleri.

Nombre de la Tabla:
SSFT PAGO PREM

Base de Datos
FEOERACIÓN

T¡po:
TRANSACCION

Long. Reg:
862 Bytes

Descripción. Tabla de Pago de Premios

NOMBRE TIPO
DESCRIPCION DEL REGISTRO

DESCRIPC FK NULO

2

4

5

?

8

8

2

J

4

b

7

8

I

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_defase

fec_regrst

cod_trppre

cod_aplica

cod_usuari

fec usuar¡

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Char

Char

Char

datetime

Código de empresa

Secuencia del premio

Cód¡go del torneo

Cód¡go de la fase

Fecha de registro

Código del tipo de premio

Código de aplicado al premio

Código de usuario

Fecha de usuario

No

No

No

No

Si

No

No

No

Si

Observac¡ón

PKNo LONG

rRot ('o.v Cupítulo 1- Púgina .1.1 t sPot.

I I

I

I

I

I

I

I

I

L

I

I

I

I

I

l_l
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7.3.24Tabla de Detalle de Pago de Premios

Descri ción: Tabla de Detalle de Pa o de Premios.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Numenc

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numenc

Código de empresa

Secuencia del premio

Código del torneo

Código del partido

Valor por ganar

Código de moneda ganado

Valor por empate

Código de moneda empate

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Págna1de1

Fecha,/Orseño
30/12'1999

Fecha/Actualzacrón
30/12./1999

Par¿

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores.
Wendy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martin€z Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nombre de la Tabla
SSFD PAGO PREM

Ease de Datos
FEDERACIÓN

frpo
TRANSACCION

Long. Reg:
862 Bytos

PK FK NULONOMBRE TIPO LONG- DESCRIPCION

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Sí

1

2

3

4

5

6

7

8

cod_empres

sec_prem¡o

cod_torneo

cod_partid

val_ganado

cod_mongan

val_empata

cod_monemp

2

4

2

18,2

5

18.2

5

Observación:

PRot ( 0.v ('tt¡itrrlo' I'tiginu.lJ t;s P0t.

lN, I

I

tlt
I

t

I

I
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7.3.25 Tabla de Detalle de Premios por Func¡ón

Descri ción: Tabla de Detalle de Premios por Func¡ón
DESCRIPCION DEL REGISTRO

LONG DESCRIPC N

Numeíc 2

Numeflc .1

Numeric 5

Numeric 5

Numeric 2

Numeric

Numeflc 5.2

Char

Código de empresa

Secuencia del premio

Código del torneo

Código del partido

Código de función persona

Porcentaje por ganar

Porcentaje por empalar

Estado premios por func¡ón

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha.¡Drseño
30/t2,1999

Fec¡a/Actualizacróñ
30/rzr999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martine¿ Bslancourt.
Mariori€ Annabsllo Malgar Cóller¡.

Nombre de la Tablal
SSFD PREM FUNC

Ease de Datos
FEDERACIÓN

Trpo
TRANSACC ION

Long. Reg:
862 Bytss

PK FK NULONOM BRE TIPO

No

No

No

No

No

Sí

Qi

No

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_partid

cod_funper

por_ganado

por_empate

est_prefun

No

1

2

3

4

5

b

7

8

Observación:

PRO I ( O.rI (.upítulo' Ptisinu .15 lt.tPOl.

I

I

I

-

I

II

l
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7.3.26 Tabla de Detalle de Premios por Persona (Especifica)

Página 1 de I
Fecha/Actualizacrón

30/lzt999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diserlo:

30/'t 2J 1999

Autores
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cólleri.

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Trpo:
TRANSACCION

Long. Reg
862 Ayt€s

Nombre de la Tabla

SSFD PREM JUGA
Base de Datos
FEDERACIÓN

FK NULOTIPO LONG

Descri ción: Tabla de Detalle de Premios
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No. NOMBRE DESCRIPCI N

or Persona Es cifica

Cód¡go de empresa

Secuencia del premio

Código del torneo

Código de¡ partido

Código de función persona

Código de la persona

lndicador del tipo de persona

Código del tipo de persona

Valor ganado

Código de la moneda

Fecha de registro

Fecha de pagado

Código de la cuenta

Número del as¡ento

Fecha del asiento

Observación del premio

Estado pagado

Estado conlabil¡zado

'1.

2.

3.

4.

6.

7.

8

L

10

1't

12

13

14

15

16

17

18

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_partid

cod_funper

cod_perjue

ind_tipper

cod_tipper

val_ganado

cod_moneda

fec_regist

fec_pagado

cod_cuenta

num_asient

fec_as¡ent

obs_ervaci

est_pagado

est_contab

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Numeric

Numeric

Numer¡c

datetime

datetime

Numeric

Numeric

datetime

Varchar

Char

Char

¿

4

5

5

.)

20

,|

2

18,2

ó

8

8

I

250

'l

1

PK

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Sí

SÍ

Sí

Si

Si

Observac¡ón
\¿

*
.anE¡t^ L¡ll¡l¡
t'.i aCA

- r,rll L§
PE¡¡"

PRO1 ( () v ('tpítulo7-Púgiua-16 L,SPOI,

I

I
I

I

I

I

t
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7.3.27 f abla de Detalle de Premios por Persona (Partido)

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Drseño
30i '12/1999

Fecha/Actualizacrón
30/121999

Pae
PROYECTO AUTOMATIZ,ACIÓN 2OOO

Autores
Wsndy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberlo Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjor¡€ Annabelle Melgar Céller¡.

Nombre de 1a Tabla
SSFO PERS PREM

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo
TRANSACCION

Long. Reg
862 B¡es

Descri ión: Tabla de Detalle de Premios
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

r Persona Partido

FK NULONOMBRE TIPO LONG OESCRIPC PK

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

¡l

§l

SÍ

¡t

S¡

Código de empresa

Secuencia del prem¡o

Código del torneo

Código del partido

Código de función persona

Código de la persona

lndicador del t¡po de persona

Código del tipo de persona

Valor ganado

Código de la moneda

Fecha de reg¡stro

Fecha de pagado

Código de la cuenta

Número del asiento

Fecha del asiento

Observación del premio

Estado pagado

Estado contabilizado

No.

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

cod_empres

sec_prem¡o

cod_torneo

cod_partid

cod_funper

cod_perjue

ind_tipper

cod_tipper

va¡_ganado

cod_moneda

fec_regist

fec_pagado

cod_cuenta

num_asient

fec_asient

obs_ervaci

est_pagado

est conlab

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numeric

Varchar

Char

Numeric

Numeric

Numeric

datet¡me

datetime

Numeric

Numeric

datetime

Varchar

Char

Char

2

4

20

,1

2

18,2

5

I
I
I

8

250

1

1

Observac¡ón:
BIBLIO I :.C¡

CAMI,t§
rE8ás

l,R( ) I ( Oll ( npitulo : Púi:inu .l' l:.\ l'Ol.

I

L
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7.3.28 Tabla de Cabecera de I Historial del Cuerpo Técnico

TIPO

Cod_empres

Cod_perjue

Fec_ultact

Cod_usuari

Fec_regist

Fec_usuari

Des_curper

Numeric

Varchar

Datime

Char

Dalime

Datime

Text

?

20

8

8

8

8

Código de empresa

Cód¡go personal de juego

Fecha de últ¡ma actual¡zac

Código del usuar¡o

Fecha de registro

Fecha de usuario

Descripc¡ón del currículum

No

No

Si

S¡

Si

Si

Si

c )»

ii-

.. 
', 
\§

'EÑA¡

Página 1 de 1

FecharDrseño
30/'t211999

FechalActual¡zacion
30/1211999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Aulores:
Wendy Jossica Garcia Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabello Melgar Célleri.

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Trpo
TRANSACC ION

Long. Reg
502 Bytés

Nombre de la Tabla

SSFT HIST CABE
Base de Datos
FEDERACIóN

PK FK NU LONo LONG,NOMBRE 
I

DESCRIPCION

1

2

3

4

5

t)

7

Observac¡ón:

PROt (',o.V ('apitulo' Púginu .tB L.S I'( ) t.

.ll un uul tlt Disctio

Descripción: Tabla de Cabecera del.Historial del Cuerpo Técnico.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

I

I
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7.3.29 Tabla de Detalle del H istorial del Cuerpo Técnico

Descripción: Tabla de Detalle del Historial del Cue o Técn¡co
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

cod_empres

cod_perjue

num_lindet

fec_deentr

fec_desale

num_duraci

tip_tiempo

num_partid

num_ganado

num_perdid

obs_perjue

des tectac

Numeric

Varchar

Numeric

datet¡me

datetime

Numer¡c

Varchar

Numeric

Numer¡c

Numeric

Varchar

Text

No

No

No

No

SÍ

Sí

S¡

Si

Si

Si

Sí

Si

Observación:

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Orseño
30/r211999

Fecha/Actuahzacaón
30/12/1999

P ata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Mariorie Annabells Melgar Célleri

Nombre de la Tabla:

SSFT HIST DETA
Base de Datos
FEOERACIóN

Trpo
TRANSACCION

Long Reg
68 Bytes

FK NULONo NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPC N

1.

?.

3.

4.

b.

7.

8.

9.

10

11

,l?

2

20

,¡

I

4

1

4

4

200

Cód¡go de empresa

Código de la persona

Número de linea de detalle

Fecha de entrada

Fecha de salida

Número de duración

T¡po de t¡empo

Número de part¡dos

Número de ganados

Número de perdidos

Observación de la persona

Descripción de apreciac¡ones

PK

lEt .:
A

L. r.i.. ¡^§
PEÑA§

PROI ( O.v ('apítulo ' - Púgiua -19 L:S POI,

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

fl

{
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7.3.30 Tabla de Cabecera de Dotación de Uniformes

Descri ción: Tabla de Cabecera de Dotación de Uniformes
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Observac¡ón

'\

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/12i 1999

Fecha/Aclualización
30/12/1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martine¿ Betancourt
Marjor¡e Annab6lle Melgar Céller¡

Nombre de la Tabla

SSFT DOTA PERS
Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
TRANSACCION

Long. Reg
502 Bytes

FKLONGTIPONo

1

2

3

4

5

b

NOIV BRE

Numenc

Varchar

datetrme

Numeric

Numeric

Varchar

2

20

I

250

Cod_empres

Cod_perjue

Fec_entreg

Cod_trpper

Sec convoc

Obs mot¡vo

Cód¡go de empresa

Código personal de juego

Fecha de entrega

Código de t¡po de persona

Secuenc¡a de Convocatoria

Motivo de entrega

DESC RIPC N

ir

NULOPK

No

No

No

No

Si

¡t

PROI ('O.v ( upitulo ' Púliuu l0 LSPOI.

I
I

I

I

I

I

I

tt
tt

I

tt

tt

I

I

I

tt

tt
tl

I

I

,l

.t
I
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7.3.31 Tabla de Detalle de Dotación de Uniformes

Des cnpción: Tabla de Detalle de Dotación de Uniformes.

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Págrna 1 de 1

Fecha,/Diseño
30/12,ir999

Fecha/Actual¡zacrón
30/12 t 999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autoresl
W6ndy Jossica García C€vallos.
Raúl Alberlo Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Mariori6 Annabelle Melqar Cóllsr¡

Nombre de la fabla
SSFO DOTA CION

Base de Datos
FEDERACION

Trpo
TRAN SAC C ION

Long Reg
68 B¡es

f rPo
DESCRIPCION DEL REGISTRO

DESCRIPC

1

2

3

4

6

7

o

Cod_empres

Cod_perjue

Fec_entreg

Lin_detall

Cod_marcas

Oes_critem

Cod_tallas

Cnt_entreg

Est dotaci

Numeric

Varchar

datetime

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Char

2

20

8

2

3

35

2

4

,1

Código de empresa

Código personal de JUego

Fecha de entrega

L¡nea de detalle

Código de marcas

Descripción del item

Código de tallas

Cantjdad de entrega

Estado de enkegado

NULO

No

No

No

No

No

No

No

5l

Si

PK FXNOI\¡ BRE LONG,

(¡tE¡

Observación:

PRO l ('0.v (itpitulo - Ptilinu 1l t._s Po l_

I

No.
I

1
l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

¡*lr

I

I

I

tt I

Htr^
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7.4. TABLAS HISTÓRICAS

7 .4.1 Tabla de Torneo

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Orseño:
30/1,y1999

Fecha/Aclualizaoón
30/12./1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores
Wgndy Jsssica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martanez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cóll€ri.

Nombre de la Tabla
SSFH TORN SELE

B¿rse de Dalos
FEOERACIÓN

T po.
H ISTORICA

Long. Reg
1 5 Bytes

Descripción: Tabla Histórica de Torneo
DESCRIPCION DEL REGISTRO

DESCRIPCI NTIPO

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Varchar

Char

Numeric

Varchar

Numer¡c

2

?

2

4

2

Código de empresa

Cód¡go del torneo

Código del campeonato

Año del campeonato

Código de la división

Descr¡pción del torneo

Estado del torneo

Secuenc¡a del campeonato

Cód¡go de organización

Código de la categoria

FK

1

3

30

20

Observación: I
q

¡1, r

llUr o, r;64
CAM..US
IESA¡

LONG PK NULONo NOMBRE

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_campeo

Año_campeo

Cod_divis¡on

Des_torneo

Est_regist

Sec_campeo

Cod_organi

Cod_catego

1

2.

J,

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

No

No

No

No

S¡

Si

S¡

Si

Si

Si

lo¿.,J

PROt ( 0,V (- pitulo ' Pir:in{ -t} t._s Pol.

2

I

I

I

I

I

I
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7 .4.2 f abla de Cabecera de Convocatoria a Selecc¡ones

Desc{¡¡ción: Tabla

No NOMBRE

de Cabecera de Convocatoria a Selecciones
DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO

LONG DESCRIPCI N FK

1.

2.

5.

6.

7.

o

9.

'10

1'1

12

IJ

14

15

16

17

18

cod_empres

Sec_convoc

T¡p_convoc

Tip_concen

Cod torneo

Cod lugarc

Fec_¡nicio

Fec_finali

Cod_defase

Est_convoc

Est_anulac

Obs_convoc

Cod-usuari

Fec regist

Fec_usuar¡

Sec_viales

Cod_perjue

Est_asigna

Numeric

Numer¡c

Char

Char

Numeric

Numer¡c

datetime

datetime

Numeric

Char

Char

Varchar

Char

datetime

datetime

Numer¡c

Varchar

Char

2

5

1

1

5

8

I
?

1

1

2000

I
8

8

4

20

1

Cód¡go de empresa

Secuencia de Convocatoria

Tipo de Convocator¡a

Tipo de Concentración

Código de Torneo

Cód¡go de Lugar

Fecha de lnicio

Fecha de f¡n

Código de fase

Estado del reg¡stro

Estado de anulación

Observac¡ón convocatoria

Código de usuar¡o

Fecha de registro

Fecha de usuario

Secuencia de v¡ático

Código de responsable

Estado de sancion asociada

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Sí

Si

Si

Sí

Si

SÍ

S¡

S¡

Observación: ")¡

-ali¡i¡ ¿! ¡Iq
&¡.,.., CA

L.t¡tt, !§
PB§A¡

SIFEF- MODULO SELEGCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/121999

Fecha/Actual¡zación
30t12J1999

Autores
w6ndy Jossica Garcia Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinoz Belancourt
Marior¡o Annabelle Molgar Cóller¡

Nornbre de la Tabla.
SSFH CONV SELE

Base de Datos
FEDERACIóN

Trpo
HISTORICA

Long. Reg
502 Bytes

NULOTIPO PK

PROt(Ov Cupirulo - Púgiuu 1.1 L,S POt,

3?ltrr.ro AUroMArzAcroN 2ooo I

I

I

I

I

I

I
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Página 1 de 'l

Fecha/Aclualizacrón
30/121999

Fecha/Drseño:
30/12,/1999

SIFEF- MODULO SELECClONES
VERSION 1.0

Autores.
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt
Marjor¡€ Annabells Melgar Célleri.

Para

Long. Reg
502 Bytes

Base de Datos
FEOERACIóN

Tipo
HISTORICA

Nombre de ia Tabla.

SSFH PERS CONV

PK FK NULOTIPO LONG

7.4.3 Tabla de Detalle de Pe rsonal de Convocatoria

Descri ción: Tabla de Detalle de Personal de Convocatoria
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

NOMBRE OESCRIPCI N

1.

2.

?

4.

6.

7.

L

9.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

cod_empres

Sec_convoc

Cod_perjue

Cod_torneo

Cod_organi

Año_edadju

Mes_edadJU

Cod_funcio

Val_honora

Cod_moneda

Fec_llegad

Fec_sal¡da

Num_asient

Cod_cuenta

Cod_tiptra

Sec_transf

Est_contab

Fec as¡ent

Numer¡c

Numer¡c

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

datet¡me

datetime

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Char

datetime

2

5

20

20

2

18,2

3

o

I

8

5

2

I

8

Código de empresa

Cód¡go de lugar

Código de convocado

Código de torneo

Código de club pertenece

Edad en años

Edad en meses

Código de la función

Valor por honorarios

Código de moneda

Fecha de llegada convocado

Fecha de salida convocado

Número de asiento de cta.

Código de cuenta

Tipo de transferenc¡a

Secuenc¡a de transferencia

Estado de contab¡lizado

Fecha del as¡ento

No

No

No

No

No

No

No

¡t

Si

Si

Si

Sí

Sí

Si

Sí

S¡

Si

s¡

Observación: (.;.:
at¡rI¡}l

lBt t,

flAM],t S

EEÑá"§

PROI ( 0.v ('upitulo' Ptiginu Jl t...\ t'ot.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

No,

I

I

I

I

tt
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Págrna l de I

Fecha/Drseño
30/1211999

Fecha/Actualizaoón
30/12,/1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()
Para Aulores

Wendy Jessica Garcia Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Bstancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nombre de la Tabla
SSFH PART COVI

Base de Datos
FEDERACIÓN

frpo:
HISTORICA

No NOMBRE TIPO LONG

2

5

5

OESCRIPC PK FK NULO

No

No

No

No

Código de empresa

Secuenc¡a de convocatoria

Código de partido

Códrgo del torneo

,l

2

3

4

Numeric

Numeric

Numeric

Numenc

Cod_empres

Sec_convoc

Cod_pañid

Cod torneo

7 .4.4 f abla de Detalle de Pa rtidos por Convocator¡a

Descripción: Tabla de Detalle de Partidos r Convocator¡a
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observación:

f,

L

PRO I ( 0.11 ('apitulo - Priginu 15 t.,.\ t'ot.

Long Reg
502 Bytes

t
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7 .4.5 Tabla de Partidos lnte rnacionales

Descri ción. Reg istro de Partidos lnternaciona les.p

DESCRIPCION DEL REGISTRO

1.

2.

4.

5.

6.

7.

L

o

10

11

12

IJ

14

15

16

17

18

19

Cod_empres

Cod-torneo

Cod_partid

Cod_divisi

Cod_paises

Cod_ciudad

Cod_estadi

Cod_titulo

T¡p_partid

Sex_part¡d

Cod_parloc

Est_nacloc

Cod_parvis

Est nacvis

Fec_partid

Fec inform

Fec reallu

Hor inicio

Hor termin

Numer¡c

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

datetime

datetime

datetime

datetime

datetime

2

5

5

2

3

4

4

1

1

?o

1

20

1

Código de empresa

Código de torneo

Código de partido

Código de división

Código de países

Código de ciudad

Código de estadio

Cod¡go de título

Tipo de part¡do

Sexo del partido

Cod¡go equipo local

Estado local naciona¡

Cod¡go equipo visitante

Estado visitante nacional

Fecha del partido

Fecha del informe

Fecha real del partido

Hora de inicio del partido

Hora de lérm¡no del partido

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

No

Si

No

Si

No

Si

Si

Si

Si

Observación:

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0

Página I de 3

Fecha/Oiseño:
30/r 2/1999

Fecha/Aciualización
30/12/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
W€ndy Joss¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt
Marjorie Annábelle Melgar Cólleri

Nombre de la Tabla
SSFH PART INTE

T,P

HISTO
o:
RICA

Long. Reg
80 bytes

PK FK NU LONo ÑOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION

PRO t ( ().v Cupítulo - Ptigiua 16 t..ts P0t.

I

I

Base de Datos: l

] reoenacrol 
I

I

I

I

I

I

I

I
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Página 2 de 3

Fecha/Actualizacrón
30/t 2/1999

Fechai Diseño
¡0/tzl999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autoresl
wéndy Jessica Garcia C€vallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marior¡e Annab€ll€ Melgar Cóller¡

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Pata

Long. Reg
80 bytes

Base de Datos
FEOERACIÓN

Tipo:
H ISTORICA

No¡nbre de a Tabla:

SSFH PART INTE

FKDESCRIPCI NNo. NOI\4BRE TIPO

Descri ción: R istro de Partidos lnternac¡onales
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

LONG PK NU LO

20

21

22. Obs_obspar Varchar 200

Num,ptloca

Estado del campo

Estado de la cancha

Observaciones del partido

Goles primer t¡empo local

Goles primer tiempo visitante

Goles segundo tiempo local

Goles segundo t¡empo visita

Goles 1er. tiempo sup. local

Goles 1er. tiempo sup. vis¡t.

Goles 2do. t¡empo sup. local

Goles 2do. tiempo sup. visit.

Penales local

Penales visitante

Hora de interrupción

Tiempo interrumpido

Tiempo de juego

Motivo de la interrupcrón

Fecha reinicio del partido

Hora de reinicio del pañ¡do

Pais de reinicio

Est_campos

Est cancha

Varchar

Varchar

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Numeric

Numeric

Varchar

datetime

datetime

Numer¡c

Si

ci

Si

Si

Sí

S¡

Si

SÍ

Si

Si

Si

Si

ei

Si

Si

Si

Sí

Si

S¡

S¡

24 Num_ptvisi

25 Num stloca

26 Num stvisi

27 Num ptsloc

28 Num ptsvis

29 Num stsloc

30 Num stsvis

31 Num penloc

Num_penvis

33 Hor interr

34 Num t¡eint

35 Num_tiejúe

36 Des molint

Fec re¡nic

38 Hor reinic

39 Cod parrei

Observación

2

2

2

2

2

2

)

I

J

200

8

I

3

PROt'('O.v (-upítulo - Pú¡1ina J' t.. s P0 t.

I 1

1,, I

I

I

I

I

I

I

ttt I
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Página 3 de 3

Fec.ha/Oiseño
30/'12l1999

Fecha/Actualizac¡ón
30/,r zr 99!)

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinsz Betancourt
Marjorie Annabe¡la Melgar Célleri

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Long Reg
80 bytes

Nombre de la Tabla

SSFH PART INTE
Base de Dalos
FEDERACIóN

Trpo
H ISTORICA

FKNo TIPO LONG. PX

cl,,rti
iF'(

') _._

Si

Si

Sí

Si

ci

Qi

Sí

Si

Sr

Sí

SÍ

Sí

Sí

Si

NULONOMBRE

Cod_ciure¡

Cod_estrei

Est_partid

Año_campeo

Cod_campeo

Sec_campeo

Cod_etapas

Cod_grupos

Cod_fechas

Cod_usuari

Fec_reg¡st

Fec_usuari

Est_pagado

Est_prem¡o

Descri ción: R istro de Partidos lnternacionales.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

DESCRIPC

Numeric40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

53

l

Numeric .l

Varchar

Numeric 4

Numenc 2

Numenc 3

Numerrc 2

Numenc 2

Numenc 2

Char I

datetime

datetime

Varchar

Varchar

Ciudad de reinicio

Estadro de reinicio

Estado del part¡do

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencra del campeonato

Código de etapas

Código de grupos

Códrgo de fechas

Códrgo de usuar¡o

Fecha del registro

Fecha de actualización

Estado pagado

Estado del premio

Observación:

., :,EA!¿¡¡¡af
E¡8{ ,: ¡ i,(_X

CAMi,(§
PEÑA§

PR0l (.0.v ('apitulo: Púcinu -18 L_SPOt,

I

I

I

I

I

I

I
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Página 1 de I

Fecha/Ac1úalizac¡on
30/12./1999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha,iDrseño

30/12y1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Paa Autores:
W€ndy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínsz Botancourt.
Marjorie Annaballe Melgar Célleri.

Nombre de la Tabla:
SSFH DEQU SELE

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg:
105 Bytes

7.4.6 Tabla de Descripción de Equipos

Descri ción: Tabla de descripción de los
DESCRIPCION DEL REGISTRO

o NOMBRE TIPO LONG, DE SC RIPC N

UI adores de un equipo

NULOFKPKN

1

2.

3

4.

5.

6

7.

8.

9.

10

11

13

14

tc

to

17

18

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_part¡d

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_funper

Num_camise

Nomjugado

Est_presen

Est_prisup

Num_totgol

Num_taroja

Num_tarama

Num_tjugad

Est_existe

Num_tieent

Num m¡nent

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Numeric

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Varchar

Numer¡c

Numeric

2

5

5

,|

20

2

3

70

1

1

2

1

'l

,i

1

2

2

Código de empresa

Código del lorneo

Cód¡go del partido

T¡po de equ¡po

Número de l¡nea de detalle

Código del jugador

Cód¡go función de persona

Número de camiseta

Nombre del jugador

Estado presente

Estado principal o suplente

Número total de goles

Número tarjetas ro,as

Número tarjetas amar¡llas

Número tiempo .lugado

Estado prem¡o

Número tiempo en que entró

Número minuto de entrada

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Si

S¡

Sí

Si

Si

Si

Si

5t

9i'

Observación:

B

c

l, R()l ('ov (ltpitulo 7 Púgina 19 t..s t,oL

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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Página I de 1

Fecha/Drseño
30/12y1999

Fecha/Actualizaoón
30/12lr999

loulo sELEcctoNESSIFEF. M
VERSIÓN 1.0

Autores
Wandy Jess¡ca García Cevallos,
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinaz Betancourt
Mar¡or¡e Annabelle M€lgar Célleri

Pata

Long. Reg
105 Bytes

Base de Datos
FEDERAC IÓN

Tipo
HISTORICA

Nombre de la Tablal
SSFH TECN AUXI

7.4.7 T abla de Técnicos y A uxiliares

Descripción: Tabla de Técnicos auxiliares
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

DESCRIPCI N

Numenc 2 Codrgo de empresa

Numeric 5 Código del torneo

Numeric 5 Código del partido

Varchar Tipo de equ¡po

Numeíc 3 Nümero de línea de detalle

Varchar 20 Códrgo del jugador

Numeric 2 Código func¡ón de persona

Varchar 70 Nombre de técntco o auxiliar

Varchar Estado presente

Varchar 100 Observación de técn. o aux

Varchar Estado si tiene o no premio

Observac¡ón:

!l

PK FK NULOTIPO LONGNo NOMBRE
No

No

No

No

No

Si

Si

S¡

Sí

Si

Sí

1.

2.

J.

4.

5.

6.

7.

8.

o

10

1',1

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_partid

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_funper

Nom_tecaux

Est_presen

Obs_tecaux

Est existe

PROt'('0.v ('upitulo: Púuinu 50 Í,sP0l.

I

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

I

I

l l
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7.4.8 Tabla de Sustitucione s

Descri ción: Tabla de Sustituciones en un Partidop

DESCRIPC tÓN DEL REGISTRO
LONG OESCRIPCI NNo

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_partid

Tip_equipo

Num_lindet

Num_camsal

CodJUgsal

Num cament

CodJUgent

Num tiejug

Num trempo

Num_motivo

Obs sustit

Numeflc

Numenc

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

2

1

3

3

20

a

20

J

1

?

100

Código de empresa

Código del torneo

Código del part¡do

Tipo de equipo

Número de linea de detalle

Número de persona que sale

Código del jugador que sale

Número persona que entra

Código del jugador que entra

Número de tiempo de luego

Número de tiempo

Número del mohvo

Observación sobre sustit.

FKPK NULO

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Si

S¡

Si

Si

Si

Observación:
q,;.!;..

ar§r,t,¿

,

¡l¡l '

CArt' ''"B^'

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/t 2/1999

Fecha/Aclualizac¡ón
30/12lr999

P ara

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulores:
wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberlo Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourl
Mariori6 Annabella Melgar Céller¡

Nombre de la Tabla
SSFH SUST ITUC

Base de Datos
FEOERAC IÓN

T rpo

H ISTORICA
Long Reg
105 Bytes

NOMBRE TIPO

PR0t ( o.v Capitulo; Púftinu 5l t._.t Pot_

I

I

t

I

I

I I
I

I
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Marlin€z Bstancourt
Marior¡e Annabelle Melgar Céll€ri

Nombre de la Tabla
SSFH AMON ESTA

Base de Dalos
FEOERACIóN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg:
105 Byles

7.4.9 Tabla de Amonestacio nes

Descripción. Tabla de Amonestaciones a Jugadores
DESCRIPCION DEL REGISTRO

NOMBRE ftPo
Cod_empres

Cod_torneo

Cod_partid

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_funcio

Cod_infrac

Num_minuto

Num_tiejue

Cod_tarjet

Num_tarjet

Num_t¡esal

Cod_sancio

Obs amones

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numenc

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

2

5

É

1

3

20

2

3

1

1

1

3

4

100

Código de empresa

Código de¡ torneo

Código del pañido

T¡po de equ¡po

Número de lÍnea de detalle

Código del jugador

Código función de persona

Código de la infracción

Número minuto de infracción

Número tiempo de luego

Cód¡go de la tarjeta

Número de tarjeta

Número t¡empo de salida

Código de la sanción

Observación sobre amonest.

FKPK

No

No

No

No

No

Si

Si

No

Sí

Si

S¡

SÍ

Si

Si

Sí

Observación;

:rrtü.1e J.¡ U'q)

r..'¡rt:CA
..,.,L§

,,E'ÑA¡

No LONG DESCRIPCION NULO
'1.

2.

3.

4.

5.

6

7.

o

o

'10

't1

12

13

14

15

PRot ( 0.v ('upítulo--l'úgiua52 t.\Pot.

I Página 1 de I I

I Fecha/Drseño: I Fecha;ActualEaoón I

I rorrzrsss I ronzrees 
I

I

I

I

tt

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

[,Jo
I

-:*¡lj

I
I
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7.4.10 f abla de Goles en un Part¡do

I Descripción: Tabla de Goles en un Part¡do
DESCRIPCION DEL REGISTRO

NOM BRE DESCRIPCI N

2

3

4

6

7

8

9

Cod_empres

Cod torneo

Cod partrd

Tip_equipo

Num_lindet

Cod_perlue

Cod_tipgol

Num_minuto

num_numcam

Num_tiempo

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numeric

Numer¡c

Varchar

Numeric

,|

20

3

3

3

Código de empresa

Cód¡go del torneo

Código del part¡do

Tipo de equipo

Número de linea de detalle

Código del jugador

Código del tipo de gol

Número del minuto del gol

Número de camiseta

Número del t¡empo del gol

NULOFK

No

No

No

No

No

Si

No

Sí

Sí

Si10

Observación: ¡:lu.ifi
G¡¡lt gl¿i n¿Útr¡
Bltlt.l( ) I t.,cA

CAMP US

PEÑA§

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSION ,I.O

Página 1 de 1

FechalDrseño
30/12y't999

Fecha Actualzacron
30/1211999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
W6ndy Jossica Garc¡a Cevallos.
Raúl Albérto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marior¡s Annab€lle Molgar Cólleri.

Norrbre de a Tall a
SSFH GOLE SELE

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg:
105 Byt€s

PKNo f tPo LONG.

PR0t co.v Cupitulo' Prigina 5.1 l:S POl.

I

I

I

I I

I

I

I

I

I

I

I

tt
I

I

I

I

I

I

I

I

I

l

I

I

tt I

I

Itt

I

I
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7 .4.11 Tabla de Jueces de un Partido

Descripción: Tabla de Jueces de un Partido
DESCRIPCION DEL REGISTRO

2

5

3

20

3

70

Cód¡go de empresa

Código del torneo

Código del part¡do

Número de l¡nea de detalle

Cód¡go de la persona

Código del país

Nombre del técn¡co o aux¡liar

Página I de 1

Fecha/Oiseño
30/12y1999

Fecha/Aclualizac¡óñ
30/t 2, t099

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores:
wendy Jessica García Cevallos.
Ráúl Alberlo Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Maftinez Betancourt.
Mar.iorie Annabelle M€lgar Célleri.

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo
H ISTORICA

Long Reg
'105 Bytes

Nombre de la Tabla
SSFH JUEC PART

LONG, DESCRIPCION PK FKNOM BRE TIPO NULO

No

No

No

No

Sí

Si

Si

l

2

4

5

o

7

Cod_empres

Cod_torneo

Cod_parlid

Num_lindet

Cod_perjue

Cod_paises

Nomjueces

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numer¡c

Varchar

Observación:

¿

A
. ',,. r§

¡,EÑ§§

PRot ( 0.r1 CupinloT-Púginu51 t...\ Pot.

I

Ir"

I

I

I

I

I

tl

I

I

IL

I

I

I lr-
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7.4.12 f abla de Cabecera de Asignación de Sanciones

Descripción: Tabla de Cabecera de Asi nación de Sanciones.
DESCRIPGI N DEL REGISTRO

NOMBRE DESCRIPC N

cod_empres

año_asigna

num_asigna

cod_paises

cod ciudad

sec_convoc

fec_usuari

cod_usuar¡

fec_sesron

fec_regist

val_totali

est_asigna

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Char

datetime

datetime

Decimal

Char

2

4

4

3

4

5

8

8

8

I
18,2

1

Cód¡go de empresa

Año de asrgnación

Número de asignación

Código del país

Código de la ciudad

Secuencia de convocatoria

Fecha de usuario

Código de usuario

Fecha de sesión

Fecha de regrstro

Valor total de la asignac¡ón

Estado de la as¡gnación

PK NULO

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

No

it3,

'?:;,1,1*
tE8Á§-

Página 'l de I

Fecha/Orseño:
30ñ 2y1999

Fecha/Aclualazación
30/'t21999

SIFEF- MODULO SELECC!ONES
VERSIÓN 1.0

Autores:
wendy Jessica García Ceva¡los.
Raúl Albsrto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliaña Madinaz Belancourt
Mar¡orie Annabollo Mslgar Cóllqri

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

Trpol
HISTORICA

Long. Reg
1 15 Bytos

Nombre de la Tabla:
SSFH CABE ASIG

Base de Datos
FEDERACIÓN

FKTIPO LONG

I

3.

4.

5.

6.

7.

8.

v.

10

't1

1?

No

PR0r'('0.v ( upitulo ' - Ptiginu 55 l:SPOI-

I

I

I

Observac¡ón:
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7.4.13 Tabla de Detalle de Asignación de Sanc¡ones

Descri c¡ón: Tabla de Detalle de Asignación de Sanciones

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fecha./Diseño:
30/t,,1999

Fecha/Actualización
30/12,/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores
Wendy Jess¡ca Garcia Coval¡os.
Raúl Alberlo Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marior¡e Annabolls Melgar Célleri

Nombre de ia Tabla
SSFH ASIG SANC

Base de Datos
FEDERACIÓN

T
HIST

o.
RICA

rp

o

LONG, PK FK NU LONOMBRENo

DESCRIPCION DEL REGISTRO
DESCRIPC

3. num asigna

2

.1 sec_asrgna

5 cod grupoi

6 cod infrac

7 cod_perJue

B cod_trpper

I cod sancro

10 fec in icio

11 fec finali

12 fec asient

13 num asient

14 cod cuenta

15 fec_apelac

16 mot_apelac

17 cod_peraut

1B val sancio

19 est sancio

Observación:

cod empres

año asigna

TIPO

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Varchar

Numeric

Numeric

datel¡me

datetime

datelime

Numeric

Numer¡c

datetime

Varchar

Varchar

Numeric

Char

2

4

4

3

2

4

20

2

4

8

8

I
8

8

250

20

18,2

,|

Códrgo de empresa

Año de asignación

Número de asignacrón

Secuencia de asignación

Código grupo de infracción

Cód¡go de la infracción

Código de la persona

Código del tipo de persona

Códago de la sanción

Fecha in¡cial de la sanción

Fecha final de la sanción

Fecha del asiento

Número del asiento

Código de la cuenta

Fecha de apelación

Motivo de apelación

Código de la persona

Valor de la sanción

Estado de la sanción

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Sí

Si

No

L

PROt ('O.v (-ulritulo' Ptiginu 56

L

L.S POt.

I

I

I Long Reg I

I tts avt"" 
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

B¡L.,I
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Págtna 2 de 2

Fecha/D¡s€ño
30/r2l1999

Fecha/Actualzacrón
30/12y1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Long. Reg:
I 'l 5 Bytes

Base de Datos
FEOERACIóN

TPo
H ISTORICA

Nombre de la Tabla
SSFH ASIG SANC
Descri ión: Tabla de Detalle de As nación de Sanciones.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
DESCRIPCI N

Estado de contabilizado

Varchar 250 Observac¡ón de asignación

FK

Char

PK NULOTIPO LONGNo NOMBRE

Si

Si

est conlab

obs sancio

20

21

Observación:

PROt ('O.v ( upitulo - Púginu 5- l:.\ l'O l,

I fi:'"%;tr""","" García cevarros. 
I

I Raúl Albsrto Lozano Baidal. 
I

I Páóla Eliañá Mártinez Betancourl. I

I 
Mariorie Annabelle Meloar Célleri. 

I

I

1

I

I

I

llt
I

I

I

I

I

I

I

tl

I

II

I

I

tl

I

I

I

I

I I
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7.4.14 Tabla de Detalle del Personal de la Sesión

Descri ción. Tabla de Detalle del Personal de la Sesión
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Numeric

Numenc

Numeric

Varchar

Varchar

Página 1 de 1

Fecha/Actuallzacion
30/12/t999

Fecha/Diseño
30/121999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

T,P

H ISTO
o:
RICA

Long Reg.
1 1 5 Bytes

Nombre de la Tabla
SSFH PERS SESI

Base de Datos
FEDERACIóN

NULOFKNo NOMBRE

iel

No

No

No

No

5t

cod_empres

año_asigna

num_asigna

cod_perjue

des_cargos

1

2

4

5

Código de empresa

Año de asignación

Número de as¡gnación

Código de la persona

Descripción del Cargo

I

20

2

4

4

DESCRIPCION

Observación:

\

¡tr¡c¡ ¡l gtl
llll;i ,i I' t-. 4

L ,\ \ l, .iJ§

t5ñAS

PR0r'('0 v Capítulo - - Púi¡ina 5ll t-:.\ Po I

I

| fr'"'"";;tr"tr,"" Garcia cevalos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Maninez Bstancourt.

I Mar¡orie Annabelle M€lgar Céllsri.

flPO . LONG. 
l

I

I

I

I

l!
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7.4.15 Tabla de Base Legal de Sanciones

Descri ión: Tabla de Base Le al de Sanciones
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Páoina 'f de 'l

FecharDiseño
30/1211999

Fecha/Aclualizacion
30/r211999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Aulores
Wsndy Jsssica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Marlínez Betancourt
Marjor¡e Annabelle Mslgar Céll€ri

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Base de Dalos
FEDERACIÓN

rc

o
T

HIST
o
RICA

Long Reg
7'l Bytes

Nombre de la Tabla
SSFH BASE LEGA

PK FK NULONOMBRE TIPO LONG, OESCRIPCIONNo

3

4

6

cod_empres

año_asigna

num_asigna

sec_asigna

sec_basleg

num artbas

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

4

4

3

2

3

Código de empresa

Año de as¡gnación

Número de asignación

Secuencia de asignac¡ón

Secuencia de la base legal

Número del art¡culo

No

No

No

No

No

No

s
Observación:

.r,¡¡r., i ¡1 t¡c
.A

'.,.t wS

PF.ÑAS

PRO I ( 0.11 Cupítulo7-Púginu59 t_s P0t.

I

I

I

I

I
I

I

I

I

I

I

I
I

I

L

I
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7.4.16 fabla de Viáticos de la Selección

Descripc ión: Tabla de Viáticos de la Selección
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Observación:
B¡BLIo I ECJ{

Página 1 de 2

Fecha/Actualización
30/12/1999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Orseño

30/t211999

Autoresl
Wsndy Jass¡ca Garcia Cavallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Maninez Betancourt.
Marjoris Annabelle Mslgar Célleri.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pae

Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo
HISTORICA

Long. Reg
490 Bytes

Nombre de la Tabla
SSFH VIAJ DELE

NULOLONG. DESCRIPCION PK FXNo NOMBRE TIPO

lBl

K

3

4

3

3

18.2

18,2

18,2

18.2

250

18.?

20

2

70

Código de empresa

Secuenc¡a de viajes

Secuencia de convocatoria

Fecha de salida

Fecha de retorno

Código de moneda

Cód¡go del pais

Código de la ciudad

Fecha del informe

Fecha del s¡stema

Fecha del partido

Cód¡go del inspector

Cód¡go del país

Códiqo de la ciudad

Observaciones eventuales

Fecha de ingreso del informe

I
Hora del partido 

)

Valor de la taquilla I
I

lncidentes

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

S¡

Si

5t

Si

Sí

Sí

5t

Si

1.

2.

3.

4.

5.

6

7.

8.

I

10

11

12

14

'15

to

17

18

19

cod_empres

sec_viajes

sec_convoc

fec_salida

fec_retorn

cod_moneda

cod_pa¡ses

cod_ciudad

num_diaper

num_perimp

tot_impues

tot_viatic

tot_fonrot

tot_genera

tot_invita

val_extras

cod_perjue

cod-tipper

nom_perpag

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

datetime

datetime

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Numer¡c

Varchar

PRO I ( 0.r1 ('.tlritulo' Ptigiur 6()

Cl{MP

l.,s Po l_

I

I

I

I

I
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

PáEna 2 de 2

Fecha/Drseño
30/12/1999

Fecha/Actualización
30/ r 2y199t)

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wsndy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Ei¡ana Martínaz Belancourt.
Marior¡€ Annab€lle M€lgar Cóller¡,

Nombre de la Tabla

SSFH VIAJ DELE
Base de Datos
FEDERACIóN

Tipo
HISTORICA

Long. Regl
490 Bytes

Descri c¡ón: Tabla de Viáticos de la Selección .

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
NOMBRE DESCRIPCI N

20 fec asient daletime o

21 num asrent Numeric

22 cod cuenta Numeric 8

23. obs motanu Varchar 200

24 obs_vrales Varchar 200

est_vrales Char

26 est contab

27 fec_regist datetime u

28 fec usuari datetrme 8

2E cod usuari Char 8

Observación:

Número de asistentes

Número de asiento

Cód¡go de la cuenta

Motivo de anulac¡ón

Observación del viaje

Estado del viale

Estado de contabilizado

Fecha de registro

Fecha de usuario

Código de usuario

PK FK

ii. ._

toarl!,., .l :_, -
8tts | .. ,. r., . ...La¡

CA¡lU,L§
PEÑá.9

NULONo TIPO LONG
ci

Si

Sí

Sí

Sí

No

Si

No

No

No

PROt (',o.V Capírulo7-Pigina6l t._.\P0L

I I
I

Char I I

I

I

I

I

^l

l
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7 .4.17 Tabla de lmpuestos de I Viaje

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/'t 2y1999

Fecha/Aclualizacion
30,1,,1999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN,I.O

Pa(a

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy J€ss¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baldal.
Paola El¡ana Martinoz Botancourt
Marjorae Annabelle Melgar Cálleri.

Long. Reg
1557 Bytes

Nonrl)re de la Tabla

SSFH IMPU VIAJ
Base de Datos
FEDERACIÓN

TrD o
HISTORICA

PK FK NULONo NOMARE TIPO LONG, DESCRIPCI N

Código de empresa

Secuencia del viaje

Secuencia de la convocatona

Secuenc¡a linea de detalle

Código del pais

Descri c¡ón: Tabla de lm uestos del Via
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

e

2

4

2

1

2

4

5

cod_empres

sec_viaje

sec_convoc

sec_lindet

cod_paises

No

No

No

No

No

'");- s

Observación

, {,\, . lS

IEÑ^S

PROI ('O.v ( upírulo ' l\i,¿i t ó] t.s I'ot.

Numeric I

rurmeric 
I

Numeric

*raana I

"raar" 
I

I

I

I
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7.4.18 Tabla de Personal del Viaje

Descripción: Tabla de Personal del Viaje
DESCRIPCI óN OEL REGISTRO

LONG DESCRIPCI N

2

3

4

6

7

8

cod_empres

sec_viajes

sec_convoc

cod_perjue

cod_tipper

val_d¡ario

num_d¡aper

cod_cargos

Numeric

Numeric

Numer¡c

Varchar

Numeric

Numeric

Numer¡c

datetime

2

4

20

2

't8,2

2

Cód¡go de empresa

Secuenc¡a del viaje

Secuencia de la convocatoria

Cód¡go de la persona

Código del tipo de persona

Valor diario del v¡aje

Número de días del viaie

Código del cargo

Página I de 1

Fecha/Diseño
30/'t2l1999

Fecha/Actua¡zac¡ón
30/12,/1999

SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Aulores
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourl
Marjor¡e Annabell€ M€lgar Cóllori

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O
P ara

Long. Reg:
'1557 Bytes

Base de Datos
FEOERACIÓN

Tp
HISTO

o
RICA

PK FK NULOfrPoNo NOMBRE

d,,

I

I

No

No

No

No

No

No

No

No

Observación: i. n'

{É¡;j!§{f
8rur ; iA

CAt i,-(§
PEÑA§

PRO I ( OtÍ ('ultítulo - Púyina 6.1 l:lSl'Ol-

Nombre de la Tabla
SSFH PERS VIAJ

t

I

I

q;

I
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7.4.19 Tabla de Personal del Viaje lnvitado

Página I de 1

Fecha/Drseño
30/1211999

Fecha,Aclualzacron
30/12/1999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores:
wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Botancourt
Mariorie Annabelle Melgar Céll€r¡

PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO
Parc

Long Reg:
1557 Bytes

Base de Datos
FEDERACIÓN

riP
H ISTO

o:
RICA

Nombre de la Tabla

SSFH PERS INVI
c¡ón: Tabla de Personal lnvitado al ViaDescri e

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
PK FK NULONo NOMBRE

Código de empresa

Secuencia del viaje

Secuenc¡a de la convocator¡a

Secuencia linea de detalle

Código del invitado

Nombre del invitado

Descr¡pción del cargo

Estado del impuesto

Valor del viát¡co

Descr¡pc¡ón del viát¡co

DESCRIPCI NTIPO LONG

Numeric

Numeric

Numeric

Numer¡c

Varchar

V archat

Varchar

Char

Numeric

Varchar

4

2

20

70

1

18,2

200

No

No

No

No

No

No

Si

No

No

Si

1.

4.

b.

7.

8

9

10

cod_empres

sec_viaje

sec_convoc

sec_lindet

cod_inv¡ta

nom_¡nvita

des_cargos

est_impues

val_viatic

des viat¡c

Observación:

all¡f,

^l¡ 1., jA-
C¿rr,i. .§
PEñr'.\.4

PRO](Ov Capitulo' Prigina 61 t..:s t,ot.

I

I

I

I

I

I

1

I
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SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

FechalD¡seño
30/'tzl999

Fecha/Aclual¿ac¡ón
30/r 2/r999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulores:
Wondy Jassica Garcia Cevallos.
Raúl Albsrlo Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjorie Annab€lle Molgar Cálleri

Nombre de la Tabla.

SSFH PREM ESPE
Base de Datos
FEOERACIÓN

Tipo
HISTORICA

Long. Reg
1557 Bytes

7 .4.20 f abla de Premios Esp eciales

Descri c¡ón: Tabla de Premios Es ec¡ales
DESCRIPCION DEL REGISTRO

NOMBRE DESCRIPCI N

cod_empres Numeric1

2

3

4

b

7

8

I

sec_premro Numenc

cod torneo Numeric

cod defase Numeric

cod_part¡d Numeric

cod_tippre Numeflc

cod aplica Numerrc

fec_regist datetime

cod usuari Char

10 fec usuari datetrme

Observac¡ón:

Código de empresa

Secuencia del premio

Código del torneo

Código de la fase

Código del part¡do

Código del t¡po de prem¡o

Cód¡go de aplicado al premio

Fecha de registro

Código de usuar¡o

Fecha de usuario

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

(.
actr.:;:, -

EIB
l.¿\iii¡' ;
EEÑi.I

PK FK NULONo TIPO LONG

2

4

5

2

5

1

I

8

I

I'RO I ( Ort ('apitulo : Ptigina é5 LS P0l,

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

l

I

I

I

tl

tl

I

I

I

I lt
g__l

§_

I t_ I
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Página 'l de 1

Fecha/Aclua¡izac¡ón
30i tzt999

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSTÓN 1.0 FecharDrseño:

30/12/1999

Aulores:
Wendy Jessica Garcia Csvallos.
Raúl Alborlo Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Céllor¡.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

Nombre de la Tabla
SSFH DPRE ESPE

Base de Datos
FEDERACIÓN

7.4.21 f abla de Detalle de Premios Especiales

Descri pción: Tabla de Detalle de Premios Es ec¡alesp -
TIPO

cod_empres Numenc

6 fec_entreg datetrme

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
DESCRIPCI N

Código de empresa

Secuencia del premio

FK NULO

3. cod perJue Varchar 20 Código de la persona

.1 cod_tipper Numeflc 2 Código del tipo de persona

5 cod funper Numer¡c

7

2

2

B

Código de función persona

\ li

Elul :1 )tEcd

No

No

No

No

No

Si

Si

Fecha de entrega del premio

obs_permio Varchar 200 Observacrón del premio

Observación:

CANU'U§
-'"E§ñT

No NOMBRE LONG, PK

PROt ( O.v (itt ítulo : - Ptiginu 66 t...t Pot.

I

I

TLpo Long Reg
H|STóRICA 1557 Bytss

I 
sec-o,e.io 

I 
Nrr",i" 

l+
I

I

I

I

I

I

I

I

tl

tt
I

I

tt
I

tl
I

I

I

I

I

tl

I

I

I

tt
I

I
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0

Página 1 de 'l

Fecha,'Actualizacron
30/r2/1999

Paa
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Aulores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martín€z Bstancourt.
Marjor¡e Annabglle Melgar Cállcri.

Nornbre de la Tabla:

SSFH PAGO PREM
Tipo.

HISTORICA
Long. Reg
862 Byt6s

7 .4.22 f abla de Pago de Prem ios

Descri ción: Tabla de Pa o de Premios
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No DESCRIPC N

1

2

3

4

5

6

7

8

9

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_defase

fec_regist

cod_tippre

cod_aplica

cod_usuari

fec usuari

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

Char

Char

Char

datetime

2

4

5

2

I

1

1

I

I

Cód¡go de empresa

Secuencia del premio

Código del torneo

Código de la fase

Fecha de registro

Código del tipo de premio

Código de aplicado al premio

Código de usuario

Fecha de usuario

No

No

No

No

Sí

No

No

No

5r

;'
úfl

lc, .u
!é t¡l-

lrÚl rrtrl cA
L-,\lrll'Ü5

¡Et Al

PK FK NU LONOMBRE TIPO LONG

I

PR0 I ( ().v ('upítulo - Pú.ginu 6- l..s 1,01.

I I

I FecharDrseno: I

I roirzrsss 
I

I

I

I

I Base de Datos: I

I reoenacróu 
II

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I I

I

I

I

I
I

Itt
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

ttI

I

L

I

I

I

I

I

I

I

I

II

I

foo;l*"",* 
r I
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Págrna 1de 1

Fecha/Actualizacrón
30/12/1999

Fecha/Drseñoi
30/r 21999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSION 1.0

Autores l

W6ndy Jassica García C€vallos.
Raúl Alberlo Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjoris Annabello Metgar Célleri.

Para
PROYECTO AUTOMATIZAC¡ÓN 2O()O

Base de Datos
FEDERACIÓN

TLpo

H ISTORICA
Long Reg:
862 Byros

Nombre de la Tabla
SSFH DPAG PREM

7.4.23 Tabla de Detalle de Pa go de Premios

Descripcio n: Tabla de Detalle de Pa o de Prem¡os
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No NOMBRE OESCRIPCI N PK

1

2

ó

4

5

6

7

I

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_part¡d

val_ganado

cod_mongan

val_empata

cod_monemp

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeflc

Numeric

Numeric

Numeric

2

4

2

18,2

5

18,2

Código de empresa

Secuencia del premio

Cód¡go del torneo

Códi90 del parlido

Valor por ganar

Cód¡go de moneda ganado

Valor por empate

Código de moneda empate

TIPO LONG FK NULO

No

No

No

No

Si

5l

Sí

),'

Observación:

g¡g'"''l:CA
CAMgL§

?E§AI

PR() I ('O.v l..t P()1.

I

I

I

I

II

I

I

II

II

I

I

I

I

I

III

I

II

I

tl
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

Cryítulo - Ptiuinu 68
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7.4.24Tabla de Detalle de Premios por Función

DESCRIPCI N

Descr¡pctón: Tabla de Detalle de Premios por Func¡ón.
DESCRIPCIÓN OEL REGISTRO

1

?

a

4

5

6

7

8

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_part¡d

cod_funper

por_ganado

por_empate

estjrefun

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Char

4

5

2

5.2

5,2

1

Código de empresa

Secuencia del premio

Código de¡ torneo

Código del partido

Cód¡go de función persona

Porcentaje por ganar

Porcentaje por empatar

Estado premios por func¡ón

PK

No

No

No

No

No

Si

No

.I .;---.----------+-
ídJ¡ - ''

8, [, j
LA ttlr \§

PE§A§

A

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Págrna 1 de 1

Fecla./Oiseño:
30/lzls99

Fecha/Actuahzacrón
30/12/1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Nombre de la Tabla

SSFH PREM FUNG
Base de Dalos
FEOERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg.
862 Byres

FK NULONo NOMERE TIPO LONG

Observación:

PROL ('O.tI Cupítulo7-Ptigint69 l:lS POl.

I

| fi1t^'áii"""."" carcia cevaros. 
I

I Raúl Alborto Lozano Ba¡dal. 
I

I Paolá El¡aná Mártine2 Betáñcourt- i

I 
Mariorie annabelle Meloar Cólleri. 

I

I

I

I

I

I

F

I

I

I

I

I

I

I

L

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

II

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

If
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7.4.25f abla de Detalle de Premios por Persona (Especifica)

NOI\4 BRE

Código de empresa

Secuencia del premio

Cód¡go del torneo

Cód¡go del part¡do

Cód¡go de función persona

Cód¡go de la persona

lndicador del t¡po de persona

Código del tipo de persona

Valor ganado

Cód¡go de la moneda

Fecha de registro

Fecha de pagado

Código de la cuenta

Número del asiento

Fecha del asiento

Observación del premio

Estado pagado

Estado contabilizado

PK FK

1.

2.

3.

4.

5.

6.

8.

9.

10

11

14

15

't6

17

't8

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_partid

cod_funper

cod_perjue

ind_tipper

cod_t¡pper

val_ganado

cod_moneda

fec_regist

fec_pagado

cod_cuenla

num_asient

fec_asient

obs_ervac¡

esl_pagado

est contab

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numer¡c

Numer¡c

Varchar

Char

Numer¡c

Numer¡c

Numer¡c

datetime

datetime

Numeric

Numeric

datet¡me

Varchar

Char

Char

2

4

5

5

2

20

1

2

18,2

5

8

I
8

8

250

1

1

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Q;

Sí

Si

5t

S¡

Si

5"I\
Dat

Observación;
CAMI'I§
IE§A§

Página 1 de 1

Fecha./Diseño
30/12/1999

Fecha/Actual¡zacrón
30/t2./1999

SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Pata

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Wondy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Marl¡nez Betancourt
Marjori€ Annabell€ Melgar Cólleri

Long Reg
862 Bytes

Nombre de la Tabla
SSFH PREM JUGA

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

TIPO LONG,

PROI'( O.V ('tpítulo' Púginu -l) l-SP()l-

I
I

I

I

I

I

I

Descripción: Tabla de Detalle de Premios por Persona Especifica.
DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO

I No. If_+ lDEScRrPcróN Ec!!

I

I

I

I

I

t,

I

I

I

I

I
I

I

I

II

I

I

I

I

Il-¡mJror',*x--

l
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SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Pae
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Dalos
FEDERACIÓN

Trpo:
HISTORICA

Long Reg
862 Bytes

Nombre de la Tabla
SSFH PERS PREM

7.4.26 Tabla de Detalle de Premios por Persona (Partido)

cflpción: Tabla de Detalle de Prem¡os por Persona (Partido).
DESCRIPCION DEL REGISTRO

LONG DESCRIPC PK

1.

2

J,

4.

5

6.

7.

o

o

10

11

12

13

't4

15

'16

tl

18

cod_empres

sec_premio

cod_torneo

cod_partid

cod_funper

cod_perjue

ind_t¡pper

cod_tipper

val_ganado

cod_moneda

fec_regist

fec_pagado

cod_cuenta

num_asient

fec_asient

obs_ervac¡

est_pagado

est contab

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numer¡c

V atchar

Char

Numeric

Numeric

Numeric

datetime

datetime

Numeric

Numeric

datet¡me

Varchar

Char

Char

2

4

5

2

20

1

2

18,2

5

o

o

I
8

8

250

1

1

Código de empresa

Secuencia del premio

NU LO

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Si

Sí

S¡

Si

Si

SÍ

Sí

5 Código del torneo

Código del part¡do

Código de funcrón persona

Cód¡go de la persona

lndicador del tipo de persona

Código del tipo de persona

Valor ganado

Código de la moneda

Fecha de registro

Fecha de pagado

Código de la cuenta

Número del asiento

Fecha del asiento

Observac¡ón del premio

Estado pagado

Estado contabilizado

Observación: \1
x.

-rü¡1¡-¡l ¡,8 ItI
, ,,''l:A

No NO¡/l BRE ftPo

PROL ('0.v ( upitulo - Púyirut - l .dl¡ilY)t.

Págrna l de l 
l

J Fecha/Drseño: I Fecha/AclualEacrón I

I rorrzrsss | 3o/izises 
I

I

I

| fi:'"i;";"".,"" Garc,a cevarros. 
l

I Raúl Alberto Lozano Baidal. I

I Paola Eliana Marlin€z Betancourt.
I Mar¡orle Annabslle Melgar Cólleri. i

I

I

r*1
lr

I

J

I
I

I

I

I

l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

ll

I

I

I

I I

I

I

I

I

I

II

:. r';

I
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7 .4.27 f abla de Cabecera de Dotación de Uniformes

Descripción: Tabla de Cabscera de Dotación de Uniformes
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observación:

ffi*,
r¡tt¡arlt

g¡ ¡3¡ , ,, irtA
L/\tr¡t'L§

?E§AS

SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/12y1999

Fecha/Actualizac¡ón
30/12/'1999

Pata.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Albglo Lozano Ba¡dal-
Paola Eliana Martínáz Botancourl.
Mar.¡orie Annabells Melgar Célleri.

Nombre de la Tabla
SSFH DOTA PERS

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg
502 Bytes

PKNOMBRE TIPONo LONG DESCRIPCI N FK NU LO

1

2

3

4

5

6

Cod_empres

Cod_perjue

Fec_entreg

Cod_tipper

Sec_convoc

Obs motivo

Numer¡c

Varchar

datetime

Numeric

Numeric

Varchar

2

20

8

2

5

250

Cód¡go de empresa

Código personal de luego

Fecha de entrega

Código de tipo de persona

Secuencia de Convocatoria

Motivo de entrega

No

No

No

No

St

Si

PR0t ('o.v ('apitulo - I'ti!.!inu -) t- .\ Pot

I

I

I

I
I

T

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

i

I

I

I

I

tt
I

I
I

I

tt
I

I

I

I

I

I

I

I

I I

I

I

I

I I

I

I

I I

I

I

I

II

I

I

I

I
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7.4.28f abla de Detalle de Dotación de Uniformes

Descripci ón: Tabla de Detalle de Dotacrón de Uniformes

Pág¡na 'l de 1SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FechalOrseño:

30/12y1999
Fecha/Aclualizaoón

30/lzr999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Base de Datos
FEDERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long Reg
68 Byt6s

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Char

LONG DESCRIPCI N PK FK NULO

1

2

Cod_empres

Cod_perJUe

Lin_detall

Cod_marcas

Des_critem

Cod_tallas

Cnt_entreg

Est dotaci

Numeric

Varchar

2

?0

I

2

3

35

2

4

1

No

No

No

No

No

No

No

Sí

Sí

Código de empresa

Código personal de luego

Fecha de entrega

I linea oe oetatte

I 
cooiso o" ,","",
Oescripción del item

I 
Cooioo oe tatlas

I Cant¡dad de entrega

I ar,roo o" entregado

3. Fec-entreg medate

Numeric4

5

6

7

8

I

lio
I:CA
US

Observac¡ón:

PRo t ('0 v ('upitulo--Ptigiru'.| l:S POl.

I

I

I

Autores I

I Wendy Jessica Ga.cia Csvallos. 
]

, Raúl Alborto Lozano Baidal. I

I Paola El¡ana Marlinsz Belancoud. I

I 
Marjorie Annabelle Melear Cálleri. 

I

I

I

I Nombre de la Tabla

I ssru oora crott
I

1

I

I

II

I

I

I

I

I

I

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I I

I

I

I

tt

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I

l
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7.4.29 f abla de Cabecera de Lugares de Concentrac¡ón

Descnpción: Tabla de Cabecera de Lugares de Concentración.
r DESCRIPCION DEL REGISTRO

No

1

4

5

6

7

Ó

I

10

cod_empres

Cod_lugarc

Cod_paises

Cod_ciudad

Nom_lugarc

Nom_respon

D¡r_lugarc

Tel_lugarc

Tel-lugar2

Est_lugarc

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Char

2

3

4

70

15

1

Código de empresa

Código de lugar

Cód¡go de pais ubicación

Código de c¡udad ub¡cac¡ón

Nombre del lugar

Nombre del responsable

Dirección del lugar

Teléfono del lugar

Teléfono ad¡c¡onal

Estado del registro

No

No

No

No

No

Si

No

No

Si

No

Observación:

a

SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

FecharDiseño
30/12y1999

Fecha/Actualizacron
30/12,1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autores
Wsndy J6ssica Garcia Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Marlínez Betancourt
Mar.ior¡e Annabel¡e Mslgar Célleri

Nombre de la Tabla
SSFH LUGA CONC

Ease de Datos
FEDERACIóN

Tipo
HISTORICA

Long. Reg:
502 Bytes

LONG DESCRIPCION

r.§
B,r :t§

L, \ i!ii' s§
PEÑA§

PRt)L ( O.v Cupitulol-Púginu11 t.,:s Pol.

.ll un uul t Disttio

I

I

I NOMBRE ITIPO I--r--_'---.-f I PK I FK INULO I]_J-H
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

II
I

I

tt
I

I

I

I

I

I

I I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

III l_I
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7.4.30 Tabla de Detalle de Lugares de Concentración

Descri ción: Tabla de Detalle de Lu ares de Concentración.

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño
30/lzr9s9

Fec¡a./Aclualización:
30/t 2/r 999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZ.ACTÓN 2OOO

Autores:
w€ndy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martíneu Batancourt
Marjoria Annabslle Melgar Cóllor¡

Nombre de la Tabla:
SSFH LUGA FAGI

Base de Datos
FEOERACIÓN

Tipo:
HISTORICA

Long. Reg
502 Bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No. NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

1

2

4

6

cod_empres

Cod_lugarc

Sec_facili

Nom_fac¡l¡

Des_facil¡

Cnt facili

Numeric

Númeric

Numer¡c

Varchar

Varchar

Numeric

2

2

100

100

4

Cód¡go de empresa

Código de lugar

Secuencia de la facilidad

Nombre de la fac¡lidad

Descr¡pción de la facil¡dad

Cant¡dad de facilidades

si!
I

B:i,

No

No

No

No

Si

No

Observación: ,,iñi.s

PROTCO.IT Capítulo7-PtiginaT5 IlSP0l,



CAPITULO 8
gsBo¿

6.kp
DISENO DE ENTRADAS Y

SALIDAS
oUY.q¡-Eú

ÉPo¿
trálq».:'r
frEL¡ D¡¡ u¡r)
llB¡ ., , r.CA

cAMt,l§
tEtA¡



llanuul tl¿ Distito -llódulo tlt Seltct ionts

8.1, DISEÑO DE PANTALLAS

8.1.1. Mantenimiento de Campeonato

Página 'l de 2SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FechrDis€ño

30/12/r999
Fecha/Aclualización

30/1?J tS99

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONATO.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Gampeonato

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códoo 1."{"""e;!
Campeonato

Gl¿vamen por_9favamen

E stódo Cbo Estódo ' l- Sol¡cc¡m

Aceptar

p$[o¿

$*i.}
¡¡TTT.¡Dül'I
BIBL¡O I ECA

cáMt,t§

fliminar lancelar

IEE¡§ Canpconato

Observación:

PROTCO,II Capítulo 8 - Ptigina I L-S POL

8. DISEÑO DE ENTRADAS Y SALIDAS

ldes-campeo

riro ld.Ltb-



llanual l¿ Diseño .lIódulo r Stltct'iott¿s

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSTÓN 1.0 FedrrDiseño:

30/12/1999
Fecha/Aclualización

30/rzr999

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Albeño Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Célleri

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Mantenimiento de Campeonato

Nombre del Archivo:
SOF MCAMPEONATO.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
CONTE N IDO FORMATO

OE EDICIÓN
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
Cbo_Codi_Camp Cod_campeo Código del campeonato e(2 )

x(35)Txt_Camp Nom_campeo Nombre del campeonato

T¡po de campeonato x(1)Cbo_Tipo_Camp Des_t¡poca

Txt Grav Por_gravam Porcentaje de gravamen 9( 5,2 )

Cbo_Esta_Camp Est campeo Estado del campeonato x(1 )

z (A'
Observación,

.\ :
,,. ':

f,r aXlu ¡¡- !ltQ)
q,, . CA

L,e,r¡. q¡9

PROTCOIII CapítuloI-Págint2 Í-S POL

I



llsnual úe Diseño lÍóduk¡ de Selectiotttts

SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 13

F€dla/Diseño:
30/12Jr999

F€cña/Adual¡zac¡ón
30/lzl999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

!Tl Si¡dt

O¡o rb C¡ú.ro

ts,*,..

E."*
ci¡d

lñ;",
1tñ2 E-- r

Aai¡rl¡¿ oo¡tv¡l o¡¡ f,¡¡-.I Dro P¡i¡aó<icl

E.t C¡d

.t

IÑ
IlF-

Hi,
L____: t*'!",p

I ;r.t'". E

Ftt

.l I

Observación,
,¡
¡...

t-l

!^)

¡r.§

PROTCO.II I,:,\ POI,

8.1.2. Mantenimiento de Ficha

CadrPe l'"r-P"ú
Tco E¡;-------

I

f r-,i l¿"-.A lq--,.,1

Capítulo8-PáginaJ



,l[anusl de Diseiio .lIóduIo ttt Stlct't iont's

Página 2 de 13SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño

30/12,/t999
FeórActual¡za c¡ón

30/l2/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZ,ACIÓN 20OO

Autores.
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Ráúl Alberto Lozano Baidal-
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cádr?.¡t )É

Cre d. Oúdo
F.,,.-'
6¡.d

I,,j"^,
Il,llr!2- F.dr ¡l&ii¡ro Ed.dE_*- t-

D¿r B.d.sl o¡o¡ Pet¡¡¿ico I
c¡b

T

ü-t
te._drr¡

E r.t- EI

PJ G5-
.lo_c¡Fó rEn-cúp.o

lo"üh TA GS

atu_c-la ú_ca!.o

DIBL:.,,:i.
I.:AMi'L§

BBÑá"C

Observación'

PROTCO,IT Copítulo8-Ptigina4 LSPOI-

lr"*l|a.*.;l ir.'..'.|



llanual d¿ Diseño llódulo de Stlectionrs

§ r,a'".

!l-¡ F¡Eó-

FÉ_
tr-@ (b O¿óo

]rÉEc3-- F..r¡. N&irÉ{o EddI',-*", G;; f-

A!.¡&.

Página 3 de l3SIFEF- MODULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O Fecha./Diseño

30/lzr999
Fecña/Adualización

30/rzr999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Manten¡m¡ento de Ficha.

OISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

BIBL:() I ECd
cáMPl§
IESAI

Observación -flt6lc¡

o¡o O-¡¡el Adini,.d o-stiv. O¡* e;.ol¿r*,* I

Edat¡d¿d.¡ Ador¡dü
l

I

l

PROTCO,IT Capítulo8-Página5 t-.t PoL

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céller¡.

lcrair.- ¡'--r"*l¡* Er'"*, --

F;-------I

tc-...-l

.t

,¡i:\



Ilanual de Disctio lllódulo de Selecciones

Página 4 de 13SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecha/Dis9ño:

30/12y1999
FedtrAdualización

30/'tzr 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabells Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

JT¡
lo.'r,* 

-üid

Sl¡relh

gF¿úúdo

8,.-,
I.llm2 f.dl.Nriúrto td.d
lr.rrÉ',r ¡* .-^ I

oeo. ¡",u.r. i a.riyiLd D.ediy.l o*. tt¡¡-.f,lGi@-l

E r-áa E

T

rt t,
Cari¡iü P.i.dó(i¡¡

rSo¿
ftilt
AlEr¡. t3l¡l¡r
B¡Bt, r, f:I'^

c.\Mr.(r
,EÑAS

Observación,

CapituloS-Ptigina6 t.,sPol_

@i¡¿.*;l

PROTCO,IT



llsnual de Diseúo ¡llódulo de Seleu:ion¿¡

¡ rirra ET

)l-l F'-¡-*
Sl¡¡rh

EÉ_
C¡F&CradD

Ferl. N..¡YÉr¡o EddE*- t-
f,.,,,"',,
I!H!¡!-,

Página 5 de 13SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 F€d¡rDiseño

30/r2/1999
Fe(,ly'Actualizadón

30/l21 999

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjor¡o Annabelle Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de F¡cha.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

, r ,r..-t§
,F.ÑAS

Í,¡ ú! l¡Il
. '.t/l

0¿68.ü& lor-O¡-u'".l c¡¡¡o¿ Ilrr¡¡rc I o¡- U¡eo.l o¡q p¡iootório¡l

c.¿t ¡¡ |;;F-
,--'c.'d I

E{ Civl

FEF
I

,l I

.l I

Eiao

Io d. Hb, f "--'r"; J

CapituloS-Página7 Í:SPOI.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

F-* f,

iñ;l tA.-,;l f c."...1

Observación'

.6.e
*Co

PROTCO.II

i'lJ:9":



.llunuol d.' Disttio ,ll ó d u I o tl c S e I ec t io n cs

Página 6 de 13SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSTÓN I.O Fedla/D¡seño

30/12/1999
FechrActualización

30na199f)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourl.
Marjor¡e Annabelle Melgar Cálleri.

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-iEcu)?a
Iho

F;",,,
1üñ2

ó.J*.6 .rrolat ú-

E'* -G¡d

S5¡rih

O.Fd. C¡ldo

td. r¡&iiirro EddF,* r
oa- e*-¡.. L-q@ cr¡¡o¡ 0¡l¡*n¡ I od6 [.dco.l or* ¡.i."r4;-l

cl¡Aar¡¡
.tJ,olÉ

F tu.¡ú¡l

cró

[ott¡a

g fir|¿ EI

EI

ET

t'sP-c¿
('á)

-.rEC¿E¡Itt)
BIELti ) I ECII

()q,MP§

Observación'

CupituloS-PriginaS L.tPOr.

I

F¡;-------

fc;Eta.*,;l

PROTCOIT



,llatual de Diseño .lIóduIo tlt StItccbn¿s

SIFEF. MÓOUIO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0

Página 7 de 13

FechrDiseño:
30/12y't999

FechrActual¡zación
30/rzl999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt
Marjorie Annabolle Melgar Cáller¡

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

OtsEño oe roR¡¡lro DE PANTALLAS

__.lr¡ tué__

A4o ó Crado

l"L"-d.

F..o*'

ú¡d
Fr.,,1
lülúo2 F.dE X*ii.rro EddE_* t-

o¡- E.-.d.'l A.ü'il¡ oEü'¡ o¡- l¡¡.-l oror Edco¡¿dco I

- O¡.o oüriro.

Uottrd tct'.d

(

E

I

.l

Observación 
'

!-§

PROTCO,IT Capítulo8-Ptigina9 ¡-SPOL

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

F¡;-------

F;;--------

F!C!



.lfanual .lt! Disüio lllódulo de Selecúonts

-Jl-l F,-,,*t

E'i",*
cid

t¡eriÁr--

C¡.FüOtoldaa!.! I
F*'",
T¿fdú 2 F.ctE NEEró Ed¿dr-

Página 8 de 13

FecñrDiseño
30/12/r999

FedrrAdual¡zación
30/rzr999

SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola E¡iana Martínez Betancourt
Marjoria Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación

g rd'", EI

o¿¡Bqrg*, I¿et¡.¿o.o..t .l Er¡*¡ n¡t¡¿¡ | or¡c lta¡¡co I oeo euco¡t¡¡o.¡l

lrkr¡. lE.ñ F -,*
tr."

FJ,'-.,

F*r

F EF

il I,

G¡!.

P.f.
O¡dú

EgExolx¡, Flñ¡p-'

PROTCO,IT Capítulo 8 - Ptigino l0 ESPOI-
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)

(
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.llunual de Dis¿tio ,llódulo de Selecciones

Página 9 de 13

F€cfiaDiseño
30/l zl99!)

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Aciualización

30112/r 999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

!E
F.,!G.!

GE_
C¡ro d. O¿d6

F'r*
FrF¡,,
¡ra![r-?-

Fd-.d

E* Erld

T_

o.¡o ¡r-.¡' tá¡t'v'ddo@t". 1 En ¿- a.¡r.¿.. I od.. B.dcotl Od6 P..¡¡óri¡.I
A¿¡úinr XEio..l6r

tc-."-l

g r.'h' E

ETE

ET

Af,
ft_c-te ¡En-cápe

Observación,
¡,L

aslfDorD¡l1¡Q
BIBLto ¡ Ecd

PROt'CO.tt Capítulo 8 - Ptigina ll

EE¡A8

I.:SPOI.

¡

>t

Autores:
Wendy Jess¡ca GarcÍa Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

r--¿"Fllil-

iñ¡ é".¡;l



,llun uul ¡lt Dis¿tio tVódulo de S¿lecciones

Página '10 de 13SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño:

30/lzr999
Fecha,/Adualiza ción

30/rzr999

Autores:
Wendy Jessica García Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabello Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de F¡cha.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

-lE
E'J*
Éfr

S¡5i.

F'A-
O¡ó d. Gaóo

F-.,..r

¡l&i Ad
E1*;-
lCa¡or¡ I
FrF--
Idahla2 f.dl. l¡Ei-ro Ed.dG* t-

D.to¡ Eá-.¡. I Acüü.¿ D.co.¡iv. o¡o¡ É..corl D{o. Edcoló¡ior'. I

PrdEó E¡c.¡.¡ú.t

üo¡tr¡ C-c.ld

egro{

¡ rtñá EI

Observación

r

-¡rÉts 
r¿

.,.r. Ñ
2F.rl§

PROTCO,II Capítulo8-Ptigina12 ES POI-

Lll l.l

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO



,llanual d¿ Dis¿ño lIódulo dc Selecciones

Página 11 de 13

FeárActualizac¡ón
30/rzr999

SIFEF. MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FechrDiseño:

30/l ?t999

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Mslgar Céller¡.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

OE EDICIÓN
Txt Codi codjerjue Código del personal de juego x(20)

Cbo_Tipo des_tipper Descripc¡ón del tipo de persona x(35)

Txt Apel

Txt Direc d ir_perjue

Txt Cl num cedula Número de cédula en caso de
ser naturalizada

x(10)

des nac¡on Descripción de la nacionalidad x(35)Cbo Naci

tel_perlul Teléfono 1 del personal de
iueqo

x(15)

Txt Tel2 teljerju2 Teléfono 2 del personal de
¡ueqo

x(15)

des_pa¡ses Descripción del pais x(35)

x(35)Cbo Prov des,prov¡n Descripción de la provincia

Cbo Ciudad des ciudad Descripción de la c¡udad x(3s)

Msk Fnac fec nac¡mi Fecha de nac¡miento x(10)

Cbo Situacion est_perjue Estado de s¡tuación del personal
de iueqo

x(1)

Msk_lngr fec_ingper Fecha de ¡ngreso del personal
de iueqo

x(10)

Txt Credito val cred¡t Valor de crédito del personal de
jueqo

9(18,2)

lmg_Foto ¡majerjue lmagen de la foto del personal
de iueqo

lmage

Cbo Sexo est_sexope Sexo del personal de juego x(1 )

Txt Mili num cedmil Número de cédula mil¡tar x(10)

Observación,

¡ (lA
CANIt'L§

PROTCO,II Capítulo 8 - Pógina l3 t.:s P0t.

I nom_perlue I Nombre del personal de juego I xlss¡

I ape_peque 
I 

Apellido del personal de juego I x(35)

Txt_Nomb

D¡recc¡ón del personal de juego I X(50)

Txt Tell
I

Cbo_Pais

I

I

pÉ:ñ^s



llanual de Diseño lÍódulo de Selecciones

Página 12 de 13SIFEF. MÓDULO DE SELECGTONES
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño:

30/r zr 09t)
FecñrAduallzación

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancouñ.
Marjor¡s Annabelle Melgar Céllor¡.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de F¡cha.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Txt Reco num_recpol Número de récord policial x(10)

Cbo Estc des estciv Oescripción del estado civil x(1)

Cbo lnst est_insper Estado que indica la instrucción
del personal de iueqo

x(1)

Cbo Prof nom_titpro Descripc¡ón de Ia profesión x(35)

Lst ldio x(35)

Cbo_Grup est_grusan Estado del grupo sangu Íneo x(1)

Txt Noh num_hijosp Número de hilos del personal de
jueqo

e(2)

Spr_Repr ape_famili Apellido del fam¡liar x(35)

Spr_Repr nom famili Nombre del familiar x(35)

Spr_Repr num cedula Número de cédula x(10)

Spr_Repr d¡r famili Direcc¡ón del fam¡l¡ar x(50)

Spr_Repr tel famili Teléfono del familiar e(15)

Spr_Repr est_grusan Estado del grupo sangu ineo x(1)

Spr_Pasa num_pasapo Número del pasaporte x(20)

Spr_Pasa fec_expedi Fecha de expedición x(10)

Spr_Pasa fec_expira Fecha de expiración x(10)

Spr_Pasa est obtfef Estado que indica si lo obtuvo
por la F.E.F.

x(1)

Spr Pasa des_obtpas Descr¡pción que ¡ndica como
obtuvo el pasaporte

x(35)

Msk Nacional año_campeo Año del campeonato e(4)

Msk Nacional nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

x(35)

Msk Nacional des div¡s¡ Descr¡pc¡ón de la d¡visión x(35)

ffi
g¡gs rr,r I ECd

CAMI't§

úqaa¡rtÚ'c¡ !¡1

PROt CO.v Capítulo I - Prigina I4 ESPOI-

des_rdioma ] Descripción del idioma
I

I

I

I

¡,4sk Nac¡onal I des cateoot- I Descripción de la categoría

Observación,



tl[onusl de Disefio .lIódulo de Seleccionts

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 13 de 13

Fecña/D¡s€ño:
30r12/1999

FechrAdJallzació¡
30/izr999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()()

Autores:
Wendy Jessica GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Cálleri

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ficha.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EOICIóN
Msk lnternacional año_campeo Año del campeonato s(4)

Msk lnternacional nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

l\,4sk lnternacronal des d¡visi Descripción de la divis¡ón x(35)

Chk Prof est_profes Estado de profesional x(1)

Cbo Aso abr_organi Abreviatura de la asociación x(35)

Cbo Club abr_organi Abreviatura del club x(35)

Spr_Func des funcio Descr¡pc¡ón de la función x(35)

Lbl Duen abr_organ¡ Abrev¡atura del dueño del pase x(1 )

Spr_Diag des enferm Descripc¡ón de la enfermedad x(250)

Spr_Diag obs enferm Observación de la enfermedad x(50)

Spr_Medi des medica Descr¡pción del medicamento x(50)

Spr_Ciru fec_c¡rugi Fecha de la c¡rugía x(50)

Spr_Ciru x(250)

Spr_Ciru obs_cirugi Observación de la c¡rug¡a x(250)

obsjerson Personal¡dad de la persona x(250)

Spr_Psico obs habdes Habil¡dad y destreza de la
persona

x(2s0)

Spr_Psico obs conoci Conocim¡ento de la persona x(250)

Txt Conclu obs conclu Conclusión ps¡cológica de la
persona

x(250)

Spr_Dire Dirección del cuerpo técnico x(50)

Spr_Dire des llaises Descripción del país x(35)

Observación

.''.,.§
, E)V,\§

PROTCO,II Capítulo 8 - Página l5 Í,SPOL

I

des_cirugi Descripción de la cirugia

Spr_Psico

I

d¡rjer.iue



lllanual de Disttio

8.1.3. Mantenim¡ento de Títulos a obtener

Página'l de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS!ÓN LO FecñrD¡saño:

30/lzl999
FecñrActualizac¡ón

30ñ2/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SDF MT|TULOS.frm

Descripción:
Mantenimiento de Títulos a obtener

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códioo b"df,bl
Descririón des_t¡tulo

E st¿do lA,"r'E
Aceplar fliminar Qancelar

f
6

p Titrlo" EI

Observación ¡¡rlr¡¡7J;.j !+.!

J tl]t.;f,) ¡

PROTCO,II Capítulo I - Púgina l6

.,\¡\l(,(§
{,&tá{

ESPOL

Módulo de Selecciones

l

I



tllanual de Diseiio ,llódulo de Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedla/Diseño

30/12/1999
Fedla/Adua¡ización

3ülzr999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jsss¡ca García Cevallos.
Raúl Albérto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Mar.¡orie Annabelle Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF MT|TULOS.frm

Descripción:
Mantenimiento de Títulos a obtener

NOMBRE OEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTEN IDO FORMATO
OE EDICIÓN

Cbo Codi Cod titulo Código del título 3

Txt Desc Des titulo Descripción del titulo x(35)

Cbo estado Est regist Estado del registro x(1)

Observación'

PROTCO,IT Capitulo 8 - Página 17 L-SPOI-

Página 2 de 2

LISTA DE ELEMENTOS

I

I

I

I



.llódulo d¿ Sele«ion¿s

8.1.4. Mantenim¡ento de Estilos de Goles

SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 2
Fedla/D¡s€ño:

30/lzt999
FedrrAdual¡zac¡ón

30ñ 2/.t 999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Mantenimiento de Estilos de Goles

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

códeo |""{fr!E
Dercririn des_tipOol

Esado FGÑ
fliminar !ancelarAcepla¡

§ rsrir a" e"t EI

Observación

PROT('O.II

B

ESPOI,

Nombre del Archivo:
SDF MDESGOL.fTm

¡

Ilsnual de Dis¿¡io

Autores:
Wendy Jessica García Gevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céller¡.

t': .,

Capitulo 8 - Página l8



,llattuul de Di¡¿iio .ll ódulo d t St laccion t ¡

Página 2 de 2SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSTÓN 1.0 FeúrDiseño

30/r2/1999
FechrActual¡zac¡ón:

30/1219!)9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano 8a¡dal.
Paola El¡ana Martínsz Betancourt.
Mar,lorie Annabelle Malgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MDESGOL.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Estilos de Goles

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo Codi Cod_tipgol Cód¡go del tipo de gol 3

Txt Desc Des_tipgol Descripción del t¡po de qol x(35)

Cbo estado Est_reg¡st Estado del registro x(1)

^GFOr

i.ru,l
,a¡fgl'¡ !c rE-

BttJr -" iiCA
cAMil§

PROTCO,IT Capitulo8-Ptiginul9 *JYD¡.

Observación,



llanuul de Diseño .bIódulo de Selecdones

8.1.5. Mantenim¡ento de Lugares de Concentración

Página I de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fedra/Disaño:

30/12t999
FedrrAclual¡zación

30ñ 2/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínsz Betancourt
Marjorio Annabella Melgar Céllsri

Mantenimiento Lu ares de Concentración
DISE O DE FORMATO DE PANTALLAS

Descripción

rtu
t14ü

P¡l¡

üJdd

Di...ltr

l¡llfw
Fadlr&

l:;GE

r¿i_14d2

Ed.do ELr,ñ-
F&ürdr¡

AcGpld Eünin¿ tc-;l

(

dc¡,ác¡l¡
r-:ilt--ilEII.lEI

Observación:

PROTCO.II

Nombre del Archivo:
SSF MLUGARCONC.fTm

72

\\

Capítulo8-Ptigina20 I.,SPOL



ll[anual d¿ Diseño lIódulo de Seleccioncs

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FecñrOiseño:

30/lzl999
Fecña/Actlalizaoón:

3011zl90s

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez B€tancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF MLUGARCONC.fTm

Descripción:
Manten¡miento Lugares de Concentración

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EOICIóN
Cbo Codi Cod_lugarc Cód¡go de lugar e(5)

Cbo_paises Des_pa¡ses Nombre de pa¡ses x(35)

Cbo ciudad Oes ciudad Nombre de c¡udad x(35)

Txt nom Nom lugarc Nombre del lugar x(35)

Txt_respon Nom_respon Nombre del responsable x(70)

Txt tell Tel_lugarc Teléfono principal x(15)

Txt tel2 Tel_luga12 Teléfono secundario x(1 5)

Txt dir Dir_lugarc Direcc¡ón del lugar x(35)

Cbo estado Est_lugarc Estado del reg¡stro x(1)

x(1 00)

Spr_fac¡li Des facili Descripción de la facil¡dad x(100)

Spr_fac¡li Cnt facili Cant¡dad de facil¡dades e(4)

1'}
-,Y

t
Observación,

:

8¡tsi
rx¡i.ts"
PEÑAS

PROTCO-II Capítulo8-Págim2l

A

ESPOL

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Spr_fac¡l¡ I Nom_facrli Nombre de la facilrdad



.llunual d¿ Diseño ,Vódulo de Seleccion¿s

8.1.6. Mantenimiento de Asignación de Funciones

Página 1 de 2SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fedrrolseño:

30/12't 999
Fecha/Acfuallzación

30/12/'t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SSF MCUERPTECN.fTm

Descripción:
Mantenimiento Asignación de Funciones

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Acegt!, Earrcelar

ssPq
«.")

-a¡¡n--¡¡.r 
'..t ll{

Eltrt,:'-) r ECd
CAMI/ IJI

g A.lq-"¡ón d. Fr""l-t"t EEIEI

Nombre
1 seloerjue noanJcer¡lc

Capítulo8-Pógina22

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céller¡.

cacaoie [:-[?","--l
f F",*ó"

Observación,

PROTCOM ESPOI.



lfonual d¿ Dí,¡eño .lÍódulo de Sel¿cciones

SIFEF. MÓDULO SELECGIONES
VERSIÓN I.O FecfirOiseño:

30/t zl99g
Fecha/Actualización

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez BGtancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF MCUERPTECN.fTm

Descripción:
Manten¡m¡ento As¡gnac¡ón de Funciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_categoria Des divisi Descripción de la div¡sión x(35)

Spr_cuerptecn Des_funper Descr¡pción del t¡po de persona a
premiar

x(40)

Spr_cuerptecn Ape_perjue
Nom periue

Apellido y nombre del personal de
iueqo

x(70)

Observación

L. \¡,i..J§

PROTCOII

ir

ESPOL

Página 2 de 2

Capítulo I - Página 2i



,llautal de Discrio Módulo de Seleccionu

8.1.7. Mantenim¡ento de Sanciones

Página 1 de 3SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fechy'O¡s€ño:

30/lzlt99
Fecha,iA6lualización

3011211999

Para-.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jessica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Botancourt.
Marjoris Annabelle Melgar Cóller¡.

Nombre del Archivo:
SSF MSANCIONES.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Sanciones

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

des sancio

a*¿rl
Observación: Ial

(l¡irLiü ,l;,."c
¡,rr.rr rr t:¡ I

..i. t,{
PROTCOIII Capítulo8-Página24 r:var§

Sancbne¡

Código:

D esaipci,án:

|"ol:""*-rI

Sbla: labr_sancro

Ii¡ da SüEión
G Momlüi. (^ Cqraaiv¡

r*.ao. J-s-Gil--l
t¡p_sanc¡o

8ásado cn: 
I rp'r* Modo dc ornplao: t ¡p-,,o ñ,-l

Pucedaja I val-sancio

Aupt¡¡ ll Eu¡¡¡na¡



lfanual de Diseño lIótlulo dt Sclcccion¿s

Página 2 de 3StFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FechrOis€ño:

30/12/t999
FechrActuallzación

30/r 2/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autoresl
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl A¡berto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annaballe Melgar Cáller¡.

Nombre del Archivo:
SSF MSANCIONES.fTm

Descripción:
Mantenim¡ento de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-lrl:l
Códqo:

Dcsairióni

siid

des_sancro

abr sanclo Est¿do est sanc¡o

Tipo do S¿rcixr

f- Morrptdir li Co¡rcaiv¡ tit-sártr*)

Corrscüva

T iempo: nurn_timesu
-J
:J tip_¡rlErv

Aceptar fliminar gancelar

*l,t.

!, Sancioner

Observación üanrg¡ útr,Á

¡¡g¡.ro r ECA

PROTCOTT Capítulo8-Página25

IEÑA3

f:sP0t_

l""dGA

Tipo; lrr,ñ;--.T



llltnual de Diseño ,lI ó d u lo dt' S el ct't' it¡ n ¿s

Página 3 de 3SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecña/Diseñoi

30/r ?r 999
Fecña/Ac'tuallzac¡óñ

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica Garcia C6vallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céllar¡.

Nombre del Archivo:
SSF MSANCIONES.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Sanc¡ones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICIÓN
e(4)

Txt Desc Sanc Des sanc¡o Descr¡pc¡ón de la sanción x(3s)

Txt_Sigl Abr sancio Abreviatura de la sanción x(1s)

Cbo estado Estado de la sanción x(1)

Opt_Mone Tip_sancio fipo de sanc¡ón x(1)

Opt_Correc Tip_sanc¡o Tipo de sanción x(1)

Cbo basado Tip_basado T¡po de basado en x(1)

Cbo_Modo_Empl Tip_modoem Modo de empleo de sanc¡ón x(1)

Txt valor Val sanc¡o Valor de la Sanción 9(1 8,2 )

Cbo_tipo T¡p_correc Tipo de corrección x(1)

Txt tiempo Num timesu Tiempo de suspención e(3 )

Cbo ¡ntervalo Tip_interv T¡po de intervalo de tiempo x(1)

¿- n¡
It

§,

r
Observación,

aÉ¡f}-
8lr CA

LA Nri Ll:
Ú8Al

PROT'CO,II Capítulo8-Página26 ESPOL

Cbo_Codi_Tipo I Cod_sancio I Cód¡go de la sanción.

Est_estado



,l[anual d¿ Dis¿tio lllódulo de Seleccion¿s

8.1.8. Mantenimiento de Grupo de lnfracciones

Página 1 de 2SIFEF- MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0 Fedra/Diseño:

30/12/r999
FectrrActual¡zación

30fi 2/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jossica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjoris Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF MGRUPINFRA.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Grupo de lnfracciones

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

I

n des-tipper

:l

des_grupor

IT
I

TIt

G

¡

ilrur.rErrl
8I8Lto ¡ I r.,

LTMP(§

Observación,

PROTCO,II Capítulo8-Página27 tsPot,

Grupo de lnllacciones

Códí¡ro: f;"..r'*":I
D¿sc¡ipción

Sigh:
lcbr3rupor

Arilbóble d

Estado: |;;,

I B¡m¡"a¡ llq.nc¿la

.l

.11

I



tllanual de Diseño .lI ó tl u I o d¿ S ¿ I ¿c t io n e s

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO SELECGIONES
VERSIÓN 1.0 FedlrD¡seño:

30/r 2/1999
FedwAcluellzación

30/tzr999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri

Descripción:
Mantenimiento de Grupo de lnfracc¡ones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_Codi_Tipo Cod_grupoi Códjgo del grupo de infracción e(2)

Txt_GrupSanc Des_grupoi de grupo deDescripción
infracción

x(35)

Txt_Sigl Abr_grupoi del grupo deAbreviatura
infracc¡ón

x(15)

Lst_apl¡ Oes_tipper Descr¡pción de tipo de persona x(35)

Cbo estado Est estado Estado del grupo de infracción x(1)

Observación' ,§

-¡_l
L¿\§L'r§

PBÑA§

PROTCOIT Capítulo8-Ptigina23

Bl¡

ESPOI,

Nombre del Archivo:
SSF MGRUPINFRA.fTm

I



,llanual de Disefio IIódulo e Seleccio es

SIFEF. MÓDULO SELECCTONES
VERSIÓN 1.0 FecñrDis€ño

30/12/1999
F6cha/Mual¡zación

30/l zl99!l

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjor¡o Annabollo Mslgar Céllori

Nombre del Archivo:
SSF MlNFRACClO.frm

Descripción:
Mantenimiento de lnfracciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

I - l-l-xl

Códgq

Drssbcih:

Si¡la

AptcaUa a Edes-t¡pper

:l
Mód¡lo:

Est.do:

Accptar fliminar lancelar

!, lnfracciones

Observación:

P ROTCOIÍ Capítulo8-Página29 ESPOI,

8.1 .9. Mantenim¡ento de lnfracciones

labr rnfrac

EÑ
l""t-hfr*-.l

Página 1 de 2



,llanual de Diseño Itótlulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedla/D¡seño:

30ñ2/1999
Fe{ñrAclual¡zación

30/r 2,r909

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Mar¡or¡e Annabelle Melgar Cálleri.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF MlNFRACGlO.frm

Descripción:
Mantenimiento de lnfracciones

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIóN
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
CONTENIDO

Cbo_Codi_Tipo Cod infrac e(4)

x(35)Txt_GrupSanc Des infrac Descripción de la infracc¡ón

Abr infrac Abreviatura de la infracción x(1 5)Txt_Sigl

Des_tipper Descripción de t¡po de persona x(35)Lst_apli

Cbo modulo Des modulo Descripción del módulo deportivo x(35)

x(1)Cbo estado Est estado Estado de la lnÍracción

s$Eo¿

trüii)
e¡llsru !¡¡ ¡¡n¡¡
BlBl.rd, ECA

Observación'

PROTCO.IT Capítulo I - Púgi,t., .10

PE]A§

ESPOI-

Código de la infracción.



,llanuul de Diseño

8.1 .10. Mantenimiento de lnfracciones por Grupo

,lIódulo de Selecc'nes

Página 1 de 2SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/12|/1999
Feóa./Actual¡zac¡ón

30/12/t9!¡9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jassica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjor¡e Annabelle Molgar Céller¡

Nombre del Archivo:
SSF MGRUPXINFR.fTm

Descripción:
Manten¡miento de lnfracciones por Grupo

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

J
0are¡r,rrr*

5¡9l¿:

0bponbla::

des-gupoi

laor3rupo,

-lEl:l

5 elcccionado¡:

des lnlrac

Códi¡o dc Grr.rpo: cod qrupor t

Aceplar §¡ncelar

SSP,Q

ffiil

)>

!, lntracciones por Grr¡o

)

¡¡rElqEl¡-
llBL r() I EC¿{

c^rtPW
rB§á¡

Observación

Capítulo I - Prigina -l I T,SPOLPROTCOIT



.llanuul de Diseño Ifódulo d¿ Seleccioncs

SIFEF- MÓDULO SELEGCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
FechrD¡seño:

30/12/r999
Fet,la/Acluallzac¡ón:

30/l2/1999

P ara
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabolle Molgar Cáller¡.

Nombre del Archivo:
SSF MGRUPXINFR.fTm

Descripción:
Mantenimiento de lnfracciones por Grupo

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

oE EOtCrÓN
Cbo_Codi_Tipo Cod_grupoi Código del grupo de infracción e(2)

Txt GrupSanc Des_grupoi Descripción
infracción

de grupo de x(3s)

Txt_S¡gl Abr_grupoi Abreviatura
infracción

del grupo de x(15)

Lst_lnfr_Disp Des infrac Descripción de la ¡nfracción x(35)

Lst lnfr Sele Des ¡nfrac Descripción de la ¡nfracción x(3s)

Observación, i
L

PROTCONT CapituloS-Página32 f,SPOL

I



,llanual de Dis¿ño ll ód ukt tl¿ Se lecc io n es

8.1.11. Manten¡miento de Sanciones por lnfracc¡ones

Poltooa

Códgo do I redh

sir.

Edldo

f-.¡-io.-oo'*"t¿ .1 | das hftoc

abr_rfr¿c 6rupo do
lrllaccixl des_9rLpo

Acept¿, flininar !ancelar

§ Sanciner pol lrfracionc¡ IIEIEI

Sanción
I de¡ ¡ancio

F€cña/D¡seño:
30/r2/1999

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FedrrActual¡zeciói

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Mantenimiento
lnfracc¡ones

de Sanciones por

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

i¡rs,cr!l¡Uq)
BIBL r,r¡-g¡

Observación Izl.r §

Reincidenci¿ S¿¡ción
de¡ ¡anciodc¡_numo¡d ?l

PROl COM Capítulo8-Púgina3-l

PEÑA¡

ld"L,'pp;--

l"-_^r.* 
-

Página I de 2

Autores:
Wendy Jessica García Csvallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Estancourt.
Marjorio Annabslle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MSANCXINFR.fTm
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.llu usl tlc Diseño ,Vódulo de Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
F6d¡e./D¡seño:

30/12/r 999
Fecña/Actuallzación

30/r zr90!)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Descripción:
Mantenim¡ento
lnfracciones

de Sanciones por

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_persona Des_tipper Descr¡pción del t¡po de persona x(3s)

Cbo_Codi_T¡po Cod infrac Código de infracción e(4)

Txt_GrupSanc Des ¡nfrac Descripción de la ¡nfracción x(35)

Txt_Sigl Abr infrac Abrev¡atura de la ¡nfracción x(15)

Txt_Grupolnfrac Des,grupoi Descripción
infracción

del grupo de x(35)

Spr_Sancion Des sancio Descripc¡ón de la sanción x(3s)

Spr_SancMone Des sancio Descripción de la sanción x(3s)

Spr_SancMone Des numord Oescripc¡ón de número ordinal x(35)

r§!
»

, {.:; .. ..:1#
e¡¡'r,-;;1ü';!
D¡g-; , r _,A

¡¡\il;.1§
IBÑA§

Observación:

PROT(O.v Capítulo8-Página31 f:sPot.

Nombre del Archivo:
SSF_MSANCXINFR.fTm

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt.
Marjor¡e Annab6llo Melgar Céller¡.
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.llunuql de Disttio ,lIódulo de Sel¿ctioncs

8.1.12. Mantenimiento de Tipo de Personas a Premiar en Efect¡vo

SIFEF. MÓDULO SELECGIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
FechrDis€ño:

30/lzl999
Fectla/Actualizac.¡ón

30/l21999

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Mar¡or¡s Annabelle Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF MPERSPREMI.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Tipo de Personas a
Prem¡ar en Efectivo

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS

Códgo l",i-rñ;!
Ti¡:o de Pamna des_funpcr

Porcer*aie por_premro Z

E §ado est funper

J'rEador .^ ¡nd-bp.!
Núnso dc

Cuerpolécrü:a e ¿sl¡ados l--nr.-u.,gnul

Aceptar fliminar !ancelar

oEPP¿

KilqE.-#
-rrr¡al¡I)
BIBI,,,.ECA

CAMI'(§
rESAI

E f¡po ¿e Pcrsona a P¡eria¡ en Efectivo El

PROTCO,IT Capítulo8-Página35 ESPOL

Observación,

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO



lllunual de Diseño ill ódulo de Selecciones

Página 2 de 2
FechrD¡seño:

30/tzl999
FedlrAcluallzac¡ón

30/r 2/t999

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marjorio Annabelle Melgar Cáll6ri

Nombre del Archivo:
SSF MPERSPREMI.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Tipo de Personas a
Prem ¡ar

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

oE EOrCtÓN
Cbo_Codigo Cod_funper Código de t¡po de persona a

premiar
e(2)

Txt_desfunper Des_funper Descripc¡ón del tipo de persona x(40)

Txtjorcenta 9(3,2 )

Est estado Estado de la sanc¡ón

Opt_Jugador
Opt Cuerptecn

lnd_t¡pper lndicador de tipo de persona x(1 )

Txt_numasigna Num_asigna Número de personas as¡gnadas e(2)

-
Gni

Observación'

t
ua

ll¡l¡(.t¡&ÚaD
lllt.:r '. l'lCá

CAMPLx¡
Eif¡

PROTCO,II Capítulo8-Página36 ESPOI,

Porjremio ] Porcentaje de premio

Cbo_estado I x(tl

I

I I



,llanual d¿ Dis¿ito ll ó tl u I o tl t S c I ¿c' t' i o n ¡ s

8.1 .13. Organizac¡ón de Campeonato

SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Feda./Diseño

30/12,/1999
FecirActual¡zación

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martin6z Betancou rt
Marjorie Annabelle Melgar Célleri

Descripción:
Organización de Campeonato.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Est¿do Campcon¿to

nom_canpeo J Año Cdrpaonalo

aio-campeo
Canpcon¿lo

CódEo

T¡ro

Esl.do

F_"""p";l
pes-tino"a

es,t_canpeoel_conpeo t

Nto. Jr.tg. Ma5raes nun_JUgnay

Nro. N¡ci¡r¿L¡do l*r"rs"* J
Cuantos Ascicnd¿r nurn_subcat

Categoría

;;! uro. ;u+ E*t,an¡ero 
f 
-7,rffi:j

Fech¿ Fin

fliminar Qancelar

0 ivisión

j C,r"ao" Oe.*rnacr f^r. -b"r. "i J
f,odif icar

ü.
1¡Fñ

!, Organización de Campemalos EEEI

Observación:

PROTCOII Capítulo8-Ptigina3T .l¡8SPOI,

oroarizauoeoffi
P¡fs ry

F"Ld-" ---
F"

F¿cháln¡cio[ffi
lfec fincaír

t¡!r¿. .úq)

'f.^- ,.'^

Página 1 de 2

Nombre del Archivo:
SDF_PORGAGAMPE.fTm
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.ll onual d¿ Dis¿ito ,lIódulo de Seletcion¿s

StFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 2 de2
FechrOiseño:

30ñzts99
Feóa/Actualizac¡óñ

30fi 2,/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Descripción:
Organización de Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_Codigo sec campeo Código de secuencia del
campeonato

s(2 )

Lbl Año año_campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)

Cbo Estado est_regist Estado del registro x(1)

Txt_EstCampeo est campeo Estado del campeonato x(1)

Cbo Ent¡dad abr_organi Abreviatura de la organización x(35)

Cbo Pa¡s des_paises Descripción del país x(35)

Cbo D¡vision des divisi x(35)

Cbo_Catego des_catego Descr¡pc¡ón de la categoría x(35)

Txt_NroJugNac numJUgmay Número
nacionales

de jugadores e(3)

Txt NroNacionalizado numlugnac Número de
nacionalizados

jugadores e(3 )

Txt_NroJugExt numjugext Número
extranjeros

de Jugadores e(3)

Txt Nro Asc num subcat Número de
ascienden

equrpos que e(2)

Txt Nro Des num_bajcat Número de
desc¡enden

equ rpos que e(2)

Msk lnic fec inicam Fecha de inic¡o del campeonato x(10)

Msk Fin fec fincam Fecha de f¡nalización del
campeonato

x(10)

ús.Pp¿

K"+)
-arsr¡nl¡¡¡
BIBIIIIIFCA

Observación, C^MI'L§

'EÑAJ

PROTCO,IT Capítulo8-Página38 ESPOI,

FORMATO
DE EDICIÓN

Descripción de la división



,lltnual de Diseño

8.1.14. Equipos Partic¡pantes

l[ódulo de Selectiones

Página 1 de 8
Fecrla/ActrJalización

30/l2/1999

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedra/Dis€ño:

30/rzr999

Autores:
Wendy Jess¡ca Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Eetancourt.
Marjor¡e Annabelle Mslgar Cáller¡.

Descripción:
Equ¡pos Participantes.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

OISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

l;r*=
Fq".'F"

o'!,ióPr16-

ret. luc-- ¿r.lr I u*.- U.-l c¡r¡o r¡c¡,¡c¡l qi..tra I

.l
-
t-

a

3'I

l¡ rq¡i3 PrtLrr¡., - d c+-,¡. IEEI

4
lF:'l¿
Dt,,,l

Observación

ta

I
tüdr

PROT'CO.IT Capítulo8-Página39 Í:sPoL

Ed

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO
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lllanuul tl¿ Dis¿tio Módulo de Selecciones

SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERS!ÓN 1.0

Página 2 de 8

FecirDiseño
30/l2,/1999

FeórMual¡zación
30/r 2/199t)

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinaz Bstancourt.
Marjor¡e Annabello Melgar Cállori.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

r )
Cód.e F;J.'*"1 P.h Fiffi-

o,¡r..doP!. lG'-

C¡ryLF_c..eo

tÉ.¿..r t.lcñE¡. .¡ | u¡- ¿¡--l c-p ¡¡o¡.o I O¡-t- |

6a... lr¡r | )

¡'¡..o F*

|ár"..

tc-"r.l

ü§P.0¿
((á)
oa>#r

-rr,qrtat¡Q
818i.,()rECA

CáMJ,T§
IE§á,8

tq4.. P¡tE .r.. 6 .l Ca.o!.lo ia¡l

Observación:

PROTCO.IÍ Capírulo8-Ptiginal0 F,SPOI-

l-
ñ

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO



,llonual ¡l¿ Diseño lIódulo d¿ Sel¿tciotes

SIFEF. MÓDULO DE SELECGIONES
VERSIÓN 1.0

Página 3 de I
F€dirDis€ño

30/121999
Fecha/Adualizadón

30/rzl99f)

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alb€rto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cólleri

Nombre del Archivo:
SDF PEQUl|NSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

DISEÑO OE FORMATO DE PANTALLAS

J
cóóF E.*l P.¡. F_.-!-

o,e*"ao e" [E]qr-w l

t|{.e- | u,rd- DiEif,. ua".¿r..- | c,¡¡o ¡ro¡o I U¡..t- |

_l
td-;-
F-*

I
rii

22

,.'
,

rtr'
#lB

3 re¡c P¡¡c¡g¡o a.l f,rydÉ¡o rE

L

LrOl

PRO'tCO.rf Capítulo 8 - Ptigina 1l T-SPOL

c¡.s¡¡tE-

Observación'
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p.'r.¡o.'¡. f * 

-

I



.llatual d¿ Dis¿tio ,lIódulo le Seleccion¿s

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN 1.0

Página 4 de 8
Fedrroiseño:

30/'t 2/1999
Fecha/Actualizac¡ón

30t12/t999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Mart¡néz Bstancourt
Marjor¡e Annabelle Mslgar Célleri

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

ce
J

El".*.1 P.h F.!*

Ff-F--

E l{.d¡6 | ui.ú Birt'¡ | u¿--¡¡.-I c.-r¡r-* Iqidi*. I

trt-"¡-l

úsPp¿

€B)r,lEü.E¡¡I¡
BIBLI( ) r ECAI

cAMt,U§
IEÑA!

I top. e.¡it .a.. - .1 C*dr.¡o laf,t

IEE

Observación,

PROTCOiIT Capitulo8-Prigint12 IlSPOL



,llanuul d¿ Diseño

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedla/O¡seño:

30112/1999
FecfirAdualizac¡ón

30/12/t 999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

run.
B,u¡

L)
l

E :ii.¡ P.ü"i...r.. ." "t{!.ür& i¡E

cb
Jf;^-.*l

l-G-Fi--
P.l¡ lar-aoo
ore.rdPt. lü-o*r

l--!e'

¡,¡¿.-l u¿- e,¡co.l I r¡,¡-¡ e¡.-l c,.,o r&i." f-D.d- l

. F*_- I ",.: ..-..

.l
;r

E."d.,l

PROTCO,IT Capítulo8-Página13 Í,SPOI,

,lI ódulo de Seleccion¿s

Página 5 de 8

Autores:
Wendy Joss¡ca García Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Mart¡nez Bstancourt.
Marjor¡s Annabelle Melgar Célleri.
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Observación,



,llanual de Diseño Módulo dc S¿leccion¿s

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 6 de 8
FecñrDis€ño:

30/12/1999
F6dra/Acü¡alizac¡ón

30/lzt9l¡9

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Bstancourt.
Marjorio Annabello Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Partic¡pantes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IOO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre dsl campeonato x(35)

Cbo_Codigo sec_campeo Código de secuencia del
campeonato

s(2)

Lbl Año año_campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_Tipo des_tipoca T¡po de campeonato x(35)

Cbo Estado est_reg¡st Estado del registro x(1)

Txt Estcampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)

Cbo Entidad a br_orga n i Abreviatura de la organ¡zac¡ón x(35)

Cbo Pais desja¡ses Descripción del país x(35)

Cbo Division Descripc¡ón de la d¡v¡sión x(35)

Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoria x(35)

Lst Aso abr_organi Abreviatura de la asoc¡ación x(3s)

ab r_organ i Abreviatura del club x(35)

Sprjugadores estjugpar Estado que ind¡ca s¡ el jugador
esta inscrito

x(1)

Splugadores estjugpar Estado que indica si el jugador
esta habilitado

x(1)

Spr_JUgadores ape_perJue Apell¡do del jugador x(35)

Spr_..1ugadores nom_per.iue Nombre del jugador x(35)

Spr¡ugadores des nacion Oescripción de Ia nacionalidad x(35)

Spr_Jugadores cod_perjue Cédula o pasaporte del lugador x(20)

Spaugadores fec nac¡mi Fecha de nacimiento del jugador x(1 0)

Txt colorcamP col camise Color de la cam¡seta del
uniforme princ¡pal

x(35)

(

§_v

Observación B
C

PROTCOIII Capítulo8-Página.l.l L.SPOL

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

des_divisi

Lst_Equi
II

I

I



.lfsnuul de Disttio ,lIódulo de Selecciones

SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FechrDiseño

30/t 2/1999
Fecñ¿L/Adualización

30/t2y1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy J6ss¡ca García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripcrón:
Equipos Participantes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EDICIóN
Txt colorNuCP col numcam Color del número de la camiseta

del uniforme principal
x(35)

Txt colorPanP col pantal Color de la pantaloneta del
uniforme principal

x(35)

col_numpan Color de
pantaloneta
princ¡pal

numero
del

de la
uniforme

x(35)

Txt colorPolP col_poline Color de los pol¡nes x(35)

lmg_PrincAdel ima unifor lmagen de la parte de adelante
del uniforme princ¡pal

lmage

lmg_PrincAtra ima un¡for lmagen de la parle de atrás del
uniforme principal

lmage

Txt colorCamA col camise Color de la camiseta del
uniforme alterno

x(35)

Txt colorNuCA col numcam Color del número de la cam¡seta
del un¡forme alterno

x(35)

Co¡or de la pantaloneta del
uniforme alterno

x(35)

TxLcolorNupA col_numpan Color de número de la
pantaloneta del uniforme a¡terno

x(35)

lmg_SecunAdel ima unifor lmagen de la parte de adelante
del un¡forme alterno

lmage

lmg_SecunAtra ima unifor lmagen de Ia parte de atrás del
un¡forme a¡terno

lmage

Spr_CuerpoTecnico estjugpar Estado que indica si el cuerpo
técnico esta inscrito

x(1)

i

¿:H
.---.ijY

. it: -" .
1fur.rJ o¡¡ ¡,¡!!¡
Siiii. ,: !n¡¡

CaMr§
PEÑá¡

Observación:

PROT'Cuv Capítulo8-Página45 T,SPOL

Página 7 de 8

I

Txt_colorNupP

Txt_colorPanA lcol3antal

Txt_co¡orPolP I col_poline I Color de los polines I x(35)



Msnual de Diseño llf ódulo d¿ Selecciones

Página 8 de 8SIFEF. MÓDULO DE SELECGIONES
VERS!ÓN 1.0 Fecr!a/Dis€ño:

30/l2/1999
Fedra/Adua¡izaciórl

30/t zl99s

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Descripción:
Equ¡pos Participantes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
CONTE N IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Spr*CuerpoTecnico estJugpar Estado que indica si el cuerpo

técn¡co esta hab¡litado
x(1)

Spr_CuerpoTecnico ape_perlue Apellido del cuerpo técnico x(35)

Spr_CuerpoTecn¡co nom_perlue Nombre del cuerpo técnico x(35)

Spr_CuerpoTecnico x(35)des nac¡on Descripción de la nacionalidad

Spr_CuerpoTecnico codjeriue Cédula o Pasaporte del cuerpo
técn¡co

x(20)

Spr_CuerpoTecnico fec nacimi Fecha de nacim¡ento del cuerpo
técnico

x(10)

Spr_D¡rectivos estJUgpar Estado que ¡ndica sl el directivo
esta ¡nscrito

x(1)

Spr_D¡rectivos estJUgpar Estado que indica s¡ el directivo
esta habilitado

x(1)

Spr_Directivos ape_pe4ue Apellido del direct¡vo x(35)

Spr_Directivos nom_perjue Nombre del d¡rectivo x(3s)

Spr_Directivos des nacion

Spr_Direct¡vos codjerjue Cédula o pasaporte del directivo x(20)

nacim¡ento delFecha de
directivo

x(10)

úrrj
ft;q.n-;.i
f¡¡@t^É

Dlu; o'
Observación,

t
"túr¡

PROTCO;lI Capítulo8-Ptigina16 ES POI,

,CT

Autores:
Wendy Jessica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjori€ Annabello Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSGR.frm

I

II

I

I

Descr¡pc¡ón de la nacionalidad I X(35)

I

I

Spr_Direct¡vos 
] 

fec_nacrmi

rB¡
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!, Sirtema de Juego del Campeonato IEE¡

od_calnp

Año Cdnpeoñato-

alo_carp¿o

E st.do Cdnpeonalo

esl_carnp6o
lacs-mcan

I

los-rq¡*

Divi¡im loos-o/§ Catcaoie l.*-*"co

Página 1 de 3S]FEF- MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O Fecña,/D¡seño

30/r 2/1999
Fectla/Acluallzac¡ón

30/lzr999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana MartínÉz Betancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Céllor¡

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Descripción:
Sistema de Juego del Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación,

Nro. Eqtlpos lrrr-"qr,a, J
Puntos

Pol Gura

Por Erpate

Por Pa¡d

valloungan

valjunemp

val_loenale

:J
.:J
:J:J
:J
iJ

§ancelal(<

L

¡

B!lL..

I'qD

¿l

PROT(O,II Capítulo8-Página17 t:sPot,

8.1.15. Sistema de Juego
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SIFEF- MODULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 3
FechrDi§€ño

30/t 2/1999
FechrActlalización

30/12,/1999

Descripcrón:
Sistema de Juego del Gampeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

t. Etapa.----
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N' de Grroos l- j F ld¿

Erifi:ci¡ y Pcn¡Izrih
Gluoo Eouioo¡ t Cla¡if. l Luo 2 Luo 3 Luo I Luq.

cod_grupos rum_equg¡u vdJcurtos valJcurlos vdJcútos valJcurios
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Observación

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez B6tancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Cólleri
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Nombre del Archivo:
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Página 3 de 3SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O Fed¡a/Dlseño:

30/l2/1099
Fsde/Actra¡i2acióñ

30ñ2/t999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy Joss¡ca García Cevallos.
Raúl Albérto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Descripción:
Sistema de Juego del Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICIóN
Cbo_DsCamp nom_campeo Nomb16 del campgonato x(35)

Cbo_Cod¡go sec_campeo Código de secuencia del
campeonato

e(2)

Lbl Año año_campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_Tipo Tipo de campeonatodes tipoca x(35)

Cbo Estado est_regist Estado del registro x(1)

Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)

Cbo Entidad abr_organ ¡ Abreviatura de la organización x(35)

Cbo Pais desJraises Descripción del pais x(35)

Cbo Division des d¡visi Descripción de la d¡visión x(3s)

Cbo_Catego des_catego Oescripción de la categoría x(35)

Txt_NroEqu¡po Número de equ¡pos e(3)

Txt_NroEtapa num_etapas Número de etapas e(2)

Txt Ptocanar val pungan Valor en puntos por ganar e(2 )

Txt_PtoEmpate val_punemp Valor en puntos por empates e(2)

Txt PtoPenal val_penale Valor en puntos por penales s(2)

ü,fl't
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' t.¡.
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Observación, rc¡u
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8.1 .16. Gronograma de Etapas

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 1 de 2
Fecña/Diseño

30/rzt999
FeórArtualización

30/lzl999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Nombre del Archivo:
SDF PCRONOETAP.fTm

Descripción:
Cronograma de Etapas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
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Codgo
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Ed¡do

nofn_cdnpco I
Arlo Cüpssuto

aóo-canpoo

Est¿do Cu¡pconato

0rga'rizado Por nofn-ofgan D ivi§on des_divisi

P¿Ís foer-n*= Crlcgoí
'ldoc-catago

F¿ch¡ lnicio
C¿ípeonalo

Fcch¿ Firdi:rión
Crnplonato

fec_linc¡m

Et¿p.

Aceptar §ancclar

D¡
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!, Cronog:ana de Etapar ¡

Observación
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Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Céller¡.
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SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 2 de 2
Facha./Dis€ño:

30/12/1999
FedrrA{iua¡ización

30/t 2,r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Joss¡ca Garcia Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SDF PCRONOETAP.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIóN
Cbo_Dscamp nom_campeo Nombre del campeonato x(3s)

Cbo_Cod¡go sec_cámpeo Cód¡go de
campeonato

secuencia del e(2)

Lbl Año año_campeo Año del campeonato 9(4)

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)

Cbo Estado est_regist x(1 )

Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(1 )

Cbo Entidad abr_organ¡ Abreviatura de la organ¡zación x(35)

Cbo Pais des_paises Descr¡pc¡ón del paÍs x(3s)

Cbo Division des divisi Descripción de la div¡sión x(3s)

Cbo_Catego des_catego Descripc¡ón de la categoria x(35)

Msk_FeclniCamp fec inicam Fecha de ¡nicio del campeonato x(10)

Msk_FecFinCamp fec fincam Fecha de f¡n del campeonato x(10)

Cbo_Etapa des numord Descripc¡ón del número de la
etapa

x(35)

Msk Feclnic¡o fec inieta Fecha de inicio de la etapa x(10)

Msk FecFinal fec fineta Fecha de fln de la etapa x( 10)

4.EDfi"l.r'a';áf

r.tt
r.r,<rq

tIBr r1,, ; ,

lrW,'u¡
IEÑAI
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Descripción:
Cronograma de Etapas.
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Estado del registro

Observación,
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8.1 .17. Calendar¡o de Juego

S¡FEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 3
FedrrDis€ño

30/r 2/1999
Foáa/Aciua¡¡zación

30/r 2/r990

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Descripción:
Calendario de Jue o.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
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Página 2 de 3SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0 Fedla/D¡saño

30/12./1999
Feda/Aduallzación

30fi2/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Eetancourt
Mar¡orio Annabello Molgar Célleri

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Descripción:
Calendario de J uego.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación:
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S¡FEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 3 de 3
Fecña/Oiseño:

30,/12,/1999
Fedra/Actuallzadón

30r2n 999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Csvallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Mañínez Bgtancourt.
Marior¡e Annabells Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SDF PCALENDARI.fTm

Descripción:
Calendario de Juego.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(3s)

Cbo_Codigo sec_campeo Código de secuencia del
campeonato

e(2)

Lbl Año año_campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)

Cbo Estado est_regist Estado del registro x(1)

Txt Estcampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)

abr_organi Abreviatura de la organización x(35)

Cbo Pa¡s des_pa¡ses Descripción del país x(35)

Cbo Division des divisi Descripción de la div¡s¡ón x(35)

Cbo_Catego des_catego Descr¡pción de la categoria x(35)

Cbo_Nom_Camp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_Etapa des numord Etapa del campeonato x(35)

abr_organi Equipos participantes x(35)

Cbo_Grupo num_repfes Número ordinal del grupo e(3 )

Cbo Fecha des numord Fecha de cámpeonato x(35)

des numord Número de vuelta x(35)

Spr_Calendario fec_pard¡a Oia del parl¡do x(10)

Spr_Calendario fec_pardia Hora del partido x(5)

Spr Calendario abr_organ¡ Equ¡po local x(35)

Spr_Calendario abr_organ¡ Equipo vis¡tante x(35)

Spr_Calendar¡o desjaises País del encuentro x(35)

des ciudad Ciudad del encuentro x(35)

Spr_Calendario abr estadi Estad¡o del encuentro x(35)

PROT'CO.IT Capítulo8-Ptigina54 b.sP0t,
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illunual de Dis¿ito

8.1.'18. Convocatoria a Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS]ÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecña/D¡s€ño:

30ñzi999
F€cf¡a/AáJallzac¡ón

30112,1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF PCONVOGATO.fTm

Descripción:
Convocatoria a Selecciones

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS
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Página 2 de 2S¡FEF- MÓDULO SELECCIONES
VERS¡ÓN I.O Fecñar'Diseño

30/fzl99f)
F€cñrAdralización

30rJzl999

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Mar¡orie Annabolle Melgar Cóller¡

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF PCONVOGATO.fTm

Descripción:
Convocatoria a Selecc¡ones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo Codi sec convoc Secuencia de convocatoria e(5)

T¡p_convoc Tipo de convocatoria x(1)

Cbo_tipconc Tip_concen Tipo de concenkac¡ón x(1 )

Txt_dscamp nom_campeo Nombre del torneo x(3s)

Txt d¡v¡s¡on des_catego Descripción de categor¡a x(35)

Cbo fase Des defase Nombre de fase x(35)

Cbo_paises x(35)

Cbo aso Nom_organi Nombre asociac¡ón

Cbo club Nombre clubNom_organi x(35)

Cbo funcio Des funcio Descripción de la función x(3s)

Cbo_lugar nom_lugarc Nombre lugar x(3s)

Cbo_respon x(70)

Msk fecini Fec inicio Fecha inicial convocator¡a x(10)

Msk fecfin Fec f¡nali Fecha final convocator¡a x(10)

Txt observa Observación convocator¡aObs convoc x(2000)

Spr_selec Nom_organi Nombre de organización x(3s)

Spr_selec Cod_periue Código de convocados x(20)

Spr_selec e(2)

Spr selec Mes_edadju Edad en meses del jugador e(2)

Spr_selec Val honora Honorarios del jugador 9(18,2)

Spr_selec Des moneda Moneda en que se paga x(35)

Spr_rart¡dos Cod_partid Código del parl¡do e(5)

Sprjartidos Nom_organi Nombre del local x(35)

Spr_partidos Nom_organi Nombre del vrsrtante x(3s)

fie*Q
r

l
Observación,
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Desjaises I Nombre de pais

I x(3s)

Nom_perjue I Nombre del responsable

I

Año_edadju I Edad en años del jugador
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8.1.19. Partidos de la Selección

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecñy'Diseño:

30/l21 999
Fecña/AdJal¡zación

30/12/t99f)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SDF MPAR SEL.frm

Descripción:
Reqistro de Partidos lnternacionales

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS
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SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecña/D¡seño:

3Ut2/l999
FecñrAdualiza cictrt

30/tzl999

Nombre del Archivo:
SDF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
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SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O FecñrDiseño:

30/r 2/ t 999
FechrAclual¡zación

30/r2/1999

Nombre del Archivo:
SOF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
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Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana MartÍnez Betancourt
Marjor¡o Annabelle Melgar Cólleri

Nombre del Archivo:
SDF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
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Página 5 de 16S¡FEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O F€chrOis€ño:

30/12/1999
Fecña,/Actual¡zac¡ón

30/tzt 999

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt
Marjor¡s Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SDF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS
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Página 6 de 16SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño

30ñ2/1999
Fecha/Actualizáción

30/i21999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjorio Annabolle Melgar Cóller¡

Nombre del Archivo:
SDF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISEÑO OE FORi'ATO DE PANTALLAS
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Página 7 de 16SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño

30/rzt999
FecfirAdualización

30¿12./t 99f)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS
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Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl A.lberto Lozano Baidal-
Paola Eliana Martinez B6tancourt.
Marjor¡e Annabslls Melgar Célleri.
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Página 8 de 16SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecña/Oiseñoi

30/r2/1999
Fecha/Adual¡zación

3ofi2/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt
Marjorie Annabells Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SOF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS
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,llanual d¿ Dis¿tio lltódulo d¿ Selecciones

Página 9 de 16SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecña/D¡seño:

30/r z't 999
Fedra/Actualización

30/r 21999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
W6ndy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorio Annabello Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EOICIóN
Lbl año Año_campeo Año del torneo s(4)

Cbo_dscamp Cod torneo Descripción del torneo x(35)

Cbo div¡sión cod divisi Categoria del torneo x(10)

Cbo_etapa Cod_etapa Etapa en de juego del partido x{10)

Cbo_tipopartido Tipjartid Descripc¡ón del tipo de partido x(7)

Txt_part¡do Cod_partid Número del part¡do s(5 )

Cbo sexo SexJrartid Sexo que juega el partido x(r 0)

Cbo t¡tulo Cod titulo Descripción del titulo obten¡do x(20)

Msk_fechapartido Fec_partid Fecha del partido x(10)

Msk fechainforme Fec inform Fecha del informe x(10)

Cod_parloc Descripción del equ¡po local x(35)

Txt vis¡tante Oescr¡pción del equ¡po v¡sitante x(35)

Txt confelocal Cod conloc Descripción de federación local x(35)

Txt confevisita Cod conv¡s Descripción de federación visit x(35)

Cod_pa¡ses Nombre país en que se juega x(20)

Txt c¡udad Cod ciudad Nombre ciudad en que se iuega x(20)

Txt estadio Cod estadi Nombre del estadio x(3s)

óeii:
Observación,
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llíonual d¿ Dis¿ño Módulo de Selecciones

Página 10 de 16SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 F6cha/DBsño:

30/rzr9!¡9
Fecha/Aclualización

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Joss¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡o Annabellé Melgar Célleri.

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

OE EDICIÓN
Cbo cancha Est cancha Estado de la cancha x(10)

Cbo_estcampo Est_campo Estado del campo x(10)

Msk fechareal Fec_realjue Fecha real del partido x(10)

Msk horainicio Hor inicio Hora de ¡nicio del partido x(5)

Msk horafin x(5)

Spr_ressel Num ptloca Primer tiempo local e(2)

Spr-ressel Num_ptvisi Primer tiempo v¡s¡tante e(2)

Spr_ressel Num stloca Segundo tiempo ¡ocal e(2)

Spr_ressel Num stvisi Segundo tiempo visitante e(2)

Spr_ressel Num_ptsloc I er. t¡empo suplementar¡o local e(2 )

Spr_ressel Num_ptsvis 1er. t¡empo suplementario visit 912)

Spr_ressel 2do. tiempo suplementario Iocal s(2)

Spr_ressel Num stsvis 2do. tiempo suplementar¡o visit e(2)

Spr_ressel Num_penloc Penales local e(2)

Spr_ressel Num_penvis Penales v¡sitante e(2)

Txt obser Obs_obspar Observación sobre el part¡do x(200)

Cod_funper Código de función de persona 9(5 )

Spr_tecaul Cod_perjue Código de la persona x(20)

Spr_tecaul Nom tecaux Nombre del técnico o auxiliar x(70)

Spr_tecaul Est_presen Estado de presente o no x(r )

¡
!r.
ú

Observación,
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Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

I Hor_termin ] Hora de fin del partido
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,llanual de Diseño Médulo de Seleccioncs

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página ll de 16

Fecña/Disoño:
30/l2t 999

Fecña/Actualización
30/lzl999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
WEndy J6ssica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabells Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripción:
Reqistro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIÓN
Spr_tecaul Obs tecaux Observación técn¡co o auxiliar x(100)

S pr_l ugad I Num camise Número de la cam¡seta e(3)

Spaugadl Cod_perjue Cód¡go del jugador x(20)

Spr_Jugadl Nom jugado Nombre del jugador x(70)

Spr_..¡ugadl Estjrisup Estado del jugador x(1)

SprJUgadl Num_totgol Total de goles e(3)

Sprjugadl Num_taroja Total tarjetas rojas 9(1)

Spr_.jugadl Num tarama Total tarjelas amarillas 9(1)

Spr_JUgadl Num_tjugad Total tiempo jugado e(3)

SprJugadl Obs_JUgado Observac¡ón sobre el .¡ugador x(100)

Spr_tecauv e(5)

Spr_tecauv Cod_perjue x(20)

Spr_tecauv Nom tecaux Nombre del técn¡co o auxiliar x(70)

Spr_tecauv Est_lrresen Estado de presente x(1)

Spr_tecaul Obs tecaux Observación técnico o auxiliar x(100)

Spüugadv Num camise Número de la camiseta e(3 )

Spr_..¡ugadv Cod_per.lue Código del lugador x(20)

Spr l ugadv x(70)

Observación,

PROTCOTI CapituloS-Ptigina6T ESPOI-

I Cod_funper I Cód¡go de función de persona

Código de la persona
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I Nom_..¡ugado I Nombre del jugador



.llanual de Diseño .lI ódulo d¿ Sel¿cciones

Página 12 de 16

F€drrD¡saño:
30/rzl999

Fecha/Ac{ualización
30/tzt999

SIFEF. MÓDULO SELECGIONES
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz Botancourt
Marjori6 Annabelle Mslgar Cólleri

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descrrpción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

oE EOrCrÓN
NOMBRE OEL

OBJETO
Sprjugadv Est_prisup Estado del jugador x(1)

Spr lugadv Num_totgol Total de goles e(3)

9(1)Splugadv Num_taroja Total tarjetas rojas

Sprjugadv Num larama Total tarjetas amar¡llas 9(1)

Spr_iugadv Num_tjugad Total tiempo jugado e(3)

x(100)Spljugadv Obs_.1ugado Observación sobre el jugador

Número de camiseta que sale e(3 )Spr_camloc Num camsal

Spr_camloc CodJUgsal Nombre del jugador que sale x(70)

Spr_camloc Num cament Número de camiseta que entra s(3)

Nombre del jugador que entra x(70)Codjugent

Spr_camloc Num minuto Minuto del cambio e(3)

e(1 )

Motivo del cambio x(10)Num mot¡vo

Obs sustit Observaciónsobre sustituc¡ón x(100)Spr_camloc

üF
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Observación,
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;llanual de Dis¿ño ,lI ódulo de Selecciones

Página 13 de 16

F€cha/Diseño:
30/l z't 999

Fed|a /Actualizac¡ón
30/r 2/1999

§rrer- MóDULo sELEccroNES
VERSIÓN I.O

Autores:
Wondy Joss¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Botancourt
Marjorie Annab€lle Melgar Célleri

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

LISTA DE ELEMENTOS
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIóN
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
e(3 )Spr_camvis Num camsal Número de camiseta que sale

Spr_camvis Cod-jugsal Nombre del jugador que sa¡e x(70)

e(3)Spr_camvis Num cament Número de camiseta que entra

Nombre del jugador que entra x(70)Codjugent

Spr_camvis Num minuto Minuto del cambio e(3)

Spr_camvis Num_tiempo Tiempo del camb¡o e(1)

Motivo del cambio x(10)Spr_camvis Num motivo

Spr_camv¡s Obs sustit Observación sobre sust¡tución x(1 00)

x(70)Spr_sanjugl Cod_perjue Nombre de la persona que sale

x(35)Spr_sanjugl Cod infracc Descr¡pción de la infracción

e(3)Spr_sanjugl M¡nuto de la amonestación

Spr_sanjugl Num_tiejue Tiempo de la amonestación e(1)

e(1)Spr_sanjugl Cod_tarjet Descripción de tarjeta

Num_tarjet Total de tarjetas e(1)S pr_sanjug I

S pr_sanju g I Cod sancio Descripción de la sanción x(35)

üsl
ft;
-rlf)ar

Observación
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líonusl de Diseño ilIódulo dc S¿l¿cúones

Página 14 de 16SIFEF, MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O F€chrDis€ño:

30/12/1999
FechrActual¡zadón

30/r 2J1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
W6ndy Jsss¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabolle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIÓN
Spr_sangugl Obs amones Observación de amonestación x(100)

Spr_sanjugv Nombre de la persona que sale x(70)Cod_perjue

Descr¡pción de la infracción x(35)

Spr_sanjugv Num minuto Minuto de la amonestación s(3)

Spr_sanjugv Num tiejue Tiempo de la amonestación e(1 )

Spr_sanjugv Cod_tarlet Descr¡pción de la tarjeta 9(1)

Spr_sanjugv Num_tarjet Total de tarjetas s(1)

Spr_sanjugv Cod sanc¡o Descr¡pción de la sanc¡ón x(35)

Spr_sangugl Obs amones Observación de amonestac¡ón x(100)

Spr_golloc Num numcam Número de la camiseta e(3)

Spr_golloc Cod_perjue Nombre del jugador x(70)

Spr_golloc ¡,4inuto en el que hizo el gol e(3 )

Spr_golloc Num_tiempo Tiempo en el que hizo el gol e(1)

Spr_golloc Cod_tipgol Descripción del gol x(35)

Observación,

LI

rtt¡Í-

I

L,\lt11,l.§
PEÑA.g

PROTCO,IT Capírulo8- Página 70 ESPOI,
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.llanual d¿ Dis¿tio lllódulo de S¿l¿ccion¿s

SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 15 de 16
Fedra,D¡seño:

30t1211999
FechrActualización

30/12,r999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy J6ssica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céllér¡.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

oE EOrCrÓN
Spr_golvis Num numcam Número de la camiseta e(3 )

Cod_perjue Nombre del jugador x(70)

Num minuto Minuto en el que hizo el gol e(3 )

Spr_golv¡s Num_tiempo Tiempo en el que hizo el gol e(1)

Spr_golvrs Cod tipgol Descripción del gol x(35)

Txt arb¡trocentral Cod perjue Nombre del árbitro central x(70)

Cbo_pais_cen Cod_paises País del árb¡tro central e(3 )

Txt asistente 1 Cod_perjue Nombre del asistente 1 x(70)

Cbo_pais_as¡s1 Cod_paises Pais del asistente 'l e(3)

Txt asistente2 Cod_periue Nombre del asistente 2 x(70)

Cbo pais asis2 Cod_paises País del asistente 2 s(3)

Txt_supl Cod_perjue Nombre del suplente x(70)

Cbo_pais_suple Cod_paises PaÍs del suplente s(3)

Cod_perjue Nombre del comisario x(70)

Cbo_pa¡s_comis Cod_pa¡ses País del comisario e(3)

/>
\:

ef¡t- )

Observación, tslH.
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)llanusl de Diseño Módulo d¿ Sel¿cciones

Página l6 de 16SIFEF. MÓDULO SELECCTONES
VERSIÓN I.O Fe{rralDiseño:

30/l 21 999
Feóa/Aduali2ación

30/12/1999

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
W6ndy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínsz Betancourt.
Marjor¡s Annabelle M6lgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIóN
Cbo_tiemjueg Num_t¡ejue Tiempo de iuego interrumpido e(3)

Msk hora inter Hor ¡nterr Hora de ¡nterrupción x(5)

Txt_lapinter Num tieint Tiempo de ¡nterrupción e(3 )

Txt motinter Des motint Motivo de la interrupción x(200)

Msk fecha reinicio Fec re¡ni Fecha de re¡nicio x(10)

x(5)

Cbo_pairei Cod_pairei Pais se reinicia el partido x(35)

Cbo ciurei Cod c¡urei C¡udad se re¡nic¡a el partido x(3s)

Cbo estrei Cod estrei Estad¡o se reinicia el partido x(35)
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8.1.20. Proceso de Asignación de Sanciones

Módulo l¿ Selet'cionts

Página 1 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS¡ÓN I.O Fecha,/D¡seño

30n2/1999
Feda/Actualización

30ñzf909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjorie Annabelle Molgar Céller¡

Nombre del Archivo:
SSF PAS|GSANC|.frm

Descripción:
Proceso de Asignación de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación
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llanusl de Diseño .ll ó ulo d¿ S¿lecciott¿s

S I F E F. M 

-D 

[, Lo S E L Ec c Io N E S
VERSIÓN I.O Fecña/Diseño

30/12,/1999
F€cñrAdual¡zació¡

30r12,1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wandy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PASlGSANCl.frm

Descripción:
Proceso de Asignación de Sanciones

ffiTALLAS

Coñvocaloa¡a

ce¿¡sp FII;; Fach¿ lnici¿l li;E-- Foch¿ Fiñal fec-lir I
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SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 3 de 4
Fecf¡rDisaño:

30/lzl999
Fedra/Actualizac¡ón:

30/'tzt999

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Mar¡orie Annabelle Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PAS|GSANCl.frm

Descripción:
Proceso de Asignación de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIÓN
Txt_Codigo sec convoc Secuencia de la convocatoria e(5 )

Msk Feclni Fec inicio Fecha lnicial de la convocator¡a x(10)

Msk Fecfln Fecha flnal de la convocatoria x(10)

Msk Fecsesi Fec Ses¡on Fecha de la sesión x(10)

Lst Base CS Num artbas Número de artículo e(2)

Spr_Sanc_Juga Des_tipper Descripc¡ón del tipo de persona x(3s)

Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de Ia persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Des_tipper Descripc¡ón del tipo de persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Des infrac Descripción de la infracc¡ón x(35)

Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(3s)

Spr_Sanc_Juga Des infrac Descripción de la infracción x(35)

Spr_Sanc_Juga Des sancio Descripción de la sanción x(35)

Spr_Sanc_Juga Tip_sancio Tipo de la sanción x(10)

Spr_Sanc_Juga Fec lnicio Fecha inicial de la sanc¡ón x(10)

Spr_Sanc_Juga Fec Finali Fecha flnal de la sanción x(10)

Spr_Sanc_Juga val sancio Valor de la sanción 9(18,2)

Spr_Sanc_Juga Obs sancio Observación de la sanc¡ón x(2s0)

I
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Página 15 de 16

FedwDiseño
30/tzt999

Fedla/Aduallzación
30/r 2r999

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Autores:
Wondy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjor¡e Annabello Melgar Céller¡.

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripcrón:
Reqistro de Pañidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EDICIÓN
Spr_golv¡s Num numcam Número de la camiseta s(3)

Spr_golvis Cod_perjue Nombre de¡ jugador x(70)

Spr_golv¡s Num minuto Mrnuto en el que hizo el gol e(3)

Spr golvis e(1)Num_tiempo T¡empo en el que hizo el gol

Spr_golvis Cod_tipgol Descripción del gol x(35)

Cod_perjue Nombre del árbitro central x(70)

Cbo_pais_cen Cod_paises PaÍs del árb¡tro central s(3)

Txt asistentel Cod_perjue Nombre del asistente 1
I

x(70)

Cbo_pa¡s_asisl Cod_pa¡ses País del asistente 1 e(3)

Txt asistente2 Cod_perjue Nombre del asistente 2 x(70)

Cbo_pa¡s_asis2 Cod_paises País del asistente 2 e(3 )

Txt_sUpl Cod_perjue Nombre del suplente x(70)

Cbo_pa¡s_suple Cod_paises País del suplente e(3)

Txt Comisario Cod_perJue Nombre del comisario x(70)

Cod_pa¡ses País del com¡sario e(3 )

11

ú§t
Observación,
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S!FEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página '16 de 16

Fedra/Diseño:
30/l21999

Fedra/Actualización:
3Ul2/'t99f)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wsndy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Descripción:
Registro de Partidos lnternacionales

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_tiem.iueg Num_tie.¡ue Tiempo de juego interrumpido e(3)

Msk hora inter Hor interr Hora de interrupción x(5)

Txt_lapinter Tiempo de interrupción e(3)

Txt motinter Des motint Motivo de la ¡nterrupción x(200)

x(10)

i,4sk hora rein icio Hor rein¡ Hora de re¡nic¡o x(5)

Cbo_pa¡re¡ Cod_pairei País se reinicia el partido x(3s)

Cbo c¡urei Cod c¡ure¡ Ciudad se reinicia el partido x(3s)

Cbo estrei Cod estre¡ Estadio se reinic¡a el partido x(35)

É

a:.
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8.1.20. Proceso de Asignación de Sanciones

l[ódulo de Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSTÓN 1.0 FechrD¡s€ño

30/121999
Fecha/Adualización

30/l2/1999

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Nombre del Archivo:
SSF PASIGSANCl.frm

Descripción:
Proceso de Asignación de Sanciones

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

' Cdrvc¿loria

liAE,_ Fcct¿ Fir¡t lf".-tu1 ¡

8... LltEl
CS.:

Total: I

Accpt.. Anulór lancolar
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SIFEF. MÓDULO SELECEIONES
VERSTÓN 1.0

Página 2 de 4
FechrDiseño:

30/12,/1999
FechrActual¡zadó¡

30/rzr999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SSF PASlGSANCl.frm

Descripción:
Proceso de Asignación de Sanciones

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Coñvocatoria

ütdoo §ec co.'oc l-l F¿ch¿ l¡ici¿l Fcch¿ Fin¿l f.c_fñ ¡
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Raúl Alberto Lozano Baidal.
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Marjorie Annabelle Melgar Célleri
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,llanual de Diseño lIódulo de Selecciones

Página 3 de 4SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERS¡ÓN 1.0 FechrDiseño:

30/121999
FedrrActualizacióñ

30/tzl999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínéz Betancourt.
Marjor¡o Annabelle Melgar Céllerí.

Nombre del Archivo:
SSF PASlGSANCl.frm

Descrrpción:
Proceso de Asignación de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIóN
Txt_Codigo sec convoc Secuencia de la convocatoria e(5 )

[¡sk Feclni Fec inicio Fecha lnic¡al de la convocator¡a x(10)

Msk Fecfin Fec flnali Fecha final de la convocator¡a x(10)

Msk Fecsesi Fec Sesion Fecha de la sesión x(10)

Lst Base CS Num artbas Número de artículo

x(3s)

Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Oes_t¡pper Descripción del t¡po de persona x(3s)

Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Des infrac Descripción de la infracc¡ón x(35)

Spr_Sanc_Juga Nomjerjue,
Ape perjue

Nombre de la persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Des infrac Oescripción de la infracción x(35)

Spr_Sanc_Juga Des sanc¡o Descr¡pción de la sanción x(35)

Spr_Sanc_Juga Tip_sancio Tipo de la sanción x(10)

Spr_Sanc_Juga Fec ln¡c¡o Fecha inic¡al de la sanción x(1 0)

Spr_Sanc_Juga Fec Final¡ Fecha final de la sanción x(10)

Spr_Sanc_Juga val sancio Valor de la sanción e(18,2)

Spr_Sanc_Juga Obs sancio x(250)

Observación,
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Spr_Sanc_Juga I Oes_t¡pper I Descripción del tipo de persona
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Observación de la sanción
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SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 4
Fecña./D¡s€ño:

30/1?1999
FedrrAdual¡zac¡ón:

30112/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jossica García CBvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martin6z Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PASlGSANCl.frm

Descripción:
Proceso de Asignación de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICION
Txt Total val totali Valor total de la asignación 9(18.2)

x(10)

Spr_Personal Cod_perlue Código de la persona x(20)

Spr_Personal Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(3s)

Spr_Personal Des cargos Descripción del cargo x(35)

Observación,
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Cbo_Ciudad I Des_ciuda Descripción de la ciudad
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8.1.21. Proceso de Levantamiento de Sanciones
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Página 1 de 3SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fe(,la./D¡seño

30/l2/1999
Fedrá/Aatüallzáción

30n 2/r999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOf)

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF PLEVANSANC.fTm

Descripción:
Proceso de Levantamiento de Sanciones

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación

§ Lcvdltanialo d" Sancir.or lSEt
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Página 2 de 3
Fed¡a/Mual¡zación

30nzt9s9

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS¡ÓN 1.0 Fedrroiseño:

30/r zr99§

Autores:
Wendy Jessica García Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt.
Marjorie Annabello Melgar Céller¡.

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Archivo:
SSF PLEVANSANC.fTm

Descripción:
Proceso de Levantamiento de Sanciones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONIE N IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Txt_Codigo sec convoc Secuencia de la convocatoria e(5)

Msk Feclni Fec inic¡o Fecha lnacial de ¡a convocator¡a x(10)

Msk Fecfin Fec flnali Fecha flnal de la convocatoria x(10)

Fecha de la ses¡ón x(10)Msk Fecsesi Fec Sesion

Lst Base CS Num artbas Número de artículo e(2 )

Spr_Sanc_Juga Des_tipper Descripción del tipo de persona x(35)

x(35)Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape perjue

Nombre de la persona

Spr_Sanc_Juga Des_tipper Descripción del tipo de persona x(3s)

Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Des infrac Descr¡pción de la infracción x(35)

Spr_Sanc_Juga Nom_perjue,
Ape oeriue

Nombre de la persona x(35)

Spr_Sanc_Juga Des infrac Descr¡pc¡ón de la ¡nfracción x(3s)

Spr_Sanc_Juga Oes sancio Descr¡pción de la sanción x(35)

Spr_Sanc_Juga T¡p_sancio Tipo de la sanción x(10)

Fecha ¡nic¡al de la sanc¡ón x(10)

Spr_Sanc_Juga Fec Finala Fecha final de la sanción x(10)

Spr_Sanc_Juga Valor de la sanciónval sancio s(18,2)

Spr_Sanc_Juga Obs sanc¡o Observación de la sanción x(250)

Observación
erj,
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Página 3 de 3SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FedrrDiseño:

30/l2/1999
FecñrAduálizac¡ón

30/12/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjor¡o Annabelle Mslgar Cóller¡

Nombre del Archivo:
SSF PLEVANSANC.fTm

Descripción:
Proceso de Levantamiento de Sanc¡ones

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIóN
Txt Total Val totali Valor total de la asignación e(18,2)

Txt_Moti_Apel Mot_apelac Motivo de apelación de la sanción x(2s0)

Txt_Pers_Apel Nom_peraut Nombre de la persona autorizada
para la apelac¡ón

x(35)

x(10)

,ar, '.ñ r
Observación,
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8.1.22. Viáticos del Personal de Selección

lIódulo de Sel¿ct'iones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de 4
Fecha./Disaño

30/12/r999
FecñrAdual¡zac¡ón

30n2/1999

Nombre del Archivo:
SSF PV|AT|COSE.frm

Descripción:
Viát¡cos del Personal de Selecc¡ón

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

cédeo F...*
Prtitor

Tipo Cqpc.

1

I
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Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jassica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Cálleri.
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Página 2 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FodE/Diseño:

30/121999
Feda/A{iualtsac¡ón:

30/lzl939

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy J€ssica Garcfa Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Bétancourt.
Marjorie Annabello Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PPRESVIAJE.fTm

Descripción:
Presupuesto de Viaje

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

EEIEE

Observación,
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Página 3 de 4SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Ois€ño

30/r zl99!,
Fedla/Adualización:

3(y12/1999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt.
Marjor¡o Annabelle Melgar Cáller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PV|AT|COSE.frm

Descripción:
Viáticos del Personal de Selección

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIóN
Txt_codigo Sec convoc Secuencia de convocatoft as e(5 )

x(35)

Cbo concentra Tip_concen Tipo de concentración x(35)

Sprlrartidos Cod_parlid Código del part¡do e(5)

Sprjartidos Tipjart¡d Tipo de part¡do x(10)

Spr_partidos Nom_organi Nombre del equ¡po local x(40)

Spr parl¡dos Nom_organi Nombre del equ¡po visitante x(40)

Sprjartidos Fec_lrartid Fecha del part¡do x( 10)

Spr partidos Des paises Nombre del paÍs x(35)

Sprjartidos Des ciudad Nombre de la ciudad x(3s)

S p r__p art id os Des estadi Nombre del estadio x(35)

Txtjais Des paises Nombre del pais x(35)

Txt c¡udad Nombre de la c¡udad x(35)

Msk fecsalida Fec sal¡da Fecha de salida del viaje x(10)

x(10)

Txt d¡as Num_d¡aper D¡as de permanenc¡a s(3)

Cbo moneda Oes moneda Descripción de moneda de pago x(15)

Ape_perjue
Nom periue

Apellldo y nombre de personal de
¡ueqo

x(70)

Spr_directivo Cod perjue Cód¡go de personal de juego

Spr_directivo x(35)

Spr_directivo Val diar¡o Valor de viático diario 9(18,2)

Spr deoflcial Ape periue
Nom per¡ue

Apellido y nombre de persona¡ de
iuego

x(70)

Spr_deoficial Cod_perjue Códjgo de personal de juego x(20)

a,e""¿
)|

Observación

;il*;*
Eltr 'ÜA

!,r irr' r§
PROT'COM Capítulo8-Página82 t43)ot-

I

Cbo_tipconvoc Tip_Convoc ] Tipo de convocatoria

I

Oes_ciudad

Msk fecregre I Fec retorn I Fecha de retorno del viajet-l

I

Spr_directivo

x(20)

Nom_cargos I Descripción de cargo

t'
'w



,lluual de Diseño Módulo de Selecciones

SIFEF- MÓDULO SELECClONES
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 4
FechrDiseño

30/12,/1999
F€cñrAdualizació¡:

30/12/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabell6 Melgar Céller¡.

Descripción:
Viáticos del Personal de Selección

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OAJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIóN
Spr_deoflcial Des_tipper Descripc¡ón de tipo de persona x(20)

Spr_deoficial Des_funper Oescripción de función del t¡po de
persona

x(20)

Spr_deoflcial Des funcio Descripc¡ón de la func¡ón x(20],

Spr_deoficial Val diario Valor de viát¡co diario 9(18,2)

Spr_invitado Nom invita Nombre del ¡nv¡tado x(70)

Spr_invitado Cod invita Cédula o pasaporte del invitado x(20)

Spr_invitado Des_cargos Cargo u ocupación del invitado x(35)

Spr_invitado Est_impues Estado de pago de ¡mpuestos x(1 )

Spr invitado Val viatic Valor a
viáticos

pagar por concepto de 9(18,2)

x(200)

Observación,

Nombre del Archivo:
SSF PPRESVIAJE.fTm

Descripción:
Presupuesto de Viaje

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EOICIóN
Cbo paguese Apejeriue

Nom periue
Nombre del personal de juego x(50)

Spr_impuestos Oes_lraises Nombre de pais x(20)

Spr_¡mpuestos Val_¡mpuse Valor del ¡mpuesto 9(9,2 )

Nujm_perimp Número de ¡mpuestos a pagar s(3)

Spr]otapres Tot fonrot Total de fondo rotativo 9(1 8,2 )

Spr totapres Tot_impues Total de ¡mpuestos 9(18,2)

Spr_totapres Tot viat¡c Total de viático 9(18,2)

Spr_totapres Tot invita Total de v¡át¡co por invitados 9(18,2)

Spr_totapres Val extras e(18,2)

Txt observa Obs_viajes Observación de viát¡co x(200)

Observación,

cBÑAS
PROTCO,IT Copítulo8-PriginaS3 ESPOI,

Nombre del Archivo:
SSF PVlATlCOSE.frm

I

Spr_invitado Des_vratic I Observación

Spr_¡mpuestos

Valores extras

I

I



illanual de Diseño

8.1.23. Plan de Premios

Vódulo de Selecciones

Página 1 de 5SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O Fedra/Ols€ño

30/lzl999
Fecha/Actual¡zación

30/r 2/t999

Autores:
Wendy Jessica García Govallos.
Raúl Alberlo Lozano Baidal.
Paola Eliana Mart¡nez Betancourt.
Marjor¡e Annabell€ Melgar Célleri.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF PPLANPREMI.fTm

Descripción:
Plan de Premios

o¡sEñ.o oe roRurro oe pe¡rrALLAs

§ Pla de Premio: IEEI

Ap¡crdo r Núr¡ro dc R¿mio Fcc.de Redstro 
Irec_reg¡trsec_Femo '

T C6téooa iá

_J ld",-d*t
E!.p.

nofn_cdnpeo fdes-rumord l
Pa¡tido¡

Códioo Tioo Loc¿l Vi¡it¿nte
t J codJc.rlrd tipjqrtd rpm_organ¡ . tf t i1f

rl

Accpla, !liminar qañcelór

ñ4\

úe
t
I

Ernpatado

Tioo de P¿¡¡o¡ra Valor Porcentaie
I -l doa_ñrpcr-

Vdq del Prcflo

val_ganado

Ganado

M onede

Observación, I

t
¡ ¡¡¡ ll!flo|

PRO'I'CONÍ ESPOL
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rpo aa nario 

J¿6¡

r

Po.iüú

ld"Lr"*d.,l

Dllrr ri¡ICA
CAMPT§É¡x

Capítulo8-PtiginaS4



llanual de Diseño

Página 2 de 5
Feda/Disoño:

30n2/t999
Fécha/Act¡al¡zaclSn

«vlzlgfn

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Autores:
W6ndy J6ssica Garc¡a Csvallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Ma¡jorie Annabelle Melgar Céller¡

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 20OO

Descripción:
Plan de Premios

Observación

xPl¡n de Premio¡ lIE

qar¡celar

Ap[c¿do e léc_reEJlcod aplic¿ tl,lr:lo ac Prcmio 1ifr,".,--] Fec.d¿ Rerúl¡o

E tópaCát¿odfá

!Fffi F- lmin_c!mpeo

Códioo Local V¡.itante
) codJctrtrd trjc*trd mrn_orgán¡ noñ_olqant

.l

4ceptar fliminar

.rt¡do¡P

G e¡r¿do

V¿lo¡ PorcentaieTioo d¿ Pcr¡ona
I &3 IrrFar por_empate

I

Empalado

val_empaid

Mspde

PROTCOIT Capítulo8-Página85 ESPOI.

lltódulo d¿ S¿lecciones

Nombre del Archivo:
SSF PPLANPREMI.fTm

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

T olrÉo

tbodcPrür¡olffiii"ll

éY\

lrmI I

It

It

ld"L-*"d",l
V¡b dcl Prcrio

'rÑi,c

B



tllanu d¿ Dis¿ño

Autores:
Wendy Jsss¡ca García Cevallos.
Raúl Alb6rto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

\Iódulo de Selccciones

Página 3 de 5S!FEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fedra/Disaño

30/lzr999
F€óa/Aciualización

30/l2/r999

Nombre del Archivo:
SSF PPLANPREMI.fTm

Descripción:
Plan de Premios

DISEÑO OE FORMATO DE PANTALLAS

Núncro da ftcmb Fcc.da Bcfi§ro lec_regst

Tqneo C¡leocrí¿

l'-,-"-,p- I EG".t-
Et¿pa

des numord !
Partidoa

Local Vi.il¿nte
1 cod_I.rtd tp_l]slrd noñ_qgan¡ nom-orqanr

,,t

Fr¡¡¡cián;

Ac¿pt¡ Elimina¡
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Qarcelar

§ nao aá eremioi EEEI

Nomb¡e Función ll one
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I

PROTCO,IT

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO
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fd*-tee", -

.t

Observación,
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illanual d¿ Dise¡io Módulo de Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 5
Fedra/Diseño:

30/lzl99s
F6órActlalizáció.r

30r'tzr 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia CeYallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínoz Bstancourt.
Marjor¡6 Annab6lle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PPLANPREMI.fTm

Descripción:
Plan de Premios

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIÓN
Cbo_Tipopre Cod_tippre Cód¡go de tipo de premio x(1 )

Cbo_Aplica Cod_aplica Código de aplicado x(1)

Cbo Codigo e(4)

Msk Fecha Fec_regist Fecha de creación del registro x(10)

Txt_Dscamp Nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Txt div¡s¡on Des divisi Descripc¡ón de la div¡s¡ón x(35)

Cbo fase Des numord Etapa del campeonato x(35)

Sprlrartidos Cod_partid Cód¡go del partido s(5)

Spr_partidos Tip_parlid Tipo de part¡do x(10)

Nom_organi Nombre del equipo local x(40)

Spr_part¡dos Nom_organi Nombre del equipo visitante x(40)

Spr_part¡dos Fec_partid Fecha del partido x(10)

Spr partidos Nombre del país x(35)

Sprjartidos x(35)

S p r_1, arl idos Des estadi Nombre del estadio x(35)

Cbo moneda Des moneda Descripc¡ón de la moneda x(3s)

Cbo_monemp Des moneda Descripción de la moneda x(35)

Txt valor Val_ganado Valor del prem¡o s¡ partido es
qanado

9(18,2)

Txt_valemp Val_empata Valor del premio si partido es
empatado

9(18.2)

Spr_ganado Des_funper Descripción de tipo de persona a
premiar

x(40)

Spr_ganado Por Ganado Porcentaje que se asigna si
part¡do es qanado

e(s,2 )

Spr_empatado Des_funper Descripc¡ón de tipo de persona a
premiar

x(40)
. .f\,;

Observación,

BEtr¿'

PROTCOIÍ Capítulo8-Página87
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I

Sec¡remio I Secuencia depPrem¡o

Sprlrartidos

Des_paises

Des_c¡udad I Nombre de la ciudad

I



llanual de Diseño lIódulo tl¿ Seleccio nes

S¡FEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Página 5 de 5
Focha,i Disoño:

30/12/r999
Fect!rAdual¡zación:

3UrZt99{r

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garc¡a Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle M6lgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF PPLANPREMI.fTm

Descripción:
Plan de Premios

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMATO

DE EDICIóN
Porcentaje que se asigna si
partido es empatado

9(3,2)

Cbo funcion Des_t¡pper Descripción de tipo de personas x(35)

Spr_..1uga Apejerjue
Nom periue

Apellido y nombre de personal de
iuego

x(70)

Sprjuga Nomjugado Nombre del jugador x(70)

Spluga Nom tecaux Nombre del técn¡co o auxiliar x(70)

Sprjuga Nom_organ¡ x(40)

Sprjuga Nom cliente Nombre de cliente /proveedor x(40)

Sprjuga Des_funper

Des funcio

Oescripc¡ón del tipo de persona a
prem¡ar
Descripción de Carqo

x(40)

Spüuga Fec_entreg Fecha de entrega x(10)

Spluga Des moneda Descripción de la moneda e(5)

Spr_juga ValJragado Valor a pagar e(18,5)

Spliuga Obs_premio
Obs ervaci

Observación x(200)

Observación,

L....,..
tlt¡,'

PROTCOiII CapituloS-Página88 Í:SPOL
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Spr_empatado I Por_empate

I

Nombre de la organ¡zación

I
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;llanual de Diseño

8.1.24. Proceso de Historial del Cuerpo Técnico

FGGh. Rcai¡aro

lIódulo d¿ Selecciones

F¡tc¡n

c. tPa-
Ndrüc

Neirr¡ld¡d

P¿is

fdáoru

IEffi_:]
-J

r¡or¡JraÉÉ, apaJ].rtua

F.c. N.cr[ l¡c-neiri
Cird6d dG¡-ciud.d

ÍGr t.¡Jrari,

lñco¡por.cltñ . l. F.d...c¡óri Ecu¿tori.n¡ dc Fútbol

S¡lida
ff6aE.nt¡ 

_lloc do¡¡lo Inr.r duroci ltio t".oo lrrrm oartid Inur oonodo lrxrn

.l

Acüptar q¿ncrlór

Página 1 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fedra./Oiseflo

30/12/1999
Fecha/AdJalización

30í2/r909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Ellana Martínez Betancourt.
Marjor¡o Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PHISTORCT.fTm

Descripción:
Proceso de Historial del Cuerpo Técnico

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación

I llit-ld d.t c,-rp" Iá"n¡"" EEE

AD.ociEirE . T¿ca¡c.. y TAi:aCq¡rfculu.

Capítulo8-PriginaS9

I Dúei&rf E"r-d"

I Fccña utima Actualzación I

ld..-n&jút
lEF*

PROt'CO.v ESPOL



Ilanuol de Diseño ll[ódulo de Seletciones

Página 2 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FecñrDiseño:

30/lzt999
FechrActual¡zación

30/rzr999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SSF PHISTORGT.fTm

Descripción:
Proceso de Historial del Guerpo Técnico

OISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

I
Observación,

Fcchó Ultim. Actuól¡2óción F--
Fr¡tcih
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PROTCO.II Capítulo8-Página90 q&oL

Autores:
Wendy Jessica García C6vallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjorie Annabolle Melgar Célleri.
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lllanual de Diseño trIódulo de Selecciones

Página 3 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O FecñrDisoño:

30/l2/199I¡
FectrrAclualización

30r2.t99!)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Covallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez B6tancourt.
Marjorie Annabelle Molgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PHISTORGT.fTm

Descripción:
Proceso de Histor¡al del Cuerpo Técnico

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIóN
Msk_FechaRegi Fec_regist Fecha de creación del registro x(10)

[,lsk FecUltAct Fecultact Fecha de última actualización x(10)

Cbo func¡o Des func¡o Oescripc¡ón de las funciones x(35)

Txt_Codigo Cod_perjue Código de la persona x(20)

Txt Nombre Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(35)

Txt Nac¡onal Des nacion Descripc¡ón de la nacionalidad x(35)

Txt FecNac Fec nacimi x(1 0)

Txt Pais DesJ3ais Descripción del país x(35)

Txt Ciudad Des ciudad Descripción de la ciudad x(35)

Txt Telefol Tel_rer.iu1 Número de teléfono 1 x(10)

Txt Telefoz Tel_perju2 Número de teléfono 2 x(r0)
Spr_OetaCT Fec deentr Fecha de entrada x(10)

Spr_DetaCT Fec desale Fecha de salida x(10)

Spr_DetaCT Num duraci Número de duración e(4)

Spr_DetaCT Tip_tiempo Tipo de tiempo x(1 o)

Spr_DetaCT Num_partid Número de partidos s(4)

Spr_DetaCT Num_ganado Número de part¡dos ganados e(4)

Spr_DetaCT Número de partidos perdidos s(4)

^iiú\-

,N

Observación

iikÉ
ét'. ,.,'a

""ü§

PROTCO:}T Capítulo 8 - Página 9l ESPOI,
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Fecha de nacim¡ento

Num_perdid



.llanual de Diseiio ,Vódulo de Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O

Página 4 de 4
FectrrD¡seño:

30/l2r 999
FedrAatralizac¡ón

30,12/1909

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡o Annabello Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PHISTORCT.fTm

Descripción:
Proceso de Histor¡al del Cuerpo Técnico

NOMBRE OEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTEN IOO FORMATO
DE EDICIÓN

Spr_DetaCT Obsjerjue Observac¡ón de la persona x(200)

Txt Curr¡cul Des curper Curriculum de la persona x(2000)

Txt_Apreciac Des tectac Oescripción de las aprec¡aciones
técn¡cas y tácticas

x(200)

Observación,

PROTCOJIT CapituloS-Ptigina92 Í:sP0t,

LISTA DE ELEMENTOS

I

I

I

I

I

I

I



8.1.25. Proceso de Contabilización General

,Vódulo de Sel¿cciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS]ÓN I.O

Página 1 de 4
F€dla/Oiseño

30/lzl999

Nombre del Archivo:
SSF PCONTGENE.fTm

Descripción:
Proceso de Contabilización General

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Proca¡o¡ ¡ Cq¡lcbü¡¿c¡

C Viálico¡ C S¡nc¡ono¡

C sue¡do¡ C P¡a¡io¡

Crilerios

Eódgo sec convoc

Benelici¿rio
I C Una Pe¡¡ona C Va¡ia¡ Pcr¡on¿¡

Regirtrc a Proccrar

Benefici¿¡io rsn_p6rp¡o -J f- cs*inc¡

Cuoñtr¡

Da¡dqa

Acrcdqo

t¡p-deb¡¡¿b

-JItb_dÉórEb

Acagaar A¡ular Qancclar

xE Cor{ab¡liz.ci¡io Gerrcral EE

Observación

PROT'CO,IT Capítulo8-Página93

:llunual dc Dis¿tio

FectlrAclualizác¡ón:
30112/1999

Paru'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Wendy Jossica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz Eetancourt.
Marjorie Annabello Molgar Cáller¡.

I,SPOL



llanual e Diseño Módulo de S¿l¿cciotes

Página 2 de 4
Fecha/Diseño

30/12, t 999
Fecha/Adualización

30/12/1999

SIFEF. MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Marlínez Botancourt
Marjor¡e Annabello Melgar Cáller¡

Nombre del Archivo:
SSF PCONTGENE.fTm

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

!l Contalilización Gcneral liEEI
P¡occ¡o¡ o Corü¡blizc¡

C Viálico¡ C Surci,ono¡

C Sucldo¡ a ftaDb¡

Begirlror a Procerol

T Sclecci¡¡.r fodo!

C¡ilcrio¡
Códgo |ñ--"'*
Eenef¡cii¡rio

t C Un¡ Pc¡¡qra C Va¡i¡¡ Per¡on¡¡

Qancelar

C''- rs t

Cont¿b Nonbre
I honor¿nom et e v¿l ¡ancio- va

r

Observación

Descripción:
Proceso de Contabilización General
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llanual de Diseño Módulo de Selecciones

Página 3 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 F€cña/Diseño

30/l2,/1999
F6drrAduáli2ación

30/tzl999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alb6rto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt
Marjor¡s Annabolle Molgar Céller¡

Nombre del Archivo:
SSF PCONTGENE.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación

§ Contabilización Generoi !EE¡
Proco¡or ¡ Coot¡b iz¡¡

a V¡eicot a Salrcioncr

C Sualdo¡ C P¡co¡o¡

Códi9o sec_coñvoc

Beneficiar¡o
C Una Pc¡¡qu C va¡i¡¡

- Begirtlor a Pfocesar

l- Saloccbn¡¡ Todo¡

Coñtab Pa¡tido Fecha Párti:
nom o¡ dnt fec ¿¡tid

.t r
Ac.pa.r Aou¡¿r Qancelal

É.rt'r

¡.:SPOL

Descripción:
Proceso de Contabilización General
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,llanual de Diseño lltódulo de S¿lecciones

Página 4 de 4SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0 Fedra/Dis€ño:

30/t2l1999
FedrrAduallzacióo:

30/t zl99s

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínoz Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PCONTGENE.fTm

Descripción:
Proceso de Contabilización General

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIóN
Txt_Codigo Sec convoc Secuencia de la convocatoria e(5 )

Txt_Codigo Sec_premio Secuencia del premio e(5)

Spr_Registros Nom_perjue,
Ape perjue

Nombre de la persona x(10)

Spr_Registros Val sancio Valor de la sanción 9(1 8,2)

Spr_Registros Val honora Sueldo de los jugadores 9(1 8,2 )

Spr Registros Tot_genera Total de v¡ático 9(18,2)

Spr_Partidos Cod_partid Código del partido e(5 )

Spr_Partidos Val_pagado Valor del premio e(18,2)

Txt Beneflc Nom_perpag Nombre de la persona x(35)

Observación,

t, 1¡

,ü
.:, j¡::.,i»ut

ifE¡c.¡¡]'uql
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lllunuol de Diseño tVódulo de Selecciones

Página I de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedra/D¡seño:

30/'l2/19ft9
Fedla/Adual¡zacióo

30/lzl999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()O

Autores:
Wsndy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céllor¡.

Nombre del Archivo:
SSF PRELACOST.fTm

Descripción:
Proceso de Relación del Centro de Costos

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

^t
Observación'

8.1.26. Proceso de Relación del Centro de Gostos

f'I v

6¡'"t':l'ld
CAMr'L§
?fr§

ccntro dc coslos lffii--------l
r¡an¡acción Fl r,a'* !
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,lÍanual de Dis¿tio Módulo de Scl¿cciones

Página 2 de 2
Fecña/Diseño

30/12/1999
Fscña/Adualiza ción:

30/rzr 999

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez 86tancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Archivo:
SSF PRELACOST.fTm

Descripción:
Proceso de Relac¡ón del Centro de Costos

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICIóN
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO

Cbo CenCos

Txt Transac

r
q!

Observación, l.
I

arrf9¡- -

8l¡,,
L¡r¡. -
IGÑA§
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Des_cencos I Descripción del centro de costos i X(25)

I Des_transa Descripc¡ón de la transacción I X(25)

I

I

I

I

I

I

I

I



llanual d¿ Disefio Módulo de Selecciones

8.1.27. Dotación de Uniformes lnd¡vidual

Página 'l de 2StFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecña/D¡seño:

30/12/r999
Fecha./Adual¡zación

30/'t 2,/1999

Autores:
Wendy Jsss¡ca García Csvallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínaz Betancourt
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF PDOTA|NDlV.frm

Descripción:
Dotación de Uniformes lndividual

DISEÑO OE FORMATO DE PANTALLAS

¡

T
_artrrg

T

!

*?
Observación,

4
Étlrl

,rr riCd
LÁMf L¡S

IEE ¡
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Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO
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lÍanual de Dis¿ño ,ll ódulo de Sel¿cciones

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FochrDiseño:

30/l2/ t 999
F€cña/Muallzación

3Ul2,t909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Mariorio Annabello Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PDOTA|NDlV.frm

Descripción:
Dotación de Uniformes lndividual

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIÓN
Cbo_tipper Cod_t¡pper Código de tipo de persona 9(2)

Txt_cedpas Cod_perjue Cód¡go del jugador x(20)

Txt nombre Apejeriue
Nom_perjue

Apellido y nombre del jugador x(70)

[,lsk fecent x(10)

Spr_unifor Des marcas Descripción de marc¿ x(35)

Spr_unifor Des cr¡tem Descr¡pción de prenda x(70)

S pr_un ifor Cnt_entreg Cantidad que se entrega e(5)

Txt motivo Obs_entreg ¡,4otivo de entrega x(250)

ilñ

Observación,

.¡rr'L§
]EÑA§
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lllanuol de Diseño ,lIódulo de Selecciones

8.1.28. Dotación de Uniformes Mas¡va

SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSTÓN 1.0

Página 1 de 2
Fedra.iD¡seño:

30/'l21 999
F6óa,/4.*ual¡zación

30fi 2fl 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano B¿¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF PDOTAMASIV.fTm

Descripción:
Dotación de Uniformes Masiva

DISEÑO OE FORMATO DE PANTALLAS

I Dot óñ Ma¡rY. de Unlormes IEE

@t

@l@I@

r¡ EI
!¡¡¡

E
Egt

IrlrrlEE

Observación,

¿-ii.),-

PROTCO,IT Capitulo I - Ptigina l0l ES PO I,
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lluual de Diseño ,Vódulo d¿ Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página2de2
FechrDiseño:

30/121999
FedÉ/Ac-tuál¡záción

30/12/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Marlínez Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céll6ri.

Descripción:
Dotación Masiva de Uniformes

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO

Txt_codigo Sec convoc Secuencia de convocatoria e(2)

lüsk fec¡n¡ Fec inic¡a Fecha de inic¡o de convocatoria x(10)

Msk fecfln Fec flnali Fecha finalización convocatoria x(10)

Spr_selec Cod_perjue Código del jugador x(20)

Spr_selec ApeJcerjue
Nom_perjue

Apell¡do y nombre del jugador x(70)

Spr_selec Des funcio Descripción de función x(3s)

Observación,

PROTCO,II Capítulo8-Páginal02

E

ESPOL

Nombre del Archivo:
SSF PDOTAMASIV.fTm

FORMATO
oE EOrCrÓN

II

I

I

I
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Manual d¿ Dis¿tio Módulo de Sel¿cciones

8.1.29. Consulta de Ficha

_Jl-I s¡/¡lh

aaóOe
l'.;,,
IÍEÍE:-

r';'-

E*r

g r.i¿ E

Página 1 de 13SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O F¿chá/Dis€ño

30/t 2yr999
FectrrActual¡zacióo

30t12199e

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt
Marjorie Annab6lle M€lgar Cálleri

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación

i ouc,-¡' I aa¡¿¡ osr,.l or- ¡ra-l or- t¡.¿¿¡o-l
]T
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.t I

r

I ¿F

.ll r
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líanual d¿ Dis¿ño ilí ódulo de Sel¿cciones

S!FEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 13

Fedra/D¡seño:
30/lzl999

FecñrAdral¡zación
3Ut2/t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores.
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Bctancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Célleri.

Descripción:
Consulta de Ficha

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-JE Sir¡lh
F -F-'
td.ó&orrü. FdI túe
E,i,"- l-;;-

Tdaaúr I

F ,.'"r
I!ha2-
l,"r-".

Cr4o d. Oúdo

F"i..-
Eddf-E*

Act!&irn. Ne¡h&. - AóA.n¡
r

o¡

g rrha' EI

GS

TB G5-
ú1o-c@ ú_crp.o

Observación:

PROTCO.II Capítulo8-Páginal0l ESPOI,

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

E;r-,.,------
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,ll ótlulo de Seleccioncs

Página 3 de 13SIFEF- MODULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FechrOis€ño

30/t ?1999
FsddA.iualización

30/lzlgfn

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jossica Garc¡a Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana MartÍnez Betancourt
Marjorie Annabelle Malgar Céller¡

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

c,al?e lT! ¡i¡Gf4-

Orod! C¡ad!
E*
c,d.d

F".-,",
I!Ih2-
l," r*".,

F.d. ¡l¡iriro EddG* t-
o¡- ñr:*l f*¡¿.¿ o¡-*.1-oEl6-1 Deo p¡¡¡¡L¡co¡l

lddr'.de Adq¡d..
l

Mrt ,Él.r adrrY!.xr.r

llo.ü.¡ tc*;l

sF"

§ r.u' EI

l

{\'..:x I+
./ r.ltJ U§
PS}A¡
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,lltnual de Diseño

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Gonsulta de Ficha

tr*-
l*,-* I'd_r6d

Observación,
§,' '

ESPOL



llanual dc Diseño Itódulo ¡le Selecciones

Página 4 de '13SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSTÓN I.O Fecfia/O¡soño;

30/t 2J1999
Fed!rAdualización

3orfzt 990

Descripción:
Consulta de Ficha

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

o¡drP6
TF

0¡aiúr

lT! Sb..lh

Croo ü C¡¡do

].!úI!rtr2- F.d'. ñ&iñEro EdádE* t-
D¿o¡ ñs:ú¡,1 ádi!,r.d o.cqliy. I o&¡ !adcú.

.l t,
C-qrl€t. PE.5!E..

Itro.ür f c.-tl

¡,
fr \l

E r'ch"' E¡

\.
\:

-;*.¿'

l-. r¡tr L§
¡Ft4'§

PRO'T'CO,II ES POI,

A

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez B€tancourt.
Marjorie Annabolle Molgar Céllor¡.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Neirúd.d
E,--*

l-"*"

Observación,
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illanual dc Disefio Módulo de S¿l¿t'ciones

S¡FEF. MÓDULO SELECGIONES
VERS¡ÓN 1.0 Fecña/Diseño

30/r2/1999
FecñrAdualÉación

30/r zr9fl9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de de Ficha

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

JE S¡&itt

qFóOú¿o

|'d,..

F"r*
Ea.órIúiiE¡

@"'
1fr2_ 16ó. Neirslo €d.dF* t-

oü.q'rd.. louqst-.| cr¡u Qt¡¡ü¡ I o¡o¡ f,ar¡¡¡¡l o.- tti.¡úri,o.l

FEF
l

.l

c.¿ xe. fEI -
t¡t Civl

.l
G¡¡o

xa d. Hi'. l,'"LrÉ.,

Xo.l,x qrE.|{

gl r¡¡,. E

Observación
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Página 5 de l3

Autores:
Wendy J6ssica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinoz Betancourt.
Marjorio Annabello Melgar Célleri.
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,lluual de Diseño tl[ódulo de Selecciones

STFEF- MÓDULO SELEGCIONES
VERS!ÓN I.O

Página 6 de 13

Fedra/Diseño
30/l 21 999

FeárArctJalización
30/l zr 99g

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Gonsulta de Ficha

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C¿r',Pé
fro

JT! S¡reih

A.o d. Oado

F;.-r

F **

F,.-'
Iú.rp 2 F6ó. NEiEio €d¡dE* r

cuÉ. Ob.úib. I D¡o f,ódcq I o¡- f.;-ur;*l

,ac-.b.¡t. d6-Jp.ta! ¿r-Jroraa¡.-o.Crt

Ftur¡ád

lq-..t ,1

1I

g tEtrn EI

ET

Observación
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Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínsz Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Céller¡.
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llanual de Diseño llIódulo de Seleccion¿s

SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 7 de 13

Fedra,Dls€ño:
30/lzt999

F€óa/Actuallzadón
30n?1999

Autores:
Wendy Jsss¡ca García Csvallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martfnez Betancourt.
Maliorie Annabelle Melgar Cólleri.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

C,l,Pa

0aGltr

Jrz Sir*itt

EÉ_
C¡oo ó O¡áo

E'v*
c¡.dd

&E!!!2_ É.drNeiirro €dd
l,.ir*,,r l,*.-^ I

odB E¡E*!, | ádirl!.d D¡dliv¡ or l¡al D¿o¡ ¿üco¡ó¡i¡e I

l

.l t,

§ r,a'-

Observación
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Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha
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illanual d¿ Dis¿ño IIódulo de Selecciones

Página 8 de 13SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño:

30t12t1999
FedrMualizádón

3Ul Zl9tt9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores;
W6ndy Jessica GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt
Marjor¡e Annabell6 Melgar Cálleri

Nombre del Arch¡vo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

-JE Si¡¡élh

C¡¡o ó CJúdo

F j."r

E'r*."

l*'"!'*
tr¡dTdatú¡ I

F,.'",
Idtur-z- fdi I&itirio td¡dFr*- r

odúGrr*, lfalr.aor.o'.1 En¿¡ a¡¡¡¿¡¿¡¡ | od6 f,aúcorl D¡d PÉ¡tihidl

c¿ x¡, lElF-
Ert Crll

0do.L&¿r
1"4r." Td,úo t
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Fat_

,l f,

Observación

GT'
B¡Bl.ii) I r-CA

l)\¡tPt§rf,{A¡
Capítulo 6 - Ptigina ll0

Flrre.' -=

FG-

ery¡¡¡ ll6EI-

l"'j"*
E.r.¡*

DiEiht;,*.' --=

t6".r,-1

§

PROTCO,IT ESPOL



llunual dc Diseño [úódulo de Selecciones

-JT! ¡¡4qa!-

O.eo d. claóo
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€d¡ü1¡ovird.
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Id{!!n, F6dr. HEt iro Edád
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Página 9 de 13SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecrra,/Diseño:

30/tzr 999
FechrAdualizádón

30/t 2/r999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana MartÍnsz Betancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Observación

*
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lllanual de Diseño l[ódulo de Sele«iones

Página 10 de 't3SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Feóa,/D¡seño:

30/t zl99ft
FsdlrA.t¡Jel¡zá.ió.r

30t12t1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz Botancourt.
Marjoris Annabelle Molgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

JT] Stu¡lt'

l;;;-
C¡r d. Oaóo

f¡J_,./pxe!¡:- E* Eddr
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.llsnusl .lt Dis¿tio llt ódulo de Selecciones

Página 11 de 13SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0 ÉecñrDis€ño:

30/12y1999
Fecña/Adualizacióñ

30/t zlgto

Autores:
Wondy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt
Marjorie Annabelle Melgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIÓN
Txt Codi codjerjue Código del personal de juego x(20)

Cbo_Tipo des_tipper Descr¡pción del lipo de persona x(35)

Txt Nomb nom_perlue Nombre de¡ personal de juego x(3s)

Txt_Apel ape perjUe Apellido del personal de juego x(35)

Txt Direc dirjerjue Direcc¡ón del personal de juego x(50)

Txt Cl num cedula Número de cédula en caso de
ser naturalizada

x(10)

Cbo Naci des nacion Descripción de la nac¡onal¡dad x(35)

Txt Tel'l tel perju 1 del personal deTeléfono 1

lueqo
x(1 5)

teljerju2 del personal deTeléfono 2
juego

x(1 5)

Cbo Pa¡s des_paises Descripc¡ón del país x(3s)

Cbo Prov x(35)

Cbo C¡udad des ciudad Descripción de la ciudad x(35)

Msk Fnac fec nac¡mi Fecha de nacimiento x(10)

Cbo Situacion est_perjue Estado de situación del personal
de iueqo

x(1 )

Msk_lngr Fecha de ingreso del personal
de iuego

x(10)

Txt Credito val credit Valor de crédito del personal de
iueqo

e(18,2)

lmg_Foto rmajerlue lmagen de la foto del personal
de tuego

lmage

Cbo Sexo est_sexope Sexo del personal de juego x(1)

Txt Mili num cedm¡l Número de cédula mil¡tar x(10)

....1¿\
ú$

Observación 
'

PROTCO,If Capítulo 8 - Página 113 *:sPot.

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

I

Txt Tel2

I des¡rovin I Oescripción de la provincia I

lfec_insoer

I
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Página 12 de 13

Facha/O¡seño
30/lzl999

FedrrAduallzadón
30/lzl909

SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSTÓN I.O

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Marlínez Betancourt.
Mar¡or¡s AnnabollB Melgar Cóller¡.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Consulta de Ficha

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

OE EDICIóN
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO

x(10)Txt Reco num_recpol Número de récord policial

Descripción del estado c¡vil x(1)des estciv

est_¡nsper Estado que indica la instrucción
del personal de iueqo

x(1)Cbo lnst

x(35)Cbo Prof nom titpro Descr¡pción de la profes¡ón

Descripción del idioma x(35)Lst ldio des idioma

Estado del grupo sanguíneo x(1)Cbo_Grup est_grusan

Número de hijos del personal de
iueqo

s(2)Txt Noh num_hijosp

ape_famili Apellido del familiar x(35)Spr_Repr

x(35)Spr_Repr nom fam¡li Nombre del familiar

Número de cédula x(10)Spr_Repr num cedula

x(50)Spr_Repr d¡r famili Dirección del famil¡ar

Teléfono del fam¡liar e(15)Spr_Repr tel familr

est_grusan Estado del grupo sanguineo x(1)Spr_Repr

num_pasapo Número del pasaporte x(20)Spr_Pasa

x(10)Spr_Pasa Fecha de expedición

Fecha de expiración x(10)Spr_Pasa

est obtfef Estado que ¡nd¡ca s¡ lo obtuvo
por la F.E.F.

x(1 )Spr_Pasa

des_obtpas Descripción que ¡ndica como
obtuvo el pasaporte

x(35)Spr Pasa

e(4)Msk Nacional año_campeo Año del campeonato

Nombre del campeonato x(35)Msk Nacional nom_campeo

Descripción de la categoría x(35)Msk Nacional des_catego

Msk Nacional des div¡si Oescr¡pción de la división x(35)

..gp
;!Y^ 

.

F,

Observación,
cr¡rTr, -,-\
8l

P
o,

¡a§
LU

fJ\nh,L§
IEEA¡

PROI'CO,II Í.5 POL

NOMBRE OEL
OBJETO

Cbo_Estc

lfec_expedi
fec_expira

Capítulo I - Página I I4



illanual de Diseño Mótlulo de Selecciones

Página l3 de 13SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 F€crry'Diseño:

3Ut 2,/1099
Fedra/Adualizadófl

3Ul2/l999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García CEvallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cáller¡.

Nombre del Archrvo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Descripción:
Consulta de Ficha

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EOICIÓN
Msk lnternacional año_campeo Año del campeonato e(4)

Msk lnternacional nom_campeo Nombre del campeonato x(3s)

x(35)

Chk Prof estjrofes Estado de profesional x(1 )

Cbo Aso abr_organi Abreviatura de la asociación x(35)

Cbo Club abr_organi Abreviatura del club x(35)

Spr_Func des funcio Descripción de la func¡ón x(35)

Lbl Duen abr_organi Abrev¡atura del dueño del pase x(1)

des enferm Descripc¡ón de la enfermedad x(2s0)

Spr_Diag obs enferm Observación de la enfermedad x(50)

Spr_Medi des medica Descripc¡ón del med¡camento x(s0)

Spr Ciru fec_c¡rugi Fecha de la cirugia x(50)

Spr_Ciru des_cirugi Oescripción de la cirugía x(250)

Spr_Ciru obs_cirugi Observación de la c¡rugia x(250)

Spr_Psico obs_lcerson Personalidad de la persona x(250)

Spr-Ps¡co obs habdes Habilidad y destreza de la
persona

x(250)

Spr_Psico obs conoci Conocim¡ento de la persona x(250)

Txt Conclu obs conclu Conclusión ps¡cológica de la
persona

x(250)

Spr_D¡re dir lrerjue Dirección del cuerpo técnico x(50)

Spr_Dire x(35)

reT
Observación,

",...§rE&t§
PROTCOM Copítulo 8 - Prigina I l5 ESPOL

I

Msk_lnternacional des_d¡visi I Descripción de la divis¡ón

I

Spr_Oiag

I

I

desja¡ses I Descripción del país
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8.1.30. Consulta de Convocatorias

Página 1 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedra/D¡saño i

30/12,r 999
F6dra/A{tualizacjón:

3Ur2/t999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabells Melgar Cóller¡.

Nombre del Archivo:
SSF CCONVOCAT.fTm

Descripción:
Consulta de Convocatorias

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

I

ITEI!! Coñr¡la Coovocalo.r¿r

E@;

@IEE
ll tr

Observación,

c-l
D

PROTCO,IT Capítulo 8 - Página I I6 ESPOI,

C¡dqo

F..ts ldiC lfcc ¡iñ F!Éh. Frid l67"d--

t
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,llanual de Diseño Módulo de S¿lecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecña/O¡s€ño:

30/12/'t999
Fecr¡a/A{tuali2ac¡ón :

3(y12,1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
W6ndy Joss¡ca García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cáll6ri.

Nombre del Archivo:
SSF CCONVOCAT.ÍTm

Descripción:
Consulta de Convocatorias

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
CONTENIDO FORMATO

OE EDICIÓN
txt Codi sec convoc Secuencia de convocatoria e(5)

Msk fec¡ni Fec inicio Fecha ¡n¡cial convocator¡a x(10)

Msk fecfin Fec flnali Fecha fi nal convocator¡a x(10)

Observación,

PROTCO]'I Capitulo I - Prigina ll7 F:SPOI

I



lllanual dc Discño Módulo de Selecciotes

8.1.31. Consulta de Viáticos

Página I de 2S!FEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/r 2/1999
FecñrA{üralizadón:

30í2,1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García C6vallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Mart¡nez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF CVlATlCOSE.frm

Descripción:
Consulta de Viáticos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

7

(

f¿c_reg¡st

conYoc conYoc
ffi

E v¡ári"o" EEEI

EIE

@l@

I

'Etr Ii

Etr

Observación:

^,

I
D{. U¡T'

El8t. r r; l',-'¿
Cátvt.'L§
IEÑAJ

PROT-CO.IT Capítulo 8 - Ptígina ll8 ESPOL

C Perd¿r*es Con
C Eodablh¿dos
c P.o.d6

Convocaloria



illanud de Diseño Módulo de S¿lecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Página 2 de 2
FochrD¡seño:

30/12y1999
F6(,lrAdualizac¡ón

§t12J1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Mart¡nez Betancourt.
Marjor¡e Annabells Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CVlATlCOSE.frm

Descripción:
Consulta de Viáticos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO

msk_fecdesde
msk fechasta

Fec regist Fecha del reg¡stro e(10)

Spr_convocato Sec convoc Secuencia de convocatoria e(5)

Spr_convocato Sec_viajes Secuencia de viajes s(s )

Spr_convocato Tip_convoc Tipo de convocatoria

Spr_convocato Tip_concen Tipo de concentración x(1 )

Spr_convocato Fec in¡cio x(10)

Spr_convocato Fec flnali Fecha de fin de convocatoria x(1 0)

Spr_convocato Fec salida Fecha de salida de viaje x(10)

Spr convocato Fec retorn Fecha de regreso de viaje x(10)

Spr_convocato Num_d¡aper Número de días de permanenc¡a e(3)

(

I
Observación'

6¡ts M !
DIB r , ..

CAMI,

1F

'.t
'1

J(§

cd
U§

I8§A¡

PROTCO,IT Capítulo 8 - Págino I l9

I

ESPOL

] FoRMATo
I oe ¡orcrór,¡

I

I

I xtrl

Fecha de rnicio de convocator¡a 
I



illanual de Diseño Módulo de S¿lecciones

8.1.32, Consulta de Sanciones Varias

Página 1 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS¡ÓN r.O Fedra/Diseño:

30/12/t999
Fodra/Actual¡zación:

30fi2/t990

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
W6ndy Jessica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjorie Annabslle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CSANCVARIA.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones Varias

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

,Él
4t,l

'r'l

§[ Sancbner Vaiar IETEI

I

@t@

Observación,

1¡

F:} '¿§

C^.... s
BEÑ.!9

PROTCO.II Capítulo 8 - Página 120 ESPOL

I

Código lrun-carnoo



llsnuul de Disefio Mótlulo de Seleccion¿s

Página 2 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fedra/Dis€ño:

30/l zt 9!x¡
Fecha,/Adual¡zación

3tvlzl099

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CSANCVARIA.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones Varias

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

I

¡
fec fin lr

-

¡

I
cod_perlue

des funcio

ll EEIEI

esl són6ro

I I II I
S¿ncione¡ V¿ri¿¡

-

@

Observación'

;

¡,.j'-J
, ' ELII
li,'.1§l

PROTCO.II Capítulo 8 - Ptígina l2l

G lrdiviJuál

C Vai¡
C CmvÉdqió

IHauo 
da Fcchas

H¡3t. llec-lin 
li

Tipo Per:ona

C.¿lPa¡- -J Itrcn-pcr¡r" , .pcJrcf¡ue

![o3trar

,I



llanual d¿ Disttio Vódulo d¿ Sel¿ccion¿s

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0 Fedra/Dis€ño

30/1Zr 99f)
Fédra.iA.tra¡izáción

30/r 2/r 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CSANCVARIA.fTm

Descripción:
Consulta de Sanciones Varias

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

B I o AI

§ Sarckrne: Vaia: ;EEI

Nombra
1 ) nom ue uea de: funci
rI

Cl¡¡ilicado Por ,

C lnc[vitual I

I

G V¡¡io¡ |

( Lofivoa-á¡ofur

Hango da Fachas E stado

Desde fec_fin ü Ha3ta

Tipo Perona ffi

llortr¿r Qancelar

r¿

PROTCO,II Capítulo 8 - Prigina 122

Página 3 de 4

Autores:
Wendy Jessica García Csval¡os.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Mar.iorie Annabelle Molgar Célleri.

I

lÉñ-

fn

s '.§

,-:tá

(t
AI

l.cd
,(§

Observación;

ESPOL



illanual de Diseño Módulo de Selecciones

Página 4 de 4SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSTÓN I.O Fedra/D¡seño:

30/12,/1999
Fsdle /A.nra¡izaciSn:

30/rzl909

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wsndy Jessica García Cevallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡B Annabell6 Melgar Céllor¡.

Nombre del Archivo:
SSF CSANCVARIA.fTm

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
CONTE N IOO FORMATO

oE EOrCróN
NOMBRE DEL

CAMPO
f\¡sk FecDes Des cencos Fecha de in¡cial de la sanción x(10)

¡,4sk FecHas Des transac Fecha de final de la sanción x(10)

Lst Estado Estado de la sanciónEst sancio x(1)

Cbo Funcio Des funcio Descr¡pción de la función x(25)

Spr_Registros Nom_perjue,
Ape lrerjue

x(25)

Txt Codi Conv Sec Convoc Secuencia de la convocatoria s(5)

Txt Torneo Nom campeo Nombre del torneo x(25)

Cbo_Tipo_Pers Des func¡o Descripc¡ón de la func¡ón x(25t.

Txt Cedula Cod_perjue Código de la persona x(20)

Txt Nombre Nom_perjue,
Ape periue

Nombre de la persona x(25)

Observación, I

BlBr 'r ,, l--Cd
CAnlj't§
!88^l

PR0L'('O.rf Capitulo E - Pdgina 123 ESPOL

Descripción:
Consulta de Sanciones Varias

I 
Nombre de la persona 

I
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8.'f .33. Consulta de Jugadores por partido

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 1 de 2
Fedra/Diseño:

30/12/1999
FedrrAdualizació.r:

30fi 2/1 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jessica García Covallos.
Raúl Albsrto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínaz Betancourt.
Marjorie Annabello Molgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CJUGXPART.fTm

Descnpción:
Consulta de Jugadores Por Partido

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

ano_cdmpeo

cod_torñco

§f Consulta de Jugadore: Po¡ Pa¡lido

E@l@

E¡

ffi

Observación,

PROTCOIIT Capítulo8-Página124 ESPOL

Tqnco



l[anual d¿ Diseño Módulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fedla/D¡señol

30/t 2/r 909
FechrAduali2adón

30,rzr90!l

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana MartÍnaz Betancourt.
Marjor¡e Annab€lle Melgar Cáller¡.

Descripción:
Consulta de Jugadores Por Partido

LISTA OE ELEMENTOS
CONTENIOO FORMATO

OE EDICIÓN
Lbl año Año_campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_dscamp Cod torneo Descripción del torneo x(35)

Descripción de la categoría x(35)

Txt_partid Cod_partid Número del partido

Observación,

¡1
1

!¡¡¡nr .' "! f]v!
DIBI-r, ,, _'4

Cá&lr,r§
TBÑA9

PROT'CO.IT Capítulo 8 - Página 125 r:SPOL

Nombre del Archivo:
SSF CJUGXPART.fTm

NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE OEL
CAMPO

Cbo_divis¡on I Cod_divisi

I gtsl

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



illanual de Diseño Módulo de Seleccion¿s

8.1.34. Consulta de Jueces de un Parlido

Página 1 de 2SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O F6dra,Disáño:

30/12/19!X)
Fe(,lrAdralizadóo

3tvtzl9go

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cállori.

Nombre del Archivo:
SSF CJUEPAR.ÍTm

Descripción:
Consulta de Jueces de un partido

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-al

gortrar | | qancahr

Observación,

¡rl r¡It
DIELri r ; ¿64

Itr{¡4l,(§
DEÑAI

PROTCO,IT Capítulo 8 - Página 126 ESPOL

Torpo ffi_J
c¿tegon¿ l.rld;....-----
Parrjdo Ele""'l J

Con¡ulla Juece¡ de un Pa¡lido



llanual de Diseño Módulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/l zt 99t¡
FocfirAcüJalizáción:

30/r 2,r 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez B6tancourt.
Marjor¡o Annabello Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CJUEPAR.fTm

Descripción:
Consulta Jueces de un partido

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Lbl año Año_campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_dscamp Cod torneo Descripción del torneo x(3s)

Cbo division Cod d¡visi Descripción de la categoria x(35)

Txt_partid e(5)

(

t;
Observación,

@ñor ' 'r' '

ItrBt,:,
Cálrh'!§

i l8Ña.i
PROT CO.rf Capítulo 8 - Página 127 i-SPOL
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CodlDartid I Número del partido I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



,llanual de Dis¿ño lll ódulo de Selecciones

8.1.35. Consulta de Goles porTorneo

Página 'l de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O F6cña/Dis€ño:

30/tzl99ft
Feóa/Ariuallzación:

3{vtzl99f)

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wandy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabollo Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CGOLTOR.fTm

Descripción:
Consulta Goles por Torneo

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

.r. tF)

s\
K.

ni
§,
.,8

ano campeo

§f Consulta Goles por Torneo

I
E@¡@

EI

ffi

Observación,
!¡¡f}31'-t :&'¡tll

B¡lli it '
i .cA

TESA¡

PROTCO,IT Capítulo8-Ptigina128 I.:SPOL

Tonao

C¿t.qpri.

Paüdo

ffiJ



Manual de Diseño Módulo de S¿lecciones

?ágina2de2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS!ÓN I.O Fecha/Disaño:

30/r 2/t 999
FsdwActualhadóo:

3Ul2/tgof)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano 8a¡dal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjorio Annabello Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF GGOLTOR.fTm

Descripción:
Consulta Goles por Torneo

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EOICIóN
Lbl año Año campeo Año del campeonato e(4)

Cbo_dscamp Cod torneo Descr¡pción del torneo x(35)

Cbo division Cod div¡s¡ Descripc¡ón de la categoria x(35)

TxtJrart¡d Cod partid Número del partido e(5)

eObservación, a\

t '{>

I
a

l-¡-,
i:'it

,t

L
IÚlE] :\ 'J''¡' '¡-
!lBr- 'r ' r:C¡{

cAMeL§l
PROT'CO,IT Capítulo 8 - Ptigina 129 A.9

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



llanual de Diseño ,lt ódulo de Selecciones

8.1.36. Gonsulta de Jugadores por part¡do (General)

Página 1 de 2S¡FEF. MÓDULO SELECC¡ONES
vERSrÓN r.O Fecña/Dis€ño:

30/'t 2./1999
Fedra/Aclualización:

30/12./1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Ceval¡os.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annab6llo Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CJUGXPART2.fTm

Descripción:
Gonsulta de Jugadores Por Partido
(General)

OISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

cod_torneo

$ Conrulta de Jugadorer por Parlido

ffi
EI

I
EEI@

Observación' ..,.,.,

I

i¡!.,.., . ¡ !úÚJ

lltsLlr " idt
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lllanual de Diseño Módulo de Selecciones

Página2de2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fechro¡seño:

3(y12/1990
FedE/Acü¡a¡izadón:

30fi2/1099

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cóller¡.

Descripción:
Consulta de Jugadores Por Partido
(General)

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIóN
Lbl año Año_campeo Año del campeonato e(4)

Cod torneo Descr¡pción del torneo x(35)

Cbo division Cod div¡s¡ Descripc¡ón de la categorÍa x(35)

Txtjartid Cod_part¡d Número del part¡do e(s)

Observación

PROTCO,IT Capítulo 8 - Página l3l ESPOL

Nombre del Archivo:
SSF_CJUGXPART2.fTm

NOMBRE DEL ]

CAMPO II

Cbo_dscamp
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

It¡



llanual de Diseño Módulo de Seleccion¿s

8.1.37. Consulta de Directores Técn¡cos y Aux¡l¡ares

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecia,/Dls€ño:

30/rzt999
Fecña/Adua lizadón :

30/t 21 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
WGndy Jsssica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorio Annabello Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CTECAUX.fTm

Descripción:
Consulta de Oirectores
Auxiliares

Técnicos y

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

año_canpeo

torneo

cod_divisi

Observación,

B-i
L.

PROl'CO.IT Capítulo 8 - Prigina 132 I:SPOL

Tqrlco

Cá.gsll

Patido l.d-e",trj J
(t LmC

c Vstü*a

farxelar

Con¡ulla de Oi¡eclorer Tecrico: y Auriliarer



llanual de Diseño ,Vódulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0 F6d|a/Diséño:

30112/t999
FsdrrA.ürallzadófl:

3Ul2/l999

Para
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jsssica García Cavallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana MartÍnoz Betancourt.
Marjorie Annabolle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CTECAUX.fTm

Descripción:
Consulta de Directores Técnicos y
Auxiliares

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

oE EO|CtON
Lbl año Año_campeo Año del campeonato 4

Cbo_dscamp Cod torneo Descr¡pc¡ón del torneo x(3s)

Cbo division Cod divisi Descripción de la categoria x(35)

Txt_partid Cod_partid Número del partido 5

rt
-:.Ñ

EC.{

lta,rllÉltq lG,¡A!
BIBL,() ¡

L§
PROTCOLI Capítulo I - Ptigino 133 [.SP&ITÑA9

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

Observación,



.llauual d¿ Dis¿ño Módulo de Selecciones

8.1.38. Consulta de Datos de un Partido

Página 1 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0 Fs€ña/Diseño:

30t12t1Xn
F6da/Aóralización:

3U12/1ün

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Botancourt.
Marjorio Annabelle Molgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CDATPAR.fTm

Descripción:
Consulta de Datos de un Partido

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

cod-totneo

E Con¡ulta Dalos de Partidos EI

@¡
ffi

Observación,

3;ll A

ll:, l.c{¡riJíf-il:'

PE.ñAs

PROTCONI Capítulo8-PtiginalJ4 ESPOL

rAño C¡r¡coneto-

iE",-"
lcrmo

{



llanual de Diseño Mtídulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fsdra/Dis€ño:

30/12/1999
FedWAct¡altsadórl:

3U1A1Cg9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Botancourt.
Marjor¡e Annabelle Molgar Cóllori.

Nombre del Archivo:
SSF GDATPAR.fTm

Descripción:
Consulta Datos de un Partido

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJEfO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIóN
Lbl año Año_campeo Año del campeonato e(4)

Cod torneo Oescripc¡ón del torneo x(35)

Cbo d¡vis¡on Cod divisi Oescr¡pc¡ón de la categoría x(35)

Txtjartid Cod_partid Número del part¡do s (5)

,¡.íN.r
Observación'

'I

I
a

¡tl
.i!'
tq

¿,¡:il.r
-ltfrlc' 

l¿

B||].',¡,:(lA
CA¡I ' L§

EEÑAS
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Cbo_dscamp

I

I I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



lllanual de Dis¿ño Módulo de Selecciones

8.1.39. Consulta de Títulos Obtenidos

Página 1 de 2
Fodra/Aduallzac¡ófl:

30/12y1999

S!FEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN T.O Fecha/Dis€ño:

30t12t1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Ga¡cía Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorio Annab€lle Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF CTlTOBT.frm

Descripción:
Consulta de Títulos Obtenidos

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

?

\:

h

t Tatulos Ouenidoa

ry
trlEt@

EEIEI

éf

Dr..

Observación, ¡t

PROTCO,II Capítulo 8 - Página 136 ESPOL
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lllanuul de Diseño Módulo de S¿lecciones

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O FBdra,Dis€ñoi

30/t zt gsg
Fod¡¿úAaü.¡allzac¡óo :

3(!,tzt90!¡

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcla Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínou Botancourt.
Marjorio Annabelle Me¡gar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CTlTOBT.frm

Descripción:
Consulta de Títulos Obtenidos

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
CONTENIOO FORMATO

DE EOICIÓN
Mks desde Desde Fecha desde x(10)

[4sk hasta Hasta Fecha hasta x(10)

Observación
Dlr

I

PROTCOIT Capítulo8-Páginal37 ESPOL

II



Manual ¡le Diseño Módulo de Selecciones

8.1.40. Consulta de Lugares de Concentración

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERStÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecña,/Dlsoño:

30/r 2/1999
FeórA{t¡¡allzadón:

3lvlz1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Molgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF CLUGARCONC.fTm

Descripción:
Consulta de Lugares de Concentración

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

des ciudad

nom_lugarc

t Con¡ull¿ Luga¡¿¡ de Concentración ;EIE¡

@l@
tr

Observación:

PROT'COlt Capítulo8-Ptiginol3S ESPOL

I

Pa ís

Ci¡d¿d

Lugr:

iffi



illanual de Diseño Módulo de Sel¿cciones

Página2de2SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
vERSrÓN r.O Fecña/D¡s€ño:

30/l21999
Fecha/Aat¡allzacitt

3(¡,t2/t099

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Botancourt
Marjor¡o Annabelle Melgar Cállsri

Nombre del Archivo:
SSF CLUGARCONC.fTm

Descripción:
Consulta De Lugares de Concentración

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
CONTENIOO FORMATO

OE EDICIÓN
Cbo_pais Des_paises Nombre de paises x(35)

Des ciudad Nombre de c¡udades x(3s)

Cbo_lugarc Nombre lugares x(3s)

-rl
Observación: t/ ) 3r

:.9-.»

r-Y

iltic
.rrfEx ¡¡Ü ful
BlBt i(l r f:C^

CAMP(§
IEÑA¡

¿J..,:

PROTCO.IT Capítulo I - Página 139 ESPOL

NOMBRE DEL
CAM PO

Cbo_c¡udad

Des_lugarc



.lIanual dt, Diseño Módulo de Selecciones

8.',l.41. Gonsulta de Dotación de Uniformes

SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
vERSrÓN 1.0

Página 1 de 2
F€ahrAcürelizadóo

3U1A1gUE

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CDOTACIÓN.Írm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Consdt¡

l? Po pa¡sr¡

Tilo Pasana Eod_tpper

Ccd./Pas. cod-pefi¡e -J 4e_pe{ue & nom¡rcr¡.re

C Po cq¡¿aaod¡

Códso l*r""""* !
Fcch¡ ln¡cid fec iúio Fcch¿ Frrd ltcc frat

N[o¡trdr Qancelar

i Dotackto de lrn¡torne¡ EEIE¡

D

t

PROTCOIII Capítulo I - Pdgina 140 Í-SPOL

F6dla/Disaño:
30/lzl999

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martín6z Botancourt.
MarJor¡e Annabelle Melgar Cállsri.

Descripción:
Consulta de Dotación de Uniformes

L.!
Observación'

l¿

?!t¿



Manual de Diseño Módulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Ferha,/Dis6ño:

30/l zt 9(n
Feóa/Adual¡zac¡ón:

3{y12/1S09

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinoz Betancourt.
Marjor¡e Annabell€ Melgar Céller¡.

Nombre del Archivo.
SSF CDoTACIÓN.frm

Descripción:
Gonsulta de Dotación de Uniformes

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
CONTENIDO FORMATO

OE EDICIÓN
Cbo_tipper Cod_tipper Código del t¡po de persona e(2 )

Txt cedpas Cod perjue Código de jugador x(20)

Txt nombre Apejerjue
Nom Deriue

Apell¡do y nombre del jugador x(70)

Txt_cod¡go Sec convoc Secuencia de convocator¡a e(5)

x(10)Msk fecini Fec inicia Fecha in¡cial

l\,4sk fecfin Fec finali Fecha final x(10)

q9"!
¡(¿.Y"

Observación 
'

Bllli i, . ::(
PROT(-Otv Capítulo8-Pógina14l EJ|OÁis

PEÑAS

I I

I



ll[anual de Diseño Módulo de Selccciones

8.1.42. Consulta de Sustituciones por Torneo

Página 1 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 F€dra/Elis€ño:

30/rzr 999
FodrActualtsación:

30t12t19,,f¡

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García CoYallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínoz Betancourt.
Marjorie Annabelle M6lgar Cóllori.

Nombre del Archivo:
SSF CSUSTlT.frm

Descripción:
Consulta de Sustituciones por Torneo

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

GrS*ag
W'§

cod_tornco

Observación,

qr¡trÉ¡:\;ü

IhNIt'U§
lE§AS

PROTCO.IT Capítulo 8 - Página 142 ESPOL

f srrco

E¿l69qi. l"'{d'-' 
-patilo l."d-e",l-i !

C Loc¿l

C vstarle

To¡neo

!!ostrdr



)lf anual de Dis¿ño Módulo de Selecciones

Página 2 de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0 Fecha/O¡s€ño:

3o/12/19!¡e
FadÉ/A.f,Jal¡zác¡óñ:

3Ul2,t909

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CSUSTlT.frm

Descripción:
Consulta de Sustituciones por Torneo

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EDICIÓN
Lbl año Año_campeo Año del campeonato 4

Cod torneo Descr¡pción del torneo x(35)

Cbo d¡v¡s¡on Cod divisi Descripción de la categoría x(35)

Txtjartid Cod_partid Número del part¡do 5

í,SFar
¡

v
I

¡!la:i,.¡ a- itq)
8r,-... (

CAtu, r.¡S

tET}A§

PROTCOiII Capítulo I - Prigina 143 ESPOL

NOMBRE DEL
OBJETO

Cbo_dscamp

I

I

I

I

Observación'



Manual de Diseño Mtidulo d¿ Sel¿cciones

8.1.43. Consulta de Proyección de Pago de Premios

Página 1 de 2
Fecha/Disoño:

3o/l2/1999
F6dra/Adualiz¿dó.r:

3011zl09e

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERS!ÓN 1.0

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínoz Betancourt.
Marjorie Annabolle Melgar Cóllori.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Archivo:
SSF CPLANFPREMI.fTm

Descripción:
Consulta de Proyección de Pago de
Prem ios

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

***§

codjart¡d tFJcarl¡l

Observación, s,

IüGt¡ §1:1 'rq|
Bltsi :' ) i

(r\Mi'U§
ta8AT

PROTCO;ll Capítulo 8 - Ptigino 144 ESPOL

Ario l"ñ"i*e*:l
Tol¡¡eo

c¿t¿soríá ELú" ---
Etap¿ E;--l----
Edado P¿rtido l--------------
P¡¡lidos

I

I I c¿¿¡oo I Locc I

P;ogaccirin de Pago de Plenios

f,orlrar

-l¡lx

Dl



ll[anual d¿ Diseño Módulo de Selecciones

SIFEF- MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O

Página 2 de 2
FedtaD¡soño:

30/12,l99g
Fedla/Ad.¡allzadórl:

30ñzl0¡9

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Joss¡ca GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana MartÍnez B6tancourt.
Marjorie Annab€lle Melgar Cáller¡.

Nombre del Archivo:
SSF CPLANFPREM.fTm

Descripción:
Consulta de Proyección de Pago de
Premios

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo año Año_campeo Año del torneo e(4 )

x(35)

Cbo_catego Des divis¡ Descripc¡ón de la d¡vis¡ón x(35)

Cbo fase Des numord Descripción de la etapa x(35)

Spr_parlidos Cod_partid Cód¡go del part¡do e(5)

S p r_p art idos T¡p_lcartid Tipo de partido x(10)

x(40)

Spr_parlidos Nom_organi Nombre del equipo visitante x(40)

Spr partidos Fecjart¡d Fecha del partido x(10)

Spr_partidos Des_paises Nombre del país x(35)

x(3s)

Sprjarlidos Des estadi Nombre del estadio x(35)

Observación, ¡

Étl

BI

PROT'CO,IT Capítulo 8 - Ptigina 145

I

Cbo_campeo I Nom_campeo | ruombre del campeonato

Sprjartidos I Nom_organi Nombre del equipo local

l

Sprlrartidos I Des_ciudad I Nombre de la ciudad



llanual de Diseño

8.1.44. Gonsulta de Asignación de Premios

Módulo de Selecciones

SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN r.O

Página 1 de 3
Fed1a./Diseño

30/12/t 999
F6óa./A¡üJal¡zación

3(y'tzt999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm

Descripción:
Consulta de Asignación de Premios

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

G Por p¿¡tido C Pcr¡ona Erpeclfica

Tqneo

C¿taggf¡

Etrp.

Pül¡r03

nom_cdmpeo

Códioo Tioo Local
1 J codJcqrtd tjpJcqrtii no.¡_qganr

.t

l- ¡,¿¿¿ao¡ l- C,spo f ¿c¡*:o

to¡tral Qancalar

§[ Premior pol Partido EEIE¡

Observación

PROTCOiIÍ Capítulo8-Página146 Í:SPOL

Autores:
Wendy Jessica GarcÍa Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Céller¡.

Tinoa"e,",ioli,,ilF-ll Añ" |"r,,-.".o"_-J

F.rd*-l
Id"r"*,--ol

I

,

ctd

,.t



lll ódulo de Seleccion¿s

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

l. Ps p¡tilo G Pa¡¡ona Etpccffica

H¿rgp de Flch.s

D esde fec_cnt¡eg¿ec_pagado Hasta lec_cnlrag/f .c_pag¿do

C Seheci¡rndo
C Garc¡C

Frrción

Per¡ona

Nombre Cod

.l

[o¡tra] lancclar

Página 2 de 3SIFEF. MÓDULO SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O FedrDiseño

30/lzl$le
FedlrActuallzación

30/r zr90e

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt.
Marjor¡o Annabelle Melgar Cóllori.

Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm

Descripción:
Consulta de Asignación de Premios

DISEÑO DE FORMATO OE PANTALLAS

Observación

§ Prernior por Patido EEEI

PROTCOIII Capítulo8-Ptiginal4T ESPOL

lllanual d¿ Disefio

IiEdaPrerú |""ileñ--

ffi
t l-L ape nerue non oeriue I



,llanual de Diseño ll[ódulo de Selecciones

Página 3 de 3SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
vERSrÓN 1.0 FecñaDis€ño:

30/12/r 999
FecñrAcüjalización:

3(yr2190f)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Covallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz B€tancourt.
Marjorio Annabolle Molgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CPLANFPREM.fTm

Descripción:
Consulta de Asignación de Premios

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EOICIÓN
Cbo_t¡ppre Cod_tippre Descripción de t¡po de prem¡o x(30)

Cbo año Año_campeo Año del torneo e(4)

Cbo torneo Nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_cátego Des d¡vis¡ Descripción de la categoría x(35)

Cbo fase Des numord Descr¡pción de la etapa x(35)

Spr_partidos Cod_part¡d Código del partido e(s)

Sprl¡artidos Tip_partid T¡po de partido x(10)

Spr_partidos Nom_organi Nombre del equipo local x(40)

Sprjart¡dos Nom_organi Nombre del equipo visitante x(40)

Sprjartidos Fecjartid Fecha del partido x(10)

Spr_partidos Des-paises Nombre del pais x(35)

Spr_part¡dos Des ciudad Nombre de la ciudad x(35)

S p r_1, art idos Des estadi Nombre de estad¡o x(3s)

Fec entreg
Fec paqado

Fecha de entrega x(10)

Cbo funcion

Spr_juga Ape_lrerjue
Nom perjue

Apellido y nombre de personal de
juego

x(50

$¡\t
.N

..{§

Observación, !¡íB' ': :

8Jtsi l,,rí.ctd
l¿r'

ÉEÑA§
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I

I

Msk_fecini
Msk fecf¡n

I

Des_t¡pper I Oescripción de tipo de persona I X(35)

G§



illanual de Diseño Módulo de Selecciones

8.'1.45. Consulta de Comparat¡vo de Premios

Página I de 2SIFEF. MÓDULO SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fedla/Dlsoño:

30/t 2/t 999
F€dr áJallzación:

«yl2/lgeo

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Marllnez Botancourt.
Marjor¡o Annabolle M6lgar Cállerl.

Nombre del Archivo:
SSF CPREMANUAL.fTm

O DE FORMATO DE PANTALLAS
Consulta de Gom rativo de Premios

DI

Descripción:

ff,,,1l*

@r@

§
,¡ca

Observación, .l: l

¡f¡r¡t,,' ' ' i"'

L.\\¡. uS

PEÑA.§
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Página 2 de 2S!FEF, MÓDULO SELECCIONES
VERS!ÓN I.O FocñrDis6ño;

30/t 2/1990
Foda/Adualizadón:

3Ul2/l099

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
W6ndy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjorio Annabells Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CPREMANUAL.fTm

Descripción:
Comparativo de Prsmios

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
CONTENIOO FORMATO

OE EDICIóN
Txt añodesde Año_campeo Año del torneo e(4)

Txt añohasta Año_campeo Año del torneo s(4)

G,s,P.--tg,

t$i', ., 
'N

Observación: ¡-
tt¡f$:.:,'.r r- tI§¡¡

Q\.i'l:'L§
PmA§

PROTCO.IT Capírulo I - Página 150 ESPOL

NOMBRE OEL
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8,2. DISEÑO DE REPORTES

8.2.1. Reporte de Ficha del Jugador

Página I de 2SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fe(,ra/Disgño:

3{yrzl999
FetirAcnJafizacióo:

30t12t1919

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Josr¡ca Garcla Cevallos .

Raúl Alborto Lozano Baldal.
Paola Ellana Martinoz Botancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Reporte:
SDF CPERSJUEGOOI.Tpt

Descripción:
Reporte de Ficha del Jugador.

DISEÑO DE REPORTES

FICHA DEL JUGADOR

Emp_logo
FotoCéd/Pass ' Yl2Ol rñNrrrnara

X 11 R r0 Situacron
¡ech¡ d€ Sitúrc¡ón

Nombres: X(70) @Nombres

P¡¡§ ( iud¡d \¡cior¡lid¡d
X(35) @pais X(35) @Provinqa x(35) @Crudad X(35) @Naqoñalidad
D¡re(ción Teléfono I Teléfono 2

X(50) @Direccion X(15) @Telelonol X(15) @Telefono2
Fech¡ \¡.iñ¡€rto Sero ElI¡dO C¡Y¡I y H¡ios T¡oo dc S¡ncr. Cédul¡ ]lilit¡r
X(1 1) @Nao X(9) @Sexo X(7) @Estadocivrl 9(2) @Hiios X(10) @ Grupo X(10) @ Militar
lostrucc¡ón Profes¡ón Id¡om¡!
X(35) @ lnslrucc¡óñ X(35) @ Proles¡on X(35) @ ldiornas

Fechr d. Erpedl.ión Fcch¡ de Erpir¡ción ComoObtuvo.l P¡3¡porte
X(20) Numero X('11) Erpedic¡on X(1 1) E¡prraoon X(35) Obtuvo

Apc¡lidot ( édulr d€ Ident¡drd
X(35) Apellidos X(35) Nombres x(10) cr
I)irec.ióo l elóforo T¡Do d€ S¡nsre

P¡drc

X(50) Dneccjon X(15) Te¡etono X(10) Sangre

f nferrned.dcs Adqulrld¡r Obtcrr'¡clón
X(50) des enferm X(250) obs enfenñ
llcdic¡mcntoi ('onlrr ¡ndic¡dor
X(50) de medica
¡'echr Cirugi¡s R€rliz¡drs Obscñ¡ción
X(11) Fec Ciru X(50) des cirugi X(25O) obs oruOi

D¡vis¡ó
n

TAPJ TR .-E-'
(ti -

35 Or!rsón ! 3.1

Observación:

rta¡fD,¡ c. ¡{

@

'l

-'A
L, \iU..L§

PROTCO,II Capítulo E - Ptigina l5l ¿:§ L
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llatual de Diseño Módulo de Selecciones

Página 2 de 2
Fe{ña/Disaño

30i09r1999
FodE/Artrallzación

3ormfl09e

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
W.ndy Je3s¡ca García Cevall03 .

Raúl Alberto Lozano Baidsl.
Paola El¡ana Martínoz Botancourt.
Mar¡orio Annabello Molgar Cóllorl.

Nombre del Reporte:
SDF_CPERSJUEGO0I.rpt

Descripción:
Reporte de Ficha del Jugador.

DISENO DE REPORTES

Profcs¡on¡l ( lub
X(2) @ Prof X(35) @ Asociac.jon x(35)@ CIub
t'uncióo Princip¡l X(35) @ Funqonl

Func¡oner Securd¡rir! X(35) @ Func¡on2

Flrm¡ del Represent¡nle Firm¡ del Jugrdor lluell¡ Dig¡tal

sdf_cfichape401

\

hí
u

Observación:

¡l A
L.\ tvh, L^l
PEÑA§

PROTCOM Capítulo I - Página 152 Í:SPOL

_)

ID,r,,' D"¡,".f'*



,l[anual dc Diseño lllódulo de Selecciones

8.2.2. Reporte de Convocados (Prensa)

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de 1

Fedra/D¡saño:
30/r 2/1990

FodrrActueli2adóñ:
30,12/1900

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jssslca Garcia C€vallos .

Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez B€tancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cóllori.

Nombre del Reporte:
SSF PCONVOCATOOI.

Descripción:
t Re orte de Convocados Prensa

DISE O DE REPORTES

Fecha sm¡s¡ón: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

-----xf45) @Empre
-----xt13) (ARuc---l

SELECCIÓN NACIONAL DE FÚTBOL
OIVISION X(35) @Division

CONVOCATORIA 9(5) @Numero

MOTIVO :

CIUDAD:
LUGAR :

DESDE:
HASTA :

x(70)
x(35)
x(35)
x(10)
x(10)

@Motivo
@Ciudád
@Lugar
@Desde
@Hasta

HORA: X
HORA: X

5
5

@
@

Horaini
Horafln

Apellidos Nombre

X(35) apejerjue X(35) nom_periue X(70) abr_organi X(35) des_tuncio

\
q

ssfjconvoca lo01

Obsorvac¡ón

PROTCO,IT Capitulo 8- Págino 153

tc:j
Bl

L

ESPOL

I

I

Emp_logo :

Club Función

\\
I

I



Módulo de Selecciones

8.2.3. Reporte de Convocados (Glub)

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 F€dra/Acüral¡zación

w1a1wo

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jes¡ica García Covallo! .

Raúl Alb€rto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Marlinsz Betancourt.
Marjorio Annab€lle Melgar Cóll€ri.

Nombre del Reporte:
SSF PCONVOCATOO2.

Descripción:
Re rte de Convocados Club

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fecha smisión: l-@Fecha-lUsuario :l-@usuaric-l
Página :999

---X145) (OEm presa----l
-----xí 3) @Ruc---l

SELECCION NACIONAL OE FUTBOL
DIVISION X(35) @Divrsion

CONVOCATORIA

CIUDAO
LUGAR
DESDE
HASTA

X(35) @Ciudad
X(35) @Lugar
X(10) @Desde
X(10) @Hasta

HORA: X
HORA: X

5
5

@
@

Hora¡n¡
Horafin

CLUA X(70) abr_organi

Apell¡dos Nombrg Fu n c¡ón

X(35) ape_perjue X(35) nomlrerjue X(35) des_func¡o

\ \

ssf_rconvoc¿ too2

Observación:

PROT(.O.v Capítulo E - Página 154 LSPOL

,ltanual de Diseño

MOTIVO : x(70) @Motivo
@Etfecha : X(35) @Fechapartido
@Etlugar : X(35) @Estadio I

I

I

\

re
I Fedra/D¡saña

I sorzreos
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8.2.4. Reporte de Delegación Oficial (Prensa)

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN I.O

Página I de I
Fedra/Dis6ño:

30/l2/1990
Fecña/AdJál¡zadón:

rolzl9fr0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baldal.
Paola Eliana Martínez B€tancourt.
Marjor¡e Annab€lle Melgar Cólleri.

Nombre del Reporte Descripción
SSF CV|AT|COSE02.r t Re orte de la Dele ación Oficial Prensa

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fecha em¡s¡ón: l-@Fechá-lUsuario :l-@Usuario..l
Pág¡na :999

T¡po de Juego
@Cpart¡do
Ciudad

x(30) @TipoJuego
X(30) @EquilvsEqu2
x(20) @C¡udad

Nomb re Función

X(45) @Destipopors

X(50) nombres X(30)club X(30)tunc¡ón

\
q

ssf cvia¡cose

Observación:

PROTCOIIÍ CapituloS-Ptigina155 ESPOL

l---X(45) @Empresa---l
l---X(13) @Ruc---l

OELEGACIóN OFICIAL
l---x(45) @Título---l

\
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8.2.5. Reporte de la Delegación Oficial.

S¡FEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Página I de I
Fecha/Disaño:

30/12/19,99
Fodra/Mualizadóo

3o/r2tose

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Josrlca Garcfa Covallos .

Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Botancourt
Maiorie Annabelle lrtetgar COtteA.

Nombre del Reporte:
ssF cvtATtcosE02.

Descripción:
Re rte de la Dele ac¡ón Oficial.

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fecha emis¡ón: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

l---X(45) @Emoresa---l
l---x(13) @Ruc---l

PROYECCIÓN OE PAGOS DE PREMIOS
EMPATAOO

Monoda Valor a Pagar Porcentaje

Partido: X(30) @nompartid Valor Premio: 9(18,2) Val_empata Promlo N": g(4)secjrem¡o

@valor

q
\

q

1

ssf cllaticose

?i¡r

Observac¡ón:

PROI'COIT Capítulo I - Página 156 E.9POt.

X(35)des_tunp€r X(20)rpn_empata

\

Tornso : X(30) @Torneo
Catágoría : X(30) @Categoria
@Ctomeo: X(20) @Fase

Función

I

I

I

g(S,a p..-".r"b 
I



Ilanual ¡le Diseño lll ódulo de Selecciones

8.2.6. Reporte de Presupuesto de Viaie.

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERStÓN 1.0

Página I de t
Fe(,|a/Dis€ño

30/12l19e9
Fsda,/Ad.¡allzadón

3¡yrzl009

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jesrlca García Cevallos .

Raúl Alborlo Lozano Baidal.
Paola Eliana Marlinoz B€tancourt
Marjorle Annabelle Melgar Cólleri.

Descripción:
Re rte de Presu esto de Via e

OISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fecha em¡sión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario:l
Página :999

-----xt45) @Empresa---l
-----xt13) @Ruc--l

PRESUPUESTO DE VIAJE

COMPROMISO
cATEGoRiA
DIA SALTDA
DiA REToRNo
DiAs PERMANENcTA
PAis sEDE

x(30)
x(30)
x(30)
x(30)
x(30)
x(30)

@Comprom¡so
@Categoria
@Ffecsalida
@Ffecretomo
@D¡aPerman€ncia
@PaisSede

VIATICOS

IMPUESTOS AEROPORf UARIOS 9(18,2) @totp!l!
Vrlor

9(18,2) @totalxpaisX(35) pais
Csnt¡dad

9(3) canüdad

l¡onlo
9(1E.2)rnonto

f\ f\++
INVITAOOS 9(18,2) @lotalvi¿l

Cantldad
9(3)@Nrrminv

Cant. ¡mpuostor
9(3) @Cantlmp

FONDO ROTAIIVO 9(18,2) @totfon

MONfO EXfRA
9('18,2) @totextra

ssfjviaücose

Observac¡ón:

PROTCO,II Capítulo 8 - Ptigina 157 ESPOL

I

Nombre del Reporte:
SSF PVlATlCOSE03.rpt

I

I

I

X(50) desjersona
or¡r vrr.dhrro rmpucaro 

n,ffL*t"' 
I

s(3)d'as e(3) Fd¡ari. nrlrj"* e(18.2) @totake€'s 

I++++l\)
+

\)
ü
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8.2.7. Reporte de Presupuesto de Viaje.

Página 1 de 1

F€chrD¡seáo i
30ñ 2/l9ge

F€dta/Aáralizdó.r
3Ul2/t909

SIFEF. MÓDULO DE SELECCTONES
VERSIÓN 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jes6¡ca García Covallos .

Raúl Alborto Lozaño Ba¡dal.
Paola Ellana Martinsz Betancouñ-
Marjor¡e Annabolle Molgar Cóllerl.

Nombre del Reporte:
SSF PVIATICOSEO4. t eRe rte de Presu uesto de V¡

DISE O DE REPORTES

Descripción:

Emp_logo
Fecha em¡sión: J-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

PRESUPUESTO DE VIAJE

COMPROMISO
CATEGORiA
DiA SALIDA
DiA REToRNo
DiAs PERMANENcTA
PAiS SEDE

x(30)
x(30)
x(30)
x(30)
x(30)
x(30)

@Comprom¡so
@Categoria
@Ff6csalida
@Ffecretomo
@DiaPemanencia
@Pa¡sSede

vraf rcos
9(18,2) @total

ValorC¿nt¡dad D¡as Oiar¡o

X{35} tunq¡ó,r

X(50) nombre 9(3) cantidad 9(3) d¡as 9(18,2)diario 9(18,2) @totalxpersNNNItt
IMPUESTOS AEROPORTUARIOS 9(18,2) @totp.¡r

Valor
9(18,2) @tolalxpaisx(35)pais

Cantidad
9(3) canüdad

lronto
9(18,2)npnlo

IN
FONOO ROTATIVO 9(18,2) @totloñ

MONTO EXTRA

*11,R'-ssfjviaticose

Observac¡ón:

f¡ ú-¡g

L¡\lvll'LI§

PROTCO,IÍ Capítulo I - Página 158 ESPOL

l---X(45) @Empresa---l
l---X(13) rORuc---l

I

I

I
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8.2.8. Reporte de Sanciones Varias

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de I
Fodra/Dis€ño:

30/t 21999
Fo(,la./Ari¡al¡zadóo:

§t12t1ñn

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy JeBsicá Garcla Covallos ,

Raúl Alborto Lozano Baldal.
Paola Eliana Martínoz Betancourl.
MarJorio Annabelle Melgar Cóllsrl.

Nombre del Reporte:
SSF CSANCVARIO3.

Descripción:
Re rte de Sanciones Varias.

DISE DE REPORTES

Emp_logo
Fecha emisión: l-@Facha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

-----xt45) (o mDresa..---l
l---Xf '13) @Ruc--l

xf35) @TrruLo

Delde: X(10) @fecde3 Hasta: x(í0) @lschas

Nombrs: X(35) nombre
Club; X(35) club

San c¡ón Foc. ln¡cio Foc. Flnal

X(35) infracr¡on X(35) sancion X(15) estado X(10) fec_inicio X(10) fec_ñnal¡

\ \
q

\
q

§. $¡
:$

ssf csancvario3 crrc:cli-: ueP
Bltsl,r(): ::Cd

Observación: fJrñIl'L§
EEÑAS

PROTCOTT Capitulo I - Ptígina 159 ESPOL

lnfracc¡ón Estado
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I
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8.2.9. Reporte de Sanciones Varias

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecña,/Dls6ño:

30/lzl999
Fecfia/Actualiudón

3012,t0se

Autores:
Wendy Jes6¡ca García Cevallor .

Raúl Albeño Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martín€z B€tancourt.
Marjoria Annabelle Molgar Cólleri.

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
SSF CSANCVARIOI. t Re rte de Sanciones Varias.

DISE O DE REPORTES

Descripción:

l---Xl'13) CDRUc---l

x(35) @TTTULO

DBdo: X{10) @f6cde3 Hasta: X(10) @lecha$

Tornoo: X(35) @Tomeo

lnfracción Sanción Fec. Final

-----xf45) @Empre

Fecha em¡s¡ón: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuaric-l
Página :999

X(35)infraccion X(10)fec_ñnaliX(35)sancioo

ssf csancvariol

\ \ \

úr'
ü:,

Nombre: X(35) nombre
Estado: X('15) estado

Observación:

l¡nE t-

1¡

,t
¡arl

PROI'CO,II Capítulo I - Página 160 ESPOL

Emp_logo
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I
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8.2.10. Reporte de Sanciones Varias

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fecha./D¡soño:

30/tzr 999
FechrAcü¡aliz¿dófl

3{vtzl999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jers¡ca García Cevallos .

Raúl Alberto Lozano 8a¡dal.
Paola Ellana Martinoz Betancourt.
Mariorio Annabelle Molear Cóllori.

Nombre del Reporte:
SSF CSANCVARIO2.T

DISE
Re orte de Sanciones Varias.
Descripción:

O DE REPORTES

Emp logo

lnfracción Foc. lnlc¡o Fac. F¡nal

O€sdo: Xf10) @lecd€s Hasta: Xl10) @fschas

-----xt
-----xfi 3) (ERuc---l
45) @Emp

Sanc¡ón Estado

Fecha am¡sión: l-@Fscha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

X(35) sancion X(15) estado X(10) fec_in¡cio X(10) fec_fna¡i

Nombro: x(35) nombre

X(35) infraccloo

,^GDa
:üvf. 'l
t?.,: .

Observación:

'¡¡ r¡,i L¿

I

CA,u| i_i!
EBÑA§

PROTCO,I,I Capítulo8-Pdginal6l ESPOI-
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8.2.1 1. Repoñe de Títulos Obtenidos

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de I
Fodla/D¡seño:

30/t 2/1999
Fecña/Actual¡zadón:

§AAlSSg

Para'.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jorslca García Cavallos.
Raúl Alberto Lozano Baldal.
Paola El¡ana Martín€z Betancourt.
MarJorie Annab€lle Melgar Cóllori.

Nombre del Reporte: Descripción:
SSF TITOBT.T Re rte de Títulos Obtenidos.

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Facha emisión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

-----x(45) @Empre
l---xf 13) @Ruc---l

x(35) @TITULO

Dosde: Xl10) @recdos Hasta: Xl10l @tschas

Tornoo Categoría Titulo Focha País

x(35) foRNEO x(20) CATEGORTA x(20) TTÍULO X(10) fectra x(20) PAls

\
q q4

SSF TIÍOBT

Observac¡ón:

(:
r

PROTCO,II Capítulo 8 - Ptigino 162 ESPOL
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8.2.12. Reporte de Estilo de Goles

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de 1

FBct!rDiseño:
30112J19rr9

FecrrrAcü.¡al¡zadóñ:
«ytzt99¡

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wsndy Je!!lca García Cevallos .

Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Marlínez Betancourl.
Mar¡orio Annabolle Molgar Cólleri.

Nombre del Reporte Descripción
SSF ESTGOL,T Re rte de Estilo de Goles

DISE O OE REPORTES

Emp_logo
Fecha emis¡5n: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡ne :999

-----X(13) @Ruc---l

x(3s) @TTTULO

Código D€scripc¡ón

x(3) coorGo x(35) DESCRTPCTON

ssf estgol

Observación

fL
T.
t:

PROTCO.II Capítulo8-Páginal63 LSPOL

I

I

I

\\

l---X(45) @Empresa---l

I

I
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8.2.13. Reporte de T¡pos de títulos

SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN T.O

Página I de 1

FedE/D¡seño:
30ízt99s

Feda/Ad¡raliz¿ción
3t ñzl99e

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy JeSr¡ca García C€vallos .

Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Marlínoz B€tancourt-
Marjor¡e Annabslls Mslgar Cóllerl.

Nombre del Reporte: Descripción:
SSF TITULOS. Re rte de Ti o de Títulos

DISE O DE REPORTES

Emp_¡ogo

---X{45) (oEm p resa -----l
l---X(13) @Ruc---l

x(351 @TtTULO

Código O6scripc¡ón

x(3) coDrGo x(35) DESCRTPCTON

SSF TITULOS

Observación:

PROTCO,II Capítulo I - Ptigina 164 ESPOL
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Fscha emisión: I-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999
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8.2.14. Reporte de Goles por Torneo

Página 1 de'tSIFEF. MÓDULO DE SELECGIONES
VERS!ÓN I.O Fecha/Ois€ño:

30/,t2y1999
F€{ñe,/AatJallzadón:

30/r2,1900

Autores:
W€ndy Jess¡ca García Covallos .

Raúl Alborto Lozano Baldal.
Paola Eliana Marllnez Botancourt.
Marjorle Annabslle Melgar Cállerl.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

r Torneo.Re rte de Goles
DISE O OE REPORTES

Nombre del Reporte:
SSF GOLTOR.

Descripción:

Emp logo

ldsnt¡ficación Nórnb re Golss

x(35) @TTTULO

FBcha emis¡ón: l-@Fscha-lUsuario :l-@Usuario-l
Páqina :999

l-----X(45) @Empresa-----l
l---X113) @Ruc---l

x(35) rDENf rFrCAClóN x(70) NoMBRE

SSF GOLÍOR

\
q

Año: (4)Año
Torneo: (35)Torneo
Catogorfa: (20)Categoria

t¿*
Observación:

it:_r

ar¡ttot¡cil

BIBI .(

L

'a.t'
'¡-

r r-C.{
,t§

PET:IAS
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8.2.15. Reporte de Jueces por Partido

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de t
Fscha/D¡seño:

30t12t19§n
FoddA{tlal¡zadóo:

30fiztsgo

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jo3s¡ca García Covallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baldal.
Paola Eliana Marlínez Betancourt.
Marjorlo Annabolle Molgar Cólleri.

Nombre del Reporte: Descripción:
SSF JUEPAR. Re rte de Jueces or Partido.

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fscha emisión: l-@Fecha-lUsuario :1.@Usuario-l
Página ;999

-----x(45) @Emore
l---x113) @Ruc---l

x(35r @TtTULO

Cargo Nombro

Año: (4)Año
Tornoo: (35)Torneo
Catsgoría: (20)Categoría
Part¡do: (40)Partido

x(35) TDENTTFTCAcTON X(70) NOMBRE

q

SSF-JUEPAR

Observación: (
!

,b{,

ü

d

'':)lAl

PROT('O_v Capitulo 8 - Págino 166 ESPOL
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8.2.16. Reporte de Jugadores por Part¡do

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fect¡a/O¡s€ño:
30/lzl999

Focña/ActJalrzadón
30t12J1ün

Autores:
Wendy Jossica García Covallo§ .

Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marlorio Annab€¡le Molgar cálleri

Nombre del Reporte: Descripción:
SSF JUGPAR. t Re orte d€ Ju adores or Partido.

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fscha emis¡ón: I-@Fscha-lUsuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

----X145) t@Em presa-----l

Ced Pas Nombre

l---X(13) @Ruc---l

xl35) (aTtTULO

Nro lrGl TAlTRlTlempoJugádo

Año: (4)Año
Torneo: (35)Torneo
Categoría: (20)Categoria
Partido: (40)Partido

X(20) CEO,PAS X(70) NOMSRE X(20) Nro (3) TG (1) TA (1) TR (3) TIEMPO JUGADO

§,.
$,

SSF JUGPAR !rÍ!§¿!' I i\r iR§S

Observación: gtLiLII I:¡.v--d
li{MPt§
:881¡

PROTCOIII Capítulo E - Página 167 ESPOL
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8.2.17. Reporte de Jugadores por Part¡do (Genera!)

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSTÓN I.O

Página I de t
Fedra/Diseño:

30n21999
F6dla/4.ürálizedón:

30/t2/1090

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
wendy Je6slca García Csvallos.
Raúl Alberto Lozano 8á¡dal.
Paola Eliana Martinez B€tancourl.
Marlorle Annabelle Melgar Cóllorl.

Nombre del Reporte: Descripción
SSF JUGPAR2. Re rte de Ju dores r Partido General

DISE O DE REPORTES

Emp_logo
Fecha em¡s¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

l---X(45) @Empresa---l
l*--x(13) @Ruc---l

x(35) @TrruLo

ldsntificación Nro Nombr6 Ca rgo

Año: (4)Año
Torn60: (35)Torneo
Categoría: (20)Categoria
Partido: (40)Partido

x(20) lDENTrFrcAcróN x(20) Nro x{70) NoMSRE x(30)cARGO

SSF JUGPAR2

Observación:

t

PROt CO,v Capírulo I - Página 168 ESPOL
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8.2.18. Report€ de Datos de un Partido

Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O F6cña/D¡seño:

30t121999
Fedla/Aá¡a¡izadó0:

3¡ytzlgoe

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jos3ica García Covall03.
Raúl Alborlo Lozano Ba¡dal.
Paola El¡aña Martínez B€tancourt-
Marjorie Annabelle Mslgar Cólleri.

Re orte Datos de un Partido
DISE O DE REPORTES

Nombre del Reporte
SSF PARJUG.

Descripción:

Emp_logo

---X(13) @Ruc---l

Part¡do: (40)Partido

País

---_-x( a-----) @Empre

Cludad; X(20)C¡udad
Fecha: X('10)Fecha

Estadlo: X(35)Estadio
T¡po do Partldo: X('15)Tipo_Partido

Fecha em¡sión: l-@Fscha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

x(35) (aTrruLo

forneo: (35)Torneo
Categoría: (20)Categoría

País: X(20)Pais
Marcador: (2) A (2)

Obsorvac¡ón:
X(200)Observación

Fecha RB¡n¡clo: X(10) Fecha_Reinicio
Hora Roinicio: X(5) Hora Reinicio
País: X(20) País
C¡udad: X(20) Ciudad
Estadio: X(35) Estadio

x(20)DEscRrPcróN x(70) NOMBRE x(30)PArs

Datos de interrupc¡ón d6 un partido

¡?'t

Hora: X(1 0)Hora_lnterrupción

Mot¡vo:
x(200)MoTrvo

SSF PARJUG

Observación:

PROTCO]If Capitulo I - Pdgiru 169 ESPQL
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Juocos dol Partido
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Nombre

I
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Tiompo de.juego: (3)Tiempo
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8.2.19. Reporte de Sust¡tuciones en un Part¡do

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN I.O Fedra/Dis€ño

30/t 2/t 999
Feda/Act¡alizadóo;

3{ytz'1090

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt
Mariorle Annabollo Melgar Céllerl.

or Partido GeneralSSF SUSTIT. t Re orte de Ju adores
DISE O DE REPORTES

Nombre del Reporte Descripción:

l---x(13) @Ruc--1

xl35) (oTTTULO

M¡nuto I Uotlvo 
I

Emp_logo

S ale Nombre Entra Nombi.s

I
-----xf45) @Emp

Fscha emisión: l-@F6cha-lUsuario :l-@Usuano-l
Página ;999

x(30)Mof¡vo x(30)NoMBRE

SSF SUSÍIT

ú

(3) SALE X(30) NOMBRE (3) MINUTO

Año: (4)Año
Torneo: (35)Torneo
Categoría: (20)Categoria
Etapa: (20)Etapa
Part¡do: (40)Partido

Observación: l; I
-¿\

PROTCONI Capítulo I - Página 170
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8.2.20. Reporte de Cuerpo Técnico

Página 'l de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fec,la/Diseño:

30/12/1999
Fecha/Ad.¡allzación

«yrzl990

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos .

Raúl Alb6rto Lozano Saldal.
Paola Ellana Martínez Bot¡ncourt
Marjorio Annabslla Melgar Cólleri.

Técnico.
DISE

Re rte de Cue
Nombre del Reporte
SSF TECPAR.

Descripción

O DE REPORTES

Emp_logo

Cargo Nombrg

-----xf45) @Empre
l---X(13) (aRuc---l

xt35) @TTTULO

x(35) roENf¡FrcACr0N X(70) NOMBRE

SSF TECPAR

(
\-

Año: (4)Año
Tornoo: (35)Torneo
Catogoría: (20)Categoria
Part¡do: (40)Partido

Observación:

<';

PRO'ICOTT Capitulo I - Ptigina l7l I.:S PO L

!u.1. §
$ÑA.9

Fecha em¡s¡ón: l-@Fscha-lUsuano :l-@Usuano*l
Página :999

I

I
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8.2.21. Reporte ds Lugares de Concentración

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FadlaDiseño:

30/l2/1999
Foda/Actualizac¡ón:

§t12j1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Je3s¡ca Garcla CeYallo3 .

Raúl Alb€rto Lozano Baldal.
Paola El¡ana MartÍnsz Betancourt.
MarJorie Annab€lle Melgar Cólleri.

Nombre del Reporte:
SSF MLUGARCONC.T

DISE
Re rte de Lu ares de Concentración
Descripción

O OE REPORTES

l---X(13) @Ruc---l

REPORTE DE LUGARES DE CONCENTRACIóN

Emp_logo

Nombro Responsable O¡rocc¡ón

-----X(45) (oEm oresa----l

Código

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

Pais : X(35) des_paises
Ciudad : X(35) des_ciudad

9(5) cod_lugarc X(35) nom_lugarc X(70) nom_respon X(35) dir_lugarc

ssf_mlugarconc

-4.Á

q
\

q q

Obsarvac¡ón:

\!L !'.i;;\tEo.r¿r r.¡ U¡l¡
BIEr ¡ r, :,i.l¡i

l¡'t§
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SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de I
Fe€ha/Dis€ño:

30/l2/1999
Fedla/A(üralizadóo:

3Ut2/t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínoz Botancourl.
Marjorie Annab€lle M€lgar Cólleri.

Nombre del Reporte:
SSF PDOTAINDIVOI.

Descripción:
Re orte de Dotación de Uniformes

DISE O DE REPORTES

Emp_logo

-----xt45) @Empre
----xl't 3) (ORuc---l

OOTACIóN DE UNIFORMES POR PER§ONA

CODIGO : X(20) cod_perjue NOMBRE: X(70) @Nombre

It€ms Marcas Tallas

X(35) des_critem X(35) des_marcas X(35) des_tallas

q

ssL)dotaindiv0l

Observación:

t ¿i

PROTCO,IT Capítulo I - Ptigina 173
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8.2.22. Reporte de Dotación de Uniformes

[,:i:"no"'''"n',|:E[n::;L IPágina :999 
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8.2.23. Reporto d€ Proyección de Pagos de Premios Ganados

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecña/Dis6ño:

30t1z19lr9
Fedra/A.nre[zadón:

3dlzr999

Autores:
Wendy Jess¡ca García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana MartÍnsz Botancourl,
Marjorie Annabello M€lgar Cólleri.

Nombre del Reporte:
SSF_CPLANFPREM0l.rpt

Descripción:
Reporte de Proyección de Pagos de
Premios Ganados.

DISEÑO DE REPORTES

l---X(45) @Empresa-:l
l---X(13) úDRuc--l

PROYECCIÓN DE PAGOS DE PREMIOS
GANAOOS

Emp_logo

MonodaFu nción

Facha em¡sión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuaric-l
Página :999

TORNEO
CATEGOR¡A
@Ctornoo

X(30) @Torneo
X(30) @Cátegoríá
X(20) @Fase

Partldo: X(30) @nompartid Valor Premio: 9(18,2) Val-lanado Premlo H': 9(4)sec_..prem¡o

X(20) mon_ganado 9(18.2) @valor 9(8.2) por_lEñadoX(35) des_funper

qr{ssl_@lanfpremr

q q q

Obsérvac¡ón:

O¡

¡¡-

PROTCOtII Capítulo I - Página 174
AS

Página 't de I

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Valor a Pagar Porcontajo
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8.2.24. Reporte de Proyección de Pagos de Premios Empatados

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 Fechemiseño:

30/r 2/1999
Focña/Acá.ralizadóo

3tyrzt99e

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jsss¡ca García Cevallos .

Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martíngz Botancourt.
Mar¡orlo Annab€lle Melgar Cólleri.

Nombre del Reporte:
SSF_CPLANFPREM02.rpt

Descripción:
Reporte de Proyección de Pagos de
Prem¡os Empatados.

DISEÑO DE REPORTES

Emp_logo

Moneda

EMPATADO
pnoYeccrór.¡ oe paGOS DE PREMIOS

.--x113) @Ruc---l

Valor a Pagar PorcantajeFu nc ión

Fecha emisión: l-@Fscha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

TORNEO
cATEGoRiA
@Ctorneo

X(30) @Torneo
X(30) @Categoria
X(20) @Fase

l-----X(45) @Empresa-----l

Partido: X(30) @nompartid Válor Premio: 9(18,2) Val_empata Promio N': g(4)secjremio

ssf_@lantprerhi

\
q

\
q

Observación

8IB¡ ..
CAFl

Dt¡ú¡-
:icA
t§

AS
PROTCO,IÍ Capítulo8-PriginalTS ESPOL
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X(35) des_tunper X(20) moñ_erñpata 9(18,2) @valor 9(8.2) por_empat€
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8.2.25. Reporte de Premios por Parl¡do(Promios en Efectivo)

Página 1 de'lSIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O Fecñay'Dis€ñor

30/r 2/1999
Fecña/AdJalizadón:

§t12t1Wg

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jo!!lca García Cevallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baldal.
Paola El¡ana Martínoz B€tancourt.
MarJorie Annab€lle Melgar Cállerl-

Nombre del Reporte:
SSF_CPREMXPARTOl.rpt

Descripción:
Reporte de Premios por Partido
(Premios en Efectivo)

DISEÑO DE REPORTES

Emp_logo

l---X113) rORuc---l

Monsda Valor a Pagado Concopto

PREMIOS POR PARTIOO

-----xl45) @Emore

8en€ficlar¡o

TORNEO :

CATEGORiA :

@Ctorneo :

Focha emisión: l-@Focha-lUsuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

X(30) @Torneo
X(30) @Cateqoria
X(20) @Fase

X(20) des_moñeda 9(18,2) valjagado 9(8,2) concepto

ssf_@.emxpart

4 \

Partldo: X(30) @nompart¡d

X(35) @t¡po_pors

x(50) NomJuga

e!,-?*
Observación:

+J
It[¡rÉ:'-' t¿!

g¡¡1.¡, r r i:Cd
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8.2.26. Repoñe do Prem¡os por Part¡do (Premios Especiales)

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 1 de I
FedrrDisaño

30/12/1999
FectE/Actralizacn rt

30t12j19§

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
W€ndy JeBBica Garcfa Cevallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baldal.
Paola Ellana Marlínez Betancourl.
Marlorle Annabello Molgar Cóllori.

Nombre del Reporte:
SSF_CPREMXPART02.rpt

Descripción:
Reporte de Premios por Partido
(Premios Especiales)

DISENO DE REPORTES

Emp_logo

-----x(45) @Empre

PREMIOS POR PARTIOO

----x(13) Título- I

TORNEO :

cnreconíe :

@Ctornso :

X(30) @Torneo
X(30) @Categoría
x(20) @Fase

B€nefic¡ar¡o Fu nc¡ón Fecha do Enlr€ga

Part¡do: X(30) @nompartid

X(35) @tipo_pers

X(50) Nombre x(20) des_tunper X(10) fec_sntreg

4
\l

ssf-cpremxpart

Observación:

PROI'COII Capitulo I - Página 177 Í.s Pot_
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l---x(13) @Ruc---l

Fecha emis¡ón: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuar¡o-l
Pág¡na :999
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8.2.27. Reporte de Prem¡os por Persona (Premios on Efectivo)

Página 1 de 1

F€chrD¡seño:
30t1zl99t

STFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0 FeórActláll¿adón:

3Ul2 900

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 20OO

Autores:
Wendy Jessica Garcla Cevallos .

Raúl Alb€rto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínoz Betancourl
MarJorie Annabells Melgar Cólleri.

Nombre del Reporte:
SSF_CPREMXPART03.rpt

Descripción:
Reporte de Premios por Persona
(Premios en Efect¡vo)

DISENO DE REPORTES

Emp_logo

Part¡do Mon€da Valor

PREMIOS POR PERSONA

-----xf45) @Emore

Tlp. Part Fec.Contab

l---X(13) (ARuc---l

Fscha Bmis¡ón: l-@Fecha-j
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l---X130) rOTitulo---l
l---X(30)@Ranoo---l

X(30) NomPartjd X(20) Tipo X(10) fec_asient X(1s)des_moneda q18,2) val_ragado

Nombre: X(50) Nombre

ssf_cpre mxpa rt

\ \ \
q

fe¡
Obsorvac¡ón: i'-¡j

.r..i

'¡-
6¡¡¡¡ ,t ', LC/l

cAMlt§
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lllanual de Diseño iltódulo de Selecciones

8.2.28. Reporte de Premios por Pensona (Premios Especiales)

Página 1 de I
Fecña/Diseño:

30/12/1999
Fecr¡a/Acüraltsadóo:

30nzloto

SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wsndy Je33ica García Covallos .

Raúl Alborto Lozano Baldal.
Paola Eliana Martínoz Botancourt
MarJorlo Annabelle Melgar Cólleri.

Nombre del Reporte:
SSF_CPREMXPART04.rpt

Descripción:
Reporte de Premios por Persona
(Premios Especiales)

OISENO DE REPORTES

Emp_logo

l---X(45) @Empresa-.-..l

Nombre Foc. Entrog

.----x130)(o Ranqo----{

l---X113) @Ruc---l

Fecha emisión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

PREMIOS POR PERSONA
l---X(30) (oTítulo---l

X(50)Nombre X(10) fec_ent eg

s$Issf_cpremx pa rt

\
q

I
Observación

*.\
6ulf

BlBr iO I I'-Cd
,(§
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S.1.1.lPO de Organización de Campeonato
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El proceso de organización de campeonato cons¡ste en la creac¡ón de un
campeonato en el cual se registran datos específicos sobre la parametrizaciÓn
y planificación del mismo cuando se lo realice.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO
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9.1.2. Narrativas de Organizac¡ón de Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Organización de Campeonato" se llena el
campo de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
opción = cod parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Se llena el combo de campeonato utilizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opción = 'A' el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFM_CAMP_EONA.

Se llena el combo Organizado Por usando el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro tip_cons = W,
tip_organi = A, est_profes = 1y est_asocia = F indicando que traiga
todas las asociaciones nacionales y provinciales activas y eliminadas
de la tabla SDFM ORGA DEPO.

2

3

4

E

Se llena el combo de Categoría usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parámetro opción = 'D' que trae
datos de la tabla SDFM CATE GORI.

Se llena el combo de división usando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION opción = B que trae datos de la tabla
SDFM DIVI SION,

6 Por último se trae de la tabla de parámetros SEGP_PARA_METR la
división que es de mayores utilizando el store SEGP PARA METR
enviando el parámetro cod_parame = cod_mayore.

f f,

Ni
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Secuencia: Página 2 de 3

2. lniciar el proceso de Organización de Campeonato

Una vez que se escoge el en el combo el campeonato se llena el combo
cód¡go utilizando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = Q sacando información de la tabla
SDFT CAMP AÑOS.

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = T.

3. Después de haber seleccionado todos elementos necesarios que se
proceden al presionar el botón Aceptar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_AÑOS usando el parámetro opció¡ = I se grabará el
registro en la tabla SDFT_CAMP_AÑOS.

3. Modificar el proceso de Organización de Campeonato

Se debe de elegir un campeonato en el combo al realizar la selección se
ejecutará el store SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro
opción = C para que aparezcan los codigos pertenecientes a ese
campeonato sacando información de la tabla SDFT_CAMP_AÑOS.

2. Si se elige un código en el combo entonces se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opción = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organización de
campeonato.

3. Después de haber modificado algún elemento de la pantalla se procede
a presionar el botón Modificar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_AÑOS usando el parámetro opción = M se grabará el
registro en la tabla SDFT_CAMP_AÑOS.

1

1

Observación:
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NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Secuencia: Página 3 de 3

4. Eliminación de Registro

1. Se debe de elegir un campeonato en el combo al realizar la selección se
ejecutará el store SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro
opción = C para que aparezcan los cód¡gos pertenecientes a ese
campeonato sacando información de la tabla SDFT CAMP AÑOS.

2. Si se elige un código en el combo entonces se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opción = T para que
apatezcan todos los datos en la pantalla de organización de
campeonato.

3. Entonces se procede a presionar el botón Eliminar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_AÑOS usando el parámetro opción = E se grabará el
reg¡stro en la tabla SDFT_CAMP_AÑOS pasando del estado activo a
eliminado.

¡

t

Observación:
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9.2, EQUIPOS PARTICIPANTES

9.2.1. IPO de lngreso de Equipos Participantes

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Fecha/Diseño;
30/12'/1999

FsdwActralEadón:
30/12fi 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Botancourt.
Marjor¡e Annabelle Melgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SDF PEQU|lNSCR.frm

Menú:
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El proceso de registro de equipos consiste en facil¡tar el registro de los clubes
la habilitación de directivostécnicoadores, cueu

DESCRfPCI N DE PROGRAMAS

ENfRAOA PROCESO SALIOA

^84^
t
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9.2.2. Narrativas de Equipos Participantes

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página I de 9

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llenan las siguientes variables globales de la siguiente forma
GF_Flag_Modificado = False, GF_Flag_DsCamp_Click = True y
GF_Flag_Entidad_Click = True, para saber cuando cargar el formulario.

2. Se crean las tablas temporales que se utilizan en el proceso de
inscripción con la s¡guiente estructura.

TABLA SDFT_JUGA_INSC t¡ene los siguientes campos:
Cod_asocia TEXT (20)
Cod_organi TEXT (20)
cod_perjue TEXT (20)
est_nacion TEXT (1 )
cod_divis¡ INTEGER
cod_tipper INTEGER
cod_funcio INTEGER
est_habili TEXT (r )
est_transf TEXT (1)
grabado TEXT (1)
est_actuac TEXT (1)
Se crea la clave primaria Primarialug con los siguientes campos
cod_asoc¡a, cod_organi, cod_perjue.
TABLA SDFT_CLUB_INSC tiene los siguientes campos:
cod_asocia TEXT (20)
cod_organ¡ TEXT (20
co _campn TEXT (35

TEXT (35
TEXT (35

co
co _polpri
co camsec TEXT (35)

nucase TEXT (35)
pansec TEXT (35)
nupase TEXT (35)

col_polsec TEXT (35)
numjugext INTEGER
numjugmay INTEGER
numjugnac INTEGER
grabado TEXT(1)

Se crea la clave primaria PrimariaClub con
cod_asocia, cod_organi.

los siguientes campos

_nupapr

co
co
CO

(
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQU|lNSCR.frm

Secuencia: Página 2 de 9

6. Se llena el campo organizaciones usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parámehos opción= * que
extrae información de las tablas SDFM_ORGA_DEPO,
SDFM TIPO PERS, SDFM PAIS MUND,

7. Se llena el campo categoría usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parámetros opción= E que extrae
información de las tablas SDFM CATE GORI.

8. Se llena el campo división usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DIVISIÓN enviando los parámetros opc¡ón= D que
extrae información de las tablas SDFM DlVl SION.

9. Se llena saca el país donde se encuentra ub¡cada la empresa de la tabla
de parámetros utilizando el store procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

10. Se limpian los controles de la pantalla

2. Selección del registro a ingresar

1. Se selecciona el campeonato a ingresar si existen datos ingresados en el
campeonato y en el código preguntará "Desea grabar los cambios ". Si la
respuesta es afirmativa llamará al proceso 

]

PL_PROCESAR_REGISTROS, caso contrario PL_BORRAR_TABLA
donde se borran las tablas temporales. Si no existen datos ingresados
llama al procedimiento PL_BORRAR_TABLA.

2. Se limpian los controles. Se le asigna la posición del campeonato al
combo de tipo de campeonato.

, afr^
Observación:
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3. Se toma la fecha del servidor utllizando el store Procedure
SDFSPC FECHA.

4. Se toma el año del campeonato actual de la tabla de parámetros
utilizando el store Procedure SEGSPC TRAERPARAMETRO.

5. Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros opción=A que extrae
la información existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA y
SDFM_TIPO-CAMP.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSGR.frm

Secuencia: Página 3 de I

3. Una vez que se ha selecc¡onado el campeonato se llenan los datos con la
función PL_LLENAR_CBO_CODIGO se envía como parámetro el código
del campeonato y en la función se llenan todos los campeonatos de ese
tipo con el campo "sec_campeo" mediante el store procedure
SDFSPC_CAMP_AÑOS, y se almacena el cód¡go del campeonato
seleccionado y la carpeta de equipos se hace invisible.

4. Cuando se selecciona la secuencia del campeonato se siguen los pasos 1

y 2, luego se llena el campeonato mediante el procedimiento
FL_MOSTRAR_CAMPEONATO, se le envían como parámetro el código
del campeonato y la secuencia del campeonato, el procedimiento se
ajusta para que afecte los campos que se utilizan en la forma de equipos
inscritos.

5. En el procedimiento FL_MOSTRAR_CAMPEONATO, se cargan los
siguientes datos:

Se consulta la Organizacion del Campeonato que deseamos mediante
el store SDFSPC_CAMP_AÑOS. Se Permite Consultar los parámetros
del Campeonato med¡ante el store SDFSPC PARAMETROS
CAMPEONATO, los valores a consultar son:

El máximo de jugadores mayores.
El máximo de jugadores extranjeros.
El máximo de jugadores nacionalizados.

6. Se asigna el Estado del Campeonato en una variable global y se muestra
en la pantalla.

7. Se asigna el Estado del Registro en el combo y se muestra en la pantalla

8. Utilizando la función FL_BUSCAR_CBO que permite buscar un elemento
en el objeto y asignade la posición en el mismo.

9. Se busca en el combo de organizaciones para mostrar quien organiza el
campeonato.

10. Se busca en el combo de división para mostrar la división del
campeonato, se almacena la edad permitida en una variable global,
recorriendo el conjunto de resultados de la tabla de divisiones, cuando
coincida con la divislón del campeonato.

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUl|NSCR.frm

I 'l . Se busca en el combo de categorías para mostrar la categoría del
campeonato el cual llama al store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES_NACIONA_LES, se almacena en una
variable global el tipo de la organ¡zación.

12. Si el tipo de persona es P entonces:
Se limpia la lista de asociaciones se llama al procedimiento
PL_LLENARORGANIZACIONES que recibe como parámetros el
objeto a llenar, el tipo de organización, el código de la organización
y a que nivel se quiere presentar la información.

1: Muestra las asociaciones.
2: Muestra los clubes.

Se envía como objeto aquel que muestra los clubes.
Se limpia el objeto que muestra la lista de organizaciones.
Se debe identificar si el campeonato es internacional y el nivel

es ¡gual a 2 estos valores permitirán traer las organizaciones y los
clubes correctos, mediante el store procedure SDFSPC_TRAER
ORGANIZACIONES, y se llena el objeto con las organizaciones y
se almacenan en dos arreglos. Uno para almacenar el código de las
organizaciones y el otro para guardar el estado que será para
grabar la información en forma correcta.
Se debe verificar cuales están inscritos utilizando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESREGISTRADAS, si no se encuentran
inscritos deberá insertarlo en el objeto y agregarlo en el arreglo de
clubes, al m¡smo tiempo se debe grabar en la base temporal de
Access SDFT CLUB INSC. Con estado "G" de grabado.

13. Una vez ingresado en el objeto se deben marcar las organizaciones que
han sido ¡nscritas mediante el procedimiento PL_MARCAR CLUBES que
consulta los elementos que están en la tabla temporal para marcarlos en
el objeto. Caso contrario Se limpia la lista de asociaciones se llama al
procedimiento PL_LLENARORGANIZACIONES Se envia como objeto
aquel que muestra las asociaciones.

14. Se hace visible el objeto que muestra a los clubes y la carpeta que
muestra a los jugadores.

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 5 de 9

3. Selección de los clubes

Se divide en la selecc¡ón de las asociaciones o los clubes.

1. Selección de asociación:

a. Cuando se selecc¡ona la asociación se asigna el cód¡go a una
variable global a la forma para saber cual es la asociación que
maneja los clubes que se muestran.

b. Se llama al procedimiento PL_LLENARORGANIZACIONES y se
envian como parámetros el objeto a llenar, el tipo de organización
"C" para club, el codigo de la asociación actual y el nivel 2.

c. Una vez lleno el objeto se deben marcar las organizaciones que
han sido inscritas mediante el procedimiento
PL_MARCARCLUBES que consulta los elementos que están en la
tabla temporal para marcarlos en el objeto.

2. Selección de clubes

a. El conten¡do de los controles que guardan los colores de los
equipos, se almacenan en variables locales para poder limpiar los
controles, se limpian los controles.

b. Se llama a la función GP*LLENARSPREADS se envian como
parámetro el conjunto de resultados que almacena a los jugadores
GF_Rdojugadores y el tipo "J".

c. Para identificar que los registros a ingresar conesponden a los
jugadores.

d. En la función GP_LLENARSPREADS si el tipo es "J" se limpia el
control spread que muestra los jugadores; si el estado del
campeonato es diferente de "Finalizado" entonces se deben tomar
los datos de la tabla de personal de juego para mostrar los
jugadores que pueden ser inscritos en el campeonato mediante el
store procedure "SDFSPC_TRAERJUGADORES ".

e. Si el tipo de la organización deportiva que organiza el campeonato
es "R" solo se toma en cuenta a los jugadores nacionales o
nacionalizados.
Se deben cargar los siguientes datos:

Fecha de inscripción, fecha de habilitación, apellidos,nombres,
nacionalidad, cédula o pasaporte, descripción de la función, tipo
(cédula o pasaporte), código del pais, código del club, fecha de
nacimiento, código del país sede, código de la nacionalidad

Observación:
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NARRATIVA OEL PROGR,AMA

Secuencia: Página 6 de 9

cód¡go de la función, código del tipo de persona, estado de
transferencia, estado de grabado, estado de actuación, edad.

Para los jugadores se le asigna un color diferente a las letras
dependiendo de si es extranjero, nacional, nacionalizado o juvenil.
Tomando en cuenta el valor de las columnas que almacenan los
códigos de pais, nacionalidad, país sede y edad.

f. Se debe verificar cuales estan inscritos con ayuda del store
procedure SDFSPC_JUGADORESREGISTRADOS, y si no se
encuentran inscritos deberá insertarselo en el control spread y al
mismo tiempo se debe grabar en la base temporal de Access
SDFT-JUGA_INSC.

g. Luego se compara los elementos que están ingresados en la base
con los que se encuentran en el control spread, se colorea el fondo
de las letras de colores para los siguientes casos:

h. Cuando ya han s¡do inscritos en el campeonato y cuando han sido
transferidos a otro Club. Pero esta validación solo se aplica a los
jugadores.

i. Una vez que se ha llenado la información si no es la primera vez
se actualiza la tabla SDFT_CLUB_lNSC.

j. Se almacena el código del club que se ha escogido se llenan los
colores tomando Ios datos de la tabla temporal SDFT_CLUB_INSC
y se inicializan las variables que llevan la cuenta de los jugadores
nacionalizados, extranjeros y nacionales.

k. Si el club esta seleccionado se verifica si el club esta ¡nsertado en
la tabla temporal con estado "T ", caso contrario se lo actualiza con
los siguientes estados:

Si en la tabla esta "T" se lo actualiza con "T"
Si en la tabla esta "G" se lo actualiza con "G"
Si en la tabla esta "D" se lo actualiza con "G"

Si en la tabla esta "E" se lo actualiza con "T"

Junto con los acumuladores de jugadores extranjeros, nacionales
y nacionalizados.

l. Caso contrario se verifica si el club existe en la tabla temporal se lo
actualiza con los siguientes estados:

Si en la tabla esta "G" se lo actualiza con "D'
Si en la tabla esta "T" se lo actualiza con "E"

Junto con los acumuladores de jugadores extranjeros, nacionales y
nacionalizados.

m. En todos los casos se actualiza el arreglo que maneja el estado de
los clubes.

Observación:
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Nombre del Archivo:
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4. Selección de los jugadores e ingreso de colores en la pantalla

1. El control spread que muestra a los jugadores se llena cuando se
selecciona el club a ingresar, los colores, cuerpo técn¡co, directivos se
llenan cuando se selecc¡one la carpeta donde se encuentran.

2. Si se selecciona la carpeta donde estan los colores del uniforme principal
o alterno, se consultan los colores en la base con el store procedure
"SDFSPC_COLORESREGISTRADOS.

3. Y se muestran en pantalla, siempre que no se hayan modificado los
campos en la pantalla, en ese caso no se modif¡can.

Cuando se escoge la carpeta del cuerpo técnico se llama a la
función GP_LLENARSPREADS y se envían como parámetros
al conjunto de resultados que almacena al cuerpo técnico
GF_Rdojugadores y el tipo "T".
Cuando se escoge la carpeta de los directivos se llama a la
función GP_LLENARSPREADS y se envían como parámetros
al conjunto de resultados que almacena al cuerpo técnico
GF_RdoDirectivos y el tipo "D".

4. En el control spread que almacena a los jugadores cuando se presiona el
botón de la columna 19 se llama a la forma personal de juego para
mostrar la ficha del jugador.

5. Si se pres¡ona la columna 1 que es donde se almacena la fecha de
inscripción debe realizar las siguientes operaciones:

Acumula a los jugadores extranjeros, nacionales y nac¡onalizados.

6. S¡ se presiona la columna 2 que es donde se almacena la fecha de
habilitación debe realizar las siguientes operaciones:

Verificar que este seleccionada la fecha de inscripción.
Verificar que si ha sido transferido no se lo puede habilitar.
Verificar que s¡ ha jugado por lo menos un partido no se lo puede
deshabilitar.

7. En ambos casos si esta seleccionado y s¡ no existe en la tabla temporal
SDFT_JUGA_INSC se lo grabará si existe se lo actualizará con los
siguientes estados:

Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es :

"T" se lo actualiza con "P"
"G" se lo actualiza con "U"
"E" se lo actualiza con "T"
"D" se lo actualiza con "G"

Observación:
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Si esta sin seleccionar y la columna es igual a 1 entonces:
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es:

"T" se lo actual¡za con "E"
"G" se lo actual¡za con "D"

Si la columna es ¡gual a 2 entonces:
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es:

'T" se lo aclualiza con 'P"
"G" se lo actualiza con "U"

8. Si se presiona la cabecera en el control spread se ordenan todos los
registros por la columna seleccionada.

9. Cuando se muestran los directivos en Ia columna de cargos se muestra la
leyenda "Cargos asignados".

l0.Cuando se realice clic sobre la columna que muestra los cargos se llama
al store procedure SDFSPC_CARGOSPORPERSONA.

11. Se limpia el combo en la línea activa del spread y se llena con el resultado
de la consulta.

5. Proceso de grabar los registros ingresados

1. Una vez que los reg¡stros han sido seleccionados puede tener dos
opciónes para grabar los registros cambiarse de campeonato o presionar
el botón grabar.

2. Cambiarse de campeonato:
a. Si el código del campeonato es diferente de nulo en la pantalla y

existen asociaciones entonces muestra un mensaje preguntando si
desea grabar la información si la respuesta es af¡rmativa graba
utilizando el procedimiento PL_PROCESAR_REGISTROS los
registros sino borra la tabla temporal.

b. Si el campo código es nulo o la lista de asociaciones es igual a 0
borra la tabla.

c. Lo mismo debe realizarse cuando se cambia el tipo de
campeonato.
Si el tipo del campeonato es d¡ferente de nulo y si el
campeonato es diferente de nulo.

Observación:
'rr §l' ¡
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6. Presionando el botón grabar

a Se llama al procedimiento PL-PROCESAR_REGISTROS el cual
selecc¡ona de la tabla temporal los Sql = "SELECT t FROM
SDFT_CLUB_INSC where grabado = 'T' or grabado = 'D' or
grabado = 'G'.
Si existen clubes verifica si existen jugadores y muestra la pantalla
SDF_CEOUIGRABA que muestra el avance de grabado de los
registros.
Actualiza los campos que almacenan los colores en la tabla
temporal del registro en pantalla.
Realiza un ciclo que recorre los clubes y por cada club toma los
reglstros de la tabla temporal y los graba si el estado de grabado
en la tabla temporal es igual a "T" y actualiza el estado de grabado
a "G", los actualiza si el estado de grabado es "G" y actualiza el
estado de grabado a "G" o los elimina si el estado de los clubes es
"D" y los borra de la tabla temporal; utilizando los stores
SDFSPM_CLUBESREGISTRADOS y SDFSPM_UNIFCOLORES .

La tabla temporal que se actualiza es SDFT_CLUB_lNSC.
Selecciona a los jugadores que pertenecen al club actual y los
graba uno a uno tomando en cuenta. Si el estado de grabado es
"T" o "P" se graba en la base y se actual¡za la tabla temporal y se
cambia el estado de grabado a "G". Si el estado es "D" se los
elimina de la base y el estado de grabado de la tabla temporal se
actualiza a "E". Si el estado de grabado es "U" o el estado de
habilitado es "A" se actualiza en la base y se actualiza el estado de
grabado de la base temporal a "U" utilizando el store procedure
SDFSPM_JUGADORESREGISTRADOS, una vez que se ha
grabado el registro se verifica si tiene cargos asignados mediante
el store procedure SDFSPC_CARGOSPORPERSONA y se
almacenan en la base con ayuda del store procedure
SDFSPM-CARGOSPOR PERSONA.
Cuando se termina de grabar los registros se limpian las variables
utilizadas y se ejecutan los sigu¡entes procedimientos en
secuencia:
Pl_GenerarTablasTemporales, PL_Sacar_Fecha_Sistema, PL_
Sacar_Añio_Sistema, PL_Llenar_Cbo_Campeonato, PL_Llenar_
Cbo_Entidad, PL_LIenar_Cbo_Categoria, Pl_Llenar_Cbo_
Division, PL Sacar Pais Sede.

b

c

d

e

f

Observación:
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9.3. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

9.3.1. IPO de Sistema de Juego del Campeonato
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El proceso de s¡stema de juego consiste en dar un esquema de como debe de
regirse un campeonato relacionado con el aspecto de estructuración de
eta ue seS, rtidosru s, fechas

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS
Iuteran mane

ENTRADA PROCESO SALIDA

d tada SoFT-CAMP-AÑos

SDFT PUNT ETAP
SDFM TIPO CAMP

SOFT CAMP GRUP

SDFR_GRUP_EOUI

SOFT CAMP FECH

*P,k
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9.3.2. Narrativas de Sistema de Juego del Campeonato

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Sistema de Juego del Campeonato" se
llena el campo de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opció¡ =
cod_parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP PARA METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Se llena el combo de campeonato utilizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opción = 'A' el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFM_CAMP_EONA.

Se llena el combo de Categoría usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parámetro opció¡ = 'D' que trae
datos de la tabla SDFM CATE GORI.

2. lniciar el proceso de Sistema de Juego del Campeonato

Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
código utilizando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = C sacando los datos SDFT_CAMP_AÑOS.

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opc¡ón = T.

1

2

aJ

1

Observación:
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4. Se llena el combo de división usando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION opción = B que trae datos de la tabla
SDFM DIVI SION.
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3. Después de haber realizado el ingreso se procede a pres¡onar el botón
Aceptar y se ejecuta el store SDFSPM_SIST_CAMP usando el
parámetro opción = X para borrar el s¡stema de juego la información a
borrar serán de |as tablas SDFT_CAMP_AÑOS, SDFT-CAMP-ETAP,
SDFT_PUNT-ETAP, SDFT-CAMP_GRUP, SDFR_GRUP_EQUI,
SDFT_CAMP_FECH y SDFT_CAMP_PART.

4. Se procede a ejecutar el store SDFSPM_CAMP_ANOS enviando el
parámetro opción = N para cambiar el estado del campeonato de la tabla
SDFT CAMP AÑOS de programado a estructurado.

5. Se ejecuta el store SDFSPM_ETAPAS_CAMP enviando el parámetro
opción = I para ingresar las etapas en la tabla SDFT_CAMP_ETAP.

7. Se ejecuta el store SDFSPM_GRUPO_CAMP enviando el parámetro
opción = I para ingresar los grupos del campeonato en Ia tabla
SDFT CAMP GRUP,

8. Se ejecuta el store SDFSPM_FECHA_CAMP enviando el parámetro
opción = I para ingresar las fechas del campeonato en la tabla
SDFT CAMP FECH.

9. Se ejecuta el store SDFSPM_PARTIDO_CAMP enviando el parámetro
opción = I para ingresar los partidos del campeonato en la tabla
SDFT CAMP PART.

Se tiene que recalcar que solo se genera la clave y no el resto de los datos
en la mayoria de los registros que genera el sistema de juego del
campeonato, es decir que solo se da la estructura del campeonato de como
se va a desarrollar o se va a desempeñar.

§

aÚrr

t1
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6. Se ejecuta el store SDFSPM_PUNT_ETAPA enviando el parámetro
opción = I para ingresar el puntaje de la etapa en la tabla
SDFT_PUNT-ETAP.
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9.4. CRONOGRAMA DE ETAPAS

9.4.1. IPO de Gronograma do Etapas
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El proceso de cronograma de etapas cons¡ste en dar un lapso de tiempo de
inicio finalización de las eta AS ue te aal un ca onato.

DESCRIPCI N OE PROGRAMAS

PROCESO SALIOA

SOFM CAMP EONA

SDFT-CAMP_AÑos

SDFM-CATE.GORI

SDFM-ORGA-DEPO

SOFM PAIS MUND

SOFM-ETAP_CAMP

I

Observación:
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9.4.2. Narrativas de Cronograma de Etapas

NARRATIVA OEL PROGRAMA

Secuencia: Página 1 de 1

1

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Cronograma de Etapas" se llena el campo
de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opción =
cod parame que extrae la información existente en Ia tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. lniciar el proceso de Gronograma de Etapas

1. Una vez que se escoge por medio del botón de ayuda al usuario el
campeonato que se qu¡ere consultar se lo hace por medio del store
SDFSPC CAMP AÑOS usando el parámetro opción = B.

2. Se ejecuta inmediatamente el store SDFSPC_ETAPAS_CAMP con el
parámetro opció¡ = G el cual permite llenar el combo de etapa, fecha de
inicio y fecha de finalización.

3. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = T.

4. En el momento de presionar el botón aceptar se ejecuta el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opción = H que va a
perm¡tir las fechas de inicio y finalización validarlas en el momento de
querer grabar.

5. En caso de que las fechas no tengan ningún inconveniente se ejecutará
el store SDFSPM_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opción = F,
entonces se grabará la información -'' Ílt

11-
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9.5. CALENDARIO DE JUEGO

9.5.1. IPO de Calendario de Juego
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El proceso de calendario de juego consiste en asignar los equipos a un grupo
de realizar el calendario de acuerdo a dicha desiífico nación.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS
CS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

d rtad
lnlonnec¡ón

SDFT CAMP AÑOS

SOFT CAMP ETAP

SOFT CAMP PARf

SDF PDESIGRUPO
SDFÍ CAMP FECH

SOFT_GRUP_EOUI

SOFR-GRUP_EOUI

SOFT CAMP PART

SDFM PAIS MUNO

irúar

tEÑi¡
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Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Calendario de Juego" se llena el campo de
año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opción =
cod_parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Se llena el combo de campeonato y tipo mediante el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opción = A.

1

4. Se llena el combo de división mediante el
SDFSPC TRAER DIVISION enviando el parámetro opción = B.

5. Se llena el combo de categoria mediante
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro opción = D.

store

el store

6. En caso de que las fechas no tengan ningún inconveniente se
ejecutará el store SDFSPM_ETAPAS_CAMP usando el parámetro
opción = F, entonces se grabará la información.

2. lniciar el proceso de Calendario de Juego

1. Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
código utilizando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = C sacando los datos SDFT_CAMP_AÑOS

ú,f '
(
\ \

l¡,
ü
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3. Se llena el combo de "Organizado Por" y país mediante el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro opción = W.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opc¡Ón = T.

3. Al escoger la etapa se ver¡fica si la etapa no ha finalizado med¡ante el
store SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opc¡ón = E.

4. Al ejecutar el paso anterior se ejecutará mediante el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opción = C que llenará
el combo de etapa.

5. Seguidamente se procede a generar la lista con respecto a la etapa
seleccionada mediante el store SDFSPC ETAPAS CAMP usando el
parámetro opción = D.

6. Al escoger un elemento del combo de etapa se llenará el combo de
grupo mediante el store SDFSPC_GRUPO_CAMP usando el parámetro
opc¡ón = C.

7. Seguidamente la lista de grupos tomará forma mediante el store
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parámetro opción = G.

8. Obtengo información acerca de la fecha de inicio y de fin de una etapa
mediante el store SDFSPC GRUPOSCAMPEONATO usando el
parámetro opción = E.

9. Al escoger un elemento del combo de grupo se llenará el combo de
fecha mediante el store SDFSPC FECHA CAMP usando el parámetro
opción = C.

''10. Obtengo información acerca del número de partidos de una fecha
mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parámetro
opción = E.

11. Lleno la lista de países de los partidos mediante el store
SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parámetro opción = E.

Observación:

PROTCO,IT ESPOI,
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Nombre del Archivo:
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12.Se extrae el país donde esta localizado el sistema, por med¡o del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
tip_parame = N.

13. Lleno la l¡sta de estadios de los partidos medlante el store
SDFSPC_ESTADIOS usando el parámetro tip_cons = P o C.

14.Lleno la lista de equ¡pos pertenecientes al grupo escogido mediante el
store SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parámetro
opciÓn =F.

16.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opción =l grabando el registro en la tabla
SDFR GRUP EQUI.

o En Caso de Grabar estando en la carpeta de Calendario de Juego

17.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP
enviando el parámetro opción =P grabando el registro en la tabla
SDFT CAMP PART.

3. Modificar el proceso de Galendario de Juego

2. Procedo a consultar los equipos designados mediante el
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parámetro opción =
sección "Explicación de stores" página 86. Al}

store
P. Ver
4n.

. . i,Cd
Lr\ltt[LJ§l

PEÑAS

fl
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. En Caso de Grabar estando en la carpeta de Designación de Grupos.

15.Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opción =V verificando que no se encuentre
partidos organizados en el mismo horario.

1. Se procede a realizat los pasos del 1 al 7 de lniciar el proceso de
Calendario de Juego.

Observación:
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NARRAT]VA DEL PROGRAMA
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3. Si se elige un código en el combo entonces se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opción = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organización de
campeonato.

. En Caso de Modificar estando en la carpeta de Designación de Grupos

4. Se usa el s¡guiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP para la
eliminación de la designación de inspectores de los partidos modificados
enviando el parámetro opción =Q.

5. Se usa el siguiente store SDFSPM_DESIGNACION_ARBITROS para la
eliminación de la designación de árbitros de los partidos modificados
enviando el parámetro opción =Q.

6. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opc¡ón =l blanqueando los registros
anteriormente ingresados de la tabla SDFR_GRUP_EQUl.

7. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opción =M modificando el registro en la tabla
SDFR GRUP EQUI.

. En Caso de Modificar estando en la carpeta de Calendario de Juego

B. Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opción =E extrae la fecha de inicio y fin de una
etapa de la tabla SDFR_CAMP_ETAP.

9. Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opción =V valido que no se encuentren los
partidos repetidos SDFR_GRUP_EQUl.

10.Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opc¡ón =Y valido que no se encuentren los
partidos en el mismo horario SDFR GRUP EQUI

qlr
BIBLI( i ' ::C

f)\¡tü'i§
r8§a8

Observación: -tgFE-

PROTCOIIT I:SPOLCapítulo9-Página24
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Secuencia: Página 5 de 5

1'1.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opción =M, seguido se ejecuta la opción =L y la
opción =N que verifican que el horar¡o del partido no se cruce.

12.Se usa el sigu¡ente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP
enviando el parámetro opción =P mod¡ficar el registro en la tabla
SDFT CAMP PART.

üs-t
tt *.!
¡írolc. D¿ l¡I¡
B|BLro, f,Cd

CAMI'I]§
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Observación:
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9.6. MANTENIMIENTO DE CAMPEONATO

9.6.1. IPO de Mantenimiento de Campeonato

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN T.O

Fecña/D¡s€ño:
30t1z1ur9

Fecha.iActualizac¡ón:
30fi2,1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Jossica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martlnez Betancourt.
Marjorie Annabello Melgar Cáller¡.

Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Menú:
Mnu Tipo Camp

El mantenimiento de t¡po de campeonato consiste en tener una lista de los
cam onatos ue se deseen llevar

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
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I soFM_lPo_cAMP
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SDFM CAMP EONA

Observación:
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9,6.2. Narrativas de Manten¡m¡snto de Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Garga del Formulario

Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO env¡ando los parámetros opción = C que
extrae la información existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. lngreso de Registro

Se presiona <enteP en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_campeo", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMPEONATO enviando el parámetro opción = I grabando el
registro en la tabla SDFM_CAMP_EONA.

3. Modificación de Registro

1

1 Al consultar el registro que va ha mod¡ficarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros
opc¡ón = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CAMP_EONA el que aclúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

f.'* 'B(t
l.

ifn¡-. .,. .¡ r¡l¡
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Observación:

PROT'COiIT ESPOL

2. Se llena el campo tipo de campeonato usando el store procedure
SDFSPC_TIPO_CAMPEONATO enviando los parámetros opción = T
que extrae información de la tabla SDFM_TIPO_CAMP.

Capírulo9-Página27
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMPEONATO enviando el parámetro opción = M grabando
el registro en la tabla SDFM_CAMP_EONA.

4. Eliminación de Reg¡stro

1. Al consultar el registro que va ha modif¡carse, se ejecuta el s¡guiente
store procedure SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros
opc¡ón = T que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_CAMP_EONA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opción = E cambiando
el estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM CAMP EONA.

Observación:

PROTCO.II Capitulo9-Página2E ESPOL
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9.7. MANTENIMIENTO DE TíTULOS

9.7.1. IPO de Mantenimiento de Títulos

SIFEF. MÓDULO DE SELEGCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de I

Fecha/D¡seño:
30/l2/1999

Fecf¡a/Adualización:
30rlzl999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica GarcÍa C6vallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF MTlfULOS.frm

Menú:
Mnu titu losa

El mantenimiento de títulos cons¡ste en tener una lista con la descripción de
todos los sibles títulos ue la selección udiera obtener.

DESCRIPCI DE PROGRAMAS
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PROCESO SALIDA

SDF MTITULOS
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Observación: @^¡
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9.7,2. Narrativas de Manton¡m¡ento de Titulo

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MT|TULOS.frm

Secuencia: Página I de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

'I . Se llena el campo de código usando el store procedure
SSFSPC_CONSULTATITULOS enviando los parámetros tipo=C que
extrae la información ex¡stente en la tabla SSFM_DATO_TITU el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <Entep en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_titobt", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOTITULOS enviando el parámetro opc¡ón = I

grabando el registro en la tabla SSFM_DATO_TITU.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el sigu¡ente
store procedure SSFSPC_CONSULTATITULOS enviando los
parámetros tipo=C que extrae la información existente en la tabla
SSFM_DATO_TITU el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOTITULOS enviando el parámetro opción=M

K§
grabando el registro en la tabla SSFM_DATO_TITI

BIBLr(: ::CA

CAMTI§
IE§AI

Observación:

PROTCOM Capltulo9-Ptigina30 Í-SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MT|TULOS.frm

Secuencia: Página 2 de 2

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el s¡guiente store
procedure SSFSPC_CONSULTATITULOS enviando los parámetros
tipo=C que extrae la información ex¡stente en la tabla
SSFM_DATO_TITU el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOTITULOS enviando el parámetro opc¡ón=E
cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SSFM DATO TITU.
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Observación:

PROTCO.IT Capírulo9-Página31 Í:SPOI,

4. Eliminación de Registro
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9.8. MANTENIMIENTO DE ESTILOS DE GOL

9.8.1. IPO de Mantenimiento de Estilos de Gol

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN T.O

F6cha./D¡saño:
30/l2/1999

Fecfia/Act ¡allzadón:
§112t1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Joss¡ca Garcia Cévallo§.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabell6 Melgar Céllor¡.

Nombre del Archivo:
SSF MGOLES.fTm

Menú:
Mn u_esti_gole

El mantenimiento de Estilos de Goles consiste en tener una lista con la
descri iera realizar.ue la selecciónolesiblesn de todos los

DESCRIPCI N OE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDF_MGOLES

$-iIg
Observación:
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9.8.2. Narrativas de Mantenim¡snto de Estilos de Gol

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MGOLES.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1. Carga del Formulario

1Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SSFSPC_CONSULTADESGOLES enviando los parámetros tipo=C que
extrae la información existente en la tabla SSFM_ESTI_GOLE el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_tipgol", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOGOLES enviando el parámetro opción = I

grabando el registro en la tabla SSFM_ESTI_GOLE.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SSFSPC_CONSULTADESGOLES enviando los
parámetros tipo=C que extrae la información existente en la tabla
SSFM_ESTI_GOLE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOGOLES enviando el parámetro opción=M

BlBr.:r r, f:Cl
(hMI't¡sl
rts§A¡

srabando et resistro en ta tabta SSFM_EST|_GoLE. 

OspC¿

§*L
Observación:

PROT(OtÍ Capítulo9-Página33 ESPOL

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:
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NARRAT¡VA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MGOLES.fTm

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SSFSPC_CONSULTADESGOLES enviando los
parámetros tipo=C que extrae la información existente en Ia tabla
SSFM_ESTI_GOLE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOGOLES enviando el parámetro opción=E
cambiando el estado del registro de "activo" a "el¡minado" en la tabla
SSFM ESTI GOLE.
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Observación:
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9.9. MANTENIMIENTO DE LUGARES DE CONCENTRAC¡ÓN

9.9.1. IPO de Lugares de Concentración

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

FedrrDiseño:
30/12/1999

Fedla/ActJaltsadür
30112t1991t

Pa¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt.
Mariorio Annabelle Molgar Céllori.

Nombre del Archivo:
SOF MLUGARCONC.fTm

Menú:
Mnu_Luga_Gonc

El mantenimiento de lugares de concentración consiste en tener los datos
necesarios sobre los posibles lugares de concentración para una
convocatoria.

DESCRIPCIÓN DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

¡t
SSF MLUGARCONC

SSET LUGA CONC

SSFD-LUGA_FACI
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Observación:
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9.9,2. Narrativas de Mantenimiento de Lugares de Concentración

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MLUGARCONC.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

'1. Garga del Formulario

1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SSFSPC_CONSULTALUGARCONCENTRA env¡ando los parámetros
tipo=C y activo = O que extrae la información ex¡stente en la tabla
SSFT_LUGA_CONC el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. lngreso de Registro

Se presiona <Entep en el campo del código estando el combo vacío,
se ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que
consulta en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "cod_lugarc",
que contiene el código con que se grabará el reglstro.

2. Al momento de grabar el registro se usan los siguientes stores
procedures SSFSPM_MANTENIMIENTOLUGARCONCENTRA y
SSFSPM_MANTENIMIENTODETLUGARCONCENTRA enviando el
parámetro bandera = | grabando los registros en las tablas
SSFT_LUGA_CONC y SSFD_LUGA_FACl.

3. Modificación de Reg¡stro

't. Al consultar el registro que va a modificarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SSFSPC_CONSULTALUGARCONCENTRA enviando los
parámetros tipo=D y act¡vo = A, que extraen la información existente en
la tabla SDFT_LUGA_CONC el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recibido.

2. Al momento de modificar el registro se usan los siguientes store
procedures SSFSPM_MANTENIMIENTOLUGARCONCENTRA y
SSFSPM_MANTENIMIENTODETLUGARCONCENTRA enviando el
parámetro bandera=M grabando los registros en las tablas
SSFT LUGA CONC Y SSFD LUGA FACI.

Observación:

PROTCO,IT Copítulo9-Ptigino3ó ¡:SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el reg¡stro que va a eliminarse, se ejecuta el sigu¡ente store
procedure SSFSPC_CONSULTALUGARCONCENTRA env¡ando los
parámetros tipo=D y activo =A que extrae la información existente en la
tabla SSFT_LUGA_CONC el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido.

2. Al momento de eliminar el registro se usan los siguientes store
procedures SSFSPM_MANTENIMIENTOLUGARCONCENTRA y
SSFSPM_MANTENIMIENTODETTUGARCONCENTRA enviando el
parámetro bandera=E camb¡ando el estado del registro de "activo" a
"eliminado" en la tabla SSFT LUGA CONC.
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Observación:

PROTCO,IÍ Capítulo9-PáginajT

Nombre del Archivo:
SSF MLUGARCONC.fTm
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9.I0. MANTEN¡MIENTO DE ASIGNACIÓN DE FUNCIONES

9.'t0.1. IPO de Asignación de Funciones

Página 1 de'lSIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

FschaiDiseño:
30/r 2/r999

Fecña/Adual¡zac¡óí:
30/12/1909

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Botancourt.
Mar¡or¡e Annabelle Melgar Cállor¡.

Nombre del Archivo:
SSF MCUERPTECN.fTm

Menú:
Mnu Mcue Tecn

El mantenimiento de asignación de funciones consiste en establecer las
personas que ocuparán los cargos ingresados en el mantenimiento de

remtar.ersonas a
DESCRIPCI N DE PROGRAMAS
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ENTRADA PROCESO SALIDA
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9.10.2. Narrativas de Asignac¡ón de Funciones.

NARRAÍIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SSF MCUERPTECN.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1. Carga del Formulario

Se llena el combo de la categoría utilizando el Store Procedure
SDFSPC_TRAER_DlVlSlON, enviando como parámetro la opción igual
a "A", que trae la información existente en la tabla SDFM_DIVI_SlON.

1

usa el siguiente store procedure
o como parámetros los siguientes
cia, código de función, código de

1

2. Selección de una Persona

Una vez que ha presionado el botón de ayuda del spread, se ejecuta una
forma que trae todas las personas de la tabla SDFM_PERS_JUEG, que
tengan como cod_tipper el valor de 2 y cuyo cod_organ¡ sea ¡gual al
valor devuelto al ejecutar el procedimiento
SEGSPC_TRAERPARAMETRO al que se le ha enviado como
parámetros el código de la empresa, código del Sistema, 'cod_selecc', y
opción igual a "S". Dicho procedimiento devuelve el código de la
Selección.

3. lngreso de Registro

1. Al momento de grabar el registro se
SSFSPM_CUERPOTECNICO enviand
datos: código de la empresa, secuen
personal de juego y opción igual a 'l'.
SSFR_CUER-TECN.

El registro es grabado en la tabla 
I

sslSl I
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PROTCO,IT Capítulo9-Página39 F:SPOt

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

2. Se llena el combo de la función (spread) utilizando el Store Procedure
SSFSPC_TIPOPERSAPREMIAR, enviando como parámetro la opción
igual a "A". Dicho procedimiento trae la información de la tabla
SSFM_PERS_PREM.

Observación:



illanusl de Diseño Módulo de Selecciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MCUERPTECN.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Modificación del Registro

1. Al consultar el registro que va ha modif¡carse, se ejecuta el s¡guiente
store procedure SSFSPC_CUERPOTECNICO enviando como
parámetros los siguientes datos: opción igual a 'T", código de
empresa, codigo de la división.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_CUERPOTECNICO enviando como parámetros los
s¡guientes datos: Código de la empresa, secuenc¡a, código de función,
cód¡go de personal de juego y opción igual a "M". El registro es
grabado en la tabla SSFR_CUER_TECN
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9.11. MANTENIMIENTO DE SANCIONES

9.11.1. IPO de Sanciones

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de'l

Fecña/Diseño:
3(y12/1999

Fecr|3 /ActJaltrac¡ón:
3{ytzl990

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcfa Cevallos.
Raúl Alb6rto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡o Annabell6 Melgar Cállor¡.

Nombre del Archivo:
SSF MSANCIONES.fTm

Menú:
Mnu sanc ione

El mantenimiento de sanciones generales consiste en .ealizar el ingreso de
todas las sanciones a icables, basándose en el R lamento de la F.E.F.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

Entrada Proceso Salida
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Ilanu d¿ Dis¿ito Módulo d¿ Selecciones

9.'l 1.2. Narrativa de Sanciones

NA,RRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MSANCIONES.fTm

El mantenimiento de sanciones t¡ene como objetivo tipificar las sanciones que
pueden ser aplicadas a entidades y/o al Personal de Juego. Para su
explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena el campo de código de sanción usando el store procedure
SDFSPC_SANCIONES que extrae la información existente en la tabla
SDFM_SANC_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2 La información de los combos (cbo_basado, cbo_modo_empl, cbo_tipo,
cbo_intervalo), es ingresada por el sistema como constantes.

2. lngreso de Registro

'1. Se presiona <enteP en el campo del código de sanción estando el
combo vacío, se ejecuta el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_sancio", que contiene la
secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_SANCIONES grabando el registro en la tabla
SDFM SANC GENE.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la información
existente en la tabla SDFM_SANC_GENE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido .

2. Al momento de modificar el registro se usa el s¡gu¡ente store procedure
SDFSPM_SANCIONES grabando el registro en la tabla
SDFM SANC GENE.
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Secuencia: Página 1 de 2
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MSANCIONES.fTm

Secuencia: Página 2 de 2
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Observación:
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14. Eliminación de Registro

I'l Al consultar el reg¡stro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store 
I

procedure SDFSPC_SANCIONES que extrae la información existente en 
I

la tabla SDFM_SANC_GENE el que actúa de diferente manera de 
I

acuerdo al valor rec¡bido. 
I

2 Al momento de eliminar el registro se usa el s¡guiente store procedure 
I

SDFSPM_SANCIONES cambiando el estado del registro de "activo" a I

"eliminado" en la tabla SDFM SANC GENE. I
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9.12. MANTENIMIENTO DE GRUPO DE INFRAGCIONES

9.12.1.|PO de Grupo de lnfracciones

SIFEF. MÓDULO DE SELEGCIONES
vERStÓN r.0

Página 1 de 1

Fecrra/Diseño:
30/rzt 999

Fedla/A(tuallzadóf|:
§11211990

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Joss¡ca García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martf nez Betancourt.
Mar¡orie Annabello irelgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF MGRUPINFRA.fTm

Menú:
Mnu Grup lnfr

El mantenimiento de grupo de infracciones se encarga de establecer los
diferentes grupos en que se encuentran divididas las ¡nfracciones, de acuerdo
al R lamento de la F.E.F.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
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9.12.2. Narrativa d€ Grupo de lnfracciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MGRUPINFRA.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFI'ü_GRUP_INFR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Se llena la lista con los tipos de personas que pueden mmeter
infracciones usando el store procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3. La información del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <entep en el campo del código de la clase de observación
estando el combo vacio, se ejecuta el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_gruinf', que contiene la
secuencia con que se grabará el reg¡stro.

Observación:

PROTCOtTt Capítulo9-Prigina45 ESPOL

Iet mantenimiento de Grupo de lnfracciones tiene como objetivo tipificar tos 
I

lgrupos de infracciones que pueden ser aplicadas a ent¡dades y/o al Personal 
I

lde 
JueOo. Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera: 

I

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_GRUPOINFRAC grabando el registro en la tabla 

ISDFM_GRUP_|NFR. 
I

I

3. Se ejecuta el store procedure SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, 
I

eliminando físicamente los registros que existen en SDFR_GRUP_ENTI, 
I

en este c:¡so no se eliminarán registros por estar ingresando.

4. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anteriores 
Ise ingresan los nuevos usando el mismo store procedure 
I

SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, grabando el o los registros en lal
tabla SDFR_GRUP_ENrI 

I

I
I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MGRUPINFRA.fTm

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información
ex¡stente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido.

2. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_TIPOPERS_GRUPINFR,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea modificar, esta ¡nformac¡ón es extraída de la tabla
SDFR GRUP ENTI.

siguiente store procedure
eliminando físlcamente los registros

4. Luego se ejecuta el
SDFSPM_TI POPERSXGRUPI NFR,
que existen en SDFR_GRUP_ENTI.

5. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anteriores
se ingresan los nuevos usando el mismo store procedure
SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR, grabando el o los registros en la
tabla SDFR GRUP ENTI.

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información existente
en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recibido.

2. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_TIPOPERS_GRUPINFR,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea eliminar, esta información es extraída de la tabla
SDFR GRUP ENTI.

3. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_GRUPOINFRAC cambiando el estado del registro de "activo" a
"eliminado" en la tabla SDFM GRUP INFR.

Observación:

PROTCO,II Capítulo9-Ptigina46

Secuencia: Página 2 de 2
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3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure 
I

SDFSPM_GRUPOINFRAC grabando el registro en la tabla 
ISDFM_GRUP_|NFR. 
I

I
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9.13. MANTENIMIENTO DE INFRACCIONES

9.13.1. IPO de lnfracciones

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN 1.0

Página 1 de't

Fecha/Ols6ño:
3(yr2/1999

Fecña/Adualizációñ:
3ry12l1990

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jossica Garcia CevalloB.
Raúl AlbBrto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martlnoz Betancourt.
Marjorie Annabolle Molgar Célleri.

Nombre del Archivo:
SSF MlNFRACClO.frm

Menú:
Mnu lnfr Acci

El mantenimiento de infracciones consiste en generar las infracciones tanto
ara el Módulo de Disci lina como ara el de Selecciones

oEscRtPct DE PROGR,AMAS

ENTRADA PROCESO SALIOA
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9.13.2. Narrativa de lnfraccionss

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MlNFRACClO.frm

Secuencia: Página I de 2

El mantenimiento de infracciones tiene como ob.ietivo tipificar las infracciones
que pueden ser apl¡cadas a entidades y/o al Personal de Juego. Para su
explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_INFRACCION que e)drae la información existente en la tabla
SDFM_INFR_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡bido.

2. Se llena el combo de módulo (cbo_modulo) con los registros que trae la
consulta del store procedure SDFSPC_MODULOS, esta información es
extraida desde la tabla SDFM MODU DEPO.

3. Se llena la lista con los tipos de personas que pueden cometer
infracciones usando el store procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

4. La información del combo (cbo_estado) es ingresada por el sistema
como constantes.

1. Se presiona <enter> en el campo del código de la clase de observación
estando el combo vacío, se ejecuta el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_infrac", que cont¡ene la
secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_INFRACCION grabando el registro en la tabla
SDFM INFR GENE.

Observación:

PROTCO,IT ESPOL
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,. ,nsr""o de Registro

3. Luego se ejecuta el sigu¡ente store procedure j

SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, eliminando fisicamente los registrosl
que ex¡sten en SDFR_INFR_ENTI, en este caso no se el¡minarán 

I

registros por estar ingresando. 
i

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MlNFRACClO.frm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Una vez que se halla real¡zado la eliminación de los registros anteriores
se ingresan los nuevos usando el mismo store proced ure
SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, grabando el o los reg¡stros en la tabla
SDFR INFR ENT¡.

3. Modificación de Registro

'1 . Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_INFRACCION que extrae la información
existente en la tabla SDFM_INFR_GENE el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido.

2. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_TIPOPERS_INFRAC,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea modificar, esta información es extraida de la tabla
SDFR INFR ENTI.

3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_INFRACCION grabando el registro en la tabla
SDFM INFR GENE,

4. Luego se ejecuta el
SDFSPM_TI POPERSXINFRACC,
que existen en SDFR_INFR_ENTI

sigu iente store procedure
eliminando f ísicamente los registros

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_INFRACCION que extrae la información ex¡stente
en la tabla SDFM_INFR_GENE el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recibido.

2. Luego se ejecuta el store procedure SDFSPC_TIPOPERS_INFRAC,
consultando todos los tipos de personas que fueron relacionados con el
registro que se desea eliminar, esta información es extraída de la tabla
SDFR INFR ENTI.

Observación:

PROTCO.II Capítulo9-Ptigina19 ESPOI-
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5. Una vez que se halla realizado la eliminación de los registros anteriores 
Ise ingresan los nuevos usando el mismo store procedure 
I

SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC, grabando el o los registros en la tabla 
I

SDFR-INFR-ENTI.
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9.14. MANTENIMIENTO DE INFRACCIONES POR GRUPO

9.14.1. IPO de lnfracciones por Grupo

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERS!ÓN 1.0

FecirD¡s6ño:
30/lzt9s9

Feda,/Ac[¡alizeci,So:
3{ylzt909

Pa¡a'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulores:
Wendy Jess¡ca Garcfa Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinsz Botancourt.
Marjorio Annabelle Molgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SDF MGRUPXINFR.fTm

Menú:
Mnu lnfr Xgru

El mantenimiento de ¡nfracc¡ones por grupo de infracciones se encargará de
relacionar las infracciones al grupo correspondiente.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOF MGRUPXINFRAC

Observación:
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9.14.2. Narrativa de lnfracc¡ones por Grupo

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MGRUPXINFR.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

1 Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae los registros activos desde la tabla
SDFM GRUP INFR.

2. Relación de registros

1. Al consultar el registro que va ha ser relacionado, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_GRUPOINFRAC que extrae la información
existente en la tabla SDFM_GRUP_INFR el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido.

2. Luego se consulta todas las infracciones activas que no han sido
relacionadas al grupo de infracción escogido, tomando en cuenta que al
menos un tipo de persona que es apl¡cable a la infracción, debe de serlo
también para el grupo de infracción, los registros que llenen estas
caracterÍsticas son ingresados en la lista de disponibles, esto se logra
usando el store procedure SDFSPC_FILTRO_GRUPOXINFRAC.

3. Luego se consulta todas las infracciones que se encuentran actualmente
relacionadas al grupo de infracción escogido usando el store procedure
SDFSPC_FILTRO_GRUPOXINFRAC, los reg¡stros consultados son
ingresados en la lista de seleccionados.

4. Al momento de hacer clic en aceptar, se ejecuta el sigu¡ente store
procedure SDFSPM_GRUPI N FXINFRAC, realizando la eliminación física
de los registros anter¡ormente relacionados desde la tabla
SDFR GRUP XINF.

5. Luego realiza la inserción de los registros, que se encuentran en la lista
de seleccionados, en la tabla SDFR_GRUP_XINF usando el store
procedure SDFSPM_GRUPI NFXINFRAC.

Observación:

PROT('O,IT Capítulo9-PtiginaSl ESPOL

I El mantenimiento de infracciones por grupo tiene como objetivo relacionar las 
I

linfracciones con los grupos de infracciones. Para su explicación se lo ha 
I
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de la siguiente manera: 
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9.I5. MANTENIMIENTO DE SANCIONES POR INFRACCIÓN

9.15.1. IPO de Sanciones por lnfracción

SIFEF. MÓDULO DE SELECGIONES
vERSrÓN r.O

Página I de I

Fec¡a/Oiseño:
30/t2,t999

FedE/ActJal¡zadón:
30,12/l9SO

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wondy Joss¡ca Garcla Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínaz Betancourt.
Marjorio Annabello Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SDF MSANCXINFR.fTm

M

M
enú:
nu Sanc Xlnf

El mantenimiento de sanciones por infracción consiste en establecer las
sanciones a e ecutarse ra determinada infracción.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

Observación:

PRO COM Capitulo9-Página52 ESPOL
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9.15.2. Narrativa de Sanc¡ones por lnfracc¡ón

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MSANCXINFR.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

El mantenimiento de sanciones por infracción tiene como objetivo crear la
manera en que una infracción se comportará con respecto a las sanciones.
Para su explicación se Io ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el combo de "tipo de persona" con los tipos de personas que
pueden cometer infracciones usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS que extrae la información existente en la
tabla SDFM_TIPO_PERS el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Luego cuando se consulta la lista de sanciones aplicables, se ejecuta el
store procedure SDFSPC_SANCIONES que realiza una consulta de
todas las sanciones activas, esta información es extraida desde la tabla
SDFM SANC GENE,

3. Antes de grabar se validan todos los campos ingresados.

4. Al momento de grabar el registro se
SSFSPM_SANCIONXINFRAC, grabando
SDFR SANC INFR.

ejecuta el store procedure
las sanciones en la tabla

Observación:

PROI'CO,IT Capítulo9-Página53 ESPOL

,lI ódulo de Selecciones

tl
| 2. Se llena el c¡mbo del control vaSpread con los números ordinales 

I' usando el store procedure SDFSPC_TRAER_NRO_ORD 
Ill

lr. ,nnr""o de Registro I

I

| 1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de código de 
I

I infracción, con las infracciones correspondientes al Módulo d" 
I

I Selecciones, usando el store procedure 
I

I SSFSPC_TIPOPERS_INFRACSELEC que extrae la información de la,

I 
taOta SDFM_INFR_GENE dependiendo del tipo de persona esOecificado. 

j
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MSANCXINFR.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Registro

1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de código de
infracción, con las infracciones correspond¡entes al Módulo de
Selecciones, usando el store procedure
SSFSPC_TIPOPERS_INFRACSELEC que extrae la información de la
tabla SDFM_INFR_GENE dependiendo del tipo de persona especif¡cado.

2. Al consultar el registro que va ha modificar, se ejecuta el siguiente store
procedure SSFSPC_SANCIONXINFRAC que extrae la información
ex¡stente en la tabla SDFR SANC INFR.

3. Antes de grabar se validan todos los campos ingresados

4. Al momento de grabar el registro se ejecuta el store procedure
SSFSPM_SANCIONXINFRAC grabando las sanciones en la tabla
SDFR SANC INFR.

1. Cuando se escoge un tipo de persona se llena el combo de código de
infracción usando el store procedure
SSFSPC_TIPOPERS_INFRACSELEC, dependiendo del tipo de persona
especificado.

2. Al consultar el registro que va ha eliminar, se ejecuta el siguiente store
procedure SSFSPC_SANCIONXINFRAC que extrae la información
existente en la tabla SDFR SANC INFR.

3. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_SANCIONXINFRAC cambiando el estado del registro de
"activo" a "eliminado" en la tabla SDFR SANC INFR.

Observación:

PROTCO,II Capítulo9-Página51 ESPOI,

I

I

i4. Eliminación de Registro

I
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9.16. MANTENIMIENTO DE TIPO DE PERSONAS A PREMIAR

9.16.1.|PO de Tipo de Personas a Prem¡ar

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de'l

Feciy'Diseño:
30/12/1999

FedrAct¡alizacióo:
10l1?j1erl

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
W6ndy Jsss¡ca García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martfnez Botancourt.
Marjorie Annabelle Molgar Cállori

Nombre del Archivo:
SSF MPERSPREMI.fTm

Menú:
Mnu Mtip Prem

El mantenimiento de Tipo de Personas a Premiar consiste en tener una lista
de los ti sde rsonas a las ue se les eden a remiosnar

DESCRIPC DE PROGRAMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

Observación:
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9.16.2, Narrativas do T¡po de Personas a Premiar

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MPERSPREMI.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SSFSPC_TIPOPERSAPREMIAR enviando como parámetro los
s¡gu¡entes datos: opción igual a "C", código de la empresa, y 0. Dicho
procedimiento extrae la información existente en la tabla
SSFM_PERS_PREM el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. En el combo de estado se carga los valores frjos de Activo y eliminado.

3. Se presenta por default, el option de jugadores con valor verdadero y
el Número de asignados igual a 0.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_tippe/', que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el reg¡stro se usa el s¡gu¡ente store procedure
SSFSPM_TIPOPERSAPREMIAR enviando como parámetros los
siguientes datos: código de la empresa, secuencia, descripción del Tipo
de Persona, indicador del tipo de persona (J =Jugador; C = Cuerpo
Técnico), número de asignados, valor del porcentaje, estado y opción
igual a 'l'. El registro es grabado en la tabla SSFM_PERS_PREM.

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PERSPREMI.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SSFSPC_TIPOPERSAPREMIAR enviando como
parámetros los siguientes datos: opción igual a "T", codigo de empresa
y el código del Tipo de Persona a Premiar.

2. Al momento de modificar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_TIPOPERSAPREMIAR env¡ando como parámetros los
siguientes datos: Código de la empresa, secuencia, descripción del
Tipo de Persona, indicador del tipo de persona, número de asignados,
valor del porcentaje, estado y opción igual a "M" grabando el registro en
la tabla SSFM PERS PREM.

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el s¡guiente store
procedure SSFSPC_TIPOPERSAPREMIAR enviando como parámetros
los siguientes datos: opción igual a "T", código de empresa y el código de
Tipo de Persona a Premiar.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_TIPOPERSAPREMIAR enviando como parámetros los
siguientes datos: código de la empresa, secuencia, descripción del Tipo
de Persona, indicador del tipo de persona, número de asignados, valor
del porcentaje, estado y opción igual a "E".

Observación:
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9.I7. PROCESO DE CONVOCATORIA A SELECCIONES

9.17.1. IPO de Convocatoria a Selecc¡ones

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de I

Fecha/Dis€ño:
30/12/1999

Fedla/Actualizadón:
30t12t1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 2OOO

Autores:
Wsndy Jossica Garcfa Cevallos
Raúl Alberto Lozano Baidal
Paola Eliana Martfnoz B6tancourt
Marjorie Annabelle Melgar Cóller¡

Nombre del Archivo:
SSF PCONVOCATO.fTm

Menú:
Mnu Conv Ocat

La convocatoria a Selecciones consiste en seleccionar jugadores que reúnan
diferentes requisitos determinados por el Director Técnico y la Planificación de
la Concentración de estos ara al ún ti de actuación.

DESCRIPCI DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSFT LUGA CONC

SSF PCONVOCATO

Observación:

PROTCO.IT Capítulo9-PtiginaSS ES POL
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9.'t7.2. Narrativas de Convocator¡a a Soleccionos

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PCONVOCATO.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SSFSPC_CONSULTACONVOCATORIAS enviando los parámetros
tipo=G y activo = O que extrae la información ex¡stente en la tabla
SSFT_CONV_SELE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. lngreso de Registros

'I . Si selecciona del combo de tipo de concentración, el Entrenamiento, no
aparecerán partidos para esta convocatoria, caso contrario se ejecutará
el store procedure sdfspc_camp_años enviando el parámatro '8" que
consulta los datos del torneo y llena el combo de fase en el caso de
partidos oficiales. Al escoger la fase se ejecuta el store procedure
SSFSPC_CONSULTAPARTIDOS al que se envian como parámetros
los datos del torneo. AL momento de escoger jugadores existen tres
opciónes:

a) Por club o función, donde se ejecuta el store procedure
SSFSPC_FILTRAJUGADORES2 al cual se envían como parámetros
el código de organización, categoría, función si esta fuera
proporcionada.

b) Ultimos seleccionados, donde se ejecuta el store procedure
SSFSPC_ULTIMOSCONVOCADOS y se envía como tipo
convocatoria = S y cód¡go de categoría.

c) Ultimos preseleccionados, donde se ejecuta el store procedure
SSFSPC_ULTIMOSCONVOCADOS y se envia como tipo
convocatoria = P y código de categoría.

2. Luego de escogidos los jugadores, escogemos el lugar de
concentración, ingresamos la fecha de inicio y la fecha de fin de
convocatoria, la persona responsable. Chequeamos partidos e
ingresamos alguna observación. Al momento de grabar el registro se
usan los siguientes store procedures
SSFSPM-MANTENIMIENTOCONVOCAÍORIA,
SSFSPM_MANTENIMIENTODETCONVOCATORIA enviando los datos
respectivos.

1

Observación:

PROTCO.II Capírulo9-Página59 ESPOL
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NARRATTVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PCONVOCATO.fTm

Secuencia: Página 'l de 2

3. Modificación de Registro

2. Se presentan los jugadores que trae el store procedure
SSFSPC_CONSULTACONVOCATORIAS enviando los parámetros tipo
= P y activo = T y se chequean los partidos que trae el store
SSFSPC CONSULTAPARTIDOS enviando los datos del torneo.

3. Al dar click sobre el botón "Modificar" se llama al store
SSFSPM_MANTENIMIENTOCONVOCATORIA y a
SSFSPM_MANTENII\¡IENTODETCONVOCATORIA y se env¡an los
datos que se deseen actual¡zar ya sea de la cabecera o del detalle de la
convocatoria.

4. Anulación del Registro

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOLUGARCONCENTRA enviando el
parámetro bandera=E cambiando el estado de anulación de "no" a "si"
en la tabla SSFT CONV SELE.

§§
-§$g

.§
Observac¡ón:
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1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SSFSPC_CONSULTACONVOCATORIAS enviando los parámetros
tipo=G y activo = O que extrae la información existente en la tabla
SSFT_CONV_SELE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

1. Al consultar el registro que va a anularse, se ejecuta el s¡gu¡ente store
procedure SSFSPC_CONSULTACONVOCATORIAS enviando los
parámetros correspondientes para extraer la información existente en
las tablas SSFT_CONV_SELE y SSFD_PERS_CONV .

¡\
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9.18. PROCESO DE PARTIDOS DE LA SELECCIÓN

9.18.1. IPO de Procesos de Partidos de la Selección

S!FEF, MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 1 de I

Fedra/Dis6ño:
30/t 2/1999

Focha/Act¡allzac*h:
30/r 2/r 009

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
Wendy J€ss¡ca García Cevallos.
Raúl Albarto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

M
M

enú:
nu Part Sele

El Proceso de Partidos internacionales consiste en ingresar toda la
información referente al art¡do ado r la selección.u

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

SSFT PART INTE

SSFO.DEOU_SELE

SSFD_fECN_AUXI

SDF MPAR SEL
SSFD-SUST-ITUC

SSFO_AMON_ESTA

SSFD_GOLE.SELE

SSFO-JUEC_PART

Observación:
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9.18.2. Narrativas de Proceso de Partidos de la Selección

NARR,ATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Secuencia: Página I de 3

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena el campo de código usando los stores procedures
SSFSPC_CONSULTAPARTI DO,
SSFSPC-CONSULTAPARTI DOJUGADORES,
SSFSPC-CONSULTAPARTI DOTECN ICOS,
SSFSPC_CONSULTASUSTITUCIONES,
SSFSPC_CO NSU LTAAMON ESTAC I ON ES,
SSFSPC_CONSULTAGOLES, SSFSPC-CONSULTAJUECES
enviando los parámetros tipo=C que extrae la información existente en
la tabla SSFT_PART_INTE, SSFD_DEQU_SELE, SSFD_TECN_AUXI,
SSFD_SUST_ITUC, SSFD_AMON_ESTA, SSFD-GOLE-SELE,
SSFD_JUEC_PART, el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <Enter> en el campo del código estando el MISMO vacío,
se ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMEfRO que
consulta en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_partid", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

PROTCO,II ESPOL

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Secuencia: Página 2 de 3

2. Al momento de grabar el reg¡stro se usa el sigu¡ente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOPARTIDOSl enviando el parámetro
opción = I grabando el registro en la tabla SSFT_PART_INTE, además
se verifica si se a ingresado información en las otras carpetas, esta
información es la referente a los equipos, cuerpo técnico,
amonestaciones, sustituciones, goles, jueces del partido, e interrupc¡ón
del partido, s¡ es asi entonces esta información es grabada mediante los
sigu¡entes stores procedures SSFSPM_MANTENIMIENTOGOLES,
SSFSPM_MANTENIM IENTOJUECES,
SSFSPM_MANTENIMIENTOPARTI DOJUGADORES,
SSFSPM_MANTENI MIENTOTECNICOSYAUXILIARES,
SSFSPM_MANTENIMIENTOSUSTITUCIONES,
SSFSPC_MANTENIMIENTOAMONESTACIONES, enviando el
parametro opc¡ón = | grabando los registros en las tablas
SSFD-DEQU-SELE, SSFD-TECN-AUXI, SSFD-SUST-ITUC,
SSFD AMON ESTA, SSFD GOLE SELE, SSFD JUEC PART.

3. Modificación de un registro.

1. Al consultar el reg¡stro que va a modificarse se ejecuta los siguientes
stores procedures SSFSPC_CONSULTAPARTIDO,
SSFSPC-CONSULTAPARTIDOJUGADORES,
SSFSPC-CONSULTAPARTIDOTECNICOS,
SSFSPC_CONSULTASUSTITUCIONES,
SS FS PC_CON S ULTAAMON ESTACION ES,
SSFSPC_CONSULTAGOLES, SSFSPC_CONSULTAJUECES enviando
los parámetros tipo=C que extrae la información existente en la tabla
SSFT-PART-INTE, SSFD-DEQU_SELE, SSFD_TECN_AUXI,
SSFD_SUST_ITUC, SSFD-AMON_ESTA, SSFD.GOLE_SELE,
SSFD_JUEC_PART, el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Observación:

PROTCO,IÍ Capítulo9-Página63 Í:SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SSF MPAR SEL.frm

Secuencia: Página 3 de 3

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SSFSPM_MANTENIMIENTOPARTIDOSI enviando el parámetro
opción = M grabando el registro en la tabla SSFT_PART_INTE, además
se verifica si se ha ingresado información en las otras carpetas, esta
información es la referente a los equipos, cuerpo técnico,
amonestaciones, sustituciones, goles, jueces del partido, e interrupción
del partido, si es así entonces esta información es grabada mediante los
siguientes stores procedure SSFSPM_MANTENIMIENTOGOLES,
SSFSPM MANTENIMIENTOJUECES,
SSFSPM_
SSFSPM_
SSFSPM_

MANTENIM I ENTOPARTI DOJUGADORES,
MANTEN IMI ENTOTECNICOSYAUXI LIARES,
MANTENIM IENTOSUSTITUCIONES,

SSFSPC_MANTENIMIENTOAMONESTACIONES, enviando el
parametro opción = M grabando los registros en las tablas
SSFD_DEQU_SELE, SSFD_TECN_AUXI, SSFD_SUST_ITUC,
SS FD_AMO N-ESTA, SSF D-GOLE-S ELE, SSFD-J U EC-PART.

Observación:

PROTCOlIT Ctpítulo9-Ptigitrt64 Í.SPOL
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9.19. PROCESO DE ASIGNACIÓN DE SANCIONES

9.19.1. IPO de Asignación de Sanciones

Página I de 1

FechrDisoño:
3(y12/1999

FedrrAárallzadór:
3(l/12,t999

DULO DE SELECCIONESSIFEF- M
vERSrÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jassica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt.
Marjorie Annabollo Melgar Cállari.

Nombre del Archivo:
SSF PAS|GSANCl.frm
El Proceso de Asignación de Sanciones cons¡ste en generar las sanciones
para los integrantes del cuerpo técnico o jugadores perlenec¡entes a una
convocatoria finalizada.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS
ENTRADA PROCESO SAL IDA

Observación:
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Menú:
Mnu Asiq Sanc
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9.19.2. Narrativa de la Asignación de Sanciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PAS|GSANC|.frm

Secuencia: Página 1 de 3

1. Carga del Formulario

l. En el instante en que se carga la forma de "Asignación de Sanciones" se
llenará el combo de "Entidad" del control vaSpread con los tipos de
personas que pueden ser sancionadas. Para esto se usa el
procedimiento "Pl_LlenaTipoEntidad", el cual llama al store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS el cual extrae la información desde la tabla
SDFM TIPO PERS.

2. Al terminar la carga del formulario se llama al procedimiento
"PL_LlenaCiudades", este procedimiento llama al store procedure
'SDFSPC_CONSULTACIUDAD', con sus respectivos parámetros,
logrando llenar el combo de ciudad.

2. lngreso o modificación de Registro

Para el ingreso o modificación, se debe escoger la convocatoria en
donde se va a generar o en donde fue generada la "Asignación de
Sanciones". Primero se llama a la pantalla de ayuda
"SSF_CONVOCAT", en esta pantalla se presentan todas las
convocatorias finalizadas, esta consulta se realiza ejecutando el store
procedure SSFSPC_CONVOCATORIA que extrae la información
correspondiente a la convocatoria seleccionada.

1

Observación:

PROTCO,IT Capítulo9-Ptigina66 I.:SPOL

Este programa tiene como objetivo Asignar las Sanciones que OepenOen de 
I

una convocatoria. Paru su explicación se lo ha dividido de la siguiente 
Imanefa: 
I

I

I

I

I

2. Luego de escoger la convocatoria, la descripción es presentad, 
"n 

,n 
Icampo de terfo y se ejecuta el store procedure 
]

"SSFSPC_CONVOCATORIA_CABEDETA', el cual se encargará de
llenar los datos generales de la as¡gnación, posteriormente en caso de 

I

existir sanciones para esa convocatoria se llamará al procedimiento 
I

'Pl_Llena_Sanciones", que cargará los datos en el control vaspread 
I

Spr_Sanc_Juga de la Carpeta Especificación de Sanciones y al mismo
tiempo de presentar en el Combo Cbo_Ciudades la ciudad en la que se i

realizó la sesión, los datos de la Carpeta lnformación General serán 
I

cargados con el procedimiento "PL_Llena_Personal" , con l" 
I

información de las personas que intervinieron en la Sesión. 
I

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PAS|GSANCl.frm

Secuencia: Página 2 de 3

3. Se controla en una variable global el valor total de sanciones en la
Asignación dependiendo de los nuevos registros que se ingresen.

4. En caso de no haberse asignado sanciones para esa convocatoria, sólo
se presentará la información general de la convocatoria, y al ingresarse
conectamente la fecha de sesión, la cual no puede ser mayor a la del
s¡stema, podrá generar las sanciones respectivas para los integrantes de
la convocatoria especificada. Si la Sanción a asignarse es tipo
monetaria es necesario que antes se le haya ingresado el sueldo y el
código de moneda a los integrantes de la convocatoria para poder
realizar el cálculo automático del valor mediante el procedimiento
"Pl_Calculo_Valor" el cual llamará al store procedure
'SSFSPC_SUELDO_CONVOCADO" para consultar el sueldo.

5. En el Control vaspread Spr_Sanc_Juga, existen dos ayudas. La primera
corresponde a las personas de la convocatoria que se cargará con la
información que proporcione el store procedure
'SSFSPC_NOMBRES_TIPO" y la segunda corresponde a las
infracciones del módulo de selecciones, esta ayuda se cargará con el
store procedure "SSFSPC_TI POPERS_l NFRACSELEC" .

6. La carpeta de información general también cuenta con un control tlpo
vaspread llamado 'Spr_Personal" , que posee una pantalla de ayuda
llamada "SSF_APERSONAL", la cual se llenará con los datos del store
procedure "SSFSPC_PERSONAL_COMlSlON".

7. Al finalizar con el ¡ngreso o modificación de los datos se procederá a
grabar después de presionar el botón aceptar o modificar. Si se genera
una nueva asignación se llamará al store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta el parámetro
"num_asigna" de la tabla SEGP_PARA_METR.

Observación:

PROTCO,IÍ Capítulo9-Ptigina6T ESPOL

I

I

8. Luego se procederá a grabar o actualizar los datos, para esto ." ,.rra 
I

el procedimiento "PL_Grabar_Cabecera" , que llamará al store procedure 
I

"SSFSPM_CABECERA_SANCIONES", y al procedimiento 
I"PL_Grabar_Detalles", que llamará a los stores procedures 
I"SSFSPM_DETALLE_BASE-PERS", "SFSPM-DETALLE_ 
]

ASIGNACION" y "SSFSPM_DETALLE_BASE_PERS". 
I

I

I

I

I
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NARR,ATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PAS|GSANCl.frm

Secuencia: Página 3 de 3

3. Eliminación de Registro

1. Al momento de eliminar la Asignación de Sanciones se ejecuta el store
procedure "SSFSPM_ACTUALITA_ESTACABE', el cual camb¡a el
estado de la As¡gnac¡ón de Sanciones de Activo a Eliminado. Esto se la
hace en la tabla SSFT CABE ASIG.

Observación:

PROTCO,II Capítulo9-Página68 ESPOL
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9.20. PROCESO DE LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

9.20.1. IPO de Levantamiento de Sanciones

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN r.O

Página I de I

Fecha/Diseño:
30/l zr g{xl

Fadry'Acü.¡alización:
30,t 2/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Albcrto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Botancourt.
Marjorie Annabolle Mslgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PLEVANSANC.fTm

Menú:
Mnu Leva Sanc

El Proceso de Levantamiento de Sanciones consiste en revocar o levantar las
sanciones as nadas a los selecc¡onados en una convocatoria.

DESCRIPCI N DE PROGR.AMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

Observación:

PROTCONT Capítulo9-Ptigiru69 ES POI,
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9.20.2. Narrativa de Levantamiento de Sanciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PLEVANSANC.fTm

Secuencia: Página I de 1

1. Modificación dé Registro

1. Para la modificación, se debe escoger la convocatoria en donde se va a
generar o en donde fue generada la "Asignación de Sanciones" que se
encuentran vigentes. Primero se llama a la pantalla de ayuda
"SSF_CONVOCAT", en esta pantalla se presentan todas las
convocatorias finalizadas, esta consulta se realiza ejecutando el store
procedure "SSFSPC_CONVOCA_LEVANTA'' que extrae la información
correspondiente a la convocatoria seleccionada.

2. Luego de escoger la convocatoria, la descripción es presentada en un
campo de texto y se llamará al proced¡miento "Pl_Llenar_Detalles", para
que se ejecute el store procedure
"SSFSPC_CONVOCATORIA_CABEDETA", el cual se encargará de
llenar los datos en el control vaspread Spr_Sanc_Juga.

3. Para poder levantar alguna sanción monetaria, es necesario que ésta no
haya sido contabilizada y en caso contrario tendrá que reversarla desde
la Pantalla de Contabilización General. Una vez anulada o reversada
podrá levantarla.

4. Después de chequear la o las sanciones por levantar debe llenar los
s¡guientes campos de textos: Motivo de Apelación, Persona que autor¡za
el levantamiento y la fecha de la apelación.

5. Una vez aceptado los datos se llamará al Procedimiento
"PL_Levanta_Sanción" el cual llamará al store procedure
"SSFSPM_CAMBIASANCION" que cambiará el estado de la sanción a
apelada.

Observación:

PROTCO,IT Capítulo9-Página70 ES POL

I Er," ,.nr"ra tiene como objetivo levantar las Sanciones que fueron creadas

len la Asignación de Sanciones. Para su explicación se lo ha dividido de la

I 

sisuiente manera:
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9.21. VIÁTICOS DEL PERSONAL DE SELECCIÓN.

9.2'1.1. IPO de Viáticos del Personal de Selección.

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Fecha/Diseño;
30/l2/1099

Fscfia/Ac¡Jalizacih:
30r,lzr 99e

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
wendy Jessica GarcÍa covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martfnoz Betancourt.
Marjor¡e Annab€lle Molgar Céller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PVlATlCOSE.frm

Menú:
Mnu Mvia sele

El proceso de Viáticos del Personal de Selección, permite establecer el

DESCRIPC N DE PROGRAMAS
resu ación Oficialesto de via ra la Dele

BF-ru

SSFO-PERS-INVI

ENTRAOA PROC ESO SALIDA

SSFT VI¡J D€lE

SSFI-CONV-SELE
SSF PVIAf COSE

SSFO-PARf-COVI

§§FD_PERS.CONV

Observac¡ón:
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9.21.2. Narrativa de V¡áticos del Personal de Selección

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página I de 3

'l, Selección de una Convocator¡a

2. Una vez seleccionada la mnvocatoria sobre la cual se va a trabajar, se
llenará el combo de tipo de convocatoria, y de concentración con la
información que me devolvió el procedimiento anterior. S¡ la
convocatoria no tiene viático asociado se ejecutará el procedimiento
SEGSPP_TRAERPARAMETRO al que se le envía como parámetro
'sec_viajes'. Este procedimiento me devuelve la secuencia del viático
que le corresponde a dicha convocatoria.

3. La información sobre los partidos de dicha convocatoria, que se
presenta en el spread de partidos, la obtengo utilizando el
procedimiento SSFSPC_CONSULTACONVOCATORIA opción'A', el
mismo que me devuelve información adicional, como la ciudad y país;
esta información es la que se presenta en la caja de texto del país y de
la ciudad. En el caso de ser varios partidos se presenta el país y la
ciudad del primer partido.

5. La información del cuerpo técnico la obtengo utilizando el
procedimiento SSFSPC_CUERPOTECNICO opción 'A', a este
procedimiento deberá enviársele entre sus parámetros el código de la
división de dicha convocatoria.

Observación:
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1. Al escoger una convocatoria específica a través de la ayuda, se utiliza
el procedimiento SSFSPC_CONVOCATORIA opción 'A', la misma que
nos presenta todas las convocatorias. También se puede ingresar el
código de convocatoria, y automáticamente se llenarán los datos de
dicha convocatoria tales como el tipo de convocatoria, concentración,
los partidos etc, en esta instancia se utiliza el procedimiento
SSFSPC_CONVOCATORIA opción'A'.

4. Una vez llenados los controles anteriores, se procede a cargar la
información de los directivos y la delegación oficial. Para traer la
información de los directivos se ut¡l¡za el procedimiento
SSFSPC_FUNCION opción 'A'. Este procedim¡ento me devuelve el
código y el nombre de los directivos; por cada uno de los directivos se
ejecuta el procedimiento SSFSPC_CARGOS, el mismo que me
devuelve los cargos de ese directivo para llenar el combo.
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6. A continuación se cargará la información de los convocados la misma
que se obtiene utilizando el procedimiento SSFSPC_CONVOCADOS,
opciÓn'A',

2. lngreso de Registro

Una vez que se halla ingresado la fecha de salida, de regreso (ambas
deberán estar dentro del rango de convocatoria), el valor por concepto
de viáticos de cada una de las personas que forman parte de la
delegación oficial, invitados (s¡ hub¡ere), deberá estableerse el
presupuesto de viaje.

2. Para ¡ngresar los datos faltantes del presupuesto de viajes, tales como
los impuestos aeroportuarios, la persona a nombre de quien sale el
cheque, valores extras o el fondo rotativo, se llama a la forma
SSF PPRESVIAJE.

3. Al llamar a la forma se llena el combo de responsable utilizando el
procedimiento SSFSPC_FUNCION opción 'A', se llena el país
utilizando el procedimiento SSFSPC_PAISES opción 'A' y se ejecuta
un procedimiento global a la forma que se encarga de actualizar los
valores que se presentan en el spread de totales.

4. Una vez que se ha llenado el presupuesto, se puede grabar el registro
para lo cual se utiliza el procedimiento
SSFSPM_CABECERAVIATICOS opción 'A', el mismo que graba el
registro en la tabla SSFT_VIAJ_DELE. Este procedimienteo actualiza la
secuencia de viajes en la tabla e convocatoria SSFT_CONV_SELE.
Las personas que viajaron se ingresan la tabla SSFD_PERS_VIAJ,
paru su ingreso se utiliza el procedimiento
SSFSPM_PERSONALVIATICO opción 'l'. Los impuestos si hubieren
se registran en la tabla SSFD_IMPU_VIAJ y el procedimiento
destinado para el ingreso en dicha tabla es el
SSFSPM_IMPUESTOSVIATICOS opción 'l'. En el caso de que
hubiere invitados se registran en la tabla SSFD_INVI_DELE a través
del procedimiento SSFSPC INVITADOSVIATICOS opción'l'.

1

Observación:
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3. Modificación de Reg¡stro

Al consultar el registro que se va a modificar se ejecuta el procedimiento
SSFSPC_VIATICO opción 'A', el mismo que me devuelve la información
general del viático. La información del personal de viaje la obtengo
utilizando el procedimiento SSFSPC_VIATICO opción 'A'. La
información de los impuestos aeroportuarios se la obtiene utilizando el
procedimiento SFSPC VIATICOS opción 'A'. Si hubiere invitados se
utiliza el procedimiento SSFSPC_VIATICOS opción 'A' para presentar la
información.

2. Para modificar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPC_VIATICOSE opción 'A', el mismo que elimina los reg¡stros de
la cabecera y de sus respectivos detalles (si hubiere). Una vez que se
han eliminado físicamente los registros se procede a ¡ealiza¡ el ingreso
de los datos tal y como se detalla en el punto 2lileral 4.

4. Eliminación de Registro

Al consultar el registro que se va a eliminar se ejecuta el procedimiento
SSFSPC_VIATICO opción 'A', el mismo que me devuelve la
información general del viático. La información del personal de viaje la
obtengo utilizando el procedim¡ento SSFSPC_VIATICO opc¡ón 'A'. La
información de los impuestos aeroportuarios se la obtiene utilizando el
procedimiento SFSPC_VIATICOS opción 'A'. Si hubiere invitados se
utiliza el procedimiento SSFSPC_VIATICOS opción "A" para presentar
la información.

2. Para eliminar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPC_VIATICOSE opción 'A', el mismo que actualiza el estado del
viático (est_viajes) a 'A' de anulado.
También deberá actualizar la secuencia de viajes en la tabla de
convocator¡a SSFT CONV SELE a 0.

1

1

Observación:
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Menú:
Mnu pago prem

El mantenimiento de Plan de Premios perm¡te establecer un presupuesto de
valores a pagar por concepto de premios, para aquellos partido que no han
sido jugados; también permite registrar todos aquellos premios que han sido
entregados por algún mot¡vo espec¡al y que no fueron incluidos dentro de
n¡nguna planificación, así como todos aquellos premios especiales que han
sido entre lomas.ados rev¡amente sean estos menciones, medallas o d¡
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1

Para su expl¡cac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el combo del tipo de premio con los valores fijos de Efectivo (E),
Menciones (M), Medallas (L) y Diplomas (D) y el combo de Aplicado a
con Partidos de Campeonato (P) y Persona Específica (E).

2. Selección de Premio Efectivo por Partido de Campeonato

Si seleccionó como tipo de premio Efectivo y como aplicado a Partidos
de Campeonato, aparecerá una carpeta con dos opciónes una para
partidos ganados y otra para partidos empatados.

2. Se llenarán los combos de monedas utilizando el store
SDFSPC_MONEDA, al que se le envió como parámetros los siguientes
datos; opción igual a "A" el spread que aparece a continuación se llenará
con el procedimiento SSFSPC_TIPOPERSAPREMIAR, y deberá
enviársele los siguientes datos: opción igual a "P", código de empresa y
0. Dicho procedimiento nos devuelve la descripción de los tipos de
personas a premiar que fueron ingresados previamente en el
Mantenimiento de Tipo de Personas a Premiar; información que se
encuentra en la tabla SSFM PERS PREM.

1

3. Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_premio", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

4. Una vez que se ha generado un nuevo código, deberá escoger el
Torneo, valiéndose de la ayuda de Torneos. Una vez que se haya
escogido, se llenará la caja de texto de torneo y categoría. El combo de
fase es llenado en ese momento utilizando el procedimiento
SDFSPC_ETAPAS_CAMP al que se le envía como opción la letra "G".

Este devuelve todas las fases o etapas de ese campeonato o torneo.

Observación:

PROTCO,IT ESPOLCapítulo9-Página76
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a) En el caso de ser un part¡do Amistoso (no tienen fases), el
combo quedará ¡nhab¡l¡tado y directamente presentará los
partidos de dicho Torneo utilizando el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envia entre
sus parámetros la opción "C". El store nos devuelve todos los
partidos de ese Torneo.

b) En el caso de ser un partido Oficial (deben tener fases), deberá
escogerse la fase y directamente se presentarán los partidos de
ese campeonato y de la fase escog¡da. Para obtener los
partidos utilizamos el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envía entre
sus parámetros la opción "C".

El store que se utiliza para traer los partidos de la tabla
SSFT_PART_INTE, considera que solo traiga los partidos que tienen
como estado de premio (est_premio) igual a N y estado del partido
(est_partid) igual a R, es decir aquellos partidos que no hayan sido
considerados en ninguna otra planificación y que no hayan sido jugados.

5. Una vez chequeados el / los partidos que van a fotmat parte de esta
planificación o presupuesto, deberá escogerse la moneda e ingresar
el valor que servirá como base del premio. Automáticamente se
generarán los valores para cada uno de los tipos de personas a
premiar. Para el cálculo de estos valores, se necesita previamente el
porcentaje de cada uno de ellos. Para obtener el porcentaje se utiliza
el siguiente store SSFSPC_TIPOPERSAPREMIAR al que se le envía
entre sus parámetros la opción "P''.

2.1 lngreso de Registro de Premio Efectivo por Partido de
Campeonato

1. Una vez llenados todos los campos requeridos se utilizarán los
siguientes procedimientos para ingresar el registro:

a) Para grabar la cabecera de plan de premio en la tabla
SSFT_PAGO_PREM se utiliza el store
SSFSPM_PLANPREMIOCABECERA al que se le envía
entre sus parámetros la opción 'l'.

Observación:
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b) Para grabar el detalle de los partidos en la tabla
SSFD_PAGO_PREM se util¡za el store
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEPARTIDOS al que se
le envía entre sus parámetros la opción 'l'. Este store a
más de ingresar los datos en la tabla antes mencionada,
camb¡a el estado de premio (est_premio) en la tabla de
SSFT PART INTE a cada uno de los partidos.

c) Para grabar el detalle del porcentaje de cada uno de los
tipos de personas en la tabla SSFD_ PREM_FUNC se
utiliza el store
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEFUNCION al que se le
envía como parámetro la opción 'l'.

2.2 Modificación de Registro de Premio Efectivo por Partido de
Campeonato

1. Al consultar el registro que va a modificarse se ejecuta el
siguiente procedimiento: SSFSPC_DETAPLANPREMI. Para
consultar la cabecera del pago de premio, se envía la opción "D";
para consultar el detalle de los partidos se utiliza la opción "P" y
para consultar los detalles por cada tipo de persona se utiliza la
opción "T".

2. Para modificar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEPARTIDOS opción "M", el
mismo que elimina físicamente los registros. A continuación se
procede a ingresar nuevamente el registro utilizando los
procedim¡entos detallados en el punto 2.1.

2.3 Eliminación del Registro de Premio Efectivo por Partido de
Campeonato

1. Al consultar el registro que va a eliminarse se ejecuta el siguiente
procedimiento: SSFSPC_DETAPLANPREMI. Para consultar la
cabecera del pago de premio, se envía la opción "D"; para
consultar el detalle de los partidos se utiliza la opción "P" y para
consultar los detalles por cada tipo de persona se utiliza la opción
'T".

Observación:
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2. Para eliminar el registro se ut¡liza
SSFSPM-PLANPREMI ODETALLEEFECTIVO
mismo que elimina fisicamente los registros.

el proced¡m¡ento
opclón "E", el

I

3. Selección de Premio Efectivo para Persona Específica

Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulla
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_premio", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. Una vez que se ha generado un nuevo código, deberá escoger el
Torneo, valiéndose de la ayuda de Torneos. Una vez que se ha
escogido el torneo, se llenará la caja de texto de torneo y categoría. El
combo de fase es llenado en ese momento utilizando el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP opción 'G', que devuelve todas las fases o
etapas de ese campeonato o torneo.

Existen dos casos:

a) En el caso de ser un partido Amistoso (no tienen fases), el
combo quedará inhabilitado y directamente presentará los
partidos de dicho Torneo utilizando el procedim¡ento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envía entre
sus parámetros la opción 'E'.

b) En el caso de ser un partido Oficial (deben tener fases),
deberá escogerse la fase y directamente se presentarán los
partidos de ese campeonato y de la fase escogida. Para
obtener los partidos utilizamos el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envía entre
sus parámetros la opción "E".

El store que se utiliza para traer los partidos de la tabla
SSFT_PART_INTE, considera que solo traiga los partidos que tienen
como estado del part¡do (est_partid) igual a J, es decir aquellos partidos
que hayan sido jugados.

3. Una vez chequeado el partido deberá escogerse la función ya sea
Jugador o Cuerpo Técnico. Dependiendo de la Función se llenará el
spread utilizando el siguiente procedimiento
SSFSPC FUNCIONPERSONA opción "B".

PROTCOiIT Capítulo9-Pógina79 ESPOL

Módulo de Selecciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Observación:



,llanual de Diseño ,lI ódulo de Selecciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Secuencia: Página 5 de I

En el caso de que sean jugadores se toman los datos de la tabla
SSFD_DEQU_SELE y en el caso de los miembros del cuerpo técnico los
datos se toman de SSFD_TECN_AUXI. Automáticamente se presentará
los jugadores o cuerpo técnico que previamente fueron ingresados en
partidos internacionales y se llena el combo de la moneda utilizando el
procedimiento SDFSPC_MONEDA opción igual a'A'.

3.1 lngreso de Registro de Premio Efectivo por Persona Específica

1. Una vez llenados todos los campos requeridos se utilizarán los
siguientes procedim¡entos para ingresar el registro:

a) Para grabar la cabecera de plan de premio en la tabla
SSFT_PAGO_PREM se utiliza el store
SSFSPM_PLANPREMI OCABECERA opc¡ón'l'.

b) Para grabar el detalle del partido en la tabla
SSFD_PAGO_PREM se utiliza el store
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEPARTIDOS opción igual a
'N',.

c) Para grabar el detalle de cada una de las personas en la tabla
SSFD_PREM_JUGA se utiliza el procedimiento
SSFSPM PLANPREMIODETALLEEFECTIVO opción'l'.

3.2 Modificación de Registro de Premio Efectivo por Persona
Específica

1. Al consultar el registro que va a modificarse se ejecutan los
siguientes procedimientos: SSFSPC_DETAPLANPREMI opción'D'
para consultar la cabecera del pago de premio y el partido y para
consultar el detalle de cada persona se utiliza el procedimiento
SSFSPC_DETAPREMESPECIAL opción'P'.

2. Pa¡a modificar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEEFECTIVO opción'E', el mismo
que elimina físicamente los registros. A continuación se procede a
ingresar nuevamente el registro utilizando los procedimientos
detallados en el punto 3.1

É
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3.3 Eliminación
Específica

del Registro de Premio Efectivo por Persona

'l . Al consultar el registro que va a eliminarse se ejecutan los
siguientes procedimientos: SSFSPC_DETAPLANPREMI opción
'D' para consultar la cabecera del pago de premio y el partido, y
para consultar el detalle de cada persona se utiliza el
procedimiento SSFSPC_DETAPREM ESPECIAL opción'P'.

2. Para eliminar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEEFECTIVO opción 'E' el
mismo que elimina físicamente los registros.

4. Selección de Premio Especiales (Por Partido de Campeonato o
Persona Específica

1. Se presiona <EnteP en el campo del código estando el mmbo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_preesp", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. En el caso de que se haya escogido por Partido de Campeonato, seguir
las indicaciones del literal 3 y 4.

3. Una vez que se ha generado un nuevo código, deberá escoger el
Torneo, valiéndose de la ayuda de Torneos. Una vez que se ha
escogido el lorneo, se llenará la caja de texto de torneo y categoría. El
combo de fase es llenado en ese momento utilizando el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP opción 'G', que devuelve todas las fases o
etapas de ese campeonato o torneo.

Existen dos casos:

a) En el caso de ser un partido Amistoso (no tienen fases), el
combo quedará inhabilitado y directamente presentará los
partidos de dicho Torneo utilizando el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envia entre
sus parámetros la opción 'E'.

Observación:
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b) En el caso de ser un part¡do Oficial (deben tener fases), deberá
escogerse la fase y directamente se presentarán los partidos de
ese campeonato y de la fase escogida. Para obtener los
partidos utilizamos el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envía entre
sus parámelros la opción 'E'.

El store que se utiliza para traer los partidos de la tabla
SSFT_PART_INTE, considera que solo traiga los partidos que tienen
como estado del partido (est_partid) igual a J, es decir aquellos partidos
que hayan sido jugados.

4. Una vez chequeado el partido deberá escogerse la función ya sea
Jugador o Cuerpo Técnico. Dependiendo de la Función se llenará el
spread utilizando el siguiente procedimiento
SSFSPC_FUNCIONPERSONA opción'B'.

5. En el caso de que sean jugadores se toman los datos de la tabla
SSFD_DEQU_SELE y en el caso de los miembros del cuerpo técnico
los datos se toman de SSFD_TECN_AUXI. Automáticamente se
presentará los jugadores o cuerpo técnico que previamente fueron
ingresados en partidos internacionales y se llena el combo de la
moneda utilizando el procedimiento SDFSPC_MONEDA opción igual a
'4',.

4.1 lngreso de Registro de Premio Especial

1. Una vez llenados todos los campos requeridos se utilizaran los
siguientes procedimientos para ingresar el registro:

a) Para grabar la cabecera de plan de premio en la tabla
SSFT_PREM_ESPE se utiliza el store
SSFSPM_PREMIOESPECIALCABECERA opción'l'.

b) Para grabar el detalle del partido en la tabla SSFD_
PREM_ESPE se utiliza el store
SSFSPM_PREMIOESPECIALDETALLE opción igual a'l'.

Observación:
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4.2 Modificación de Registro de Premio Especial

1. Al consultar el reg¡stro que va a modificarse se ejecutan los
s¡guientes procedimientos: SSFSPC_DETAPLANPREMI opción
'E' para consultar la cabecera del premio especial y para
consultar el detalle SSFSPC_DETAPREMESPECIAL opción'D'.

2. Para modificar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPM_PREMIOESPECIALDETALLE opción'M', el mismo
que elimina físicamente los registros. A continuación se
procede a ingresar nuevamente el registro utilizando los
procedimientos detallados en el punto 3.1

4.3 Eliminación del Registro de Premio Especial

1. Al consultar el registro que va a eliminarse se ejecutan los
siguientes proced¡m¡entos: SSFSPC_DETAPLANPREMI opción
"D" para consultar la cabecera del pago de premio y el partido, y
para consultar el detalle de cada persona se utiliza el
procedimiento SSFSPC_DETAPREMESPECIAL opción'P'.

2. Para eliminar el registro se utiliza el procedimiento
SSFSPM_PLANPREMIODETALLEEFECTIVO opción'E' el
mismo que elimina fisicamente los registros.

Observación:
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Página I de'l

Fscña/Ois€ño:
30/tzl99f)

FochaiAct ¡al¡zadón
3tvl21999

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martinez Botancourt.
Marjorie Annabelle M6lgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF PHISTORCT.fTm

Men ú:
Mnu Conta Gene

El Proceso de Historial del Cuerpo Técnico consiste en un registro laboral de
los in rantes del Cue Técnico de la Selección.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

td

ENTRAOA PROCESO SALIDA

i,,

Observación:

PROTCOTí Capítulo9-PtiginaS4 ESPOI.
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9.23.2. Narrativa de H¡storial del Guerpo Técnico

Nombre de Programa:
SSF PHISTORCT.fTm

Secuencia: Página 1de 1

Este programa tiene como objetivo generar un Historial del Cuerpo Técnico
Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. En el ¡nstante en que se carga la forma de "Historial del Cuerpo
Técnico" se llenará el combo de "Función" con las DESCRIPCIÓNes de
las funciones. Para esto se usa el procedimiento "PL_LlenaFuncion", el
cual llama al store procedure SSFSPC_CUERPO_TECNICO el cual
extrae la información.

2. Una vez escogida la función en el combo llamaremos a la pantalla de
ayuda denominada "SSF_ACUERTECN', la cual presentará la
información recopilada por el store procedure "SSFSPC_CUERPO_
TECNtCO".

3. Después se ejecutará el Procedimiento "PL_Datos_Historial",
"SSFSPC_DATOS_HlSTO" para presentar las fechas y el currículum ,

en caso de existir datos ya ingresados se ejecutará el procedimiento
"PL_Llena_Datos" que llamará al store procedure "SSFSPC_DATOS_
HISTO'para carg el control vaspread y las apreciaciones técnicas y
tácticas y en caso contrario las fechas que se presentarán serán las del
sistema.

2. lngreso o modificación de Registro

1. Para el ingreso o modificación, se debe escoger la función en el combo,
a continuación mediante la ayuda se seleccionará a la persona requerida
y mediante el procedimiento "PL_Datos_Historial" y llamada al store
procedure "SSFSPC_DATOS_HISTO", el cual en caso de existir el
registro enviará la información necesaria para llenar el vaspread y las
cajas de textos del currículum y apreciaciones, caso contrario llenará
solamente las cajas de texto de las fechas con las del sistema.

2. Al momento de grabar o modificar un registros, se llamará al
procedimiento "PL_Grabar_Cabecera_Hist", el cual a su vez llamará al
store procedure "SSFSPM_HISTORIA_CT", después de la cabecera se
procederá al detalle del historial usando las funciones
"FL_Grabar_Detalle_Hist" y "FL_Grabar_Apreciaciones" que mediante el
store procedure 'SSFSPM_HISTDETA_CT" grabarán o actualizarán el
detalle del Historial del Cuerpo Técnico.

Observación:

PROTCO.II Capítulo9-Página85 ESPOL

NARRATIVA DEL PROGRAMA

I
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9.24. PROCESO DE CONTABILIZACIÓN GENERAL

9.24.1. IPO de Gontabilización General

SIFEF. MÓDULO DE SELEGCIONES
VERSTÓN I.O

Página 1 de I

FechrOiseño:
30/lzr 09f)

FodrrAcü¡al¡zadófl:
3Ut 2/t 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García C6vallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz Botancourt.
Marjor¡o Annabella Melgar Célleri.

Menú:
Mnu Conta Gene

El Proceso de Contablización General cons¡ste generar las cuentas ya sean
por pagar o cobrar para las opciones de Viáticos, Premios, Sueldos y
Sanciones.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA SALIDA

Observación:

PROTCOIT Capítulo9-Página86 Í:SPOL

Nombre del Archivo:
SSF PCONTGENE.fTm

PROCESO

I
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I
I

I
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9.24.2. Narrativa de Contab¡lización General

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre de Programa:
SSF PCONTGENE.fTm

Secuencia: Página 'l de 1

Este programa tiene como objet¡vo contab¡lizar las Sanciones, Sueldos,
Viáticos y Prem¡os. Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente
manera:

Para poder contabilizar un registro es necesario espec¡ficar o seleccionar
el tipo de registros, en este caso se refiere a un Viático, una Sanción, un
Sueldo o un Premio.

2. Una vez realizada esta operación se procede a consultar la Ayuda
llamada "SSF_ACONTABILI", la cual llamará al store procedure
"SSFSPC_CONTABILITA_PROCESOS", que cargará la información
relacionada con la opción seleccionada.

3. Después de elegir el registro se ejecutará el procedimiento
"PL_Presenta_V¡ático" o'PL_Llenar_Sanciones" o "PL_Llenar_Premios"
o "PL_Llenar_Sueldos", dependiendo de la opción escogida
anteriormente, y cargaÉ el control vaspread con la información
respectiva.

4. Sólo en la Opción de Viáticos se presenta una segunda alternativa de
contabilización, la cual se llama "Una Persona ", esta permite que se
contabilice el Viático a la persona seleccionada mediante la llamada a la
DLL de Consulta espec¡ficada, los datos que a continuac¡ón se deben
ingresar mediante la pantalla de ayuda llamada "CON_CCONSULCTA',
que cargará las cuentas existentes con sus respectivos códigos.

1

Observación:

PROTCOIII ESPOL

1. Gontabilización de Registro

5. Al momento de Aceptar la Contabilización se llamará al procedimiento 
I

"PL_Generar_CtaxPag", el cual se encargará de generar la o las cuentas 
I

especificadas y a vez actualizar las Tablas especificadas con el store 
I

procedure "PL_Actual izar_Procesos".

l
I

| 2. Anulación de Registro

I

| 1. Para poder anular un registro después de contabilizarlo deberá
I presionar el botón anular el cual llamará al procedimiento 

I

| "el-neversarCuentaxCobrar" o "PL_Reversar_Cuenta" o 
I

, "Pl_Reversar_Premios", así como el store procedure de actualización 
I

| "Pl_Actualizar_Procesos", dependiendo la opción escogida. 
I

Capitulo9-PáginaET
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9.25. PROCESO DE DOTACIÓN INDIVIDUAL DE UNIFORMES

9.25.1. IPO de Dotación lndividual de Uniformes

S¡FEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Focha/D¡seño:
30/l2r 9,99

FecñrAáralizaclJn:
30,12/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
W6ndy Jessica Garcia Govallos
Raúl Alberto Lozano Baidal
Paola El¡ana Martínez Betancourt
Marjorio Annabells Molgar Gólleri

Nombre del Archivo:
SSF PDOTA|NDlV.frm

Menú:
Mnu Dota lndi

La dotación lndividual de Uniformes consiste en entregar prendas a un jugador
ES ifico.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSFR TALL JUGA SSF PDOTAINDIV

Observac¡ón:

PROTCOlII Capitulo9-Página88 ES POI-

lnformac¡ón
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF PDOTA|NDlV.frm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. lngreso de Registros

1. Si ingresa el código de personal de juego existente se cargarán las
tallas del jugador usando el store procedure
"SSFSPC TALLASPERSONAL"

2. Luego de ingresados todos los datos para grabarlos se usa el store
procedure'SSFSPM_DOTACIONUNI FORMES".

2. Modificación de Reg¡stro

1 Si ingresa el código de la persona se carga la dotación que ha sido
entregada anteriormente usando el store procedure
"SSFSPC_CONSULTADOTACION" enviando el código del jugador.

Observac¡ón:

PROTCOIIT Capítulo9-Ptígina89 ESPOI-

9.25.2. Narrativas ds Dotac¡ón lndividual de Uniformes

2. Al dar click en el botón "Modifica/' se actual¡zan los datos que hayan
s¡do modif¡cados con el store procedure
"SSFSPM DOTACIONUNIFORMES".
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9.26. PROCESO DE DOTACIÓN MASIVA DE UNIFORMES

9.26.1.|PO de Dotación Masiva de Uniformes

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Elis€ño:
30r2/r999

FochrActJalizációo:
3t ñ2fl999

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wsndy Jessica Garcia Covallos
Raúl Alberto Lozano Baidal
Paola Eliana Martínez Botancourt
Marjorie Annab€llo Molgar Célleri

Nombre del Archivo:
SSF PDOTAMASIV.íTm

Menú:
Mnu Dota Masi

La Dotación Masiva de Uniformes consiste en
r convocatoria.

entregar prendas a los
U adores

DESCRIPC N OE PROGRAMAS

a,¡Jirr-.:, ci:,:¡il

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF POOTAMASIVSSFR_TALL.JUGA

qq'.q$

Observación: ]_IL]f-
\ Ii;'t§

;,8ÑAI
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9.26.2. Narrativas de Ootación Masiva de Uniformes

Nombre del Archivo:
SSF PDOTAMASIV.fTm

Secuencia: Página I de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1 . lngreso de Registros

1 Si ingresa la secuencia de convocatoria se cargarán los jugadores
que pertenezcan a esa convocatoria y al dar doble click sobre ellos
podrá llamar a la pantalla de dotación individual de uniformes.

2. Luego de ingresados todos los datos para grabarlos se usa el store
procedure "SSFSPM_DOTACIONUNI FORMES".

2. Modificación de Registro

2. Al dar click en el botón "Modifica/' se actualizan los datos que hayan
sido modificados con el store procedure
.SSFSPM DOTACIONUNIFORMES".

Observación:

PROTCOTT Copítulo9-Página9l ESPOL

NARRATIVA DEL PROGRAMA

1. Si ingresa la secuencia de convocatoria se cargan los jugadores que
fueron convocados y la dotación que fue entregada a ellos usando el
store procedure "SSFSPC_CONSULTADOTACION" enviando el
código del jugador.
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9.27. PROCESOS ESPECIALES

9.27.1. IPO de Procesos Especiales

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/rzr 999

FecrE/Actualizac¡ón:
3{ylzl990

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Botancourt.
Marjor¡o Annabells Melgar Cáller¡.

Nombre del Archivo:
SSF PACTUALIZA.fTm

Menú:
Mnu Espe cial

Procesos Especiales se encargará de ejecutar los procesos internos de la
convocatoria de las sanciones.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF PACTUALIZA

SSFD-PERS-CONV

SSFD-ASIG-SANC

Observación:

PROT'COiIT Capítulo9-Página92 ESPOL
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9.27.2. Narrativa de Procesos Especiales

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página l de 1

Este programa t¡ene como objetivo rcaliz la ejecución de aquellos procesos
de actualizaciones de la convocatoria y de las sanciones .Para su explicación
se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Selección de Opciónes

Actualizar Sanciones, al seleccionar este proceso y hacer click en la
opción de Aceptar, se llamará al proced¡miento "PL_Actualiza_Estado" el
mismo que ejecutará el store procedure
"SSFSPP_ACTUALITA_ESTADO" Si la opción = P , actualizará el estado
de las sanciones de acuerdo a las fechas finales de las mismas a:
cumplida (C) o vigente (V).

2. Finalizar Convocatoria, al seleccionar este proceso y hacer click en
la opción de Aceptar, se llamará al procedimiento
"PL-Finalizaconvocatoria" el mismo que verificará las fechas pasadas y
ejecutará el store procedure
'SSFSPM_MANTENIMIENTOCONVOCATORIA" enviando el estado de
convocatoria = "F" a las que cumplan con este requisito.

3. Retorna Jugadores, al seleccionar este proceso y hacer click en la
opc¡ón de Aceptar, se llamará al procedimiento Pl_Retornojugado/' el
mismo que ejecutará el store procedure
"SSFSPP_RETORNAJUGADORES" enviando el código del jugador.
Esto retornará el jugador al club que corresponda.

4. Todos, seleccionando esta opción y Aceptar procederá a ejecutar
todos los procesos anteriormente detallados, los cuales son: Actual¡zar
Sanciones, Retorno de Jugadores, Finalizar Convocatoria.

1

Observación:

Cophulo9- Pógina 93 ESPOL

Nombre de Programa:
SSF_PACTUALIZA.fTm

I

I

I
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9.28. CONSULTA DE FICHA

9.28.1. IPO de Consulta de Ficha

SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN I.O

Página I de I

Fecña/Disaño:
30/r 2,/r999

FedrrA. ralizadóo:
30¡2/,t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGION 20OO

Autores:
Wsndy Jessica García Covallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínóz Betancourt.
Marjor¡e Annabello Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Menú:
Mnu Cficjuqa

Esta Consulta extrae información acerca de los seleccionados.

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnlorrnacrón

SOFM.f¡PO.PERS

SDFM ORGA OEPO

SSF CHISTJUGAD

SOFM-PERS-JUEG

Observación:

PROTCOIII Capítulo9-Ptigina94 Í-SPOL

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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9.28.2. Narrativas de Consulta de Ficha

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CHISTJUGAD.fTm

Secuencia: Página 'l de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se extrae la fecha
SEGSPM FECHAHORA

y la hora usando el store procedure1

2

4

Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons = R que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

Se llena el campo de países usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo = G y
activo = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PAIS_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Ejecución de la Consulta

1. Al momento de dar clic en el botón mostrar (cmd_mostrar) se visualizará
el reporte (sdf_cpersonal0l ) donde se muestra todos los personales de
juego que estuvieron de acuerdo a la selección que se le haya
establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observación:

PROTCOiII Capítulo9-Página95 ES POL

3. Se llena la lista de clubes, de asociaciones o empresas ut¡lizando el
store SDFSPC_ORGANIZACIONES con el parámetro tip_cons = O ó
por el store SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea que el parámetro tenga
tip_cons =P, B, D, A ó O.
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9.29. CONSULTA DE GONVOCATORIA

9.29.1. IPO de Consulta de Convocatoria

S¡FEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha,/Disalo:
0l/01/'t 999

Fecña/ActJaltsecióí:
0tr0r/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy J6ssica Garcla covallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martinez B€tancourt.
Mariorio Annabolle Melqar C6llerl.

Nombre del Archivo:
SSF CCONVOCAT.fTm

Menú:
Mnu ccon voca

La Consulta de Convocatoria permite realizar reporte de convocados por club
en eneral.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSFT-LUGA_CONC

SSF PCONVOCATO

Observación:

PROTCO,II Capítulo9-Ptigina96 ESPOI-

lnfórmacrón
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SSFT PART INTE

Convocator¡a por
Clubes

Convocatoria
para Prensa
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9.29.2. Narrativas de Consulta de Convocatoria

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CCONVOGAT.fTm

Secuencia: Página I de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Convocados por Club

1 Una vez que se ha selecc¡onado la opción de club, deberá escoger
una convocatoria especifica sobre la cual se va a consultar, util¡zando
el botón de ayuda; para presentar esta consulta se utiliza el
proced¡miento SSFSPC_CONVOCATORIA opc¡ón'C'.

1 Una vez que se ha seleccionado la opción de club, deberá escoger una
convocatoria específica sobre la cual se va a consultar, utilizando el
botón de ayuda; para presentar esta consulta se utiliza el procedimiento
SSFSPC_CONVOCATORIA opción'G'.

3. Presentación del Reporte

1. Al presionar el click del botón mostrar se verifica que se hayan
seleccionado los campos necesarios para la consulta, utilizando la
función booleana FL_VALIDA , la misma que devolverá un valor de true
en el caso de que todos los campos ingresados sean los necesarios.

2. Se ejecuta el procedimiento Pl_lmprimir, en donde se ejecutan dos
procedimientos importantes: PG_LIMPIACRYSTAL, que se encarga de
limpiar todas las variables que van a ser env¡adas al reporte y se ejecuta
el procedimiento PG_REGISTERDATASOURCE, para registrarel
ODBC de la base de datos.

PROTCO,U Capítulo9-Página97 ESPOI-

2. Convocados Prensa

Observación:
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9.30. CONSULTA DE VIÁICOS

9.30.1. IPO de Consulta de Viáticos

SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
vERSrÓN r.O

Página 1 de I

FechrDiseño
30/t2/199!)

FádrrAct¡al¡zación:
3U121990

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana MartÍnoz Betancourt.
Marjor¡e Annabello Melgar Cóllsr¡

Nombre del Archivo:
SSF CV|AT|COSE.frm

Menú:
Mnu viat icos

La consulta de Viáticos permite em¡tir reportes de los viáticos en un rango de
fecha establecido y con las opciónes específicadas de la convocator¡a
seleccionada, pud¡endo ser el reporte de la Delegación Oficial, Presupuesto
de Via e o ambos.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSFI VTAI DELE

SSFO_IMPU-V]AJ

SSF CIIATICOSE

SSFD_PERS-VIA

Lrstado d€
Presupuesto

de Maje o
Delegació.r

Oñqa¡

SSFO-PERS-II!\,1

Observac¡ón:

PROTCO,II Capítulo9-Página98 ESPOL
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9.30.2. Narrativas de Consulta de Viáticos

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CVlATlGOSE.frm

Secuencia: Página 1 de 2

1

1. Selección de una opción de Viáticos

1. Al momento de dar click en cualquiera de las opctónes de viát¡cos se
ulilizará el proced imiento SS FSPC_CON SU LTAVIATI COS, para traer
la información de las convocatorias. El parámetro de que se envie
depende de la opción que se haya escogido. Si son viáticos
pendientes de contabilizar se env¡ará como parámetro la letra 'P', si
se escoge viáticos contabilizados el parámetro que se envia es la
letra 'C' y cuando sea viáticos pagados se envía como parámetro la
letra'G'.

2. Ejecución de la Consulta

Al momento de dar click en el botón mostrar (cmd_mostrar) se llamará
al procedimiento Fl_Validar el cual verificará que las fechas
ingresadas sean correctas, una verificadas las fechas se ejecutará el
procedimiento Fl_Valida_Datos que revisará que toda la información
requerida haya sido ingresada.

Una vez verificado los datos se ejecutan dos procedimientos
importantes: PG_LimpiaCrystal que se encarga de limpiar todas las
variables que se utilizarán en el Crystal y el procedimiento presentar el
reporte se llama al procedimiento PG_RegisterDatasource que permite
registrar el ODBC a trabajar.

Una vez verificados todos los datos, s¡ se escogió el reporte de la
Delegación Oficial se ejecutarán los siguientes proced¡m¡entos:
Pl_lmprimirListaOficial para imprimir la lista oficial que se entrega a
prensa y el procedimiento PL_lmprimir para impr¡mir la lista oficial que
se queda en el departamento de selecciones. Los reportes a generarse
son el ssf_cviaticoseOl.rpt y el ssf_cviaticose02. rpt respectivamente.

Si se escogió como reporte el presupuesto de viaje se ejecutará el
procedimiento Pl_Verifica_Reporte, al que se le envia como parámetro
la variable LP_Opción con un valor de 0. En el caso de que se haya
generado registros de viáticos con valores diferentes para un mismo
tipo de persona devolverá el valor de 2, caso contrario devolverá el
valor de '1 

.

,

3

4

PROTCO.II Copítulo9-Prigina99 ESPOL

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CV|AT|GOSE.frm

Secuencia: Página 2 de 2

En el primer caso se ejecuta el procedimiento PL_lmprimirPresupuesto2 y
el reporte que se genera es el ssf_pviaticose04. rpt y en el segundo caso el
procedimiento Pl_lmprimirPresupuest y el reporte a generarse es el
ssf_pviaticoseO3.rpt. Ambos procedimientos utilizan tablas temporales
para em¡tir los reportes.

Observac¡ón:

PROTCO,IT Capitulo 9 - Pógina 100 ESPOL
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9.3I. CONSULTA DE SANC¡ONES VARIAS.

9.31.1. IPO de Consulta de Sanciones Varias.

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de I

FecñrOis€ño;
0l/01/t 999

Fodra/AatJaltsadón:
0t /0r/1000

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cavallos.
Raúl Alborto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana MartÍnoz Betancourt.
Marjorie Annabelle Molgar Celleri.

Nombre del Archivo:
SSF CSANGVARIA.fTm

Men ú:
Mnu sanc vari

La consulta de sanciones varias permite realizar reporte de sanciones,
escogiendo varios criterios de selección, ya sea el estado, si es una consulta
individual masrva o r convocatoria.

DESCRIPC DE PROGRAMAS

Observación:

r,cilrs
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9.31.2. Narrativas de Consulta de Sanciones Varias.

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CSANCVARIA.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1. Selección de Sanciones por Convocatoria

Una vez que se ha seleccionado la opción de convocatoria, deberá
escoger una convocatoria específica sobre la cual se va a consultar,
utilizando el botón de ayuda; para presentar esta consulta se utiliza el
proced¡miento SSFSPC_CONVOCATORIA opción'G'.

'1 . Aparecerá un combo de función, que se llenará utilizando el
procedimiento SDFSPC_TIPOPERSONAS opción 'G', Este
procedimiento devuelve todos los tipos de personas sancionables.

2. Una vez seleccionada una función se utiliza el procedimiento
SSFSPC_NOMBRES_TIPO, opción C, para llenar el spread.

3. En la opción de Sanciones individuales deberá escoger un código de
persona, utilizando la ayuda de personas, la misma que devuelve el
código y nombre del personal de juego.

3. Presentación del Reporte

Al presionar el click del botón mostrar se verifica que se hayan
seleccionado los campos necesar¡os para la consulta, utilizando la
función booleana FL_VALIDA , la misma que devolverá un valor de true
en el caso de que todos los campos ingresados sean los necesarios.

2. Se ejecuta el procedimiento PL_lmprimirConvoc, en donde se ejecutan
dos procedimientos importantes: PG_LIMPIACRYSTAL, que se encarga
de limpiar todas las variables que van a ser enviadas al reporte y se
ejecuta el procedimiento PG_REGISTERDATASOURCE, para
registrar el ODBC de la base de datos.

1

1

Obsarvación:

PROTCO.IT Capítulo 9 - Ptigina 102 ESPOL

Para su explicación se lo ha dividido de la s¡guiente manera:

2. Selección de Sanciones Varias e Individual
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SSF CSANCVARIA.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Si no se reg¡stra ningún error en los procesos se envían los valores para
las fórmulas y parámetros del crystal. El procedimiento que se util¡za
para emit¡r los reportes de sanciones varias, es el procedimiento
SSFSPC REPORTSANCIONADOS opción'S'.

4. Si la opción es Sanciones por Convocatoria el reporte gue se emite es el
SSF_CSANCVARIOI.rpt; si la opción varias se emite el reporte
SSF_CSANCVAR|02.rpI; si la opción es ¡ndividual se emite el reporte
SSF_CSANCVARl03.rpt.

Observación:
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9.32. CONSULTA DE JUECES DE UN PARTIDO

9.32.1. IPO De Consulta de Jueces de un Partido

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Página 1 de 1

FocñrD¡saño:
30/l zt 9s9

Fedla/Acü,¡alizaci5n :

3ü1?,1gr1'

Autores:
Wendy Jessica Garcia Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martinez Betancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Góllari.

Nombre del Archivo:
SSF CJUEPAR.fTm

Men ú:
M nujuec_xpar

La consulta de jueces de un partido perm¡te conocer toda la información
eneral referente a los mismos.

DESGRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

SSFT-PART-INfE

SSFO_JUEC-PART SSF CJUEPAR

SDFM PAIS MUNO

Observación:

PROTCO,IT Capítulo 9 - Página 104 ESPOL

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO
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9.32.2. Narrativas De Consulta de Jueces de un Partido

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo
SSF GJUPAR.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1 Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores
procedures SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAE R_DlVlS ION
enviando el parámetro opción = C.

2. Mostrar Registro

1. Se ingresa el año del torneo que se desea consultar.

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo
seleccionado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría.

(este puede ser

4 Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda)

5 Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store
SSFSPC_REPORTEJUECESPORPARTIDO usando el parámetro
opción=C. Este consulta utiliza el reporte ssfjuepar.

Observación: G
é§j
§o
Á:.
fl\i

f!,ñ'

¡
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1. Carga del Formulario
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9.33.1. IPO De Consulta de Goles por tomeo

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Dis€ño:
30/t 2f999

Fecña/Actualtsacíórl
«yrztgo9

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy J6ss¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjor¡o Annabollo Melgar Gálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CGOLTOR.fTm

Menú:
Mnu Cgol xtor

La consulta de Goles por Torneo nos muestra el total de cuántos goles a
real¡zado un U ador en el mismo.

DESCRIPCI DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF CGOLfOR
Goles por

Torneo

Observación:

PROTCO:IT Capitulo 9 - Página 106 I.:SPOL

9.33. CONSULTA DE GOLES POR TORNEO

SSFT-PART_INTE
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9.33.2. Narrativas De Consulta de Goles por Torneo

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CGOLTOR.fTm

Secuencia: Página 1 de I

Para su expl¡cac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Garga del Formulario

Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC TRAER DIVISION enviando el
parámetro opción = C.

2. Mostrar Reg¡stro

1. Se ingresa el año del tomeo que se desea consultar.

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo (este puede ser
seleccionado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría.

5. Se selecciona si se desea consultar sobre el equipo Local o Visitante.

6. Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store
SSFSPC_REPORTEGOLESJUGADORESPORPARTIDO usando el
parámetro opción=C0. Este consulta utiliza el reporte ssf_goltor.

1

Observación:

PROTCO¡T Capitulo 9 - Página 107 Í-sPot,
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4. Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda).
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9.34. CONSULTA DE TÉCNICOS Y AUX¡LIARES

9.34.1. IPO De Consulta de Técnicos y Aux¡l¡ares

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0 Fecha/D¡s€ño

30/12/r 9!r9
FoctlrAd¡alizációo:

§t12t1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjor¡e Annabello Melgar Cólleri.

Menú:
Mnu tecn auxi

Nombre del Archivo:
SSF GTECAUX.fTm
La consulta de Técnicos y Auxiliares muestra a todos aquellos que fueron
r rtido de determinado torneo.istrados como resentes en un

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF CGOLTOR
Goles por

Torneo

\ssl
ff;-
4:ir

Observación:

atBli,

rft
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9.34.2. Narrativas Do Consulta de Técnicos y Auxiliares

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CTECAUX.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAER_DIVISlON enviando el
parámetro opción = C.

2. Mostrar Registro

1. Se ingresa el año del torneo que se desea consultar

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo (este puede ser
seleccionado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría

5. Se selecciona si se desea consultar sobre el equipo Local o Visitante

6. Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store
SSFSPC_REPORTETECNICOSPORPARTIDO usando el parámetro
opción=C0. Este consulta utiliza el reporte ssfJecaux.

Observación:

PROTCO.II Capítulo9-Página109 ESPOI.

4. Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda).
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9.35. CONSULTA DE DATOS DE UN PARTIDO

9.35.'1. IPO De Consulta de Datos de un Partido

SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSTÓN I.O

Página I de I

Fecha/D¡saño:
30t12t1999

Fecha/Act ¡alizac¡ón:
30112/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Joss¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Botancourt.
Marjorio Annabolle Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CDATPAR.fTm

Menú:
Mnu dato xpar

La consulta de datos de un partido perm¡te conocer toda la información
general referente al m¡smo, información como descripción de los equipos,
marcador, lugar en el que jugaron, jueces del partido, datos adicionales de
interru ión, observación, etc

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSFT.PARf_INTE

SOFM PAIS MUND

SSF CDATPAR
SDFM CIUD AOES

SDFM ESfA DIOS

SOFf-CAMP-PART

SOFM_ORGA-OEPO

Datos de un
partido

Observación:

PROTCO.IT Capitulo 9 - Página I I0 ESPOL
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9,35.2. Narrativas De Consulta de Datos de un Partido

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CDATPAR.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su expl¡cac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena los combos de torneo y categoria usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAER_DIVIS|ON enviando el
parámetro opción = C.

2. Mostrar Reg¡stro

1. Se ingresa el año del torneo que se desea consultar

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo (este puede ser
seleccionado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría.

4. Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda).

5. Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store
SSFSPC_REPORTEDATOSPARTIDOS usando el parámetro opción=C.
Este consulta utiliza el reporte ssf_cparjug.

Observación:

PROTCOIÍ Capitulo 9 - Ptigina lll Í:SPOL
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9.36. CONSULTA DE TíTULOS

9.36.1. IPO De Consulta de Títulos

SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERS¡ÓN r.O

Página I de t

Fecrra./Diseño:
w12t1999

FedE/Actual¡zació.r:
3{vlzl909

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano 8a¡dal.
Paola El¡ana Martínez Eetancourt.
Marjorie Annabolle Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF MT|TULOS.frm

Menú:
Mnu ctit ulos M

La consulta de Títulos presenta una lista de todos los títulos registrados en el
sistema.

DESCRIPCIÓN DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIOA

Mnú c¡t ulos M Lista de Titulos

Observación:

PROTCOIT Capítulo 9 - Página II2 ESPOI-
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9.36.2. Narrativas D€ Gonsulta de Tltulos

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MT|TULOS.frm

Secuencia: Página 1 de 1

Este reporte se carga automáticamente al seleccionarlo desde el menú
principal en la opción Consultas ) Selección ) Títulos luego se cargará el
reporte mediante el store procedure SSFSPC_CONSULTATITULOS
usando el parámetro opc¡ón=C. Esta consulta utiliza el reporte ssf_titulos.

ü,q.q¿
Observación:

'1i

I'aa
:¡:

8¡Ul.i(rtI|CA
C¿\M! Lltl
PEÑAt
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9.37. CONSULTA DE ESTILO DE GOLES

9.37.1. IPO De Consulta de Estilo de Goles

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

FechrDiso6o:
30/t 2/1999

Focha/Actueltsación:
§t1211599

Pa¡a'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jessica Garcfa Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínoz Betancourt.
Marjorie Annabello Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF MGOLES.fTm

Menú:
Mnu cest gole M

La consulta de estilo de goles presenta una lista de todos los tipos de goles
istrados en el sistema.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

Mnu_cest_gole_M
Lista de estilo

de goles

Observación:

PROTCOIT Capírulo 9 - Ptigina ll4 ESPOL
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9.37.2. Narrativas De Estilos de Goles

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF MGOLES.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Este reporte se carga automáticamente al seleccionarlo desde el menú
principal en la opción Consultas ) Selección ) Estilo de goles luego se
catgatá el reporte mediante el store procedure
SSFSPC_CONSULTAGOLES usando el parámetro opc¡ón=C. Esta
consulta utlliza el reporte ssf_estgol.

Observación:
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9.38. CONSULTA DE TíTULOS OBTENIDOS

9.38.1. IPO De Consulta de Títulos Obtenidos

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página 1 de I

Fedra/Dis€ño i
3(y12/1999

FeárAcüraltradón:
3Ul2/lSot

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jossica Garcla Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martfnez Botancourt.
Marjorie Annab€lle Molgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CTlTOBT.frm

Menú:
Mnu cale titu

La consulta de Titulos obten¡dos presenta todos los títulos que la selección
hubiere obtenido en determinado cam eonato.

DESCRIPCI N DE PROGR.AMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

SSF CTITOBT
Titulos

obtenidos

Observación:
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9.38.2. Narratiyas De Consulta de Tltulos Obtenidos

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo
SSF CTlTOBT.frm

Secuencia: Página 1de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAER_DlVlSlON enviando el
parámetro opciÓn = Q.

2. Mostrar Registro

2. Se ingresa la fecha hasta la cual se desea consultar.

3. Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store SSFSPC_REPORTETITULOS
usando el parámetro opción=C. Este consulta utiliza el reporte ssfJitobt.

Observación:

PROTCOTT Capítulo 9 - Ptigina 117 ESPOI"
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1. Se ingresa la fecha desde la cual se desea consultar.
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9.39. CONSULTA DE CALENDARIO DE JUEGO

9.39.1. IPO de Consulta del Calendario de Juego

Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

FechrDiseño:
30/r 2l1999

Fo€hrAáJal¿ac¡ón
3o/t 2/t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy J€ss¡ca Garcia Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola Eliana Martínez Betancourt.
Marjorie Annabslle Melgar Céllori.

Nombre del Archivo:
SDF COATOSCAMP.FTm

Menú:
Mnu Esta Gale

Esta consulta se encarga de generar el Calendario de Juego, Tabla de
Posiciones Goleador de la fecha.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

s.'§Y.

ENTRADA PROCESO SALIDA

9crr'Sf CAENOARTO

soÉ coaTosc¡¡¡P

s¡GvsT_PosrcroNEs

srGvsT_sDF-Gor-Es-F Ecr{a

Observación:
principal.

El tipo de reporte a presentar es elegido desde menu
§¡'\

llt a,
B
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9.39.2. Narrativa de la Consulta de Galendario de Juego

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF GDATOSCAMP.ÍTm

Secuencia: Página 1 de 4

Esta pantalla perm¡te generar los reportes de calendario de juego, tabla de
posic¡ones y goleador de la fecha. Estos reportes son elegidos desde el
menú principal.

1. Carga de Formulario

1. Se inicializa las variables booleanas de país, club, función y división.

2. Se ejecuta el procedimiento PL_Sacar_Fecha_Sistema, el cual
ejecuta el Store Procedure SDFSPC_FECHA enviándole el prámetro
'4"

3. Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el año del
s¡stema.

2. Selección de un Campeonato

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que
llena los campos informativos de la pantalla SDF_CDATOSCAMP.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el procedimiento
FG_Cambia_Numeros, el cual llama al Store Procedure
SIGSPC_NUMERO_ETAPAS, enviándole como parámetros: el código
de la empresa, el año del campeonato, el código del campeonato, la
secuencia del campeonato.

Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el número de
etapas del campeonato.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ListBox con números desde el t hasta el total de etapas de
campeonato; al mismo tiempo se a ejecutando el Store Procedure
SIGSPC_NUMERO_ORDINAL enviándole como parámetro el código
de la empresa y un número, este Store Procedure devuelve un
número enviado transformado en su equivalente ordinal, y con éste se
llena un control ComboBox.

Observación:

PROTCO.II Capítulo 9 - Páginu I 19 ESPOL

1. Se asigna a la variable Gp_Cónsul_Campeo el valor de 8.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF GDATOSCAMP.fTm

3. Selección de una Etapa

Se verifica si la opc¡ón de reporte es Goleador de la Fecha: s¡ es así,
se ejecuta el Store Procedure SDFSPC_ETAPAS_CAMP, enviándole
como parámetros: el código de la empresa, el año del campeonato,
el código del campeonalo, Ia secuenc¡a del campeonato, el número
de etapa y el número de grupo. Este Store Procedure devuelve las
provincias donde se jugarán partidos del campeonato.

2. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un
control ComboBox con números desde el t hasta el total de etapas
de campeonato.

4. Selección de un Grupo

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGVST_TRAE_PROVINCIAS,
enviándole como parámetros: 'F', el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonato, la secuencia del
campeonato, el número de etapa, caso contrario, se ejecuta el
mismo Store Procedure cambiando el parámetro 'F' por 'D'. Este
Store Procedure devuelve el número de fechas o de grupos de la
etapa, según sea el caso.

2. Luego de esto, se ejecuta un c¡clo en el cual se va llenando dos
controles ListBox uno con el nombre de las provincias donde se
jugarán partidos y otro con un código para esas provincias.

5. Consulta de Galendario de Juego
1. Se verifica que se hayan seleccionado los campos necesarios para

la consulta.

2. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_ESTADO_ETAPA,
enviándole como parámetros: el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonato, la secuencia del
campeonato, el número de etapa. Este procedimiento carga en un
objeto RdoResultSet el estado de la etapa.

3. Si la opción de reporte es Tabla de Posiciones y el estado del
campeonato es diferente de Cerrado, se envía un mensaje de
advertenc¡a y se sale de la subrutina.

1

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Secuencia: Página 3 de 4

4. Se verifica que ex¡sta información en el objeto RdoResultSet; si
existe se llama a la Forma SIG_GENGRAFIC, caso contrario se
presenta un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

5. Se verifica la opción de reporte y cont¡núa el proceso de acuerdo a la
opción.

6. Calendario de Juego

1 . Se verifica que haya escog¡do prov¡ncias del control ListBox.

2. Se ejecuta el Procedimiento Pg_Calendario2 el cual ejecuta:
primeramente el procedimiento PG_Forma_Cadena_R2 para forma
una cadena con las provinciaselegida: luego ejecuta el Store
Procedure SIGSPC_SDF_FECHAS_CALENDARIO enviándole como
parámetros: el código de la empresa, el año del campeonato, el
código del campeonato, la secuencia del campeonalo, el número de
etapa, el número de grupo, la cadena con las provincias elegidas,
este store procedure carga en un objeto RdoResultSet las fechas
correspondientes a las provincias seleccionadas; por último, la
información del objeto RdoResultSet es reorganizada y grabada a
una tabla temporal en Access.

3. Luego se verifica el número de provincias seleccionadas con la
propiedad SelCount del control ListBox, y de acuerdo al número de
provincias escogemos un reporte.

4. Se envia los valores para fórmulas del CrystalReport, para luego
presentar el preliminar del reporte.

Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TABLA_POSICIONES
enviándole como parámetros: el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonato, la secuencia del
campeonato, el número de etapa, el número de grupo, con ésta
acción verificamos que exista información.

2. Se envia los valores paru las fórmulas y parámetros del
CrystalReport, para luego presentar el preliminar del reporte.

1

Observación:

t
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

8. Goleador de la Fecha

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_GOLEADORES_FECHA
enviándole como parámetros: el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonalo, la secuencia del campeonato,
el número de etapa, la fecha, con ésta acción verificamos que exista
información.

2. Se envia los valores para las fórmulas y parámetros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observación:
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9.40. CONSULTA DE LUGARES DE CONCENTRAC!ÓN

9.40.1. IPO De Consulta de Lugares de Concentración

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN I.O

Página I de I

FÉcha,/Ois66o:
30/t 2J1999

Feóe/Act alEaorón:
30,rzlgoe

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy Jsssica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínoz Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Molgar Cóllori.

Nombre del Archivo:
SSF Glugarconc.frm

Menú:
Mnu Clug conc

La consulta de Lugares de Concentración nos muestra la lista de lugares de
enerales

DESCRI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF CLUGARCONC ----------)
Lugares de

Concentración

Observación:
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concentración con sus datos
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9.40.2. Narrativas De Consulta de Lugares de Concentración

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CLUGARCONC.fTm

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

'l . Se llena los combos de paises y ciudad usando los stores procedures
SDFSPC CONSULTAPAISES y SDFSPC_CONSULTACIUDAD.

2. Mostrar Registro

1. Se esmge el pais y ciudad.

2. Luego se presiona el botón mostrar, entonces aparecerá el reporte
mediante la ejecución del store
SSFSPC_CONSULTALUGARCONCENTRA enviando código de País y
Ciudad.

Observación:
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9.41. CONSULTA DE DOTACIÓN DE UNIFORMES

9.41.1. IPO De Consulta de Dotación de Uniformes

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Ois€ño:
30í2/t999

F6cñe,/Adualtsáción:
30fi2/tt09

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Covallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martinez Botancourt.
Marjor¡o Annabolle Melgar Cólleri.

La consulta de Dotación de Uniformes nos muestra la lista de prendas
ent adas a un determinado adoru

DESCRIPGI N DE PROGRAMAS

ENTRADA SALIDA

SSF COOTAINOIV
Dotación de
Uniformes

Observación:
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Nombre del Archivo:
SSF Cdotaindiv.frm

Menú:
Mnu Gdot indi

PROCESO
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9.41.2. Narrativas De Dotación de Uniformes

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF COOTA|NDlV.frm

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1 . Mostrar Registro

1. Se ingresa el código de jugador.

2. Luego se presiona el botón mostrar, entonces aparecerá el reporte.

Observación:

PROTCOM Capírulo 9 - Página l2ó ESPOL
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9.42. CONSULTA DE JUGADORES POR PARTIDO

9.42.1. IPO De Consulta de Jugadores por Partido

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
vERSrÓN 1.0

Página 1 de 1

FeddDiseño:
30fi2/t999

Fec,|e,/Ad¡altsaci\rr:
§tMsgg

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores.
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola El¡ana Martínez Betancourt.
Marjor¡e Annabelle Molgar Cálleri.

Nombre del Archivo:
SSF CJUGAXPART.fTm

Menú:
Mnujuga xpar

La consulta de jugadores por partido perm¡te conocer toda la información
detallada referente a la participación de los jugadores que intervinieron en
determinado rtido de un torneo.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF CJUAGAXPARI
Jugadores por

partido
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9.42.2. Narrativas De Consulta de Jugadores por Part¡do

NARRATIVA DEL PROGR,AMA

Nombre del Archivo:
SSF CJUGAXPART.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAER_DlvlSlON enviando el
parámetro opciÓn = C.

2. Mostrar Registro

1. Se ingresa el año del torneo que se desea consultar.

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo
seleccionado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría.

(este puede ser

4. Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda).

5. Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante Ia ejecución del store
SSFSPC_REPORTEJUGADORESPORPARTIDO usando el parámetro
opc¡ón=C. Este consulta utiliza el reporte ssf_cjugpar.

Observación:
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9.43. CONSULTA DE JUGADORES POR PARTIDO (General)

9.43.1. IPO De Consulta de Jugadores por Partido(General)

SIFEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
vERSrÓN r.O

Página I de t

FechrDisoño:
30n2r1ñs

FocrlrAct al¡zadón
30fi zl900

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca Garcia Covallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana illartínez Botancourt.
Marjor¡e Annabollo Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CJUGAXPART2.fTm

Menú:
Mnujuga gene

La consulta de jugadores por partido permite conocer toda la información
General referente a la participación de los jugadores que intervinieron en
determinado artido de un torneo.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF_CJUAGAXPART2

Jugadores por
part¡do

(General)

Observación:
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9.43.2. Narrativas De Consulta de Jugadores por Partido (General)

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CJUGAXPARTZ.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAER_DlvlSlON enviando el
parámetro opción = C.

2. Mostrar Registro

1. Se ingresa el año del torneo que se desea consultar.

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo (este puede ser
seleccionado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría.

4. Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda).

5. Se selecciona si se desea consultar sobre el equipo Local o V¡sitante.

6. Luego se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store
SSFSPC_REPORTEJUGADORESPORPARTI D02 usando el parámetro
opción=C. Este consulta utiliza el reporte ssf_cjugpar2.

A
1¿'

ú
\Éi

a-a

r¡¡tÉ¡or-ür¡t
BlBt.,r; ¡ ¡q

Q\Ut txl

Observación:
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9.¿t4.1. IPO De Consulta de Sustituciones

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERS¡ÓN r.O

Página 1 de 1

FechrDis€ño:
30/l zl99!)

Fscha/Aálaltrac¡an:
w12t1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Wendy Joss¡ca García C6vallos.
Raúl Albsrto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Martínez Botancourl.
Marjor¡o Annabelle Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo
SSF CSUSTlT.frm

Menú:
Mnu sust ituc

La consulta de Sustituciones nos muestra todos los cambios que se han
hecho en un torneo o en un rtido, a sea r ut o local o visitante.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA SALIDA

SSF SUSTIT ----------) Sustituciones

Observación:
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PROCESO

SSFO-DEOU_SELE
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SSFT-PARI_INfE
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9.¿t4.2. Narrativas De Consulta de Sustituciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo
SSF CSUSTlT.frm

Secuencia: Página 1 de I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llena los combos de torneo y categoría usando los stores procedures
SDFSPC_CAMPEONATO2, SDFSPC_TRAER_DIVISlON enviando el
parámetro opclón = C.

2. Mostrar Registro

1. Se ingresa el año del torneo que se desea consultar

2. Se selecciona un elemento del combo de Torneo (este puede ser
selecc¡onado por un botón de ayuda).

3. Se selecciona un elemento del combo de categoría.

5. Se selecciona si se desea consultar sobre el equ¡po Local o Visitante.

6. Luego se presiona el botón mostrar (cmd-mostrar) entonces aparecerá
el reporte mediante la ejecución del store
SSFSPC_CONSULTASUSTITUCIONE52 usando el parámetro
opción=C0. Este consulta utiliza el reporte ssf_sustit.rpt.

Observación:
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4. Se ingresa el número de un partido (este puede ser consultado por un
botón de ayuda).
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9.45. CONSULTA DE PROYECCIÓN DE PAGO DE PREMIOS

9.45.1. IPO de Gonsulta de Proyección de Pago de Premios

SIFEF. MÓDULO DE SELECCIONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

FecñrDisoño i
30t1u1999

FocrrrAdjalizacih:
30r.tzt 900

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SSF CPLANFPREM.fTm

Menú:
Mnu prem plan

La consulta de Proyección de Pago de Premios permite emitir reportes de los
anes de remios ue se ha n nerado, estén os o no.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRAOA PROCESO SALIDA

Observación:

PROTCOIII Cophulo 9 - Ptigina 133 i-SPOL

Autores:
Wondy Jessica García Cevallos.
Raúl Alborto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínoz Botancourt.
Marjorie Annabelle Melgar Gálleri.
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9.45.2. Narrativas de Consulta de Proyección de Pago de Premios

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CPLANFPREMI.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llena el combo de años utilizando el procedimiento
SSFSPC_AÑOSCAMP3 opción'A',.

2. En el combo de estado se llenará con las opciónes de Ganado o
Empatado.

2. Selección de un Torneo

Una vez que se ha escogido el torneo, se llenará el combo de torneo y
categoria. El combo de fase es llenado en ese momento utilizando el
store SDFSPC_ETAPAS_CAMP opción "G", que devuelve todas las
fases o etapas de ese campeonato o torneo.

Existen dos casos

a) En el caso de ser un partido Amistoso (no tienen fases), el
combo quedará inhabilitado y directamente presentará los
partidos de dicho Torneo utilizando el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envía entre
sus parámetros la opc¡ón 'E".

b) En el caso de ser un part¡do Oficial (deben tener fases), deberá
escogerse la fase y directamente se presentarán los partidos de
ese campeonato y de la fase escogida. Para obtener los partidos
utilizamos el procedimiento
SSFSPC_PARTINTERNACIONALES, al que se le envia entre
sus parámetros la opción 'E'.

El store que se utiliza para lraer los partidos de la tabla
SSFT_PART_INTE, considera que solo traiga los partidos que tienen
como estado del partido (est_partid) igual a J, es decir aquellos partidos
que hayan sido jugados.

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CPLANFPREMI.fTm

Secuencia: Página 2 de2

2. Ejecución de la Consulta

1 Al momento de dar click en el botón mostrar (cmd_mostrar) se
ejecutará la función FL_VALIDA_DATOS3, la misma que devuelve un
valor de verdadero en el caso de que se hayan seleccionado todos
los campos requeridos.

I Una vez verificado los datos se ejecutan dos procedimientos
¡mportantes: PG_LimpiaCrystal que se encarga de limpiar todas las
variables que se utilizarán en el Crystal y el procedimiento presentar
el reporte se llama al procedimiento PG_RegisterDatasource que
permite registrar el ODBC a trabajar.

3. Si se escogió en estado de partido la opción de ganado se visualizará
el reporte (ssf_cplanfprem0l ), caso @ntrario se llama al reporte
(ssf_cplanfprem02), donde se muestra todos los premios que fueron
chequeados y que forman parte de algún plan de premios.

4. Este reporte utiliza el store SSFSPC_REPORTCPLANFPREM opción
'G' en caso de que la opción haya sido partido ganado y 'E para
partido empatado.

Observación:
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9.46. CONSULTA DE ASIGNACIÓN DE PREMIOS

9.46.1. IPO de la Consulta de Asignación de Premios

S¡FEF. MÓDULO DE SELECC¡ONES
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecfirüseño:
tot12l19s9

Fada/Actraltradón:
3011zt 9¡9

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wendy Jess¡ca García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Ba¡dal.
Paola Eliana Mart¡nez Botancourt.
Marjorie Annabello Melgar Cólleri.

Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm

Menú:
Mnu prem xpar

La consulta de asignación de premios, perm¡te emitir reportes sobre las
personas a las que se les ha entregado premios. Genera una lista detallada

I artido o r ersona.
DESCRIPCI DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SSF CPREMXPART

Observación:
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9.46.2. Narrativas do Consulta de Asignación de Premios por Part¡do

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm

Secuencia: Página 1 de 4

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llena el combo de años ut¡l¡zando
SSFSPC_CONSULTAS, opción'A'.

el procedimiento

2. Se llena el mmbo de tomeo utilizando el combo el procedimiento
SDFSPC_CAMPEONATO2, opción 'A', el m¡smo que devuelve el
nombre de los campeonatos internacionales registrados para la
selección.

3. Se llena el combo de CategorÍa utilizando el procedimiento
SDFSPC_TRAER_DIVISION, opción 'B', el mismo que trae el código y
nombre de todas las divisiones registradas.

4. Se llena el combo de tipo de premio con los valores fijos de Efectivo,
Mención, Medalla y Diploma.

2. Selección de Consulta de Premios por Partidos

1. La pantalla se carga por default con la opción de consulta por partidos
activada.

2. Una vez escogido el tipo de premio a consultar deberá escoger el año, el
torneo y la categoria. El torneo puede ser escogido a través del combo
que previamente se llenó al cargar la forma o utilizar la ayuda de
torneos. Para la ayuda se util¡za el procedimiento
SDFSPC_CAMP_AÑOS, opc¡ón 'B', el mismo que devuelve y carga el
combo de años, nombre del campeonato y de la categoría.

3. Si el torneo y la categoria ya fueron escogidos se cargará el combo de
etapas si tuv¡ere etapas registradas, caso contrario se inhabilitará el
combo. En el caso de los partidos amistosos no hay registradas etapas,
asi que el spread de partidos se carga automáticamente una vez
escogido el torneo y la categoría.

Observación:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

4. Una vez que se ha escogido la fase se buscan todos los part¡dos que
pertenezcan a ese torneo, categoría y etapa. El procedimiento que trae
los partidos es el SSFSPC_CONPARTINTERNACIONALES, opción 'P'
en el caso de que la opción en el combo de tipo de premio haya sido
efectivo. Si fuera menciones, diplomas o medallas se utiliza el
procedimiento SSFSPC-CONPARTINTERNACIONALES, opción'M'.

3. Ejecución de la Consulta de Premios por Partidos

1. Al momento de dar click en el botón mostrar(cmd_mostrar) se ejecutará
el procedimiento Pl_lmprimir si es premio en efectivo, si es premio
especial (Menciones, medallas, diplomas) se ejecuta el procedim¡ento
PL_lmprimirPremEspe.

3. Una vez verificado los datos se ejecutan dos procedimientos
importantes: PG_LimpiarCrystal que se encarga de limpiar todas las
variables que se utilizarán en el Cryatalll y el procedimietno
PG_RegisterDAtaSource que permite registrar el ODBC a trabajar.

4. Si se escogió como tipo de premio la opción de efectivo, se ejecuta el
procedim¡ento SSFSPC_REPORTCPREMXPART, opc¡ón'E', para
verificar si hay datos a impr¡mir. Este procedimiento es el mismo que se
utiliza para generar el reporte ssf_cpremxpartOl.rpt y se le envía como
parámetros la opción, el código de la empresa, los partidos que deseen
consultarse y el tipo de persona. Si se escogió como opc¡ón cualgulera
de los premios especiales, se ejecuta el procedimiento
SSFSPC_REPORTCPREMXPARTESPE opción 'M', para verificar si hay
datos a imprimir. Este procedim¡ento es el mismo que se utiliza para
generar el reporte ssf_cpremxpartl2.rpl y se le envía como parámetros
la opción, el código de la empresa, los partidos que se deseen consultar,
el tipo de premio y el tipo de persona.

Observación:
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5. Debe seleccionar si el reporte incluye jugadores y/o Cuerpo Técnico.

2. Dichos procedimientos como primera acción verifican que se hayan
ingresado todos los datos requeridos para la consulta.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Secuencia: Página 3 de 4

4. Selección de Consulta de Premios por Part¡dos

1. Una vez escogido el tipo de prem¡o a consultar deberá ingresar un rango
de fechas a consultar.

2. Debe seleccionar s¡ la consulta va a ser a miembros del seleccionado o
al personal en general.

3. Si escoge la opción de Seleccionados, se llenará el combo de la función
con dos tipos de persona: Jugadores y Cuerpo Técnico. Si la opción
escogida es general se utilizará el procedimiento
SDFSPC_TIPOPERSONAS, opción 'T', para llenar el mmbo con los
tipos de persona registrados en la tabla SDFM_TIPO_PERS.

4. Dependiendo del tipo de persona que se escoja se llenará el spread
utilizando los procedimientos SSFSPC_FUNCIONPERSONA, opción'A'
en el caso de que sea opción general, y el procedimiento
SSFSPC_FUNCIONPERSONA, opción 'D'para los Jugadores o Cuerpo
Técnico de la selección.

5. Ejecución de la Consulta de Premios por Partidos

1. Al momento de dar click en el botón mostrar(cmd_mostrar) se ejecutará
el procedimiento PL_lmprimirEfectivo si es premio en efectivo, s¡ es
premio especial (Menciones, medallas, diplomas) se ejecuta el
procedimiento PL_lmprimirMencionSelecc.

2. Dichos procedimientos como primera acción veriflcan que se hayan
ingresado todos los datos requeridos para Ia consulta.

3. Una vez verificado los datos se ejecutan dos procedimientos
importantes: PG_LimpiarCrystal que se encarga de limpiar todas las
variables que se utilizarán en el Cryatalll y el procedimiento
PG_RegisterDAtaSource que permite registrar el ODBC a trabajar.

4. Si se escogió como t¡po de premio la opción de efectivo, se ejecuta el
procedimiento SSFSPC_REPORTCPREMXPERSEFEC, opción'M',
para verificar s¡ hay datos a imprimir. Este procedim¡ento es el mismo
que se utiliza para generar el reporte ssf_cpremxpartO3. rpt y se le envia
como parámetros la opción, el código de la empresa, el/los códigos del
personal de juego que deseen consultarse, el tipo de persona y el rango
de fecha ingresado.

Observación:
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Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SSF CPREMXPART.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

5. Si se escog¡ó como opción cualqu¡era de los premios especiales, se
ejecuta el procedimiento SSFSPC_REPORTCPREMXPERSMC opción
'S', para verif¡car si hay datos a ¡mprim¡r. Este procedim¡ento es el mismo
que se utiliza para generar el reporte ssf_cpremxpartO4. rpt y se le envía
como parámetros la opción, el código de la empresa, el/los códigos de
presonal de juego que deseen consultarse, el tipo de premio, el tipo de
persona y el rango de fechas ingresado.

Observación:
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9.47. CONSULTA DE COMPARATIVO DE PREMIOS

9.47.1. IPO de Comparativo de Prem¡os

SIFEF. MÓDULO DE SELEGG¡ONES
vERSrÓN r.O

Página I de I

FecñrDiseño;
30/l21999

Focha/Act¡altsadófl:
30fi2/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Wondy Jessica García Cevallos.
Raúl Alberto Lozano Baidal.
Paola El¡ana Martínsz Betancourt.
Mariorie Annabelle Melqar Gállori

Nombre del Archivo:
SSF CPREMANUAL.fTm

Menú:
Mnu prem_anua

La consulta de Comparativo de Premios permite emitir reportes de los premios
anuales en un rango seleccionado, para poder comparar los valores anuales
de los remros enerados.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIOA

SSFI P^GO PREM

SSFO-PREII-JLIGA

SSFO PREM FUNC

SSFD-PERS-PREM

SSFT PARI II.ÍTE

SOFM-CAMP-EOI¿4

Observación:
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9,47.2. Narrativas de Consulta de Comparat¡vo do Premios

NARRAT¡VA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página 1 de I

2. Ejecución de la Consulta

1 . Al momento de dar click en el botón mostrar (cmd_mostrar) el proceso
realizará un validación de la información ingresada, el cual, si todos los
campos requeridos son correctos, llamará al procedimiento PL_lmprimir
y enviará el parámetro destino, este parámetro es un número entero el
cual indicará el recurso de presentación del reporte.

2. Una vez ver¡ficado los datos se ejecutan dos procedim¡entos
importantes: PG_LimpiaCrystal que se encarga de limpiar todas las
variables que se utilizarán en el Crystal y el procedimiento presentar el
reporte se llama al procedimiento PG_RegisterDataSource que permite
registrar el ODBC a lrabajat.

3. Si se escogió en detalles por, la opción de partido se visualizará el
reporte (ssf_cpremanual02), caso contrario se llama al reporte
(ssf_cpremanualOl ), donde se muestra todos los premios generados en
el rango de años seleccionados.

4. Este reporte utiliza el store SSFSPC_REPORTCPREMANUAL opción'P'
en caso de que la opción haya sido partido ganado y'T' para torneo.

Observación:

PROT'CO,v ESPOL
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Nombre del Archivo:
SSF CPREMANUAL.fTm
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9.48. EXPLICACIÓN DE LOS STORES PROCEDURES

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC SANGIONES

Realiza las sigu ientes tareas:

"G" Consulta todos los reg¡stros de la tabla SDFM_SANC_GENE.

"S" Consulta solo los
SDFM SANC GENE.

registros activos de la tabla

SDFM SANC GENE
reg¡stro activo especif¡co de la tabla

. "D" Consulta un registro específico de la tabla SDFM_SANC_GENE,

SDFSPM-SANCIONES

Realiza las s¡gu¡entes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_SANC_GENE.

. "M" Modifica un reg¡stro en la tabla SDFM_SANC_GENE.

. "E" El¡mina lógicamente un registro en la tabla SDFM_SANC_GENE

El store procedure SDFSPM_SANCIONES utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de Ios siguientes valores
depend iendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

. "F", si el parámetro "sec_sancio'' no se encuentra definido

Otra variable utilizada es "cod_secuen" la
secuencia con la que se grabó el registro.

que retornará la

Observación:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

Observación:

SDFSPC GRUPOINFRAC

Realiza las siguientes tareas

"G" Consulta todos los
SDFM GRUP INFR.

reg¡stros act¡vos de la tabla

"D" Consulta un registro especifico de la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

SDFM GRUP INFR.
los registros act¡vos de la tabla

. "C" Consulta un registro específico activo SDFM_GRUP_INFR.

SDFSPM-GRUPOINFRAC

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

. "M" Modifica un registro en la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

. "E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFM_GRUP_lNFR.

El store procedure SDFSPM_GRUPOINFRAC utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores
dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación.

. "F", si el parámetro "sec_gruinf' no se encuentra definido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen" la
secuencia con la que se grabó el registro.

que retornará la
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

Observación:

SDFSPM-TIPOPERSXGRUPINFR

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_GRUP_INFR.

. "E" Elimina físicamente un reg¡stro en la tabla SDFM_GRUP_INFR.

El store procedure SDFSPM_TIPOPERSXGRUPINFR utiliza la
variable "resultado" la cual retornará alguno de los siguientes
valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un error durante la operación

SDFSPC FILTRO GRUPOXINFRAC

"S" Consulta todas las infracciones que se encuentran relacionadas a
un grupo de infracción de la tabla SDFR_GRUP_XlNF.

relacionadas en la tabla SDFR_GRUP_XINF y que pueden
relacionarse a un grupo de infracción, para saber esto se pregunta si
un tipo de persona de la infracción es ¡gual a un tipo de persona del
grupo de infracciones, filtro que se lo real¡za consultando en las tablas
SDFR_INFR_ENTI y SDFR_GRUP_ENf l.

SDFSPM GRUPINFXINFRAC

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFR_GRUP_XINF.

. "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_GRUP_XlNF.

El store procedure SDFSPM_GRUPINFXINFRAC utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores
dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un enor durante la operación.

PROTCONf Capitulo9-Pá¿¡inal15 ESPOL

Realiza las siguientes tareas:

Realiza las siguientes tareas:
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OETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

Observación:

SDFSPC-INFRACCION

Realiza las siguientes tareas:

"G" Consulta todos los registros de la tabla SDFM_INFR_GENE.

"D" Consulta un registro específ¡co de la tabla SDFM_INFR_GENE.

"4" Consulta todos los
SDF[/ INFR GENE.

registros act¡vos de la tabla

"D" Consulta un registro especifico de la tabla SDFM_MODU_DEPO.

SDFM MODU DEPO.
reg¡stros act¡vos de la tabla

. "1" Consulta un registro especif¡co con Ia ¡nformac¡ón del grupo de
infracción que corresponde de Ia tabla SDFM_INFR_GENE.

SDFSPM INFRACCION

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_INFR_GENE.

. "M" Modifica un reg¡stro en la tabla SDFM_INFR_GENE.

. "E" Elimina lógicamente un registro en la tabla SDFM_INFR_GENE.

El store procedure SDFSPM_INFRACCION utiliza la variable
"resultado" la cual retornará alguno de los siguientes valores
dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

ocunió un error durante la operación.

¡ "F", si el parámetro "sec_infrac" no se encuentra deflnido.

Otra variable utilizada es "cod_secuen" la que retornará la
secuencia con la que se grabó el registro.

SDFSPC MODULOS

"G" Consulta todos los registros de la tabla SDFM_MODU DEPO.a
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM_T!POPERSXIN FRACC

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFR_INFR_ENTI.

. "E" Elimina fisicamente un registro en la tabla SDFR_INFR_ENTI.

El store procedure SDFSPM_TIPOPERSXINFRACC utiliza la
variable "resultado" la cual retomará alguno de los siguientes
valores dependiendo de los casos:

. "S", si la operación fue exitosa.

. "N", si ocurrió un enor durante la operación.

SDFSPC_TIPOPERS-IN FRAC

Realiza las siguientes tareas:

"G" Consulta todos los tipos de personas de una infracción de la tabla
SDFR INFR ENTI.

"D" Consulta un registro específico de la tabla SDFR_INFR_ENTI.

"A" Consulta todas las infracciones que puede cometer un Tipo de
Persona de las tablas SDFR_INFR_ENTI y SDFR_GRUP_XlNF.

Observación:
§
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SSFSPM-SANCIONX¡N FRAC

Realiza las siguientes tareas:

."A" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFM_INFR_ESPE.

."B" Elimina fisicamente un registro de la tabla SDFM_INFR_ESPE.

."1" lngresa un nuevo registro en la tabla SDFR_SANC_INFR.

."E" Elimina lógicamente un registro de la tabla SDFR_SA§C_INFR.

."D" Elimina físicamente un registro de la tabla SDFR-SANC-INFR.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPC SANCIONXINFRAC

Realiza las siguientes tareas:

"G" Consulta todas las sanciones por una infracción en la tabla
SDFR SANC INFR.

"P" Consulta todas las sanc¡ones Principales de una infracción en las
tablas SDFR_SANC_INFR y SDFM_SANC_GENE.

"R" Consulta todas las sanciones por Reincidencia de una infracción
en las tablas SDFR_SANC_INFR SDFM_SANC_GENE y
SDFM NUME ORDI.

SSFSPC TIPOPERS INFRACSELEC

"1" Consulla todas las infracciones que puede cometer un Tipo de
Persona a nivel de Selección en las tablas SDFM_INFR_GENE,
SDFR_l NFR_ENTI y SDFR_GRUP_XlNF.

. "D" Consultas de forma detallada todas las infracciones en las tablas
SDFM INFR GENE, SDFR INFR ENTI, SDFR GRUP XINF.

Realiza las sigu ientes tareas:

. "E" Consulta general de los miembros de comisión en la tabla
SDFM PERS JUEG.

Observación:
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Realiza las siguientes tareas:

SSFSPC PERSONAL COMISION

. "G" Consulta general de los miembros de comisión en la tabla
SDFM-PERS-JUEG.
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SSFSPC_NOMBRES-TIPO

Realiza las siguientes tareas:

"A" Consulta todas las personas por función en las tablas
SSFD-PERS-CONV, SDFM-PERS_JUEG, SSFR_TORN_SELE,
SSFR_CUER_TECN, SSFM_PERS_PREM.

"C" Consulta todas las personas por función especif¡ca en las tablas
SSFD_PERS_CONV, SDFM_PERS_JUEG, SSFR_TORN-SELE,
SSFR CUER TECN, SSFM PERS PREM.

SSFSPM_ELIM INA-DETALLES

Realiza las s¡guientes tareas:

. "D" Elimina físicamente un reg¡stro de la tabla SSFD_ASIG_SANC.

. "8" Elimina físicamente un registro de la tabla SSFT_BASE_LEGA.

SSFSPC-CONVOCATORIA

Realiza las siguientes tareas:

SSFT_CONV_SELE, SSFR_TORN_SELE y SDFM_CAMP_EONA,
SDFM DIVI SION.

."E" Consulta específica
SSFT CONV SELE.

de convocatoria en la tabla

Observación:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPM_DETALLE_BASE-PERS

Realiza las siguientes tareas:

. "P" lngresa un nuevo registro en la tabla SSFD_PERS_SESI.

r ..C" " lngresa un nuevo registro en la tabla SSFT_BASE_LEG.

SSFSPM-SUSPENSION

Realiza las sigu¡entes tareas:

. "4" Actualiza un registro en la tabla SDFM_PERS_JUEG.

SSFSPM_DETALLE-ASIGNAC ION

Realiza las siguientes tareas:

."1" lngresa un nuevo registro en la tabla SSFD_ASIG_SANC.

Realiza las siguientes tareas:

"S" Consulta todas las sanciones activas en la tabla
SSFD SANC GENE.

SSFSPM_E LIMINA-CABECERA_OETALLES

Realiza las siguientes tareas:

."C" El¡mina fisicamente un registro de la tabla SSFT_CABE_ASlG.

."D" Elimina fisicamente un registro de la tabla SSFD_ASIG_SANC.

."B" Ellmina físicamente un registro de la tabla SSFT_BASE_LEGA.

."P" Elimina físicamente un registro de la tabla SSFD_PERS_SESI

Observación:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPM_CABECERA-SANCION ES

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SSFT_CABE_ASIG.

SSFSPC CONVOCATORIA CABEDETA

Realiza las siguientes tareas:

"A" Consulta Específica de la Asignación de Sanciones en la tabla
SSFT CABE ASIG.

"D" Consulta General del detalle de Sanciones en la tabla
SSFD ASIG SANC.

"B" Consulta de las bases legales en la tabla SSFT_BASE_LEGA.

"P" Consulta de las personas de la sesión en las tablas
SSFD PERS SESI, SDFM PERS JUEG.

SSFSPM-ACTUALIZA-ESTACABE

Realiza las siguientes tareas:

."A" Actualiza el estado de la tabla SSFT CABE ASIG.

SSFSPC CONVOCA LEVANTA

Realiza las siguientes tareas:

"C" Consulta general de convocatorias finalizadas en las tablas
SSFT CABE ASIG, SSFT CONV SELE, SSFR TORN SELE,
SDFM_CAMP_EONA y SDFM_DlVl_SION

.rF" Consulta la Cabecera de Asignaciones en la tabla
SSFT CABE ASIG.

."E" Consulta los detalles de las Asignaciones en las tablas
SSFT_CABE_ASIG y SSFT_CONV_SELE.

Observación:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPM_ACTUALIZA-ESTADETA

Realiza las siguientes tareas:

. "A" Actual¡za un registro en la tabla SSFD_ASIG_SANC.

SSFSPM ACTUALIZA VALORTOTAL

Realiza las siguientes tareas:

"4" Actualiza el valor
SSFT CABE ASIG.

total de la Asignación en la tabla

SSFSPC-DATOS-HISTO

Realiza las siguientes tareas:

."G" Consulta la Cabecera del Historial en la tabla SSFT HIST CABE.

."D" Consulta el Detalle del Historial en la tabla SSFD HIST DETA.

SSFSPM-HISTDETA_CT

Realiza las siguientes tareas:

."1" lngresa un nuevo registro en la tabla SSFD_HIST_DETA.

."D" Elimina físicamente un registro de la tabla SSFD_HIST_DETA.

SSFSPC-DETA-HISTO

Realiza las siguientes tareas:

."A" Actualiza Apreciaciones en la tabla SSFD_HIST_DETA.

SSFSPM HISTORIA CT

Realiza las siguientes tareas:

. "1" lngresa un nuevo registro en la tabla SSFT_HIST_CABE.

"D" Elimina un registro de la tabla SSFT_HIST_CABE.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPPC-PERSONASAPREMIAR

Realiza las siguientes tareas:

. "E" Consulta las personas a premiar en la tabla SSFD_PREM_JUGA.

. "P" Consulta las personas a premiar en la tabla SSFD_PERS_PREM.

SSFSPM-ACTUALIZA-PROCESOS

Realiza las siguientes tareas:

."V" Actualiza los viáticos de la tabla SSFT VIAJ DELE.

."S" Actualiza los sueldos de la tabla SSFD PERS CONV

. "A" Actualiza las sanciones de la tabla SSFD ASIG SANC.

."P" Actualiza los premios de la tabla SSFD_PERS_PREM.

."E" Actualiza los premios de la tabla SSFD_PREM_JUGA.

SSFSPC CONTABILIZA PROCESOS

Realiza las siguientes tareas:

SSFT_CONV-S ELE, SS FR_TORN-SELE.
SSFT-VIAJ-DELE,

"4" Consulta las sanciones en las tablas SSFT_CONV_SELE,
SSFR-TORN-SELE, SDFM-CAMP-EONA, SDFM_DIVI-SION.

"P" Consulta los premios en las tablas SSFT_PAGO_PREM,
SSFR-TORN_SELE, SDFM_CAMP_EONA, SDFM_DIVI_SION.

a

Observación;
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "1" Permite ingresar el registro en la tabla.

. "M" Permite modif¡car un registro específico en la tabla.

. "E" Permite eliminar físicamente un grupo de detalles correspondiente a
una cabecera específi ca.

SSFSPM-MANTENIMIENTOGOLES
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SSFD_GOLE_SELE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Permite ingresar el registro en la tabla

. "M" Permite modificar un registro en específico en la tabla.

. "E" Permite el¡m¡nar fÍsicamente un grupo de detalles correspond¡ente a
una cabecera especifi ca.

SSFSPM_MANTENIMIENTOTECNICOSYAUXILIARES
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SSFD_TECN_AUXI, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Permite ¡ngresar el registro en la tabla.

. "M" Permite modificar un registro en específico en la tabla

. "E" Permite eliminar físicamente un grupo de detalles correspondiente a
una cabecera específi ca.

Observación:
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SSFSPM-MANTENIMIENTOSUSTITUCIONES
Esle Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SSFD_SUST_ITUC, por determinada tarea. Si la tarea es:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPC_MANTENIMIENTOAMONESTACIONES
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SSFD_AMON_ESTA, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Permite ingresar el reg¡stro en la tabla.

. "M" Permite mod¡ficar un registro en específico en la tabla.

. "E" Permite el¡m¡nar físicamente un grupo de detalles correspondiente a
una cabecera especÍfica.

SSFSPM-MANTENIMIENDESTOGOLES
Este Store Procedure da manten¡miento a los registros de la tabla
SSFM_ESTI_GOLE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Permite ingresar el registro en la tabla.

. "M" Permite modificar un registro en específico en la tabla.

. "E" Permite eliminar lógicamente un registro en específico.

SSFSPM-MANTENIMIENTOTITULOS
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SSFM_DATO_TITU, por determinada tarea. Si la tarea es:

Observación:
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. "1" Permite ingresar el reg¡stro en la tabla.

. "M" Permite modificar un registro en específico en la tabla.

. "E" Permite eliminar lógicamente un registro en especifico.
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SSFSPM-MANTENIMIENTOTORNEO
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SSFR_TORN_SELE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Permite ingresar el registro en la tabla.

. "M" Permite modificar un registro en específico en la tabla.

. "E" Permite eliminar fisicamente un registro

SSFSPC_CONSULTADESGOLES
Este Store Procedure permiteconsultar los reg¡stros de la tabla
SSFM_ESTI_GOLE, por determinada tarea. Si la tarea es:

"G" y "T" Permite consultar los registros en general ordenados por
descripción.

. "G" y "O" Permite consultar los registros en general ordenados por código.

"G" y "A" Permite consultar los registros en
descripción y que estén activos.

general ordenados por

. "D" y "T" Permite consultar los registros por el cód¡go

"A" Permite consultar los registros por el código pero sólo los que
están activos.

SSFSPC-CONSU LTATITULOS
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFM_DATO_TITU, por determinada tarea. Si la tarea es:

"G" y "T" Permite
descripción.

consultar los registros en general ordenados por

Observación:

,
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. "G" y "O" Permite consultar los registros en general ordenados por código.
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"A" Permite consultar los registros en
descripción y que estén activos.

general ordenados por

"T" Permite consultar los registros por el cód¡go

"4" Permite consultar los registros por el código pero sólo los que
están act¡vos.

SSFSPC-CONSULTAJUECES
Este Store Procedure permite consultar los reg¡stros de la tabla
SSFD_JUEC_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

"G" Permite consultar un número de línea específico .

"D" Permite consultar un registro determinado según el código del tomeo
y el partido.

SSFSPC-CONSULTAPARTIDO
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFT_PART_INTE, por determinada tarea. Si la tarea es:

"G" Consulta general según los dalos reales del partido relacionado a
torneos.

"D" Consulta por partido según lo requerido para la selección

"N" Permite consultar el estado de un partido.

SSFSPC-CONSU LTAPARTIDOJ UGADORES
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFD_DEQU_SELE, por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Consulta un registro en específico.

Observación:
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SSFSPC_CONSULTAPARTIDOTECNICO
Este Store Procedure perm¡te consultar los registros de la tabla
SSFD_TECN_AUXI, por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Consulta un registro en especifico

SSFSPC-CONSU LTAAMONESTACION ES
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFD_AMON_ESTA, por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Consulta un registro en específico

SSFSPC-CONSULTAGOLES
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFD_GOLE_SELE, por determinada tarea. Si la tarea es:

SSFSPC_CONSULTASUSTITUCIONES
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFD_SUST_ITUC, por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Consulta un registro en específico.

SSFSPG-CONSU LTATORNEO
Este Store Procedure permite consultar los registros de la tabla
SSFR_TORN SELE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "G" y "T" Permite consultar los registros en general ordenados por
descripción.

. "G" y "O" Permite consultar los registros en general ordenados por código.

. "O" y "T" Permite consultar los registros por el código

. "D" y "A" Permite consultar los registros por el código pero solo los que
están activos.

Observación:
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. "C" Consulta un reg¡stro en específico.

"4" Permite consultar los registros en general ordenados por
descripción y que estén activos.
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SSFSPC-REPORTE DATOSPARTIDOS
Este Store Procedure perm¡te consultar los registros de las tablas
SSFT_PART-INTE, SDFM-ORGA-DEPO, SDFM-ORGA-DEPO,
SDFM_CAMP_EONA, SDFM-DIVI-SION, SDFM_PAIS_MUND,
SDFM_CIUD_ADES, SDFM_ESTA_DlOS, SSFR_TORN_SELE, por
determinada tarea. Si la tarea es:

"G" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas.

"A" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Torneo y la Categoría espec¡ficada.

"P" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Tomeo, la Categoría y el Partido Especificado.

SSFSPC-REPORTEGOLES2JUGADORESPORPARTIDO
Este Store Procedure permite consultar los registros de las tablas
SDFM-CAMP_EONA, SSFD_DEQU_SELE, SDFM_ORGA_DEPO,
SSFT_PART_INTE, SDFI\¡_DIVI_SION, por determinada tarea. Si la tarea
ES:

" C1" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el torneo especificado.

" C2" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo y la Categoría especificada.

" C3" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo, la Categoría y el Part¡do Especificado.

a

Observac¡ón:

PROTCO,IT Capítulo 9 - Página 159

. "T" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el torneo especificado.

. "C0" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas.
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" L1" Realiza una consulta en general de todos los datos que ex¡stan en
las tablas según el torneo especificado de los equipos que jugaron como
locales.

" L2" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo y la Categoria especificada de los equipos que
jugaron como locales.

" L3" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo, la Categoría y el Partido Especificado de los
equipos que jugaron como locales.

"V0" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas de los equipos que jugaron como visitantes.

" V1" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el torneo especificado de los equipos que jugaron como
visitantes.

" V2" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo y la Categoría especificada de los equipos que
jugaron como visitantes.

" V3" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo, la Categoría y el Partido Especificado de los
equipos que jugaron como visitantes.

SSFSPC_REPORTEJUECESPORPARTIDO
Este Store Procedure permite consultar los registros de las tablas
SSFT_PART_INTE, SSFD-JUEC_PART, SDFM_ORGA_DEPO,
SDFM_CAMP_EONA, SDFM_DlVl_SlON, por determinada tarca. Si la tarea
ES:

"C" Realiza una consulta en general de todos los datos que ex¡stan en las
tablas.

Observación:
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. 'L0" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas de los equipos que jugaron como locales.
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"A" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año espec¡ficado.

"T" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año y tomeo especificado.

"D" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo y la Categoria especificada.

"P" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo, la Categoria y el Partido Especificado.

"C" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas.

"4" Realiza una consulta en general de todos los dalos que existan en las
tablas según el Año especificado.

"T" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año y tomeo especificado.

"D" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las 
]

tablas según el Año, Torneo y la Categoria especificada. 
I

"P" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo, la Categoria y el Partido Especificado.

Observación:

,
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SSFSPC-REPORTEJUGADORESPORPARTIDO
Este Store Procedure permite consultar los registros de las tablas
SSFT-PART_INTE, SSFD-DEQU-SELE, SDFM_ORGA_DEPO,
SDFM_CAMP_EONA, SDFM-DIVI_SION, por determinada tarea. Si la tarea
es:

'\
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SSFSPC-REPORTEJ UGADORESPORPARTI DO2
Este Store Procedure permile consultar los registros de las tablas
SSFT_PART_INTE, SSFD-DEQU_SELE, SDFM-ORGA_DEPO,
SDFM_CAMP_EONA, SDFM_DIVI_SlON, por determinada larca. Si la tarea
ES:

"C" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas.

"A" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año especificado.

"T" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año y tomeo especificado.

"D" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo y la Categoría especificada.

"P" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo, la Categoría y el Partido Especificado.

SSFSPC_REPORTETECNICOSPORPARTIDO
Este Store Procedure permite consultar los registros de las tablas
SSFT_PART_INTE, SSFD-TECN_AUXI, SDFM-ORGA-DEPO,
SDFM_CAMP_EONA, SDFM_DlVl_SlON, SSFM_PERS_PREM, por
determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas.

"A" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año especificado.

"T" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año y tomeo especificado.

"D" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo y la Categoría especrficada.

"P" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas según el Año, Torneo, la Categoria y el Partido Especificado.

Observación:
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SSFSPC-REPORTETITU LOS
Este Store Procedure permite consultar los registros de las tablas
SSFT_PART-INTE, SDFM-CAMP-EONA, SSFM-DATO-TITU,
SDFM_PAIS_MUND, SDFM_DIVI_SION, por determinada tarea. Si la tarea
CS:

"C" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas que estén entre la fecha desde y la fecha hasta.

"D" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en las
tablas desde la fecha especificada en adelante.

"H" Realiza una consulta en general de todos los datos que ex¡stan en las
tablas hasta la fecha especificada.

SSFSPC-CONSU LTASUSTITUCIONE52
Este Store Procedure perm¡te consultar los
SSFD_SUST_ITUC, SSFD_DEQU-SELE,
SSFT-PART_INTE, SDFM-ORGA_DEPO,
determinada tarea. Si la tarea es:

registros de las tablas
SDFM_CAMP_EONA,

SDFM_DlVl_SlON, por

"C0" Realiza una consulta en general de todos los datos que ex¡stan en
las tablas.

" C1" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el torneo especificado.

" C2" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo y la Categoría especificada.

" C3" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo, la Categoria y el Partido Especificado.

"L0" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas de los equipos que jugaron como locales.

" L1" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el torneo especificado de los equipos que jugaron como
locales.

Observación:
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" L2" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo y la Categoria espec¡ficada de los equipos que
jugaron como locales.

" L3" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo, la Categoría y el Partido Especificado de los
equipos que jugaron como locales.

"V0" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas de los equipos que jugaron como visitantes.

" Vl" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el torneo especificado de los equipos que jugaron como
visitantes.

" V2" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo y la CategorÍa especificada de los equipos que
jugaron como visitantes.

" V3" Realiza una consulta en general de todos los datos que existan en
las tablas según el Torneo, la Categoría y el Partido Especificado de los
equipos que jugaron como visitantes.

Observación:
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SSFSPM-TIPOPERSAPREMIAR
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opc¡ón que se le envié. Devuelve la secuencia de premios que se generó y
un estado de resultados.

"1" Ejecuta el procedim¡ento SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO para
generar una nueva secuencia para el tipo de persona a premiar. s¡ no
existe el código de tipo de persona a premiar en la tabla
SSFM_PERS_PREM, ingresa el registro.

"M" Si existe la secuencia de tipo de persona a premiar en la tabla
SSFM_ PERS_PREM, modifica el registro

"E" Si existe la secuencia de premios en la tabla SSFM_PERS_PREM,
actualiza el estado de tipo de persona con un valor de 'E'.

SSFSPC-TIPOPERSAPREMIAR
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Esta opc¡ón devuelve todas las secuencias de tipos de personas a
premiar que se han generado y que se encuentran registradas en la tabla
SSFM PERS PREM.

"P" Esta opción devuelve todos los datos registrados en la tabla
SSFM_PÉRS_PREM, donde el estado de tipo de persona a premiar sea
igual a 'A'.

"4" Esta opción devuelve el código del tipo de persona a premiar, la
descripción y el número de asignación de todos los registros que tengan
como indicador de tipo de persona un valor igual a 'C' y cuyo estado sea
igual a 'A'.

PROTCOJII Capítulo9-Páginal65 ES POL

o "T" Esta opción devuelve todos los datos registrados en la tabla
SSFM_PERS_PREM, donde el código de tipo de persona a premiar sea
igual al enviado en el parámetro.

Observación:
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SSFSPM-CUERPOTECNICO
El siguiente procedim¡ento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envie. Devuelve un estado de resultados.

'1" Si no existe el cód¡go de división, cód¡go de función y código de
personal de juego en la tabla SSFR_CUER_TECN, ingresa el registro
relacional de Cuerpo Técnico.

"M" Si existe el código de división en la tabla SSFR_CUER_TECN,
elimina fisicamente el / los registros.

SSFSPC-CUERPOTECNICO
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunlo de resultados.

"C" Devuelve todos los registros que se encuentren reg¡strados en la
tabla SSFR CUER TECN.

tabla SSFR_CUER_TECN y cuyo código de división sea igual al
parámetro que se envia.

"V" Selecciona todos los registros que se encuentren en la tabla
SSFR_CUER_TECN, cuyo código de división sea igual al parámetro que
se envía y donde el código de tipo de persona a prem¡ar sea co¡nc¡dente
en la tabla SSFM PERS PREM.

SSFSPM-PLANPREMIOGABECERA
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve la secuencia de premios que se generó y
un estado de resultados.

"E" Si existe la secuencia de premios en la tabla SSFT_PAGO_PREM,
elimina físicamente el registro.

Observación:
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. "1" Ejecuta el procedimiento SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO para
generar una nueva secuencia para prem¡os en efectivo. Si no existe la
secuencia de premios en la tabla SSFT PAGO_PREM, ingresa el
registro de premio.
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SSFSPM-PLANPREMIODETALLEEFECTIVO
El siguiente proced¡miento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no ex¡ste la secuencia de premio, el código de torneo, el código de
partido, el código de tipo de persona y el código del personal de juego, en
la tabla SSFD_PREM_JUGA, ingresa el reg¡stro de premio. Si el
indicador de tipo de persona es ¡gual a 'J'actualiza el campo est_existe
de la tabla SSFD_DEQ_SELE (donde el código de partido y código de
personal de juego existan y el campo est_existe <>'P') en 'S'. Si el
indicador de tipo de persona es igual a 'C'actualiza el campo est_existe
de la tabla SSFD_TECN_AUXI (donde el código de partido y código de
personal de juego existan y el campo est_ex¡ste <> 'P') en 'S'.

"E" Si existe la secuencia de premio y el código de personal de juego en
la tabla SSFD_PREM_JUGA, se elimina físicamente el registro. Si el
indicador de tipo de persona es igual a 'J'actualiza el campo est_existe
de la tabla SSFD_DEQU_SELE (donde el código de partido y código de
personal de juego existan y el campo est_existe <> 'P') en 'N'. Si el
indicador de tipo de persona es igual a 'C'actualiza el campo est_existe
de la tabla SSFD_TECN_AUXI (donde el código de partido y código de
personal de juego existan y el campo est_ex¡ste <> 'P') en 'N'.

"U" Si existe la secuencia de premio y el código de partido en la tabla
SSFD_ PREM_JUGA, se elimina físicamente el registro

SSFSPM-PLANPREMIODETALLEFUNCION
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no existe la secuencia de premios, el código del torneo, el código
del partido y el código de tipo de persona a premiar en la tabla
SSFD_PREM_FUNC, ingresa el registro de premio.

Observación:
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. ¡rE" S¡ existe la secuencia de premios en la tabla SSFD_PREM_FUNC,
elimina físicamente el registro.
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SSFSPM-PLANPREMIODETALLEPARTIDOS
EI siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe, Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no ex¡ste la secuencia de premios, el código del torneo y el cód¡go
del partido en la tabla SSFD_PAGO_PREM, verifica que el estado de
premio (est_prem¡o) de dicho partido en la tabla SSFT_PART_INTE sea
diferente de'S'; de ser asi, ingresa el registro de premio y actualiza el
est_premio del partido en la tabla SSFT_PART_INTE con un estado igual
a 5.

a

a

a

"N" Si no existe la secuencia de premios, el código del tomeo y el código
del partido en la tabla SSFD_PAGO_PREM, ingresa el registro de premio.

"M" Si existe la secuencia de premios y el código de partido en las tablas
SSFD_PREM_FUNC, SSFD_PAGO_PREM, elimina físicamente el/los
registros y actualiza el estado de premio (est_premio) de dicho partido en
la tabla SSFT_PART_INTE, con un estado de'N'.

"D" Si existe la secuencia de premios en la tabla SSFD_PAGO_PREM
elimina físicamente el registro.

"M" Si existe la secuencia de premios en la tabla SSFT_ PREM_ESPE,
elimina fisicamente el registro.

SSFSPM-PREMIOESPECIALCABECERA
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve la secuencia de premios que se generó y
un estado de resultados.

"1" Ejecuta el procedimiento SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO para
generar una nueva secuencia para premios especiales. Si no existe la
secuencia de premio en la tabla SSFT_ PREM_ESPE, ingresa el registro.

SSFSPM-PREMIOESPECIALDETALLE
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envie. Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no existe la secuencia de premios y el código de personal de juego
en la tabla SSFD_PREM_ESPE, ingresa el registro.

Observación:
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SSFSPC-PARTINTERNACIONALES
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opc¡ón que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de un torneo y
etapa específica, que tengan como estado del premio un valor diferente
de 'S'y como estado de partido (est_partid)un valor igual a'R'.

a

a

a

"E" Si existe la secuencia de premios en la tabla SSFD_PREM_ESPE,
elimina f ísicamente el registro.

"E" Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de un torneo y
etapa específica, que tengan como estado de partido (est_partid) un valor
igual a 'J'.

"F" Selecciona un partido en particular de la tabla SSFT_PART_INTE de
un torneo y etapa específica, que tengan como estado de partido
(est_partid) un valor igual a 'J'.

"V" Selecciona todos los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de una
convocatoria específica.

SSFSPC-BUSCARCARGOS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Selecciona todos los cargos de la tabla
que tenga una persona específica.

SPRM-CARG_EMPL,

SSFSPC-DETAPLANPREMI
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"T" Selecciona los valores a pagat por partido ganado y empatado de la
tabla SSFD_PAGO_PREM, de una secuencia de premio específica.

Observación:
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. '¡M'r Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de un torneo
y etapa específica, que tengan como estado del premio un valor diferente
de 'S'y como estado de partido (est_partid) un valor igual a'R'o que se
encuentren registrados en la tabla de detalle de pago de premios
(SSFD-PAGO_PREM).
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SSFSPC-DETAPREMESPECIAL
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opc¡ón que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

SSFSPC-PLANDEPREMIOS
El siguiente procedimiento ejecuta d¡ferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"A" Esta opc¡ón devuelve todas las secuencias que se han generado en
la tabla SSFT_PAGO_PREM y donde el código del tipo de premio y el
código apl¡cado a sea igual a los que se envían en el parámetro.

a

"D" Selecciona todos los partidos que se encuentren reg¡strados en la
tabla SSFD_PAGO_PREM y que pertenezcan a una secuencia de premio
específica.

"E" Selecciona todos los partidos que se encuentren registrados en la
tabla SSFD PREM ESPE.

"S" Esta opción devuelve todas las secuencias que se han generado en
la tabla SSFT_PREM_ESPE y donde el código del tipo de premio y el
código aplicado a sea igual a los que se envían en el parámetro.

"T" Esta opción devuelve todos los datos que se han registrado en la
tabla SSFT_PAGO_PREM y donde el código del tipo de premio, el código
aplicado a y la secuencia de premio sea igual a las enviadas en el
parámetro.

Observación:

PROTCO.V Í:SPOL

. "P" Selecc¡ona todas las persona que han recibido premios, ya sea por
partidos de campeonato o que fueron otorgados fuera de una planificación
La información se la toma de la tabla SSFD_PERS_PREM en el caso de
que fuera un premio generado cuando se registro el marcador del partido;
en el caso de los prem¡os en efectivo que se entregaron a personas
específicas se toma la información de la tabla SSFD_PREM JUGA.

¡ "D" Esta opción devuelve todos los datos que se han reg¡strado en la
tabla SSFT_PREM_ESPE y donde el código del tipo de premio, el código
aplicado a y la secuencia de premio sea igual a las enviadas en el
parámetro.
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SSFSPC-PARTINTERNACIONALES
El siguiente proced¡m¡ento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opc¡ón que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de un tomeo y
etapa especÍfica, que tengan como estado del premio un valor diferente
de 'S'y como estado de partido (est_partid) un valor igual a 'R'.

"M" Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de un torneo
y etapa especÍfica, que tengan como estado del premio un valor diferente
de 'S'y como estado de partido (est_partid) un valor igual a'R'o que se
encuentren registrados en la tabla de detalle de pago de premios
(ssFD_PAGO_PREM).

"E" Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de un torneo y
etapa específica, que tengan como estado de partido (est_partid) un valor
igual a 'J'.

"F" Selecciona un partido en particular de la tabla SSFT_PARI_INTE de
un tomeo y etapa específica, que tengan como estado de partido
(est_partid) un valor igual a 'J'.

"V" Selecciona todos los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE de una
convocatoria específica.

SSFSPC-BUSCARCARGOS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Selecciona todos los cargos de la tabla
que tenga una persona especifica.

SPRM_CARG-EMPL,

"T" Selecciona los valores a pagar por part¡do ganado y empatado de la
tabla SSFD PAGO PREM, de una secuencia de premio especiflca.

Observación:

PRO'fCOM ESPOL

. "E" Si existe la secuencia de premios en la tabla SSFD_PREM_ESPE,
elimina físicamente el registro.

SSFSPC-DETAPLANPREMI
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.
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SSFSPC-SECUENCIATORNEO
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Esta opción devuelve el código de torneo que se encuentra registrado
en la tabla SSFR_TORN_SELE, donde el código de campeonato, año de
torneo y la secuencia del tomeo sean igual a las enviadas en el
parámetro.

a

"F" Esta opción devuelve la descr¡pc¡ón del tipo de persona a premiar, el
porcentaje a pagar, por partido ganado y por partido empatado que se
encuentre registrado en la tabla SSFD_PREM_FUNC, donde la secuencia
de premio sea igual a la que se envió en el parámetro.

"G" Esta opc¡ón devuelve el código del campeonato, año de tomeo y la
secuencia del torneo que se encuentran registrado en la tabla
SSFR_TORN_SELE, donde el código de tomeo sea igual al enviado en el
parámetro.

SSFSPC-FUNCIONPERSONA
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"A" Esta opción toma el código del tipo de persona que se envía entre los
parámetros y ejecuta una acción diferente. Si el código es 7, 8, 9, 10 o
15, devuelve el nombre y código de la organización; esta información la
toma de la tabla SDFM_ORGA_DEPO. S¡ el código es 1"1 o 12 devuelve
el código y el nombre del cliente, dicha información la toma de la tabla
CTAM_CLIE_PROV. El resto de códigos los busca en la tabla de personal
de juego SDFM_PERS_JUEG. En el caso de los jugadores cuerpo
técnico o árbitros devuelve a más del código y nombre, su función
principal. En el caso de los directivos devuelve el nombre del directivo y
cada una de sus funciones.

"B" Esta opción devuelve los jugadores o miembros del cuerpo técnico de
un partido especifico que estuvieron presentes. Si el código de tipo de
persona es igual a 1 la información la toma de SSFD_DEQU_SELE. Si el
código de tipo de persona es igual a 2la información se toma de
SSFD TECN AUXI.

Observación:
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"S" Esta opción devuelve el código y el nombre del personal de juego
donde el código de tipo de persona sea igual al que se envía en el
parámetro del procedimiento. La información la toma de la tabla de
personal de SDFM_PERS_JUEG y el estado del registro debe tener un
valor igual a 'A'.

"D" Esta opc¡ón devuelve el código y el nombre del personal de juego
que se encuentra reg¡strado en las tablas de premios
SSFD_PERS_PREM, SSFD_PREM_JUGA, SSFD_PREM_ESPE y que
tiene como cód¡go de tipo de persona el valor enviado en el parámetro del
proced imiento.

"1" Genera una nueva secuenc¡a de viajes. Si no existe la secuencia
de viajes y convocatoria en la tabla SSFT_VIAJ_DELE, ingresa el
registro de viático. Actualiza el registro en la tabla de convocatoria
SSFT_CONV_SELE con la secuencia de viajes que se generó.

a

"M" Si existe la secuencia de viajes y convocatoria en la tabla
SSFT_VIAJ_DELE, modifica el registro de viático.

"4" Si existe la secuencia de viajes y convocatoria en la tabla
SSFT_VIAJ_DELE, anula el registro de viático, actualizando el campo
est_viajes de dicha tabla a "A". Actualiza el registro en la tabla de
convocatoria SSFT_CONV_SELE con la secuencia de viajes igual a 0.

"E" Ejecuta los procedimientos para eliminar las tablas relacionadas
de viáticos.

s-.q'.PQ

W:
iq

t¡ú..
B¡B

Observación:

l
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PROTCOIT Capírulo 9 - Página 173 ESPOI,

o "C" Esta opc¡ón devuelve los jugadores y miembros del cuerpo técnico
que se encuentren registrados en la tabla de personal de juego
SDFM_PERS_JUEG y que tengan como estado de registro un valor igual
a 'A'.

SSFSPM-CABECERAVIATICOS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve la secuencia que se genera y un estado de
resultados.
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a

SSFSPM-DETALLEIMPUESTOSVIATICOS
El siguiente proced¡miento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opc¡ón que se le envíe. Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no existe la secuenc¡a de viajes, convocatoria y línea de detalle en
la tabla SSFD_llVPU_VIAJ, ingresa el registro de impuestos del viático.

"M" Si existe la secuencia de viajes y convocatoria en la tabla
SSFD_IMPU_VlAJ, elimina físicamente el/los registros.

SSFSPM_DETALLEINVIfADOSVIATICOS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no existe la secuencia de viajes, convocatoria y línea de detalle en
la tabla SSFD_PERS_INVI, ingresa el registro de invitado del viático.

existe la secuenc¡a de viajes y convocatoria en la tabla
SSFD_PERS_lNVl, elimina físicamente el / los registros.

SSFSPM-DETALLEPERSONASVIATICOS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un estado de resultados.

"1" Si no ex¡ste la secuenc¡a de viajes, convocatoria y el código de
personal de juego en la tabla SSFD_PERS_VIAJ, ingresa el registro de
personas que forman parte del viático.

a

a en la tabla"M" S¡ existe la secuencia de viajes y convocatoria
SSFD_PERS_VlAJ, elimina físicamente el / los registros.

SSFSPC-CONSULTADELEGACIONOFICIAL
Prepara un set de datos con todos los directivos, jugadores, cuerpo técnico e
invitados que se encuentran registrados en un viático específico. Presenta el
nombre, la descripción del tipo de persona, y en el caso de los jugadores, el
club al que pertenecen. La información se toma de las tablas
SSFD_PERS_VIAJ y SSFD_PERS_lNVl

Observación:

PROTCO,II Capítulo 9 - Página 174 Í:.tPoI.



,llanual de Diseño

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SSFSPC-CONSU LTADELEGAGIONOFICIALl
Prepara un set de datos con todos los directivos, jugadores y cuerpo técn¡co
que se encuentran reg¡strados en un viático específico. Presenta el nombre,
la descripción del tipo de persona, y en el caso de los jugadores, el club al
que pertenecen. La información se toma de la tabla SSFD PER VIAJ.

SSFSPC-VIATICOS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"C" Esta opción devuelve los datos más importantes reg¡strados en la
tabla de maestra de viajes, SSFT_VIAJ_DELE, donde la secuencia de
viajes y la secuencia de convocator¡a sean igual a las enviadas en el
parámetro; y el estado del viaje sea igual a 'R'

"D" Esta opc¡ón devuelve el cód¡go, nombre, tipo de persona y función de
cada una de las personas registradas en un viático especÍfico. La
información la toma de la tabla de SSFD PERS VIAJ.

"1" Esta opción devuelve los datos de los invitados registrados en un
viático especifico. La información la toma de la tabla de
SSFD PERS INVI.

"P" Esta opción devuelve el código del país, nombre del país y el valor
del impuesto registrados en un viático específico. La información la toma
de la tabla de SSFD IMPU VIAJ.

SSFSPC-CONSU LTAVIATICOS
El siguiente proced¡m¡ento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envie. Devuelve un conjunto de resultados.

"P" Selecciona todos los viáticos que se encuentren dentro de un rango
de fecha de registro específica, que su est_viajes sea igual a'R'y cuyo
estado de contabilización (est_contab) sea diferente de'S', es decir los
que estén pendientes de contabilizar. La información la toma de la tabla
SSFT VIAJ DELE.

Observación:
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a "P" Selecciona todos los viáticos que se encuentren dentro de un rango
de fecha de registro específ¡ca, que su est_viajes sea igual a'R'y cuyo
estado de contabilización (est_contab) sea igual a'S', es decir los que
hayan sido contabilizados. La información la toma de la tabla
SSFT VIAJ DELE.

"G" Selecciona todos los viáticos que se encuentren dentro de un rango
de fecha de registro específica, que su est_viajes sea ¡gual a'R', cuyo
estado de contabilización (est_contab) sea igual a'S'y que el estado de
la cuenta en la tabla CTAT_DCTO_CUEN sea igual a 'P', es decir los que
hayan sido pagados. La información la toma de la tabla
SSFT VIAJ DELE.

SSFSPC-CONPARTINTERNACIONALES
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependlendo de la
opción que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

"1" Selecciona los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE que tengan
como estado del premio el valor de 'S' y cuya secuencia de premio en la
tabla SSFT_PAGO_PREM tenga como tipo de premio (cod_tippre) el
valor de 'E' (Efectivo) y como aplicado a (cod_apl¡ca) el valor de 'P'.

"P" Selecciona todos los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE cuya
secuencia de premio en Ia tabla SSFT_PAGO_PREM tenga como tipo de
premio (cod_t¡ppre) el valor de 'E' (Efectivo).

"V" Selecciona todos los partidos de la tabla SSFT_PART_INTE y de la
tabla SSFH PART INTE de una convocatoria especifica.

SSFSPC-REPORTCPLANFPREM
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción que se le envíe. Permite realizar el reporte de proyección de pago de
premios.

"G" Llama a la vista SSFVST_CPLANFPREMGANADO la misma que
contiene los datos sobre los partidos ganados.

"E" Llama a la vista SSFVST_CPLANFPREMEMPATADO la misma que
contiene los datos sobre los partidos empatados.

a

Observación:
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SSFSPC-CONSU LTAGONVOCATORIAS
El siguiente procedimiento ejecuta diferentes acciones dependiendo de la
opción y tipo que se le envíe. Devuelve un conjunto de resultados.

Si la opción es"V" y el tipo es'P' devuelve todos los convocados de
una convocatoria específica. La convocatoria se enviará como parámetro
y la información se tomará de la tabla SSFD_PERS_CONV.

Observación:
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SSFSPM-MANTENIMIENTOLUGARCONCENTRA
Este store permite ingresar o modificar los registros de la tabla
SSFT_LUGA_CONC, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Pregunta si existe el registro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el reg¡stro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
realizará n¡nguna afectac¡ón en la tabla y devolverá la letra "N"

. "M" Pregunta si existe el registro a mod¡ficar en la tabla, si es asÍ procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E" Elimina un registro especÍfico y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N"

SSFSPM-MANTENIMIENTODETLUGARCONCENTRA
Este store perm¡te ingresar o modificar los registros de la tabla
SSFD_LUGA_FACl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Pregunta si existe el registro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el registro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
realizará ninguna afectación en la tabla y devolverá la letra "N"

. "M" Pregunta si existe el registro a modif¡car en la tabla, s¡ es asi procede a
realiza¡ la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E" Elimina un registro específico y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N"

SSFSPC-CONSU LTALUGARCONCENTRA
Este Store Procedure muestra los datos de cabecera de Lugares de
Concentración:

. "G" En el parámetro Tipo muestra todos los campos en general.
el parámetro Tipo muestra los datos de cabecera de un lugar

específico.
. Código de lugar En el parámetro Número muestra los datos de detalle de
ese lugar especÍfico.

Observación:
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SSFSPM_MANTENIMIENTOCONVOGATORIA
Este store perm¡te ingresar o mod¡ficar los registros de la tabla
SSFT_CONV_SELE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Pregunta s¡ ex¡ste el reg¡stro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el reg¡stro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
realizará ninguna afectac¡ón en la tabla y devolverá la letra "N"

. "M" Pregunta s¡ ex¡ste el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
rcalizar la modificación y da la letra "S", caso @ntrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E" Elimina un reg¡stro específ¡co y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N"

SSFSPM-MANTENIMIENTODETCONVOCATORIA
Este store permite ingresar o modificar los registros de la tabla
SSFD_PERS_CONV, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Pregunta si existe el registro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el registro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
realizará ninguna afectac¡ón en la tabla y devolverá la letra "N"

. "M" Pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realiza¡ la modificación y da la letra 'S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E" Elimina un registro específico y devolverá la letra "S" caso mntrario
devolverá la letra "N"

SSFSPM-MANTENIMIENTOPARTIDOSCONVOCA
Este store permite ingresar o modificar los registros de la tabla
SSFD_PART_COVI, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" Pregunta si existe el registro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el registro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
rcalizaé ninguna afectación en la tabla y devolverá la letra "N'

. "M" Pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
¡ealiza¡ la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E" Elimina un registro específico y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N".

Observación:
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SSFSPC_CONSU LTACONVOCATORIAS
Este Store Procedure permite consultar todo tipo
convocatorias de las tablas SSFT CONV SELE ,

SSFD_PART_COVI.
Los parámetros a enviar son:

de información de las
SSFD_PERS_CONV y

. "G" En tipo y "O" en act¡vo si desea consultar todas las convocatorias
ordenadas por secuencia.

. "D" En tipo y "T" en act¡vo para consultar los datos de cabecera de una
convocatoria especifi ca.

tipo y "T" en activo para consultar los datos de detalle, es decir los
convocados de acuerdo a una secuenc¡a de convocatoria.

SSFSPC-CONSULTAPARTIDOS
Este Store Procedure permite consultar todos los partidos de un torneo, solo
es necesario enviarle los datos del tomeo y el tipo de partido:

. "A" En tip_partid para ver los amistosos.

. "O" En tip_partid para consultar todos las convocatorias ordenadas por
secuencia.

SSFSPC-RESPON SABLECONVOGATORIA
Este Store Procedure permite consultar Cuerpo Técnico y Directivos de la
FEF.

SSFSPC-RECORDGENERALJ UGADOR
Este Store Procedure permite obtener el número de participaciones a nivel de
Selección de cada jugador dependiendo de las siguientes opciónes:

"S" o "P" En opción para ver el número de convocatorias del jugador ya
sea a nivel de Selecc¡ón o Preselección.

. ¡¡J" En opción para consultar los partidos jugados a nivel de sel

Rrl.l ,, t,Cd
c.\Ml,(§

Observación:
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SDFSPC-CAMPEONATO
Este Store Procedure muestra por determ¡nada tarea los registros de la tabla
maestra (SDFM_CAMP_EONA). Si la opción de consulta es:

"C" Muestra todos los cód¡gos de una empresa determinada

"T" Muestra un registro especifico de la tabla

"A" Muestra todos los registros ordenados por el nombre del
campeonato.

"8" Muestra todos los tomeo locales o internacionales

"1" Primero trae y actualiza el parámetro (sec_campeo) el cual es el
código secuencial del registro por medio del Store Procedure
(SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO). Valida s¡ el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es así da la letra "P" y no
realiza el ¡ngreso.

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún enor
manda "N".

"M" Pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede
a realizar la modificación y da la letra ''S", caso contrario no realiza nada y
da la letra "N".

"E" Pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asi procede a
eliminar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

SDFSPC-TIPO-CAMPEONATO
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_TIPO_CAMP. Si la opción de consulta es:

"C" Muestra todos los códigos de una empresa determinada.

"T" Muestra todos los campos de todos los registros de una empresa
determina.

Observación: Todos los Store Procedure manda a Visual la variable cuyo
nombre es "resu/fado"
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SDFSPM_CAMPEONATO
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFM_CAMP_EONA), por determinad a larca. Si la tarea es:
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SDFSPC-TRAER_DIVISION
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los reg¡stros de la tabla
maestra SDFM_DIVI_SlON. Si la opción de consulta es

"C" Muestra todos los códigos de una empresa determ¡nada.

"T" Muestra todos los campos de un registro en específico.

"4" Muestra todos los registros que tenga estado de activo.

"B" Saca todos los registros ordenados por la descripción de la división.

"E" Saca todos los registros ordenados por el número de años de la
división.

SDFSPM-DIVISION
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_D|V|SlON, por determinada tarea. Si la tarea es:

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún
error manda "N".

"E" Pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asÍ procede
a eliminar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".
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. "1" Primero trae y actualiza el parámetro (sec_divisi) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
(SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO). Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. ¡'M" Pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede
a realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y
da la letra "N".

Observación:
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SDFSPC-CATEGORIA
Este Store Procedure muestra por determ¡nada tarea los registros de la tabla
maestra (SDFM_CATE_GORI). Si la opción de consulta es:

"4" Muestra todos los registros que tengan estado activo

"B" Muestra el código y la descripción de todos los registros que tengan
estado de eliminado.

"C" Saca todos los códigos de los registros activos y el¡minados.

"F" Saca todos los campos de todos los registros ordenados por el valor
de prioridad.

"T" Saca todos los campos de un registro específico

el registro que tenga el valor más alto de prioridad y que sea
activo.

"Q" Saca el registro que tenga el valor de prioridad más alto entre los
registros activos y eliminados

"W' Muestra los registros de un determinado tipo de persona.

SDFSPM-CATEGORIA
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_CATE_GORI, por determinada tarea. Si la tarea es:

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es asÍ ingresa el
registro a la tabla, s¡ todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún enor
manda "N".

Observación:
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. "D" Saca el código, descripción y estado de todos los registros activos y
eliminados.

todos los campos de todos los registros.

. "l" Primero trae y actualiza el parámetro (sec_catego) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es asÍ da la letra "P" y no
realiza el ingreso.
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"M" Pregunta si existe el reg¡stro a modificar en la tabla, si es asÍ procede
a rcalizat la modiflcación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y
da la letra "N".

"N" Pregunta si ex¡ste el registro para modificar el valor de porcentaje en
caso de realizar la modificación dará la letra "S", caso contrario no efectúa
ninguna operación y dará la letra "N".

"E" Pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es así procede a
eliminar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

SDFSPC-TRAER-NRO-ORD
Este Store Procedure muestra por determ¡nada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM NUME ORDI. Si la opción de consulta es

"C" Saca todos los codigos de todos los registros activos y eliminados

"T" Muestra un registro en específico.

"A" Muestra todos los campos de todos los registros que tenga estado
activo.

SDFSPM-NRO-ORD
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_NUME_ORDI, por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" Primero trae y actualiza el parámetro (sec_numord) el cual es el
código secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, s¡ todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún enor
manda "N".

"M" Pregunta s¡ existe el registro a mod¡ficar en la tabla, si es así procede
a realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y
da la letra "N".

Observación:
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"N" Pregunta si existe el reg¡stro para modif¡car el valor de porcentaje en
caso de rcalizat la modificación dará la letra "S", caso contrario no efectúa
ninguna operac¡ón y daá la letra 'N".

"E" Pregunta s¡ existe el registro a el¡minar en la tabla. Si es así procede
a elim¡nar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

SDFSPC-CAMP-ANOS
Este Store Procedure muestra por determ¡nada tarea los registros de la tabla
maestra SDFT_CAMP_AÑOS. Si la opción de consulta es:

"C" Saca todas las secuenc¡as de campeonato de un campeonato que se
espec¡f¡que.

"T" Muestra todos los campos de un reg¡stro.

"A" Muestra todos los campos de todos los registros ya sean activos o
eliminados.

"S" Consulta todos los campos de todos los registro que tengan estado
activo.

"H" Consulta todos los registros transaccionales e históricos

SDFSPM-CAMP-AÑOS
Este Store Procedure ingresa o mod¡fica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_AÑOS, por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" Dentro del store se genera un código secuencial propio para el
campeonato ejecutando el store SDFSPC_SECUENCIA_CAMPEONATO.

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra ''S" y si ocurrió algún error
manda "N'.

"M" Pregunta s¡ existe el registro a mod¡ficar en la tabla, si es así procede
a realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y
da la letra "N".

Observación:

PROTCO,II t-:sPot_Capítulo9-Páginol85



llíanual de Diseño Módulo de Selecciones

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

"N" Pregunta si existe el registro para modificar otros campos que la
opc¡ón "M" no la puede hacer en caso de rcalizar la modificación dará la
letra "S", caso contrar¡o no efectúa ninguna operación y daé la letra "N".

"F" Pregunta si existe el registro para poder camb¡ar el estado del
campeonato a finalizado en caso de realizarse la operación se devolverá la
letra "S", caso contrario no efectúa n¡nguna operac¡ón y dará la letra "N".

SDFSPC-SECU ENCIA_CAMPEONATO
Este store permite sacar la secuencia de campeonato que le toca en la tabla
SDFT_CAMP_AÑOS, hay que recalcar que no se utiliza la tabla de
parámetros en este store.

SDFSPM-SIST-CAMP
Este Store Procedure ejerce una operac¡ón de gran importancia y se debe de
tener mucha consideración al utilizarlo, por determinada tarea. Si la tarea es:

"X" Esta opción es de gran cuidado la cual permite borrar el sistema de
juego se eliminará cierta información de las tablas SDFT_CAMP_PART,
SDFT_CAMP-FECH, SDFR-GRUP_EQUI, SDFT_CAMP-GRUP,
SDFT_PUNT_ETAP y SDFT_CAMP_ETAP.

SDFSPM-ETAPAS-CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFT_CAMP_ETAP), por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" Se pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de "null" retomará
la letra "X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra "O", si
todo esta correcto se grabará el registro y daÉ la letra "S" y si ocurrió algún
error manda "N".

"F" Pregunta si existe el registro a mod¡f¡car en la tabla, si es así procede
a realizar la modificación para lo que son las fechas de inicio y finalización
de la etapa y dará la letra "S", caso contrario no realiza nada y da la letra
"N"

Observación:
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SDFSPC-SACAR-COD-ORDINAL
Este store s¡rve para consultar el número ordinal de acuerdo al número
representativo que se espec¡fique y que tenga estado activo.

SDFSPM_PUNT_ETAPA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_PUNT_ETAP,
por determinad a latea. Si la tarea es:

"1" Se especifica que se qu¡ere grabar un registro pero antes de grabar
se pregunta si el reg¡stro no ex¡ste en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro
a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S", y si ocurrió algún enor manda
"N".

SDFSPM_GRUPO-CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_GRUP, por determinada tarea. Si la tarea es:

SDFSPM-FECHA-CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_FECH, por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" Se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar
se pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro
a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S", y si ocurrió algún error manda
"N".

Observación:
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. "1" Se pregunta si el registro existe en la tabla, si es así
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de "null" retornará
la letra "X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra 'O", si
todo esta correcto se grabará el registro y dará la letra "S" y si ocurrió algún
error manda "N".

. ¡'¡" Se pregunta si el registro existe en la tabla, si es así
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de "null" retomará
la letra "X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra "O", si
todo esta correcto se grabará el registro y dará la letra "S' y s¡ ocurrió algún
error manda "N".
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"M" Se especifica que se va a actualizar algunos valores de esta tabla,
esta opción es utilizada por el informe del inspector para registrar datos del
partido.

"L" Se utiliza para registrar el resultado del partido en lo que es referente
a resultado.

util¡za para poder registrar los inspectores pr¡ncipal y suplente en
los partidos.

"O" Permite aclualizar el estado de partido, en la cual se puede definir si
un partido no se ha jugado, si ya ha sido jugado o si está suspendido.

"P" Permite registrar lo que es el calendario de juego es decir permite
registrar los equipos, el estadio y la fecha del partido en que se va a jugar.

SDFSPC-ETAPAS-CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_ETAP,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"T" Permite consultar todas las etapas de un campeonato lo que consulta
es todos los campos y el número de grupos que contienen la etapa.

"C" Permite consultar todas las etapas de un campeonato junto con el
número ordinal que corresponde dependiendo de que código tenga.

"D" Muestra todos los campos de una etapa especifica, el número de
grupos que contiene y el número de partidos jugados.

"J" Permite saber si se han jugados todos los partidos de una etapa
específica.

"F" Permite saber cuantas fechas hay en una etapa específica.

Observación:
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. "Q" Permite deshacer cualquier asignación de inspectores que haya
realizado, los equipos asignados, el estadio y la fecha del partido. En otras
palabras perm¡te blanquear estos datos.
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"G" Permite consultar todas las etapas junto con el número ordinal
respectivo, está opción es exclusiva para el proceso de cronograma de
etapas.

SDFSPC-GRUPO-CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_GRUP,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Permite consultar los códigos de grupos que pertenecen a una etapa
especifica.

SDFSPC-FECHA-CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_FECH,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" Permite consultar los códigos de la fecha, la vuelta y la descripción
del número ordinal correspondiente, pertenecientes a un grupo.

"D" Permite consultar las fechas, con su número ordinal descripción y
representativo correspondiente dependiendo del código de la fecha que
pertenecen a un grupo en específico.

"E" Consulta el número de partidos jugados en una fecha en especifico.

"A" Permite consultar la fecha del sistema en el formato mm/dd/yyyy.

"8" Permite consultar la fecha del sistema en el formato yyyylmm/dd.

SEGSPC-TRAERPARAMETRO
Este Store Procedure permite traer un registro de la tabla de parámetros si el
procedimiento tip_parame:

"N" Trae el valor nu mérico del registro. Caso contrario trae el valor
alfanumérico.

Observación:

PROTCO,II Capítulo 9 - Prigina 189 ESPOL

trIanual de Diseño Módulo de Selecciones

. "H" Está opción permite validar las fechas que se utilizan en el
cronograma de etapas para el inicio y finalización de las etapas.

SDFSPC_FECHA
Este Store Procedure consulta la fecha del sistema en distinto formato. Si la
tarea es:
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SDFSPC-PARAMETROS CAMPEONATO
Selecciona los valores de número de jugadores mayores, extranjeros y
nacional¡zados de la tabla sdft_camp_años.

SDFSPC-ORGANIZACIONES NACIONALES
Selecciona el código del tipo de persona y el estado de personal de.juego de
la tabla de organizaciones deportivas.

SDFSPC_TRAER ORGANIZACIONES
Permite seleccionar las organizaciones prov¡nciales, nacionales y clubes

SDFSPC-ORGAN IZAC ION ESREGISTRADAS
Permite seleccionar los clubes que se encuentran grabados en la base de
datos en la tabla de equipos inscritos SDFT_EOUI_lNSC.

SDFSPC-TRAERJ UGAOORES
Carga las personas que se encuentran en la tabla de personal de juego
SDFM_PERS_JUEG y que pertenecen a una organización especifica y a un
tipo de persona.

SOFSPC-JUGADORESREGISTRADOS
Carga las personas que se encuentran grabados en la tabla de jugadores
inscrilos de juego SDFT_EQUI_INSC y que pertenecen a una organización
especifica y a un tipo de persona.

SDFSPC-COLORESREGISTRADOS
Muestra los colores que estan grabados en la base en la tabla de colores de
uniforme SDFT UNIF EOUI.

SDFSPC-CARGOSPORPERSONA
Muestra los cargos que posee cada persona en la tabla de cargos por
persona SDFT_Dl RE_CARG.

SDFSPM-GLUBESREGISTRADOS
Graba los registros en la tabla SDFT_EQUI_INSC

SDFSPM-UNIFCOLORES
Graba los reg¡stros en la tabla SDFT_UNIF_EQUI

Observación:
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SDFSPM-JUGADORES REGISTRADOS
Graba los registros en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPM-CARGOSPOR PERSONA
Graba los registros en la tabla SDFT_DIRE_CARG.

Observación:
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IO. SEGUR¡DADES DEL SISTEMA

10.1. N¡VELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada al Módulo de Selecciones se realizará mediante un ¡cono de acceso
directo, al momento de ingresar al mismo se pedirá un Usuario y un Password
(Clave de Acceso), también se elegirá con que Empresa va a trabajar.

Además, una vez dentro del Sistema según el Perfil de Usuario, tendrá acceso
a todas o determinadas opciones del Sistema y se controlará todas las
acciones hechas por el Usuario a través de una bitác¡ra electrónica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario serán asignados según las funciones del mismo dentro
de la lnstitución.

El administrador de la base de datos se encargará de realizar la depuración de
los datos del Módulo de Selecciones cada de dos años. La información
existente en el período de tiempo indicado es esencial para el correcto
desempeño de las transacciones diarias.

N ivel Niveles de sequridad Acceso o funclones
Administrador Acceso total a las operaciones del

Sistema, incluyendo:
. Respaldo de datos.
. Restauración de datos.
. Creación de niveles de acceso.
. Creación de Usuarios.
o Actualización de parámetros del

Sistema.
. Depuración de Datos.

Secretaria y Auxiliares. Los mantenimientos, ciertos
procesos básicos de su trabajo diario
y todas las Consultas/Reportes de la
información que maneja el Sistema.

3 Miembros de la Comisión de
Selecciones
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10.2. SEGURIDADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hará con el Respaldo de toda la Base de Datos que
será controlado por el DBMS.

10.2.1. Respaldo de la Base de Datos

10.3. RESTAURACIÓN

Este proceso se da cuando se ha perdido información y se desea recuperar la
información respaldada. El Administrador de la Base de datos es la única
persona autorizada para realizar este proceso.

Item a Evaluar Explicación
Período en que se ¡ealiza el Respaldo Todos los d ías.
Período en
Respaldos

que se borran los No se borran.

Persona que lo realiza Administrador de la Base de Datos
Tipo de Respaldo Toda la Base de Datos.
Tipo de Dispositivo Tape Backup (Cintas de Respaldo).
U bicación del Respaldo Habitación sequra a prueba de fuego.

1
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11. CARACTERíSTICAS DE OPERACIÓN

No. Frecueneia Operación Empleado
1 Cuando es necesario Reg¡stros de los

Mantenimientos según lo que
indique el reglamento de la
Comisión de Selecc¡ones.

Secretaria de
Comisión
Selecciones.

la
de

2 Cada vez que llegue el
¡nforme de part¡dos.

Reg¡stro de partidos realizados Secretaria
Comis¡ón
Selecciones

de la
de

Registro de procesos contables
(contabilización )

Secretaria
Comisión
Selecciones

de la
de
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