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lllanual de Demostaciótt Módulo de Selecciones

1 . GENERAUDADES DEL SISIEMA DE SEI.ECCIONES

I .1. INTRODUCCIÓN

gienver,lrdo

St Este folleto demostrativo mostrará las ventajas que ofrece et

Sistema de Selecciones, como una herramienta de software que permitirá llevar
un Coflttol Aaton ltl@ de la¡ Procc¡a¡ llevados a cabo en Departamento de
Selecciones de la Federación Ecuatoriana de Fúcbol.

r.2. oBlETtvos GENERALES

.1Í.
ür.

SebccimesEI Sistema de provee información actualizada y confiable en cualquier
momento permitiendo un eficiente control interno para los responsables de

coordinar todo Io referente con la Selección Nacional de Fútbol.

1 .3. OBIETTVOS PARTTCULARES

EI Sistema ayudará a realizar consultas y reportes tanto por pantalla como por
impresión relacionados a las convocatorias, Lartidos, sanciones, viáticos, prem¡os y
demás procesos que se realizan a diario en el Deparumento de Selecciones. De

esta manera se podrá realizar el examen posterior de Ias operaciones del
mencionado departamento, mediante los mecanismos señalados.

1.4. OTROS BENEFTCTOS

/ Un ambiente integrado que motiva a la eficiencia y eficacia de todas las

operaciones que realice la Institución.

/ Control en las operaciones para evitar errores humanos.

y' Correcu administración del personal que est¡ a cargo del funcionamiento del
departamento de selecciones.

/ El fluio de información va a ser más rápido, entre los Departamentos.

ESPOL Capítulol-Páginal PROTCO,IÍ



ilI anual de Demostrución llódulo de Seletdones

y' 5e trabaiará con un Software actualizado, de acuerdo a las necesidades
presentes.

/ Existirá un efectivo desarrollo y control de las actividades,

/ El Sofrware y Hardware utilizado permitirá trabajar en un ambiente integrado.

/ Los Miembros de la Comisión de Selecciones no perderán tiempo en Ia toma
de decisiones,

y' Ahorro de tiempo para la ejecución de todos los procesos automatizados.

I.5. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Equlpo Caracterfstlcas Descrlpclón

Esución de Trabaio

Servi

I
I

dor
a

= tr
I

E

-

t

Microprocesador
Velocidad
Arquitectura del Bus

Memoria RAM
Memoria Caché

Memoria de Vídeo
Disco Duro
Tipo de Monitor
Unidad de Disquete

Teclado
Tarieu de Vídeo
Tarieu de Red

Tarjeu de Sonido
CD ROM
Microprocesador
Velocidad
Arquitectura del Bus

Memoria RAM
Memoria Caché
Memoria de Vídeo
Disco Duro
Tipo de Monitor
Unidad de Disquete

Teclado
Tarjeta de Red

PENTIUM
350 MHZ
PCI ó4 bits
I28 MB
5I2 KB
2MB
I2 GB

svcA 15""
De 1.44 MB
I O t Teclas

PCI

3 COM
32 Bia
3óX
PENTIUM MMX
300 MHZ
PCI 32 bits
]2 MB
5I2 KB
2MB
3,2 GB
svGA 15""
De 1.44 MB
I 0l Teclas

3 COM

ESPOL Capítulol-Ptigina2 PROTCO,IT
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Llanual d¿ l).!n ostradón Módulo de Selecciones

lmpresora

¡=El

Cualquier tipo de impresora de alta resoluc¡ón, mín¡mo
3ó0 x 3ó0 DPl.

Tabla 1 .1 Requerimiento s de Hardware

1.ó. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Logoüpo Descrlpclón del programa

.I-
E

tiffihqamSetr

Microsoft Windows NT 4,0 en español. Este será
util¡zado en el Servidor y es necesario para el
funcionamiento de la red, pudiendo ser otras
plataformas pa ra el Back-End.

.I-
E

§{f5err

Microsoft SQL Server 7.0 en español.

Microsoft Windows 95 o Windows 98 en español. Este será

utilizado en las estaciones de trabaio.

Microsoft Visual Basic ó.0 en español, Edición Empresarial
con licencia.

tfficpg

Microsoft Office 2000 en inglés.

Tabla 1.2 Requerimientos de Sofmare.
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I

2. INSTAL,AC0N DEL DEMO

El proceso de instalación consiste en almacenar en su disco duro los programas

necesarios para que el Demo del Sistem¿ de Selecciones pueda funcionar. Lo siguiente

le ayudará a preparar e instruir la puesu en marcha del Demo.

2.I. REQUERIMIENTOS PREVIOS A LA INSTALACIÓN

Antes de comenzar el proceso de instalación debe cumplir con los s¡guientes

requisitos.

I . Tener los discos o el CD de inst¿lación del Demo del Sistema de Selecciones.

2. No es necesario que se creen directorios en el disco duro, el disquete o el CD
de insulación crea el directorio y copia todos los Archivos del Sistema en el

directorio especificado.

3. Eliminar todos los archivos temporales de su computadora.

4. El disco duro por Io menos debe tener 3 MB de espacio libre, para poder
trabajar óptimamente.

5. Verificar los archivos y carpetas de su disco duro en busca de errores, y
también Ia superficie del disco. Esto Io puede hacer con Microsoft SCANDISK
que viene con Windows 95.

ó. Con el paso del tiempo, los archivos pueden quedar divididos en fragmentos
almacenados en diferentes lugares del disco duro. Estos archivos aparecen
enteros al abrirlos pero su PC urda más tiempo en leerlos y escribir en ellos.
Utilice el Defragmentador de disco que viene con Windows 95.

7 . Cerrar todas las aplicaciones que estén corriendo actualmente.

el-2 Es lmponánrc que se cumplan con los requerlmlentos menclonados, para que el
Slstemá de Sel€cclones pueda lnstal¿Re y funclonar conectamente.

2.2. PROCESO DE INSTATACIÓN

Esta sección describe como instalar el Demo del Sistema de Selecciones, una vez
cumplido con los requerimientos anteriores; los pasos para instalar el Demo del
Sistema de Selecciones son los siguientes.

ESPOL Capítulo2- Página I PROTCOM



Mañual de Demostrudón lIódulo de Selecciones

l. Dé un cl¡ck en la Barra de lnicio de Windows, ubíquese en Programas y
después de otro click en Explorador de Windows, insene el CD de lnsulación
de Demo Selecciones en la unidad D:\.

§¿rogramas
t

E

Hffi

Figura 2.1 lnsul¡ción del Demo del Sistem¡. Paso I

2. De doble click en el archivo SETUP.EXE para iniciar el proceso.

ESPOL Capírulo 2 - Página 2 PROTCO,If
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Manual de Demostración Módulo de Selecciones

EI Programa de Instalación comenzará automáticamente a copiar los archivos
necesarios durante el proceso de insulación, espere a que termine de copiarlos.

c""(

. J &tuoErrñ

st!¡adores
Demo
sGl€ccion€s

Figura 2.2 Insul¡ción del Demo del Sistema. Paso 2

Figura 2.3 lnstalación del Demo del Sistem¡. Paso 3
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llf anual de Demostradón

3. El Programa de insulación verif¡cará si los archivos de sistema de su máquina
están desactualizados, si es asf, le pedirá re-iniciar su equipo. Si desea puede

dar click .n flffiffi| y ejecutar el programa posteriormente, de lo
contrar¡o de click.n ffid para continuar con Ia instalación.

j Srtl, clrd cd¡irr bar¿ae rqlr rcqr fl6. ür qt d d& gllsr gd.n üd 0K l r§, rcX l¿ ¡á4 lo
qd& üttr fu ftrlEJ rui Yqr ¡¡ iad b ¡lddtvrúol6 bdqrF.¡ c.n n¡ !d4 igir üd crEd toád
!d', r*tur 

'ddiE 
¡F[¡ flr..

Cr"¿" 
I

Figura 2.4 lnsÉlación del Demo del Sistema. Paso 4

4. Una vez re-iniciada la sesión, ingrese su Usuario y Contraseña de Red si Ia

tuvlese y de click .n E, de lo contrario ignore y de cllck en

E, pero recuerde que no podrá accesar a los recursos de la
Red.

lrüod¡zc¿ ql cortr6Erió do rcd Mbosdt
11-

=rl-L:-=t

Acedd

C¡ncela¡

Ngrba de
usu¿m:

lüir¡6a1d

0mi*::

.Admmrstrador

FE D EBATI]N

5

Figura 2.5 lnst¿lación del Demo del Sistem¡. Paso 5

Se recomienda cerrar las aplicaciones que estuvieren ab¡ertas para evitar
conflictos en la actualización de archivos comp¿rtidos durante la insulación
presione ALT + Tab para cambiar de aplicación. Finalmente de click en

OK

x

xE:crib¡ l¡ conUa¡eña de ¡ed g

Í,SPOL Capitulo 2 - Páginu 4 PROTCO,II
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[hno Selxciones 5etup

+[anual de Demostación

Figura 2.6 lnsulación del Demo del Sistema. Paso ó

ó. De click en el botón que aparece resaltado por defecto si está de acuerdo con la

rut¿ de inst¿lación que se muestra en pantálla, de lo contrario de click en el

botón < <Change Dlrectory> > (Camblar Dlrectorlo).

Capítulo 2 - Ptigina 5 P Rot ( 0.v
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qrñ16!.dbrkfr.cü.rúa

¡oñd¡6tnñ!t!bhr

Ihno Selxciona Setup

F

Figu¡a 2.7 lnst¿l¡ción del Demo del Sistema. P¿so 7

|¡/
,t P¡ra sallr del progtama de lnsulaclón de cllck en el botón Exlt Sub o preslone

la comblnaclón de teclas ALT + X.

7. Escriba la ruta compleu donde desea que se instale el Programa Demostrativo

t- OK !

ES POL Capitulo 2 - Págüta 6 PR0t-( 0.v

Módulo de Selecciones

,A

de Selecciones. De click en para contin ua r.



Manusl de Demostración Módulo de Selecciones

:\Archivos de progrdma\Demo seleccione5

:J

c:\
Arch¡vos de

Archivoi comunes

f Bases

1f cnar

El cr [PAOLA]

F¡gura 2.8 lnstelación del Demo del Sistem¿. Paso I

.51:, Sl desea lnstalar en una carpeÉ nuev¿, escrlba la ruta deseada que el programa

de lnsulaclón Ia creará.

8. Elija el Grupo de Programas bajo el cual se encontrará el archivo ejecutable. De

click en < <Contlnue> > para aceptar.

ESPOI, Capitulo 2 - Página 7 PROTCO,IT
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Microsoft Game5
M¡crosolt sQL Server 7.0
Microsofl visud Baec 6,0
Microsof I Vasud sourcesaf e
M¡crosof t web Publshing
M¡5 herrardentd, de administrac¡ón

l

E\plorct
Works ERwin_ERX 3,0

Developer Network

ffi

,-1Demo sebccbnet Choo€e Progfsm Group EI

Figura 2.9 lnsulación del Demo del Sistema. Paso 9

9. El Programa de lnsulación finalmente cop¡ará todos los archivos necesarios para

la eiecución y creará el acceso en la Barra de inicio de Windows.

Figura 2.10 Insulación del Demo del Sisteme. Paso I 0

10. Finalmente se mostrará en pantalla un mensaie indicando que la insulación se

completó exitosamente. De click en iIffiEl .

Figura 2.11 Insalac¡ón del Demo del Sistema. P¡so I I

OGmo Seleccioner Setup r

ESPOL Caphulo2-Página E PROT(:OtÍ

5¿t¡+ tsi¡ sdd itemi to tha g[oup shown h th€ Progr¡in Goup box.
You can erter a new grü.p name or sel€(t me from the Exist¡ng
Gloi.¡ps l¡*,

Program Group

Exirt¡rg Groups:

5ctup is rho*irE for nacassary clisk spaco

Oerrc Seleccirnes Sstup was conpletad succsssfuüy

Eont¡rue Cáncel

AccÉar
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3.ARRANQUE DEL DEMO

3.I ENCENDER LA COMPUTADORA

l. Encender el swicht de potencia del CPU (Power a ON).

2. Encender el sw¡cht de potencia del monitor (Power a ON).

3. Aparecerá una pantalla de acceso a la red, en la cual tendrá que ingresar el

nombre de la computadora que tenga asignado y Ia contraseña de acceso, si

tuviere.

F¡gura 3.1 Pant¡lla de ecceso a l¿ red

Puede cancelar la contraseña de acceso a la red pero no tendrá permisos a los

recursos compartidos por los demás usuarios.

4. El Sistema Operativo Windows 95 o Windows 98 dependiendo de cual tenga
instalado, empezará a cargarse. Aparecerá la panulla que se muestra a

continuación, en Ia cual deberá dar un click en la Barra de lnicio de Windows,
ubíquese en Programas y busque Ia carpeu Programa Demostrativo de
Selecciones y después de otro click en el título del mismo nombre.

FEDEFAC¡ON

E¡cliba la ca la¡eña da red gE¡

!EI

ESPOL Capirulo 3 - Página I PROT('O.17
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¡F¡<r

foldo

l{-"
Eil

E rrof i .,.-. \r-,o.h I ¡,I\1 ¡r ;!

Figura 3.2 Escritor¡o de Windows

5. Enseguida le saldrá la siguiente panulla, donde le explica los objetivos del
Sistema de Selecciones.

|:

Progrcma Demostratlvo de
SELECCIONES

Módulo de sel Écclones.
Le permitlrÁ reglstrar toda la ¡nformar¡ón
deportlva, económlca y dl scl pl lnarl a
referente a la se¡erclón Nacional de
F útbol

Figura 3.3 Panulla Principal del Demo

6

Prograrta Oemoslrálivo de SELECCIO§ES

r-
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lllanual de Demostación lll ódulo de Selecciones

ó. Para comenzar Ia presentación del Demo haga click en el botón yle
mostrará inicial Ia Panulla del Demo, si desea salir del Demo haga click en el

Figura 3.4 Panr¡lla lnic¡al del Demo

En cada Pantalla del Demo, le indicará que opción del Sistema es y su objetivo
principal.
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Manual de Demostación lIódulo de Selecciones

3.2 BOTONES ESTANDAR DEL DEMO

A continuación se explica el maneio de los botones con que se manipula el Demo.

ffiüffi Botón Prevla, retrocede a la pantalla anterior.

Slgulente
Botón Slgulente, avanza a la pantalla siguiente.

Ver
Botón Ver, presenta la demostración de la opción activa.

I sotit
Botón Sallr, sale del Demo.

Tabla 3.'1. Botones Estlnd¡r del Demo

La manipulación del Demo se basa en el manejo de los botones antes explicados.
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Ma ual de Demostración Módulo de Seleccion es

4, PRESENIACIÓru M DEMO

El Capítulo de Presentación del Demo tiene como obietivo
mostrar l¿s opciones más imporuntes del Módulo de

Selecciones.

Las opciones a presentarse son las siguientes.

¿ Mantenimiento de Ficha.

¿ Mantenimiento de Sanciones por lnfracción.
¿-. Mantenimiento de Asignación de Funciones.

"z Organización de Campeonato.
¿ Calendario de luego,
¿ Convocatoria.
¡r Partidos de la Selección.
x Asignación de Sanciones.
¡< Viáticos.
¿< Premios.
¡r Consulta de Convocatoria.
¿ Consulta de Sanciones Varias.
¡r Consulta de Viáticos.

ESPOL Capítulol-Páginal PROTCOIT



Manual de Demostrució lll ódulo de Selecúotes

4.I. MANTENIMIENTO DE FICHA

4. l.l . Obledvo

Registra las tallas del personal de iuego, Ias mismas que serán utilizádas en lá dotáción
de uniformes.

4.1.2. Beneñclo

Proporciona información especifica de los iugadores y a la vez alimenta otros
proce§os.

4.I .1. Panulla

Figura 4.1 Mantenimiento de Ficha

t r.P'¡ú¡ A.16.l¡l o*ü'¡l ¡¡¿l o¡¡r¡arsm I

caza J

BU¿! Or Á¡OUtRC 0( trrFENA¡rNrO LÁ,qCt

Ii - 
- __l

I-

t--- -l ¡.-..úr Ea a.¡.rad o.
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4.2. MANTENIMIENTO DE SANCIONES POR INFRACCIÓN

4.2.1. Obletivo

Registrar las sanciones determinadas vs la ¡nfracción, de acuerdo a un tipo de
persona escogido.

4.2.2. Beneflclo

Permite relacionar el tipo de infracción a cometerse con las diferentes sanciones a

a plicarse.

F¡gura 4.2 Mantenimiento de Sanciones por lnfracción
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4.2.3. Panalla

¡l sffi ol,a¡-.m l-r lr

E.& f------------

Sanciones por lnfracción

E.t M.nt n¡ñldto Frtt
¿bt d*t* .l @,f|ofa.r¡l6b t. b.
.r*.lot-. v. U hnr*¿t¿n a..ilÁ.

Jar eñ l¡tb tb t .@



lla n u ul de De mostrución

4.3. MANTENIM¡ENTO DE ASIGNACIÓN DE FUNCIONES

4.3. 1. Obleüvo

Registra la relación entre las funciones y las personas que desempeñarán dichos
cargos.

Permite determinar la ocupación de las personas que intervendrán en el Módulo
de Selecciones.

4.3.3. Pantalla

Flgura 4.3 M¡ntenimiento de Asignación de Funciones

rd. ¡¡ D¡fr lkf.

oaas(ovtc ¡unl. ou5s¡¡
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lllódu lo de Selecciones

4.3.2. Beneñcio
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4.4. ORGANIZACIÓN DEL CAMPEONATO

4.4.1. Obletivo

Registra la información general de un campeonato de juego.

,1.4.2. Beneflclo

Permite llevar un control de los campeonatos a ¡ugarse en determinada fecha.

4.4.3. Pantalla

Figura 4.4 Organización de Campeonato
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Vu uul de Demostratiótt

4.5. CALENDARIO DE IUEGO

4.5.1 . Obletivo

Registrar las fechas de los partidos o los encuentros a realizarse en un campeonato,

4.5.2. Beneflclo

Permite una organización globaf del campeonato de juego.

4.5.3. Pantalla

.¡.G¡. 
-:--

e"- [-------l

f'----l

x"¿..1

__)

0rÚ1

O.ia.É ó arar.6'i¡¡

t0s9

Figura 4.5 Calendario de ,uego
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4.ó.1 . Obfedvo

Registrar las diferentes convocatorias a realizarse para un determinado Torneo.

Permite obtener información referente a los jugadores que pueden ser posibles

seleccionados.

4.ó.3. Panulla

¡ [ú-r-.s.r.d E

-

clirL-A¡ ¡0qfi¡¡ 
^t0trr0 

5i¡^5rul
^r¡0icu 

Paor.n0 rr¡0ñ 6tov^¡rr

4:rlrutr|-

l¡r

lr"dr..lfu.-a

lñ

l*.¡.1

_l-¡

ort't ¡ ar4i)ó].P¡ ¡rt(ar Á¡i

t"- f _

a ulE i,E ó. A.r¿..4rn

l_unü:ffió.ldt

lYlrl)n¡sCdFr|*

Figura 4.6 Convocatori¿
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Ma n u a I d e I) e m o st ¡ació¡t Módulo de Selecciones

4.ó. CONVOCATORI,A

4.ó.2. Beneñclo
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-

t:I
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Convocatoria
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4.7. PARTIDOS DE LA SELECC6N

4.7.1. Obletlvo

Registra información general de los panidos jugados.

4.7.2. Beneficio

Proporciona datos de consulta acerca de Ia actuación deponiva de la Selección.

4.7.3. Pantalla

Figura 4.7 P¡nidos de la Selección
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4.8. ASIGNACIÓN DE SANCIONES

4.8.1. Obletivo

Registra las faltas comet¡das por los iugadores o cuerpo técnico durante una
convocatoria.

4.8.2. Beneffclo

Permite llevar un control de
cumplimiento de las mismas.

Ias ¿ctas de sanciones generadas, en cuanto a

4.8.3. Pant¡lla

F¡gura 4.8 Asi8nación de Sanciones
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4.9. VTAT|COS

Registra automáticamente el presupuesto de viaie para una determinada
convocatoria.

4.9.2. Beneffclo

Permite distribuir los recursos monetarios destinados para uso de la selección,

4.9.3. Pantalle

Figura 4.9 Viáticos
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4.I0. PLAN DE PREMIOS

4.10.1. Obietivo

Registra un presupuesto de los valores a ser entregados por concepto de premios.

4.10.2. Beneflclo

Permite generar pagos automáticos al personal de la selección en caso de haber

obtenido premios por panidos.

4.10.3. Panulla

I

-l--LJ 3

T- __l
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Figura 4.'10 Plan de Premios
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4.1Ll. Obletivo

Present¿ una lista de los convocados, ya sea por clubes o por convocados.

4.11 .2. Beneflclo

Genera un reporte informativo de las convocatorias.

4. I I.3. Pantalla

F¡9ura 4.11 Consulta de Convocatoria
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Módulo ¡le Seleccion es

4.I I. CONSULTA DECONVOCATORJA
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4.12. CONSULTA DE VIATTCOS

Módulo de S elecciones

Presenta un reporte sobre el Presupuesto de Viaie y Delegación Oficial de una

convocatoria.

Emite un reporte informativo de los valores reales por viáticos de una

convocatoria.

4.12.3. Pantalla

Figura 4.12 Consulo de Viáticos
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4.12.1 . Obledvo

4.12.2. Beneffcio
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Manual de Demoslración llódulo de Seleccion es

4.1 3.1. Obfettuo

Presenta una lista de las sanciones, ya sea por convocatoria, individual o gupal
en un rango de fechas.

4.13.2. Beneficlo

Genera un reporte informativo de las sanciones con su respectiva infracción
cometida.

F¡gura 4.13 Consulu de Sanciones V¡rias

HG
c.,-¡.i

:ft]
có+. 

-E

ESPOL Copitulo 4 - Ptigint 14 PROTCOII

4.I3. CONSULTA DE SANCIONES VARIAS

4. 13.3. Pantalla
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