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llanual de Lisuario Módulo de Selecciones

,l GENERALIDADES

I.1. INTRODUCCION

Este manual contiene información respecto a como operar el Módulo de
Selecciones, además nos da indicac¡ones de cómo funciona. Ayuda a
identificar los Usuarios que pueden utilizar el Módulo de Selecciones y qué
conocimientos mínimos debe tener para lograr una compresión exitosa de cada
una de las funciones del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilización del
Módulo, ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Módulo de Selecciones acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

. Guia para utilizar la computadora.

. Como instalar y operar el Módulo de Selecciones.

. Conocer el alcance de todo el módulo por medio de una explicación
detallada e ¡lustrada de cada una de las opciones que lo forman.

Este manual está dirigido a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operación del Módulo de Selecciones:

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos mínimos que deben tener las Personas que operarán el
Módulo de Selecciones y deberán utilizar este manual son:

Conocimientos generales acerca del Sistema Integrado para la Federación
Ecuatoriana de Fútbol (SIFEF).

2. Conocimientos básicos de Informática Basada en Ambiente Windows

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

1

PROTCO,If Capítulol-Ptigirul ES POI,

Comisión de Selecciones, quienes son los responsables de controlar y
coord inar todo lo referente con la Selección Nacional de Fútbol.
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Generalidades

Capítulo 1

Capítulo 2
Generalidades.
Explicación de las lnterfaces Gráficas.

lnstalación

Capítulo 3
Capítulo 4

Características del Módulo de Selecciones.
Arranque del Módulo de Selecciones.

Operación

Capítulo 5
Capítulo 6
Capítulo 7
Capítulo 8
CapÍtulo 9
Capítulo 10
Capítulo '1 1

CapÍtulo 12

lniciando la Operación del Módulo de Selecciones
Menú Archivo.
Menú Ver.
Menú Torneo.
Menú Selecciones.
Menú Consultas / Reportes.
Menú Mantenimiento.
Menú Sistema.

Anexos

Anexo A
Anexo B
Anexo C

Reconocimiento de las Partes del Hardware.
Reportes Reales.
Glosario de Términos.

I.5. ORGANIZACIÓN DE ESTE MANUAL

Este manual está organizado en cuatro partes principales:

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que
debe seguir el Usuario paso a paso para util¡zar el Módulo de Selecciones.
Además incluye información que lo ayudará en el d¡ario uso de su
computadora.

PAI

I.7. GoNvENcIoNES TIPoGRÁFIGAS T:9BC$
t;.,.,$

Antes de comenzar a utilizar el Módulo de Selecciones, es importan,n o*t,'
entienda las mnvenciones tipográfica y los términos utilizados en 

"l 
r.n¡sifiol '" :f

t.. L,\;! i,iJS

PROTCOTI Capítulol-Página2 ES POI-
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I
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1.7.1 Convenciones de Formatos de Texto.

1.7.2 Convenciones del Mouse

Formato Tipo de lnformación

Viñeta numérica I Numeración de procedim¡entos paso a paso.

Neg rita Términos a resaltar por su importancia.

Menor que - Mayor que < >
Nombres de opciones que puede elegir el
Usuario, ya sea haciendo uso del mouse o
teclado.

Carácter mayúscula
Caracteres minúscula

+
Nombres de teclas se inician con mayúsculas.

Carácter su brayado _

Si está ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinación de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opción
del Menú o en el botón.

Gráfico del botón
Palabra botón y a su lado irá la representación
gráfica.

Término Significado

Colocar el extremo superior del mouse sobre el
elemento que se desea señalar,

"Señalar"

"Hacer clic" Presionar el botón principal del mouse
(generalmente el botón izquierdo) y soltarlo
inmed iata mente.

. 16!ñ

"Arrastrar" Señalar el elemento, luego
presionado el mouse mientras se mu
ubica en el Iugar deseado.

.:l
:l:tr ntl

a*flcíc¡ ¡I1 tIQ
BtBr lr_) I ECA

PROTCO,IT Capítulol-Ptigina3 t!#á¿tts
PEÑAS
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1.7.3 Gonvenciones del Teclado

Tecla Significado

Teclas de método abreviado Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo Fl para
mostrar la ayuda.

Tecla
ENrER (ENTRAR-REroRNo)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en
el manual d ice "Presione Er'rteR''.

Teclas direccionales
e, +,1', ü

Teclas de avance de página
Ir.¡rcro, FrN, Av. PAc., RE.

PAG.

Las teclas de avance de página son utilizadas
para movilizarse entre var¡os elementos de un
control de la pantalla.

Tecla Tna Tecla utilizada para moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
TAB, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con Sxtrl+T¡e, se da el foco al
primer control de la izquierda.

Tecla Significado

Otras teclas Adicionalmente puede utilizar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

> ALT GR+TECLA, es utilizado para que se
active la tercera función de Tecrn.

l)
/i

ü
/*:

. i{iq
.. l,L)l
L.,,,lt,L§

PROTCO,IT Cdpitulol-PrigitrtI

Puede utilizar las teclas direccionales para 
I

moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en 
I

los diferentes elementos de un control de la 
I

pantalla, un elemento a la vez. 
I

I

I

I

I i SHrFr+TECu es utilizado para que se active

I la función que está graficada en la parte
I superior de TEcLA, siempre que ésta cumpla

I minimo dos funciones. 
I

I



Manual de Usuario llódalo de Seletciones

1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACIÓN

Sugerencia:
(l)\y

Nota

Muestra ¡nformac¡ón que facil¡ta la operación del Módulo.

Contiene informac¡ón ¡mpoftante acarca dal Módulo, las cuales
deben ser revisadas por el Usuaio.\'\+.

1.9. SOPORTE TÉCNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Módulo de Selecciones,
revise el Manual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea más información al
respecto, contáctese con el Departamento de Sistemas de la Federación
Ecuatoriana de Fútbol.

Si desea una consulta más exhaustiva sobre el Módulo, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnologia en Computación
(PROTCOM), Empresa Desarrolladora del Sistema.

)

it
l- ^.:- §
8Eü¡§
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2,1 INTRODUCCIÓN AL AMBIENTE WINDOWS

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus
aspectos más técnicos, puede consultar la Ayuda de Windows. Podrá
encontrar tareas comunes en Contenido y en lndice, y buscar un texto
determinado mediante la flcha buscar.

Para iniciar la ayuda haga click en el botón lnicio

nyuaa. 0
üH§ y, a cont¡nuación en

Sugerencia:
(r)\y

N ota:

F¡gura 2.1 Pantalla de Ayuda de Windows

Algunos temas de Ayuda contienen texto verde subrayado. Al
hacef cl¡ck en el texto verde verá una defin¡c¡ón del término.t,\

T r¿bqd con dchivos y cüpct.s
lñpimn

Ut¡¡¿., un rcd

Cgnwicüso coar ol¡os

ProlegÉl !u uaba¡)

Cdnbi.¡ la configur&ióñ de Wi¡dow¡

C Cunti¡r el ospecto do Wirdo{+s

C P.rsoi.li¿ü Ma PC o d Explrodor do W-ndom

Agreg¿r un prográmé d m¿rú lnicio o al meai Prograna:

EI Mova la b.ro dG t.réB
pl Pcrsa'ulzor lo bor. do toroos o d m!ú ln¡ci)

Cdntid h coñnoqeióñ de l. bd¡ó de tdea

o
oo
C
l}
UI

Ul

Córño

O E¡o"ut, p,o!ror*

Ierras de Ayuda: Ayrd¿ de lMndows

Et@
EE

PROTCONí Copitulo 2 - Página I ESPOL

2. EXPL¡CAC¡ÓN DE LAS ¡NTERFACES GRÁFICAS.

H69. c¡c cñ t trr¡r y óspué¡ én M odrd. f 6mbián p.¡.d6 h46. c¡c rrl ot¡¡
Iich¿ oor dc¡ndo. cn h lirhá Írdce.

[cj,,¡, I tn'g¡* I c¿¡ro¡a¡ |

Para desplazarse dentro del indice de ayuda, escriba las primeras
letras del término que dosee buscar, El indice está organizado
como en el indice de un libro. Si no encuentra la entrada que
desea ¡nténtolo con otra.
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2.2 QUE HAY EN LA PANTALLA DE WINDOWS 98.

Dependiendo de la instalación de su PC, al iniciar Windows aparecerán
determinados Íconos en su escr¡tor¡o en la s¡guiente ilustración verá los más
importantes.

Tabla 2.1 iconos principales del escr¡torio de Windows

2.2.1 El botón lnicio y la barra de tareas.

tcoNo DESCRIPCION

iEl
@
i.LEtq.É,

\Ql

#
Eincbl

Haga doble click en este ícono para ver el contenido de sus
PC y administrar sus archivos.

Haga doble click en este ícono para ver los recursos
dlsponibles en la red si su PC tiene acceso a ésta, o puede
conectarse.
La papelera de reciclaje es un lugar de almacenamiento
temporal de los archivos eliminados. Puede utilizarse para
recuperar archivos eliminados por error.

Este es un acceso directo que no forma parte de Windows 98,
sirve para ejecutar el Módulo de Selecciones del SIFEF,
haciendo doble click o seleccionándolo y presionando ENTER.

Si hace click en el botón "lnicio" de la barra de tareas, podrá
iniciar programas, abr¡r documentos, cambiar la conflgurac¡ón
del sistema, obtener ayuda, buscar elementos en su PC y
mucho más.

Figura 2.2 Barra de tareas

La primera vez que inicie Windows encontrará el botón "lnicio" y la barra de
tareas en la parte inferior de la pantalla. Está predeterminado que siempre
estén v¡sibles cuando Windows este en ejecución.

2.2.2 lniciar el trabajo con el menú inicio.

Al hacer click en el botón inicio, verá un menú que contiene todo lo ne
para comenzar a ut¡l¡zar W¡ndows.

tn¡':ctir, rt¿ t¡t¡
','A

PROTCO¡I Capítulo 2 Pdgina 2 ::.\s

g¡tntcbl O-{ ir¡ 02:02 Pr,I

I

5ESPOL



Manual d¿ Lisuario lllódulo de Selecciones

coNo HACE ESTO

Presenta una lista de documentos que abrió previamente

Presenta una lista de la configuración del sistema que podrá 
]cambiar. 
]

Permite buscar una carpeta, un archivo, un equipo I

compart¡do o uñ mensaje de correo electrónico.

lnicia la Ayuda. Podrá utilizar entonces el Conten¡do, el

Cierra o reinicia su PC

,d t"""t*

I u*rn"r"
El
{S C.usil¡cúl

Rogüna¡

Iuca

Oo*
tfec{t¿r...

lndico y otras fichas para saber como realizar una tarea en
Windows
lnicia un programa o abre una carpeta al escribir un
comando en MS-DOS

6Q c-n *ir, uo...

So,*'o*
Dependiendo de su equipo y de las opciones que tenga
instalada, es pos¡ble que encuentre elementos adic¡onales
en el menú.

2.2.3 La barra de taroas.

Cada vez que inicie un programa o abra una ventana, en la barra de tareas
aparecerá un botón que representa a dicha ventana. Para cambiar entre
ventanas haga click en el botón de la ventana que desee. Al cerrar una
ventana, su botón desaparecerá de la barra de tareas.

ndg ¿I&7 G1,ñ É ¡ E
ara aa I EI=F8 tr.

2.ó.3 tobaEd.tda
Codo vc qe. iñ,o. !ñ p.oerño o obE !ño yrr6ño, ú ló
oporÉó uñ b..6ñ qu. ..or-úo . d'd,o vdo@. PoÉ ú6,
hogo d'( s.¡ boróñ d. lq v-noño qv. d€.. A úq vña,

.!¡4d
l.jpór-ró ¡r Lo boro d.ro¡-.

,¡T¡I

iI{
rJl

D-_-ar;ril-
É{D. Q O ¡,¡t!.ry. \ \ElO -Éi! Éa

hr
úhd.f lrrt dt!t. ,É- &coP¡rl¡, I

Figura 2.3 Eotones de la barra de tareas üct

I

c0o
t!
o
E
5

,l t,

tr tr
r,iT:T¡

CI»HO

a'r¡¡¡r\tf lSi rrra¡rar¡dÉ? :E|E
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ti .i r¡ ,;.y

Presenta una lista de programas que podrá in¡ciar.

I

I

li6 tr ir-!I:, i,r-q b,!* rq. varrl a

Ioblo 2.9 L¡lsqr .¡ lroboio @1 .¡ ñ¡ú ldoo

Tabla 2.2 ln¡c¡ar el trabajo con el menú ln¡cio.

gr
,9"

ffi
"á"

ffif,r

"tuffi-'"{

a,
:t¿

,:i,}
l.'|

ESPOL
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Según la tarea que esté realizando, es posible que aparezcan otros
indicadores en el área de notificación de la barra de tareas, como por ejemplo
una impresora para representar un trabajo de impresión o una batería que
representa la energía de su PC portátil. En un extremo de la barra de tareas se
verá el reloj, Para ver o cambiar una configuración no tendrá que hacer doble
click en el reloj o en cualquiera de los indicadores.

2.3 ELEMENTOS PR¡NCIPALES DE UNA VENTANA
wrNDows.

Una ventana Windows esta formada por varios elementos que facilitarán tareas
como abrir y cer.at un archivo, mover una ventana, cerrar una ventana,
cambiar el tamaño de una ventana, etc.

Figura 2.4 Elementos principales de una ventana Windows

2.3.1 Título de la ventana.

El título de la ventana es una breve descripción de lo que hace esa pantalla,
este título lo tendrá cada ventana o pantalla del Módulo de Selecciones.

8¿na de Herram¡ent¿s Titulo de la ventana Earr¿ de Menú Principal

¡4¡n¡mizar - l"laximizar - Cerrar

IE

Barra de Estado

S'SÍE,,'A 
'Nf 

EGRADO PARA L/

ffi FEDERAC'ON ECUATOR'ANA li

I

-

T I
S.¡1.ñr ¡rc l¡vúr{rú

l:E!+rrf+.rIIEEEEftEl

PROI'COIII Capítulo2-Página4 ESPOL
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2.3,2 Cambiar el tamaño de las ventanas.

Es posible cambiar el tamaño o la forma de una ventana para ver más de una
cada vez o para ajustar el conten¡do que puede verse desde una ventana. A
continuación presentamos dos métodos pára cambiar el tamaño de las
ventanas:

1. Utilice los botones situados en la esquina superior derecha de la ventana.

Tabla 2.3 Cambiar el tamaño de una ventana.

Desplace el puntero hasta el borde de la ventana. Cuando camb¡e la forma del
puntero, arrastre el borde para ampliar o reducir la ventana, así como para
cambiar su forma.

of"F0e

{;.ffi,:, ,;;;í;F
Figura 2.5 Cambiar el tamaño de una ventana. Otra Forma.

at¡:lf: ii,.1 ¿t¡ tStI)
¡]lili.fi , i ECA

('i\Ml'IJq
QEÑ §

Haga click
en

Para hacer esto

.g

EI

IE

IE

Reducir (minimizar) la ventana al tamaño de un botón de la barra
de tareas.

Ampliar (maximizar) la ventana, es decir que ocupe toda la
pantalla.

Volver al tamaño anterior de la ventana. Este botón aparecerá
cuando se maximize la ventana.

Cerrar la ventana y salir del programa.

Irmes New Fom¡n

H Docurnenlo - WordPa(l

rEE a

I

t- g

[-

EEII
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2,3.3 Barra de herramientas,

Las barras de herramientas permiten organ¡zar los comandos de una
aplicación de forma que se puedan encontrar y utilizar rápidamente. Las barras
de herramientas se pueden personalizar fácilmente, por ejemplo, se pueden
agregar y quitar menús y botones, cteat barras de herramientas
personalizadas, ocultarlas o mostrarlas y moverlas.
La mayoría de los botones de las barras de herramientas corresponden a un
comando menú. Podrá averiguar cuál es la función de cada botón apoyando el
puntero sobre el mismo. Aparecerá un cuadro que mostrará el nombre del
botón.

Figura 2.6 Barra de herramientas

2.3.4 Barra de Estado.

La barra de estado, un área situada debajo de una ventana, proporciona
información acerca del estado de lo que se está viendo en la ventana y
cualquier otra información relativa al contexto.

2.3.5 Barra de Menú.

Los menús son una forma cómoda y sencilla de agrupar coherentemente las
funciones de una aplicación. Con los menús Usted estará en capacidad de
realiza¡ una serie de operaciones de acuerdo a sus necesidades.

2.3.6 ¿Gómo accesar a los menús?

Usandoelteclado.NóteseenlafiguraanteriorqUeencadaunodelos
nombres de los módulos u opcionei de cada módulo del menú hay unp,g¿
letra que se encuentra subrayada. En el caso de nombres de Móduloa¡ü!-
presiona ALT + fletra subrayada] tendrá acceso rápido a dicho módulo. En
caso de nombres de opciones basta con presionar la letra que se encuentra
subrayada y se ejecutará la opción deseada o desplácese con las flechas
de movimiento hasta la opción deseada y presione ENTER.

. !,1-

i;t

t=,
Pres¡rio586

(c:l

d EJ-J
i,v..1cinü i0, ji Audio CD (E:J

Subir un?vel]
E]

Oisco de 3t
(A:l

P¿nelde lm¡esoras
eonkol

EEIEI
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Usando el Mouse. Con el puntero del Mouse ubíquese en el módulo u
opción deseada y haga un solo click en esta.

T ítulD de me nú

Elemenlo de menú Barra de menús

I

1

Barra separadora

[4 enú

F¡gura 2.7 Elementos de un menú bajo ambiente Windows

2.3.7 Mover Ventanas.

Mover una ventana a una posición diferente de la pantalla puede fac¡l¡tar ver
simultáneamente más de una ventana, así como algún elemento que esté
tapado por la ventana de una ubicación a otra hay dos formas de hacerlo.

Mueva una ventana a otra ubicación utilizando el Mouse, solo tiene que
arrastrar la barra de título de la ventana a otro lugar del escritorio, s¡n soltar
el cl¡ck del Mouse hasta donde desee u b¡car Ia ventana.

2. En el fcono principal de la aplicación ubicado en la esquina superior
izquierda de un click en la opción mover, enseguida cambiará el puntero del
Mouse y deberá moverlo sin soltarlo hacia la posición que desee.

2.3.8 Seleccionando información.

Se selecciona (resalta) texto, u otra información, antes de hacer algo con é1,

como presentarlo en negrita o copiarlo en otra parte del documento. Para
seleccionar, sitúe el puntero del Mouse en la posición en la que desee
comenzar la selección. A continuación, arrastre el puntero hacia Ia posición en '!
la que desee que termine la selección.

¡
Archivo

PROTCO.II Capítulo2-PtiginaT ES POI-
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'La curiosidad es el principio
de la teligencia activa."

Figura 2.8 Selecc¡onando Informac¡ón

2,4 INICIAR Y SALIR DE UN PROGRAMA.

Podrá utilizar el botón "lnicio" para iniciar cualquier programa que desee usar,
como por ejemplo el procesador de textos o su juego favorito.

1. Haga click en el botón "lnicio" y a continuación, en Programas,

2. Señale la carpeta (por ejemplo Accesorios), que contenga el programa que
este buscando y después haga click en el programa.

Para salir de un programa existen varias formas, a continuación se describe
alguna de ellas.

1. Haga click en el botón ''Cerrar" E de la esquina superior derecha de la
ventana.

2. Presionado ALT+F4 desde el teclado.

3. En el menú archivo de cada programa si es que lo tiene.

4. En el icono de la aplicación, que aparece en la esquina superior izquierda.'{

Podrá ejecutar simultáneamente todos los programas que la capacidad de sri
PC lo permita. Windows facilita el cambio entre programas o entre ventanas. ;

¡^, T!¿c\
:)

,§' ::'+
ll rlri;r :1D{I![!tq
BI.ii I, ii¡l¡d

cArtipufl
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1

'2.4.1 Pasar de un programa a otro.

Para pasar de un programa a otro ex¡sten varios métodos que se mencionan a
continuación:

Haga click en el botón de la barra de tareas correspondiente al programa
que desee ejecutar.

2. Si las ventanas no ocupan toda la pantalla es dec¡r no están maximizadas
solo haga click en la venta que desee activar.

En ambos casos dicho programa aparecerá delante de las demás ventanas. El
camb¡o no cierra la ventana con la que estaba trabajando, sólo cambia la
presentación en pantalla.

2.5 USO DE CUADROS DE DÁLOGO.

Los cuadros de diálogo son obletos que permiten ingresar o visualizar los
datos de una aplicación. EI conjunto de estos objetos más las ventanas forman
la interface o med¡o de comunicación entre el usuario y la computadora.

A continuación se describen los cuadros de diálogos más común en una
aplicación Windows, como es el caso del Módulo de Selecciones. Es de
mucha importancia el entendimiento de estos cuadros de diálogos por cuanto
forman la base para el entendimiento de este manual y la operación del
sistema.

CUADRO DE DÉLOGO DESCRIPCIÓN

Barras de desplazamiento

.:J
§Firli

Hnqó cl;c cn ollar para derplararze
hori.aoalC!¡6.¡lc o yorlicülmonta tobr

un obiGto

Las barras de desplazamiento permiten
explorar fácilmente una larga lista de
elementos, La barra de desplazamiento
horizontal permite desplazar la
información a la izquierda oala
derecha. La barra de desplazamiento
vertical perm¡te desplazar información
hacia arriba o hacia abajo.

Tabla 2.4 Barra de desplazam¡ento (SCROLL BAR).

Cuadro de Texto normal

bre
Iuan Carbs GacÍa Plúal

I
E¡clib¿ el terlo de¡eado

Sirve para escribir o visualizar texto.
De forma predeterminada, un cuadro de
texto presenta una única lÍnea de texto
y no presenta barras de
desplazamiento. Si el texto es más
largo que el espacio disponible, sólo
será visible parte del texto.

Tabla 2.5 Cuadro de texto

,' 'I
t
i.a

,.;,

:s
.:u
§

o
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Cuadro de texto múltiples líneas

En ambos casos d¡cho progr
delante de l¿s demás vent¿nas. il!

Puede e¡c¡ibi¡ un pánafo de lexto

A diferencia del anterior este cuadro de
texto acepta o muestra múltiples lineas
de texto. Un cuadro de texto con
múlt¡ples lineas administra
automáticamente el ajuste de texto
siempre que no haya una barra de
desplazamiento horizontal.

Tabla 2.6 Cuadro de texto, múltiples lineas

Cuadro de Opción

Sexo
(e MBsculrno C Farn enrno

Hd9. clic an l. opcióñ qr¡c doice
Solo pucdc rGlocc¡on¿r uñ..

Se utiliza para seleccionar solamente una
opción dentro de un grupo de varias
allernativas.

Tabla 2.7 Cuadro de Opción (OPTION BUTTON)

Cuadro de Verificación

Period o s

F TrimestrB 17 Semeslre

Haga clic en la opción que deree.
Puede ¡eleccion¿r má¡ de una-

Marca o señala una o varias opciones .

De esta manera se pueden seleccionar
varias opciones dentro de un grupo de
varias alternativas.

Tabla 2.8 Cuadro de verificación(CHECK BOx)

I ncrementar, Decrementar

Esperar: 16 j m¡nutos

Haga cl¡c en l¿r llocha¡ par¿
aument¿r o di:miñu'r al número.

lncrementa o decrementa un valor.
Contiene un par de botones con flechas
en los que el usuario puede hacer cl¡ck
para incrementar o disminuir un valor,
como una posición de desplazamiento o
un número.

Tabla 2.9 Cuadro incrementar, decrementar (UPDOWN)

PROTCO.II Capítulo 2 - Ptigina l0 F:SPOI-
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Cuadro de Lista.

Autos
Aviones :l

Haqa clic en las flechas para
por la li*ta y. después, elila

la opción que desee

Presenta una l¡sta de elementos entre los
cuales puede seleccionar uno o más. Si
el número de elementos supera el
número que puede mostrar, se presenta
automáticamente una barra de
desplazamiento.

Tabla 2.10 Cuadro de Lista (LIST 8OX)

Cuadro Combinado

Haga clic en la p¿f¿ vef un¿
lisla de opcioner. De¡pué* eliia la

opción que desee.

Colombiano
Venezolano

Permite ingresar información en la parte
del cuadro de texto o selecc¡onar un
elemento del cuadro de lista.
Puede abrir la lista dando un cl¡ck en.d
para cerrarla solo tiene que dar un click
en el elemento seleccionado.

Tabla 2.11 Cuadro Combinado (COMBO BOX)

Botón

¡I'

De un clic en alquno de ello¡ pa¡a
ejecutar el proceso deseado

Este objeto siempre tiene asociada una
orden con é1. Esta orden se ejecutará
cuando haga click sobre el botón.

.|.ahla 2.1? Botón

Cuadro de Fichas

Haga clic en l¿3 fichat para cambiarse
de una caapela a olra

Permite definir varias páginas paz la
misma área de una ventana o un cuadro
de diálogo en la aplicación.

Tabla 2.'13 Cuadro de fichas (TABSTRIP).

PROTCOIT ('upítulo2-Ptigitall ESPOL
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El objeto SPREAD es parecido a una
hoja de cálculo que muestra una serie de
filas y columnas en donde se puede
ingresar o visualizar gran cantidad de
información.

Tabla 2.14 Cuadro de Celdas (SPREAD)

Permite únicamente v¡sual¡zar
información en forma de filas y columnas
agrupadas y ordenadas.

Cuadro de Celdas FLEXGRID

No. Makícul¿

,I
:l!

Tabla 2.15 FLEXGRID (Cuadro de celdas)

Tabta 2.16 Cuadros de Diálogos

2.6 MENSAJES DEL SISTEMA.

En una aplicación Windows es muy común emitir mensajes ya sea para
notificar que hubo un error, para informar acerca un evento, para advertir o
para confirmar algo. A continuación se presentan los mensajes más comunes
junto con su significado.

La f¡gura I ¡n¿¡., que se trata de un error critico. Por ejemplo el sigu¡ente
mensaje se presentará si no se puede leer un archivo.

a jERROR...l No se ñ)ad€ l6er 6¡Arc¡irrc de inicj6li¡ación

Figura 2.9 ¡,,4ensaje de Error s,$Fa¿

ffi
rtq)

, ,,,,1 L/§
PFJSA§

Xons.¡o dsl Sistem. E
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t\
La figura -7 indicar que se trata de una pregunta, que Usted tendrá que
responder. Por ejemplo este mensaje de confirmaciÓn se emitirá cuando se
cierra una apl¡cación.

La figura A,nO,., que se trata de una advertencia de acuerdo a la acc¡ón
que sé esté ejecutando. Por ejemplo.

Figura 2. 10 l,4ensaje de Conflrmación

Figura 2.11 Mensaje de Advertencia.

Figura 2.12 Mensaje de lnformación

t¡
La figura '-¡/ indica que se lrata de un mensaje informativo. Por ejemplo
este mensaje notif¡ca que se grabó correctamente:

-)
J

PROTCO,IÍ Capítulo 2 - Pá1¡ina I3
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3.1. INTRODUCCIÓN

La Federación Ecuatoriana de Fútbol (F.E.F.) es un organismo deport¡vo
autónomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y está
sujeta a las Leyes de la República, a los Estatutos y Reglamentos de los
organ¡smos nacionales e ¡nternac¡onales a los que es afil¡ada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La función básica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
práct¡ca del fútbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales,
provinciales, tanto en el ámbito No Aficionado como en el Afic¡onado.

3.2. BENEFICIOS

Un Sistema integrado que motiva la eflciencia en todas las tareas que
desempeñe el Departamento de Selecciones.

Aplicación de Sanciones automát¡cas.

Mayor rapidez en el flujo de información.

Efectivo desarrollo y control de las actividades.

Permite realizar consultas sobre el h¡storial depoñivo de los jugadores,
optimizando el proceso de convocatoria.

Realizará un presupuesto automático de los valores que se entregarán por
concepto de viáticos.

Genera automáticamente reportes destinados para los diferentes medios
de comunicación.

3.3. DESCRIPCIÓN DE MÓDULOS

3.3.1. Módulo de Torneo /. .

\"
Permite ¡ngresar desde la Organización del Campeonat{i'; Equipos
Participantes, Sistema de Juego, Cronograma de Etapas, Calendarib de Juego
hasta la generación de un partido.

,,

PR0T(.0;lI Í:SPOL
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1. Organización de Campeonato.

Esta opción permite organizar campeonatos, ya sean locales o internacionales,
defin¡endo las características del mismo, tales como la categoria, división, el
tiempo de duración etc.

2. Equipos Participantes.

Permite poder inscribir lo que son los equipos a partic¡par, los directivos, los
colores de los uniformes etc.

3. Sisfema de Juego del Campeonato.

Permite realizar lo que es la estructura del campeonato, es decir de cuantas
etapas, grupos, fechas y partidos se van a tener a lo largo de todo el
campeonato.

4. Cronograma de Etapas.

Esta opción permite indicar cuando inicia y cuando finaliza cada etapa del
campeonato en juego.

5. Calendario de Juego.

En esta opción podemos designar los equipos a un grupo especifico y
programar las fechas de los diferentes partidos a jugarse por cada grupo.

3.3.2. Módulo de Seleccíones

Este menú contiene los procesos del Sistema de Selecciones.

Tiene las siguientes opciones:

7. Convocatoria.

Registra las convocatorias a realizarse para un determinado torneo,- yA iRa a
nivel de selecc¡ón o preselección. -^E.U'j. l¡T"r: "'2. Partidos de la Selección. =ü{.

Permite registrar el informe del partido, una vez éste haya sioofrádo, así
como también los jugadores ya sea de la selección o del equipo E¡ffirio, et
marcador, los jueces del partido, etc., además de generar el regis\g.para e[
pago de premios, en caso de que hubieren sido asignados. -'1..,,,. ,^,

rrÑA!
3. Asignación de Sa¿cíones.

Permite registrar las faltas cometidas por los jugadores durante las
convocatorias.

PROT'COTI Capítulo3-Página2 ESPOI-
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4. Levantamiento de Sancrones.

Permite revocar las sanciones asignadas a los integrantes del seleccionado
adqu¡ridas durante una determinada convocatoria.

5. Viático Personal de Selección.

Permite registrar el presupuesto de viaje para una determinada convocatoria,
asi como también la delegac¡ón oficial que as¡stirá a la misma.

6. Plan de Premios.

Permite registrar los valores a ser entregados por concepto de premio a un
determinado partido, así como también registrar premios especiales otorgados
a una persona especifica.

7. Historial.

Permite mantener una historia de la vida profesional de cualquier integrante del
Cuerpo Técnico de la Selección

8. Contabilización General

Este proceso permite contabilizar las sanciones, viáticos, premios y honorarios
del seleccionado.

9. Dotación de Uniformes

Permite llevar un control de
miembros de la selección.

las prendas entregadas a cada uno de los

1 0. Dotación I ndividual.

Permite llevar un control de las prendas entregadas por persona.

11 . Dotación Masiva.

Permite llevar un control de las prendas entregadas por convocatoria.

1 2. Procesos Especiales.

Este proceso permite actualizar,
convocator¡as, así como también
jugadores.

-c.'.:: x.
los diferentes estados df;§ancionCb y
genera automáticamente g! retorno de

)

ts",}iJ
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3.3.3. Módulo de Consultas/Reporfes

Permite realiz$ las d¡ferentes consultas de partidos, convocados, sancionados,
presupuestos, ya sean estos por concepto de premios o v¡át¡cos

1. Ficha del Seleccionado.

Permite consultar el histor¡al de un jugador y su actuación a n¡vel de Selección

2. Convocatoria.

Permite consultar las convocatorias ya sea el listado general o por Club.

3. Viáticos.

Permite emitir reportes sobre el presupuesto de viaje y la delegación ofic¡al de
una o varias convocatorias, pudiendo establecer el valor real que se pagó por
concepto de viático en la misma.

4. Sanciones Varias.

Permite emitir reportes acerca de las Sanciones que fueron ¡mpuestas durante
una convocatoria especifi ca.

5. Jueces de un Part¡do.

Realiza consulta acerca de los jueces presentes en un part¡do.

6. Goles por torneo,

Realiza consultas de los goles que un jugador ha realizado en un torneo.

7. Técnicos y Auxiliares,

Realiza consultas del Cuerpo Técnico y auxiliares que intervinieron en un
torneo.

8. Datos de un Partido.

Realiza consultas referente a todos los datos de determinado partido, es decir
muestra los equipos que se enfrentan, el lugar donde juegan, el marcador, etc.

9. Títulos.

Realiza consultas de todos los Títulos registrados en el sistema.

10. Estilos de Gol.

Realiza consultas de todos los est¡los de goles registrados en el s¡s

üsP'ft
,r"#r,

alJ
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11 . Títulos Obtenidos.

Real¡za consultas de todos los títulos que la selecc¡ón hub¡ere adquir¡do por su
participac¡Ón en un torneo.

12. Calendario de Juego.

Realiza una consulta en la cual se muestra todo el calendario de juego del
torneo que se desee.

13. Lugares de Concentrac¡ón.

Permite consultar los diferentes lugares de concentración con los que se
cuenta, ub¡cación y facilidades que brindan.
14. Dotación de Uniformes.

Realiza consultas sobre las prendas entregadas al personal de Selección.

15. Jugadores por Partido.

Realiza consultas sobre todos los jugadores que intervinieron en un partido,
esta consulta es a manera de detalle.

16. Jugadores por Partido General.

Realiza consultas sobre todos los lugadores que intervinieron en un partido,
esta consulta es a manera general.

17. Sustituciones.

Real¡za consultas sobre todas las sustituciones que se hayan realizado en
determinado partido o en determinado torneo.

18. Proyección de Pago de Premios.

Permite generar consultas sobre el presupuesto por concepto de premio, a
entregarse a cada uno de los tipos de personas a premiar dentro de un part¡do
específico.

19. Asignacion de Premios.

Realiza consultas sobre los valores entregados a cada una de las personas
que intervinieron dentro de un partido especÍfico.

" lle20. Comparativo de Premios. f
Permite generar un comparativo de premios anuales, ya sea
torneo o por años. Í","

lizado por

a

rtaf,. 'll¡'l
Diu.. -, r ECA

p\MPt¡¡
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3.3.4. Módulo de Mantenimiento

1, Campeonato.

Permite reg¡strar los Campeonatos en los que partic¡pará la Selección.

2. Ficha.

Permite establecer las tallas del personal de juego, las mismas que serán
utilizadas posleriormente para la dotación de uniformes.

3. Títulos a Obtener.

Permite especificar los tÍtulos a los que podría hacerse merecedora la
Selección.
4. EsfiTo de Go/es.

Permite especiflcar cuales son los d¡versos est¡los de goles que pueden
realizarse.

5. Lugares de Concentración.

Permite especificar cuáles son los posibles lugares de concentración para las
convocatorias.

6. Sanciones.

Permite tipificar las sanciones que pueden ser impuestas en la Com¡s¡ón de
Selecciones a los tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

7. lnfracciones.

Permite tipif¡car los grupos de infracciones que pueden ser cometidos por los
tipos de personas yio Organismos Deport¡vos.

8. Grupo de lnfracciones.

Permite tipificar los tipos de infracciones que pueden ser cometidos por los
tipos de personas y/o Organismos Deport¡vos.

9. lnfracciones por Grupo.

Permite realizar la relación de las infracciones con un grupo de infracción.

10. Sanciones por lnfracciones.

Permite especificar cuáles y qué comportamiento tendrán las sanciones con
respecto a una infracción.

P ROTCOTT Capítulo3-Prigina6 ESPOL
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11. Tipos de Personas a Premiar.

Permite tipificar los tipos de personas a las que se les pagará premios.

3.3.5. Módulo de Sisfemas

Permite v¡sual¡zar información del sistema y tealizil el proceso de depuración
de las tablas que maneja el mismo.

1. Depuración de Datos.

Permite realizar la verificación de la información de las d¡versas tablas
transaccionales del módulo de Selecciones; así como también pasar a
históricos, eliminar la información de los archivos históricos o de los
transaccionales.

2. Acerca de...

Da información sobre el sistema y la penalización de los derechos del autor por
su distribución no autorizada.

!§Pl,
{:i

t 9?r.

8i¡_.

P¡-ñ ¿ ¡
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3.4. REQUERIM!ENTOS DEL SISTEMA

Esta sección permitirá identificar los recursos mínimos de Hardware y Software
necesarios para el correcto funcionamiento del Sistema de Selecciones, s¡n
renunciar a la idea de adquirir más Hardware si este es necesario.

3.4.1. Requerimientos de Hatdware

Estación de Trabajo

Microprocesador
Velocidad
Arquitectura del Bus
Memoria RAM
Memoria Caché
f\4emoria de VÍdeo
Disco Duro
Tipo de Mon¡tor
Unjdad de Disquete
Teclado
Tarjeta de VÍdeo
Tarjeta de Red
Tarjeta de Sonido
CD ROM

PENTIUM
350 MHZ
PCI 64 bits
128 MB
512 KB
2MB
12 GB
SVGA 15""
De 1.44 MB
101 Teclas
PCI

,3 COIV

.32 Bits
36X

Microprocesador
Velocidad
Arquitectura del Bus
Memoria RAM
Memoria Caché
Memoria de Video
Disco Duro
Tipo de Monitor
Unidad de D¡squete
Teclado
Tar eta de Red
Cualquier tipo de impresora de alta resolución,
mínimo 360 x 360 DPl.

PENTIUM IVlI\4X

3OO MHZ
PCI 32 bits
32 MB
512 KB
2MB
3.2 GB
SVGA 15'"
De 1.44 MB
1 01 Teclas
3 COM

lmpresora

[:LaCIE¡

Tabla 3.1 Requerimientos de Hardware

yt

ulE o Características Descri ción

a

=

-!I

tr
I

JE rvrdor
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3.4.2. Requerimientos de Software

.I-

#
T(ffihml¡mSers

¡E-
s§,€
"§ryb*t,*

Microsoft Windows NT 4.0 en español, Este será utjlizado
en el Serv¡dor y es necesar¡o para el func¡onam¡ento de la
red, pudiendo ser otras plataformas para el Back-End.

Microsoft SQL Server 7.0 en español.

Microsoft Windows 95 o Windows 98 en español. Este
será utilizado en las estaciones de trabajo.

Microsoft Visual Basic 6.0
Empresarial con licencia.

en español,

Microsoft Office 2000 en inglés.

tffi€%
Tabla 3.2 Requerimientos de Software

3.5. INSTALACIÓN DEL SISTEMA
l-._-

Toda la informac¡ón necesar¡a para la instalación de éste o cualquier EñPo
sistema que forme parte del SIFEF está detallada en el Manual General de
lnstalac¡ón del SIFEF.

Edición

"a

L

Logotipo Descripción del programa

a
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Et¡üu§!

4,1 ENCENDER LA COMPUTADORA.

'1 . Encender el swicht de potencia del CPU (Power a ON).

2. Encender el swicht de potencia del monitor (Power a ON).

3. Aparecerá una pantalla de acceso a la red, en la cual tendrá que ingresar el
nombre de la computadora que tenga asignada y la contraseña de acceso,
si tuv¡ere.

Figura 4.1 Pantalla de acceso a la red

4. Si Usted t¡ene contraseña de acceso a la red y no la pone en la pantalla
anterior. Aparecerá la siguiente pantalla pidiendo la contraseña para iniciar
la sesión en Windows.

Figura 4.2 Pantalla de contraseña para iniciar sesión en W¡ndows

Puede cancelar la contraseña de acceso a la red pero no tendrá permisos a los
recursos compartidos por los demás usuarios.

[ !c¡{* colllra.áa dc r.d EtE

trl.ü¡lcer cúlr.tcri¿ Dda \l¡donr EE

-
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t¡E

t E

PROT('OM Capitulo 1- Ptigina I ESPOL

lnioá.Ec¡ sr corlr¡s.fu d, Iad UErordl

CaaEalr

Nsür d6 u§r¡o

§úür.rñ. t--
qsriü frrÉ qAatrr 

-

rl---rl



€l

f
t'
!t

ts

,rt
ür

Scl¿ccirrs

il[anual de Lisuario Módulo de Seleccioues

5. El s¡stema operativo Windows 95 o Windows 98 dependiendo de cual tenga
instalado, empezará a cargarse. Aparecerá una pantalla como esta.

¡gC.'!ú'!

F¡gura 4.3 Escritorio de Windows

A continuación debe buscar el ícono del Sistema
caso tenga un acceso directo en el escritorio.

S¡ Usted encuentra el ícono del Sistema
tiene que dar doble click sobre é1.

para ejecutarlo, en

sobre el escritor¡o solo

6. Una vez escogido el Módulo en el cual se trabajará le aparecerá Ia siguiente
pantalla de acceso.

Bienve¡itlo al Sistema de Selec.ciures

ESCUELA §UP€B|0R FOLIIECNICA''

(

ílrie <9 U¡u¿rio

CI¡ve :

'T 
FEF Concctddo.... ! ¡ I I ¡ I ¡ ¡ ¡ ¡ ll I I ll I ¡ I

Ac.ptot qoricolaa

Figura 4.4 Pantalla de Acceso al S¡stema de Selecciones

Seleccime+

,*
ilr

Seleccirrr

.,r1,

ür

< Acccro . SIfEF E
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Una vez que se ingresa la identificación del usuar¡o y la clave, presione

ENTER, o de un click en el botón aceptar lf§
Si Usted desea salir del sistema SIFEF de un cl¡ck en el botón cancelar
E*,.|
Si el usuario ingresa correctamente la identiflcación del usuario y la clave,
enseguida podrá ingresar al S¡stema de Selecciones, en caso contrario se
presentarán los siguienles mensajes de acuerdo al caso en que se encuentre.

Cuando el usuario no ingresa la identificación y Ia clave, el sistema SIFEF
emitirá el s¡guiente mensaje:

F¡gura 4.5 [4ensaje de información

En caso de que la identificación de usuario no sea válida, el sistema enseguida
muestra el siguiente mensaje:

F¡9ura 4.6 ¡,4ensaje de informac¡ón.

Si ingresa una identificación de usuario a un sistema al cual no tiene acceso, se
presenta el s¡gu iente mensaje:

fi^
gq

f,r,
*i

,
:,:

Figura 4.7 Mensaje de información, t'1'
Btt.tl 

, -

En caso de que el usuario no tenga acceso a la Base de Datos .on frSS'
trabaja el Módulo de Selecciones aparece el siguiente mensaje:

PROTCOTÍ Capítulo 1- Página 3 L:SPOI,
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9

e
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Figura 4.8 Mensaje de ¡nformación.

Si el usuario ingresa mal la clave se em¡tirá el siguiente mensaje

Figura 4.9 Mensaje de información.

Si se realizan cinco intentos al ingresar la clave, y esla no es correcta el
s¡stema emitira el siguiente mensaje:

Flgura 4.10 N¡ensaje de Advertencia.

6,eP^tt
%;,, 

:
4j ':"
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5 IN¡CIANDO LA OPERACIÓN DEL MÓDULO DE
SELECCIONES

Una vez que se ha ingresado al Módulo de Selecciones aparecerá la pantalla
del Menú Principal.

5.1. MENU PRINCIPAL

ae Y. I@ l&. cc¡. t.Ú l-

ICE

SISÍETIIA 
'NfiGNADO 

PARA ¡A
FEDÉRACI,ÓN ECUAÍOP'ANA DÉ FÚIBOL

vw
Figura 5.1 Pantalla Principal del Módulo de Selecc¡ones.
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5.'l .1 Menú Archivo.

EE
t Iñ lbr l,ir¡ lm ¡..

ñM.ñdtarwÉPiM

F¡gura 5.2 Menú Archivo de la Pantalla Pr¡nc¡pal del Módulo de Selecc¡ones

5.1.2 Menú Ver

,tut(4.1.út@üriúq

F¡gura 5.3 Menú Ver de la Pantalla Principal del Módulo de Selecciones
EtI;i .,

lll''t'1 .

EgSI}

tFe.

ffi
SiSÍEMA INTEGRAOO PARA IA

FEDERAC/'ÓN ECUAÍOR'ANA DE FÚrBOL

ICÉ

+*+
(@

$SÍEMA TNTEGR,ADO PARA IA
FEDERACIÓN ECUAÍOR//ANA DE FÚ¡BOL q

\+V
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5.1 .3 Menú Torneo

Figura 5.4 Menú Torneo de la Pantalla Principa¡ del Módulo de Selecciones

5.1.4 Menú Selecciones

E!

S'SÍETNA 
'NÍEGRADO 

PARA IA
FEDERAC'óN ECUATOR'ANA DE FÚ¡BOLr'!,r

mi
Tt>i:-

Figura 5.5 Menú Selecciones de la Pantalla Principal del Módulo de Selecciones
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S'SÍEMA 
'NÍEGRADO 

PARA IA
FEDERACTÓN ECUATOR,ANA DE FÚr¡EOL BP

V

PROT(O,IT Cupírulo5-Pá¡¡íua-l t:sPot,
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5.1.5 Menú Consultas

E¿ñ¡G

F¡gura 5.6 Menú Consultas de Selección de la Pantalla Principal del ¡'4ódulo de Selecciones

¡6 e ,ri 9d- lrt¡- ¡,nñ ¡.-
.t

Figura 5.7 ¡.4enú Consultas de Part¡dos lnternacionales de la Pantalla Principal del Módulo de
Se¡ecc¡ones.

SISIETVIA 
'NIEGRAOO 

PARA 
'AFEDERACTON ECUATOR'ANA DE FÚIEOL

.FÉ.

t'aiiü

S'SIEMA 
'NIEGRADO 

PARA 
'AFEDERACIóN ECUA¡ORTANA DE FÚIBOL BV

PROI CO.V Capítulo5-PrigitttI t.sPt¡t
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5.1.6 MenúMantenimiento

Figura 5.9 lvlenú Mantenimiento de la Pantalla Principal del Módulo de Selecc¡ones

IFE

S'SÍEMA INÍEGN,ADO PARA IA
FEDEPACIóN ECUATOR'ANA DE FÚTBOL 9P

\E¿,IV

IGE

S'SIEIYIA 
'NÍEGRAOO 

PANA IA
FEDERAC'ó'V ECUATOR/,ANA DE FÚf BoL EE

YY
,.1.r
§

PROT'CO,II Capítulo5-PtiginuS I:S POL

F¡gura 5.8 Menú Consultas de Premios de la Pantalla Principal del Módulo de Selecc¡ones.
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5.1.7 Menú Sistema

Figura 5.10 Menú Sistema de la Pantalla Pr¡nc¡pal del Módulo de Selecc¡ones

lEa

SISÍEMA INIEGR,AOO PARA IA
FEDERAC'óN ECUAIORTANA DÉ FúÍBOL gP

\st .
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6 MENÚ ARCHIVO

En este menú habrá opc¡ones para cerrar la ventana activa, cambiar resoluc¡ón
del monitor, configurar la impresora, imprimir y salir del Sistema.

$rchvo
Configurar lmpresua ütl+l
Nueva Sesión

Salir Cttl+S

F¡gura 6.1 N,4enú Archivo

6.1 CONFIGURAR IMPRESORA

En esta pantalla se puede escoger

. La impresora donde desea imprimir.

. Modificar las propiedades de la impresora seleccionada, dando click en el

uotón M i, de la Figura 6.2.
. El tamaño o tipo de hoja en donde desea que se imprima el informe.
. La orientación del informe en la página, es decir horizontal o vertical.

HP L.setr]el40m SdÉs PCL 6 Aci.dód¿¡!.

6I

E{.do lnflcaso tr.ddá¡riEdá; lrtávrrEiin dc suüio;0 dÉrrrEdos al cspc¡.

Tbo: HP L.Jelca ¡m Sabr PCL 6

U[*;+i,n \Wacolodrar\lp
ConEr{db: T lÍlf,i.ri á r,| ¿¡divo

lr¡t.rv./o d. iryes¡on Cogi¿r

Núrt o da 9ofi6.: fi-
lr J+l

¡"cot" I cr"a", I

Figura 6.2 Configuración de impres¡ón

a srbccih

¡rp.irur EE

PROTCO.II Capítulo 6 - Página I ESPOL
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6.2 NUEVA SES¡ÓN

Al elegir esta opción podrá ingresar nuevamente al Sistema de lnformación
Gerencial como un usuar¡o diferente por lo cual Usted observará la siguiente
pantalla:

Bienvenido al §istema tle Selecciq¡es

Xrnpre ESCUEI-A SUPEFIOR POLIf ECNICA' -

L¡
,@ si ó) lJ¡ua¡io

Clave :

Concclddo.... ltlll ¡l ¡ll f t ¡¡¡f ¡f l

Ac+ptar Qancelar

F¡gura 6.3 N ueva Sesión

6.3 SALIR

Esta opción perm¡te sal¡r del Módulo de Selecciones, al hacer esto se cerrarán
todas las pantallas que tenga abiertas s¡n grabar la información. Para salir del
Módulo de Selecciones hay varias formas entre las cuales están:

. En el Menú Archivo el¡giendo la opción Salir.

. Dando un cl¡ck en el botón ¡.1 ubicado en la parte superior derecha de la
ventana.

'TFEF

* Acc6.o . SIFEF E

PROTCO,II Capítulo 6- Ptigina 2 I:SPOL
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7. MENÚ VER

En este menú habrá opciones para personalizar la pantalla principal del Módulo
de Selecciones, tales como desactivar o act¡var la barra de estado y la barra de
herramientas. También se presenta la opción de poder colocar las pantallas
como nosotros quisiéramos verlas.

lVa

v Bana de lstado

!ascada
Mosaico !orizonlal
Mosaico Verücal

Figura 7.1 Menú Ver

7.1. BARRA DE HERRAMIENTAS

Permite hacer visible o no la barra de herramientas. Si la barra de
herramientas no está visible sólo podrá acceder a los programas principales
mediante el menú de opciones.

*l o I xl ul ¿¡l cr I §l.tl El rrtt*aaóx tcuetoRANA of rúraoL

v Barra de Henamientas

Para act¡var la barra de herramientas haga lo siguiente:

Haga click en barra de herramientas del Menú Ver, enseguida esta opción
se marcará con un v¡sto.

Para desactivar la barra de herramientas haga lo sigu¡ente:

Haga click en barra de herramientas del Menú Ver, en este caso el visto
desaparecerá.

(

PROT('O.IT Capítulo7-Págiru I ESPOI-

I

Figura 7.2 Barra de herramientas.
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7.2. BARRA DE ESTADO

Permite hacer visible o no la barra de estado de la pantalla principal, al hacer
esto habrá más espacio para las pantallas.

USBl.lCS

Figura 7.3 Barra de estado

Para activar la baÍa de estado haga lo siguiente:

Haga click en barra de estado del Menú Ver, enseguida esta opción se
marcará con un visto.

Para desactivar la barra de estado haga lo siguiente:

Haga click en barra de estado del Menú Ver, en este caso el visto
desaparecerá.

7,3. CASCADA

Permite ver las pantallas que se encuentren activas con una presentación en
forma escalonada.

T

Figura 7.4 Cascada

*-l

t.;

r-_----_]
¡t;;, '!

rd-

IC

S'SÍEMA 
'NIEGPAOO 

PARA A
FEDERAC'ÓN ECUATOR'ANA DE FÚ¡Bo¿ W

taE

iBt

PROl',CO.rÍ Capitulo 7 - Página 2 I:SPOL
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7,4. MOSAICO HORIZONTAL

Permite ver las pantallas que se encuentren activas una seguida de otra de
izquierda a derecha.

Fig ura 7.5 Mosaico HorizontaL

7,5, MOSAICO VERTICAL

Permite ver las pantallas que se encuentren activas una seguida de otra de
abajo hacia arr¡ba.

tda y! É lúriÉ ¡ñ ¡-

fiii--l
l.r-l!E

r==]

ru

T----=

d,..,-.,+ T=

!FE

SISr EIY'A 
'A'TEGTAOO 

PAPA LA
FEDERACTÓN ECUATOR/,ANA DE FUIBo.L 9P

V

IGC

-=

T----

r---

Eia=

'EGR,ADO PARA A
FU¡BOL HV

AÍORIANA DE

PRO1 ( O.v Capítulo 7 - Página 3 ES POL

Figura 7.6 ¡/osa¡co Vertical.
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8. MENÚ TORNEO

Este menú realiza los procesos de Torneo del Módulo de Selecciones, tal
como se muestra en el menú a cont¡nuac¡ón:

!orneo

Equipos P¿rt¡ciplrüo§

§istema de tuego del Cdnpeonato

!rorrcgrama Etapas

C¡lardario daJuegos

Figura 8.1 ¡.4enú de Torneo de Selecciones

8.1. ORGANIZAGIÓN DE CAMPEONATO

Este proceso registra los datos de la organizac¡ón de un torneo, tales como
quien lo organ¡za, fecha de inicio y fin, etc.

L1.1. Abrir Organización de Campeonato

Para ejecutar Ia opción de Organización de Campeonato lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el l\,4enú Principal dando click y se le presentarán
var¡as opciones.

2. Seleccione con un cl¡ck <Organización de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

_ t- t-rJ

C.Íp¿oñ¿lo Ecu¿lori¡ño de F Y

-J
Año C.r¡paoo.to

2000
C¡dgo

Cdrpaorialo

0rgrüádo Por

F' -]
FET

Est¡do CJnpooñ¿to

I

c'f!ql
si

P¡í¡ EO1ADOF

Nro. Jus Mq/o.6t J--ll Hro. Ja E*a{rro l--T;l
fr,o. H acinof:aaos l---7 j

¡¡oaiticarll füninar §a¡celor

Figura 8.2 Pantalla de Proceso, Organización de Campeonato

g\r

F.d¡¡ lrin
F..*!¡ Fí

Frñf¡rrr--
lffi

grg ¡2elo1 de C.mpeorEto

Olg¿ü¿cih dc C¡+col¡¿o¡

PROTCO.II Capírulo 8 - Ptigiru I Í:.q Po L
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Sugerencia:
(i)v/

8.1.2. lngresar Organización de Campeonato

Para Moverse de una casila a otra ut¡l¡ce la tecla TAB.

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es digilando un numero de
código no existente y presionat ENTER.\y

8. lngrese por el teclado el
haciendo click en las flechas

número máximo de jugadores extranjeros o
-J

iJ'

Nota:
En los campos de fecha, aparecerá la fecha del sistema como
predeterminada.

3. Escoja la Entidad que organiza el campeonato haciendo cl¡ck en la flecha

l
4. El país de la entidad escogida aparecerá a manera de consulta

5. Escoja la división a la que pertenecerá el campeonato, haciendo click en la
flecha l.

6. Escoja la categoria a la que pertenecerá el campeonato, haciendo click en
la flecha l.

7. lngrese por el teclado el número máximo de jugadores mayores o haciendo
click en las flechas ;1.

9. lngrese por el teclado el número máximo de jugadores nacionalizados o
haciendo click en las flechas 31.

l0.lngrese por el teclado el número de equipos que ascienden o haciendo click
en las flechas ;1.

l l.lngrese la fecha de lnicio del campeonato.

12. lngrese la fecha de Término del campeonato

i=.

PROTCO.II Capítulo I - Ptigina 2 ES POI-

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha I
2. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará

automáticamente un nuevo código de Organización de Campeonato
secuencial a los ya ex¡stentes.
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Aceptar13. Dé click en el botón o presione las teclas Alt + A

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡gu iente:

D¿tos Procesados con éxito

F¡gura 8.3 i,4ensaje de lnformación

14. Dé click en el botón i Agepti!. ] y la información habrá quedado ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

v

-4

Dcbá Iéhü todos bs cunpos requaidos

F¡gura 8.4 Mensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje:

Feeh¡ rp váije

F¡gura 8.5 ¡/ensaje de Advertencia

Si el rango de fechas no es válido el s¡stema le presentará el siguiente
mensaje:

(

llen¡aie de Si¡teo¡ E

t{en¡aÉ d¡ Shtc¡a E

PROt-CO.v Capirulo I - Prigina J ESPOL
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!
Enu en rango do fecha

F¡gura 8.6 li,lensaje de Advertencia

1 5. Si desea volver a rcalizat el proceso vuelva al paso 1 , si desea consultar
y/o modificar vea los sigu¡entes puntos.

8.1.3. Consultar Organización de Campeonato

Sugerencia:

I Para Moverse de una casilla a otra ut¡lice la tecla TAB

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo cl¡ck en la flecha !.

2. Escoja el código haciendo click en la flecha I.

3. Otra forma de consultar es haciendo click en el botón de ayudal para
escoger un campeonato que ya se encuentre organizado. Usted observará
lo siguiente:

-rtrrIl

2ül Cdnpcoñalo Ecuator¡año dc

Cdnpeonáo M.d2
CA.r'tPÉ0NES SAIIDFA

Prnaa I
Sub 22

Sub 18

Prog,.n¿do
S uspenJdo

Prog¡.ñ¿do

if¡EF,!. 3

2

1

2

1

1

?

23/6/1999
23lm,/1999
0r /c6/1 939

01/01/193S

07/G./1999
$/o5/r 999

23/m/1999

23ñ
8n
27 tl
31/1

t2/l
25lf)
2lm .l
,

¡, Csr¡rl¡ dc O¡gdizeir¡ d.t Cryrdo

q¿nc6lár@

D;üsbr t 3t.do lricio Fid ^

F¡gura 8.7 Pantalla de Ayuda de Organización del Campeonato

4ceptar4. Haga cl¡ck en el botón
deseamos consultar.

o doble click en la fila del campeonato que

PROTCO}I Capítulo I - Págim I ES POI,

lX""rqE d" !o!"."

A

P¡1
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8.1.4. Modificar Organización de Campeonato

1 Realice los
Ca mpeonato

pasos 1 y 2 ó 3 y 4 paru Consultar Organización de

Aceptar ha cambiado a2. Note que el botón !{odificar

3. Verifique que sea las Organización de Campeonato que se desea mod¡ficar

4. Modifique la información.

![odilicar5. Dé click en el botón o pres¡one las teclas Alt + M.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

}J

D¿tos Modlicados

6. Dé un click en el botón y la información quedará modificada

En caso que al mod¡ficar no exista la información básica requerida por el
sistema, saldrá el s¡guiente mensaje:

-5J

D¿ba lcn¿r todos lor carpos reqr.rcridos

F¡gura E.9 Mensaje de Advertenoa

El botón !ancelar puede se'vir tanto para cancelar cualquiera dé
las operac¡ones antes mencionadas l¡mpiando la pantalla o para
salir de esta opción.

(

Nota:

i r-' -.\

r', i

Cuando desee modificar la organización de u n campeonato que no se
encuentre con eslado Programado, aparecerá el sigu¡ente mensaje:

l{aa¡aie da Si¡tona

PROT'CO,IT Capítulo I - Ptigiru 5 ES POI-

Figura 8.8 Mensaje de lnformación

e
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¿J

Se pcrmite modli:ación unicamarrta dal canpaon¿to üger*e

Figura 8.10 Mensaje de lnformación

8.1.5. Eliminar Organ¡zación de Campeonato

1. Realice los pasos 'l y 2 ó 3 y 4 para Consultar Organización de
Ca mpeonato.

2. Verifique que es la Organización de Campeonato que usted desea eliminar.

3. Dé un click en el botón !liminar

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

><J

¿D cse¡ a[mina?

5r No

Figura 8.11 Mensaje de Conf¡rmación

4. Dé un click en el botón para confirmar la eliminación o un click

en el botón !o para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

¡
".r,4\P

a

0ótos El¡miñ¿dos

Figura 8.12 f\4ensaje de lnformación

...? {
I

''- ,:t,s«¡
da¡É'"''-
u'?llil,ii

-eBg§

llen¡ats de Si¡tc¡a

l{enraie de Sistoro

PROT-('O,IT Capítulo I - Ptigütu 6 t:sPot_

o presione las teclas Alt + E.

.-a\'v
Ti,,.,,,,,,.
I Aceptar

Act
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6. Dé un cl¡ck en el botón y la información quedará el¡m¡nada,

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente real¡zado
una consulta de una Organización de Campeonato se Ie mostrará el
siguiente mensaje:

:)

Dobc !aÉ todos los canpor reqruiCos

Figura 8.13 Mensale de Advertencra

Nota:

El boton puede servir tanto para cancelaÍ cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limp¡ando la pantalla o para
sa/¿ de esta ción.

8.2. EQUIPOS PARTICIPANTES

Este proceso registra todos los equipos con sus jugadores y cuerpo técnico, en
un campeonato.

8.2.1. Abrir Equipos Participantes

Para ejecutar la opción de Equipos Participantes lo hará de la siguiente
manera

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando click y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Equipos Partic¡pantes>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

,\

,..s4»
$
$-

PROTCO.II

".#lar;';*'"Blgl.to t EcA

t sPot-

A

tr"*t i
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t¡Et q4o! PdlEedl.¡ cñ .l t}*Gúdo

c@
'lap

Cdp@ñdo Ec!¡o@ d. F-rbd !
-J 2000li-- Pd¡ I

:-
0,e¿i¡doPG. ['rF

&r.dos I Ul'ro- enÉipd I u¿c¡ U;r¡l c¡sDo r.c't¡o I pi.div!¡ |

vl

A¡¡ATEUF FTTHINC}I¡

ASO áFg6UAYAS

A5O Lq¡A

s¡t-€sur0s

Figura 8.14 Pantalla de Proceso, Equipos Part¡c¡pantes en el Campeonato

8.2.2. lngresar Equ¡pos Participantes

Sugere nc ia:
Ln
\YI

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha !

2. Escoja el código del campeonato hac¡endo cl¡ck en la flecha l

3. Otra forma de rcaliz los pasos arr¡ba mencionados, es haciendo click en el
botón de ayuda:l para escoger un campeonato que ya se encuentre
organ¡zado. Ver figura 8.7.

4. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del reg¡stro, el estado del campeonato, el país en donde es
organ¡zado, la entidad que lo organ¡za, la división y la categoría, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Seleccione una asociación dando un click sobre ella y aparecerán los
equipos que pertenecen a la asociación en la lista de Equipos.

6. Seleccione el equipo dando un click en E y aparecerá un cuadro con
carpetas donde se ingresará información acerca de: Jugadores, Uniforme
Principal, Uniforme Alterno, Cuerpo Técnico y Directivos.

¡

5

0

12

@

T

I ?50ñ 9s
27¡E¿lS r¡o.rri.
,m/!8 aiú.¡

p^¡).io raR^

§lq
riE-!s

i

-
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7. lngrese la sección de Jugadores.

]r¡¡orc I

Figura 8.15 Equipos Participantes en el Campeonato- Jugadores

Escoja haciendo click en la celda de inscrito a los.iugadores que el club
ha permitido jugar hscrito

-r4 o8o9ñ sgg

Escoja haciendo click en la celda de habilitado a los jugadores que
tengan el carné de cancha. Hsb tedo

,' l¡¡-r:¡ ¡:l

Si se quiere habilitar al jugador sin inscribirlo aparecerá el siguiente
mensaje:

Si no está hsoito ¡n tn carnpconato , no B.¡¿da sor h¿bil¡lado

F¡gura 8. 16 N|ensaje de Advertencra

L-í

Si se ha llegado al límite de inscripciones de jugadores de un tipód
específico (Extranjeros, nacional¡zados, etc.), aparecerá el siguiente
mensaje:

tr
.r.n

b
.t! 

-

. ú.r"

loscrito Hábi¡[Edo Apellidos

1 Prpa

Mofltaño

Quiñonez

MIELES

De Avil

Albcrtc

t-t gcr

l¿¡¡onr

Ir,,r,cnutPAZMINO MERA

lvrELE! __@
I.,l ELES IANDRE

Ma,lon

JOSE F

JOSE

Moreno

CEVALLOS VILLAVICEI.JCIO

MORA

ourñor¡rz HLTLGL

QUI¡JONE¡ HOL6L

2 .r4 2sEB¡ 999 y' 27lo8ñ sgg

3 .d 2sÉ8r1999 y' 27,!sñ s99

4 I 30ñ 0n 9s9 J 30r10r199g

5 _l 30ñ 0ñ 999 _l 30f 0ñ 9s9

6 _-t 30/'t0t 9g9 -- 30¡10r, gg9

I . 30t 0ñ gsg I 30n M 999

l4 25,09ñ g9g t ztwñlsg
s

10 y' 25o8¡r 999

11

12

rl !r

llen:aP de Sirtena EI

PROTCO,II Capítulo 8 - Pá¡¡ína I Í:S POL
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llensaie dc Si:ten¿ EI

Nota:
r-'a-a--a\\

H¿ sobrcp¿s¿& d máx¡mo d6 ¡Jq¡doss dc osle tipo h¿ set insc{itos on cl c.mp€on¿to

Figura 8.17 Mensaje de Advertenc¡a

Al dar un click en el botón *l qru au encuentra al f¡nal de cada
fila de la carpeta de jugadoros, mostrará la Ficha del Jugador.

8. lngrese la sección de Uniforme Principal

Unilo.m6 R¡Eipól

Addé¡'ta lAtá¡ I J

f

Color

C.oircl. lAmarillo

Número

Pantaloneta Noronjo con amorillo

blanco

lnararla con lucsra

lngresa el color de la camiseta.
lngresa el color del número de la camiseta.
lngresa el color de la pantaloneta.
lngresa el color del número de la pantaloneta
lngresa el color de las medias.

a

a

a

a Escoja la foto del equipo (Adelante/Atrás) haciendo click en el botón de
ayuda j_].

flÍfr',u1f,

Q{,!rf !§
fE8¡A¡

PROTCO.IT Capítulo 8- Página l0 ES POI,

rceptar

A

Númcro

Hodi¿¡

lverde con azr,.rl

Figura 8.18 Equ¡pos Part¡c¡pantes en el Campeonato - Uniforme Principal.

i

5
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9. lngrese la sección de Uniforme Alterno.

Uniforme llterno

Adelante IAIás | 
--.1Ca¡¡i¡ela

Caoisela

Númaro

Hú¡¡alo

Polins¡

ó:u

Panlaloncla lve¡de azuito

l0.lngrese la sección de Cuerpo Técnico

blanco hueso

Figura 8.19 Equipos Participantes en el Campeonato - Uniforme Alterno

. lngresa el color de la camiseta.

. lngresa el color del número de la camiseta.

. lngresa el color de la pantaloneta.

. lngresa el color del número de la pantaloneta.

. lngresa el color de las medias.

. Escoja la foto del equipo (Adelante/Atrás) haciendo click en el botón

de ayuda J.

Apclidos
30ñ 0ñ 9s9 30n0ñgss
30¡ 0ñ gss 30n0á9s9 ESPIN TACUFII

ptaarr¡ ole oo
FELI)

3 30¡ 0¡ 999 30¡10ñ 9S9 FER¡

F¡gura 8.20 Equipos Participantes en el Campeonato - Cuerpo Técnico

PROTCO,IT Capítulo I - Prigina ll ESPOL

lbl¿ñco coñ verde

lnaran¡{

C¡-sm T ácrico

lr
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Escoja haciendo click en la celda de inscrito a los m¡embros del cuerpo
técnlco que el club ha autorizado. hscrlo

d @o9ñ s99

Escoja haciendo click en la celda de habilitado a los miembros del

I
Al dar un click en el botón ::J gue se encuentra al linal de cada
fila de la carpeta de cuerpo técnico, mostrará la Ficha del Cuerpo
Técnico.

Nota:

r:o

1 1 . lngrese la sección de Directivos

DirGctivos

1 3lñ 0ñ 93S PALI-SON
MOGROVEJO

ROtliERO

ENEIQI

2 30ñ oñ 9s 3l/r 0ñ 99s Lrc¡
25¡t8¡ !91] 30ñ 0ñ 999 rsroRo

F¡gura 8.21 Equipos Participantes en el Campeonato - D¡rectivos.

Escoja haciendo click en la celda de inscrito a los directivos que el club
ha autorizado participar en el campeonato

4 o8¡09ñ9ss

Escoja haciendo click en la celda de habilitado a los directivos que
tengan el carné de cancha.

Nota:

\'\

Acept¿r
12. Luego haga click en el botón o presione las teclas Alt - A para que

la información sea ingresada al sistema. Aparecerá la siguiente pantalla:

PROTCO.II Capítulo8- Priginu l2 ESPOL

cuerpo técnico que tengan el carné de

I

lra 25Gñ 9S
I t¡sc¡lo I *¡in"ao

Al dar un cl¡ck en et botón J qr"." encuentra al f¡nal Oe caaq -l
fita de ta carpeta de dircctivos, mostrará la Ficha del Diectivo. 7

t t.r."rit"
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Rag¡rifo3. proces¡r,,..,......,...,.., 15

R€0¡Etroa ingresndos 4

Reg¡stros actunliz¿dos . . . . , , . . . . . . . , , , , . 12

Rrg¡atros elimin¿do§ . .. .. . ,. . 0

rrrrrrrrt¡tl¡rrtrtIlI¡rrrrlrl
F¡gura 8.22 Pantalla de Grabando la anformación seleccionada

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
sigu¡ente:

D¡tos Proc¿s¡dos con éxlo

i ÁC"Piii ,

Figura 8.23 Mensale de lnformación

13. Dé click en el botón i Á&pt;i - :

En caso de no existir Ia información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

tfj

Ooba lcnu lodos los canrpos tcqrcridos

- É[f-r

Figura 8.24 lVlensaje de Advertenc¡a

En caso de existir un error en el proceso de equipos partic¡pantes,
aparecerá el siguiente mensaje.

</

Datos no Procés¿dos

Figura 8.25 ¡,4ensa1e de Advertencia

A

t. Grabando la inlo¡mación ¡eleccbnada EI

xller¡¡aie de Si:t¿mr

l{emaÉ de Si¡lesa

PROt'CO,v Capítulo I - Página I3 LSPOL

y la información habrá quedado ingresada.

,,N,.¡

F.*"¡" d" s¡.r€ra-El
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14. Si desea volver a rcalizar el proceso vuelva al paso 1 , s¡ desea consultar
y/o modificar vea los sigu¡entes puntos.

8.2.3. Consultar Equipos Participantes

Sugerencia:
(¡
\2

Para Moverse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB.

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha l

2. Escoja el código haciendo click en la flecha I.

3. Otra forma de consultar es haciendo click en el botón de ayuda -'l para

escoger un registro. Ver figura 8.7.

8.2.4. Modificar Equipos Participantes

1. Realice los pasos 1 y 2 ó 3 para Consultar Equipos Participantes.

2. Verifique que sea los Equipos Participantes que se desea modiflcar.

3. Modifique la información.

4. Dé click en el botón Aceptar o pres¡one las teclas Alt + A

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

D6los P.ocesados con éxito

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

llemaF da Si¡lar. E

PROTCO,II Cupítulo 8 - Prigina l.l I:SPOL

e
F¡gura 8.26 Mensaje de lnformac¡ón.

s. Dé ctick un 
"t 

botón[@l y la información habrá quedado ¡ngresada.
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Nota:

-\¡

Nota:r<*

6. Dé un click en el botón y la información quedará modificada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, un mensaje aparecerá:

¡

Dcbc lcn¿r todc lor canroo¡ tcq¡ailos

Figura 8.27 Mensaje de Advertencia

En caso de existir un error en el proceso de equipos participantes,
aparecerá el siguiente mensaje:

Datos no Procesodos

i Ái"ptii l

Figura 8.28 Mensaje de Advertenc¡a

Sólo puede modincar los equipos que padicipan en un
campeonato, s¡empre y cuando ésle no se encuentre inic¡ado.

rl
Debc len¿r todos los canpos rcqueridos

Figura 8.29 Mensaje de Advertencia

l,lonsie de Sirtera E

Qancclar to para cancotar cuhtgfi§oe
ltmpÉndo la panta a o paralas operacíones antes mencionadas

El botón puede seNir lan

sal¡r de esta o on

PROTCO,}T Capítulo 8- Página I5 ESPOI"

,llanuul dt L.'suario
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8.3. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

Este proceso permite realiz la estructura del campeonato, es dec¡r es aquien
donde se define cuántas etapas, grupos, fechas y equ¡pos por grupo va a tener
un campeonato.

8.3.1. Abrir Sistema de Juego del Campeonato

Para ejecutar la opción de Sistema de Juego del Campeonato lo hará de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando click y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Sistema de Juego del
Gam peonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

x!l Sirta." a" l,rego del Caqaanalo IEI

Eampcoñóto

Código

Tbo

Est¡do

lffi-----lJr--l
I

Local

0ivision M oyora¡

Pu¡rtos

Por Gana¡

Por Empate

Por Penal

Nro. Equipos I " 
j No. do Et¿p¿s f-Ti

Año C¿mpeon¿to

2000

C¿telori. Plime¡a A,

fr
l1

.J
:J
-J

:J
-J
-J

Figura 8.30 Pantalla de Proceso, Sistema de Juego del Campeonato

Qancelar

PROTCO,IT Capítulo I - Prígina l6 Í-,s P0t-

¡ Eslado Campeonato-

IPr§,ro"d,
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8.3.2. lngresar Sistema de Juego del Campeonato

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha I

2. Escoja el código del campeonato haciendo click en la flecha !.

3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo click en el
botón de ayuda =l para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7.

4. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, la división y la categoría, son
mostradas en la pantalla en modo de consulta.

5. lngrese los números de equipos que participarán en el campeonato, este
ingreso lo puede hacer por teclado o haciendo cl¡ck en las flechas j.

6. lngrese el número de etapas que existirán en el campeonato, este ingreso
lo puede hacer por teclado o haciendo click en las flechas j.

7. lngrese los puntos por pagar, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas 31.

8. lngrese los puntos por empate, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas al.

9. lngrese los puntos por penal este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas 11.

10. Luego haga click en el botón

=J1A

Etape I
H'e e¡rp |J:j n'¿¿ Eqipos [-l

xro. Clarlisr [o-;l
I- ld.yv(tL

Sdliceih y Prn¿¡¡*ih

C.nccl.r

Figura 8.31 Equipos Participantes en el Campeonato - Etapa

iqlli,o

tt

1r. " 
, iilil

L). , ()';

c,.\-Nlt'ri§
EEÑAI

;,.
;.'t
,a?r

l'

I

2

0.00
0.00

))IBT

PROT'CO.II Capitulo 8 - Ptigina I7 I:SPOI-

y se presentará la siguiente pantalla:

'I

I
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Si el campeonato no se encuentra programado le aparecerá el mensaje
siguiente, impidiéndole seguir con el proceso.

-l

0pc¡¡cifr v¡áld¡ w*:¡lcrtc qJsdo ca¡rpcordo c¡tc ProguEdo

Figura 8.32 l\¡ensaje de lnformación

I 1. lngrese el número de grupo, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas 11.

l2.lngrese el número de equipos que tendrá ese grupo, este número no podrá
ser mayor que el ingresado en la primera pantalla del proceso, lo puede
hacer por teclado o haciendo click en las flechas {.

13. lngrese el número de clasificados, este valor define el número de equipos
que pasarán a la s¡gu¡ente etapa, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas j.

14. Seleccione haciendo click en l- l¿a yVuora para definir que los partidos serán
de ida y vuelta.

15. lngrese los puntos por bonificación y por penalización que se impondrán a
los equipos dependiendo del puesto que ocupen en la tabla de posiciones.

16. Si existe más de una etapa planificada, deberá repetir del paso I al 14.

Si el número de equipos en "Etapas..." Ver figura 8.31 es mayor a los
ingresados en Sistema de Juego del Campeonato. Ver figura 8.33, le
aparecerá el siguiente mensaje:

Nro. dc Gquipos d6 6l¿pa cs m¿ror.la ds torneo

Figura 8.33 N.4ensale de lnformación

(

PROt'CO,v Ctpitulo I - Página I8 Í,SPOL
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!
Nro dr cquipos dcbo rcr dviülc C rurmto da Eupos

I Ái"ptif - l

F¡gura 8.34 Mensaje de lnformación

17. Cuando llegue a la última etapa planificada note que se encuentra
deshabilitado el número de clasiflcados
penal¡zac¡ón; luego haga cl¡ck en el botón

los untos de bonificación y

Antes de realiz el proceso se observará el mensaje siguiente

Si el número de equipos no es divis¡ble para el número de grupos le
aparecerá el mensaje:

¿Está sáorro d6 h¡cb cl goceso?

v

§o

l8.Dé click en el botón
satisfactoriamente.

y el proceso se habrá rea¡¡zado

Q f
D¿los hocc¡¡dos con éxito

Figura 8.36 Mensaje de lnformación

Caso contrar¡o se observará el mensa.ie siguiente:

: r ¡ir. {¡!tr}

.r .,,¿Ctg
t.,\MI'IJs
IEÑA¡

finalizar

lleraie de Si:lena E

l,len¡aie de Si¡lema E

PROTCO,II Capítulo I - Ptigina l9 ES POI,

Manud de Usuario

a
Figura 8.35 Mensaje de Confirmación.

. Si el proceso se ha realizado satisfactor¡amente observará el mensaje
sigu¡ente:

,ll
',il

';i'ü.

'#.

§+
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-rl

Datos no Procesados

F¡gura 8.37 Mensaje de Advertencia

19. Dé click en el botón so y el proceso se cancelará

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el s¡gu¡ente mensaje:

¡l
Dcba lcn¡l todos lm conpos tegrrridos

8.3.3. Consultar Sistema de Juego del Gampeonato

Sugerencia:
(t)\y

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo cl¡ck en la flecha I.

2. Escoja el código haciendo click en la flecha I.

3. Otra forma de consultar es haciendo cl¡ck en el botón de ayuda -J para
escoger un registro. Yer figura 2.7 . ./

8.3.4- Modificar Sistema de Juego del Campeonato i

1. Realice los pasos 1 y 2 ó 3 para Consultar Sistema de Juego del
Ca mpeonato.

2. Verifique que sea el Sistema de Juego del Campeonato que ód-:róbsea
mod ificar.

3. Modifique la información.

l,lemab de Sist€..

PROI'CO.IT Capitulo 8 - Ptigira 20 ESPOL

A

A

Figura 8.38 [,4ensaje de Advertencia.

I Para Moversa de una casilta a otra utilice ta tecla TAB.



illunuul tl¿ Ltsuario Mádulo de Selecciones

xllen:aje de Sistena

4. Dé click en el botón Iindiza o pres¡one las teclas Alt + F

Antes de realizar el proceso se observará el mensaje siguiente:

5. Dé click en el botón
sat¡sfactoria mente.

¿E dó srguro dc iniciJ el goccso?

No

Figura 8.39 ¡.4ensaje de Confirmación

r5i y el proceso se habrá realizado

Si el proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡gu¡ente:

EEtrE. .)
Datc Plmasados con éxito

F¡gura 8.40 Mensaje de lnformación

6. Dé click en el botón No y el proceso se cancelará

En caso de no existir Ia información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el s¡guiente mensaje:

a

-l

Dabo Iatru todos hc c¿rnpos roqucridm

Figura 8.41 Mensaje de Advertencra

s,fi
q:

?q,r\

llutt¿;r'i,..;:'
Biill.r, ,'

CAMr'LrS
E,EÑAS

l,ler¡¡aÉ dc Sistcr¡

PROTCO.IT Capítulo 8 - Ptígha 2l l:SPOL
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8,4. CRONOGRAMA DE ETAPAS

Este proceso permite reg¡strar las fechas de inicio y de f¡nalizaciÓn que va a
tener una etapa perteneciente a un campeonato.

8.4.'t. Abrir Cronograma de Etapas

Para ejecutar la opción de Cronograma de Etapas lo hará de la siguiente
manera

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando click y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Cronograma de Etapas>.

Habiendo eiecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

-1.18

Cdnpeonato

Codigo

riro

E rt¿do

Ecu¿tai¿no da Fútbol !
4

Loc¿l

E§¿do C¿rnpeonato

Pro!¡anado

I

0rganÉado Po F E.F

I P¿ís Ecuador

Facha Inicio
C¿ípconato

D ivisión I

Cét¿gorí :I

Fcch¡ Fn¿üeación
Cárp¿on¿to

t. . i

Finaliz¿cion 15/10/1999

Aceplar Qancelar

F¡gura 8.42Pantalla de Proceso, Cronograma de Etapas. §i
§

8.4.2. lngresar Cronograma de Etapas ;]

lricio loezosit sss

Para Moverse de una casilla a otra util¡ce la

-------------=TIELn
tecta TAB. l,éM],uf

r¡q.!
Sugerencia:

(!,\y

1 Haga click en el botón de ayuda para organización de campeonatos
Ver figura 8.7.

!

! Cronogana da Etapr

PR0't('0]I Capítulo 8 - Págiru 22 ESPOL
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2. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el

estado del registro, el estado del campeonato, el país en donde es
organ¡zado, la entidad que lo organiza, la div¡sión y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se establecerá su inicio y fin, haciendo click en la

flecha l

4. Ingrese la fecha de inicio y de finalización

5. Dé click en el botó o presione las teclas Alt + A

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensa.je

sigu iente:

D¿tos Placs¡do¡ con éxto

F¡gura 8.43 i/ensaje de lnformaciÓn.

6, Dé click en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

¡l
Dabc bnu todoc los canpos req.letidos

í. A;lp'r_ _l

F¡gura 8.¿¡4 N.4ensaje de Advertenc¡a

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema Ie presentará et'
sigu iente mensa.je:

Fech¡ no váij¿

..'['.

Figura 8.45 Mensaje de Advertenc¡a

.¡r,U.P L§
B¡lr¡¡

Acept¿,

ar¡¡aie de Si¡lea¡a E

ller¡saie de §i¡loaa

tler¡¡aie de Si¡tara El

PROt.('0.r1 Capítulo 8- Ptigina 23 ESPOI-
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S uge re ncia:

9

8.4.3. Modificar Cronograma de EtaPas

Para moverse de una casilla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

i Ái"ii;- -l

1 Haga click en el botón de ayuda para organ¡zación de campeonatos
Ver figura 8.7.

2. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la división y la categoría, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se modificará su inicio y fin, haciendo click en la
flecha I

4. lngrese la nueva fecha de inicio y de finalización

5. Dé click en el botó o presione las teclas Alt + A

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

Dalos P¡ocos¿dos con ádo

Figura 8.46 N¡ensaje de lnformación

6. Dé click en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

¡

D¿bc l¿nu todos los canpos rcgraridoc
tA.

I
V

Figura 8.47 Mensaje de Advertencia
@,
¡ü

L
t

a

Aceptdr

llerrra¡a d€ S¡3lsná E

l4ensaic do Sislcoa

PROTCO,II Capítulo 8 - Pigint 21 ESPOL
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i Á&ót; j

l{ensaie dc Si¡lor¡a E

Si usted ha ingresado una Fecha no vál¡da el s¡stema le presentará el
siguiente mensaje:

Fech¿ rp válida

Figura 8.48 Mensaje de Advertencia

8.5. GALENDARIO DE JUEGO

Designar los equipos a Grupos de una Etapa correspondiente y elaborar su
respectivo calendar¡o.

8.5.1. Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opción de Calendario de Juego lo hará de la siguiente
ma nera

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando click y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Calendario de Juego>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

-t-t¡E c¡.r¡¡¡ ¿c ¡,¡so

1 2 3

D odo LB..Qt¡to E rpdi
D t¡.Éícá

C.t.q.¡i. Io**o 1 
,. "

0rsiJnr¡., d. EqiE. Gnaü | C.¡r¿..¿ ¿" ¿,-¡. I

rracr lEñE---l

c@
Tbo

Ed¿do

1,3 I Año Cúp...r.lo -
t 999

I

o,gdü.do Ps
II

Edd Crp.{.t lo

I

n

F

PROTCO,IT Capírulo I - Ptigim 25 ES POL

Figura 8.49 Pantalla de Proceso, Calendario de Juego
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8.5.2. lngresar Calendario de Juego

Sugerencia:
ó Para moverae de una casilla a otra util¡ce la tecla TAB

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha l.

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo click en la flecha l.

3. Otra forma de realizar los pasos arr¡ba mencionados, es haciendo click en el
botón de ayuda :l para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 8.7.

4. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el país en el que se organiza
el campeonato, la entidad que lo organiza, la división y Ia categoría, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Escoja la etapa en designación a equipos por grupos

No podemos programar el calendario de una etapa si existe una anlerior
que aún no ha finalizado, el sistema le presentará el siguiente mensaje:

.A

Eno Etapa ¿un m h¡ fin¡lz¿do

F¡gura 8.50 Mensaje de lnformación

6. Empiece a as¡gnar los equipos que participarán en cada grupo haciendo

click en la flecha l

7. Ingrese la sección de Calendario de Juego.

D.rir¡*lrr d. Esi§ . G¡¡o¡ CUan aaJ.ago I 1
lP,-,*,- vu¿r¡ 

|

l_

F¡gura 8.51 Calendar¡o de Juego

Escoja el grupo del campeonato en el que se definirá el calendario de
juego, haciendo click en la flecha !.

16 00 D Qulo
1&¡m/r 999 15 00

C
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Esco.la la fecha del campeonato en la que se definirá el calendario de
juego, haciendo cl¡ck en la flecha !.

lngrese la fecha de programación del partido

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje:

F¿ch¿ r¡o váid¡

Í Aóepia¡ l

Figura 8.52 Mensaje de Advertencia

lngrese la hora de programac¡ón del partido,

Escoja el equipo local haciendo click en la flecha E, si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, le aparecerá el siguiente mensaje:

Dalo ya selaccionado

Figura 8.53 Mensaje de lnformación

Escoja el equipo visitante haciendo click en la flecha !, si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, aparece mensaje de datos ya
seleccionados. Ver figura 8.43.

Escoja el pa¡s haciendo click en la flecha
predeterminado el país local.

!. El .¡.t"r" señala como

Escoja la ciudad en que se realizará el partido, haciendo un
flecha l.

§!.,?
en la

Escoja el estadio en que se realizará el part¡do, haciendo un cli$ en la

8. Dé click en el botón o presione las teclas Alt + A.

Tf

Aceptar

ífíl 
-i''

Dl¡li.l(-'
CAV^tl -
t¡S¡¡*'

l{en¡aie dc Si¡to¡¡a E

l,lenraie de Sirtema El
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Si se está planificando el m¡smo horario en dos partidos, entonces le
aparecerá el sigu¡ente mensaje:

ErorlExist! otro pr.tido lagishado cn cl misnn Hoado

i {*i,tii i

F¡gura 8.54 N4ensaje de Confirmación

Si usted ha ingresado una Fecha mayor o menor a la planificada en la
etapa del partido, el sistema le presentará el siguiente mensaje:

EnolFeclra Menor o Mayor a la permlida

i Ái"pt;l-l

F¡gura 8.55 Mensaje de lnformación

Cuando el part¡do ya fue registrado en la misma vuelta, le aparecerá el
siguiente mensaje:

EnodPuüdo ya tcaistr¡do cn asl¿ vucia

i-.A;;; ;

Figura 8.56 Mensaje de lnformación

Cuando el partido ya fue reg¡strado en la etapa, luego de haberse
verif¡cado que sí ha s¡do registrado en la vuelta, le aparecerá el siguiente
mensaje:

ErrotlPartido ya reqiskado en est¡ Et¿pa

i- Áóépiár 
;

Figura 8.57 Mensaje de lnformación

,-;\v

e

'{/

rr)

llemaia de Si:lena ET

xMcn:aia da Si:lana

llan¡aic dc Si¡tema E

llen:alo de Sirlema E
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Manual d¿ Usuario frlódulo de Selecciones

Antes de real¡zar el proceso se observará el mensaje sigu¡ente:

Figura 8.58 Mensaje de Confirmación.

9. Dé click en el botón
satisfactoriamente.

[;i- y el proceso se habrá realizado

Figura 8.59 Mensaje de lnformación.

10. Dé click en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada.

11. Dé click en el botón lo I y el proceso se cancelará.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡guiente:

Figura 8.60 Mensaje de Advertencia.

Qe**'&'
C¡í1r'

DIIJ' : 
.gr"

rs&'.
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Si no hemos asignado las fechas de inicio y fln de cada etapa, el sistema
le presentará el siguiente mensaje y no permitirá ingresar el calendario
de juego.

a
F¿l¡ ¿sisnac¡ón dc fach.s cn d crollogr.m. d¿ élap.s

i... A,cqp! l

Figura 8.61 Mensaje de lnformación

12. Si desea volver a "ealizar el proceso vuelva al paso 1 , si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

8.5.3. Consultar Calendario de Juego

,--\v

Sugerencia:
(n
*2

2. Note que el botón

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha !.

2. Escoja el código haciendo click en la flecha f.

3. Otra forma de consultar es haciendo cl¡ck en el botón de ayuda¿l para
escoger un registro. Ver figura 8.7.

4. Escoja Ia etapa del calendario de juego que desea consultar, haciendo click
en la flecha I.

6. Por último elija la fecha que desea consultar haciendo click en la flecha I

8.5.4. Modificar Calendar¡o de Juego

l. Realice los pasos para Consultar Calendario de Juego

ha cambiado a

3. Verifique que sea el Calendario de Juego que se desea modificar. u

4. Modifique la información.
L

PROTCO.II Capítulo 8 - Págim 30 T-SPOI,

Para moverse de una casilla a otra utit¡ce la tecla TA,B.

5. Escola la carpeta de Calendario de Juego, luego escoja el grupo que se
desea consultar, haciendo click en la flecha. I Ver Fig.8.43.

E"r"¡ lHo¿ifi..,t-



IÍautal de Llsuario Módulo dc Srl¿tt'iones

lle¡r¡aie dc Si¡t¿¡a El

5. Dé click en el botón !{odificar o presione las teclas Alt + M

Antes de rcalizat el proceso se observará el mensaje siguiente

¿EstÉ saguo do iüat d gaoso?

Figura 8.62 lr4ensaje de Confirmación

Si ya han s/do asignados en los paftidos, los árb¡tros e
nspecto/'es, se procederá a borrar dichas designaclones

a
§o

Nota:R
6. Dé click en el botón

satisfactoria mente.
y el proceso se habrá realizado

.IJ

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
sigu¡ente:

D¿tos Procssados cm éxito

Aiept¿r

Figura 8.63 Mensa.¡e de Información.

7. Dé click en el botón Aceptar y la ¡nformac¡ón habrá quedado ingresada

8. Dé click en el botón No y el proceso se cancelará

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Dcbc trenü todos los canpos req.lerüa

F¡gura S. Mensaje de Advertencia

g$P

&,t;,

;

l{en¡aie de Si¡ieoa r

Menric de Sirlcra
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9. MENU SELECGIONES

Este menú real¡za los procesos de Selecciones del Módulo de Selecciones, tal
como se muestra en el menú a cont¡nuac¡ón:

'EEIIE¡T¡g¡¡II
§onvocatuia

lartidos de la Seleccim

$sigaciin de Sanc.iorcs

Lcv¿ntamicnto d¿ S¿rnbncs

Viáicos Pe¡¡on¿l de Sdeccirín

Pl¡n da Premios

E¡slori.l

Qontabilización G eneral

P¡ocesos Especi¿les

0otación lndividuel
0otación !!asiva

Figura 9.1 Menú de Selecciones

9.1 CONVOCATORIA

Este proceso registra los datos de la convocatoria a Selecciones para un
determinado torneo de las diferentes categorías.

9.1.1 AbrirConvocatoria

Para ejecutar la opción de Convocatoria lo hará de la siguiente manera

Seleccione <Selecciones> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opc¡ones.

2. Escoja la opción de <Convocatoria>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

1

Qotación de Uniformes )

PROT(O,v Capítulo I - Púgina I L-SPOL
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Cñad¡ . S.Lc.iE. E¡EI
x,h."f-=J
'.-l ) 1999 c¡6.di. I '

ICL]ADOF

a ulirE Criñd. ñú.¡...ih (lt
C Urrrs C.ú'\rc.¡d6 S.¡.c.ih lr----l

DI]FFE F AIAHTIAIPA Ai IIAN A¡ES/O

Figura 9.2 Pantalla de Proceso, Convocatoria

9.1.2 lng resar Convocatoria

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

TSFELI

CdrrÉ o.oo¡ts coÉ C+*¿ 0..d. F iriE- FE- H-'. Fr, -'¡ en lE ür-

c¡lo 
I

Otra manera de realizar esta tarea es digitando un número de
código no existento y presionar ENTER.

1

Sugerencia:

I

Sugerencia:
ri)*2

Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo cód¡go de Convocatoria secuencial a los ya
existentes.

2. Escoja un tipo de convocator¡a haciendo click en la flecha l.

3. Escoja un tipo de concentración haciendo click en la flecha l

4. Haga cl¡ck en el botón de ayuda de Torneo
s¡gu¡ente:

-.J. urt"d observará lo

I

O'¡F7 AÁBOTÉDA EBI{TSTO l¡ILQUIÁD
arc4 5 c
ntcA 5 c
n¡ca 5 c
a¡c_a s c

CHILÁX l¡OF'IAA  T'TRIO SEEASTtAÍ
a'ltt¡ct Píioat¡o tYaox GEoval¡{Y
xoBALES XUXEZ PAfHTC¡O fla¡At

qIt 091S17046¡
r aEl¡aBa
r mzsaa&u
1fr¡26r¡2914

¡8
t3
6
26

I

5
6

c0L0 coto
strtcc¡oi ott PfRU

srLEcE¡0¡ ott ÉcuADoS
STTI CE¡OI{ DÉL ECUAOOA

?t/t2l1993
otlfll tzrtt)

-'ñriiir- 

r
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il- lol

2m Cañpconólo Ecu¡loriaío dc

Cdrpeor'¿lo Mad2
ü}IPfONES SA}IDFA

AMEB CA 3

2

1

2

1

1

2

Prrn¿r¡ B

SLb ¿

SLb 18

Susp¿n<Ido

Prog¡o.nódo

Progr¿n¡.do

Prog¡ar¡¿do

23/08/19S9

23lm¡ 9S9

01/6/1999
01/01/1999
07/06/199S

30.tr5¡ 9SrS

23lG/1999

nn
nn
27 t1

3r/l
12t1
25/0
ün-l
!

0ivisb¡ E¡ládo lrin Frd -

E."rrtl q.¡cGl.¡

Figura 9.3 Pantalla de Ayuda de Torneo

5. Escoja el torneo para el que desea generar la convocatoria y ha a doble

cl¡ck sobre este, o ubíquese sobre él y pres¡one el botón

sistema presentará en pantalla los datos del torneo.

el

6. Escoja la etapa haciendo cl¡ck en la flecha I y aparecerán todos los
partidos que correspondan a esa etapa.

7. En el recuadro Clasificar por escoger una de las opc¡ones haciendo click
sobre el botón O de la opción escog¡da.

Si escogió la opción Club deberá escoger el País, la Asociación, y el
CIub del o los jugadores que desea convocar haciendo click en la flecha
! y luego hacer click sobre el botón de ayuda -::J, que se encuentra a
un lado del Club.

Si escogió la opción Últimos Convocados Preselección o Últ¡mos
Convocados Selección solo debe hacer click sobre el botón de ayuda

l

''' 1. que se encuentra al lado de la opción escog¡da.

8. A lo cual aparecerá la ayuda de jugadores que se presenta a continuación

tc"-d.l

Figura 9.4 Pantalla de Ayuda, Jugadores

9. Se hace cl¡ck en botón de chequear l-¡ de la fila donde se encuentra el
nombre del o los jugadores que deseo convocar y cambiará de no
chequeado a chequeado [l.

r

Aceptar

II
rl

ac¡80 a¡tvA].o Eotsotl ÉE¡E
acosrA atcfva¡ r¡ÁBco a¡¡¡o¡llo
ACUM STAtO¡JA ISTALIII AITJA¡OHO
AGUINAEA GáAZO JI'AX FBAIIC]Sü)

m2fD¡4549
1712915 t 52
l7t 6a36¡ 82
I /t sIEl3A9
171¡l,t¡0247

19
2',l

t5
ta
21

0
0
0
0
0
n

0
0
0
0
0
n

0

aG¡llRnr ar v¡BnArrr JllAx fáRr nq

TTE LUN¡ ClNLOs HTNXA¡{

§ a¡rae ac rraeaortr ¡or Cró , tlEú.¡ ltE
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10.Una vez chequeados los jugadores se hace cl¡ck en el botón

que estos pasen a la lista de seleccionados.

Debe lor¡a todos b¡ c¿rros roqucrilos

-:,:[i ]r

Acepta¡ pata

l l.lngrese la fecha y hora de inicio de la convocatoria.

12. lngrese la fecha y hora de fin de Ia convocatoria.

13. Escoja responsable de la Convocatoria haciendo click en la flecha f

14. Se hace click en botón de chequear l¡ de la fila donde se encuentra el
partido o los partidos para los que deseo convocar y cambiarán de no
chequeados a chequeados E.

l S.lngrese alguna observación de la convocatoria sl lo desea.

1 6. Dé click en el botón Aceptar o pres¡one las teclas Alt + A.

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡gu iente:

Ddor Proccs6dos cñ óldo

F¡gura 9.5 Mensaje de lnformacrón

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el s¡guiente mensaje:

.:J

i-r'v

f,$P
ñ

iá'á

T

{,
Vit
l¿,

Figura 9.6 Mensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presenlS
sigu¡ente mensaje:

Fech¡ m vá{da

Figura 9.7 Mensaje de Advertencia

xllGr¡¡aie de Si.toria

l{caraic dc Sirlan §

PRot ('o.rI Capítulo 9 - Ptigint I t._s Pot,
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Si el rango de fechas no es vál¡do el sistema le presentará el s¡gu¡ente
mensaje:

z)

Enq cn ¡anqo dc fcch.

i- Áceótái ;

17. Si desea volver a rcalizar el proceso vuelva al paso 1 , s¡ desea consultar
y/o modificar vea los s¡guientes puntos.

9.1.3 Consultar Convocatoria

Sugerencia
! i-)\y Para Moverse de una casilla a olra ul¡l¡ce la tecla TAB

T Cmv

1. Escoja el código haciendo click en la flecha l

2. Otra forma de consultar es haciendo click en el botón de ayuda J para
escoger una convocatoria. Usted observará lo siguiente.

1

1

5

I
13

11

r5
15

17

r 393

1399

r 999

1999

1999

r 999

1999

1939

r s33
1333

19SS

COPA A}¡EFICA MAYORES

C¡PA A.I.{ISIAD MAYOEES

COPAA},IISÍAD MAYOBES

CÚPAANEFICA MáYOBES

COPAAI4EF¡CA MAYOBES

ELIMINAfOBIAS AL MUN MAYORES

CÚPAAYEFICA MA\¿I]BES

C¡PAA'IEBICA MAYOFES

C¡PAA}í¡STAD MAYOFES

CÚPAA}?IISfAD MAYÍ]FES
EL¡MINATOBIAS AL MUN MAYOffES

01 /01 /2m0 G 00

3ú/t 2/1 999 m m
22lr 2/r 999 É ñ
2r /12l199S 6 m
Z /12l13f13 É:ü)
23112.r1999 6:ffi.
03/01/2ú0 fErffi
G/or ./2m0 0a oo
28./1 2./1 999 1 2 m
30/] 2/r 999 1 2: m
28/1271999 (I}m

Saleccsr
P¡cS cbccÉn
Srbccóo
Sclecoóñ
Scbcoúr
S6lácción

S¿l¿cc¡ón

S6Lcc¡én

S¿lcccián

Scbcclm
S.bccÉn

P 0fpd
P AmEtoso

P Aftistoio
P of'o.¡
P 0lcrd
P ofEid
P oficd
P.ofi.d

P. Ofnal

Foc. Fr
t102t-,
Én1ti
8n2r
6AZr
6/2r
át12/'
1gñ1t,
07 nl t:
17ntr,
nnlti
07 n1¡i

Figura 9.9 Pantalla de Ayuda de Convocatoria

Aceptar o doble cl¡ck en la fila de la convocatoria3. Haga click en el botón
que deseamos consultar.

§ n¡ror a corrocaoar EEI
CorE F¡c. lrüo

Acepl¿, @

PROTCO,II Capítulo 9 - Páginu 5 ESPOL
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9.1.4 Modificar Convocator¡a

1. Realice los pasos 1 y 2 ó 3 para Consultar Convocatoria.

ha cambiado a f,odif icar2. Note que el botón Acepta¡

3. Verifique que sea la Convocatona que se desea modif¡car.

4. Modifique la información.

5. Dé click en el botón lE"dIg{ o presione las teclas Alt + M

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

-:l

Dátos Mod¡f¡cádos

i Áftpt;i ;

Figura 9.10 Mensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón i- Áé"pr;l--: y la información quedará modiflcada

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, saldrá el siguiente mensaje:

Nota:
l_..\J

¡

Dcbc l¿ns lodos bs canpos raqucridos

Figura 9.11 Mensa.ie de Advertencia

El botón Qancolar puede seN¡r tanto para cancelar cualqu¡era de

las operac¡ones antes mencionadas limpiando la panlalla o para
salir de esta opc¡ón.

Cuando desee modificar una convocatoria que tenga Viático o Sanción
Vigente asociada, aparecerá el siguiente mensaje:

PROTCO,II Capítulo 9 - Página 6 L:SPOL
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lnposlda rEd¡fi:d o arxrlár convocdorb, ya Gxidcn yiábos o sanc¡oncs asoc¡od6 a ena

9.1.5 Mostrar Reportes de Convocatoria

El proceso de Convocatoria muestra dos reportes:

. Un reporte de Ia Convocatoria General que se entrega a Prensa.

. Un reporte de la Convocatoria por Club que se envía a cada Club que tenga
jugadores convocados.

Los pasos para generar dichos reportes son los siguientes:

1. Realice los pasos 1 y 2 o 3 para Consultar una Convocatoria.

2. Verifique que sea la Convocatoria cuyos reportes desea mostrar

3. De un click en el botón o presione las teclas Alt - M

4. Automáticamente se presentarán los siguientes reportes:

, 
.i'r

'v
Mensaie de silem¡ E¡

Accplar

PROTCO.II Capítulo 9 - Ptigina 7 ESPOI,

F¡gura 9.12 Mensaje de lnformación.
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Figura 9.13 Reporte de Convocatoria, Prensa

I

'11ó11 fo..tll lG

Figura 9.14 Reporte de Convocatoria, C¡ubes
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Nota:
t.-.\a

El botón
§ancclar puede sevir tanto para cancelar cualquiera de

las operaciones anles mencionadas l¡mpiando la pantalla o para
salir de esla opc¡ón.

tres primeros pasos le

9.1.6 Anular Convocatoria

1. Realice los pasos 1y 2 ó3 para Convocatoria.

2. Verifique que es la Convocatoria que usted desea anular.

3. Dé un click en el bolón
Anular o presione las teclas Alt + N.

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

!
¿0 cscr cimina?

F¡gura 9-15 Mensaje de Confrrmacrón

4. Dé un click en el botón para confirmar la eliminación o un click

en el botón
No para cancelar la misma

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

D¿tos Elüriudos

Figura 9.16 Mensaje de lnformación

6. Dé u n click en el botón - t: t:i

llensaie de Sisteto

PROTCO.lT Capítulo 9 - Págitrt 9 ESPOL
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Si usted ha presionado el botón elim¡nar sin haber previamente realizado
una consulta de una Convocatoria se le mostrará el siguiente mensaje:

Figura 9.17 N4ensaje de Advertencra

El botón puede seruir tanto para cancelar cualqu¡era de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
sali de esla

Nota:

t.'5

9.2 PARTIDOS DE LA SELECCIÓN

Esta Opción nos permite registrar todos los datos referenles a los partidos en
los cuales la selección ha participado.

9.2.1 Abrir Partidos de la Selección

Para ejecutar la opción de Partidos de la Selección lo hará de la siguiente
manera:

Para ejecutar la opción de Convocatoria lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Partidos de la Selección>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará Ia pantalla
deseada.

PROTCO,IT Capírulo 9 - Página l0 t-s P0t.
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Ubíquese en el Campo
o ¡ngresar un Partido.

l s¡ r 0b¡rv¡cixE
E éq.!o srr.d. r!r!.ó Iróo d ..¡tr a4rfp

:-l

9.2.2 Realizar Registro de un Partido (Primera lnstancia)

1. Dé un click en el botón -J qu" se encuentra del lado derecho de partido, le
apa¡ecetá una ventana con la descripción de todos los partidos registrados
en los cuales participará la selección (estos partidos pueden ser oflciales o
amistosos).

Usted también puede ingresar datos adicionales sobre la consulta de
determinado partido como por ejemplo:

Año e ingrese erAño der cuar usted 0"r"f,,,$n*'}.

\
De un click a la flecha I en Categoría, se le presentará una listá con las
descripciones de las categorías quá pueden part¡cipar, usted podrá escoger "

una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

De un click a la flecha ! en Etapa, se le presentará ,n" lista 

"l"n 
las .

descripciones de las Etapas que pueden participar, usted podrá esctFglls
una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

De un click a la flecha I en Tipo, se le presentará una lista con las
descripciones de los Tipos de partidos en los que se puede participar, usted
podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la
misma.

U

0

0

0

I

0

0

0

0

0
0
1

-

T

PROTCO,II Ctpitulo 9- Ptigina ll ESPOI,

F!.r.ddPrlido lffi ted

F¡gura 9.18 Pantalla de Partidos lnternacionales.
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De un click a la flecha 3 en Sexo, se le presentará una lista con las
descripciones de los Sexos que pueden participar, usted podrá escoger una
de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Local

1.....................i C0PA AMEBTCA

2 COPA AMEBICA

3 COPA AMISTAD

4 COPAAM¡STAD

5 ETIMINATORIAS AL MUNOIAL

6 ELIMINATOHAS AL MUNDIAL

7 COPAAMISTAD

B COPAAMISÍAO

SE LECf,ION D EL ECUADOB

F.d'o dd Pcr¡o lffi-
F.dl. dc ¡rúsrE ffi-

SELECCION DEL ECUADOR

LIGA PABAGUAYA

SELECCION DEL ECUADOH

c0t0 c0L0
SELECCION OEL PEBU

LIGA PAFAGUAYA

SELECCION DEL ECUADOR g
-ú

li-
l-

TNe

Figura 9.19 Listado de los Partidos registrados

2. Luego de seleccionar un partido, los datos del mismo aparecerán en la
pantalla de partidos internacionales.

¡¡o l-- rr,- Er+.

t*f---l "'*f-J s".F*l-J
C¿r.Éi.

lllb

L@d r
I

Figura 9.20 Datos del Partido Selecc¡onado

3. Si le sale el Siguiente mensaje esto qu¡ere decir que todavía no existe una
convocator¡a para este part¡do por lo tanto no se pueden registrar, caso
contrario proceda al ¡ngreso de los datos.

Si no llena los datos requeridos, saldrá el siguiente mensaje:

A Dcbo ¡cr¡d tod6 br cüpo¡ rcq'Jrridos

¿ - Étl¡r

Figura 9.21 Mensaje de Advertencia

GmpconatoPartido

t. Conault. de P¡rt¡doc lrúernac¡onrles E

PROTCO,IT Capítulo 9 - Página l2 LSPOL
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4. Una vez que tiene los datos de los partidos proceda a ingresar datos como la
fecha del informe, fecha real del Partido, hora de fin del Partido, datos de
los jugadores (nos referimos al su número de camiseta y en cal¡dad de que
estuvo en el partido, Titular, Suplente o Reserva), marcador del partido,
cancha, estado del campo e informe y observaciones adicionales sobre el
partido.

5. Ubiquese en Fecha de informe e ingrese la fecha en que se reg¡straron los
datos del partido, recuerde que esta fecha debe ser mayor o igual a la fecha
en que el partido fue programado.

Fech¿ del lrfome 22-11-1399

F¡gura 9.22 Fecha del lnforme

6. De un click a la flecha I en Titulo, se le presentará una lista con las
descripciones de los pos¡bles Títulos que la selección puede obtener en un
partido, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

T itrlo

7. De un click a la flecha ! en Cancha, se le presentará una lista con las
descripciones de los estados en que la selección puedo part¡cipar en un
partido, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma GS.t

)"i', .

Carch¿ tffi---=J

f
úljit,

Figura 9-24 Lista de Estados de Cancha. .a"iiü.

8. De un click a la flecha I en Est. Campo, se le presentará una lista con las
descripciones de los posibles estados en que el campo en el que jugo la
selección puedo encontrarse en un partido, usted podrá escoger una de las
descripciones de esta lista dando click sobre la misma

ü

Vicec eon

C¿mpeón
Campeón Copa Americe

Visitante
Neuko

Local

PR0't('0.r1 Cupítulo 9 - Ptigina l3 ES POI,

F¡gura 9.23 L¡sta de T¡tulos.
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E st. Campo tffi--

9. Ubiquese en el campo llamado Fecha real del Partido e ingrese la fecha en
que sé jugo verdaderamente, recuerde que esta fecha debe ser mayor o
igual a la fecha en que el partido fue programado.

Factr¿ en q¡o so Jt¡gor 21,12.1939

F¡gura 9.26 Fecha real del partido

10. UbÍquese en el campo llamado Hora Fin del Partido e ingrese la hora en
que f¡nalizo el partido, recuerde que la hora ingresada debe ser mayor a la
Hora de lnicio.

Ho¿ fin lr r¡o PM

Figura 9.27 Hora Fin del partido

11. Ubiquese en el campo (Tabla) llamado Resultado, en él podrá ingresar los
goles que se hub¡eren suscitado en el transcurso del partido, usted podrá
ingresar en forma detallada si los goles fueron realizados en el primer o
segundo t¡empo tanto para el equipo local como para el equipo visitante
(ubíquese en la columna y fila deseada haciendo click sobre la misma).

Be¡ullado

F¡gura 9.28 Resultado del Partido

12. Ubíquese en lnforme y Observaciones en él podrá
relacionados al partido en general, alguna observación
técnico tuviere que hacer.

ingresar datos
que el cuerpo

Bueno
Begular
M¿lo
Pesimo

Muy Eueno

Locol V¡¡itanlc
l er- Tiemoo
2do- Tiempo

1er. f iem. 5upl.
2do- Tiem- Suol.

PenaleJ
Final

0

0

0
0
1

0

0

0
0
0
0

fl

-

PROTCO,II Capítulo 9 - Pdgina l4 I:S POL

Figura 9.25 Lista de Estado del Campo de Juego.
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lnlorme y O b¡ervacione¡

Elequipo vis¡tante mgresó tatde alcampo dejuego

:J

Figura 9.29 lnforme y Observac¡ones.

1 3. Datos de los Jugadores

. Ubíquese en la columna llamada número (primera columna), e ingrese
él número de camiseta del Jugador.

Jl¡dr6

7q

Figura 9.30 Número de Cam¡seta.

Ubiquese en la columna llamada identificación (segunda columna), e
ingrese el número de cédula o número de pasaporte del Jugador.

nql R2TnSBn

Figura 9.31 ldentiflcación del jugador

Ubíquese en la columna llamada nombre (tercera columna), e ingrese él
nombre del Jugador.

FRFNDY IVAN AIAVA I NNB

F¡gura 9.32 Nombre del jugador

Numero
1

.l

2 2

3 3

1 5

ldentilicación
0907823603
0913714952
osr 6611 S33

091 71{0675

Nombre I
VICTOB HUGO ALVAREZ HEZA
EDWIN EDGAR AD B IAH HODBIGUEZ
LUIS ENEIQUE AL}'{EIDA GAHCIA
FBEDDY GIOVAiINY AROCÁ COBONEL

PROTCO,II Capítulo 9 - Prigina I5 L-SPOI,
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De un click a la flecha I en la columna de TiUSup/Res (Cuarta
columna), se le presentará una lista con las descripciones de los tres
pos¡bles estados o forma de participación que un jugador puede tener en
un part¡do (Titular, Suplente, Reserva), usted podrá escoger una de las
descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Tit,lS uo,f Fe¡

Titular
Titular
Titula¡

Figura 9.33 Listado de Descripc¡ón de Estados de un Jugador

Los datos de las cuatro s¡guientes columnas (Total Goles, Amarillas,
Rojas, Tiempo Jugado) no necesitan ser ingresados pues estos
dependen netamente de lo que se ¡ngrese en las otras carpetas
(Sustituciones, Amonestaciones, Goles Marcados).

Gole¡ Amarilla¡ Foia¡ Tiemoo J ueoo
0 0 0 0
,l

0 0 40
0 0 0 0

0 0 0 0
n n fl n

Figura 9.34 Datos de Go¡es, Amar¡llas Rojas y T¡empo Jugado

En la columna observaciones ingrese algún dato adicional sobre el
jugador y su part¡c¡pación en el partido.

rl
Figura 9.35 Observación del Jugador

14. Cuerpo Técnico y auxil¡ares

De un click a la flecha I en la primera columna cargo se le presentará
una lista con las descripciones de los posibles cargos que una persona
pudiera tener como parte de¡ cuerpo técnico o auxil¡ar, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la
m¡sma.

Ob¡e¡vación

Fue erpulrado en el primer tiempo

PROTCOII Capítulo 9 - Ptigina l6 ES P0L
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1 Drecto¡ lécnico
2 A¡i¡lenle del Director Técnico -

I
Tecnicos y Audirrcs

F¡gura 9.36 Lista Descripc¡ones de Cargos

Ubiquese en la columna llamada identificación (segunda columna), e
ingrese él número de cédula o número del Técnico o Auxiliar.

ldentificación
0l 0t 196590
0301251831
0910l7BBt 3

Figura 9.37 ldentificación del Técnico o AuxiIar

Ubíquese en la columna llamada nombre (tercera columna), e ingrese él
nombre del Técnico o Auxiliar.

ll ombre
VICENT E BBITO VASQUEZ
FAUSTO LAUDELINO BENAVIDES NAHANJO
AHI{A¡¡DO ALAVA B.

F¡gura 9.38 Nombre del Técnico o Auxiliar

De un click sobre el casillero o columna para seleccionarlo (al
seleccionarlo aparccetá un signo de visto en el mismo) en la columna de
Presente (Cuarta columna), este v¡sto identiflcara si la persona estuvo o
no presente en el partido.

P¡e¡ente
ú
ú
4

F¡gura 9.39 Estado del Técnico o Auxiliar en el Part¡do

En la columna observaciones, ingrese algún dato adicional sobre el
Técnico o Auxiliar.

Ob¡ervación
De¡erollo del Partido Favorable

Figura 9.40 Observación del Técn¡co o Auxi¡iar

PRO'TCO,IT Cttpítulo 9 - Ptigina I7 ItS POl,
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15.De la misma forma en que se ingreso la información sobre los jugadores de
la selección, es conveniente registrar la información sobre los jugadores y
cuerpo técnico del equipo contrario (siempre y cuando esta información este
disponible), se recomienda que una vez que se ingresen estos datos se
verifique que estén correctos antes de grabarlos, de tal forma que no
existan problemas al momento de ingresar los datos de las otras carpetas
(Sustituciones, Amonestaciones y Goles Marcados).

16. Adicionalmente puede ¡ngresar los datos en la carpeta Jueces del Partido, si
estos estuvieran disponibles, además de la información sobre interrupción
del partido en el caso de que esta se hubiere suscitado.

lnformación sobre los Jueces de Partido

Ubíquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Juez Central

Centrdl: orge Cobos

Figura 9.41 Nombre del Juez Central

De un click a la flecha ! en País, se le presentará una lista con las
descripciones de todos los países reg¡strados en el sistema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

pui,, lEEm..-J
€:,

t,

F¡gura 9.42 Lista del País.

Ubiquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del As¡stentel

Í#^
Asi¡terüe l: M¿nue S¡ ¿¡¡r

Figura 9.43 Nombre del Asistentel

De un click a la flecha J en País, se le presentará una lista con las
descripciones de todos los paises registrados en el sistema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la m¡sma.

Ubíquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Asistente2

C¿rlos Lozano

Figura 9.44 Nombre del Asistentez

c0L0M8tA
CHILE
PEBU
VENEZUELA
JAPON
IN6LATEBBA
SUIZA

ABGENTINA E

PROT'CO.IT

Asistente 2:
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De un click a la flecha I en País, se le presentará una l¡sta con las
descripciones de todos los países reg¡strados en el s¡stema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Ubíquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Suplente

Sudcr¡tc liÁ" Es*

De un click a la flecha hacia abajo en el campo País, se le presentará una
lista con las descripc¡ones de todos los países registrados en el sistema,
usted podrá es@ger una de las descripc¡ones de esta lista dando click
sobre la m¡sma.

Ubíquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Comisario

Comis¿rio Patricio Miranda

F¡gura 9.46 Nombre del Comisario.

De un click a la flecha ! en País, se le presentará una lista con las
descripciones de todos los países registrados en el sistema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando cl¡ck sobre la misma.

lnformación sobre la interrupción del Partido:

De un click a la flecha I en Tiempo de Juego, se le presentará una lista
con las descripciones de los diferentes tiempos de juegos registrados en el
s¡stema, usted podrá esc¡ger una de las descripciones de esta lista dando
cl¡ck sobre la m¡sma.

Tieípo da irego :

Primero
Segundo
Tercero
Cuarto

F¡gura 9.47 L¡sta de T¡empo de Juego.

Ubíquese en el Campo Hora e ingrese la hora de interrupción del Partido.

Hq¡: lijEM

F¡gura 9.48 Hora de lnterrupción.

Ubíquese en el Campo Tiempo de interrupción e ingrese el total del tiempo
que el partido a sido interrumpido.

PROt'CO,v Capítulo 9 - Página 19 ESPOI-

F¡gura 9.45 Nombre del Suplente.
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Lapso de interrupcióo: lfr

Figura 9.49 Lapso de lnterrupción en minutos

Ubíquese en el Campo Motivo de la interrupción del partido e ¡ngrese el
porque de la interrupción.

Motivo do la itarrupcisr dd Puüdo:

Mal Tiempo

:J

Figura 9.50 Motivo de la lnterrupc¡ón.

Ubíquese en el Campo Fecha de reinicio del juego e ingrese la fecha en la
cual se reanudará el partido.

Fecha de reiicio delJrcgo : 24/t 2/lSlS

F¡gura 9.51 lngreso de la Fecha de Reinicio del Juego

Ubíquese en el Campo Hora de reinicio del juego e ingrese la hora en que
se reanudará el iuego.

Hq¡ dc Fa¡ú*¡ dd i¡gp , lEiñ6tr,r--

F¡gura 9.52 lngreso de la Hora de Re¡n¡c¡o del Juego

De un click a la flecha I en Pais, se le presentará una lista con las
descripciones de todos los países registrados en el s¡stema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Pais Iffi----------

Figura 9.53 Lista de Países

De un click a la flecha I en Ciudad, se le presentará una lista con las
descripciones de todas las ciudades registradas en el sistema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la mÉ-ma.

t

v

ESIAOOS UNIOOS
BBAS IL
ABGENTINA
COLOMBIA
CHILE
PEBU
VENEZUELA

ECUAOOB E

PROt (.0.v Caphulo 9 - Prigina 20 t-:.\ Po L
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Ci.dad :

Figura 9.54 Lista de Ciudades

De un click a la flecha I en Estadio, se le presentará una lista con las
descripciones de todos los Estadios registrados en el sistema, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

E stodb:

Figura 9,55 L¡sta de Estadios.

17.Para grabar los datos hasta el momento ingresados usted puede dar click

en el botón
partido.

Ac?pld
, el cual dará fin a la primera parte del registro de un

18. En el caso de ex¡sta un error en el momento de grabar, pos¡bles mensajes a
visualizar serian los señalados en las figuras siguientes.

19.Si desea ver o ingresar otro partido dar un click en el botón Qancclar o
presione las teclas ALT + C. Borrará la pantalla y Usted podrá seleccionar
un nuevo partido. Caso contrario, si desea regresar al Menú Principal de un
click más sobre el m¡smo botón.

9.2,3 Realizar Reg¡stro de un Partido (Segunda lnstancia)

Dé un click en el botón de ayuda que se encuentra del lado derecho de
partido, -.,1 l" ,prr"."rá una ventana con la descripción de todos los
partidos registrados en los cuales part¡c¡pará la selección (estos partidos
pueden ser oficiales o amistosos) ver Figura 9.20.

1

QUIIO
LOJA
MACHALA
EABAHOYO
CUENCA
IATACTJN6A
AZOGUES

GUAYAOUIL E

ISIDBO BOMEBO CAHBO
MODELO GUAYAOUIL
FACULTAD DE EDUCACION FISIC
ALEJANDBO PONCE NOBOA

GE0BGE CAE/r'ELL

PROTCO,IT Cupítulo 9 - Púgina 2l L:SPOL

2. Luego de seleccionar un partido, los datos del mismo aparecerán en Ia
pantalla de partidos internacionales ver Figura 9.1 9.
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3. §i le sale el Siguiente mensaje esto quiere decir que todavía no existe rlna
convocatoria para este part¡do por lo tanto no se pueden registrar, caso
contrario proceda al ingreso de los datos.

4. Los datos que a continuación
Amonestaciones y Goles Marcados,

registraran son Sustituciones,

5. En Sustituciones tendremos los datos de los jugadores que salen y entran,
como son su número de camiseta y su nombre, y adicionalmente
ingresaremos el m¡nuto en que sale, el motivo por el cual sale y el tiempo en
el cual sale, adicionalmente usted podrá registrar una observación referente
a la salida del Jugador. Este reg¡stro será igual tanto para el equipo Local
como para el Equipo Visitante. La forma de ingresar estos datos es la
siguiente:

Iao"'rc*'Ccr=rl eq¡ot*¡ | Eq&oY¡iri. [S,¡l*¡,-il g*.¡¿". I qo¡o, X'"od-l Jrrcadol PadOol rar,,+.i¡ Ue'Uo I

Lcd
Sd.

I 2 towtr¡ tDGAn AoBtAlt aoDStGUEz 6 DItGO AA|aAI0O ASAD CuHlrlLt¡AS -

S.b
l

!1

Figura 9.56 Pantalla de Sustituciones

De un click a ¡a flecha I en la columna de Sale, se le presentará una
lista de números (representa la camiseta de los jugadores), usted podrá
escoger un número de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna s¡guiente aparecerá el nombre del jugador relacionado con él
número escogido.

De un click a la flecha ! en la columna de Entra, se le presentará una
lista de números (representa la camiseta de los jugadores), usted podrá
escoger un número de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna siguiente aparecerá el nombre del jugador relacionado con él
número escogido.

En la columna Minuto Ingrese el minuto en el cual se efectúa el cambio.

De un click a la flecha I en la columna de Motivo, se te pre¡flDQp
Iista de Motivos (Medico, Táctico), usted podrá escoger un $ln'entci de
esta lista. ',. ' .

En la columna Tiempo ingrese el tiempo en el cual se efectúa 6t cambio

i^lPOL
r'l l'¡
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En la columna de Observaciones ingrese alguna observación adic¡onal
sobre la sustitución realizada.

6. En el caso de sustituciones deberá considerar los siguientes puntos

No podrá sacar jugadores que no se hayan registrado prev¡amente como
titulares (ver item 4 del punto 9.2.2, Registro de Partido Primera
Instancia), o que ya hayan sido ingresados por algún cambio.

No podrá ingresar jugadores que estén registrados como titulares o que
ya hayan salido, solo podrá ingresar jugadores registrados como
Suplentes o Reserva.

No puede ingresar al mismo jugador que saca.

De un click a la flecha 3 en la columna de camiseta, se [o presentará
una lista de números (representa la camiseta de los jugadores), usted
podrá escoger un número de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna siguiente aparecerá el nombre del jugador relacionado con él
número escogido.

De un click al botón de ayuda J que se encuentra alado de la columna
infracción, le aparecerá una lista con todas las infracciones que ufl
jugador pudiera tener, seleccione un haciendo doble click sobre la
misma.

7. En Amonestaciones tendremos los datos de los .iugadores que son
amonestados en el transcurso de un partido, aquÍ registraremos él número
de la camiseta, el nombre, la infracción, el minuto en que fue la infracción y
el tiempo en que se suscitó, la tarjeta (Amarilla o Roja) y la sanción que el
jugador recibe. Este registro será igual tanto para el equipo Local como para
el Equipo Visitante.

lrrorndh clrsd I g,r¡" Le¡ | Eqarc yrrdrc I §urtü.irr. é¡rú.deirE¡ | qaa xrrc*r I rlraa d¡¡ P¡üdo I lrrün cih dd Eurijo I

l¡'dc
1 IDwlX EDGAA ADBIAN BODFIGUEI - At,.to d¿ h.rr. l0 niito.

,t

)¡'d. f
1

.t I

Figura 9.57 Pantalla de Amonestaciones
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En la columna T¡empo ingrese el tiempo en el cual se efectúa el cambio

De un click al botón de ayuda -J que se encuentra en la columna
tarjeta, le aparecerá una lista con todas la descripción de las tarjetas que
un jugador puede obtener (Amarilla, Roja), selecclone una haciendo
doble click sobre la misma, automáticamente en la columna de alado le
aparecerá él número de tarjetas que el jugador tiene hasta el momento.

De un click al botón tJ de ayuda que se encuentra alado de la columna
amonestación, le aparecerá una lista con todas las amonestaciones que
un jugador pudiera tener, seleccione un haciendo doble click sobre la
misma.

8. En el caso de Amonestaciones deberá considerar los siguientes puntos:

. No podrá Amonestar jugadores que no se encuentren jugando.

. No podrá Amonestar con más de dos tarjetas Amarillas a un mismo
jugador.

. No podrá Amonestar con más de una tarjeta Roja a un mismo jugador.

9. En Goles Marcados tendremos los datos de los jugadores que marcaron
goles en el transcurso de un partido, registraremos él número de la
camiseta, el nombre, el minuto en el que se efectúo, el tiempo y la
descripción del gol. Este registro será igual tanto para el equipo Local como
para el Equipo Visitante.

1a'"'*ro,'o..oul ec¡"t*J I e+ayor.i" I ft¡¡úri,E l á¡rEdxirÉ fÉ.ri--El J,* *r e"rit I raa,,etÚ'a¡rttl

1 2 t D\r/¡N tOGAn aOnlal nODlllr:- sll{ otscatPCtoH

F¡gura 9.58 Listado Número de Camiseta. f.f*'' .

De un click a la flecha I en la columna de camiseta, ." ," Or"r"nütlr$
una lista de números (representa Ia camiseta de los jugadores), usted
podrá escoger un número de esta lista, a la vez que Io seleccione en la
columna siguiente aparecerá el nombre del jugador relacionado con él
número escogido.

I

§
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En la columna Minuto ingrese el minuto en el cual se efectúa el Gol.

En Ia columna Tiempo ingrese el tiempo en el cual se efectúa el Gol.

De un click al botón de ayuda -J que se encuentra en la columna
descripción, le aparecerá una lista con todas las descripciones de los
tipos de gol que un jugador puede realizar, seleccione uno haciendo
doble click sobre la misma.

En el caso de Goles Marcados se debe considerar que no podrá ingresar
a alguien que no este jugando.

9.3 ASIGNACIÓN DE SANCIONES

Registra todas las as¡gnaciones de sanciones, tanto para jugadores como
cuerpo técnico, que rigen en los Reglamentos de la Federación Ecuatoriana de
Fútbol a nivel de selecciones.

9.3.1 Abrir As¡gnac¡ón de Sanciones

Para ejecutar la opción de Asignación de Sanciones lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Asignación de Sanc¡ones>.

Habiendo eiecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

tsr»'-..,$o**iii»
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§ A¡6n*ion oe srrrionci TEE¡
Coñvoc¿lor¡á

c¿aiso F- Fachr I ¡¡cill Fech¿ tin¿l

lntonacirón Adiciond I

Brrc L@d 007
024

Total:

§nulor Concolo¡

F.ch. do So¡irft lo1/o%"ooo

Sa.rir¡a¡

|u.¿ri..4

lrlr¿Tho Paso.r¡ Nor¡ha

1 J UGADOF LU S ENFIQUE ALME DA GAFCLA Becl¡.nól ind¿bddna

2 J U GADOF NoAcudi Cmvoc¿lFBEDOY IVAH ALAVA LOOB

Sugerencia:
(-i)\y Para Moverse de una cas¡la a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

1 Ubicarse en Código de la Convocatoria e ingresar el código y pres¡onar la
tecla ENTER, el sistema presentará automáticamente las fechas de inicio y
fin de la convocatoria.

2. Si no sabe el código de convocatoria que desea consultar puede hacer
cl¡ck en el botón -J para llamar a la ayuda que es mostrada a cont¡nuación:

e.E/1

J';,"i'*¡t¡
-,.....r:.CA

C¿\tr1l'(§
PEÑ¡§
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Figura 9.59 Pantalla de Selecciones, A§ignación de Sanc¡ones

9.3.2 Ingresar Asignación de Sanciones
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ELIMINAfOAIAS AL MUN MAYOBES

COPA T,i€8ICA MAYOBES

COPAA},IE8ICA MAYOBES

COPAA}4I5ÍAO MAYOBES

CDPAAIIISTA! I'IAYOBES

ELIMINATORIAS AL MUN MAYOBES
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S6Lccio.l
S.bcom
Sabcciqr
§aleccrcn

Sclccom
Sqbcc¡on

5.ffii
S cbcc¡úr
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P ofició¡
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P 0fprd
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P.0fic'¿¡

01/01,/2m0
30/12./1SS9

22t12,1§9
21l12,/13S9
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2311?]1999

09/fi /2m0
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n)12J1*9
30/12,/1999

28/12./1S9

06rm
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6:0O
06:0O

6:t[
6:ú
S:S
0am
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l2:00
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aÁ2t
6t12t
6t12t
ÁA!'
1Añ1t
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17 n1/1
ñnl/',
07 n1n

Accpl.¡

Figura 9.60 Pantalla de Ayuda, Convocatoria

3. lngrese la Fecha de Sesión

La forma de moverse de una celda a otra es pros¡onando la lacla
ENIER o utilizando el mouse.

ta*¡

Sugerencia:
fi)\y

4. Elija el Tipo de Persona a sancionar dando un click en la flecha 3 .

5. Para seleccionar la persona a sancionar debe hacer click en el botón :J
que se encuentra a la derecha de la celda Nombre, para llamar a la ayuda
que es mostrada a cont¡nuación:

N ornbre \
09]1 264345

0911524288

0914385646

0917378705

0918361684

10042
'r202973835

EBIK ÍVAN AI.ACHE FAMIHEZ

JAMES HENBYALVABEZ BUHGOS

LUIS ALBEBTO ALVABEZ AFEVALO

WILSON ALFFEDO AGUIFBE FEIJOO

DOUGTAS BOANERGES ALVAHADO PONCE

OSCAR FOMAN ACOSTA CICCONI

VICTOB HUGO ALVABEZ GOMEZ alrÉ¿ -

DlBit'
f)J\"\l
É

Aceptar lancelar

Figura 9.61 Panta¡la de Ayuda, Personas a Sancionar

Ayr¡r¡ ¡b Corirrocaloríar IEE¡
Cs'v f CorE.

l. Atruda de Peraonas ¡ Sú¡c¡flrál EEIEI

PROI-CO,Ií Capítulo 9 - Púgim 27 t:s Pol_

Módulo de Seleccion¿s

$f.
'&

4

I.I I

LT]



,llunuul ¡l¿ I'¡uario illódulo d¿ Sdectioues

6. Al escoger la infracción asignada a la persona a sanc¡onar debe hacer click

en el botón =J que se encuentra a la derecha de la celda lnfracción, para
llamar a la ayuda que es mostrada a cont¡nuac¡ón:

Aceplar §ancelar

Figura 9.62 Pantalla de Ayuda, lnfracciones

Una vez selecc¡onada la infracción, el sistema automáticamente presentará
la sanción, el t¡po de sanción y el valor de la misma en caso de tratarse de
una sanción monetaria.

7. lngrese las fechas de inicio y fln de la infracción aplicada. La fecha inicial
no debe ser mayor a la fecha final, en caso de serlo el sistema presentará
el siguiente mensaje

$rfl
¡¡ €\t

nrBL¡1 ' rlUA
'¡-1 1"U6

qr¿;, i .¡'
t1¡ad'irr¡'':¡

Fecl|a m vál¡rá
É'
t

F¡gura 9.63 Mensaje de Advertencia

8. lngrese la Observación en caso de ser necesario.

9. Ubíquese en lnformac¡ón Adicional, luego en Ciudad y Elija la Ciudad donde

se efectuó la ses¡ón dando un click en la flecha I .

228 Ah¿so de hast¿ I0 minutos

229 Beclamar indebidamente Pagos

Peñr IOa cacaf mp¿ne

arse a lnl arS.N

D

No Acudrr Convocatona230

A¡lljda de lnffaccaor¡e3 EI

Ac¿plar

fúEo¡s¡s dG Sicerrn El
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E er¡on¡¿n ¿ás",.n r". !EE¡
Convoc¿loria

co¿¡g" F-- Fach¿ lnicial Fécha Fañal

E¡pcclicxiúr¡ d¡ §¡rc¡d¡c¡ I .ldlgtrct61!¡o¡¡¡L

Er¡cabe¿ado

,l

En b crudad de Guoy4uil. ¿ bs (ercrü¿ l¡ lecho de b .e.¡o¡1. .árdo l¡r [coloqre ¡quÍ h hor.)¡. Com.Én Dscekr.ri¿.n
alcúrpliñiénto dr b ot*jacih q]e b ftpone su ragl¿rncnlo t de acuerdo 6 los tstatutos de h Fedáócóñ E cudlcrÉñá d¿
Fü8. Begln¡leYllor. ldormes A,bdr¿¡esy de lnspectores deJuego, ¿p¡icó br $ó¡cÉnesque ¿ conlru¿cón se descrüe.
cqrerpondÉrles ¿lfcabquc aqr Í d nornbre del cd¡peoñótolefi el irt¡eñle orden

:)
i/l¡¿mbros quc corlorr¡aaon L S?¡&5{r

C.l- / Par Ap.l¡dos^ orüa¡ C¿rq

I m01530932

m00461058

TIJLIO SEFNAFDO VALDIVIEZO ABTEA6A
JOFGE WASHINGTOÑ GAFCIA CI|AVEZ

PF]ESIOENTE

2

,l

![odificer dnular Conccl¡¡

F¡gura 9.64 Pantalla de Selecc¡ones de Asignación de Sanciones, lnformac¡ón Adicional

10. Hacer click en el botón ! ubicado a la derecha de Ced. / Pas., para elegir
la persona que forma parte de la comisión, el cual llamará a la ayuda que es
mostrada a continuación:

Nombre

"0"1"0._0..qI-1"q,87

010r 356939

060087r560

060r630932

0700r'r1 107

0700659253

0800146086
0900170r 01

0900464058

090054348S

090]7s1665

BOMULO PATRICIO AGUILAF MOSCOSO

GALO SIGFBIDO 6UEBBEBO GONáLE¿
CAHLOS GONZALO LEON EANOERAS

TULIO BEFNABDO VALDIVIEZO ABTEAE

MEDAFDO ALBEBTO SEFBANO BATALL

JAIME BOBEBTO ZAMBRANO ZAMEBAN

GENE GALO MONfAÑO JIJON

MAFCO VINICIO VABGAS VENTIMILTA

JOFGE \,/ASHINGTON 6AHOA CHAVEZ
ANGEL VIBGILIO FLORES ZAPATA
MANUE L MOGFOVEJO MOBALES

4ceptar

üF
q

:i1¿

t
r¡

:)rl
!ancelar

Figura 9.65 Pantalla de Ayuda, Miembros de la Sesión

11. lngrese el Cargo o Func¡ón que desempeñó la persona en la sesión

§ ui:rtro qrr cor*orn¡.rán l. sl ¡aln IEEI

PROTCO-IT ES POI-

cird¡d [GUAYAouiL- :]

8lB¿¡r , ¡ ,..,o
(..f,,(§
:F§r.

L_.1

li,jjEi-
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llenraie de Sisteot

12. Presione el botón o pres¡one las teclas Alt - A.

Si usted ha ingresado la información requer¡da, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

-rl

Datos lngrasdos

1 3. De un cl¡ck en el botón
rj- -[¡]i

y la informac¡ón quedará ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Oúaos Procosados con éxio

F¡gura 9.67 Mensaje de Advertencia

e^i"x¿
{,',;:,r}

.'- iLilrñ
n,Ilcrcá D¡¡ t¡f¡
EJIJL IOI EC,I

cA¡tfr¡rINota:
f-:---t \-r

El Estado de la Asignación de Sanciones por om¡s¡ón se
encontrará Activo en todos /os mgresos.

9.3.3 Gonsultar Asignación de Sanciones

Ingresar en Código de la Convocatoria el código ex¡stente a consultar y
presionar la tecla ENTER, ó.

2. Hacer click en el botón J
muestra en la Figura 9.61.

para llamar a la ayuda de convocatoria, como se

1

AceÉEr

Mensa¡e de Silema E

PROTCO,II Capítulo 9 - Págiua 30 Í:s Pot,
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F¡gura 9.66 Mensaje de lnformación.

v

14.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, s¡ desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.
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9.3.4 Modificar Asignación de Sanciones

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una As¡gnación de Sanciones

2. Note que el botón Acopt.r ha cambiado a

3. Verifique que sea la Asignación de Sanciones que se desea mod¡ficar

4. Modifique la información.

5. De click en el botón f,odificar o presione las teclas Alt - M

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

FIF ilFEFT . r
EEÉiIE.! ...J

Datc Mrllicados

6. De un click en el botón y la información quedará modificada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el s¡gu¡ente mensaje:

-51

Debe lara todos los can¡or reqr.teridos

Figura 9.69 Mensaje de Advertencra

9.3.5 Elim¡nar la As¡gnación de Sanciones

1. Realice los pasos 1 y 2 paz Consultar una Asignación de Sanciones. 
",

2. Verifique que la Asignación de Sanciones es la usted desea eliminar.

3. De un click en el botón Ao'¡tt I o pres¡one las teclas Alt - N.

llenraie do Sirtcna

PROTCO.II Capítulo 9 - Ptigim 3l ES POI,

v

F¡gura 9.68 l/ensaje de lnlormación.
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Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu¡ente mensaje:

tres primeros pasos le

-l

¿Deseo dmina?

Figura 9.70 Mensaje de Confirmac¡ón

4. De un click en el botón para conf¡rmar la eliminación o un click

en el botón para cancelar la m¡sma.

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

-El

O¡los Elirnin¿dos

Figura 9.71 ¡,4ensaje de lnformación

6. De un cl¡ck en el botón
A.eptdr -

y la información quedará eliminada

Nota:
1t'-1:=-t \-r

-éJ

Enod 0per¡cih m váida

El Boton puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes menc¡onadas limpiando la pantalla o para

llenraie dc Sirta{

PROTCO,II

sali de esta ón

Capítulo I - Ptigirtt -12 L,SPOI,

lllódulo dc Seleccio nes

Nol

Nol

e

?)

,'N.¡

. Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una asignación cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el s¡guiente mensaje:

Figura 9.72 Mensaje de Advertencia.

Í
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9.4 LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

El Proceso de Levantamiento de Sanc¡ones se encarga de revocar o levantar
las sanciones apl¡cadas a las personas pertenecientes al seleccionado sea
como jugadores o cuerpo técnico.

9.4.1 Abrir Levantamiento de Sanciones

Para ejecutar la opción de levantamiento de sanciones lo hará de la siguiente
man era _

Seleccione <Selecciones> en
presentarán varias opciones.

el Menú Principal dando click y se le

2. De estas opciones seleccione con un cl¡ck <Levantamiento de
Sanciones>.

1

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Sü¡ci¡ara

FoGh. d. sodh W

y C¡íoccitr

Fcch.lñiciol I I Fach¿ Fin¿l

Pa na q.rArioüa lv,nrn r,¡a Lalama

F.ch. l¡l/úrrooq-

lbo Pa6oña Noñbrc lrfr¡cck
1 J U GADOF G LEEHTO VALOE MAF BUANO 8USI05 NoAcud¡ Coñvoc¿ldi¡
? CUERPO TECNICI] F CHAFD ED 5ON 8L] IFON Atr¿Jo dc h¿í. I 0 rrulos

.t

Mol,rc dc Apé¡*¡. Eroi éñ iRrcao dé d6lo¡

Figura 9.73 Pantalla de Proceso, Levantamiento de Sancione§

9.4.2 lngresar Levantamiento de Sanciones

1

Sugerencia:
í)\y Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

B t-arr"trarr" da sa*i"*a EEE

PROTCO,II Capitulo 9 - Prigina J3 r:s Pot_
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'1. Ubicarse en Cód¡go de la Convocatoria e ingresar e¡ código y presionar la
tecla ENTER, el sistema presentará automáticamente las fechas de inicio y
fin de la convocatoria.

2. Si no sabe el código de convocatoria que desea consultar puede hacer
click en el botón -J para llamar a la ayuda que se muestra en la Figura 9.61.

3. Después de presentadas las sanciones, ubicarse en la columna de
Levantamiento y hacer un click en la sanción que desea levantar
inmediatamente en la celda aparecerá / , indicando la selección, como se
muestra a continuación:

I Lavat
É

4. lngrese el Motivo de la Apelación.

5. lngrese la Persona que autoriza el levantamiento

6. lngrese la Fecha de Apelación.

7. De click en el botón

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
sigu¡ente mensaje:

Ddos Procesados cm éxito

F¡gura 9.75 f!4ensale de lnformación

'{/

Si existió un error al momento de realizar el
aparecerá el siguiente mensaje:

ingreso, entonces,

f -nI
¡ t

Ercrl 0pcreci5n rp váfd¡

Figura 9.76 Mensaje de Advertencia

q

{aÁc"¡ 
'

DIbt ',.,.'.,s

tü§

ilena.¡e de S¡slem. E

llen:aie de Sirtara
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Figura 9.74 Selecc¡ón del Levantam¡ento.
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8. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

Nota:

El Botón
lancelar

7-'7--\\+ puede seNir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones an¿es mencíonadas limpiando la pantalla o

sa[ir de esta

9.5 Viáticos del Personal de Selección

Permite rcalizar el presupuesto de viaje, asi como registrar las personas que
formaran parte de la Delegación Oficial, de una determinada convocatoria.

9.5.1 Abrir Viáticos del Personal de Selección

Para ejecutar la opción de Viáticos del Personal de Selección se lo hará de la
s¡guiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú de Opciones dando click y usted
observará varias opciones.

2. Escoja la opción de <Viáticos del Personal de Selección>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.
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E vtárt"* EEEI

Códgo

P¡tido¡
l'-tr T ipo Convoc

Códioo Iioo
Of rci¿l E LIMINAT 0AIAS At lilUNDlAL I'1AYO B E S

rl )

¡I

Dato! delV¡á¡G

PrÍ§ ICoL0MBIA

C¡d.d MEDELUN

Foch. SóH¿

Frch. B6q6.o

2v12l199S

lrsruli srs

Dla
Moncd.

D irectivo¡

D6logsción 0ficiál

lnYit6do!

Nombre C¿d/Pá. C¡roo
I Boberlo 8on¿fón {{ 1t55t51 Pe¡iodi¡t¿

rl

f,odilicar fiorup. lancolar

2

3

ACOSTA ESP¡NOSA FRANCISCO JAVIER
ACOSTA YACELGA GUSTAVO
ACUÑA PAzMIÑo ERNESTo oSwALoo

t702079763
1001392E9
1703751170

tJorñbr. C¿d/Par fi^
1

3

BRITO VASQUEZ VICENTE

OELGAOO ALVARADO ALFREDO ANTONIO
ARMET¡DARIZ ASPIAZU RICAROO ENRIQUE
SUITRÓN RICIIARO EOISON

010119659 0

090413 287 5

0902549914
1709612614

Cu,

CU¡

cuJ

CL.l

F¡gura 9.77 Pantalla de Selecciones, Viáticos Personal de Selección

9.5.2 Consultar Convocatorias

Ubicarse en el botón lJ que se encuentra a un lado de la celda de Código;1

de un click,

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es digitando un ldlmero de
código de convocatoia exístente y presionar ENTER.(a)\y

2. Una vez que aparece la pantalla de ayuda con ¡nformación de
convocatorias, de doble cl¡ck sobre la que desea escoger.

las

S u ge rencia:
Li)
\§2

Otra manera de realizar esla tarea es pos¡c¡onándose en a frla de
¡¡rtala convocaloria a 1scogeÍ y dando click en el botón acapta

pantalla de ayuda.
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To.nao F.c F¡
l
2
¡
5
6

I
l3
't¿

r5
16

17

1999

1$9
rsB
r 999

r s93
1999

r 999
'1999

rs99
1999
'r 9s9

Étozta
Ét01/a
&t12f
6t12r
6/12f
á/12¡
1gnl/i
07 tolti
17 /O1ti
4)O1ta
ot t$r,

COPAAIIERICA

COPA AMIS TAO

COPA AMIS TAD

COPA ANE RICA

CO PA AI'I E B ICA

ELIMINAfOEIAS AL T{UN

CO PA AT¡ E F ICA

CO PA A}¡ E F ICA

COPAAMISfA.D

C!PAAMISTAD
ELIMINATOBIAS AL MUN

Sdcccóñ
R.Sehcc6ñ
Sdeccóñ
Sdcccóñ
SdecciJñ
Sd¿cc{iñ
S.Lcciin
S.Lcciin
S.¡¿.cóñ
S.LcciSñ
SáLccih

01/01/mm 6 00

30/12ll9$ B 00

22112l1999 06 00

21l12l1S93 05 m
21¡ 2,/1993 06.00.

2311 2/1 339 tf, 00

m/ü /20m fE 00
06tll/ám tE 00

28,/1 2¡ S99 r 2 00
30/] 2/1 993 r 2 0G

28/] 2./r 999 m 00

MAYOFE 5

MAYOFE 5

MAYOFES

MAYONES

MAYOBES

MAYOF€ S

MAYOBES

MAYOFIS
MAYOSE S

MAYOFES

MAYOFES

P olici.¡

P.ofici.l
P. 0,b.¡
P. 0,b6¡
P. 0lici6¡
P. 0lici6¡

P 0ficd

Acepl¿r

Figura 9.78 Pantalla de Ayuda, Convocatoria

9.5.3 lngresar V¡át¡cos del Personal de Selección

Sugerencia:
(t)\y Para Moverse de una casilla a olra utilice la tecla TAB

lqG;;l

1. Consulte una convocatoria

2. En caso de que a la convocatoria escogida no se le pueda generar v¡ático,
el sistema presentará automát¡camente cualquiera de los s¡gu¡entes
mensajes, dependiendo del caso.

Si la convocatoria es para partidos a realizarse dentro del país,
aparecerá el sigu¡ente mensaie:

Activiiad dcl Soláccior¡ádo es dentro del País

Figura 9.79 Mensaje de Información

Si la convocatoria ya ha flnalizado, el mensaje que se muestra sería el
siguiente:

E Aruda ata conrÉ.lai.s IEIE
¿ Co¡v Cooc Foc. lñcb

Méns¡ie de Sistema EI
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AccÉar

Mens.ie de Salema E

Nota:

'§

\'5¡

Nota:

IE.

3. lngrese los datos del viaje. Ubíquese en la celda de Fecha de Salida e
ingrese la fecha de salida del viaje.

Nota:
La fecha de salida y retorno del viaje deben estar dentro del rango
de fecha de inicio y fin de convocatoria.

4. Una vez ingresada la fecha de salida del viaje presione ENTER; de haber
ingresado una fecha errada aparecerán los siguientes mensajes
dependiendo del caso.

Si la convocatoria es para partidos a realizarse dentro del país,
aparecerá el mensaje que se encuentra en la Figura 9.80:

Si la convocatoria ya ha finalizado, el mensaje que se muestra en la
Figura 9.81.

5. Ubiquese en la celda de Fecha de Regreso e ingrese la fecha de regreso
del viaje. Una vez ingresada presione ENTER.

Conyocdorh lhdzáda. Iüo ss pu6d6 gefiarar yiaico.

Figura 9.80 Mensaje de lnformación

Note que /as ce/das de Tipo de Convocatoria y d6 Conc9ntración,
se llenan automáticamente una vez haya escogido la convocaloria:
no se ingresan por el usuario. lgual sucede con la cuadricula de
los pañidos y las celdas del pais y la ciudad (información del
v¡aje): estos se presenfan tan solo como consufta. En el caso de
qu6 sean var¡os pañ¡dos se llenarán el país y ciudad del primero a
jugarse.
Otros datos que so llenan son la cuadr¡cula de la Delegac¡ón
Of¡cial y la de los D¡rectivos.

Los mansales de enor que se puadan presenlar si hay algún enor
con las Íechas son /os mlsmos que se delallaron para la fecha do
salida. n

)

tl

6. Si las fechas ingresadas concuerdan dentro del rango de la convmto¡i6i¿¡r'r
número de días del viaje se presenlará automáticamente; el s¡kna, rrioA
perm¡te que sea ingresado. curllP t§

E/¡¡
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7. De click en la flecha 3 de Moneda.

8. Escoja de la lista, la moneda en la que se pagará el viático a generarse

9. Escoja los directivos que acompañaran a la Delegación Oficial. Siga los
siguientes pasos:

a. Ubíquese en la cuadrÍcula de los Directivos y márquelos dando un click
en la primera celda !.l.

b. Dirijase a la tercera celda de la cuadricula donde dice Función. Dé un

click en la flecha ! .

c. Escola de la lista la función del Directivo.

d. lngrese el valor diario del viático.

Nota:
f-...*:-o El valor total del v¡ál¡co se calcula automáticamente multiplicando

el valor del v¡ático d¡ario ¡ngresado por el usuario, y el número de
dlas del v¡aje.

b. Ingrese el valor dlario del viático.

10. Escoja los miembros de la Delegación Oficial, Jugadores y Cuerpo Técnico,
que viajarán. Siga los siguientes pasos:

a Ubíquese en la cuadrícula de la Delegación Oficial y márquelos dando
un click en la primera ceba Ul.

Nota:
r'-1 Los Jugadores son /os gue se rngresaron previamente para esa

Convocatoria. Los m¡embros del Cuerpo Técnico son /os que se
ingresaron en el Manlenim¡ento de As¡gnación de Func¡ones y se
toma como referencia la categor¡a de la Convocator¡a, para
obtener d¡cha información.

l1.Si desea ingresar invitados, ubíquese en la cuadrícula de lnvitados y siga
los pasos detallados a continuac¡ón:

a. lngrese los nombres y apellidos

b. lngrese el número de cédula o pasaporte (no es obligatorio).

c. lngrese el cargo que desempeña.

d. De un click en la celda que dice lmpuesto, marcándola con un visto en dc,{
caso de que se le vaya a pagat ¡mpuestos. *ff

PR0l'( 0.v Capírulo 9 - Ptigina 39 t-:s P0t_
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d
É

F¡gura 9.81 Selección del lmpuesto del V¡aje.

e. lngrese el valor por concepto de viático que se le pagará

12. De un click en el botón fiesup. para establecer el presupuesto de viaje. En

caso de dar click en el botón Acepta, s¡n haber llenado antes el
presupuesto de viaje, el sistema le presentará el siguiente mensaje

D€ba a§aucc6r Pasupuosto do V¡ai6

Figura 9.82 Mensaje de lnformación

1 3. Se presentará la siguiente pantalla:

Prgaupussto de V¡0¡6
8000(

770 00
5.200.00

o.0u
3.000.00

l.p(ári6 A.ropo.lúri,r

l¿e¡l¿¡

F¡gura 9.83 Pantalla de Presupuesto de Viaje

Note que la cuadricula que se encuentra a la derecha de la pantalla tiene ya
ciertos valores, como son Viáticos (producto de la suma del valor total de los
Directivos y la Delegación Oficial), e lnv¡tados en el caso de que se les haya
ingresado valor de viático.

e§9;,.-,'
EIBI-1,' 

fléMl
T¡A§

1

Á
tlr
At

r¡{

Ac¿pt.r

ft¡leneoie de S¡stem. E

g PrG:r!.Ero dc vr.lc TTE

I ICUADOB
ABGEN TINA

25 00
30 00

1t
lt
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Presupuesto de Viaje
Fondo Eolel¡v.r I000 00
Tolál lrñnrrÉrtñr 770.00

5.200.00
0.00

3-000.00

TotalViáticor
folal lñviladot

Total

F¡gura 9.84 Total del Presupuesto de Viaje

La cuadrícula que dice lmpuestos tiene un valor fijo en la tercera celda; este
valor es el número de impuestos que se van a pagar. Este número es producto
de la suma de todos los Directivos y miembros de la Delegación Oficial que
hayan sido marcados, más los invitados (si hubieren sido ¡ngresados) que
tengan un v¡sto en la celda de lmpuestos.

Figura 9.85 lmpuesto del Viaje

l5.Escoja de la lista, el D¡rectivo o M¡embro del Cuerpo Técnico a nombre de
quién se girará el cheque.

16. lngrese los impuestos aeroportuarios a pagar. Ubíquese en la cuadrícula de
lmpuestos y siga los pasos que se detallan a continuac¡ón:

a. De un cl¡ck en la flecha ! d" l" celda de País.

b. Escoja de la lista el país de donde es el impuesto.

c. Ingrese el valor del impuesto por persona.

Nota:
r-'1--. El valor total del impuesto se calcula aulomáticamente

muftiplicando el valor del impuesto ind¡vidual ¡ngresado por el
usuario, por el número de personas a /as que se les pagará
¡mpuesto. {r"Q,

#,.

F¡T?

Si desea ingÍesar otro ¡mpuesto, ub¡quese en la úftima celda de la
cuadricula y de ENTER, para generar otra l¡naa. Una vez
generada una línea nueva ejecute /os pasos ¡nd¡cados on el
numeral 13. 6iJl'

DII'.
Note que los valores de la cuadrÍcula que se encuentra a la derecha O" ir$a.
pantalla se cambian dependiendo de los valores que se ingresen.

FI--IIAD OB

AHGEHTIHA
25.00
30.00

1{
l{

II

PROTCO-II Capítulo 9 - Ptigina 1l ESPOL
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17. UbÍquese en la cuadrícula de Totales e ingrese el Fondo Rotativo, (no
obligatorio).

18. Ingrese algún valor extra (no obligatorio).

Nota:r.\ Los únicos dos valores que el sistema permite ingresar en la
cuadr¡cula de totales son: el Fondo Rotal¡vo y el Valor Extra. Los

__)

Debe lara todos bs canpoc rcqr.rcribs

Figura 9.86 Mensaje de Advertencia

El botón
Qancelar puede seNir lanto para borrar y limp¡ar toda

la ¡nformac¡ón que haya s¡do ¡ngresada o para sal¡r de esta opción

Aceptar o presione las teclas Alt - A., de la pantalla de

olros valores son calculados automát¡camente por el s¡stema

En el Anexo A se muestra una tabla de equivalencia con la
explicac¡ón de donde se obtiene cada valor. l

'19. Presione el botón Acepta! o presione las teclas Alt - A. Si la información
ha sido ingresada correctamente automáticamente se cerrará Ia pantalla del
Presupuesto de Viaje.

Si usted no se ha ingresado la información requerida, el s¡stema
presentará el siguiente mensaje.

Nota:
r-_...\r

20. Presione el botón
Viático.

21. De un click en el botón

. En caso de no exist¡
le presentará el sig u

y la información que

r la información básica requerida
iente mensaje W teES

9t;!'

lilanraic de Shtera

PROTCO.II Capitulo 9 - Prigina 12
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.z)

Ocbo Iana lodo¡ bs ca¡pos requeri&s

Figura 9.87 l\,4ensaje de Advertencia

22. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso '1 , si desea consultar, modif¡car
o elim¡nar vea los siguientes puntos

9.5.4 Modificar V¡ático del Personal de Selección

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Convocatoria.

Nota:

TÑ

Aceptar cambiará a2. Si la convocatoria tiene viático asociado, el botón
!{odificar

3. Verifique que sea la Convocatoria, cuyo viático desee modif¡car

4. Modifique la información.

5. De click en el botón f,odificar o presione las teclas Alt - lV,

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

A
Datos Moúrcados

Figura 9.88 Mensaje de lnformación 1r' r1É

Si el viático tiene movimientos contables asoc¡ados se mostrará el
s¡guiente mensaje:

PROTCO,II Capítulo 9 - Ptigina lj E.9POI-

!t'ten:a¡e de Sislema

A

lNo poOra modilicarce sn sl caso de que la convocatoria y" nry"l
lfinalizado, o si la convocaloria lenia viático asoc¡ado y éste ya hal
I sido contabilizado 

I
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xMen3.le de Sktem.

t¡o pucde ¡,bc¡ficr Vr¿lho pü tcncr rEy¡r¡crto3 cortables

l Áilür j

Figura 9.89 Mensaje de lnformac¡ón

6. De un click en el botón y la ¡nformación quedará mod¡flcada.

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el sigu¡ente mensaje:

:l
Dabe lcna todoc los curpos requaúlos

i ÁCeet;f l

F¡gura 9.90 Mensaje de Advertencia

9.5.5 Anular Viático del Personal de Selección

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Convocatoria.

2. Verifique que sea la Convocatoria cuyo viático desea anular.

3. De un click en el botón | fu'nt lo presione las teclas Alt - N

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

A

4. De un click en el botón

¿Deseá clir¡Er?

l §o

Figura 9.91 Mensaje de Confirmación

para cancelar la misma

para confirmar la anulación o un click

e

ü\Nrvil
r¡¡¡E

PRO'tCO:ll

No
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5. Si usted no confirmó la anulación la información quedará exactamente igual
de lo contrario, usted observará el s¡gu¡ente mensaje:

0¿tos Elimhádos

i Acepltr I

F¡gura 9.92 Mensa.ie de lnformac¡ón

6. De un click en el botón i Áiefiiai ; y la informac¡ón quedará Anulada.

Si usted ha presionado el botón Anular sin haber previamente realizado
una consulta, se le mostrará el s¡guiente mensaje:

¡

¿l

Erorl 0par¿ción no válid¡

Figura 9.93 Mensaje de Advertencia.

9.5.6 Mostrar Reportes de Viático del Personal de Selección

El proceso de Viáticos del Personal de Selección muestra tres reportes:

Un reporte de la Delegación Oflcial que se entrega a Prensa. (No incluye la
lista de lnvitados)
Un reporte de la Delegación Oficial que se queda en el Departamento de
Selecciones.
El reporte de Presupuesto de Viaje. Este varía dependiendo de los valores
que se hayan ingresado por concepto de viaje.

Los pasos para generar dichos reportes son los siguientes:

3. De un click en el botón o presione las teclas Alt - M

4. Automáticamente se presentarán los reportes

PROTCO.II Capírulo 9 - Prigina 15 F:SPOI-
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1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Convocatoria.

2. Verifique que sea la Convocator¡a cuyos reportes desea mostrar.

A
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Figura 9.96 Reporte de Viáticos, Presupuesto de Viaje

El bolón
§ancelar puede seN¡r tanto para cancelar cualquiera de

las operaciones anles mencionadas l¡mp¡ando la pantalla o para
salir de esta opción.

Nota

-\-*
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9.6 PIan de Premios

Esta opción va a permitir

a. Generar un presupuesto de asignación de premios, para aquellos partidos
que se encuentren registrados y que todavía no se hayan jugado. Tiene
como fln establecer los valores en porcenlaje a pagarse por concepto de
premio, a cada uno de los tipos de personas a premiar ingresadas
previamente en el mantenimiento del mismo nombre.

b. Registrar premios en efectivo otorgados tanto a jugadores, como a
miembros del cuerpo técnico, que hayan intervenido en un partido
especifico del cual ya se encuentre registrado un marcador y este partido
figure como jugado.

c. Registrar premios especiales como menciones, medallas o diplomas que ya
han sido otorgados o entregados a personas que hayan intervenido en un
partido específico (iugado) o a cualquier tipo de persona que se encuentre
registrada de manera general en las tablas maestras de personal

9.6.1 Abrir Plan de Premios

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

t-l
Número de P¡emio l--_-l Fcc.dc Ba¡jstro

Trpo dc Premio

Ap¡c& ¡

Cateqoría Elap!

:l
Partido¡

Códioo Tioo Loc¿l Virit¿nte

rl

Acept¿r fliminar

F¡gura 9.97 Pantalla de Seleccrones, Plan de Prem os

E Plrn de Premios EEE

Cancelar

PROTCO,IT Capítulo 9 - Página 49 l:SP0l.
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Para ejecutar la opción de Plan de Premios se lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de < Plan de Premios >.

Torneor-! I

I
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9.6.2 lngresar Plan de Premios

Sugerencia
ú)\y Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla TAB

1. Marque el Tipo de Premio dando un click en la flecha l.

2. Marque el Apl¡cado a dando un cl¡ck en la flecha I.

3. Si Ia opción escog¡da es:

a. Efectivo v Pariidos de Camoeonato: Vea detalles en numeral 9.6.2.1

b. Efectivo y Persona Esoeciñca: Vea detalles en numeral 9.6.2.2

c. Prcm¡o Especial v Parlidos de Campeonafo.' Vea detalles en numeral
9.6.2.3.

d. Premio Esnecial v rsona Esoecífica: Yea detalles en numeral 9.6.2.4

Nota:r.\\ Cuando se refiere a premio especial pueden ser cualquiera de las
fres opcrones: Menciones, Medallas o Diplomas.

9.6.2.1 lngresar Premio Efectivo por Partido de Campeonato

1. Se presentará la siguiente pantalla:

fI

¡no¡, . r-*il{¡

lJ¡§,.,..) ; ¡iCA
(hMf¡¡l
tfl
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§ Ptm de Premiot IEET

Tipo de Premio

Apl¡cado a

Efectivo

Pdtidos de Cdmpeonato . Nurnero de Premio [--l Fec.de Begistro

Tsrpo

¡ñ'ffi--J
Pa¡üdo¡

Etap¿

MAYDBES il

Códiqo Tioo Local V¡ritante
SELECCION DEL ECUADOB

.t

3 Am¡!toro LIGAPABAGUAYAEg-

Emp¿tado

TiDo do Perron! V 6lor Porcentaie

t

A'rror Nacion¡l 5 0 0.00
1,0 0 0.00

2 5 0.00
50 0,00
500,00

10 0.0 0

2 0 0.00
50.00

100.00
100.00

ctor té cn co

Ar¡stentc dc¡ D¡rector Técn¡co
Pr.par.dor FÍrico
Jug6dorcs qu6 Adu¡ron on el partido

2

G¿nado

Valor del Premio

50D

Mored¿

f,odilicar flimiaar lancelal

F¡gura 9.98 Plan de Premios en Efectivo, Campeonato

2. Ubicarse en Código y pres¡onar Ia tecla ENTER, el sistema
secuencial y automáticamente un nuevo cód¡go de premio
ex¡stentes.

ag regara
a los ya

Nota:
t.:. \\\

Se maneja una secuencia dist¡nta para los premios en efectivo y
para los premios especlales.

3. A continuación deberá Consultar un Torneo. Dé un click en el botón
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

I
4. Se presentará una pantalla con todos los torneos que hayan s¡do creados.

(Ver Figura 9.99). Dé doble click sobre el que desea escoger, se llenará la
celda de torneo y categoria. Si el torneo escog¡do no es un torneo am¡stoso
ejecute el paso 5 y 6, sino omítalos.
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E C-r.¡f. ¿" Ores¡..ciaio dcl C.mpcsllo IE¡E¡
lrüio Fi\i

}IATOFE§
COPAA¡{E8ICA MAYOFES

MAYOFE§

MAYOFES

1999 COPAAI,iISIAD MAYOFES

MAYOFES

MAYOBES

ELIMINATOBIAS AL MUNOI MAYOFES

MAYOBES

Progüaó

Rogrdn do
Plogldn¡do

Progturudo

Susp.rddo

añut§
a/12lr 9S9

na3l1999
20/1 I /1 399
01/r 2/r 9,f]9

mn1/m0
21l12ll333
22t12t1999
t8/12lr999

anútñ
NlOz/m
nñ2n$§
ml1ztM
22[2/ñ)
mnum
a¡ 2/1SX)
22nUñ
r 912/r Eig

IÁ"",¡

F¡gura 9.99 Pantalla de Ayuda, Torneo

Olra forma de real¡zar esta operación es señalando la f¡la donde
se encuentra el torneo a escoger y dando click 6n el botón
ACEPTAR de la panta a d6 ayuda.

f.ñcGl¡,

Sugerencia:

9

5. De click en la flecha I d" Etrp,

6. Escoja la Etapa que desee.

7. De haber partidos creados para ese torneo y esa etapa, se llenará la
cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera celda de aquellos
part¡dos que desea escoger. Los partidos escogidos presentarán un visto tal
y como se muestra a continuación:

Figura 9.100 Cuadricula de Partidos.

L Ubiquese en la carpeta que d¡ce <Ganado> o <Empatado>, según sea el
plan que va a generar, dando click sobre la que desee. ¡.

9. De click en la flecha I de Moneda.

10. Escoja la moneda con la cual se va a realizar el pago.

ll.lngrese el valor base del premio.

12.Se hace click en botón de chequear F de la fila donde se encuentra fdt!§
tipos de personas a prem¡ar que desee escoger para premiar y cambiarán
de no chequeados a chequeados El .

13. Marque dando click en la primera celda de la cuadricula donde aparecen
las funciones (Tipos de Personas a Premiar). Los tipos de personas
escogidos deberán tener un v¡sto tal y como se muestra a cont¡nuación:

T te
SELECCION OEL ECUADOHl0 Ami¡to¡o OLIH

rIr+.a,?ilEE
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rI
1

4

I

t

5

s0 0.0 0

1,00 0.0 0

25 0.0 0

500.00
500.00

10 0.0 0

200.00
5 0.00

10 0.00
10 0.00

I

rl;rfrnililEa
Etr+:t+:i!¡!.1*ri!ñl

Nota:

-\-t

F¡gura 9.101 T¡pos de Personas

14. Presione el botón o presione las teclas Alt - A.

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

Figura 9.102 Mensale de lnformac¡ón

15. De un click en el botón y la información quedará ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

q,? "n
le. ,

I

0 obo

,,

??¡

§a
Figura 9.103 Mensaje de Advertencia.

16.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar,
o eliminar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.

rr,ar,.,,...,.t
¡,r, ;..':al9
'í&ri'u

moorlrcar
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D¡rcctor Técnico
AJ¡stent¿ dcl Director Técnico
Pr¿p¿r.dor Físico
lugádorcJ qu. Actu¿ron en el partido

I Puedo establecer un presupuesto tanto para padido ganado comol
I empatado a la vez, solamente ubiquese en la carpeta gue desee 

I

I y el proceso a seguir para amDas es como se describió en losl

I 
pasos det 11 at 16. 

I

E@§,
-:'.

',-1r)v
D.lor lngras.dos

A

Aceptar

E-:::--;-:----:
. Acepl¿r :]
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9.6.2.2 lngresar Premio Efectivo por Persona Específica

1. Se presentará la siguiente pantalla:

Tipo dc ftcrú¡

Aplicado a

Torn¿o Etapa

Part¡dos

Códioo f ioo I nc¡l Vir¡tant¿

-_l)

Qancelar

E Ptan de Prem¡os EEEI

Furcón:

f,odilicar fliminar

Figura 9.104 Plan de Premios en Efectivo, Persona Especifica

2. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema
secuencial y automáticamente un nuevo código de premio
existentes.

Nombre Función F¿ch;,1
.!4 BALDEON HAFT\MI6 JAIME FEBNANOO

-J ELACUT RODBIGUEZ BA¡{IBO
lf CASTBO JUL¡O EN8IQUE

-J CASTBO ESPINOZA ELDEF EI.¡FIQUE

-J DE LA TORRE ANDRADE HUMSOLDT JOSE

-J ENCAI.ADA ALFBEDO

DIBECTOR fECNICO

DIBECTOR TECNICO

D¡FECIOB IECNICO
DIBECTOB TECNICO

DIBECTOF IECNICO

OIBECfOF TECNICO

2I
4

I

agregara
a los ya

Nota:
,t--a-1 -! \.-r

Se maneja una secuencia dist¡nta para /os premlos en efectivo y
para los premios espscra/es.

3. A continuación deberá Consultar un Torneo. Dé un click en el botón ... I

que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

4. Se presentará una pantalla con todos los torneos que hayan s¡do creados.
(Ver Figura 9.99). Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenará la
celda de torneo y categoria, Si el torneo escogido no es un torneo amistoso
ejecute el paso 5 y 6, sino omítalos.

PROTCO,II ES POI,

1M"".ó" -l
til"* ñ[;r";- Ntu1ao da Prcrio lE--- Fac,de Bcistro [::]l-

Cdeoor ía

I I

¡l
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Sugerencia:
d)\y

Nota:
r<s

5. De click en la flecha Ide Etapa.

6. Escoja la etapa que desee.

7. De haber partidos jugados dentro de ese torneo y esa etapa, se llenará la
cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera celda de aquel
part¡do que desea escoger.

Otra forma de realizar esta operación es señalando la tila donde
se encuentra el torneo a escogsr y dando click en el botón
ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

Cuando se escoge /a opción de prem¡o en efect¡vo por persona
especif¡ca, e/ slsrema so/o permitirá escoger un solo palido-

8. De click en la flecha ! de Func¡ón

9. Escoja Ia Función que desee. Si no hubiere registrado Jugadores o Cuerpo
Técnico aparecerá el s¡gulente mensaje:

¡,lo ss ü¡clJ¿rtra rag¡drado .trrgádor o Cuerpo fécrico

Figura 9.105 Mensaje de lnformación

10.De haber Jugadores o Cuerpo Técnico registrados la cuadrícula que se
encuentra a continuación se llenará dependiendo de la función que
seleccionó.

F¡gura 9.106 Elección de Jugadores o Cuerpo Técnico

l1.Marque a aquellos a los que se les va a generar un pago, dando click en la
pr¡mera celda de la cuadrícula donde aparecen las personas.

AccÉcr

Manarie d" Silcm. E

N

l4 VICENTE BBITO VAs Q UEZ

-] ALFREDO ANTOHIO DELGADO ALVARADO
BICARDO ENR¡QUE ABHENDABIZ ASPIAZL Asistente del DÍector Técnrco

DOLAB

BICHABD EDISON BUIT BON Prep¿r¿do¡ Físico

Asesor Nacional

0rreclor I écn¡co
-

PROTCO,II Capítulo 9 - Pdgin 55 ES POL
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Nota:
r'=* Los jugadores o cuerpo técnico que se mueslran en la cuadr¡cula

dependen exclusivamente del pañido escogido y del ingreso
previo de esta información en padidos intemacionales. Las
personas que se muestran son /as que estuvieron presenles en e/
padido.

12.lngrese la moneda con que se le va a pagat.

1 3. lngrese el valor.

l4.lngrese la fecha en la que se genera el registro para el pago.

l5.lngrese el motivo por el cual se le genera este pago.

'l 6. Presione el botón Acept¿l o pres¡one las teclas Alt - A.

17. Si usted ha ingresado la información requer¡da, el s¡stema presentará el
s¡guiente mensaje:

rl
Datoc lngasrdos

F¡gura 9.107 Mensaje de lnformac¡ón

18. De un click en el botón

19.En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste le
presentará el sigu iente mensaje:

-ál

0cbo lana lodos bs canpoc raq:aibs

Figura 9.108 Mensaje de Advertencia

20. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1 , si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.

ñU¡

l{ensaie de Sirtar

llen:{a do Sirtaaa
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9.6.2.3 lngresar Premio Especial por Partido de Campeonato

1. Se presentará la sigu¡ente pantalla:

Tpo de Prcmio

Aptrcado a Parl¡dos de Cdmpeoñdlc '

= 
Plar d€ Prenb¡ TEEI

T orrco

Partido¡

Cateooia

-J lrÉ ¡-rFrl
E!apa l

I SELECCIOH DEL ECUADOB

.t )

3 Ami¡to¡o LIGA PARAGUAYA
Ig

Aceptar lliminar Qancelar

Nombr F
1

3

PICHAAD DISON BUITBO¡¡

YICEHTE BBIIO VASQUEZ
ALTBE DO AHTOHIO DELGADO ALVAFÁDO
sICAROO EHRISUE ÁhI4ENDABIZ ASPIAZIJ

: : :A¡ti{i Naciirid , :: :Dieóie( Iécnica.:. .:

A"kter# dd,Di,€dü,T,rr"iLt
,., PiePo,¡acl f iVco , , , ,

,t

F¡gura 9.109 Plan de Prem¡os Especiales, Campeonato

2. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
secuencial y automáticamente un nuevo cód¡go de premio especial a los ya
ex¡stentes.

Nota:r<* Se maneja una secuencia distinta para los premios en efect¡vo y
para los premios especia/es.

3. A continuación deberá Consultar un Torneo. Dé un click en el botón
que se encuentra al lado de la celda que t¡ene por nombre <Torneo>.

[J

4. Se presentatá una pantalla con todos los torneos que hayan s¡do creados-
Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenará la celda de torneo y
de categoría. Si el torneo escog¡do no es un tomeo amistoso ejecute e¡
paso 5 y 6, sino omítalos.

PROI-COIIT Capítulo 9 - Página 57 ES POI-
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5. De click en la flecha Ide Etapa

6. Escoja la etapa que desee.

7. De haber partidos jugados dentro de ese torneo y esa etapa, se llenará la
cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera celda de aquel
partido que desea escoger.

Sugerencia

\y

Nota:
-a:-: 

a\ \-r

Nota:
-.--t \-a.

Otra forma de realizar esta operación es señalando la fila donde
se encuentra el torneo a escoger y dando click en el botón
ACEPTAR de la pantalla de ayuda,

Cuando se escoge la opc¡ón de premio especial por padido de
cañpeonato, e/ sisfema solo permitirá escoger un solo pa¡1ido.

Los jugadores o cuerpo técnico que se muestran en la cuadrlcula
dependen exclusivamente del pa¡1ido oscogido y del ingreso
previo ds esta información en padidos internacionales. Las
personas que se muestran son /as que estuviaron presenfes €n el
padido.

8. De click en la flecha I de Func¡ón

9. Escoja la Función que desee.

10. Marque a aquellos a los que se les ha otorgado algún premio, dando click
en la primera celda de la cuadrícula donde aparecen los nombres de las
pefsonas.

l l.lngrese la fecha de entrega; esta debe ser menor a la del sistema.

l2.lngrese el motivo por el cual se le otorgó este premio.

13. Presione el botón AcEptar o presione las teclas Alt - A

14. Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

Ddos lnqes.dc

Ix
on ,\

.t'l

,:it
,ff

t.

Figura 9.110 Mensaje de lnformación

8'7- ' rir ra¡n

M*

l{enraie da 5i:ta:a
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I 5. De un click en el botón i Aglpl¿l. :

16.En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste le
presentará el s¡gu¡ente mensaje:

__l

Dabc l¿nu todos bc csnpos rcqrailos

f:- A;eBf l

Figura 9.1'11 Mensale de Advertencia.

17.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, s¡ desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos referenles a estos temas.

9.6.2.4 lngresar Premio Especial por Persona Específica

1. Se presentará la siguiente pantalla:

A

Etap¿

Furio¡r:

Nombre I Función Fech¿-:
1

2

3

4

5

f,odilicar flirninar

Figura 9.1 12 Plan de Premios Especaales, Persona Específica

Torneo Cd¿oorfá

-l l-- l
a¡tido¡P

e

Qancelar

E Plon de Prem¡oe EEE¡

fló¡linn Tioo I ocalr

PROTCO.II Capítulo 9 - Página 59 L,SPOL

y la información quedará ingresada.

f ipo da premio 1r4.""ú"-
Aplrcado a lpffiE'Ñ;-- N,rrrro dc Prario flll Fac.dc Bcg*o [l--illi-

I

:tt E Fi Ptl l t ü.I t:L

BALDEON HANTWIG JAIHE FERNANDO
BLACUT BODBIGUEZ BAI,IIHO
CASTBO JUL¡O ENHIQUE
CASTBO ESPINOZA ELDEB ENFIQUE
DE I.A TOBHE ANDHADE HUI{8OLDT JOSE
ENCALADA ALFBEDO

DIRECTOF TECNICO

DIBECTOB TECNICO

DIBECf0H TECl.llC0

OIBEEIOB TECN¡CO

0IBECT0F TECI.¡lC0
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2. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el s¡stema agregará
secuencial y automáticamente un nuevo código de premio espec¡al a los ya
existentes.

Nota:r\l

Nota:
r-qu

Se maneja una secuencia d¡stinta para /os premlos en efectivo y
para los premios especla/es.

Cuando se escoge la opción de premio espec¡al por persona
espocif¡ca, el sistema no permite escoger un torneo, pues la lista
de personas u organizaciones que se maneja son /as que se
encuentran registradas en las tablas maestras del s/stema.

3. De click en la flecha Ide Función

4. Escoja la Función que desee,

5. Una vez que se halla llenado la cuadrícula marque a aquellas personas u
organizaciones a las que se les otorgó algún tipo de premio especial, dando
click en la primera celda de la cuadrícula donde aparecen los nombres.

6. Ingrese la fecha de entrega; esta debe ser menor a la del s¡stema.

7. lngrese el motivo por el cual se le otorgó este premio.

8. Presione el botón Aceptar o presione las teclas Alt - A

9. Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
s¡guiente mensaje:

Dalos lnqresados

F¡gura 9.1'13 1,,¡ensaje de lnformacrón

10. De un click en el botón y la información quedará ingresada.

11.En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste le
presentará el sigu¡ente mensaje.

xl,lenraie de Sirla¡

PROI'CO,II Capítulo 9 - Ptigina 60 t:.1Pot.

r)



lllsnual dc Usuurio Módulo de Sel¿cciones

-rl

Dabc lcna todoc bs canpos roquallos

F¡gura 9.1 14 Mensaje de Advertencia

12.S¡ desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, s¡ desea consultar, mod¡flcar
o el¡m¡nar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.

9.6.3 Consultar Plan de Premio

1 Una vez escog¡do el Tipo de Premio y el Apl¡cado a, de click en la flecha I
de Código.

S uge ren cia
g

Otra forma de realizar esta operac¡ón es digitando un número de
cód¡go existenle y presionar ENTER.

Nota:
r-'---\ -\_\ Si el cód¡go no ex¡ste sl s¡stema se prepara para ingresar un

nu6vo Plan de Premio.

2. Escoja de la lista de Código el Plan de Premio que se qurere consultar.

9.6.4 Modificar Plan de Premio

1 . Realice los pasos 1 y 2 para Consultar el premio a Modificar.

2. Note que el botón Aceptar ha cambiado a f,odificar

3. Verifique que sea la Categoría que se desea modificar.

4. Si desea modificar:

a. Efectivo y Pañidos de Campeonato: Vea detalles en numeral 9.6.4.1

b. Efectivo v Pe rsona Especifica: Yea detalles en numeral 9,6,4,2

c. lremio Especial y Part¡dos de Campeonalo: Vea detalles en numeral
9.6.4.3.

PROT'CO.II Capitulo 9 - Púgina 6l IlSPOL
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9.6.4.1 Modificar Premio Efectivo por Part¡do de Campeonato

Nota:
I ., .i' \>l

1

Si ya se ha pagado algun padido que conste en esta plan¡l¡cac¡ón,
no se podrá mod¡l¡car los valores del mismo. En caso de querer
aplicar valores d¡ferentes parc los pa¡l¡dos que no se han pagado
aún, deberá desmarcarlos e ¡ngresarlos en otro plan de premios.
Si del plan no se ha pagado ninguno, siga /os pasos que se
deta an a conl¡nuación.

Desmarque los partidos que ya no formarán parte de esta plan¡ficación, o en
su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos

3. De click en el botón !{odilicar o presione las teclas Alt - M.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

A
0¿tos Mod¡licados

L -ert:t

Figura 9.115 i,4ensale de lnformación

y la ¡nformación quedará modificada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

I ¡

Dcb6lláñd todos lo3 carpos requcrirJor

, r!+t"1 
1

F¡gura 9.116 Mensaje de Advertencia. I

En caso de que ex¡stan movimientos contables y no se pueda m?dú¡car
se presentará el siguiente mensaje:

PROTCOtTI Capírulo 9 - Págiru ó2 ESPOL
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lUn outo impoñante es recoÍdar que no se puede modificar ell

Itomeo. I

A

4. De un click en el botón
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Mens.ie de S¡€demn

El Botón

F¡gura 9.'117 Mensale de lnformación

Qancalar puede seruir lanto para cancelar cualqu¡era
de las operac¡ones anfes menc¡onadas l¡mp¡ando la pantalla o
para salir de esta opción

9.6.4.2 Modificar Premio Efectivo por Persona Específica

Nota:r.\\

Nota:
r--*_t\ Un dato importanle es recotdar que no so puede modiÍ¡car el

torneo, pad¡do o la función que se escog¡eron al ingresar.

1 Desmarque las personas que ya no formarán parte de esta secuencia de
premio, o en su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos.

3. De click en el botón o presione las teclas Alt - l'/.

4. Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje srguiente:

-J

D¿tos Modli:¿dos

1-- Áceprái f

8
,ü

.F

5. De un click en el botón

nsaje de lnformación. ffr' 
,:,,.-"a

y ta información quedará .oa¡nffisa

Figura 9.1 18 Me

i 4;;ü6r j
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. I ) No se puede E¡n¡nar ProÍ*, Fr terEr mov¡m¡erios cúiables

lSl ya se ha contab¡l¡zado el registro da alguna persona, ya seal
loste Jugador o m¡embro del Cuerpo Técnico, no se podrá 

|

lmodiñcar los valorcs de la misma. Podrá desmarcaÍse o modificarl

l/os dafos a aquellos que todavia no se los ha contabil¡?ado. 
I

I

<J f
f,

ttr'd¡I;¡
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6, En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

!
Dabü lbn¿r todo3 los cárFo3 rcql.Érido§

i Á""pt¡f ;

Figura 9.1 19 Mensaje de Advertenc¡a

Nota:r'-\ f c*tJ
El Botón l=-J puede serv¡r tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones anfes mencíonadas l¡mp¡ando la pantalla o

salir de esta c¡ón

9.6.4.3 Modificar Premio Especial por Partido de Campeonato

Un dato ¡mpotlante es recordar que no se puede mod¡f¡car el
lorneo, parlido o la función que se escogieron al ingresar.

1 Desmarque las personas que ya no formarán parte de esta secuencia de
premio, o en su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos.

3. De click en el botón o presione las teclas Alt - M

4. Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensa te,;fl1
EEEEES :J s

D atos M odificados

!:ert t c

Figura 9.120 i,4ensaje de lnformación

y la información quedará modificada.

tr,ui$.*

5. De un click en el botón
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Nota:r<.
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t=__________.J
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6. En caso que al modif¡car no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el s¡gu¡ente mensaje:

rl
Dcbc lhrer todos bs cámpos reqrcridos

Figura 9.121 Mensaje de Advertencia

Nota:

-.\\

Nota:
r,<¡

ffii
El Botón 1) puede seNir tanto para cancelar cualqu¡era
de las operaciones anfes menc¡onadas l¡mpiando la pantalla o

ra salir de esta

9.6.4.4 Modificar Premio Especial por Persona Específica

Un dato ¡mpotlanle es recordar que no se puede modificar la
función que se escogió al ingresar.

1 Desmarque las personas que ya no formarán parte de esta secuencia de
premio, o en su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos

3. De click en el botón f,odf icar
o presione las teclas Alt - M

4. Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje siguiente

Dátos Mod¡licÁdos

¿l

J'*I' v'tit

5. De un click en el botón

F¡gura 9.122 Mensaje de lnformación

-,ti: I rr y la información quedará modificada.
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6. En caso que al mod¡ficar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje:

5
Ocba lona todos bs curpos regrrrijos

' ;'.'li

F¡gura 9.123 Mensaje de Advertenc¡a

Nota:
l.:\

El Botón puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones anfes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

@Ets :)
¿Dasc. ¿limin¿r?

No

Figura 9.124 Mensaje de Confirmación

9.6.5 Eliminar un Plan de Prem¡o

'1. Realice los pasos 1 y 2 pa.a Consultar un Plan de Premio.

2. Verifique que el Plan de Premio es el que usted desea elim¡nar

3. De un click en el botón fliminar o pres¡one las teclas Alt - E

En el caso de los premios en efectivo, si ya tienen movimientos
contables asoc¡ados, no se pueden eliminar y aparecerá el siguiente
mensaje:

(
6i
q

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le
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-51

¿ocsú. d¡r¡r6t?

No

para confirmar la eliminación o un click

en el botón No para cancelar la misma

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual de lo contrario, usted observará el siguiente mensaje:

:l
O¡tos Elinúpdos

Í Ácepi¿r l

Figura 9.126 Mensale de lnformación

6. De u n click en el botón - :,::'rl

Si usted ha presionado el botón el¡minar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta eliminar un Tipo de Persona a Premiar cuyo
estado es Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje:

¡)

¡IEFFEF.FL ,I
5!Eb1-

Etrul Operacrón no váhda

Figura 9.127 Mensaje de Advertencia

ffon'

Nota:
r--q¡ lc""""t-l

El botón 14) puede seNir tanlo para cancelar cualqu¡era
de las operac¡ones anfes menc¡onadas l¡mp¡ando la pantalla o

ra salir de esta ¡ón

Hensaie de Sirlelt
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A

I

F¡gura 9.125 Mensaje de Conf¡rmación.

4. De un click en el botón

e

y la información quedará eliminada.

l5í



9.7 HISTORIAL DEL GUERPO TÉGN¡CO

El Proceso de Historial del Cuerpo Técnico perm¡te elaborar un documento
general de la persona pertenec¡ente al cuerpo técnico, en cualquiera de las
funciones que desempeñe, en cada uno de sus ingresos a la F.E.F.

9.7.1 Abrir Historial del Cuerpo Técnico

Para ejecutar la opción de historial del cuerpo técnico lo hará de la siguiente
manera

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú Principal dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Historial>.

Ha biendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Fúrciin

C. / Pc¡.

No¡bc

N¡cixdd¿d

P¿ú

T déf mo§

0IBECT0F TE[NlC[ -
I0r !7

HEBNAN DAFIO GOMEZ JAFA}NILLO

C0L0M BlAN 0 Fac. Nacin 03/02/156

COLOMBIA Ciud¿d M EO E LLIN

lncorporación ¿ la Fede¡ación Ecuatoriana de Fútbol

S¿lid¿ Duración f iempo Partido¡ GanadoJ Pe¡dido¡

_J21tou1s§ 120/05ñ ee7 lr lm". I 561 r E l 1r l[

d

f,odilicar !ancelar

Figura 9.128 Pantalla de Proceso, Historial del Cuerpo Técn¡co

!

!l iir.ri"t d.t c,r-p. ré..i""

Aprcci¡ciln¿ Tácri¿s

¿

t

§

*§

Currículum

N¿crc el 1 5 d¿ J Llio de 1 956.
Estudor Prim¿¡És : lnstlúo P.rlrcul¿r Abdiñ C¿H¿rón
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9.7.2 lngresar Historial del Cuerpo Técnico

Sugerencia:

I Para Moverse de una casilla a otra util¡ce la tecla TAB

Nacbn
100s7 HEBNAN DAFIO GOMEZ JABAMILLO c0L0i.

Aecptat

F¡gura 9.129 Pantalla de Ayuda, Cuerpo Técnico

3. Una vez seleccionada la persona, automáticamente el sistema presentará Ia
siguiente información: Nacionalidad, Fecha de Nacimiento, País, Ciudad,
Teléfonos, etc.

4. Ingrese la Fecha de Entrada a la F.E.F.

5. lngrese la Fecha de Salida de la F.E.F.

6. Seleccionar el Tiempo dando click en la flecha 3 y de inmediato presentará
la Duración calculada de acuerdo a las fechas y al t¡po de tiempo elegido.

1. De click en la flecha ! de Tipo de Persona

2. Hacer cl¡ck en el botón
continuaciÓn.

7. lngrese el Número de Partidos Jugados.

8. lngrese el Número de Partidos Ganados.

9. lngrese el Número de Partidos Perdidos.

-J para llamar a la ayuda que se muestra a

§#
h

ñr

rt

Nornbre

QP..l,-"-g1gl

g ryuds der Cuerpo lé8r¡co EEE¡

PR0l'c0.v Capitulo 9 - Prigina 69
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10. lngrese la Observación, en caso de requerirla.

l l.lngrese el Currículum de la persona.

l2.lngrese las Apreciaciones Tácticas y Técnicas

Fccha Bcgirho FcchB llltrma Actuai,.o.¡¿., l-

or8ECf0F IECNICt -
r 0057 -J

IHEFI¡A¡.t oARt0 G 0 M Ez JAFA¡,i rLLo

lcoLoM B rA¡¡o F.c, Nrcir 103/02¡56

lcoLoMBA c[.d¿d IMEDETUN

lncorporación a l¿ Fedsr¿ción Ecu¡tor¡¿na dG Fútbol

f,odificor Qancclar

Figura 9.130 Pantalla de Proceso del Historial del Cuerpo Técnico, Apreciac¡ones Tácticas y
Técnicas

."^S
É

13. De click en el botón Aceptar
§

Fur¡cijqr

C. / P.s.

Norüo

Neixt.¡d.d

Pds

falálorp¡

presentará elSi usted ha ingresado la información requerida, el sistema
sigu¡ente mensaje:

df^ ,.-rf,oqlo

E r¡rrr¡l ¿¿¡ cucrpo résúco E ET

Eñtrada Salidá Dur¿ción Tiemoo

rl f,

21lo?,199B 120¡f05/1997 lt laro* 5c¡ r5l .r[
rI

Cr¡r ícü¡n

Marrjo bien h 0lcnsivo de los J ugldorcs
Se preocr,rpo po la atención psicdogicas de los Sclecarcñodos.

Apreciacione:. Técnicar y f ácticar
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¡

Ddos lngrcsodos

i ¡""ptii f

Figura 9.131 Mensaje de lnformación

Si existió un error al momento de realizar el
aparecerá el sigu iente mensaje:

ingreso, entonces,

ITEIIqFCE-ü IE_'

Enu! Opaaciln m váUa

F¡gura 9.132 Mensaje de Advertencra

14. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1 .

9.7.3 Consultar Historial del Cuerpo Técnico

1. De click en la flecha ! O" t¡po de Persona.

2. Hacer click en el botón
Figura 9. 130.

^l para llamar a la ayuda que se muestra en la

9.7.4 Modificar Historial del Cuerpo Técnico

1. Realice los pasos 1 y 2 paa Consultar el Historial del Cuerpo Técnico

Note que el botón Aceplar ha cambiado a f,odif icar
2

3

4

5

6

Verifique que sea el Historial que se desea modificar.

Modifique la información.

De click en el botón E.Jr¡"4 o presione las teclas Alt - M

Si ha realizado los
s¡guiente.

pasos correcfamente le aparecerá el mensaje

a.
'qu

#
ePidh,

PROTCO,II Capltulo 9 - Página 7l ESP0L
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l{enraie de Sirlela -r.l

Dalos Modficados

Figura 9.133 Figura 3.14 Mensa.¡e de lnformación

7. De un click en el botón y la información quedará modificada

se le

-?

Nota

' \1,

Oebc lcna todos los campor req.railos

El Bolón
!ancelar puede se.Vir tanto para cancelar cualquiera

de las operac¡ones anles menc¡onadas limp¡ando la pantalla o
ra salir de esta

9.8 CONTABILIZACIÓN GENERAL

El Proceso de Contabilización General se encargará de generar las diferentes
cuentas, ya sean por pagar o por cobrar, para los Premios, Viáticos,
Asignaciones y Sueldos.

-.r
9.8.1 Abrir Contabilización General

Para ejecutar la opción de Contabilización General lo hará de la siguiente
manera

\r:,

1 Seleccione <Selecciones> en el Menú Principal dando click y
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones selecc¡one con un click <Contabilización General>.

PROI-('O,IT Cepitulo 9 - Prigim 72 I:SPOl,

. En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje:

@:J

Figura 9.134 Mensaje de Advertencia.
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ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantallaHabiendo
deseada.

§ com"oili.""i É,, cun"."t EEEI
P¡oce¡o¡ a Contabilizar Crilerio¡

2a Viálico. f Sancione¡

l- Sueldo¡ (; P¡enio¡

Códiqo

Flegirtro* a Procerar

T S"lcccioo.r Todo¡

Cont¿b. Pa¡lido Fecha Partia
SELECCION DEL ECUADOB VS IHDPENDIENTE 2t /12/1999

Aceplar A¡ular §ancelar

F¡gura 9.135 Pantalla de Proceso, Contabilizac¡ón General

9.8.2 lngresar Contabilización

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

1. Ubíquese en Procesos a Contab¡lizar, y seleccione la opción deseada

2. Hacer click en el botón -J Oe COOigo para llamar a la ayuda que se
muestra en la Figura 9.10. S¡ la opción escogida es Viáticos, Sueldos o
Sanciones deberán presentarse los datos de la convocator¡a, en caso de
tratarse de Premios la información se refer¡rá a los Partidos.

3. Ubicarse en la columna de Contab. y hacer un click en la fila que desea
contabilizar inmediatamente en la celda aparecerá ¡ ,

selecc¡ón, como se muestra a continuac¡ón: '"0'1§+n'

K,
a.L;í..

4. Al tratarse de los Premios, después de seleccionar el partido, Oeneraffit
click en el botón J y a continuac¡ón se mostrará la siguiente pantalla, é'ñf¿lt" *i
cual escogerá las personas a premiar de los diferenie-si;il;J' 

* - -E§a§

PROr'(.0.r1 ESPOL

- 6c¡¡a¡cr¡¡rc

i C lJn¡ Pcrson¡ C V¡ri¡¡ Pal¡on¡¡

Sugerencia:
d)\y

Figura 9.136 Selección del Reg¡stro a Contabilizar.

Ir
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xL PerSorE3 a Prem¡ú

Bcg¡3tro¡ por Partidor

Aceptar !ancelar

F¡gura 9.137 Pantalla de Ayuda, Personas a Premiar

5. En la opción de Viáticos, usted podrá eleg¡r s¡ desea emitir la cuenta a
nombre de otra persona, la cual se escogerá seleccionando Una Persona
con lo cual se mostrará la siguiente pantalla.

I ú
ú
ú
ú
ú
ú

ADBIAN HODBIGUEZ EDVIN E DGAH
ABOCA COFONEL FHEDDY GIOVANNY
ATAVA LOOB FREDDY IVAN

AVITA ANDINO JAIHE PATFICIO
CAFCELET¡ IN SUASÍI LISANDRO ALVAFO
ARBOYO I{EDIHA CESAR VIDAL

mbre

dEErr

x§ colteU¡z*fh cenera

Procc¡o¡ a Conl¡biliza¡ 

-

ft Viático¡ C S¿¡¡c¡ona¡

C Sueldo¡ C P¡oq¡io¡

r C¡ita¡io¡
Códi9o

Begi.tfot a Ptoce¡a¡

Bcncficia¡io lmnO nuaCur CanLOS ENBIQUE

Cue¡¡la¡

!t l- cmisirus

De¡¡dqc Jv¡Nlclo LUNA

I *"*" CAJA GENEFAL

Acept¿r A¡ular Qancelar

Figura 9.138 Pantalla de Viáticos. lndividual

6. Para elegir la persona y las cuentas que intervendrán, hacer click en el
botón J de Beneficiario y se mostrará la siguiente pantalla de ayuda.

PROt (.0.V Capítulo9 - Págim 74 ESPOL

0s13711952
091 7110675
0918270380
1 202797393
1600361{20
09't 5971617

tch..r"-T crdi""

lir'-
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B eneliciario
6 lJna Person¿ l- Varia: Per¡ona¡
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¡, Consulta General de Persona3 EI

Nomb¡e

0313744797

EFfe-eE¡É,d¡ri

iABAD LIMONES

ABAD ALMACHE

ASAD AMENDANO
ASAD AS TUDILLO

ABAO AVII-A

AEAD AYORA

AEAD BARBEFA

AEAD BABBEHA

10039

030] 6899 t5
0703420133

0300956307

0102632775

0101719078

10040

LUIS ALBEBTO

CARLOS ENRIOUE

JOHNY JAV¡ER

SANOFO ALBEBTO

LENIN HEHNANDO

LUIS ANGET

PABLO DIEGO

MANUEL EDUAHDO :l
.!J

Figura 9.139 Pantalla de Ayuda, Personas

Las cuentas tanto deudoras como acreedoras se selecc¡onarán al hacer cl¡ck
en el botón J de Deudora y Acreedora, los cuales presentará la siguiente
pantalla de ayuda.

B usca por:

F
C DesoipciSn de Cuenta

Cuenta D e¡crioción
CAJA GFNFBAI
MONEDA I¡ACIONAL
I{ONEDA EXf RANJ E BA
VIN ICIO LUNA
GER}'IAN PEHEZ
ABQ RAMIBO PADILLA

'I -10-10-20-0fl-00

1 ,10-t 0-30-00-00
'| -1 0-1 0-10-01 -00

r-r 0-10-10-02-00
l -.t 0-1 0,{0-ú3-00

Aceptar EanEelar

Figura 9.140 Pantalla de Ayuda, Cuentas Contables

7. De click en el botón

Si usted ha ingresado la información requerida, el s¡stema presentará el
siguiente mensaje: fr,ñ)

e
fr

§:,

'h^-.'
a!c

Ddos Procasados cofl ¿xito

I Aceplor :

Figura 9.141 lvlensaje de lnformación

d-.,s'pwi

d ancrr cucmi EEilE¡

xflerE ¡e de §Étcrln
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Aceda¡

Mens.¡e dG SÉtsma -l

Si existió u n error al momento de
aparecerá el s¡gu iente mensaje:

realizat el ingreso, entonces,

Ddos no Proccsados

Figura 9.142 llfensale de Advertenc¡a

8. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1,

9.8.3 Consultar la Contabilización

1. UbÍquese en Procesos a Contabilizar, y seleccione la opción deseada.

2. Hacer click en el botón J Oe COO¡go para llamar a la ayuda que se muestra
en la Figura 9.10. Si la opción escogida es Viáticos, Sueldos o Sanciones
deberán presentarse los datos de la convocator¡a, en caso de lratarse de
Prem¡os la información se refer¡rá a los Partidos.

9.8.4 Anular la Contabilización

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Contabilización.

2. Verifique que la Contab¡lización es la que usted desea el¡minar.

3. De un click en el botón Ao'Jil lo presione las teclas Alt - N

Si la operación se generó con éxito, entonces, aparecerá el mensaje de
la Figura 9.142.

Si usted ha presionado el botón anular sin haber previamente realizado
una consulta, Ie aparecerá el siguiente mensaje:

,J

Erol Oparación m váida

,, L',:,r:

F¡gura 9.143 Mensaje de Advertencia

',f0r,
T(..,'

F"
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Si existió un error al momento de realizar
aparecerá el mensaje de la Figura 9.143.

el ingreso, entonces,

Nota:
, -\\ tc*"il

El ?olón L--J puede servir tanto para cancelar cualqu¡era
de las operaciones anfes mencionadas l¡mp¡ando la pantalla o

ra sal¡r de esta

9.9 DOTACIÓN DE UNIFORMES

Este proceso registra las prendas entregadas al personal de selección ya sea
en forma individual o masiva.

9.9.1 Abrir Dotación lndividual de Uniformes

Para ejecutar la opción de Dotación lndividual de Uniformes lo hará de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú Principal dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Seleccione con un cl¡ck <Dotación de Uniformes> y luego <Dotación
lndividual>.

Habiendo ejecutado los
deseada.

2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

f bo Pa¡o¡

C¿d/P!.¡.

Ao¡ldo y Norüo¡

Fo.tr.

09t 1475{39

,lüiE FFAt'lÜ5r:0 lÉ\lallrl! vrLL¿vrtE¡

.J

f--l

G,q-
ÉR

Mdivo d. E¡ru.rr

Acopt.r fliaino¡

F¡gura 9.1¡14 Pantalla de Proceso, Dotación lnd¡vidual

1 a0t0A5 8UZ0 DE AFQUESo oFlCÁl-ES ILABGEI- ¡
? MAFAI HON CAMISETAS ALT€8¡1AS ILAFGE ) 3

3 NEEBÜK CHOMPAS DE fAFEIA IEXTFA TAFGE] ?

1

g D"t*ó. d" u.r-r"t EEE
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9.9.2 lngresar Dotación lndividual

Sugerencia:
Li)
\§2

Para Moverse de una cas¡lla a otra util¡ce la tecla TAB

1. De click en la flecha I de Tipo de Persona.

2. lngrese el número de cédula del personal de selección o haga click en el
botón de ayuda. Haga doble cl¡ck en la flla en la que se encuentra el
jugador al que se desea entregar uniforme y automáticamente se cargarán
sus datos en pantalla.

3. lngrese la fecha de entrega en el formato ddlmmlaaaa.

4. De click en la flecha ! d" M"r"" y escoja de la lista.

5. De click en la flecha ! de Prendas y Tallas.

6. lngrese la cantidad de prendas entregadas y presione ENTER para añadir
una nueva línea.

7. Dé click en el botón o presione las teclas Alt + A.Accptar

Si el Proceso fue realizado satisfactoria mente se observará el mensaje
sigu¡ente:

Ddos Procesados con éxrto

Figura 9.'145 Mensaje de lnformación

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

A
Ocbc lcna todor bs cerpos rcqxidos

{-,
S:;i

F¡gura 9.'146 Mensaje de Advertencia
f){rrr'IEFr¿

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje:

1E

6
S¡,

xMeneots de S¡sfcm.

Aceptar

l{emaie de Sirlcol

PROT'CO,IT Capítulo 9 - Ptigina 7E ESPOI-
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l¡cnsa¡c de Sbter¡¡ EI

Fecho m v,íId¡

F¡gura 9.147 Mensaje de Advertencia

Si el rango de fechas no es vál¡do el s¡stema le presentará el siguiente
mensaje:

\J

¡

Enu an rango da fecha

Á&pi;i '

Figura 9.'148 N4ensaje de Advertencia

8. Si desea volvera realizat el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
modificar vea los siguientes puntos.

9.9.3 ConsultarDotac¡ón lndividual

1

Sugerencia:

I

5. Dé click en el botón

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡lice la tecla TAB

Ejecute los pasos 1 y 2 del ingreso e ingrese la fecha que desea consultar o
haga uso de la ayuda de fecha.

9.9.4 Modificar Dotación lndividual

1. Ejecute el paso 1 para Consultar Dotación

2. Note que el botón Aceptar ha cambiado a lE"d¡t;l

3. Verifique que sea la Dotación que se desea modificar.

4. Modifique la información.

!{oditicar o presione las teclas Alt + M.

PROTCO,If Capítulo 9 - Ptigina 79 t-:sPot
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Henraie de Shtea¡

Si ha realizado los
s¡guiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

ZJ

Datos Modi-dos

Figura 9.149 Mensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón y la información quedará modificada

En caso que al modif¡car no exista la información básica requerida por el
sistema, saldrá el siguiente mensaje:

i)

Nota:

\\

Dcbc lcnu todos los ca-npo reqletiJos

Figura 9.150 Mensaje de Advertencia

puede se,Vir tanto para cancelar cualqu¡era de
las operaciones antes menc¡onadas limpiando la pantalla o para
salir de esla

9.9.5 EliminarOotac¡ón lndividual

1. Realice el paso 1 de la Consulta.

2. Verifique que es la Dotación que usted desea eliminar

3. Dé un click en el botón Bim¡nar o presione las teclas Alt + E.

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasas Ie

El botón !ancalar

PROt'('O,rl Capítulo 9 - Ptigina 80 ESPOL
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?) ¿Dcsao olirirar?

Figura 9.151 Mensaje de Conf¡rmación

4. Dé un click en el botón para confirmar la eliminación o un click

en el botón para cancelar la m¡sma.

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

-51

D¿tos Ehirados

Figura 9.152 Mensale de lnformación

6. Dé un click en el botón i Mepl;t l y la ¡nformac¡ón quedará eliminada

No

-l

Dcbc lau todo¡ br cupos req.uidos

F¡gura 9.153 Mensaje de Advertencia

N ota:

El botón puede seNir tanlo para cancelar cualquiera de!'\{ las operac¡ones antes mencionadas l¡mp¡ando la pantalla o para

s
'úr

p¡!
i¡¡tl.i

l,+'Ni, ,. .
rE§A§

PROI'CO,I1

sal¡r de esta

t'_s Pot,

I

§ol

MiH+itGEFtÉEre

v

. Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Dotación se le mostrará el siquiente mensaje:

A

\ceotar

rceplar

tr..r1-

Capítulo 9 - Ptigina 8l
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1

9.9.6 Abrir Dotación Masiva de Uniformes

Para ejecutar la opción de Dotación Masiva de Uniformes lo hará de la
siguiente manera:

Seleccione <Selecciones> en
presentarán varias opciones,

el Menú Principal dando click y se le

2. Seleccione con un click <Dotación de Uniformes> y luego <Dotación
Mas iva>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

Códi0o lB-E F.ch! lñicrd l- . -- F.ch. Finól t---

Accpid¡ Eim¡..¡ C..rc616r

9.9.7 lngresar Dotación Masiva

Convoccod.

J

Sugerencia:
.T)\y

1. lngrese el número de Convocatoria y presione ENTER.

2. El sistema pondrá en pantallas los datos de los convocados.

3. De doble click en la fila del seleccionado al que desee entregar uniforme y le
aparecerá la pantalla de dotación individual.

4. Repita los pasos del 6 al B para ingresar la dotación individual.
por cada jugador al que desee entregar uniforme.

Haqa esto

i :',1 .'

5. Dé click en el botón o presione las teclas Alt + A

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

I )
?
3

I

)
)
J
J

cHtta xoRElRA ALBEBf0 StSASTtAt¡ 130S3a4388
v0t a)¡TE
VOTAXTE
v0t-aH r t
VO LAIT I I
VOTANIE

QUI OHTZ AREOLEDA EBNESIO I{tLQUIAD 09I8378164

PAF UEVARA DIEGO H E R ¡{AI'

I802588804
t 802682S38
t 803018280

AT IENCIA PFOAXO BYBOX 6EOVA¡¡T¡Y
MORALIS IIUHEZ PAIRICIO FENAN

E Dohcióñ aladv. dG Udor.Gt EEE¡

PROTCO,IT ESPOL

Figura 9.154 Pantalla de Proceso, Dotación Mas¡va.

)Para Moverse de una casilla a otra utilice ta tecla TAB.

E';ptn
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Henraae de Si¡tela ET

Ddo¡ Proces.do. con é,rito

Figura 9.155 Mensaje de lnformación

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

-d

D¿bc l6ñd todG lo3 caÍpos ¡eqJcrUo¡

Figura 9.156 Mensale de Advertenc¡a

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje:

F.chá m Yá&lá

F¡gura 9.157 Mensa.¡e de Advertencia.

Si el rango de fechas no es válido el s¡stema le presentará el sigu¡ente
mensaje:

EtrEtrE,. il
Efid cl1 ,añgo dc fmh.

...?

I§r.-,,, ..
flBr ,,,

q\lrir'tr§
, T88A¡

F
s

"4

v

Figura 9.158 ¡,4ensaje de Advertencia

6. Si desea volver a realiz el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
mod¡f¡car vea los siguientes puntos.

Xcnrcic dc Sirlcnc §l

PROT'CO,IT Capitulo 9 - Púgim 8-1 ESPOL
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9.9.8 Consultar Dotación Masiva

Para Moverse de una cas¡lla a otra util¡ce la tecla TAB
Sugerencia

(r)\y

2. Note que el botón ha cambiado a

1. Ejecute los pasos 1 y 2 del lngreso.

2. El sistema pondrá en pantallas los datos de los convocados.

3. De doble click en la fila del selecc¡onado sobre el que desee consultar y le
aparecerá la pantalla de dotación individual con los datos.

9.9.9 Modificar Dotación lndividual

1. Ejecute los pasos 1 y 2 de la Consulta de Dotación Masiva

Aceptar

3. Verifique que sea la Dotación que se desea modificar

4. Modifique la información.

5. Dé click en el botón f,odilicar o presione las teclas Alt + [,4.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

.ZJ

D¿tos Moclfbados

Figura 9-159 Mensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón y la información quedará modificada

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, saldrá el siguiente mensaje:

("ti
&'''"-
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tfl

Dabe lan¿ lodos loc c¡rpos lcqucrirJos

F¡gura 9.160 
^,4ensale 

de Advertencia

Nota:

f:=.\
las opeÍaciones antes mencionadas limpiando la panlalla o para
El botón Qancalar puede seNir tanto para cancelar cualq uiera de

salir de esta

9.9.10 Eliminar Dotación Masiva

1. Eiecute los pasos 1 y 2 de la Consulta de Dotación Masiva.

2. Verifique que es la Dotación que usted desea eliminar.

!liminar3. Dé un click en el botón o pres¡one las teclas Alt + E.

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu iente mensaje:

tres primeros pasos le

A
¿Dase¿ d¡Íind?

Figura 9.161 [,4ensaje de Confirmación

4. Dé un click en el botón para confirmar la eliminación o un cl¡ck

en el botón !o para cancelar la misma.

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

No

g$f;lr',

&.t
ltt¡f,r¡a¡l DE" ,,ii -
"\{.t() I fr( .:,
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rJ

D atos E li¡i¡¡do¡

F¡gura 9.162 Mensale de lnformacrón

6. Dé un click en el botón y la información quedará el¡m¡nada.

. S¡ usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Dotación se le mostrará el siguiente mensaje:

-51

O¿ba tenx todos los c¿llrpos raqucridos

Figura 9.163 Mensare de Advertencia

Nota:

El botón
Qancalar puede servir tanto para cancelar cualquiera det'\.r, las operaciones antes mencionadas limp¡ando la pantalla o para

salir de esta

9.10 PROCESOS ESPECIALES

El Proceso Especial se encargará de generar las actualizaciones de sanc¡ones,
convocatoria y retorno de los jugadores.

9.10,1 Abrir Procesos Especiales

Para ejecutar la opción de Procesos Especiales lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menú Principal dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones selecc¡one con un click <Procesos Especiales>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anter¡ores se le presentará la
deseada.

palt4F{.r-
¡
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Opcioner

f- Todos

l- Findiz¡r Co,rvoc¡tori¿

l- Faorna Jugadoac

17 Aaudz¡ Smcirmes

-J

9.'l 0.2 Ejecutar Proceso Especial

P¡oce¡ando...

Figura 9,164 Pantalla de Procesos Especiales

)-J

Sugerencia:
ú)\¡2

1. Ubíquese en Procesos, y selecc¡one la opción deseada.

2. De click en el botón Aceptal

¡

Enal 0pamión m viáüda

Figura 9.165 Mensaje de Advertenc¡a

3. Si desea volver a ejecutar el proceso vuelva al paso 1

Nota:

-\-, El Botón
!ancelar

puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones anles mencionadas l¡mp¡ando la pantalla o

¡ón

(?

Qancelal

! nrocesos rspeclitee EI

PROTCO,IT

ra salir de esta

Capitulo 9 - Ptigina 87 I.SPOL

I Para Moverse de una casilla a otra util¡ce la tecla TAB.

e Si existió un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparccetá el srguiente mensaje:

A

Ii+:""ep"1,*r,
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10. MENU GONSULTAS/REPORTES

Este menú tiene como objetivo presentar las diversas consultas y reportes del
Módulo de Selecciones.

Consult¿s

!artidoslnternacionales I
Plemios »

Figura 10.1 Menú General de Consultas de Selecciones

F¡gura 10.2 Menú de Consultas, Selecc¡ones

Seleccion

Paddos Hán.c¡oña¡es I
P!.m¡os )

Echo del Seleccionado

ConYocdofia

Viá¡cos

SülQ¡mé Varhs

Jucc6s da m Padido

Gdes por Torneo

Técnlcc y Auliñarcs

Ddos de un ganiio

Tfr[bs

Esilo d. Qo¡

Ítulos Oll¿nljos
Cahndatb da Juego

Lugarcs dc Cmcüdracion

Iipo dc P?rsor¡as ü koniar

Q$aci5n Lkilo'mes

Jugadores por Pa¡t¡do

Jwadores por Pañ¡do (General)

§uslituc¡onEs

PLemios )

Figura 10.3 l\,llenú de Consultas, Partidos lnternacionales

Selcccion )

¿41¡doshlernaciondes )
Profección de Pago de Premios

Asignación de Prernros

Comgerctivo dc Premios

Figura 10.4 Menú de Consultas, Premios

F^ñ
$t
Q!¡¡

Blr

t

Seleccim I

)

PartidoslnierntrionaEs )

)Prcmios
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10,I. FICHA DEL SELEGG¡ONADO

Permite generar el reporte de la Flcha del Seleccionado.

10.1.1 Abrir Consulta de Ficha de! Seleccionado

Para ejecutar la opción de Consulta de Ficha se lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Consultas> en el Menú Principal.

2. Escoja la opción de <Se!ección>.

3. Escoja la opción de <Ficha del Seleccionado>.

4. Se mostrará la siguiente pantalla:

Paí¡ A¡ocilcih fi ftdr*¡.d Cló C.acqorít

ECUADOF ASO GUáYAS FILANCAFD F C

fcho Pcrsond I Actividad Dcoortiv. | g"tc..ltr, I Dator Hédicor / Sancimcr I

MAYOH E S !

CédPa¡

N(fnhc.

Apoldo¡

0 iéccih

Gr,¡po
Su4irc

Tdlqp 1

Ccd Müü

Ed. CM

Nrci¡dil¡d

P.b

ürd¡d

E dado/provir¡.

Eauat)1lE

EL 08rlI
Foc. Nmiricrro 1.1 Ni.-

l- r"w.. z

Edd I- 3- Talla¡

P¡e¡d¡s f d¡s
BUZO OE ABOUEFO DE ENfBENAMIE¡]TO LAFGE

Pá¡áporle

0btwo

Figura 10.5 Pantalla de Consulta, Ficha del Seleccionado

Núnrao Focfia do E F¿ch¡ dá E F,E,F

§ ficfre Oct Sctaccindo IEE¡
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10.1.2 lngresar Datos en Consulta de Ficha del Seleccionado

1

2

3

4

Seleccione la Asociación dando click en la flecha l

Escoja el Club dando click en la flecha !

Seleccione la Categoria dando click en la flecha l

De click en el botón de ayuda para buscar el jugador

!"0"-0"?-q9"-0_8-7"1

100'r 3

091992451 4

1782541365
'r354021462

025]236051

2222?22222

. !ALMEIDA MENDEZ

EALMACEDA

8¿r¿9énAte.ga
C¿icedo

C¿icedo

Caicedo

C¿iccdo

Ealdelar¡o

JAIMI BODB¡GO

JUAN BAMON DAVIO

Johanna J

Pavel

P¿vel

Pavel

Pavel
Jose il!

Figura 10.6 Consulta de Personal de Juego

5. Una vez que se le presente la pantalla de ayuda seleccione el jugador
dando doble click sobre el mismo. Luego de esto se llenarán la pantalla con
los datos del jugador selecc¡onado.

6. Presione el botón .

prev¡a del Jugador.

l'{osltar y o las teclas Alt + M para mostrar la ficha

f?"?t,
(

i¡r¡
t¡^t

L
*8e4;

l( ( E Z2 b2¿ -d*¿2 tOCz.

x¡. Cffi¡l¡ de Fer¡gra| d6.f¡Gglo

Codbo Nomhe

{

,IC¡IT Dfl JIJC¡DOR

c[v.Il,os tllu-llrcENc Io Jo sE nl4-\

0916199t0r
Y l¡ombret

CÉdJPa:s

g:¡¡á

F;;::-----l

f;;;-------1

5 ¿l¡r Earr¡rg EIEU

PROTCO-IT

ldc ¿
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F¡gura 10.7 Vista Previa de la F¡cha del Jugador
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7

I

Haga click en el botón y procederá a imprimir el reporte

Haga click en el botón y saldrá de esta pantalla

Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en la pantalla saldrá el
siguiente mensaje:

D eb€ ¡criar todos bs c¡r¡pos rcqr¡qidos

i Aceptar

Figura 10.8 Mensaje de Advertenc¡a

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el s¡guiente
mensaje:

lnf o{mlciio rB crEqrüado

Figura 10.9 Mensaje de Advertenc¡a

10.2. CONVOCATORTA

Permite generar el reporte de Convocados para entregar a la Prensa y enviar a
los Clubes respect¡vos.

10.2.1 Abrir Consulta de Convocator¡a

Para ejecutar la opción de Consulta de Convocatoria se lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menú Principal.

2. Escoja la opción de <Se!ección>.

3. Escoja la opción de <Convocato¡ia>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le
deseada.

presentará la pantalla

r
É,
,{,

l{cnraie de Sirlema E

llen¡aae de S¡¡tel[d E
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EEIEIE Consuls ConuocN(or¡aa

Cod¡go

Facta lniei¿l I9ñ2ñ gsg Fr¡. t¡n6l Fn2ñ999

Uoslral !ancelar

F¡gura'10.10 PantalladeConsulta, Convocatoria.

10,2.2 lngresar Datos en Consulta de Convocatoria

l. lngrese el número de la Convocatoria o haga uso del botón de ayuda

2. En la pantalla que aparece escoja la Convocatoria dando click en el botón

de ayuda E . S" presentará la pantalla que se muestra a cont¡nuación:

T C.dE. Fcc.lrii¡ Foc. Fi
I
2
a

5

6

8

13

tt
15

16

17

r 999

r 999

195S

1993

r 33S

13S3

19SS

lSS
13Sg

13SS

I999

AL MUN

COPA A}¡EBICA
COPA A}¡ISTAD

COPA AI.{ISfAD

COPAAMEBICA

COPAA,lIEEICA

ELIMINAIOBIAS
C¡PA AT¿ E AICA

COPA AM€NICA

COPA AMIS IAD
CO PA A-I.{ IS TAD

E LIM If.¡AI O B IA5

MAYOñES

MAYOBES

MAYOBES

MAYOBES

MAYORES

MAYO F ES

MAYO FE 5

MAYO HE S

MAYOFE 5

|¡AYOEES

MA'/OBES

Se¡ectióñ

PrcSahccEn

Sabccio.l
S.loccih
Sdccom
S6bcoóñ
S.l6coóñ
S¿bcocn
S.Lccióñ
Sel¿cciqr

Sdocciórt

P. oficd

P OficiC

P 0ferd
P 0lnd
P ollcd
P of'cEl

P. orrcd

01/fi/2m0 G m
30/12./t999 08 00

22112,/1999 6 m
21l12l1999 m m
21l12./1999 6.m
23112l1Sg 06:m
m/ü/2m0 G:m
6/01/Zm 08:tD
2€l12l19SS 12:ú
30/12l199S 12ú
28/12,/19{B 09m

6to2r,
05/01¿
nA2/
6n2r
Áñ2t
áAZ'
14fi1t
07tlJ\' r,
17 n1/i
?onl ti
B? ñ1/-,

Ac6pt.r f§,-rrdl

Figura 10.11 Pantalla de Ayuda, Convocatoria

3. Esco ala convocatoria de la que desee sacar el reporte y presione el botón

t
etY

t\.

^f.\^,!

o presione las teclas Alt - lV.
l¡¡rr

6. Se mostrarán los siguientes reportes D¡

4. Haga click en los
el de prensa, club

5. Presione el botón

cuadros de chequear según el reporte que dese
es o los dos.

I'l o¡lrar

a sea

REÑA,3
I

E A!ñ¡d¡ ar. Cdlrocloaltt

Toriao C¡l¿ f Calv
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Figura 10.12 Reporte de Convocados, Prensa
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Figura 10.13 Reporte de Convocados, Clubes qÍ
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10.3. VtATtCOS

Permite generar el reporte de Presupuesto de Viaje y/o la lista de la Delegación
Oficial de los viáticos generados en un rango de fecha específ¡co ya sean
estos los que estén pendientes de contabilizar, contabilizados o pagados,
dependiendo del criterio que se escoja.

10.3.1 Abrir Consulta de Viáticos

Para ejecutar la opción de Consulta de Viáticos se lo hará de la siguiente
ma nera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menú Principal de Opciones

2. Escoja la opción de <Se!ección>.

3. Escoja la opción de <Viáticos>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará
deseada.

la pantalla

Fr¡gp de F€chal

Desde 12/t Z/t gSS Hrd! 30/r 2/]999

(i Prndientes ConL
f Contabil¿¿dos
c Pag¡dos

Convocatoria

17 Prerupuerto de Viaie I- Dclegación 0ficial

![ostrar fancelar

F¡gura 10.14 Pantalla de Consulta, Viáticos

10.3.2 lngresar Oatos en Consulta de Viáticos

rry,?

ffif
Sugerencia:

\y

1. lngrese la fecha de inicio.

Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla TAB

l¡BLro i r.,-.¡
Q{Mf USEra¡

B

7

t5
1t

Seleccion
Seleccion

rrE ffiEa

§ vificos IEEI

PROI'COIT Capítulo I0 - Ptigina 7 ES POL
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illanual d¿ Usuario t\I ód u Io d e Se le<' cio n e s

Nota:
i-.<i El Rango de Fecha ingresado se toma como la fecha en la que se

generó 6l viático.

2. lngrese la fecha de fin.

3. Escoja una de las opciones que se encuentran en el lado superior derecho
de la forma.

(i P¿ndiéñt¿s Cort
C Contábl¡2ádos
C P¡g¿dos

Figura 10.'15 Selección de Tipo de Viático

4. De haber información se llenará la cuadricula de Convocatorias.
en la misma y marque la(s) convocatoria(s) a consultar.

Ubíquese

15
17

Seleccion
Seleccion

Figura 10.16 Selecc¡ón de Convocator¡a

5. Elija que tipo de reporte desea obtener estos pueden ser:

17 Prerupuerto de Viaio T Delegdc¡ón 0f¡c¡al

Figura 10.17 Selección de T¡po de Reporte, V¡át¡cos

a. Oelegación Oficial: Si escoge esta opción se presentan dos reportes de
la Delegación Oficial que viajó a dicha convocatoria.

Un reporte es el que se entrega a prensa (no incluye lista de
invitados) y
El otro se queda en el Departamento de Selecciones.

b. Presupuesto de Viaje; Lista detallada de los valores que se pagaron
por concepto de viático.

Mostral
o presione las teclas Alt - M

I

6. Presione el botón
aaa

f.'li .

{ií*i

{t¡.

7. Se mostrarán los siguientes reportes:

Dll, ., .,
tisPot.PROT'CO,II Capítulo l0 - Página 8
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oet eo¡cróx orrcnl

TIPODEJUT@
PAEfIOOA JUOT¡!C
e.u-sag

SELEccb{ oEL Ec rjaooc E.ortvaó
¡ao¡tTE/t0 6ó

0 tF ccf[/ot

¡¿c§f a lsrrllc§a rca{c E¡:o JavtER

auERFrrrcarrco

8C rO VA§Orl E vE Er,lfE
D ELGAOO ALVABAOO AL.E EOO AI¡TO{ I)
AR V EI¡ DAE tr ¡SqA¡U IIEAqDO EIqt)Ú€
8! rrro¡¡ q E {aq 0 e0 s{

qri{& &l D ¡dÁr Í&nit

JUGAOOF

A¡¿O CAVCOüE'IOEA{GEL 9ATq E É
AAAD C MEEA ¡I ÚGD A6i!STI{
a6tJlaq v[uqvaq qoSEqf €urLD
¡lG¡J ¡q E E VE E,llE P€O qO §AlÁS
foqCEAÉ MAC C ESAR XAVI€C
TOqRES VOqAH SECUr¡00ALg€qfO
TOq C ES SÚ 8A GUSTATIO UAT¡J€L
LI{OAVILEZ 9€DBO¡6U9TIH

CAIVI.UTrc!C!IJE
C¡LVIIUTñ(CLUB
carvl rttTrc(ctu8
CALVI rUTbrCtt¡l

¡SCC l¡a br¡ 0 EDOII MA IAVALT
ASC t¡a D¡a D€mqf l/a r¡avaLt
¡SCl¡.lf{ 0EDOqTVA {AVAII
¡scc l¡c o¡¡ otDoqÍMA r¡avat¡

To§l d. PcÉiü¡Vi+, la

>t Sali¡t( ( ldcl trtr]tr@ Can¡r 13 dc 13 Told'|3 lG

Figura 10.18 Reporte de la Delegación Oflcial (Prensa)
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carvtrulÉ(cLlt8
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T4¡ldc ¡cÉ';rvq!,:
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'lds1

1¡l de l1 Totd1l 1úZ

Figura 10.19 Reporte de la Delegación Oficial
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el

Figura 10.20 Reporte de Presupuesto de Viaje
ú

9. Haga click en el botón y procederá a impr¡m¡r el reporte

10. Haga cl¡ck en el botón Cerra¡ y saldrá de esta pantalla

(,,
.ai,

¡&e,
B¡Br-

Á.Ai

Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en la pantalla saldrá
sigu¡ente mensaje:

P ROTCO,IT Capítulo I0 - Página I I ESPOL
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D abc tcn¡r lodos los camos rcqueridos

F¡gura 10.21 Mensaje de Advertenc¡a.

Si la información que se requ¡ere no se obtiene saldrá el sigu¡ente
mensaje:

lnlqmri¡in ro ¿rrontradc

Figura 10.22 Mensaje de Advertencia

10.4, SANCIONES VARIAS

Presenta las consultas elaboradas a nivel de sanc¡ones
individuales y var¡as personas.

por convocator¡a,

1 0.4.1 Abrir Sanciones Varias

Para ejecutar la opción de Sanciones Varias lo hará de la siguiente manera:

Seleccione <Consultas> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Haga click en la opción de <Selección>,

3. Esco.ja la alternativa de <Sanciones Varias>

1

Habiendo
deseada.

ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla

ú§fo¿
6í; -',[v.,tv. , ?

4. .l-.
rriítÉ',. /

3i¡'.
L..\ ill , üi
EEÑ^§

l{enraie de Sirtena E

llea¡aie dc Sirtco¡ EI
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x§ §onciones Uoriae

Cl¿¡ificado Por Rarqo de Fech¿s
l' lrulviüd
C Vario¡

C Cor¡vocato¡ia

Desde J01/12,,r 333 Hást.

JUGAODF

Est¿do

glApeladas

@ Pendientesv§EEft -r

Tipo Per:ona

C./Pa¡. 09'r'r264349
¡EHrK tvAl,l Al-AoiE BA.l',flHEz

![o¡trar Qancelar

F¡gura 10.23 Pantalla de Consulta, Sanciones Varias

10.4.2 lngresar Sanciones Varlas

Sugerencia:
(i)
\¡2

1. Ubicarse en Opciones y seleccione el tipo de consulta que requiera.

2. lngrese la Fecha Desde.

3. lngrese la Fecha Hasta.

4. Ubíquese en Estado y elija los deseados para generar el reporte.

5. Si usted escogió la opción Individual, se presentará la pantalla de la figura
10.23.

6. Elija el Tipo de Persona a consultar dando un cl¡ck en la flecha l

7. Ubíquese en Código y haga click en el botón -.J para llamar a la ayuda que
se muestra a continuación.

lt¡
EL

i.Lr.*,:r -il
IIIffAA

PROT'CO.IT Capítttk, l0 - Ptigina I -1 Í:sPot_

Fo/1rirsss

tr

Para MoveÍse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
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Nombre
jG|LBEFfo VALDEMAB BUANo BUS T0S

EBIK IVAN ALACHE BAMIBEZ

LUIS ALBEFTO ALVAHEZ AFEVALO

WILSON ALFREDO A6UIHBE FEIJOO

EBNESTO MELQUIADES QU¡ÑONEZ AFEOLEO
VICTOF HUGO ALVAREZ GOMEZ

BYFON GEOVANNY ATIENCIA PHOANO

§ccata 
I

!ancelar

Figura 10.24 Pantalla de Ayuda, Personas Sancionadas

El sistema presentará automáticamente el código y el nombre de la persona
escogida en la panta¡la de ayuda.

8. Si usted escogió la opción Varios, se muestra la siguiente pantalla.

x

q7q14.6117{

m11264349
0914385646

0917378705

0918378464
1202979835

1802588804

Cl¡:iÍicado Po¡
f. Indvi.td
G Vuios
(^ Crywe¡loia

Hogo da Fechas

Desde

r Est¡do 

--r
Hasta

@ Apeladas

UlPend¡entes7gEEEil-r

Tipo Pertona

llos tr¿r Qancelar

F¡gura 10.25 Pantalla de Sanciones Varias, Varios

9. Elija el T¡po de Persona a consultar dando un click en la flecha l

1 0. U bÍquese en Chequeo y haga click en la ce
inmediatamente en la celda aparecerá / ,

selecc¡ones, como se muestra a cont¡nuación

lda de la fila o filas deseadas
indicando ta selec2¡$.-..o- lls

+r;
(i,

tr:
cts'{,, '

l. Pef sonas Ssncaonadaú EEIEI

ET

§ Samiorrcs Varir:

GILBEBIO VALDE]'IAH BUANO BUSIOS
EH¡K IVAN ALACHE BAI'IlEEZ
LUIS ALBEBfO ALVABEZ AHEVALO

ú
túi

PRO'rCO.rí Ctpítulo 10-Pógiru l4 DrtsI
aI§POI,

torru¡$,

ffi

Foirrirrw
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ilÍanual de Usuario ilÍó¡lulo de Selecciones

Nombre
t/
t/
t/

GILBEETO VALDE }.IAB HUANO BU§TOS
EHIK IVAN ATACHE RAMIBEZ
LUIS ALBERTO ALVAREZ AREVALO

Figura 10.26 Selección de Personas Sancionadas

11. Si usted escogió la opción Convocatoria, se muestra la siguiente pantalla

§ Soncionee Uarias

Cla¡ificado Po¡
C lrd¡vidua¡

C Vañs
C Convocólor¡¿

Bango de Fech¿J

H¿sla

Estado

fl Apeladas

P Pendientas
.,lEEft -I

Códiqo li tr lcoPA AMEFTcA

llortra, Qancelar

Figura 10.27 Pantalla de Sanciones Varias, Convocator¡a

12.Ubíquese en Código y haga click en el botón.J para llamar a la ayuda que
se muestra en la figura 10.24

El sistema presentará automát¡camente el Torneo al que pertenece esa
convocatoria.

10.4.3 Mostrar Sanc¡ones Varias

1. Haga click en el botón
tl'tmt,u,

o presione las teclas AIt - M.

2. Se mostrarán cualquiera de los siguientes reportes, dependiendo de la
opc¡ón que se haya escog¡do.

ff""&iiÉ'*&;
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T rqE

S.n.aonc: por Conuoc!ioria

cDrc0 sA¡8t05 Mfll¡0s vTA l0/ltllcgo

.t'

o.rd. O1/12l1S99 H.l¿ 3l/l?r'1999

ToTñ.o: COPAAMEFICA

FEOERACIóN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RE 0S9O986666m1

RUAI{O EU§IOS 6¡LOERÍO \IA¡-OA{AR

¡¡o ¡.ú4 Cmve¡ffi

SLbIoa.¡ S.É(ñt

{ ( ) )i ll s"¡i llÉrllgifal6lllc.,".1do1 Sr¡ir 1 d.l Toretl 'lütr

F¡gura 10.28 V¡sta Previa del Repoñe de Sanciones Varias, Convocatoria

FEDERAOÓN ECUAToRIAT{A DE FÚTBoL
Ruc: O99OSa6665m 1

,]'ü,v
Saoaioncr poa Pera6ra

D€sd€: 0l/12l10C0 Hala 30/l2re99

RUA'¡O OUSTAS GILSERTO VALOA/IAR
C OE ¡{AYO

El.dc :.. lñ¡c¡o F.c fló.]
l¡o ¡ünr Coñv..rn¿ CrNtO §A-AarOS MN¡r¡os \¡TAIE Cump¡d¿ 27il').^gr| 3O¡t?/1191

ldol Tol.t1 lfxtr1dc 1( )i S¿[r) Fli€ d @ Carr¡r

F¡gura 10.29 Vista Prev¡a del Reporte de Sanciones Varias, lndividual

(i:

t-\¿
¡(g
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llombrc: RUA¡io tusros GrLtERro \r.aoanAR

No ¡cudr Coñv.cr.í¡ CINCA S¡|AAIOS r{Haros V Cr,l!]¡d¡ 2?/12/r0m 3rytzt$e

-,fg

€n.do F.c hcro f... ñ¡nC

¡r.¡d¡ 21112/109¡ ¡il!lrl9ee

FEDERACIóN ECUATORLANA DE FÚTBOL
R6 0330946665001

S¡nc¡ooca
0.3cL. 01/12,/1999 H.l¡ 31/12,,1999

HombrB: ALACHE AÁMRA ERIX Ñ'AI¡

Añró ó. h¡r, t0 Eitudr

)l 5al¡ .l

EE¡EIÁ

l( ( @1d! 1 2ú2 Toa*z lm

Figura 10.30 Vista Prev¡a del Reporte de Sanc¡ones Varias, Vaíos

3. Haga click en el botón E y procederá a imprimir el reporte.

4. Haga click en el botón Cer¡a¡ y saldrá de esta pantalla

Si no existe información referente a los datos solicitados, el s¡stema
presentará el sigu¡ente mensaje.

lnf o(n*ión no eñcortrada

F¡gura 10.31 N,lensaje de lnformación

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje,

rJ

Debo lcíe lodor bo carpo raqraitñ

Figura 10.32 Mensale de Adverlencia

I

Aceptar

ft¡lcn3.F & S¡stcrns EI
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lanual de Usuario Módulo de Seleccion¿s

de las operaciones anfes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

10.5. JUECES DE UN PARTIDO

La pantalla de Jueces de un Partido nos perm¡te visualizar diferentes listas
sobre los jueces que fueron asignados para los diferentes part¡dos en los
cuales participo la selecc¡ón.

10.5.1 Abrir Jueces de un Partido

Para ejecutar la opción de Jueces de un Partido se lo podrá realizar de la
siguiente manera:

Seleccione <Consultas> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Haga click en la opción de <Selección>.

3. Escoja la alternativa de <Jueces de un Partido>.

Nota:r\

S u ge rencia:
,.i).9

Ha biendo
deseada.

1

Qancelar
El Botón puede serv¡r tanto para cancelaÍ cualquiera

Para Moverse de una cas¡lla a otra util¡ce la tecla TAB

ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla

l.#t4
Tomeo

Catogoda

Püt¡do

COPAAMIBICA ! It
[,I

Llostrar qanrelar

érf5'f'1 '" '

-trM

g ¿"rrs,rn" "t e"es de 
"n 

P"rf¡do EI
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F¡gura 10.33 Pantalla de Consulta, Jueces de un Partido.
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1

10.5.2 Ingresar Consulta de Jueces de un Partido

Ubiquese en la casilla Año e ingrese el Año que en el cual usted desea
consultar.

Nota:
No olvide ingresar el año ya que sl oby,a este paso al ingresar
directamente el campeonato, esle se /e borrara y lo ub¡cara
nuevamente en el cas¡lldro de Año.

2. De un click a la flecha ! en el campo Torneo, se le presentará una l¡sta
con las descripciones de los posibles Torneos en que la selección puede
participar, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

r---_\i

De click en el botón de ayuda de Torneo

De click en el botón de ayuda de Partido

Usted visualizará una pantalla de consulta con una l¡sta de todos los
torneos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted v¡sualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elecc¡ón.

Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

3. De un click a la flecha I en el campo Categoría, se le presentará una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre Ia misma.

4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el número del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos4-6{:' '

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la selección va a participar,
ad icionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecciónelo dando
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del part¡do
escogido se presentarán en la pantalla.

PROTCO.II Capítulo 10 - Ptigind I9 ESPOL
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10.5,3 Mostrar Jueces de un Partido

2. Haga un cl¡ck en el botón y aparecerá Ia siguiente pantalla

I( ( ldel Ce¡¡a¡ 3 dé 3 fola

F¡gura 10.34 Vista Previa del Reporte de Jueces de un Partido

3. Haga cl¡ck en el botón y procederá a ¡mpr¡mir el reporte

4. Haga click en el botón y saldrá de esta pantalla.

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá el
siguiente mensaje:

(

Dcóe trona todos bs crrpot rcqr.reridos

F¡gura 10.35 Mensa.ie de Advertencia

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el siguiente
mensaje:

) )l

IEIEI¡

FEOERAC]ÜN ED UATD R IANA OE FUTEOL

? tvc ¡ ot1flr!¡t¡Áa,lao !

lr!+

aartc¿Drt Dr. rc¡¡@rv¡ rtor¡tuattt

Salir aglü

lleoraie dc Sirtcma E

PROTCOIÍ Capítukt l0 - Págita 20 Í:sPol_
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1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Jueces de un Partido.

A
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lnúq¡nccix¡ rp errcon[¿da

Figura 10.36 Mensaje de Advertenc¡a

10.6. GOLES POR TORNEO

La pantalla de Goles por torneo nos perm¡te visual¡zar a los diferentes
jugadores (sea o no de la selección), y el número total de goles que este
rcalizó a lo largo del Torneo.

10.6.1 Abrir Goles por Torneo

Para ejecutar la opción de Goles por Torneo se lo podrá rcalizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Haga click en la opción de <Se!ección>.

3. Seleccione <Goles por Torneo> dando un click

S u ge rencia:

§r

Habiendo
deseada.

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla

Año
r 933

Tornco

Categoria

P¿rt¡do

COPA AMEBICA

-J
MAYOR E 5 (i Local

C visitartel J
Llostrar fancelar

Figura 10.37 Pantalla de Consulta, Goles por Torneo

Henraie de Sirtalta E

xE cursult. cobs por Torneo

PROTCO-IT Cdpítulo l0 - Ptigina 2l TSP0I.
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1

10.6.2 lngresar Consultá de Goles por Torneo

Ubíquese en la cas¡lla Año e ingrese el Año que en el cual usted desea
consultar.

Nota:

rno No olvide ingresar el año ya que sl obvra esfe paso al ingresar
d¡rectamenle el campeonato, esle se /e borrara y lo ubicara
nuevamente en el cas¡llaro de Año.

2. De un click a la flecha I en el campo Torneo, se le presentará una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la selección puede
part¡c¡par, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

De click en el botón de ayuda de Torneo

De click en el botón de ayuda de Partido

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elección.

. Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

3. De un click a la flecha : hacia abajo en el campo Categoría, se le
presentará una lista con las descripciones de las categorías que pueden
participar, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

4. Ubíquese en el casillero de Partido e ingrese el número del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la selección va a participbr,-
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le servirán para hacer una mejor elección. ir

PROTCO.II Capítulo l0 - Ptigim 22

er;;
Dlat 

, \,



.llunuul tl¿ L.':¡uario Módulo de Seleuiones

Una vez que usted visual¡ce el Partido deseado selecc¡ónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que .¡ugó como
visitante simplemente seleccione la categoría haciendo click en la m¡sma.

10.6.3 Mostrar Goles por Torneo

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Goles por Torneo

2. Haga un click en el botón lriGl y aparecerá la siguiente pantalla.

ldel

Figura 10.38 Vista previa de Goles por Torneo

Haga click en el botón y procederá a imprimir el reporte

Haga click en el botón Cerra¡ y saldrá de esta pantalla

Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en Ia pantalla s
siguiente mensaje:

a @ Cerra¡ I de 1 Toló

3

4

q9.- 
"l

I
.,t . ,

¡ü,
&¿r,,,,'-="

[¡r,i,,.,'- 'Ed,

reoenncró¡r e cuaroal¡x¡ oe rú¡got-
f,v¿ t 0ax4a¡46rr¡] t

I L§TAOO OC GOLI¡ UACCAOqE POC JI.]GÁDOF

t OrJ rr lCOrtÁOa¡.l ¡oorBc!¡

( Salir(

IEIEi1

) >l
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5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugó como local
simplemente selecc¡one la categoria hac¡endo click en la misma.

@
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l.{enrale de Sirterm r
Deba Ienu todos loc canpos raqucridos

Figura 10.39 Mensaje de Advertenc¡a.

Si la informaclón que se requiere no se obtiene saldrá el s¡guiente
mensaje:

lnfdmác¡ón no arconüad¿

F¡gura 10.40 
^,4ensaje 

de Advertencia

10.7, TECNICOS Y AUXIL]ARES

La pantalla de Técnicos y Aux¡liares nos permite v¡sualizar a las personas que
v¡ajaron junto a la selección en un partido y en calidad de que estuvieron (sea o
no de la selecc¡ón).

10.7.1 Abrir Técnicos y Auxiliares

Para ejecutar la opción de Técnicos y Auxiliares se lo podrá realizar de la
s¡guiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal.

2. Haga click en la opción de <Se!ección>.

Sugerencia:
(r)
\Yr

Habiendo
deseada.

u$i,i,

Para Moverse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB

ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la

t

rEq

!4!1l,US

llemale de Si:lena ET

PROT'CO Capítulo l0 - Página 21 ¿-§¡0iL1-\
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3. Seleccione <Técnicos y Auxiliares>.
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§ C""r"tr" a" Dilecloret tecni"or y Auxiüares ET

Año C.mpeonóto

[,, nsn

Tomeo

C¿tÉloriá

Patido

Copa Anislad !
Llayores fJ Locd

C Vsit¡r*cF!
Elortrar gancelat

'10.7.2 lngresar Consulta de Técnicos y Auxiliares

Ubíquese en la cas¡lla Año e ingrese el Año que en el cual usted desea
consultar.

Nota:

1

No olv¡de ¡ngresaf 6l año ya que sl obvia este paso al ingresar
directamente el campeonato, esfe se /e borrará y lo ubicará
nuavamente en 6l cas¡llero de Año.

2. De un click a la flecha I en el campo Torneo, se le presentará una l¡sta
con las descripciones de los posibles Torneos en que la selección puede
participar, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

\ \{

De click en el botón de ayuda de Torneo

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la selección va a part¡cipar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted v¡sualice el Torneo deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

3. De un click a la flecha r en el campo Categoría, se le presentará una lista
con las descripciones de las categorías que pueden part¡cipar, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.a-r. .-'.

Eili ,, (
¡.A¡.il, L§r r.gs¡¡¡

PROTCO,IÍ Capitulo 10 - Pigita 25 t"sP0t,

Figura 10.41 Pantalla de Consulta, Técn¡cos y Auxiliares.
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4. Ubiquese en el cas¡llero de Partido e ingrese el número del mismo que
desea consultar.

Usted también puede selecc¡onar un Partido con los sigu¡entes pasos:

De click en el botón de ayuda de Partido E

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visuafice el Partido deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo. automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugó como local
simplemente seleccione la categoría haciendo click en la misma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equ¡po que jugó como
visitante s¡mplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

10.7.3 Mostrar Técnicos y Aux¡l¡ares

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Técnicos y Auxiliares

2. Haga un click en el botón
reporte.

ri{ostral;

fr- f,¡)f ,!b

l( ( 'lde1 Salir Ce¡ral 3da3 T

Figura 10.42 V¡sta Previa del Reporte de Técn¡cos y Auxiliares

tr

Ttcr¡rcotYALJI(ILAFc¡ouc ufcpvlrrtpor¡ cr ur pARf 0i)v
r eoen¡cróx ecu¡ronnH¡ oe rúl8ot

t9c ¡ e-raoara¡¡¡ta# I

al!ac60ri 0l! acú,a @l Ya rio.a¡orÉ¡¡t

!Cartl ¡qrOv^¡OuaI
.¡uato rruolLüo rf ¡¡vror6 rr^&(r]o

>l a ú @
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Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en la pantalla saldrá el
siguiente mensaje:

D¿be lena todos bs cdnpos rcqu¿r¡dm

Figura 10.t13 Mensaje de Advertencia.

Si la información que se requiere no se obt¡ene saldrá el siguiente
mensaje:

ldormrcón m eflcontrad¿

Figura 10.¡14 Mensaje de Advertencia

I0.8. DATOS DE UN PARTIDO

La pantalla de Datos por Partido nos permite ver todos los datos en general
referente al desarrollo de un partido.

10.8.1 Abrir Datos de Partido

Para e,iecutar la opción de Datos de partido se lo podrá realizar de la stguiente
manera:

1. Seleccione <eonsulta> en el Menú Principal dando click.

2. Escoja la opción de <Se!ección>.

3. Seleccione <Datos de Partido>.

Btt,,

?&;s.

Hemia de Sirtema E¡

llenraic de Si:teoa r
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3. Haga click en el botón @ y procederá a imprimir el reporte.

4. Haga click en el botón lCg¡;l y saldrá de esta pantalla.

A

J¡\
/:¡

Act
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Sugere nc ia:
(i)\y

Habiendo
deseada.

Para Moverse de una casilla a otra ut¡lice la tecla TAB

ejecutado los 2 pasos anter¡ores, se le presentará la pantalla

Tomeo COPA AMERICA J
MAYOHES

Paüdo lrJ
eancelar

Figura 10.45 Panta la de Consulta, Datos de Partidos

10.8.2 lngresar Consulta de Datos de Partido

UbÍquese en la casilla Año e ingrese el Año que en el cual usted desea
consultar

Nota:

tEiGt

1

No olv¡de ingresar el año ya que si oóyra ésle paso al ingresar
d¡rectamente el campeonato, esfe se le borrara y lo ubicara
nuevamente en el casillero de Año.

2. De un click a la flecha 3 en el campo Torneo, se le presentará una ¡¡sta
con las descripciones de los posibles Torneos en que la selección puede
participar, usted podrá es@ger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

De click en el botón de ayuda de Torneo E

r--\{

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de tod6 los
torneos programados en los cuales la selección va a partia'par,
adicionalmente usted v¡sualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elección.

Bllt,
(¡

§ Consulta O.for a" n".fiOos EI
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e Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el m¡smo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

3. De un cl¡ck a la flecha ! en el campo Categoría, se le presentará una lista
con las descripciones de las categorias que pueden part¡c¡par, usted podrá
escoger una de las descr¡pc¡ones de esta lista dando click sobre la misma.

4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el número del mismo que
desea consu ltar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

. De click en el botón de ayuda de Partido E.

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

a

10.8.3 Mostrar Datos de Partido

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Datos de Partido

2. Haga un click en el botón
reporte.

l.E.,rri1 y aparecerá la siguiente vista previa del

§
FEOERACIOI{ ECUAfORIANA OE FUfBOL

)

ar $¡ro u¡.r5- rF¡6ó sn. ¡ .¡¡ro..l¡.io

(

(]c¡{1,

lo!l Ce¡lar 1 dc 1 Tot!

Figura 10.46 Vista Prev¡a del Reporte de Datos de Part¡do

,
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y procederá a imprimir el reporte

4. Haga cl¡ck en el botón y saldrá de esta pantalla

Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en la pantalla saldrá el
s¡guiente mensaje:

Daba lenar todos los carpos reqr"rridos

F¡gura 10.47 [,4ensaje de Advertencia

Si la información que se requiere no se obt¡ene saldrá el siguiente
mensaje:

lrúormóción no encontr¿dá

F¡gura 10.48 Mensaje de Advertencia

10.9. TíTULOS

La pantalla de Títulos nos permite visualizar una l¡sta de todos los tÍtulos
ingresados en el sistema.

10.9.1 Abrir Títulos

Para ejecutar la opción de se lo podrá realizar de la siguiente maneta.. dÍ
1. Seleccione <Gonsulta> en el Menú Principal dando click. I

1.

2. Escoja la opción de <Se!ección>. e-q

3. Seleccione <Títqlos> dando un click. {r.,.
Btt

lle¡raÉ de Si¡lema E

l{en:aie de Sistema E
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3. Haga click en el botón
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S ugerencia:
:r)\y

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará automáticamente
la vista previa del reporte.

F EoERACTóN ecunrontnNl oe ¡úreoL

v R U C a9$üt0'
Llgraoo 0 E ffTu Lot

4

5

l( ( 1 de 'l Ce¡rar 3 dc 3 Tota

Figura 10.49 Vista Previa del Reporte de Títulos

Haga click en el botón y procederá a imprimir el reporte

Haga click en el botón Ce¡rar

Si la información que se requ¡ere no se obtiene saldrá el s¡guiente
mensaje:

ln ormación m encor{¡ad¿ f
{,

10.10. ESTILO DE GOLES

La pantalla de Estilo de Goles nos permite visualizar una lista de todos los
Estilos de Goles ingresados en el sistema.

ff:::*
ruff*

TEIEIl¡-r

Salir @a ü

}lentaie de Silleoa E
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Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

y saldrá de esta pantalla.

A

Figura 10.50 Mensaje de Advertenc¡a.
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10.10.1 Abrir Estilo de Goles

Para ejecutar Ia opción de se lo podrá realizar de la siguiente manera

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando click.

2. Escoja la opción de <Selección>

3. Seleccione <Estilo de Gol> dando un click,

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará automáticamente
la vista previa del reporte.

?gV
FEOERACION ECUATORIANA OE FUfEOL

¡ u c ogsqtáitúr

Sugerencia:
(r)\y

l( ( 'lde1

Para Moverse de una casilla a otra ulil¡ce la tecla TAB

LlaIA0O DCr$Lr¡

¡

Salt al@ Ce¡¡a¡ 5 de 5 Totatr
Figura 10.51 Vista previa del Reporte de Estilo de Goles

Haga click en el botón y procederá a imprimir el reporte.

Haga click en el botón Cerrar y saldrá de esta pantalla

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el sig
mensaje:

f
4

5
r¡r¡¿:,.., 

"..li
&*t.- '. \
*:il'o

EEIEIÁ
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lnfumación m oncor*ada

F¡gura 10.52 Mensale de Advertencia

1 0.1 I. TITULOS OBTENIDOS

La pantalla de Títulos Obtenidos nos permite visual¡zar según un Rango de
fechas determinado, todos los títulos que la selección hub¡ere obtenido por su
participación en algún Torneo.

10.11.1 Abrir Títulos Obtenidos

Para ejecutar la opc¡ón de Títulos Obtenidos se lo podrá realizar de la sigurente
ma nera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal.

2. Escoja la opción de <Selección>.

3. Seleccione <Títulos Obtenidos> dando un click.

Sugeren cia:

v Para Moverse de una cas¡lla a otra ulilice la tecla TAB

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla
deseada

Brao dc Fccfrac
D¡cde: H¿sla:

01.0'1.1999 0].01 .2000

(ancelar *,L,
Dr¡r :, ,

!,i¡¡;
oEñ . o

F¡gura 10.53 Pantalla de Consulta, T¡tulos Obtenidos

10.11.2 lngresar Gonsulta de TÍtulos Obtenidos

l. Ubíquese en Ia casilla Desde e ingrese la fecha inicio que usted desee
consultar.

lU
)ú

llen¡aia dc Si*te¡a E

Ylostr¿r

! frtun* ouenitoe 13
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2. Ubíquese en la cas¡lla Hasta e ingrese la fecha fin que usted desee
consultar.

10.11.3 Mostrar Títulos Obtenidos

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Titulos Obtenidos.

2. Haga un click en el botón y aparecerá la siguiente pantalla

1dr 1 trlaldl Col¡¡¡ 'I d.l Tot*l l@

Figura 10.54 Vista Previa del Reporte de Títulos Obtenidos

3. Haga click en el botón a y procederá a imprim¡r el reporte

4. Haga click en el botón Cerrar y saldrá de esta pantalla.

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá,c[...,
siguiente mensaje: $

A D¿bc ¡¿na, todos 1o* campos requer¡dos

^,'
§:,.

l¡r¡ui.l ,u,, ¡u.r.
DIB¡. ., . , ;., .

CAiU, r.§ 
''

8MA§

F¡gura 10.55 Mensaje de Advertencia

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el siguiente
mensaje:

iüo-rit_eÍr

IENEIa

FEDERActó EcuaroRtana oE F[,TBot
R U.C a 0990946€65@ 1

Í¡TULOS OrTErÍrOOS POA LA SELECC|Ofl Ei tI{ TOR aAo

Ossda oror/l&c lhsta r2./3orom

C¡.go.i. Iituo f.ch! P¡r3

:5v

COPA¡M€RICA ¡AYORES C¡mpíü 2 r/r?/r090 Ecuao0R

0@,@

I

{ )l Salir( ,trI

xl{en:aie de Si:terna

PROT'CO,II Ctpitulo l0 - Ptigina 31 ES POI,
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xllen:aie de Si:tela

lnf of máción no encontrada

10.12. CALENDARIO DE JUEGO

Esta opción perm¡te listar el calendario de juego de un grupo y etapa de
campeonato seleccionados.

10.12.1 Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opción de Calendario de Juego lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menú de Opciones dando click.

2. Escoja la opción de <Selecciones>.

3. Elija <Calenda¡io de Juego> dando click y le presentará la pantalla
deseada.

A

-::l A.¡o C¡irees'óto

l¡l'r'l
E rl¡do Cünpeon¿lot-

"E¡IESEry

úortr.r

E-
oEüü¡do Pq

P¡f¡

j 
Dividó.t

C¡asl¡
I

El¡Cü Gi+cr

Figura 10.57 Pantalla de Consulta, Calendario de Juego

10.12.2 Consultar Calendario de Juego

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un click en el botón
cual se dist¡ngue por unos puntos suspensivos.

ffi::"*
jqft,"

§ C&.rari» Oc rucgo ;EE

PROTCOiII Capitulo l0 - Págiru 35 Í:sPot,

Figura 10.56 Mensaje de Advertencia.
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Al presionar este botón presentará Ia Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendar¡o de juego.

rfB EcuáicrEE d¿ Fübd

Coo¡ Cdm\dd
2m Co+. Mscú Nrtc

Co¡ P,cCamctd

sú r8

:Jrl

F¡gura 10.58 Pantalla de Ayuda de Campeonato

2. Seleccione el campeonato dando un click sobre el mismo, y a continuaciÓn

de un click en el botón

3. Escoja la etapa del campeonato dando click en ! y escogiendo una de la
lista de etapas.

iüE-

F¡gura 10.59 Selecc¡ón de la etapa del campeonato.

4. Escoja el grupo de cual requiera el calendario dando click en !
escog¡endo uno de la lista de grupos.

v

:l

Figura 10.60 Selección del grupo

5. Escoja las provincias a mostrar de la lista, dándole click en el r que se
encuentra junto a la descripción. Se puede escoger hasta un máximo de 7
provincias.

É'sst

¡¡ro:ü ¡i. i,:cn
BlBt :r : , ¡., ..ca¡r,ü',

TE§ás

Figura 10.61 Selecc¡ón de las provincias a mostrar

E rr¿do trrádo

t- Cdlx . dc Orq¿i:.cixi dd Cry.dl.ro IE¡E

f.nc6t '
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6. Haga cl¡ck en el botón o pres¡one las teclas ALT + M.
llortr.r

Si no llenó los datos requer¡dos le saldrá el siguiente mensaje:

D¿b. l¡cñü todos lor cürÉos rcq¡ailos

F¡gura 10.62 Mensaje de Advertenc¡a

Si no hubiera información sobre el campeonato selecc¡onado le saldrá el
s¡guiente mensaje:

lrf o¡ncih rE eñc!r*,¡dó

Figura 10.63 Mensaje de Advertencia

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información ensegu¡da el
Sistema le presentará la vista previa de calendario de juego:

lór

Figura 10.64 Vista previa de Calendario de Juego

x

l¿ fec h¿ r(aloña Ernelec Lr9 ¿ _t.

Lrg¡.0uito
Em€la(
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5á ler¡¡ Em€lga.l-lo¡.Ou'lo

FEoERAC róN EcUAToR|ANA oE F()fBoLv
Copr M.rcc Nona - 2q) O¡yi¡lón: M¡yore r

C¡l.nd¡rio da Juago

I r. Et¡p¡ . 1.. Vu.lt¡
6.¡aró

I ) ) FIS.t 9d.3 lc.¿g lütr

!EE¡I
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7. Si desea imprimir el reporte Calendario de Juego, dé un click en el botón

8. Si desea salir del gráfico deberá dar un click en el botón
Regresará a la pantalla de Calendario de Juego.

9. Si desea ver otro resumen dar un click en el botón o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal de un click más sobre el m¡smo botón.

I0.13. CONSULTA DE LUGARES DE CONGENTRACIÓN

Permite generar el reporte de Lugares de Concentración para tener varias
opciones a la hora de planear una convocatoria.

10.13.1 Abrir Gonsulta de Lugares de Goncentración

Para ejecutar la opción de Consulta de Lugares de Concentración se lo hará de
la siguiente manera:

2. Escoja la opción de <Selección>.
3. Esco.ja la opción de <Lugares de Concentración>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

![ortr¿¡

F¡gura 10.65 Pantalla de Consulta, Lugares de Concentración.

10.13.2 lngresar Datos en Gonsulta de Lugares de Concentración

1. De click en la flecha Z d" Prí..

2. Escoja de la lista de países el que desee.

/t

E,L.i

L Constrlla Luooreo de ConceÍarrcitn EEEI

!ancelar

PROTCO,IT Capítulo l0 - Página 38 ES POI,
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1. Seleccione <Consultas> en el Menú dando click .

lpoi' ffi
I

Ciud¿d: ffi
Lugor: @
17 va Fr¡d¿d¿s



llanual de Lisuario .lf ódulo fu Stlttt'ion*

3. De click en la fiecha E d" Cird"d.

4. Escoja de la lista de ciudades la que desee.

5. De click en la flecha I d" Lrgrr"..

6. Escoja de la lista de Lugares el que desee.

7. Chequee Ver facilidades s¡ desea ver todas las facilidades que posee ese
lugar.

8. Presione el botón
l'{oslrar

o presione las teclas Alt - M.

9. Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información enseguida el
Sistema le presentará la vista previa:

FEDERAC tóN ecu¡ronu¡u oe rúrnotv ttLfa a¡o|l ¡r¡c LoN¡L oc ruff ooL

Lugares de Concertracón

Nombre Drreccrón Responsable Telélono

r,:la.=

'r:¡a.:i
'ztr.:i

J-
l_¡l¿l ',. ll¡=llElali¡l u,,.1lxlr I 'll -rlt lu.¿'l IIIIE

Figura 10.66 Vista Previa de Lugares de Concentración

10. Si desea imprimir el reporte, dé un click en el botón a
11.Si desea salir del gráfico deberá dar un click en el botón

Regresará a la pantalla de Lugares de Concentración.

12. Si desea ver otro resumen dar un click en el botón "ii$*t o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal de un click más sobre el mismo botón.

PROt CO.TÍ Capítulo l0 - Púgim )9 LS P0t-
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10.14. TIPO DE PERSONAS A PREMIAR

La consulta de Tipo de Personas a Premiar permite generar un l¡stado de los
tipos de personas a las que se les pueden asignar premios en efect¡vo.

10.14.1 Abrir Tipo de Personas a Prem¡ar

Para ejecutar la opción se lo podrá realiz de la siguiente manera:

1. Seleccione <Gonsulta> en el Menú Principal .

2. Escoja la opción de <Se!ección>.

3. Seleccione <Tipo de Personas a Premiar> dando un click.

Sugerencia:
d)
N2

Habiendo ejecutado los 2 pasos anter¡ores, se le presentará automáticamente
la vista previa del reporte:

(f ( E 6e6 fol*6 lUlZ

ü,sr0,
§:

+..

Q¡¡»c,i.i ..i...::

DIBI-ri . 
' ¡eq,nri'i§

IEÑA§

EEIEIe

reoeR¡crór'¡ EcUAToR|ANA DE FúTBoL

2
3

a

Y R U C 099q9A6665011

R€PORIE DE PERSONT§ A PflEl¡ll,AR

lm@
2@ O0

50 00
100 00
1@ 00

Ard.nt. d.l 0tr..10, Tlc.\i@

Jut..r.,6 qu. 
^ctú.roñ 

.ñ .l

) s"', llfllE old C.fl..

PROTCO,II Ctpítulo l0 - Página 10 l-:s Pot,

Módulo de Selecciones

Para Moverse de una cas¡lla a otra utilice la tec¡a TAB.

)1&1

Figura 10.67 Vista previa de Reporte de Tipo de personas a prem¡ar

4. Haga click en el botón @ y procederá a imprimir et reporte.

5. Haga click en el botón f c.;l y satdrá de esta pantalta.

. Si no hubiera información le saldrá el sigu¡ente mensaje:
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lrlorñacl5ñ rE crEú*¡ada

Figura 10.68 Mensaje de Advertenc¡a

10.15. CONSULTA DE DOTACIÓN DE UNIFORMES

Permite generar el reporte de prendas entregadas por persona y por
convocator¡a.

10.15.1 Abrir Consulta de Dotación de Uniformes

Para ejecutar la opción de Consulta de Dotac¡ón de Uniformes se lo hará de la
s¡guiente manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menú dando click

2. Escoja la opción de <Selección>.

3. Escoja la opción de <Dotación de Uniformes>.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Coñ¡üó

c.d/P.,. l¡f¡¡7", J CÉVALLOS VICENTE

C Pcr cqrvc¿orü

cw
F6dr.lriil

r-J
F¿ch¿ F¡rd

llortr.r Qanc¿l.r

Figura 10.69 Pantalla de Consulta, Ootac¡ón de Uniformes.

10.15.2lngresar Datos en Consulta de Dotación de Uniformes

1. De click en el botón {' de Ia opción deseada.
I

L¿-'. - ,

EüÜ

2 Si escogió Por persona dé click en la flecha 3 de t¡po de Persona.

t. lldlEión rL lffio.maa EETE
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3. Escoja de la lista de tipos de persona la que desee.

4. Ingrese el número de identificación de la persona que desea consulta o
haga uso del botón de ayuda de personal.

5. Presione el botón
It{ ostr ar

o presione las teclas Alt - M.

6. Se mostrará la vista previa del reporte:

SELfccroi{ x¡croH¡L of, n Too(

Ootacón de llnifornes

Nornbre Prenda f allas :a¡trii:r
a(rti¡ fitta

(IE DfiJQUi

E¡ñCi rri,.ra

'r:t,r:.-

,.

.:J-.,r

lrl r I l:l»l I sa. l[¿llelalül r¡,"] ']] _Y t1 re.J._¡ ',tuJ,

Figura 10.70

7. Haga click en el botón

8. Haga click en el botón

Vista Previa de Reporte Dotación de Uniformes

g y procederá a imprimir el reporte.

Ce¡ra¡ y saldrá de esta pantalla

Si no hubiera información le saldrá el sigu¡ente mensaje: f fr rr +r

llor¡n*ih m ár'cüüád.

i ^;; l
F¡gura 10.71 [4ensa]e de Advertencia
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10.16. JUGADORES POR PARTIDO

La pantalla de Jugadores por Partido nos permite visualizar a los diferentes
jugadores de la Selección y un detalle de su participación en un partido.

10.16.1 Abrir Jugadores por Partido

Para ejecutar la opción de Jugadores por Partido se lo podrá realizar de la
sigu iente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el l\¡enú Principal dando click.

2. Escola la opción <Partidos lnternacionales> en el l',4enú.

3. Seleccione <Jugadores por Partido>.

Sugerencia:
(i)\y Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla
deseada.

Año

1 999

T olr¡co

Categori¡

PErtiio

COPAAMEBICA

MAYORES

!
lr-J

tlostrar (ancelar

10.16.2 lnsresar consulta de Jugadores por Partido ID§P$O
.yjJ::ñ::enlacasillaAñoeingreseelAñoqueenelcual,""ffi

r9r,1or rcXfá¡ffp(§
ttñ¿l_

! Consdra rte Jugarlore* Poñ..r¡¿" EI

PROTCO,IT Cupítulo l0 - Púginu 1.1 L:SPOI-

F¡gura 10.72 Pantalla de Reporte de Jugadores por Partido.
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Nota:
No olvide ¡ngresar el año ya que si obyla esfe paso al ingresar
d¡rectamente el campeonato, este se /e borrará y lo ubicará
nuevamente en el casillero de Año.

2. De un click a la flecha ! en el campo Torneo, se le presentará una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la selección puede
participar, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

r5o

De click en el botón de ayuda de Torneo

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la selección va a part¡cipar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciónelo dando
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
Part¡do que le servirán para hacer una mejor elección.

3. De un click a la flecha I en el campo Categoría, se le presentará una lista
con las descripciones de las categorías que pueden participar, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

4. Ubíquese en el casillero de Partido e ingrese el número del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

De click en el botón de ayuda de Parti¿o E

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecc¡ónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del misÍ)oa$t
presentarán en la pantalla. I ^'1.i.'. 

'

{Í

,l

10.16.3 Mostrar Jugadores por Partido

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Jugadores por Partido.
iE»;jl
Dra, ,,.

1..

«r\
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2. Haga un click en el botón fE"fr'¡l y aparecetá la siguiente pantalla.

t( ( 1de1 Sali¡ g d @

lnform¿cón m cnconüad¡

F¡gura 10.75 N4ensaje de Advertencla

E 12do12 Toaa

E^^^
(ti'#
ff:i:..
t#I'*

Figura 10.73 V¡sta Previa del Reporte de Jugadores por Partido

Haga click en el botón B y procederá a imprimir el reporte.

Haga click en el botón Ee¡rar y saldrá de esta pantalla.

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá el
siguiente mensaje:

D6be 0en¿r lodos los csnpos lequcridos

i Áóeptál l

Figura 10.74 Mensaje de Advertenc¡a

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el s¡gulente
men saJe:
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10.17. JUGADORES pOR PART|DO (cENERAL)

La pantalla de Jugadores por Partido (General) nos permite visual¡zar a los
diferentes jugadores (sea o no de la selección), y un detalle a manera general
de su participación en un partido.

10.17.1 Abrir Jugadores por Part¡do (General)

Para ejecutar la opción de Jugadores por Partido (General) se lo podrá realizar
de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando click.

2. Seleccione <Partidos lnternac¡onales> en el Menú Principal dando click.

3. Seleccione <Jugadores por Partido (General)> dando un click.

Sugeren cia:
(t)
t2

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

No olvide ¡ngresar el año ya que s, oby¡a esfe paso al ing
directamente el campeonato, éste se /e bonará y lo ub¡cará
nuevamente en el casillero de Año.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla
deseada.

Año

1999

To¡nco

Categoria

P¿rtido

COPA AMEBICA !
MAYOBTS G Loc¿l

C v¡slartcl !
llostrar

t!¡¡ra¡.;ii¿¿

Nota:

F¡gura't0.76 Pantalla de Reporte de Jugadores por Partido (General).

t* '-i.}
10.17.2 lngresar Consulta de Jugadores por Partido (General) $

Il. Ubíquese en la casilla Año e ingrese el Año que en el cual uste{desea
consultar. \

.")
¡

'¡ea
i Cál
Lrt

\ \.J.

qancela¡

EIE Coniuila de Jug.dores por Prt¡do

PROt-CO,rÍ Capítulo l0 - Ptigina 46 ESPOL

I



Manual dc Usuuio .ll idu Io tlt Stlt,t t ion t s

2. De un click a la flecha I en el campo Torneo, se le presentará una l¡sta
con las descripciones de los posibles Torneos en que Ia selección puede
participar, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
cl¡ck sobre la m¡sma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los s¡guientes pasos

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visual¡ce el Torneo deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

3. De un cl¡ck a la flecha I en el campo Categoría, se le presentará una l¡sta
con las descripciones de las categorías que pueden part¡c¡par, usted podrá
escoger una de las descripciones de esta lista dando cl¡ck sobre Ia misma.

4. Ubíquese en el casillero de Partido e ¡ngrese el número del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos.

De click en el botón de ayuda de Torneo

De click en el botón de ayuda de Partido

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la selección va a participar,
adic¡onalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugó como local
simplemente seleccione la categoría haciendo click en la misma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que
visitante simplemente seleccione la categoría haciendo click en I

10.17.3 Mostrar Jugadores por Partido (General)

1 Realice los pasos de lngresar Consulta de Jugadores por Partido

PROTCO,lI Capítulo l0 - Ptigina 17 ES POI,



Manusl de Usuurio Módulo de S¿lercion¿s

2. Haga un cl¡ck en el botón y aparecerá la siguiente pantalla.

lda1 1l da 11 Tota

Figvra 10.77 Vista Previa del Reporte de Jugadores por partido (General)

Haga click en el botón y procederá a rmprimir el reporte.

Haga click en el botón y saldrá de esta pantalla,

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá el
siguiente mensaje:

Dobc lona todos los csnpos tequ¿r¡dos

Figura 10.78 Mensaje de Advertencia

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el siguiente
me n sale:

lnf omaciin r¡o encontl¿d¡ (r
qrr¡c;l

Ps.{

bttt ,,. '

&§"

EEIEIE

reoenecróH Ec u¡lonlp.xn oE rúreoL
RUc. r 044r4a66aaatr 1

l¡¡ Foa u ac rot Gcr¡cRAL 0c JUGAlon!,¡ ao¡ p^tftoo

l
t
?

Y

Ea!¡(¿O¡ 0a( ac¡^cotv6 rrrD.t roralrl

! ÉfDt ruÉ^rv^eaz úaI¡
¡ o¡J rr aao¡(e^Dit rt iooeEúEz
.rE aNCD!E ¡!r¡ErO OA ¡(,r.
¡e5 DOf OE^J^ rirY 

^ 
iÉ(¡ COióa E L

.laDol rvar ¡l^YÁ Lcoi
J¡19E r^rrE,o^!tla /r I orro
LÉ^iD@ 

^LYÁrcC¡EErrr 
llú!¡€rt

w¡rrrr clorl! 6¡ !¡¡¡ t a^arlo.a

( Salü( g q @ Ce¡ra¡) )t

llensaie de Si:tema E

llemap de Sisl:rra
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10.18. SUSTITUCIONES

La pantalla de Sustituciones en un Torneo nos permite visual¡zar a los
diferentes jugadores (sea o no de la selección), y un detalle a manera general
de los cambios que se han realizado en el transcurso de un part¡do.

10.18.1 Abrir Sustituciones

Para ejecutar la opción de Sustituciones en un Torneo se lo podrá realizar de la
s¡guiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando click.

2. Seleccione <Partidos lnternacionales> en el Menú Principal dando click .

3. Seleccione <Sustituciones en un Torneo> dando un click.

S u ge rencia:
!)\y

Habiendo
deseada.

Para Moverse de una casilla a otra util¡ce la tecla TAB

ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla

Tonro

Calegoria

Potido

COPA AMEBIC4 !
MAYOBES (i Local

a VisitanteFI

f^*

Elost¡ar !ancelar

t,,. ,.$

rur

1

F¡gura 10.80 Pantal¡a de Reporte de Sustituciones en un Torneo

10.'18.2 lngresar Consulta de Sustituciones en un Torneo

Ubíquese en la casilla Año e ingrese el Año que en el cual usted desea
consultar.

EIEIEIB Sustituc¡ones en un Torn¿o

PROTCO,IT Capítulo l0 - Ptigitrt 49 Í:SPOL
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Nota:

rq{ No olv¡de ¡ngresar el año ya que si obvia este paso al ingrasar
directamente el campeonato, ésle se /e borrará y lo ub¡cará
nuevamenle en el cas¡llero de Año.

2. De un click a la flecha r en el campo Torneo, se le presentará una lista con
las descripciones de los posibles Torneos en que la selección puede
participar, usted podrá escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma,

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la selección va a participar,
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le servirán para hacer una mejor elección.

Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

3. De un click a la flecha : en el campo Categoría, se le presentará una lista
con las descripciones de las categorías que pueden partic¡par, usted podrá
escoger una de las descripctones de esta lista dando click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

De click en el botón de ayuda de Torneo

Usted visualizará una pantalla de consulta con una lista de
Partidos programados en los cuales la selección va a
adicionalmente usted visualizará un conjunto de datos extra
Partido que le servirán para hacer una mejor elección.

tooos rffi
participar,

s sobre el

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecciónelo haciendo
doble click sobre el mismo, automáticamente los datos del mismo se
presentarán en la pantalla.

5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugó como local
simplemente seleccione la categorÍa haciendo click en la m¡sma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugó como
visitante simplemente seleccione la categoría haciendo click en la misma.

PROTCO,II Capítulo l0 - Página 50 ES P0L
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desea consultar.

¡ De click en el botón de ayuda de Partido E.
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2. Haga un click en el botón y apareceú la siguiente pantalla

1de1 )i Sali¡ t dc1 fot

Figura 10.81 Vista Previa del Reporte de Sustituciones en un Torneo

Haga click en el botón y procederá a imprimir el reporte

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá el
s¡gu¡ente mensaje:

Daba bn¡¡ todos bs canpos requeriJos

Figura 10.82 Mensaje de Advertencia.

Si la información que se requ¡ere no se obtiene saldrá el s¡guiente
mensaje:

\"

I
)

t fl?ntlrrra¡aru¡rca.rruEr.o ú oEi¡o aRx¡xEo 
^s¡o 

(0rTr rx¡t

FEOERACIO¡I ECUATORIANA OE FUfEOL

u

rrEp,rDEifl'¡{'-E((Ero.!lfÚ¡cÉ

t.o.. to4.ó raarao!

lulllluclor 0tJuo DoF c¡

t( ,( B ül@lE.,.-

llEIEIe

llensaie de Sistema E
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10.18.3 Mostrar Sustituciones en un Torneo

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Sustituciones en un Torneo.

E'i,,,.:l

. Haga click en el botón fE;l y saldrá de esta pantalla.

A

{
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xllenraie de Sirtana

lrf orm¿cbn no encoltr¿da
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F¡gura 10.83 Mensaje de Advertencia

10.19. PROYECCIÓN DE PAGO DE PREMIOS

Perm¡te generar un reporte del presupuesto de premio que se hayan generado
para uno o var¡os partidos dentro de un torneo y etapa especifica. En dicho
reporte se presenta los valores en porcentaje por part¡do ganado o empatado a
ser entregados a cada uno de los tipos de personas a premiar.

10.19.1 Abrir Proyección de Pago de Premio

Para ejecutar la opción de Proyección de Pago de Premio se lo hará de la
s¡guiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú de Opciones dando click.

2. Seleccione <Premios> en el Menú de Opciones dando click.

3. Escoja la opción de <Proyección de Pago de Premio>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada:

A

Año

Tsr¡eo

Cotegrorfa

Et.p¡

E§ado P¿¡tido

Parl¡dor

COPA AMISfAD

Qancelal

F¡gura 10.84 Pantalla de Consulta, Proyección de Pago de premio
C

&
¿

EEEIE Prryecc¡ón da P.go d! Prerdo*

3
7
I

Ami¡lo.o LIGAPABAGUAYA
Ami¡lo¡o LIGAPARAGUAYA
Áñ¡.ró.^ qFl FratnN nFl ErtlAa

Irñtt
tr
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10.19.2 lngresar Datos en Proyeccíón de Pago de Premios

Existen dos maneras de filtrar la información para la consulla:

a) Utilizando la Ayuda de Torneo

1. De un click en la flecha ! ¿e tipo de Premio.

2. Escoja de la lista el Tipo de Premio que desee consultar.

3. De un click en la flecha I d" Ano.

4. Escoja de la lista el año del torneo, para facilitar la búsqueda. (no es
obligatorio).

5. A continuación deberá Consultar un Torneo. Dé un click en el botón lJ
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

6. Se presentará una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenará Ia celda de torneo y
categoría. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso ejecute el paso 6
y 7, sino omítalos.

Cdr.¡f. dc Orgüi¡..tón dal Can¡pGqúo¡
Cdnpcoñato C.l.q(.fa Ed.do C¡tF.ü¡.to J I rii, Cclp. F¡r.¡ Cdlp.

IIAYI'BES
COPAA¡{€RICA MAYOBES

MAYONES

MAYOFES
I S}9 COPAAIIISIAD MAYOFES

MAYOEES

MAYOEES

EUMINAIOFIAS AL MUNOI MAYOFES

MAYOBES

aHzñ 3c,
2811 2/r SS9

z3l03/1S99
20/1 r ¡ 3S3

01/r 2/1999
mnltzmo
21ñU1§S
22ñU1*9
r gñ 2/r E¡9

EolleÉ
ftogldn¿do

5 uspc¡ddo

Prograrn¿do

mt@nm
2€ñ2t2f0J
2€'A2ñ9f§
mA2lm
2?n2/Vfr
mmü2ff\
a'ñ2N9É9
22/A2tzg.n
19/12lr 99S

IE".r,;1 faacclar

S u geren cia:

I

F¡gura 10.85 Pantalla de Ayuda, Torneos

Otra forma d6 real¡zar esta operación 6s seria/ando la f¡la donde
se encuentÍa el torneo a escoger y dando click en el botón
ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

7. De click en la flecha I d" Et"p"

8. Escoja la Etapa que desee

9. De haber partidos a los que se les asignó premios para ese torneo y esa
etapa, se llenará la cuadrícula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los

PROTCOTT Ctpítulo I0 - Ptigina 5) ES POI-
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part¡dos escogidos presentarán un visto tal y como se muestra a
continuación:

Figura 10.86 Selección de Partidos

10. De click en la flecha I d" Tipo de Partido.

'11. Escoja el Tipo de Partido que desee.

12. Presione el botón
Morhar

o presione las teclas Alt - M

Si usted no ha ingresado la ¡nformación requer¡da, el sistema presentará
el siguiente mensaje.

Debd lbrw todos los cerpos rcqr.ridos

Figura 10.87 ¡i'lensaje de lnformación

13. Se mostrarán los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

b) Utilizando la Información de los combos

1. Marque et Tipo de premio dando un ct¡ck en ta flecha l, 
$,,il1q, 

. , 
u

,. ,"-1--"";il:"r.";"aconsurtar' {i" *
4. Escoja de la lista el año det torneo. ffjt,üü
s. De un crick en ra frecha 3 de Torn"o. M*
6. Escoja de la lista el torneo.

7. De un click en la flecha I de Categoria.

3
7
I

LIGA PABAG UAYA
LIGA PARAG UAYA

.. ó

Am¡*to¡o
Ami¡to¡o

IIT
=t

AcrÉar

Mcni¡¡e de Sa3tema E
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8. Escoja de la lista la categoría.

Nota:
t\ S¡ el lorneo qscogido es un torneo am¡stoso om¡ta el paso g y 10

9. De un cl¡ck en la flecha I de Et"p".

1 0. Escoja de la lista Ia etapa que desee

't 1. De click en la flecha I d" Et"p".

12. De haber partidos a los que se les asignó premios para ese torneo y esa
etapa, se llenará la cuadrícula de part¡dos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
partidos escogidos presentarán un visto tal y como se muestra en la figura
10.86.

't 3. De click en Ia flecha I Oe tipo de Partido.

14. Escoja el Tipo de Partido que desee.

15. Presione el botón
h{ ostra¡

o presione las teclas Alt - M.

. Si usled no ha ingresado la información requerida, el sistema presentará
el siguiente mensaje.

OcüÉ llcmr lodos los carpos rcq,¡erk os

Figura ',l0.88 N4ensaje de lnformación

16. Se mostrarán los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

IF

,É
¡¿¡.

xi¡lemrie de Salem.
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F¡gura 10.89 V¡sta Prev¡a de Reporte de Proyección de Pago de Premios

d
Qb,'.. ,

10.20. ASIGNACIÓN DE PREM|OS &o,l l-'
{...t.rr. , .

Permite generar diversos tipo de reportes sobre los premios otorgados, y#§d4d§
estos en efectivo o prem¡os especiales. Se presenta de forma detallada la lista
de las personas y sus respectivos valores (en el caso de ser premios en
efect¡vo) a las que se les ha otorgado prem¡os.

10.20.1 Abrir Asignación de Premios

Para ejecutar la opción de Asignación de Premios se lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú de Opciones dando click

tr g a Éú Cerr¿¡ 11det4 Toldll 'l0f,Z

lt!\
\

EEIEIE

) )l ll s¡¡,
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2. Seleccione <Premios> en el Menú dando click.

3. Escoja la opción de <Asignación de P¡emios>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

f? Por partido C Per¡ona E:pecflica

Tipo da Pramio

T o¡neo

Catcgorfa

Et+.

Partido¡

llá¡lino Tinn Local

.1

l-JugaOores [- Cr¡erpo Técnbo

!ancelar

Figura'10.90 Pantalla de Consulta, Asignación de Prem¡os

10-20.2lngresar Datos en Asignación de Premios

1. Seleccione una de las dos opciones <Por Partido> o <Por Persona>.

2. Dependiendo de la opc¡ón escogida vea los siguientes indices: f ^

Por Partido: Ver deta//e en /itera/ 1O.2O.2.1

Año l-l

\
lr

Por Persona: Ver deta//e en //tera/ 10.20.2.2

10.20.2.1 Consulta por Part¡dos

La pantalla que se presenta es la que se muestra a continuación

f\¡¡:.¿
Drb .'

1tt,. ..rh;¡$

,\

!h'

§ Pramioc pr Prrtiúo IIEEI
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§ nr"-ir* po, n"rril" IEEI

f ipo da Premio Efectivo Año ¡srt-
Tomeo

Calegorí¿

E tapa

Pa¡tido¡

COPA AM EH CA

MAYOBES

PBIME HA

17 J,.,¡g¿dor¿s f7 Et¡erpo Técrico

Códioo Tino I ocal
Of icial SELECCION DEL ECUADOB

rl

'|
rI
-lgr

li Po¡ partido

llo¡tr¿r !ancelar

Figura 10.91 Consulta de Asignación de Premios, Por Partido

Existen dos formas de filtrar la información:

a) Utilizando la Ayuda de Torneo

1. De un click en Ia flecha I O" l¡po de Premio.

2. Escoja de la lista el Tipo de Premio que desee consultar.

3. De un cl¡ck en la flecha ! d" Rno.

ta

c"*,.. .; 'li
8¡§d¡"

4. Escoja de la lista el año del torneo, para facilitar la búsqueda. (no es
obligatorio)

5. A continuación deberá Consultar un Torneo. Dé un click en el botón
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

tJ

6. Se presentará una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenará la celda de torneo y
categoría. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso ejecute el paso 7
y 8, s¡no omitalos.
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Sugerencia:
(t)\y

Otra forma de realizar esta operación es señalando la f¡la donde
se encuentra el torneo a escoger y dando click en el botÓn
ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

7. De click en la flecha I de Etapa.

L Escoja la Etapa que desee.

9. De haber partidos a los que se les asignó prem¡os para ese torneo y esa
etapa, se llenará la cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
part¡dos escogidos presentarán un visto tal y como se muestra a
continuación:

Figura 10.92 Selección de Part¡dos

10.Escoja si en el reporte desea el detalle de los Jugadores y/o los miembros
del Cuerpo Técnico.

11. Presione el botón
l'{orkar

o presione las teclas Alt - l\4.

Si usted no ha ingresado la información requerida, el sistema presentará
el siguiente mensaje.

Dcbe üenar todos los canpos requer¡dos

F¡gura 10.93 Mensaje de lnformación !¿:r

12. Se mostrarán los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

b) lltilizando b fnformación de los combos

1. Marque el Tipo de Premio dando un click en la flecha l
2. Escoja de la lista el Tipo de Premio a consultar.

3. De un click en la flecha I du A¡o.

Ofici¿l SELECCION DEL ECUADORIf''sl

Aceptar

Mens.ie de SÉiem. EI
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4. Escoja de la lista el año del torneo.

5. De un click en la flecha I d" Torn"o.

6. Escoja de la lista el torneo.

7. De un click en la flecha ! de Categoria.

8. Escoja de la lista Ia categoría.

Nota:
I ._-- _' \--r Si e/ lorneo escog¡do es un torneó amistoso om¡ta el paso I y 10

9. De un click en la flecha I de Etapa.

10. Escoja de la lista la etapa que desee.

11. De click en la flecha I d" Etupa.

12. De haber partidos a los que se les asignó premios para ese torneo y esa
etapa, se llenará la cuadrícula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
partidos escogidos presentarán un visto tal y como se muestra en la figura
10.92.

13.Escoja si en el reporte desea el detalle de los Jugadores y/o los miembros
del Cuerpo Técnico.

13. Presione el botón o presione las teclas Alt - M.
l'(othar

Si usted no ha ingresado la información requerida, el sistema presentará
el siguiente mensaje.

Ocb¿ llcnál todos los eaflpos réqueridos

F¡gura 10.94 Mensaje de lnformación

f
c\'

ffi
Acepter

MGn3.lÉ dG Sbt¿m. E
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14. Se mostrarán los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

Figura 10.95 Vista Previa de Prem¡os por Part¡do

'10.20.2.2 Consulta por Personas

Se mostrará la siguiente pantalla:

frr!.,
Dltt, ..

(.,r
Pr!

1§

t['S'h'"'n

§

r{¡

.1
,§

FEDERACIóN ECUATORIANA OE FúTBOL

lrtrrrdrJ: :

VdsP¿eú cüÍepao

Juoddúss

R¡*: m90*6665001

PREMIOS POR PARTIOO

TOfl,lEO
CATECORIA

TA§L

OOLAR USA
OOLAR USA
DOLAR USA
DOL.^-R USA
ooL R us^
OOL¡,q USA

100 00
100 00
500 00
700 00
800 00

1,000 00

COPAAXERICA
¡IAYORES
PRIIEFIA

A-IVA LOOR FREDDYÍVAN
A!11¡ANDINO JA/XE PATRICIO
AORIAN RODRICUEZ EOWIN ED6A.R

^ROCA 
CORONEL FREDDY GIOVA¡INY

CARCELEN INSUASiI LISA¡1ORO ALVARO
ARROYO I,IEOINA CESAR VIOAL

PREt¡
PREM
PREM

PFEM
PREM

ESPEC
ESPEC
ESPEC
ESPEC
ESPEC
ESPEC

I ldol 5¡L 5 d.6 To.d6 lm

IEE3

E
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a Po, part¡do G Pe¡¡ona Erpecífica

Tbo de Prerúr

Barpo dc Fechas

Desde 12i 12l13S9 H¿str 30i 12i 1999

G Sebcc¡olado

C Gt:,:,a

Función

Pel¡ona

Qancelar

Figura 10.96 Asignación de Premios, Por Persona

1. De un click en la flecha I du T¡po de Premio.

2. Esco.la de la lista el T¡po de Premio que desee consultar.

3. lngrese la fecha de inicio que se tomará como referencia para la búsqueda

4. lngrese la fecha de fin que se tomará como referencia para la búsqueda.

5. Escoja una de las dos opciones que se muestran a continuac¡ón:

C S¿bccixra¿o

C 6¿n¿r¡l
La^. (

df,ifFigura 10.97 Selección de Tipo de Persona

6. Si la opción escog¡da es:

Seleccionado la celda de función al dar cl¡ck en la flecha 3 presentará
las siguientes opciones en su lista:

Jugadores
Cuerpo Técnico

1H -or¡ra1;

p e..rr,i"* por e"rtiao EEEI

4

ALAVA LOOR FFEDDY IVAN
AL}'{EIDA GABCIA LUIS ENRIQUE
ASOCA COHONEL FREDDY GIOVATINY
ABROY0 l,lEDlNA CESAR VIDAL5

I

PR0TCO.IÍ Capítulo l0 - Púgita ó2 t,.\ P0l.
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General la celda de función al dar click en la flecha f presentará las
s¡guientes opciones en su Iista

. Jugadores. Cuerpo Técnico. Arbitros. lnspector de Juego. Delegados de Control. Directivos. Organlzaciones. AsociacionesNacionales

. Asociaciones Provinciales. Clubes. Clientes/Proveedores. Ocasional

7. Escoja una de las funciones que aparecen en la l¡sta.

8. Si existe información, se llenará la cuadrícula con los nombres de las
personas o entidades que tengan como tipo de persona el que se señaló
en la función.

9. Marque dando click en la primera celda, a aquellos personas o entidades
que desea formen parte de su consulta. Las personas escogidas
presentarán un visto tal y como se muestra en la figura 10.98.

ATAVA LOOB FBEDDY IVAN
ALMEIDA GAHCIA LUIS E NBIQUT

rl

rl AHOCA COFONEL FBEDDY EIOVAIIINY

-] ARBOYO HEDINA CESAF VIDAL
t

5

-.f

10. Presione el botón {ostrar o presione las teclas Alt - w.

Si usted no ha ingresado la información requerida, el sistema presentará
el siguiente mensa.ie.

Dcbi U6ftar todos los campos roq,¡rridos

Figura 10.99 Mensaje de lnformación

Menss¡e dc S¡3t?m.

Aceptar

PROt-(-O,rI Cryítulo I0 - Página 63 ESPOL
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1 1. Se mostrarán los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

t d.l 2óc2 lotd2 lfllt

F¡gura 10.100 Vista Previa de Prem¡os por Persona

10.21. COMPARATIVO DE PREMIOS

Permite generar un reporte comparativo por año de los valores que se han
cancelado por concepto de premios, detallados por torneo o por partidos.

10.21 .1 Abrir Consulta de Comparativo de Premios

Para ejecutar la opción de Consulta de Viáticos se lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menú de Opciones dando click.

2. Seleccione <P¡emios> en el Menú de Opciones dando click.

3. Escoja la opción de <Comparativo de Premios>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la
deseada.

sf*
$,

pantálle
Q¡,rijj...-...
Btr.1 ,

I-:¡..,'¿;,,',"t '
?&§d¡

) )

FEoEn¡cróN ECUAToRTANA DE FúTEoL

100 0c

:TTv

Olro¿l 29r13/19!e OOL E USA

Oriq¡l 2Cr12l19CC 0Ol¡A USA

Ruc 0990S66á@,

PflEIIOS POR P€F§(»'A

o.id. l2l12l19g9 H.n. ol,Ol.Ao(rc

Iip Pi Fft.Cdt.b

¡¡oñb ALAVA LOOñ rREOoY lvAH

SELECCION DEL ECUADOR r ltDPEtlOl€ rE

t¡oñt . AVILA AHDI{O.lAlr¡€ PAfÁlCrO

SELECCIOr| 0Cl ECUAOOR r ¡¡DPExD¡Er¡TE

5¿¡i(,l Fll916laBllc-,",
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Rango de Años

oo.¿" [jF Hesta F¡il
Det¿lles por

Figura 10.101 Pantalla de Consulta, Comparativo de Premios

10.21 .2lngresar Datos en Comparativo de Premios

Sugerencia:

I

4. Presione el botón o pres¡one las teclas Alt - M.

Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla TAB.

1. lngrese el Año Desde que ese tomará como referencia para la consulta.

2. lngrese el Año Hasta que ese tomará como referencia para la consulta.

3. Elija que tipo de reporte desea obtener escogiendo una de las opciones,
estos pueden ser:

D at¿¡les por

lr ¡l:r{Fi C P¡¡tido

Figura 10.102 Selección de Tipo de Reporte

a. Por Torneo: Si escoge esta opc¡ón se presentan un reporte detallado por
años y por torneo.

b. Por Partido: Si escoge esta opción se presentan un reporte detallado por
años, por torneo y por partido.

l.lostrar

Si usted no ha ingresado la información requerida, el s¡stema presentará
el siguiente mensaje.

§ Comporaffo de Premios EI

PR0T'CO,IT Capírulo l0 - Página 65 ESPOL
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Aceptar

Men3.¡. de SÉtem. E

E¡o$ llemr t@s bs carpos r6€sJ6r¡ros

Figura 10.103 Mensaje de lnformación

5. Se mostrarán los siguientes reportes dependiendo de la opción que haya
escogido.

1 dó'l t d.l fd¡í l(E

Figura 10.104 Vista Previa de Reporte de Comparativo de Prem¡os, por partido

f,
(

cArurr',,1;S$
t&§áil

i,ll;
Bh: ,

;¿r ig i¡s§

liEIET

frñ.o: coPAA¡atsTAD

UOA PAFAOUAYA VS, SELECCIO'I DCL ECUAOOF

foi¡ ,o TcÑ.

FEDERACIÓN ECUATORIANA OE FÚTBOL

COMPARAÍIVO OT PREI¡IOS ANUALES
TOTATES POR PAFTIOO

-Jr:._
Y

( I I > S¡lir flllsl6ldllc-'*
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11 MENÚ MANTENIMIENTO

Este menú tiene el objetivo de dar mantenimiento a las tablas de maestras el
Módulo de Selecciones.

llar{cn¡m¡erto

egrFeoftio
Echü

lñuhc a Ott¿ner

E l¡bs da Odes

tugarcs dc Concerürdón

As¡gnÉÉñ d¿ Fr.ncbnes

§anclorEs
GrLeo {c htraccimas

hfrGbnes
hf Lmdme3 For Grupo

Sanci)fBs Eor hf r*clones
Tipo de pcrsenas a prem¡ár

Figura 11.1 Menú de Mantenimiento de Selecc¡ones.

11.1. CAMPEONATO

Registra todos los campeonatos que pueden existir, locales o internacionales.

1 1.1.1. Abrir Campeonato

Para ejecutar la opción de Campeonato lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

Campcmato E LIMINATOFIAS AL MUNDIAL

|7 Schcclin

Eliminar ll Cancela¡

I

f,odificar

rs¿
F¡gura 11.2 Pantalla de Mantenimiento, Campeonato

x
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códiso Il---

Tipo ["t.r*-.,rJ I
Gravamen l: lLl

Est¿do I- l
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1 UbÍquese en Código y presionar la tecla ENTER; el sistema agregará
automát¡camente un nuevo código del Campeonato secuencialmente a los
ya existentes.

S u ge re ncia:

1 1.1.2. lngresar Campeonato

9 Otra manera de realizar esta tarea es digitando un número de
código no existente y presionar ENTER.

la flecha !, tuego

Sugerencia:
ii)*2

6. Presione el botón

2. lngrese Ia Descripción del campeonato.

3. Escoja el Tipo de Campeonato haciendo cl¡ck en
aparecerá la siguiente lista:

Locól

ffir-
r lPrn r.,n¡ rl l

Figura 11.3 Lista de Tipos de Campeonalo.

4. lngrese el gravamen,

5. Ubíquese en el Campo Selección y de cl¡ck sobre el mismo hasta que le

apatezca un visto en el m¡smo esto indicará que el campeonato ingresado

pertenece ú nicamente a la selección 17 s'lGccidrr

Aceptar

Si usted ha ingresado la información requerida, el s¡stema presentará el
sigu¡ente mensaje:

o presione las teclas Alt + A.

__l

oator lngosedos
úqf)¿

ftt'ü
i 

'lúai:&.1.:¡ll
ElIlt-lr; t ¡-6¡¡

ChMf,L§
PEÑAI

F¡gura I 1.4 [,4ensaje de lnformación

7. Dé un click en el botón
i .aceptii l

y la información quedará ingresada,

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

PROI'COIII Ctpítulo Il - Ptigina 2 t:.t Pot.

Manual de Ususrio

Para Moverse de una casilla a otra ul¡l¡ce ta tecta TAB.
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-5J

Dobo ¡6nü todos los c.rnpos rrquailos

F¡gura 11.5 ¡,l1ensaje de Advertencia

Nota:
i r.'''\i El Estado del Tipo de Campeonato por omisión se encontrará

Activo en lodos /os lngresos.

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, mod¡f¡car
o elim¡nar vea los siguientes puntos.

11.1.3. Consultar Campeonato

1. Dé click en la flecha I Oe Cód¡go del Campeonato.

Sugerencia:
(i).y

Nota:r.\\

2. Note que el botón

2. Escoja de la lista el Campeonato que se quiere consultar.

11.1.4. Modificar Campeonato

1 . Realice los pasos 1 y 2 paÉ consultar un Campeonato.

Otra forma de realizar osta operac¡ón es digitando un número
de cód¡go existente y presionar ENTER.

Si el código no ex¡ste e/ s,sfema se prepara para ingresar un
nuevo Tipo de Campeonato.

Aceptar ha cambiado a

f

\

é.*b
3. Verifique que sea el Campeonato que se desea modificar.

4. Modifique la información.

5. Dé click en el botón f,odif icar
o presione las teclas Alt + M

Si ha realizado los
s¡guiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

PROTCO-IÍ Capítulo Il - Pógim -1 I'SPO I,

A

I

]i{odif icar



líunuul de Usuario LÍódulo de S¿leccionts

llen:aie de Si:lela I

D¿tos Modilicados

Figura 1 1.6 Mensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón 'aa:l1f y la información quedará mod¡flcada.

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

,=\v

¡

Dcbc ler¡a todos los con¡ns reqr.reriJos

F¡gura 11.7 Mensaje de Advertenc¡a.

1 1.1 .5. Eliminar Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 para consultar un Campeonato.

2. Verifique que es el Campeonato que usted desea eliminar.

3. Dé un click en el botón flininar o presione las teclas Alt + E.

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu¡ente mensaje:

tres primeros pasos le

-J

4. Dé un click en el botón

en el botón

¿D asca almina?

, ll No

Figura 11 .8 Mensaje de Confirmación

para cancelar la misma.

para confirmar la eliminación o un click

"\i/

",iüü

llenraie da Sittana

PROTCO,II Capítulo ll - Página 4 Í--tPol.
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5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de Io contrario usted observará el siguiente mensaje.

0¿tos Elinin¿dos

F¡gura 11 .9 Mensaje de lnformación

6. Dé u n click en el botón y la información quedará elim¡nada.

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta el¡m¡nar un Campeonato cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el s¡gu¡ente mensa.le:

rr)

¡l

Nota:
i-, -.\\

El botón
lancelar

Enol Oporecián rn váIda

F¡gura 11.10 Mensaje de Advertencia

puede seN¡r tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opción.

11.2. FTCHA

Esta opción del menú de Mantenimiento permite ingresar las tallas del jugador
seleccionado.

1 1 .2.1. Abrir Ficha

Para ejecutar la opción de Ficha lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click.
2. Se le presentarán algunas opc¡ones de las cuales elija <Ficha> dando click

y le presentará la pantalla deseada.

PR0t'('o,rl Capitulo ll - Prigina 5 ESPOT_
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C,d)Pa
Tpo

09r 679*rl¡ Jl-! t'

C¡ao ó! O¿do

ECI]ADOB

L -iriT!illA\li GUAYAS

C!Éí
5¡l¡n

F.$. ¡lGiito Ed.dl- fr
f p.r- G6-¡'l ¿a;r¡¿.¿ o.p*ur.l D¡q ltúdcs¡l Ddor Edc.aóico.l

c"¿u¡. [-
l'"úucder lu"'-'rr"--
Ptd.!iú', F;fd"-
t&rü ftiPñoL-

m1¡23731

.l

GnF
Sígr¡ro
Hft. l¡-

ti*,'"¡

E Fi.h6¡ E

F,E F

I,

1

Figura 11.1 1 Pantalla de F¡cha

11.2.2. lngresar Tallas en F¡cha

Dé click en el botón I d" taltar inmediatamente saldrá una lista con las
prendas y sus tallas.

2. Para añadir una nueva talla resione ENTER y se añadirá una.

o pres¡one las teclas Alt - A para grabar los

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
s¡guiente mensaje:

3. Presione el botón
datos.

x

Dólos Ingrcs¡do3

Figura 11.12 Mensaje de lnformación

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Aceplat

PROTCOIII Capítulo Il - Prigiua ó ESPOI-
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A
Dcbc lans todos b¡ c¡rpor reqrJcrkim

Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Títulos a Obtener>

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

Códi9o F-
Desc¡irión Campeón Copa Amenca

Esl¿do

1

caT ltl r l

tr".,r;4 flirninar Qancelar

Figura 11.14 Pantalla de Mantenimiento, Titulo

'11.3.2. lngresar Títulos a Obtener

1. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código del Título secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia:

2. Ingrese la Descripción del TÍtulo.

{r)\y

! rtrr: EEEI

PROt-C0.r.I Capítulo ll - Página 7 ES POI-

Figura 11 .13 Mensaje de Advertencra

11.3. TíTULOS A OBTENER

Registra todos los Titulos que la Selección puede obtener en un Torneo.

1 1 .3.1. Abrir Títulos a Obtener

Para ejecutar la opción de Títulos a Obtener lo hará de la siguiente manera:

lOtra manera de roal¡zat esla farea es digitando un número del
I código no existonte y presionar ENTER. 

I

A
Acef
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Accplar3. Presione el botón o presione las teclas Alt + A.

Si usted ha ingresado la información requerida, el s¡stema presentará el
sigu¡ente mensaje:

4. Dé un click en el botón i A;p1;1 l

¡

Datos lngresados

i #epta' l

Figura 1 1.15 Mensaje de lnformación

y la información quedará ingresada

Suge re nc ia:

\y/

Nota:

-\-t

Sugerencia:

t2

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

¡

Dcbe leru todos hs carpos rcqr.rorirjos

Figura 11.16 l\,4ensaje de Advertenc¡a

El Estado del T¡tulo por om¡sión se encontrará Act¡vo en todos
/os lngresos.

Para Moverse de una cas¡lla a olra ut¡lice la tecla TAB

Otra forma de realizar esta operac¡ón es d¡gitando un número
de código existente y presionar ENTER.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, s¡ desea consultar, modificar
o eliminar vea los s¡guientes puntos.

11.3.3. Consullar Títulos a Obtener

1. Dé click en la flecha ! de C¿¿¡go det Título.

lilensaie de Sbtcaa

PROT CO.v Ctpítulo l1 - Página I t':.t Pol.
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Nota:
i.---nn

2. Escoja de la lista el Título que se quiere consultar.

1 1.3.4. Modificar Título a Obtener

1 . Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Título.

2. Note que el botón Aceplar ha cambiado a

3. Verifique que sea el Título que se desea modificar.

4. Modifique la información.

5. Dé click en el botón !{odificar

Si ha realizado los
s¡guiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

0¡tos Modific¿dos

o presione las teclas Alt+ M.

(Q

F¡gura 1 I .17 Mensaje de lnformación.

6. Dé un click en el botón lfffi3 y la información quedará modificada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje:

¡

Dcbc ¡6nd todos lo3 cdrpo¡ rcqsilos

A : eFl¡t

F¡gura 11.18 Mensaje de Adveñencia

l{enr{c dc Sbtera E

PR0t-('o.rI Capítulo ll - Ptigina 9 Í:sPot_
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11.3.5. Eliminar Título a Obtener

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar TÍtulo.

2. Verifique que el Titulo es el que usted desea elim¡nar

fliminar3. Dé un click en el botón o presione las teclas Alt + E

Si usted ha realizado correctamente los
aparccetá el s¡guiente mensaje:

tres primeros pasos le

¿Desaa elmhar?

Figura 11.19 N4ensaje de Confirmación

4. Dé un click en el botón

en el botón No para cancelar la misma

5. Si usted no confirmó la eliminación, la información quedará exactamente

0¿tos El¡n¡nados

Figura 11 .20 Mensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón
i,, .t t .l

. Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente real¡zado
una consulta o intenta eliminar un Título cuyo estado es Eliminado, se le
mostrará el siguiente mensaje:

¡

Elo! 0poraión rc váúda

Figura 11.21 Mensaje de Advertencia

para conf¡rmar la eliminación o un click

igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje

§.^**",

/'.,,.u' ,§o",;SÉ

y la información quedará eliminada

Men*aie de Sisterna E

PRO'tCO,IT Capítulo ll - Págino l0 E-9POt_
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Nota:r\\

H abien do
deseada.

El botón puede seN¡r lanto para cancelar cualqu¡era de
las operaciones antes menc¡onadas l¡mpiando la pantalla o para
sarT de esla cton

1'1.4. ESTILOS DE GOL

Registra todos los Estilos de Gol que la Selección puede realizar en un partido.

11.4.1. Abrir Estilo de Gol

Para ejecutar la opción de Estilos de Gol lo hará de la siguiente manera:

1 Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Estilos de Goles>.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará Ia pantalla

Codiso ñ oLef
$:,'
h.

Aceptar fliminar !ancclar

Olra manera de realizar esta tarea es digitando un núñero de
código no ex¡stente y presionar ENTER.

Ail.'- - 
.' ¡:.'i '

éfÉ'.., ,'**ss
Figun 11.22 pantafla de Mantenjm¡ento, Estitos de Gol.

11.4.2. lngresar Estilos de Gol

1. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de Estilos de Gol a los ya existentes.

Sugerencia:
(--)\7

2. lngrese la Descripción del Estilo de Gol.

3. Presione el botón Aceptar o presione las teclas Alt + A

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

§ t«ito oa cot EEilEI

PROTCO,II Capítulo ll - Pógitro ll ESPOL
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-5J

D¿tos I ngrcsódos

Figura 11.23 l\4ensaje de lnformación

4. Dé un click en el botón

Sugerencia:

I

y la ¡nformación quedará ingresada.

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el sigu¡ente mensaje:

JJ

Doba lona tode bs crrpos rcq.rcrilos

Figwa 11.24 Mensaje de Advertencia

El Estado de Estilo de Gol por omísión se encontrará Act¡vo en
lodos /os ,ngresos.

Otra forma de real¡zar esta operación es digitando un núñero
do cód¡go existente y presionar ENTER_

S¡ el cód¡go no existe el s¡stema se pÍepara para ingresar un
Nuevo Estilo de Gol.

q[h
JÍr' \\'-'

"'-üs§
Nota:

t---.'-t \-t

S u ge rencia:
ó\2

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modif¡car
o elim¡nar vea los s¡gu¡entes puntos-

11.4.3. Gonsultar Estilos de Gol

l. Dé click en la flecha 3 Oe COO¡go de Estilo de Gol.

aiNotr\

í-Ácdt;- j

PROTCO,IT Capítulo II - Página 12 l-_-t Pot,
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2. Escoja de la lista el Est¡lo de Gol que se desea consultar

11.4.4. Modificar Est¡los de Gol

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Estilos de Gol.

ha cambiado a f,odif icar2. Note que el botón Acéptár

3. Verifique que sea el Estilo de Gol que se desea mod¡flcar.

4. Modiflque la información.

5. Dé click en el botón o presione las teclas Alt+ M.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

f
D¿los Modl¡códos § \

{d', ,:- 
'i.¡.

dr".,'
t\%

...¡Ñ§'"' gt
..IS

s»Figura t 1.25 [,4ensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón y la información quedará modificada

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el s¡gu iente mensaje:

-51

D¿be lara todos bs cnrpor raq.uUos

F¡gura 11.26 Mensaje de Advertenc¡a.

1 't.4.5. Eliminar Est¡los de Gol

1 . Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Estilos de Gol.

2. Verifique que el Estilo de Gol es el que usted desea eliminar

3. Dé un click en el botón fliminar o presione las teclas Alt + E.

l,len¡aie de Si¡le¡¡ E

P ROTCO,If Capítulo Il - Ptigina 13 ES POI,

v
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Si usted ha realizado correctamente los
a pa recerá el s¡gu¡ente mensaje:

tres primeros pasos le

¿0ascr almina?

Figura 11.27 Mensaje de Conflrmación

4. Dé un click en el botón para confirmar la eliminación o un click
en el botón §o para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmó la eliminación, la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

ZJ

Dálos El¡minados

Figura 1 1.28 Mensaje de lnformación

6. Dé un click en el botón y la información quedará eliminada.

Si usted ha presionado el botón el¡m¡nar sin haber previamente realizado

No

una consulta o intenta eliminar un Estilo de Gol cuyo
Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje:

Erroi 0parmiln no válida

Figura 11.29 Mensaje de Advertencia

El botón
!ancelar puede seNir tanto para cancelar cualquiera de

las operac¡ones antes mencionadas limpiando la pantalla o para

estado es

fl
-l

w
A¡A;'" 

'

"'ü;s
!:

bS

Nota:
r---:=--\\

l{ensaie de Sirtama E

Hensaie de Shtex

PROI'CO,IT

sarT de esfa clan_
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11.5. LUGARES DE CONCENTRACIÓN

Permite ingresar los datos
convocatoria a Selección.

¡mportantes de los lugares disponibles para la

1 1.5.1 . Abrir Lugares de Concentración

Para ejecutar la opción de Lugares de Concentración se lo hará de la siguiente
manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el l\¡lenú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Lugares de Goncentración>

Habiendo ejecutado los 2
deseada.

pasos anter¡ores se le presentará la pantalla

F-

1

Códg(f

1,,0!:

P.f3

Cirdd

DiGc.itt

ldásc
lav dei Borüdo

352411 35:4r 5

Fcspoor.t a ln,r c'.s vllác,s

Ecódo f-----

Ac.pló. flininar

Figura 11.30 Pantalla de Mantenimiento, Lugares de Concentrac¡ón

11 .5.2. lngresar Lugares de Concentración

É"trr

f¡fÉ'* '

giBt't'.' . rotiiú

Sugerencia:
(t)\y

1 Ubicarse en Código y presionar la tec¡a ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de Lugar de Concentración
secuencialmente a los ya existentes.

E [ogÉ..t da Conc.rir.cilñ E¡

I

PROTCO,If Capírulo II - Prigina l5 ESPOL

Módulo de Selrcciones

IF6daác,on E.lro¡,áñn dé ar,ibol

Fd..--------
F*ñ¡---------=

|c-*r-l

I Para Moverse de una casitla a otra utilice la tecla TAB.

l:rr¡as 
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Sugerencia:

I Otra manera de realizar esta tarea es digitando un número de
cód¡go no ex¡stente y presionar ENTER.

2. lngrese el nombre del Lugar de Concentración.

3. De click en la flecha Id" P"i..

4. Escoja de la lista de paises el que desee.

5. De click en Ia flecha 3 d" C¡rdad.

6. Escoja de la lista de ciudades la que desee.

7. lngrese la dirección completa del Lugar de Concentración.

8. lngrese el o los teléfonos a los cuales pueda llamar para contactarse con el
responsable.

9. lngrese el nombre del responsable del lugar o de la persona con la cual
pueda tratarse sobre el uso y disposición del Lugar.

l0.lngrese las facilidades que brinda el lugar, y Ia cantidad que posee y
presione ENTER para añadir una nueva línea.

11. Presione el botón
datos.

Acepta, o presione las teclas Alt - A para grabar los

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
sigu iente mensaje:

Dalos lngrc§ados

Figura 11 .31 Mensaje de lnformación

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

(
\

,e

PROTCO,}I Capítulo Il - Página l6 ESPOL
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12.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o el¡m¡nar vea los sigu¡entes puntos.

11.5.3. Gonsultar Lugares de Concenlración

1. De click en la flecha I de CóAigo.

Nota:
r<s

Sugerencia:

§i

Nota:r<

I
Debo hru todos los canpos requeridos

Figurc 11.32 Mensale de Advertencia

El Eslado del Lugar de Concentración por omis¡ón se
encontrará Activo en ,odos /os ingresos.

Otra forma de real¡zar esta operación es d¡g¡tando un número
de código existenta y presionar ENTER.

Si el código no exisle et s,sfema se prepara para ¡ngresar un
nuevo Lugar cle Concentración.

2. Escoja de la lista el Código de Lugar de Concentración que se qu¡ere
consultar.

11.5.4. Modificar Lugares de Concentración

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Lugar de Concentración

2. Note que el botón Ac"ptar ha cambiado a

3. Verifique que sea el Lugar de Concentración que se desea modif¡car.

4. Modifique la información.

5. De click en el botón o presione las teclas Alt - M.

Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje
s¡guiente:

PROT'CO,IÍ Capítulo ll - Página 17 ESPOL
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E@tr . --l

0¡tos Modficados

Figura 1 1.33 Mensaje de lnformación

6. De un click en el botón y la información quedará modificada.

En caso que al modificar no exista Ia información básica requerida por el

sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

,.I

Dcb¿ lcnrr lodos bs c¡¡rpor tcq.rcrilos

J :eti ]l

F¡gura 11.34 Mensaje de Advertencia.

1'1.5.5. Eliminar Lugares de Concentración

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Lugar de Concentrac¡ón.

2. Verifique que el Lugar de Concentración es el que usted desea eliminar

fliminar3. De un cl¡ck en el botón o presione las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los
aparccetá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

4. De un click en el botón

en el botón

A
¿D¿so! d¡n¡n¡r?

!o

Figura '11.35 Mensaje de Conflrmac¡ón

pa ra cancelar la misma

para confirmar la eliminación o un click

/t
9{'"$

l.len¡de de Si¡ler¡

PROTCO.II
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Capítulo 11 - Ptigha 18 ESPOI-

,.:\v

A

i AcÉ



Muttusl rle Usuario Íódulo de Selecciotes

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual de lo contrario, usted observará el siguiente mensaje:

Datos Elininados

F¡gura 1 1.36 [,4ensaje de lnformación

6. De un cl¡ck en el botón
i- Á¿;pi;t l

y Ia información quedará Eliminada

Si usted ha presionado el botón el¡m¡nar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta eliminar un Lugar de Concentración cuyo estado
es Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje:

Nota:
i--\<

EEEE!. I
Er(r! opcrácih no vál¡d.

F¡gura 11.37 Mensaje de Advertencia

El botón
Qancelar puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operacíones anres mencíonadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

1I.6, ASIGNACIÓN DE FUNCIONES

Establece la relación entre las funciones ingresadas previamente en el
mantenimiento de tipo de personas a premiar y la persona que ocupa dicha
función, a nivel de cada una de las categorias.

11.6.1. Abrir Asignación de Funciones

Para ejecutar la opción de Asignación de Funciones se lo hará de la sigui6ntg.
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Asignación de Func¡ones>.

PROTCO,IÍ Capítulo 11 - Ptigina l9 ESPOL
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Ha biendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

xg, As¡onacÉn do Fú¡c¡ones EE

H

A¡e¡or ¡lac¡ondl
Director Técñico
A.irtente del D¡rector Técnaco

DNASKOVIC BURIC D USSAN
I

lE At"a !ancelat

Figura 11.38 Pantalla de Manten¡miento, Asignac¡ón de Funciones

1l.6.2. Consultar Categoría en Asignación de Funciones

1. De click en la flecha I de Categoría.

2. Escoja de Ia lista de Categoría que se quiere consultar.

11.6.3. lngresar Asignación de Funciones

Sugerencia:
ri)\¡2

Nota:

'§

4. Aparecerá
técnico qu
el que des

Para Moverse de una celda a otra ut¡l¡ce la tecla ENTER

1 Realice los pasos 'l y 2 para Consultar una Categoria en Asignación de
Funciones.

2. Escoja una Función dando un click en la flecha de la cuadrícula !.

3. Busque la persona asociada a esta función dando un click en rSn}**
celda de la cuad rícula

Solo cuando la llecha del mouse es¿é sobre la segunda celda

de la cuadr¡cula se visualizará el sigu¡ente botón de ayuda: )

una pantalla con el nombre de todos los miembros del
e formen parte de la Selección Nacional de fútbol. De un click en
ea escoger.

>!

PROI'CO.IT Capítulo ll - Ptigim 20 F:SPOI,
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xt. Con¡ulla da Far:onal de Jr¡eqp

Código Apellido Nomlra

I

100] 3

0919924514

1782541365

1354021462

0251236051

2222222222

Johanna J

Pavel

P¿vel

P¿vel

Pavel
Jose

'1002090874 iALMEIDA MENDEZ
BALMACEDA

Banagán Arteaga
Caicedo

Caicedo

C¿icedo

Caicedo

Candelario

JAIME BODFIGO

JUAN RAMON OAVID

:l!
Figura I 1.39 Pantalla de Ayuda

Nota:

'§ Si desea escoger otra función e ingresar la persona asoc¡ada,ll
ubíquese en la última columna de la cuadrícula y presione
ENTER. Una vez creada otra fila, repita los pasos 2,3 y 4.

Aceptar

. Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

!
Oatos lngresados

6. De un click en el botón y la información quedará ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste

5. Presione el botón o presione las teclas Alt - A.

JJ

Daba lonu todos los carpos rcgrridos

le presentará el sigu¡ente mensaje: \:t;,s'

h
4i r:. I

llí¡":i "- '

""ditI"
Figura 11.41 Mensaje de Advertencia

En caso de haber ingresado dos veces la misma persona, el s¡stema
presentará el siguiente mensaje:

llenraie da Sirtcrna

PROT CO_v Capírulo 1l - Prigirtn 2l T-SPOL

,-\v
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x!iari3.¡c de Sistema

Aceptar

Ddo yü sdcccimado

Figura 1 1.42 l\,4ensaje de Advertencia

En caso de haber ingresado una func¡ón, que sobrepase el número
máximo de asignaciones presentará el sigu¡ente mensaje:

El Númrro de Asesor l,lac¡onal excÉde d nxíxino pernitilo

í*¡e"Eg''.'l

El número de veces que se puede repetir una función dentro de
una categor¡a específica, depende del número dá ásigraciones
que se haya ingresado en el manlenimiento de T¡po de Personas
a Premiar.

Nota:rn*

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.6.4. Eliminar Asignac¡ón de Funciones

1. Marque la fila o las f¡las que desea eliminar y presione la tecla Supr o Del.

11.6.5. Modificar Asignación de Funciones.

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar la Categoría.
I,t

2. Note que el botón Aceptdr ha cambiado a
ldodilica¡

,rfii:tA C

3. Verifique que sea la Categoría que se desea modificar.

4. Si desea modificar:

a. Una persona: Escoja otra persona, dando un click en la segunda celda
de la cuadricula.

xMensoie de S¡¡dBmi

PROTCO,II Capítulo ll - Prigi a 22 ESPOI.

e

e

Figura 11.43 N¡ensare de Advertenc¡a.
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b. Una función: Elimine la linea y realice el ¡ngreso otra vez

Nota:r< Si desea eliminar una linea rev¡se el punto 11.6.4, que se detaló
prev¡amente.

El Botón Qaacelei puede seN¡r tanto para cancelar cualqu¡era
de las operaciones anfes menc¡onadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

A
Détos Modficádos

Figura 1 1 .¿14 Mensaje de lnformación.

6. De un cl¡ck en el botón

En caso que al modificar no exista Ia información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el mensaje de la Figura 11.4'1 .

5. De click en el botón o pres¡one las teclas Alt - lV.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensa.ie

En caso de haber ingresado dos veces la misma persona, el sistema
presentará el mensaje de la Figura 11.42.

En caso de haber ingresado una func¡ón, que sobrepase el número
máximo de asignaciones presentará el mensaje de la Figura 1 1.43.

Nota:
i-a-a-t -\-.,

Nota:
l'ñ

t4'
@Éo.

r:'';-

PROT('O,IT Capítulo ll - Pügina 2-l l._s Pot_
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iJ

y la información quedará modificada.

I El número de veces que se puede repetir una luncíón dentro del
una categoria especifica, depende del número de asignaciones

] que se haya ingresado en el mantenimiento de T¡po de Personas 
]

I 
a Premiar. ,1

II

ur,
I

fr"drt"-
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11.7. SANCTONES

Registra todas las sanciones que r¡gen los en los Reglamentos de la
Federación Ecuatoriana de Fútbol a nivel de selecciones.

11 .7.1. Abrir Sanciones

Para ejecutar la opción de Sanciones lo hará de la siguiente manera:

'1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

J:J:J
có.reo IT7--=

4 s.ldro ññrro! vlr.|.s

sC.

Modó d. !.rpr'o: fffi-l

G MsEi.¡i. a C.oíücriv.

E¡iri¡rd

1

Sugeren c ia:

v

Sugerencia:
ú)*2

Ubicarse en Código y pres¡onar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de Sanción secuencialmente a los ya
existentes.

Para Moverse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB

Otra manera de realizar esta tarea es digitando un número de
código no existente y prosionar ENTER.

2. lngrese la Descripción de la Sanción.

3. lngrese la Sigla de la Sanción.

4. Marque el T¡po de Sanción dando un click en la flecha !
{Ár)t

D , a\'.' ' '

"'iÍsr;'

= 
s.'Eioa..

PR0t'('0.r1 Capítulo Il - Pigina 2.1 t-_sPot

r.t"a", f-------------l

Figura I1.45 Pantalla de Mantenimiento, Sanciones.

1 1 .7.2. lngresar Sanción

I
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a) Seleccionando Sanción Monetaria

De click en la flecha de Basado en: y visualizará las opc¡ones:

. Sa/ario Mínimo Vital

. Cosfo por M¡nuto.. Coslo por Dias.

Sa/ario Mínimo Vital.-

De un click en la flecha de Modo de Empleo y presentará las opciones

. Porcentaie.. Cantidad.

Luego ingrese la Cantidad o el Porcentaje, de acuerdo a su elección en
Modo de Empleo.

Costo por Minuto.-

lngrese el Valor de Costo por Minuto; esta opción se la usa para
aquellas sanciones en que se cobra una cantidad de dinero por cada
minuto que el equipo se retrasa al saliÍ de la cancha y similares.

Costo por Días.-

lngrese el Valor de Costo por Día; esta opción se la usa para aquellas
sanciones en que se cobra una cant¡dad de dinero por cada día.

b) SeleccionandoSanc¡ón Gorrectiva.

De Click en Tipo y podrá observar una lista de tipos de Sanciones.

Nota:
l't\

Dotos lngcsados

Figura I 1.46 ñ¡ensaje de lnformación

5. Presione el botón Aceptar o presione las teclas Alt - A

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

f.

Mensaie de si:tcr

PROTCO.IT Capítulo ll - Página 25 ESPOL

Solo en el caso que su elección de la lista de Sanciones sea

I Suspensón usted tendrá que ingrasar el Tiempo de Suspensrón.
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6. De u n click en el botón i Al;eiir j y la información quedará ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el s¡gu¡ente mensaje:

A
oobc I6nü todo! los cdrpos req¡cr¡do§

F¡gura 11 .47 Mensaje de Advertencla

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, s¡ desea consultar, modificar
o elim¡nar vea los siguientes puntos.

1 1 .7.3. Consultar Sanción

'1. De click en la flecha I ¿e C¿¿¡go de Sanción.

Nota:r<

Sugerencia:

\y

Nota:f\u

El Estado de la Sanción
todos ios rngresos.

por omisión se encontrará Activo en

Otra forma de realizar esta operación es digitando un número
de cód¡go existente y presionat ENTER.

Si el cód¡go no exlsle e/ s/slema se prepara para ingresar una
nueva sanc¡ón,

2. Escoja de la lista de Código la Sanción que se quiere consultar.

11.7.4. Modificar Sanción

1. Realice los pasos 1 y 2 paru Consultar una Sanción.

2. Note que el botón Aceptar ha cambiado a trdril4

3. Verifique que sea la Sanción que se desea modificar.

4. Modifique la información.

5. De click en el botón lu,¿¡rt.;;l o presione las teclas Alt - lV.

¡
c.'.

f!-uli'
PROTCO.lI Capítulo Il - Prigina 26 F.SPOL
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il
Dólos Modificados

Figura 11.48 Mensaje de lnformación

6. De un cl¡ck en el botón y la ¡nformación quedará modificada

En caso que al modifcar no ex¡sta la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

Si ha realizado los
s¡guiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

!
D¿be lanal todos los canpos lcq.rcridos

¡cept¡i

F¡gura 11.49 Mensaje de Advertencia

1 1 .7.5. Eliminar Sanción

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Sanción.

2. Verifique que la sanción es la usted desea eliminar.

3. De un cl¡ck en el botón o presione las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

A
¿D ase¿ eümina?

Figura 11 .50 Mensaje de Confirmación

No sf:
'§.

t:i.,

¿*
$$

"'I'g!rD)
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4. De un c¡ick en el botón para confirmar la eliminación o un cl¡ck

en el botón pa ra cancelar la misma.
5. Si usted no confirmó Ia eliminación la información quedará exactamente

igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

,,,l

Datos Eliminados

6. De un click en el botón .J i[,t], y la información quedará eliminada.

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta elim¡nar una sanción cuyo estado es Eliminado,
se le mostrará el siguiente mensaje:

I!;E IGFE ,I
E&a

Enul 0petación no válida

F¡gura 11.52 Mensaje de Advertencia

puede servir tanto para cancelar cualqu¡era de

É rF

art t'"

s,,,

&.

"B;,Nota:
l,\\

El Botón
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta lon

11.8. GRUPO DE INFRACCIONES

Registra todos los grupos de infracciones que agruparán a todas las
lnfracciones que puedan ser cometidas por el Personal de Juego.

11.8.1. Abrir Grupo de lnfracciones

Para ejecutar la opción de Grupo de lnfracciones se lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y usted
observará varias opciones.

2. Escoja la opción de <Grupo de lnfracc¡ones>.

Mensaie de Si:leta

PROTCO,IT Capítulo ll - Ptigi a 28 IiSPOI-
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'v

Figura 11.5"1 Mensaje de lnformación.

A

I

r:::-::--::::---
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0ueclir¡os

fliminar

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

-t-l¡

Cridhp;

Do¡cririSrL

Sida

Ap¡c.bh d

Estado:

E-
Conductas lnconeclas

¡ Arbitro

[ l lnspector de Juego )

f,odificar Qancelar

Figura I 1.53 Pantalla de Manten¡m¡ento, Grupos de lnfracciones

11.8.2. lngresar Grupo de lnfracciones

S ugerencia:
(i)
*2

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

o pres¡one las teclas Alt - A.

1 Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de grupo de infracciones
secuencialmente a los ya existentes

Sugere nc ia:
(tl
*2

código no ex¡stente y pres¡onar ENTER

2. lngrese la Descripción del Grupo de lnfracción. "., :

(¡!JrrÉ' '- '

3. lngrese la Sigla del Grupo de lnfracción. ,'tnn,, .,
PEÑ A.I

4. Marque haciendo un click a quienes se les podria aplicar el Grupo de
lnfracciones.

Aceptar

úc-
q,

PRO'fCO,IT Capítulo Il - Ptigina 29 IiS PO I.

lc r

Ir-T

Otra manera de real¡zar esta tarea es d¡g¡tando un número de
I

5. Presione el botón

. Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:



-llautal dc L:suurio lIódulo d¿ S¿l¿t'don¿s

F¡gura 11.54 Mensa.je de lnformación.

6. De un click en el botón trEñf*il y la información quedará ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Figura l't.55 Mensaje de Advertencra

Nota:

-.\
El Estado del Grupo de lnfracción por omisión se encontrará
Act¡vo en fodos los ,ngresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.8.3. Consultar Grupo de lnfracciones

1. De click en la flecha I Oe C¿O¡go de Grupo de lnfracción.

Su gere ncia:
ar)\y

Nota:

Otra forma de realizar esta operac¡ón es dig¡tando un número
de código ex¡stente y presionar ENTER.

Si el cód¡go no ex¡ste e/ slstorna se prepara para ¡ngresar un
nuevo Grupo dé lnfracc¡ones.

r=. (3r"
Er.B.. .' C'Aj'; .¡-

iE§Ai
2. Escoja de la lista de Código del Grupo de infracción que se quiere consultar

PR0t-( 0.r1 Capítulo I I - Prigina .10 Í,SPOL

E@E
{1 Dalos lnglasados

Dcba lcna todos los canpos raq:c*ilo,sA
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2

3

11.8.4. Modificar Grupo de lnfracciones

L Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Grupo de lnfracción.

Note que el botón ha cambiado a

Veriflque que sea el Grupo de lnfracción que se desea modificar.

4. Modifique la jnformación.

5. De click en el botón o presione las teclas Alt - lV.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

z)

D¡tos Modfb¿dos

Figura 11 .56 N4ensaje de lnformación

6. De un click en el botón y la información quedará modificada

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

.:J

Dabc lon¿r todo¡ lor canpor reqt.tctilos

Figura 11.57 Mensaje de Advertencia.

1 1.8.5. Eliminar Grupo de Infracciones

1 . Realice los pasos 1 y 2 pa,a Consultar un Grupo de lnfracciones

2. Verifique que el Grupo de lnfracción es la usted desea eliminar.

3. De un click en el botón o presione las teclas Alt - E

oq§f'
K,,

a9§
lfi

DDr '. ,.,

ET}

PROTCO,II Capítulo Il - Ptigina 3l Í:SPOL
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f
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tEtt -"ft-:_____________l



lllunual dt Usua¡io Módulo d¿ Sel¿tcion¿s

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu iente mensaje:

tres primeros pasos le

A
¿0csaa ¿¡mhór?

Figura 11 .58 Mensaje de Confirmación

4. De un click en el botón para conf¡rmar la eliminación o un cl¡ck

en el botón !o para cancelar la m¡sma.

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual de lo contrario, usted observará el siguiente mensaje:

Datos Eliminados

Figura 1 1.59 N,4ensaje de lnformación.

6. De un click en el botón y la información quedará Eliminada

Si usted ha presionado el botón elim¡nar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta elim¡nar un Grupo de lnfracciones cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el sigu¡ente mensaje:

No

FEFFCF ¡. iB&

Erod 0por¿cih m váId¡

F¡gura '1 1.60 ¡,4ensale de Advertencia.

El botón ede sev¡r lanto para cancelar cualquiera de
las opercciones antes mencionadas l¡mp¡ando la pantalla o para

rffi§
Q u¡tr ';1ll . «qt¡

'¡rd¡'¡*':: 
¡

".s'
Nota:
\'\_\ Qancelal

PROTCO,IT

salir de esta con.
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11.9. INFRACCIONES

Registra todas las ¡nfracciones que puedan ser cometidas por el Personal de
Juego o Entidades Deportivas.

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y usted
observará varias opciones.

2. Escoja la opción de <lnfracc¡ones>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

-t t¡l

Códrgcr

Dacririón

Sbl¿:

Añ¿bh a

Mód,IO:

E ¡t¡do:

tE---l
No Pago Valores adeudados

No Pago valores

! lnspector deJuego

fl Dtectivos J

"M@@E-l

f,odilicar fliminal lancelal
I,iJ
a,.[

)B
-§Figura 11 .61 Pantalla de Mantenimiento, lnfracciones

1 1.9.2. lngresar lnfracciones

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

Otra manera de real¡zar esta tarea es d¡gitando un número de
código no existente y presionar ENTER.

t*
é*&$

1

S u ge rencia:
(-i)
\¡2

Sugerencia:

\y

Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de infracción secuencialmente a los ya
existentes.

!, lnlracciorr:

PR0t'('o.rI Cupítulo ll - Páginu 3-t ES POL

1 1.9.1. Abrir lnfracciones

Para ejecutar la opción de lnfracciones se ¡o hará de la siguiente manera:

l0*dil
r----------

2. lngrese la Descripción de la lnfracción.

:r
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3. lngrese la Sigla de la lnfracción.

4. Marque haciendo un click a quienes se les podr¡a aplicar la lnfracción.

5. Haga un click en la flecha ! para obtener una lista de Módulos y luego
escoja uno de ellos. Esto servirá para señalar quién será el dueño de la
infracción.

6. Presione el botón Aceplar o presione las teclas Alt - A

Si usted ha ingresado la información requer¡da, el s¡stema presentará el
siguiente mensaje:

x

D.tos lngres¡dos

Figura 11 .62 Mensale de lnformación

7. De un click en el botón y la información quedará ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

ZJ

Dcbc lcna todos bc cunpos requarirlos

F¡gura 11.63 Mensaje de Advertencia

El Eslado de la lnfracción por omis¡ón se encontrará Activo en
fodos /os ,ngresos.

§-\ !i
'.ú

É¡rf': "
B\t,' -.,s

'"'s§as
Nota:
r ''\\

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso I, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los s¡guientes puntos,

llensaie de Sirlera

PRO'tC0.rÍ Capítulo ll - Página 31 L-SPOL
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1

1 1.9.3. Consultar lnfracciones

De click en la flecha 3 Oe Código de lnfracción

S ugerencia:
(¡\y

Otra forma de realizar esta operación es dígitando un número
de código existente y presionar ENTER.

Nota:
r..\{ Si el código no ex,sle e/ srsfema se prepara para ingresar una

nueva lnfracción.

t@E. :t
Datos Modfic¿dos

Figu.a 11 .64 Mensaje de lnformación

2. Escoja de la lista de Código la lnfracción que se quiere consultar.

1 1 .9.4. Modificar Infracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una lnfracción.

2. Note que el botón Aceptar ha cambiado a
f,odificar

3. Verifique que sea la lnfracción que se desea modificar

4. IVlodifique la información.

5. De click en el botón f,odificar o presione las teclas Alt - M

Si ha realizado los
s¡gu¡ente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

§

-"i;,.s
6. De un click en el botón y la información quedará mod¡ficada.

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje.

PROt'COy Capitulo ll - Ptigina -15 ¡-:s PoL
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¡

06bá l6nr todos los canpc raqueridos

ü :eErr¡r

Figura 11.65 Mensaje de Advertencia.

1 1 .9.5. Eliminar lnfracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una lnfracción.

2. Verifique que la lnfracción es la que usted desea eliminar.

3. De un click en el trotón o pres¡one las teclas Alt - E.
fliminar

Si usted ha realizado correctamente los
aparccetá el s¡guiente mensaje:

tres primeros pasos le

¡

¿0esaa olmira?

Figura 11 .66 Mensaje de Confirmación

4. De un click en el botón para confirmar la eliminación o un click

en el botón No para cancelar la misma

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

e
No

A
Daos Elimin¿do§

Figura 1'1.67 Mensaje de lnformación

G'q:
¿ilf

§.

¡i¡flÉ'
BIBI- ''

B,§
6. De un click en el botón i Á¿;ó!ir 

r y la información quedará eliminada

llensaie de Sirtcra

lilensale de Sistcr¡
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Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber prev¡amente realizado
una consulta o intenta eliminar una lnfracc¡ón cuyo estado es Eliminado,
se le mostrará el siguiente mensaje:

EE!@B. -il

Errod 0poración m váüda

F¡gura 11.68 l",4ensaje de Advertencia

El Botón
§ancelar puede seru¡r tanto paru cancelar cualquiera de

Nota:r<-
las operac¡ones antes menc¡onadas limpiando la pantalla o para
sal¡r de esta ¡ón

11.10. INFRACGIONES POR GRUPO

Relaciona las lnfracc¡ones con un Grupo de lnfracción, para que estas puedan
ser tomadas en cuenta en los procesos del sistema,

11.10.1. Abrir lnfracciones por Grupo

Para ejecutar la opción de infracciones por grupo lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú Principal dando click y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <lnf¡acciones por Grupo>.

Habiendo ejecutado los 2
deseada.

pasos anteriores se le presentará Ia pantalla

,.Cd
,i!U§
trIg

PROTCO,IT Capitulo ll - Ptigha 37 Í:S POL
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-l.rl¡lI

Codigo da Gr+o:

D ¿scripciórr

Sidü

Disporibl¿r

E-!
COND ANTIDEPOBTIVAS

COND ANIID

ESCUPE A FIVAL
lmpide opción a gol
IMPIDE OrcION GOL CON FALTA F

¡NSUtTOS A COMPAÑEFOS
FEINCIDE EN JUEGO ERUSCO

HEALIZA ACT OS OBSCENOS PUBL
BEINCIDE EN COND,INCOBBECfA

Accptür lancelar

S eleccionados:

>)

Aceptar Qancelar

F¡gura 11.69 Pantalla de Mantenimiento de lnfracc¡ones por Grupo.

11.10.2. lngresar lnfracciones por Grupo

1. lngrese el código del lnfracciones por Grupo a consultar y pres¡one ENTER.

2. Si no sabe el código de lnfracción por Grupo que desea consultar puede
hacer cl¡ck en el botón -l para llamar a la ayuda que es mostrada a
continuaciÓn.

}I

fá.^.,$',:
§,,', '\
.H*i'it''"'''**üs^

Figura 11 .70 Pantalla de Ayuda

2i

Códiqo Descripción

2

3

4

6

7

3

Cor¡duclas lñcorrectas
AGRESION A BIVAL

JUEGO BBUSCO
INSULTOS AL ARBIfBO
BECLAMOS INDE EIDOS
INSULfAB AL PUBLICO

COND. ANTIDEPOHTIVAS

I

PROTCO,II Capítulo ll - Prigina 38 r:sPot_
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>)
y seleccionará todas las infracciones

a n¡vel de selecciones disponibles y los ub¡ca en el cuadro

de selecc¡onados ó;

Hacer click en el botón y selecc¡onará una de las infracciones

disponibles y lo ubicará en el cuadro de seleccionados, luego si se desea

regresar a uno de ellos dar cl¡ck en el botón y este se ub¡cará a

la posición inicial, de la misma manera podemos regresar a todas las

infracciones dando click en el botón

3. De click en el botón Aceptar

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

Hacer click en el brotón

il
Datos lngresados

Si existió un error al momento de
aparecerá el siguiente mensaje:

tealiz el ingreso, entonces,

-5J

Erd! oper¿citñ m válide

Figwa 1'1.72 Mensaje de Advertenc¡a

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

Fs
'&i.,',' }

.4.,ii-r :., ::cl
rf!É*t 

,.- 
^*+§

(

llensaie de 5i:tor
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11.10.3. Modificar lnfracciones por Grupo

1. Realice los pasos 1 y 2 para lngresar infracciones por Grupo.

2. Verifique que sea la infracciones por Grupo que desea modif¡car.

3. De click en el botón Accplar o presione las teclas ALT + A

Si existió un error al momento de realizar
aparecerá el mensaje de la figura 11 .72.

el ingreso, entonces,

En caso de querer quitar la relación de una infracción que se esté
usando en mantenimiento "Sanciones por lnfracción"; aparecerá el
siguiente mensaje:

-J

Eno!! La ir{rcción ya h¡ ¡ilo rdaciorud¡ a t¡ro sarriin

F¡gura 11.73 fulensaje de Advertencia

4. Si no lo desea, de click en el botón o presione ALT + C

Nota:r--\ !ancelar
El Botón seryir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes menc¡onadas l¡mpiando la pantala o para
salir de esta opción.

áñri'
(t'"t1"' I
{,t:,.:.;')[\-\-r'- "; -¿t

-ha's;
BTBLIO TECA

cá!á'Pusrrl¡

11.II. SANCIONES POR INFRACCIONES

Registra la manera en que se comportarán las sanciones, por las infracciones
que puedan comeler Entidades Deportivas y/o Personal de Juego.

11.11.1. Abrir Sanciones Por lnfracciones

Para ejecutar la opción de Mantenimiento de Sanciones Por lnfracciones se lo
hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click.
2. De estas opciones seleccione con un click <Sanciones Por

lnfracciones>.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Qancelal

PROI-CO,IT Ctpitulo ll - Púgiru 10 ESPOL
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Pe¡¡on¿:

C,i.¡o dc ln r¡ccitr lerl|! REINCIOT EN JUEGO BBUSCO

sirr

Eddc

Glupo de
lr{¡¿ccón

f,odificar fliminar Qancelar

Figura 11.74 Pantalla Mantenimiento Sanc¡ones Por lnfracc¡ones

11.11.2. lngresar de Sanciones Por lnfracciones

1. Elija el T¡po de Persona haciendo cl¡ck en la flecha l.

2. lngrese el cód¡go de la lnfracción ó;

3. Presione el botón I et cuat presentará una tisra de infracc,"EbBo¿

§@
-Iliur'-'l ., ,,,rECAp,,,1 

_ rr,fpts
1-É§a¡

Sanción
1 SUSP. I PAHTIDO

Sanción
1

2

PBIMEBA
SFGIII,¡DA

SUSP, 2 PAHIIDOS
SUSP.,l PAHTID0S

PROt'C0.rI Capítulo I I - Ptigina 1l [,SPOL
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lB E rNC J I IGBUPo DE TABJETA BoiA

EdrErdeno§ |

E r

Fcincid¿ncia

T
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DescripciónCódqo
2 ....-- ...i BEINCIDE EN JUEGO BBUSCO

3 IMPIDE OPDION GOL CON FALIA FISICA

6 INSULIOS A COMPAÑEBOS

17 AC]UAJUGADOBINHABILITADO.]8 
EXPULSION DEL EAMPO DE JUE6O

1g LANZA EALON FUEM DE LA CANCHA

!! A¡ruda de srnciones EI

Aceptar lancelar

F¡gura 1 1.75 Ayuda de lnfracciones

4. Ponga las sanciones a apl¡carse haciendo cl¡ck en el botón
cuadrícula de sanciones.

0escripción

.,.-.-....i 2 Z del Sdario M inl¡o Vit¿l

Suspensión un año calendario

tr¿s salarios m¡nimos vitabs

$ 2O,OOO.POR CAOA MINUTO ATBASO

DOS SALAFIOS MINIMOS VIfAtES
SUSP€N5ION CUATBO PABTIOOS

SUSPENCION 2 PAHTIDOS

suspensióntres parlidos

SUSPENSION 1 ANO

SUSPENSION 3 MESE S

SUSPENSION 60 DIAS CALENDAFIOS
20.@0 por nrnuto

22 SALAFIO MINIMO VITAL

Suspensión n año calenda o

SUSPENSIÓN UN PAHTIDO

SUSPENSION 2 ANOS

EXPULSION OEFINITIVA

de la

2

3

4

5

6

7

I
'10

1l
12
'13

11
'15

16

17

G

ü

Fh

I
a,

Aceptdr

F¡gura 1 1.76 Ayuda de Sanciones

lancelar

E ¡¡¡ro" ¿e s"t*¡-t EI

PROTCO,IT Capítulo ll - Ptigina '12
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5. En el caso de tener sanc¡ones por reinc¡denc¡a se pondrán en la carpeta de
reinc¡dencias.

6. Escoger el número de reincidencia; s¡ es por primera, segunda, etc

7. Escoger sanciones con el botón de ayuda ! ,0" l, figural1.76.

8. Haga cl¡ck en el botón
Aceplar

o presione las teclas Alt - A

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

><l

Dabo laru todo¡ bs canpot requerklos

Figura 1'1.77 Mensaje de Advertenc¡a.

9. Si desea ingresar uno nuevo código vuelva al paso 1, si desea modif¡car o
eliminar vea los siguientes puntos.

1 1 .1 1.3. Consulta de Sanciones Por lnfracciones

1. Escoja el tipo de persona haciendo click en la fiecha 3 .

2. lngrese Código de la lnfracción ó;

3. Si no sabe el Código de la lnfracción que desea consultar puede hacer click
en el botón ) parallamara la ayuda. Figura 11.75.

1'|,'11.4. Modificar Sanciones Por lnfracciones

L Realice los pasos '1

2. Verifique que sea la

3. De click en el botón

y 2 para Co

Sanción po

nsultar Sanciones por lnfraccio."j, 
ASf}}

r lnfracción que desea modificar.t$kll:r. . *
presione tas rectas Att - M. (U, 

, r.$
-¡rooiiür¡rr
Brill 'i ) iECA

C,\MP US

8E§AS

llenraie da Sirtena

}{odilicat
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I'lensale de Sirtoll

Si ha modiflcado correctamente le aparecerá el s¡gu¡ente mensaje

!
Datos Modbados

F¡gura 1 1.78 Mensaje de lnformación

4. Se le activará la casilla de Código para que ingrese una nueva información
a la actual.

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaie:

e

-rl

Dobc lcru todo¡ bc c¡npoe raq.urilos

i Á;pi;i l

F¡gura 1 1.79 ¡,,1ensate de Advertencia

11.11.5. Eliminar Sanciones Por lnfracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 paru Consultar Sanciones por lnfracc¡ones.

2. lngrese el código de la lnfracción ó;

3. Presione el botón :J el cual presentará una lista de infracciones

4. De click en el botón Eliminar o presione las teclas Alt - t.

5. Le aparecerá el siguiente mensaje donde seleccionará

ó el botón !o

-xl

¿Dese! aLnind?

5í !o

Figura "11.80 Mensaje de Confirmación

sffi
DlBl-l( ) i i:.CA

f)c'Ml,us
rr§18

¡i, r ,j, i 'i,.r
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6. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

x

0alos Efm¡nados

F¡gura 11.81 N4ensale de lnformacrón

7. De u n click en el botón y la información quedará eliminada.

Si usted ha presionado el botón el¡minar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta eliminar una Sanciones Por Infracciones cuyo
estado es eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje:

v

zl

Enotl 0paraci5n no vóüda

Figura I 1.82 Mensaje de Advertencia

ñ

§
¡r*t

r3¿

,,"ü
-. 

-. 
t\"'

.' .\:r !¡tll
r; I i:CA

Nota:
r-5u n

J

tá¡4i,tJ§
r88¡r

11.12. TIPO DE PERSONAS A PREMIAR

Registra todos los tipos de personas a las que se les pueden otorgar premios

11.12.'1. Abr¡r T¡po de Personas a Premiar

Para ejecutar Ia opción de Tipo de Personas a Premiar se lo hará de Ia
siguiente manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando click y usted
observará varias opciones.

2. Escoja la opción de <Tipo de Personas a Premiar>.

1

puede seN¡r lanto para cancelaÍ cualquiera de
las operac¡ones antes mencionadas limp¡ando la pantalla o para
sa/ir de esta crcn

El Bolón

PROI'CO,}T Capítulo 1l - Prigitt 45 L-SP0L
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Tipo de Persor¡a . Premhr en tfec'l¡ro IEEI
Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

Códgo

Tipo dc Parsona

Porcentaie

E st6do

lr--
[Asesor Nacional

lúULr z

Jugador C

Cuerpo Tecnbo (i
Nrlnao dc
asigna&s

f,odificat

l-, J
!ancelarfliminar

F¡gura I 1.83 Pantalla de Mantenimiento, T¡po de Personas a Prem¡ar

11.12.2. lngresar Tipo de Personas a Premiar

Sugeren c ia:

\y

Sugeren cia:

I

1. Ubicarse en Cód¡go y presionar la tecla ENTER, el sistema
automáticamente un nuevo código de Tipo de Persona a
secuencialmente a los ya existentes.

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

Otra manera de realizar esta taroa es d¡g¡lando un número de
código no existente y presionar ENTER.

agregara
Premiar

ú,ii3¿,
(.t',.t

2. lngrese Ia Descripción del Tipo de Persona a Premiar.

3. lngrese el Porcentaje a pagársele en caso de premio

trffr..,i.1N§¡ü-
IJ. ,i acd

L. \Ml'L§
8¡8á¡

4. Marque haciendo un click a que grupo pertenece esta función; es decir si
forma parte del Cuerpo Técnico o Jugadores. En el caso de que haya
escogido <Jugador> salte el paso 5, caso contrario ejecútelo.

5. lngrese el número máximo de asignación; es decir cuántos personas
pueden ocupar ese cargo, indistintamente de la categoría.

6. Presione el botón 4ceptar o presione las teclas Alt - A

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
sigu iente mensaje:

PROTCO-II Cupítulo ll - Púgint Jó L:.SPOI,
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I



.ll¡tttuul le l-suurü¡ ll ó ¡l u I o d¿ S o I ¿t't'it¡ tt ¿ ¡

llenraie de Sirlort' A
Datos lngrasados

i ¡i"ptei l

Figura 11 .84 Mensaje de lnformación

7. De un click en el botón
- :a:l1. y la información quedará ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

A
Dcb¿ lcn¿ todos bc c¿npos raquoriios

qleFrsr

F¡gura 11.85 Mensaje de Advertencia

El Estado del T¡po de Persona a Premiar por omisión se
encontrará Activo en fodos /os ,ngresos.

Otra forma de realizar esla operación es d¡gitando un número
do código existente y presionar ENTER.

Si el código no exrste e/ srs¿e¡na se prepara para ingresar un
nuevo Tipo de Persona a Premian

$
{t

Ér!f,\

lrrrtr:.'-. ,:, \Í!Á§

BlDi i.rir'lCA
CAMPT§
¡Ü

It

,$"

,$
t-

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o el¡minar vea los siguientes puntos.

11.12.3. Consultar Tipo de Personas a Premiar

1. De click en la flecha ! ¿e tipo de Personas a Premiar.

Nota:
t=l*s,t

Sugerencia:
.I2

Nota:
f..=:.-I .:\l

2. Escoja de la lista de Código del Tipo de Persona a Premiar que se quiere
consultar.

l{emale de Si:tana

PROTCO.II Capítulo ll - Ptigina .17 L_-tP0t.
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11.12.4. Modificar Tipo de Personas a Prem¡ar

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un T¡po de Persona a Premiar

2. Note que el botón Aceptar
ha cambiado a

3. Verifique que sea el Tipo de Persona a Premiar que se desea modificar

4. Modifique la información.

5. De click en el botón f,odificar o presione las teclas Alt - M

Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje
sigu¡ente:

A
0¿tos Modific¿dos

F¡gura 11 .86 Mensale de lnformación

6. De un click en el botón y la información quedará modificada

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el mensaje de la Figura 11.83.

11.12.5. Eliminar Tipo de Personas a Premiar

1. Realice los pasos 1 y 2 pata Consultar un Tipo de Persona a Premiar.

2. Verifique que e¡ T¡po de Persona a Premiar es el usted desea elim¡nar

3. De un click en el botón fliminar o pres¡one las teclas Alt - E.

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu iente mensaje:

tres primeros pasos le

A

¿Dasoa alimina?

F¡gura 11.87 Mensaje de Conflrmación

PROTCO.IÍ Capítuloll-Página.l8 L,SPOL
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4. De un click en el botón r para confirmar la eliminación o un click

en el botón
Nol

------=-------) para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual de lo contrario, usted observará el siguiente mensaje:

F¡gura 'l 1.88 Mensaje de lnformac¡ón.

G. De un click en el botón ffill y Ia informac¡ón quedará El¡minada.

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta el¡minar una Sanciones Por lnfracciones cuyo
estado es eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje:

Nota:

!ñ

Figura 11.89 Mensaje de Advertencia.

El botón puede seryir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes menc¡onadas l¡mpiando la pantalla o para
sal¡r de esta opción.

t$P,ft.*

$i,,I§
-.-id;'.l 

l"i,"t*"

BIB¡.!, ::'CA
C¡\Mi U§
PÑA!
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12. MENU SISTEMA

En este menú existen opciones generales del sistema

@
Oepuración de Dalos

Figura 12.1 Menú Sistema

12.1, DEPURACION DE DATOS

Este proceso realiza la depuración de los datos que existen en el s¡stema,
descargando la información antigua a un repos¡torio de datos h¡stórico. Además
permite realizar la veriflcación de la información que se encuentra en el
s¡stema.

12.1.1 Ab¡i¡ Depuracíón de Datos

Para ejecutar la opción de Depuración de Datos lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Sistema> en el Menú Principal dando click y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Depuración de Datos>

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

a Ehú1ü
.' P6¡! 6 Hi.iáEo
.- vdlicrjón dG O.tot

Tq¡d Ddd d. A¡clúvo.;
.; Eñ!lE.
a E!¡ró.@.

f Ed..ro d. b. Fclr.lroú T Eryd R!po.r. d. Enq..

:)

o.'¿., EllJlll- 'JfEtrd.r. :J

F€OrSf TXt t

:s';
LIO! f1C A-crurus
dt

Figura 12.2 Depuración de Datos

AcBrca de

,¡c \
uarcr¡vo¡ é0 p.og.üñ¡

i,

E

t o.D.¡...i¡L¡ dc D..or lrEE

PR0T(-O,v Capítulo l2 - Página I ES POI,

IE;-------=
\i
r'{

lrodor



.llu uul de Usuurio Módulo de Sele«iones

12.1.2 lniciar la Depuración de Datos

Sugerencia:
(r)\y Para Moverse de una casilla a otra ut¡lice la tecla TAB

I Se debe especif¡car el or¡gen de los datos que se tomarán para el proceso
de depuración de datos haciendo click en la opción correspondiente:

Tomar Oalos da Archivo¡:
G En Línc¿
C Histó'icos

F¡gura 12.3 Origen de los Datos que entrarán en el proceso

a) Seleccionando En Línea

Cuando escogemos esta opción podemos tealizar cualquiera de las tres
sigu¡entes opciones, se la selecciona hac¡endo cl¡ck en la opción
correspondiente:

Accióq:
r ll¡rnn¿¡
(' P¿s¿r 6 H¡stór¡Éo

C Veri[raci5n do Datos

F¡gura 12.4 Acciones de la Depuración de Datos.

Eliminar, significa que vamos a realizar eliminación fÍsica de los
datos.

Pasar a Históricos, Significa que vamos a descargar
antiguos que existen en el s¡stema y depositarlos en
especial llamado históricos.

los datos
un lugar

Verificación de Dalos, Significa que vamos a realizar una verificación
de cómo nueslros datos se encuentran grabados en el sistem

b) Seleccionando Históricos

Cuando escogemos esta opción solo podemos real¡zar la op
eliminar.

2. lngrese la fecha desde

3. lngrese la fecha hasta.

4.'

PROt'('O.tr Capitulo l2 - Pigina 2 LS POI,
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4. Presione el botón trñt o presione las teclas Alt - A.

Antes de rcaliz el proceso se observará el mensaje sigu¡ente:

¡:

h

Fig ura 12.5 Mensaje de Confirmación

para ¡nic¡ar el proceso.5. De click en el botón f i:::l
Si el proceso se real¡zado sat¡sfactor¡amente observará el mensaje
sigu¡ente:

Figura 12.6 Mensaje de lnformación

Caso contrario se observará el mensaje sigu¡ente- I

«ii -r
\7-/.

Yú,, 'i:ti- I ^s.{o¡L .. '¡rf
t¡ggtt ' ", -¡*#s

Figura'12.7 MensajedeAdvertencia

Cuando la acción es Eliminar o Pasar a Históricos aparecerá la siguiente
pantalla, que nos informa cuantos registros fueron procesados y cuántos
fueron inválidos.

PROI'('O.rI Capítulo l2 - Págiua 3 ESPOI,

¿Eslé seguro da iniciar el proceso?
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! Eetumen del Proccso

Fegistrc Prrccsados I nof¡.t* t*¿i:* ]

CONT-DETA-TRAN
C ONT_RELA_ASRE
CONT CABE TRAN

15

0

ggtru-l:

{

F¡gura 12.8 Resumen del Proceso

Cuando selecciona la opción Acerca de.. aparecerá la siguiente pantalla

SISTEMA NfEffi'OO PARA IA FEÉ.RAAoÍ|.I
ECUAÍ@I$IA DE FWBOL

Vo¡¡ión I -0

STFEF
Copyriqht 

.199S-2000

So Auto¡iza el u¡o
de orte SideDa a: FEDERACION ECUAIOFIANA DE FU TEOL

Advlrtcrrid Edc program. está prolcAido pu las Layas da Da¡echos da
Arq y otro¡ frdados l¡lcrn¿cioñ¿lés. La regoducción o distribr.rción no
al{oriz.d¿ da cstc proqorna o dc cudqüer parte de¡ mismo, puade d¿r
Iugar o responsobürdadcs civilcs y uirinales quo car&r pcrseguidas,

* Aceptar

q.los

Sofiwü. d¿s.¡roi¡6do por .l Proffa¡r dc Tccrdogia En Conp'lac¡ón (PROfCOM)
dc la Eseuelo S{fcrior mécr¡cr. dd LIúo¡ (ESPOL)

Figura 12.9 Opción Acerca de

Cuando Usted da click en el botón datos, aparecen los componentes del equ¡po
actual.

&¿

E a"r*. ¿e ¡rO¿uto ¿a scnccn E¡

@

LPRO.tCO¡t Capírulo 12 - Prigina ,l
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A. RECONOCIMIENTO DE LAS PARTES DEL
HARDWARE

A.1. CONOC!ENDO LA COMPUTADORA

Una computadora es un dispositivo electrón¡co de uso general que realiza
operaciones ar¡tmét¡cas - lógicas, de acuerdo con instrucciones internas, que
se ejecutan s¡n ¡ntervención humana.

El Hardware o Equipo de Cómputo comprende todos los dispositivos físicos
que conforman una computadora. El Hardware de la computadora debe Íealizat
cuatro tareas vitales (Figura A.1).

a Unidad de Entrada Se ingresa los datos e instrucciones en la
computadora, utilizando por ejemplo el
teclado.

Unidad de Proceso La computadora procesa o manipula esas
instrucciones o datos.

Unidad de Salida La computadora comunica sus resultados al
Usuario; por ejemplo desplegándola en un
monitor o imprimiéndola.

a Unidad
Auxilia r

CPU

de Memoria

Mon¡tor (Salida)

La computadora coloca la información en un
almacenador electrónico del que puede
recu rarse más tarde.

Tabla A.'t Componentes de una computadora

Impresora

I

Unidad de Disco

i$f^

$, ,-,

ar
r

Teclado
--F

Figura A.'l Componentes de una computadora

1!r

{
ñl¡,

IJ

;á*rq
Dt .t) I
CA..|:t!

F{U
r§
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4.2. UNIDADES DE ENTRADA

A.2.1 . El Teclado

Existen diversas formas de introducir información en la computadora pero el
más común es el teclado. Cuando se ingresa información en la computadora,
ésta aparece en la pantalla.

Un teclado típico consta de tres partes: teclas de función (en su parte izquierda
a lo largo de la parte superioQ, teclas alfanuméricas (en la parte media) y el
subteclado numérico (en el área derecha).

F¡gura A.2 Teclado

De este gráfico podemos mencionar que un teclado es similar a una máquina
de escribir electrónica en el cual podemos identificar los siguientes
componentes:

Teclas de Función.

Usualmente rotuladas como F1, F2... F12, son un conjunto de teclas que se
reservan por un programa para funciones espec¡ales, como guardar y abrir
documentos. Dichas teclas tienen funciones d¡stintas en cada programa,

Teclas Alfanuméricas.

Sirven para teclear caracteres alfabéticos, numéricos, y de puntuación.
s-.S
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Las Teclas de Modo Calculadora

Estas están localizadas en el extremo derecho del teclado, las cuales son
activadas por medio de la tecla NUM LOCK. Permiten ingresar rápidamente
números y símbolos aritméticos para efectuar cálculos matemáticos, y mover el
cursor.

Teclas de Movimiento del Cursor.

Permite a los Usuarios moverse a través de la pantalla, entre las cuales
tenemos:

Permite avanzar páginas posteriores a la actual.

Tabla 4.2 Teclas de movimrento

m FLECHA ARRIBA Movimiento cursor arriba.

FLECHA ABAJO Movimiento cu rsor abajo.

tr FLECHA IZQUIERDA Movimiento cursor izquierda.

FLECHA OERECHA Movimiento cursor derecho.

HOME tN rcro Mueve el cursor al inicio de la línea.

Fin END FIN

Re
PAGE
UP

RE
PAG Permite avanzar pág¡nas anteriores a la actual

PAGE
DOWN PAG

PR0T('O;lÍ An¿xoA-Páqfua3 ES POI-

E
I

Inicio

Mueve el cursor al final de la línea.
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Teclas de Uso Especiales.

Estas teclas emiten ordenes especiales a la computadora, entre las cuales
tenemos:

Si presiona esta tecla al mismo tiempo que
presiona una letra, esta apafece en
ma úscula.
Es la tecla pr¡nc¡pal que indica a la
com utadora ue se ha in resado información

Tabla 4.3 Teclas especiales

A.2.2. Uso del Mouse

i
+i\

''ti\.'¡¡

GÚ!É'] !ül ,.úrú4

-rw
Es una unidad física externa a la computadora que sirve para ¡rdrtffii',§^
cierta información al mismo. Esta información que se ingresa t[§§
básicamente comandos y pos¡ciones en pantalla. Los Programas de

Windows permiten ejecutar muchas tareas, tanto simples como complejas,
apuntando con el mouse y oprimiendo sobre los menús, cuadros de d¡álogo y
otros objetos gráficos.

Una vez que el mouse esté trabajando se podrá ver en la pantalla una flecha
que se mueve cuando se mueve el mouse en el escr¡torio. A esta flecha se le

Inser NSERf INSERf
Cuando esta activada, puede insertar
caracteres de un texto.

Supr DELEfE SUPR
Borra el carácter que está en la pos¡c¡ón actual
del cu rsor.

Num NUM
LOCK

ELOO
NUM

Con esta tecla, se convierte el teclado
numérico a un teclado de edición.

<_
BACKSPACE

RETROCES
o

Realiza el retroceso de un carácter, borrando
el carácter que esté en la posición del
retroceso.

Impr PRINT
SCREE N

MPR
PANT Captura la pantalla que se encuentre activa.

B¡oq
SCROLL L
LOCK

BLOQ
DESPL Retroceder página.

l+-+l TAB TABULADOR
Desplaza el cursor a la siguiente posición del
tabulador.

CTRL CONfROL
Es utilizada para ingresar ciertos códigos y
caracteres que no están en el teclado normal.

A¡t ALT ALT Se emplea en combinación con otras teclas.

1J
SH FT SH IFT

ENTER ENTER

Esc
ESC ESC

Esta tecla es utilizada para realizar salidas o
cancelar alguna operación que se esté
realizando. .-.¡th¡r.
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da el nombre del puntero del mouse. En la siguiente tabla se explican los
términos básicos asociados con el uso del mouse.

Tabla 4.4 Acciones del mouse

El puntero del mouse cambia de forma según el elemento que esté señalando
o la tarea en curso.

Tabla A.5 Punteros del mouse.

t:
,,
q

d'":

OEú-J''' ';: : )

BlBtl\II¿Cd
rt§C .tt{i

TAREA AGCION
Señalar Coloque el puntero del mouse sobre un elemento.

Hacer clic
Señale un elemento y, a continuación, presione y suelte
rápidamente el botón del mouse.

Hacer doble clic
Señale un elemento, a continuación, presione y suelte
rápidamente el botón del mouse dos veces.

Arrastrar
Señale un elemento, presione y mantenga presionado, el
botón del mouse mientras lo desplaza a otra posiclón,
suelte el botón.

Selección Normal. Puede seleccionar opciones o desplazarse en
una ventana-

I Puntero para ingresar texto o para seleccionar texto.

N" Selección de Ayuda.

¡.. E¡só lndica que la computadora esla trabajando en segundo plano.

I La computadora está ocupada.

§ Selección no disponible.

1 Ajuste vertical.

H Ajuste horizontal.

Ajuste diagonal 1.

Ajuste d iagonal 2

H Mover un objeto.

PROTCO.II AneroA-PriginaS ESP0L

NI

I



llanual de I lsuario Módulo de Seletüutes

A.3. UNIDAD DE PROCESO

Es la que procesa la información en la computadora. Entre uno de los
componentes máS ¡mportantes podemos mencionar: el m¡croprocesador que
var¡a de acuerdo al modelo de la computadora, las memorias ROM (Read Only
Memory), RAM (Random Access Memory) y la Unidad Aritmética/Lógica que
real¡za las operaciones lógicas y matemáticas.

Figura A.3 Procesador

A.3.1. Unidad de Memoria Auxiliar

Es un componente más de la Unidad de Proceso. Está conformada por las
unidades de disco flexible, unidad de disco duro, cintas magnéticas, discos
ópticos o CD ROM. Son utilizadas para almacenar grandes cantidades de
información.

A diferencia de los anteriores esto almacenan datos
ópticamente, con la misma tecnologia de la grabaciones
musicales en CD, Son ut¡lizados en proyectos multimedia.

Tabla 4.6 Unidades de Almacenamiento

4.3.2. Unidad de Salida

La unidad de salida del sistema tiene la función de mostrar los resultados de
los cálculos y procesos de datos. Los tipos de unidades de sal¡da más común
son el monitor que permrte observar los resultados y la ¡mpresora en cambio
genera una copia en papel.

<:.
BL"

(

\

L,

Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser muy
fácil de transportar, Los disquetes de 3.5 pulgadas
proporcionan una protección contra escritura cuando el
orificio en la esquina inferior izquierda queda descubierto.
Los discos duros almacenan una gran
información. La grabación y recuperación de
es mucho más rápida que en los disquetes.

cantidad de
la información

$ ,11
.I F

PROT(-O,II .lt¿'xo -.1 - Pá¡¡iua 6 ESPO I,

F¡qura 4.4 N4emoria RA[4.
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F'lcU.r DE t- s¡tt_ tic(-¡o\,\D()

Nombres ( I,-\ \l.l OS \ l¡.1. \\ l( 1..\( ¡O .lOSl:

Céd/Pass . 091lJ75{99

Fechs de Regisrro
21lAGOi 1985

P¡i"
ECUADOR
Ilirecriln

Situ¡ciór
BARCELONA S C

Provi¡¡cia./f,rtrdo
MANABI

i\rrtion¡lid¡d
ECUATORIANO
Tcléfooo I

Ciudrd
ANCON

iP¡ts
ECUADOR
ECUADOR
ECUADOR
E,CUADOR
ECUAOOR
ECUADOR
ECUADOR
ECUADOR
ECUADOR
ECUADOR
ECUAOOR
ECUADOR
ECUADOR
ECUAOOR

l-ipo de Sangre

l'cléforo I

Ce{tula vli,itsrl'echi Necimimto
17/ABRr 1971

lnstr¡¡cció¡r
Secundaria

Sero
¡¡asculrno
Profesiór

SEÑOR

[:slido Civil
Sollero

N'Hijos
0
ld¡o¡n!§
ESPAÑOL

P¡oL
SI

SI

sl
SI

sl

SI

SI

Sl
s¡
Sl

Profcsion¡l A¡oci¡ción
S¡ ASO GUAYAS

Función Principal ARQUERO
Fu¡cio¡rs §«und¡rinr

f. Úerae 
. 

i f. Hr*a i tipo
2I /AGO/198, 27lFEB/ 199C ln¡craI

28/FEB/I994 30/DlC/1990 Préstamo ¿ CtL,b

3l/DlC/1990 l7lFEB/199'l Retorno a Préstamo
18/FEB/ 1991 3orolc/1991 Préstarno a Club
lirDlC/1991 f7lFEB/199i Retorno a Préstamo
181FEBi 199:30/DlC/1992 PresI¿¡no a C[rb
3l/DlC/1992 08/FEBl199: Relorno ¿ Préstamo
09/FEB/ 1 99.' 30/OlC/ 199 3 Préstamo a Club
31/DlC/1993 23/FEBr199,{ Retorno á Préstaño
24/FEB1l991 30/DlC/1994 Pr¿stamo a Chrb
3liDlC/1934 23/ENE/,991 Relorno a Présl¿mo
24i ENE '1991 3Oi DIC/1995 Préstarno á Ctub
31/DlC/1995 04/¡/lAR/1991 Relorno ¡ Préslamo
O5/MAR/199 O€fin No

-{¡10
r 999

Club
BARCELCNA S C

Dúri¡o
EARCELONA S C

Asociación
ASO, GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO. GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO, GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO. GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO GUAYAS
ASO, GUAYAS
ASO GUAYAS

Club
MOTINERA
BARCELONA S C
MOLINERA
BARCELONA S C
IT,IOLINERA

EARCELONA S C
MOLINERA
BARCELONA S C
MOLINERA
BARCELONA S C
MOLINERA
BARCELONA S.C
I\¡OLINERA
BARCELONA S C

Tornco sc¡ie
CAMPEONATO ECUATOR¡ANO DE FL Primera A

('ste8or¡a
]VAYORES

f. Llegsdn t'. S¡lid¡ ('I¡b
BARCELONA S C' 
BARCELONA S Ó

l'¡lnción
ARQUERO
AROUERO

l orneo
COPA AMERICA
COPA AMISTAD

P I 'I¡\ 'TR CS
0000

P. -\misrosos

5r'k cririn

P. Ofici¡l

Crfrgorir
MAYORES
MAVORES

[-nlranam¡ontoP. A¡nisto!o§ [,ntlensnritnto

Prer¡d¡
CAMISETAS ALfERNAS
CALÉNfAÓÓR ÓE iJRESENiÁCIÓÑ
CALENTADOR DE AROÚERO
BU¿O DE AROUERO DE ENTRENAMIENTO
BUZO DE AROUERO OFIC IAL E S

0c 0

'I¡lld
LARGE
LARGE
LARGE
LARGE
LARGE

D¡tos l)epotiro§

lr¡nsftlentiar

\ttr¡ltir,nts \¡cion¡lcr

(-onrocltorirs ¡ Sclerti¡rn

tr.,'s"r.*té" 
__l

@



F FEDERACION ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C.0990986665001

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DIVISION MAYORES

CONVOCATORIA No

Emrsrón O7l02/2000

Usuario:JCOBO
Pág¡na: 1

5

MOTIVO:
CIU DAD:
LUGAR:
DESDE:
HASTA:

PARTIDO OFICIAL SELECCIÓN
GUAYAQUIL
FEDERACION ECUATORIANA DE FÚT BOL
6 de FEBRERO de 2000
26 de FEBRERO de 2000

HORA: CB 00
HORA: 16 00

\Pt:t.t.ll)os \()\l It R l.s

('E\'Át.l_Os v["t"Avr('LN( JOSf-_ IRA\(:ISCO
NIOR,q GARCIA W.,\LTER t T IIS
\{t Ño7 c HA\'[r¿ ( ..\Rl.r)S AI-FRI:[)O
P.t l l\O oRtrl.l..\\.\ l).\NIIjt. (iRLCiORI()
('HAl,ARIlS \'ALENC('IA T.I - IS AI,I}ERII)
l\'loNZON PtiDRO DAI\.||AN
Pii\At ol.\..\v¡t Es t.t ts BYR0\
\lOR,\ i\f l:2.\ l.lDI:R l.ABRl('lo
l\,loRA'fRlvtNo t:Rtrt)t)Y rHt.tPlj

NOTA:

( t.t 8

tL\RCIil O\,\ S ('
BAR('F,I,O¡{A S C
llARCf :t o\A s ('
B.tR( trl .O\.\ S ('
tir\RCEt,O\A S ('
tsARCF,I,ONA S ('
B¡\RCtr()\.\s('
Il {R('t:¡ O\.\ s ('
B¡\RCF.t 0NA S.C

t t \( to\
.\R()t_rtjRo
\.Ot,ANTE
\()l.A\ ¡ t:
\ot.\\rf:
vOLANI t:
vot.,\NTu
\'0t-.\\ r[:
\'ot 

^\1.t1vot.AN i



E FEDERACIoN ECUAToRTANA DE rúreol
R.U.C.09S0986665001

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DIVISION MAYORES

MOTIVO: PARTIDO OFICIAL SELECCIóN

CONVOCATORIA

Emrsrón O7/02/2000

Usua«o:JCOBO
Página 1

CIUOAD: GUAYAQUIL
LUGAR: FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÜTBOL
OESDE: 6 de FEBRERO de 2000
HASTA: 26 de FEBRERO de 2000

HORA;08 00
HORA: '16 00

(:l.t B Il?\R('Er o)i,\ s ('

A PE T,LIDOS
('F\ .\t.t.os V .t.,\\,tct: N( t0
I\IORA (JARCIA
ML ÑOz CHA\/Ez
P,\'n \o ORl:t. t. \\ ,\
('u\t .\Rfls \.\t l-\('( t,\
lVONZON
PF:\AI,OZA AVII,ES
\toR,1 \ :1.\
\10R.\ ',f R¡\ tN(.)

VARIOS:

SIG RPTNOI,I

\o\ lRt.\
JOSfr I R.\\( lS( o
IvAL'I'L-R I,T-IIS

CARI OS AT FRf.]fX)
I).,\ \ IEl. (iRf:(X)Rlo
l.l l5 \t tlf:R ro
PEDRO DA}'IAN
r_uts t]\'Ro\
I ll)ll R IjAllRl( l()
FRt:Dt)\.t't:t-ltlF.

Atentamente.
DEPORTE Y DISCIPLINA

F ( \( r():r
\R(lt t:Ro
\'()t...\N I l,
vot..lNTIl
\ ( )t..\ \ l

\ ( )l .\\ n.
\'ot_ANt L_

\,oI AN TI:
\'{)l .\\ Itj
\ 0I \\ II:
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sü],.

I
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E FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Ruc:0990986665OO1

PRESUPUESTO DE VIAJE

Oficial - Selección
MAYORES
't8tFEBt2000
21tFÉ.B1ZAOO

4
ARGE NTINA

Emrsron O7l02/2000

Usua(ioTJCOBO
Páginá

COM PROMISO
CATE GORIA
DIA LIDA
DIA RETORNO
DIAS PERMANENCIA
PAIS SEDE

\ I \t t('()s 20,000.00

D¡rectivos
Cuerpo Tecnrco

Jugadores

( ¡ntirl¡d t)irr Di¡ rio
1.000 00

500 00
500 00

I'alor
I 000 00
4,000 00
I 000 00

270.00

4
4
4

2
2
4

id:rrl

I
9

( ¡nl \loñto
20 00
10 00

\ ¡lor
180 00
90 00

ECUADOR
COLOMBIA

('¡ntid¿d
2

C.¡nl.lmpuestos
1

1.500.00

500.00

700.0 0

?2,970.00TOTAL GENERAL EN DOLAR USA

I rlt PU t:sTos AftRoFoRTtrA Rtol

I IvTI"\tX)S

FOIDO ROTATI\¡O

[vñ;rñ;i]Ri_i(-¡



F FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

Nonrbre

Ruc:0990986665001

DELEGACIÓN OFICIAL

Of¡c¡al - Selecc¡ón
ATLETICO ARGENTINA DE OUILMES vs SELECCION DEL ECUA
¡,lONTEVIDEO

EmrsiónO7/02/2000

Usuano JCOBQ
Página

Función

TIPO DE JUEGO
PARTIDO A JUGARSE
CIU DAD

ACOSTA ESPINOSA FRANCISCO JAVIER
ACOSTA YACELGA GUSTAVO

DRASKOVIC BURIC OUSSAN
LUNA LALAMA EDMUNDO VINICIO

OIRECTIVOS

CUERPO TECNICO

J UGADOR

VICEPRESIDENTE F E F
fCAL PR INC IPAL- DIR EC IOR I

AsesoÍ Nacronal
D¡reclor Técnico

VOLANTE
VOLANfE
VOLANTE
VOLANTE

INVITADO
INVIfADO

AVILES ROSERO PEDRO MARINO
EONNARD VASOUEZ GALO FLORENT¡NO
GARCIA NAVARRETE PROBO BOANERGES
GONzAtEZ CHIRIEOGA JORGE ERNESTO

Drego Arcos
Roberlo Booafon

Total de Personas a V¡ajar: 10

BOCA JUNIOR S C
BOCA JUNIOR S C
BOCA JUNIOR S C
EOCA JUNIOR S C

INVITADO

(



E
FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

Nombre

Ruc; 0990986665001

DELEGACIÓN OFICIAL

Of¡cial - Selección
ATLETICO ARGENTINA DE OUILMES vs SELECCION DEL ECUA
I\¿ONTEVIDEO

Emrsrón07/02i2000

UsuarLo JCOBO
Página:

Función

TIPO DE JUEGO
PARTIDO A JUGARSE
CIU DAD

ACOSTA ESPINOSA FRANCISCO JAVIER
ACOSfA YACELGA GUSTAVO

DRASKOVIC BURIC DUSSAN
LUNA LALAMA EOMUNOO VINICIO

Total de Personas a Viajar: I

DIRECTIVOS

CUERPO TECNICO

J UGAOO R

ViCEPRESIDENTE F E F,
VOCAL PR INCIPAL. DIR ECTO R IO

Asesor Nacronal
Director fecntco

VOLANTE
VOLANTE
VOLANIE
VOLANfE

AVILES ROSERO PEDRO MARINO
BONNARD VASOUEZ GALO FLORENIINO
GARCIA NAVARRETE PROBO BOANERGES
GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO

BOCA JUNIOR S C
BOCA JUNIOR S,C
BOCA JUN¡OR S C
EOCA JUNIOR S C

,G*f 
ctf

§:, '',-".

§*" 
'""
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s FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Rúc : 0990986665001

Sa nciones
Oesde:01/01/1999 Hasta:3't/1212000

lnfracción Sanc¡ón

Emrsion 07i02/2000

Usuarro JCOBO
Página: I

Estado Fec. ln¡cio Fec. Final

NOmbTe: GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTo

Hablar Demastado Mrnutos por pagar

SubTotal I

Nombre: CEDEñO LEoN HUGo ARMANDO

Hablar Demes¡ado M¡nutos por pagar

SubTotal I

Total de Sanciones
Total Sancionados

Cumplrda 2lO2l200O 510212000

Apelada 2lO2t20OO 7 t0212O00

l

, cri#,,



s FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Ruc : 0990986655001

Sanciones por Convocatoria
Desde: 01/01/1999 Hasta: 3l/'122000

Emrsrón 07/02/2000
lJsuarro JCOBO
Página 1

Fec. Final

Torneo : COPA AMISTAD

lnfracc¡ón Sanción

Nombre
Estado:

GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO
Cumplida

Hablar Demasrado

SubTotal Sanciones

NOMbTE CEDEÑO LEON HUGO ARMANDO
Estado: Apelada

Hablar Demasiado

SubTotal Sanc¡ones

Total Sanc¡ones
Total PersonasSanc¡onadas

1

Mrnutos por Pagar

Minutos por Pagar

5taz200c

7 t02t200c

2
2

t'..1.F6\'\i,..
H: .

rSÉ'



F FEDERACIÓN ECUATOR]ANA DE FÚTBOL
Ruc : 0990986665001

Sanciones por Persona
Desde: 01/01/1999 Hasta: 31/ 1?/2000

Emrsron 07,/02i2000

Usuario JCOBO
Págrna 1

Estado Fec. lnic¡o Fec. Final

Nombre: GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO
Club BOCA JUNIOR S C

lnfracción Sanc¡ón

Hablar Demesiado

Total Sanciones:

Minutos por Pagar Cumpl¡da 2lOZl20OO 5lO2l200O

,f\l
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§
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FEDERACION ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C.09909e6665001

Jueces de un Partido

Nombre

Emisión

Usuano
Págrna

0i t02!2000

JCOBO
1

Cargo

AÍiO
Torneo
Categoria
Partido

1.999
COPA AMERICA
MAYORES
ATLETICO ARGENTINA DE QUILMES VS SEI.

CARLOS VICENTE AMADEUS
JOSE CARLOS VASIÑO
MIGUEL SANTOS
CARLOS AUGURTO
CESAR DAVID BEJAR

Central
As¡stente l
Asistente2
Suplente
Comisario

,G.qQ}
§"t

§:,.,'

s#



s FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C. 0990986665001

LISTADO DE GOLES MARCADOS POR JUGADOR

Nombre

Emisión

Usuano
Págrna

07 t02t2000

JCOBO
1

ldentif¡cación Goles

Año
To¡neo
Categoria

0907523294
0909819385
4324234234

1.999

COPA AI\,tERlCA

MAYORES

GALO FLORENTINO BONNARD VASQUEZ
JORGE REINALDO CEDEÑO MENDEZ
JOSE MIGUEL MERA

,t'
:\

tt ' 't''"' §

{."**

1

1

1



F FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C.0990986665001

LISTADO OE GOLES

Descripción

Emisión 07/02/2000

Usuario JCOBO
Pagrna 1

Codigo

1

2
3
4

CABEZITA
TAOUITO
JUGADA COMEINADA
AUTOGOL

§'^\\

\.
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R U C 0990986665001

COPA AMERICA - 1999 Divisiónr MAYORES
Calendar¡o de Juego

[,/ a.te s

Em¡s¡ón07/02/2000

Usuano JCOBO
Página 1

1a. Etapa - 1a. Vuelta
ARGENTINA COLOI'BIA

08i02/2000 \TLARcE\itr¿oE eu,LME:r. stlEacro.. BoraF¡6cFc. s¡lecco.l L,Er prirula fecha

2a fecha

3a fecha

q-\
. '"' -ch-u.,$§

Mrercoles 16i02/2000 ITAFC'GOF C 
^fL 

NiGENIIIIA DE OU1LMI

Mrércoles 01i03/?000 r!}i OEL PERU , AT! ARGEIJT]¡¡A OE QU EOIA¡OGO F C , JELECC|o¡¡

SDF COAÍOSCAMPO5



FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

Código Nombre

R.U.C. 09$986665001

REPORTE DE LUGARES DE CONCENTRACION

Responsable Dirección

País: ECUADOR
Ciudad: GUAYAQUIL

1 Federación Ecuatoiana de Futbol lno Cárlos MHacis Av dei Bombero

Fac¡l¡dades Ooscripc¡ón

Canchas de fLilbol
Canchas de leñnls

medrdas reglarnentanas
3,{ x 34

Emrsrón O7i0212000

Usuano:JCOBO
Página: 'l

Teléfonos

352414 3524 r5

Cantidad

1

2



s FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C.0990S86665001

REPORTE DE PERSONAS A PREMIAR

Función Porcentaje

Emrs¡on O7l02/2000

Usuario JCOBO
Págrna 1

EstadoCódiso

1

?
3
4
5

7

8
o

Asesor Nactonal
Drrector Técnrco
Asesor del Dtrector Tecn,co
Méd¡co
Krnesrólogo
Utiliero
Trtular
Suplente
Reserva

0.00
200 00
100 00
50.00
50 00
30 00

100.00
50 00
50.00

Actrvo
Aclrvo
Actrvo
Actvo
Acl¡vo
Activo
Actrvo
Aclrvo
Aclrvo

q\.
§^§

srr";b»



ü

FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C.0990986665001

DOTACION DE UNIFORMES POR PERSONA

CODIGO: 0911475499 NOiIBRE: CEVALLOS VILLAV|CENCIO JOSE FRANCTSCO

Emrs¡on O7102/2000

usuafró -l(:( ) lt( l
Página 1

TallasItems Entregados
10/ 1 0/1999

CALENTADOR OE PRESENTACION
BUZO DE ARQUERO OE ENTRENAMIENTO
CAMiSETAS ALTERNAS

6t02t20a0
CAMISETAS ALfERNAS
BUZO DE ARQUERO OFICIALES

ADIDAS
PUMA
MARAfHON

LARGE
LARGE
LARGE

NIKE
ADIDAS

LARGE
LARGE

Marcas

[6'tr'
l,¿-

{itr

F. ..

Ll



s FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FUTBOL
R.U.C. 0990986665001

INFORMACION GENERAL DE JUGADORES POR PARTIDO

Nro Nombre

Em¡s¡ón. 07/021200O

Usuano JCOBO
Págrna: 1

CargoIdentif¡c ac¡ón

Año
Torneo
Categoria
Partido

4324234234
5453444343
46346/,4545

1999
COPA AMERICA
MAYORES
ATLETICO ARGENTINA DE OUILMES VS SELECCION DEL ECUA

JOSE MIGUEL I\4ERA
SANTIAGO AGUST¡N MALAOUIA
CRISTIAN INTRIAGO

1

2
3

Trtular
T rlu lar
Suplente

a
1

lt

irA



E FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U.C.0990986665001

Emisrón

Usuario
Págrna

07 t02t20@

JCOBO
,|

lnformación General sobre un Partido

COPA AMERlCA
MAYORES

PaTtido ATLETICO ARGENTINA DE OUILMES VS SELECCION DEL ECUADOR

Pais ARGENTINA Ciudad
Marcador 1 A 2 Fecha

Observac¡on
MEJORAR DEFENSA ALA DERECHA

Jueces dol Partido Nombre

MONTEVIDEO
08t02¡2004

Estad¡o BOCA DEL POZO
Tipo de Partid, Oficral

Pa¡ses
Central
Asislentel
As¡stentez
Suplente
Com¡sario

CARLOS VICENTE AMADEUS
JOSE CARLOS VASIÑO
MIGUEL SANÍOS
CARLOS AUGURTO
CESAR DAVID BEJAR

ESTADOS UNIDOS
BRASIL
COLOMBIA
COLOMEIA
PERU

Datos de lnterrupc¡ón del Part
Hora

T¡empo de Juego

Motivo

l\¡l¡r'rutos

Fecha de Reinic¡o
Hora de Re¡n¡c¡o
Pais
Ciudad
Estadio

Partido SELECCION DEL PERU VS SELECCION DEL ECUADOR

Pais GUATEMALA
Marcador A

Observac¡on

Jueces del Part¡do Nombre

Ciudad
Fecha

GUATEMALA
16/02/200C

EStAdiO MATEO FTORES
Tipo de Partid' Of rcral

Paises
Central
Asistentel
As¡stente2
Suplente
Comisario

Érrli:inIt l-.-
Datos de lnterru ión del Part
Hora

T¡empo de Juego

Motivo

Fecha de Reinic¡o
Hora de Reinicio
Pais
Ciudad
Estad¡o

Minutos

PaTtido BOTAFOGO F C VS SELECCION DEL ECUADOR
\

Pais COLOMBIA
Marcador A

G¡udad [¡E DELLIN
Fecha 01i 03/2000
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Glosario

A

Actividad de entrada./salida: operaciones de lectura o escritura que ejecuta la

computadora. La computadora efectuará una "lectura" cuando se escriba

información con el teclado, o se seleccionen y elijan elementos utilizando el

Mouse (ratón). Por otro lado, cuando se abra un arch¡vo, la computadora leerá

el disco en el cual está situado dicho archivo y lo abrirá.
La computadora eiecutará una operación de "escritura" cada vez que se

almacene, envíe, imprima o presente información en pantalla. Por ejemplo, la

computadora realiza una escritura cuando se guarda información en el disco,

se muestra información en pantalla, o se envÍa información a una impresora o a

través de un módem.

Actualizar: Poner al d ía la información presentada en pantalla con los datos

más recientes.

Administración Remota: Administración de una computadora por un

administrador situado en otra computadora y conectado a la primera a través

de la red.

Administrador Base de Datos: Persona designada por el conseio Directivo,
que trabaja con los usuarios para crear, mantener, y salvaguardar los datos

que se encuentran en una Base de Datos.

Administrador de servidores: En windows NT Server, aplicación utilizada

para ver y admin¡strar los dominios, grupos de trabajo y computadoras'

Administrador de usuarios: Herram¡enta de Windows NT Workstation que

permite administrar la seguridad de la misma. Administra el plan de seguridad,

los grupos y las cuentas de usuario.

Aplicación Cliente: Aplicación basada en Windows NT capaz de presentar y

guardar objetos vinculados o incrustados. Vea también aplicación de servidor.

Aplicación de servidor: Aplicac¡ón para Windows NT capaz de crear ob.letos

para vincularlos o ¡ncrustarlos en otros documentos. ¿. ,-

Aplicación: Programa que se ut¡liza para realizar un determinado tipo de

trabajo, como por e,emplo el procesam¡ento de texto. También suele utilizarse,

indistintamente, el término "programa".

Archivo (File): ColecciÓn de Datos o programas que sirve para un úf,ho:'
propósito. Se almacenan con el objetivo de recuperarlos más adelante' Dl8t't.,,:

f.á]\lP.
t¡Fr,
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Archivo de programa: Archivo que inicia una aplicación o programa. Los

arch¡vos de programa tienen las extensiones: .EXE, .PlF, .COM o.BAT

Archivo de texto: Archivo que contiene únicamente letras, nÚmeros y

símbolos. Un archivo de texto no cont¡ene información de formato, excepto
quizás avances de línea y retornos de carro. Un archivo de texto es un archivo
ASClt.

Archivo: Conjunto de información que se almacena en un disco y a la que se le
asigna un nombre. Esta información puede ser un documento o una aplicación.

Área de información: Area del texto, situada debajo de la línea de índice en la
que se escribe la información.

Arqu¡tectura: Diseño interno de la computadora-

Arrastrar: Mover un elemento de la pantalla seleccionando y manteniendo
presionado el botón del Mouse (ratÓn) y desplazándolo. Por ejemplo, una

ventana puede trasladarse a otra posiciÓn de Ia pantalla arrastrando su barra
de titulo.

Asociar: ldentificar una extensión del nombre de archivo como "perteneciente"

a una determinada aplicación, con el fin de que al abrir cualquier archivo que
posea esa extensión, se inicie automáticamente dicha aplicaciÓn.

Auditoría de Sistemas: Un paso que verifica que el Sistema cumpla
adecuadamente con las expectativas de procesamiento de datos.

Auditoría: Seguimiento de las actividades de los usuarios, mediante el registro
de tipos de sucesos seleccionados en el registro de seguridad de un servidor o
estación de trabajo.

Autentificación: Validación de la información de inicio de sesión de un usuario.
Cuando un usuario inicia una sesión con una cuenta en un dominio de
Windows NT Server, la autenlificación puede ser realizada por cualquier
servidor de dicho dominio.

PROTCO,IT ¡lne-roC-Ptigina2 L-SPOL
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B

Base de Datos: Conjunto de Datos relacionados con un tipo de aplicación
especifico.

Barra de desplazamiento: Barra que aparece en los bordes derecho y/o
inferior de una ventana o cuadro de lista cuyo contenido no es completamente
visible. Todas las barras de desplazamiento contienen dos flechas de
desplazamiento y un cuadro de desplazamiento que perm¡ten recorrer el
conten¡do de la ventana, o cuadro de lista.

Barra de menús: Barra horizontal que contiene los nombres de todos los
menús de la aplicación. Aparece debajo de la barra de titulo.

Barra de tÍtulo: Barra horizontal (en la parte superior de una ventana) que
contiene el titulo de la ventana o cuadro de diálogo. En muchas ventanas, la
barra de titulo contiene también el cuad ro del menú Control y los botones
"Maximiza/' y "M¡n¡miza/'.

Barra de un¡dades: Permite cambiar de unidad seleccionando uno de los
íconos de unidad.

Binario: Sistema numérico en base 2, en el que los valores se expresan como
comb¡naciones de los digitos 0 y | .

Bit: Dígito Binario (1 o 0); representa la unidad de información más pequeña
que puede contener una computadora.

Botón "Maximizar": Pequeño botón que contiene una flecha hacia arriba,
situado a Ia derecha de la barra de titulo. Si utiliza el Mouse (ratón), puede
hacer clic en el botón "Maximizar'' para ampliar una ventana a su tamaño
máximo. Si utiliza el teclado, puede usar el comando Maximizar del menú
Control.

Botón "Minimizar": Pequeño botón, que contiene una flecha hacia abajo,
situado a la derecha de la barra de titulo. Si está utilizando el Mouse (ratón),
puede hacer clic en el botón "Minimizal' para reducir una ventana a un icono.
Si está utilizando el teclado, puede emplear el comando Minimizar del menú
Control.

Botón "Restaurar": Pequeño botón, que contiene una flecha hacia arriba y
otra hacia abajo, situado a la derecha de la barra de título. El botón "Restaurar"
sólo aparecerá cuando se haya ampliado una ventana a su tamaño máximo. Si
está utilizando el Mouse (ratón), puede hacer clic en el botón "Restaurar'' para
que la ventana recupere su tamaño anterior. Si está empleando el teclado,
puede usar el comando Restaurar del menú Control.

PROTCO.II Atexo C Ptigina 3 fSP0L
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Botón de comando: Botón en un cuadro de diálogo que ejecuta o cancela la

acción seleccionada. Dos botones de comando habituales son "Aceptaf' y

"Cancela/'. Cuando se el¡ge un botón de comando en el que aparecen puntos

suspensivos (por ejemplo, "Examinar...") aparece otro cuadro de diálogo.

Botón predeterminado: En algunos cuadros de diálogo, es el botÓn de

comando que Windows NT preselecciona automáticamente. El botón
predeterminado tiene un borde más oscuro, que ind¡ca que quedará

seleccionado cuando se presione la tecla ENTRAR. Es posible pasar por alto

un botón predeterminado, eligiendo el botón "Cancelar" u otro botÓn de
comando.

Búfer de teclado: Area de almacenamiento temporal en la memoria donde se

van guardando las teclas introducidas, aun cuando la computadora no

responda inmediatamente a dichas teclas en el momento de presionarlas.

Bus: Medio que permite a una computadora pasar información hacia y desde
los periféricos.

Byte: Unidad básica de medida de la memoria de una computadora. Un byte

tiene I Bits.

PROI COtIÍ Ane.roC-Página4 LSPOL
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Cable Goaxial: Tipo de cable ¡gual al usado para conectar aparatos de
televisión- Es capaz de transportar hasta 10 megab¡ts de datos por segundo.

Cadena: Estructura de datos formada por una secuenc¡a de caracteres que
suele representar texto legible para una persona.

Casilla de ver¡f¡cac¡ón: Pequeño recuadro en un cuadro de diálogo que
representa una opción que puede activarse o desactivarse. Cuando una casilla
de verificación eslá seleccionada, aparece una X en su interior.

CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad, cuya capacidad se mide
en GigaBytes.

Cerrar: Eliminar una ventana o cuadro de diálogo, o abandonar una aplicación.
Para cerrar una ventana, debe seleccionar el comando Cerrar del menú
Control. Cuando cierre una ventana de aplicación, abandonará dicha
aplicación.

Ciberespacio: Un término usado para referirse al universo digital de
información disponible a través de lnternet.

Ciclo de vida de un sistema: Etapas que intervienen al desarrollar un
Sistema. Técnicamente son 4 Análisis, Diseño, Desarrollo e lmplementación.

Clave predeterminada: Clave representada por una ventana del Registro,
cuyo nombre aparece en la barra de título de la ventana.

Clave: Carpeta de archivos que aparece en el panel izquierdo de una ventana
del Editor de Registros.

CIic: Acción de presionar y soltar rápidamente un botón del mouse (ratón)

C lientei servidor: Es una forma de computación que implica interacciones
entre programas cliente y programas servidor. Los clientes solicitan servicios y
los servidores los proporcionan.

Comando: Palabra o frase que suele aparecer en un menú y debe elegirse
para ejecutar una acción determinada. Los comandos pueden elegirse de un
menú o escribirse en el simbolo de sistema de Windows NT. También se puede
escribir un comando en el cuadro de diálogo Ejecutar del Administrador' dé
archivos o del Administrador de programas. )

Compartir archivos: Capacidad de las computadoras con Windows N

compartir totalmente o en parte su sistema o sistemas de archivos local
computadoras remotas.

I pára,
e§*con
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Compartir impresión: Capacidad de las computadoras con Windows NT

Server para compartir una ¡mpresora conectada localmente y utilizarla en la
red.

Compart¡r: Poner los recursos, directorios, impresoras y pág¡nas del Portafolio

a d¡sposición del resto de los miembros del grupo de trabajo.

Conectar: Asignar una letra de unidad, puerto o nombre de computadora a un

recurso compartido, de forma que pueda ser utilizado en W¡ndows NT.

Contraseña: Medida de seguridad utilizada para restringir los inicios de sesiÓn

a las cuentas de usuario, asÍ como el acceso a los sistemas y recursos de la
computadora. Una contraseña es una cadena de caracteres exclusiva que

debe introducirse antes de que se autorice el inicio de una sesión o el acceso a
un s¡stema. En Windows NT, las contraseñas de las cuentas de usuario pueden

tener hasta 14 caracteres, y en ellas se distingue entre mayÚsculas y
minúsculas. Vea también plan de cuentas.

Correo Electrónico: Un método usado para enviar y recibir mensajes a través
de una red. Se utiliza un programa de correo electrÓnico para redactar y enviar
los mensajes, mismos que se envian a un buzón remoto, en donde el

destinatario lo puede recuperar (o sea, extraer) y leer.

Cuadro de diálogo: Ventana que aparece temporalmente para solicitar o

suministrar información. Muchos cuadros de diálogo incluyen opciones que es
preciso seleccionar para que W¡ndows NT pueda ejecutar u n comando.

Cuadro de lista: En un cuadro de diálogo, se trata de un tipo de cuadro en el

que se muestra una lista de opciones disponibles (por ejemplo, una lista de

todos los archivos de un directorio). Si en el cuadro de lista no caben todas las

opciones disponibles, aparccerá también una barra de desplazamiento.

Cuadro de texto: Parte de un cuadro de diálogo donde se escribe la

información necesaria para ejecutar un comando. En el momento de abrir el

cuadro de diálogo, el cuadro de texto puede estar en blanco o contener texto

Cuadro del menú Gontrol: fcono situado a la izquierda de la barra de titulo.
Este icono abre el menú Control de una ventana.

Cuadro flexible: Recuadro que cambia de forma al desplazar el mouse. Un

cuadro flexible puede utilizarse para def n¡r un área de la imagen que se desea
modificar, cortar, cop¡ar o mover.

Cursor de selección: Elemento señalador que indica el lugar en el quÍ§"f "'

encuentra, dentro de una ventana, menÚ o cuadro de diálogo. El curso¡/e
selección puede aparecer como una barra resaltada o como un rectánSr{Sr-
puntos alrededor de un texto. 

\§1:.,", ..'
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D

Diagrama Hipo: Diagrama donde se describen los componentes o módulos

pr¡nc¡pales del Sistema.

Directorio actual: Directorio con el cual se está trabajando en ese momento.

Directorio base: Directorio que es acces¡ble para el usuario y que contiene sus

archivos y programas. Los directorios base pueden as¡gnarse a un usuar¡o

individual o b¡en ser compartidos por varios usuar¡os.

Directorio de destino: Directorio en el que se desea copiar, o mover u no o

más archivos.

Directorio de origen: Directorio que contiene el archivo o archivos que se

desea copiar o mover.

Directorio: Parte de la estructura de organización de los archivos en disco. un

directorio puede contener arch¡vos y otros d¡rectorios (denominados

subdirectorios). Vea también árbol de directorios.

Disco Duro: Medio rigido para almacenar información de computadora, cuya

capacidad de almacenamiento se mide en GigaBytes.

Diseño del escritorio: Diseño que aparece en la superficie del escritorio. Es

posible crear diseños propios o seleccionar algunos de los que proporciona

Windows NT o Windows 95.

Oisquete: Dispositivo que puede ¡nsertarse en una unidad de disco y
extraerse.

Doble clic: Acción de presionar y soltar rápidamente el botón del Mouse (ratón)

dos veces, s¡n desplazarlo. Esta acción sirve para ejecutar una determinada

aplicación, como por ejemplo iniciarla.

Documentación: El texto o manual escrito que detalla la forma de uso de un

Sistema o pieza de hardware.

Dirección de correo electrónico: Es el lugar al cual se pueden gnviar los

mensajes de correo electrónico para un usuario. una dirección de correo

electrónico consta de un nombre de usuario y una d¡recc¡ón de lnternet

separados por el símbolo @. Por ejemplo: una dirección de correo elegtrÓnico

podria ser' lucy@narnia.com, en donde lucy es el nombre de u's'üario y

narnia.com es la d¡rección en la lnternet. {,

PROTCO,IÍ Ane.roC-Página7 I.,SPOL



Manull de Usuario .11 ód ulo tl¿ S clcttion ts

Esquema: La forma en que los datos se almacenan físicamente en la Base de

Datos.

Elemento de pantalla: Partes que const¡tuyen una ventana o cuadro de

diálogo, como ia barra de título, los botones "Minimizar" y "Maximizar", los

bordes de la ventana y las barras de desplazamiento.

Elemento de programa: Aplicación o documento, representado por un icono,

dentro de una ventana de gruPo.

Escritorio: Fondo de la pantalla, sobre el que aparecen las ventanas, íconos y

cuadros de diálogo.

Estación de trabajo: En general, computadora de gran potenc¡a que cuenta

con elevada capaóidad giáfica y de cálculo. Se denominan estaciones de

trabajo, para distinguirlas de aquéllas en las que se ejecuta Windows NT

Server y que se conocen como servidores.

Estudio de factibilidad: Define un problema y determina si una soluciÓn puede

implementarse dentro de las restricciones de presupuesto.

Examinar: Ver el contenido de listas de directorios, archivos, cuentas de

usuario, grupos, dominios o computadoras.

Expandir: Mostrar los niveles de directorio ocultos del árbol de directorios. con
el Administrador de archivos es posible expandir un sólo nivel de directorio, una

rama del árbol de directorios o todas las ramas a la vez.

Extensión: un punto y un máximo de tres cafacteres situados al final de un

nombre de archivo. La extensión suele indicar el tipo de archivo o directorio.

PROT'CO.IT Ane.roC-Página8 T,SPOI.
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F

Fase de Análisis: Etapa del ciclo de vida que corresponden a la obtenciÓn de

información, por métodos como Encuesta, Entrevista, Cuestionario, etc'

Fase de Desarrollo: Se elaboran los diversos programas que constituirán el

núcleo del Sistema.

Fase de Diseño: se elaboran las perspectivas principales de un sistema. La

estructura del Sistema se elabora en está etapa

Fase de lmplementación: Permite llevar una Planiflcación efectiva de los

pasos para lmplantar un Sistema y que se obtengan resultados reales'

Flujo de Datos: Dirección acerca de como se mueven o fluyen los datos dentro

de una organización.

Formato rápido: Elimina la tabla de asignación de archivos y el directorio raiz

de un disco, pero no busca áreas defectuosas en el mismo'

Fuente: Diseño gráfico aplicado a un conjunto de números, s¡mbolos y

caracteres. Las fuentes suelen poseer distintos tamaños y estilos'

Fuentes de pantalla: Fuentes que se muestran en la pantalla. Los fabricantes

de fuentes tiansferibles suelen suministrar fuentes de pantalla cuyo aspecto

coincide exactamente con las fuentes transferibles enviadas a la impresora.

EIlo garantiza que los documentos tengan el mismo aspecto en la pantalla que

una vez impresos.

Fuentes TrueType: Fuentes escalables, que a veces se generan en forma de

mapas de bits ó como fuentes transferibles, dependiendo de las posibilidades

de la impresora. Las fuentes TrueType pueden adqu¡rir cualquier tamaño y

tienen el mismo aspecto impresas, que en pantalla.

Tht..

a
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F
GigaByte: Término que representa cerca mil millones de bytes datos.

Grupo de programas: Conjunto de aplicaciones del Administrador de
programas. El agrupamiento de las aplicaciones facilita su localización cuando
se desea iniciarlas-

Grupo de trabajo: Un grupo de trabajo en Windows es un conjunto de
computadoras agrupadas para facilitar su presentación. Cada grupo de trabajo
está ¡dent¡f¡cado por un nombre exclusivo.

Hardware: Descripción técnica de los componentes físicos de un equipo de
computación.

HUB: Permite la conexión de las computadoras personales a un servidor.

r- i-),
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icono: Representac¡ón gráf¡ca de un elemento en Windows NT, por e.iemplo'

una unidaá, un d¡rectorio, un grupo, una apl¡cación o un documento Un icono

de aplicación puede ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee

utilizar la aplicación.

lD de computadora: Nombfe que identifica una computadora dentro de un lD

de red determinado.

lmpresora lnyección Tinta: lmpresora que d¡spara chorros tinta hacia el

papel, formando los caracteres. Es muy silenciosa.

lmpresora predeterminada: tmpresora que se utiliza si se el¡ge el comando

lmprimir, no habiendo especlficado antes la impresora que se desea utilizar con

uná aplicación determinada. Sólo puede haber una impresora predeterminada,

que debe ser la que se utilice con mayor frecuencia.

lmpresora: Local lmpresora conectada directamente a uno de los puertos de la

computadora.

lnterfaz: Es la manera de como se comunica la computadora con la persona,

por medio de diferentes modos como, ventanas o gráfica.

lnternet: Es la agrupación de redes intefconectadas más grande del mundo.

lncluye redes universitarias, corporativas, gubernamentales y de investigación

alrededor del mundo. Millones de sistemas y personas se encuentran

conectadas a lnternet a través de estas redes. usted se puede conectar a

lnternet por medio de un proveedor de servicios de Internet.

Á'\
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tF
Kilobyte: Equivale a 1024 bytes.

LAN: Local Area Network, Red de Area Local. Conjunto de computadoras
vecinas que se han enlazado para compartir datos, programas y per¡féricos.

Licencías: Especie de permiso, autorizando el libre uso del software.

Líneas Dedicadas: Lineas telefónicas que servirán para hacer la
comunicación entre el servidor y las estaciones.
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Manejador de Base de Datos: Software para trabajo en grupo. Administración
de la información en línea.

Maximizar: Ampliar una ventana a su tamaño máximo, utilizando el botón
"Maximrzar" (situado a la derecha de la barra de título) o el comando Maximizar
del menú Control.

Megabytes:Medida de Megabytes, mide la capacidad.

Memoria vinual: Espacio del disco duro que Windows utiliza como si se
tratase de memor¡a fisicamente disponible. Windows consigue este efecto
mediante el uso de arch¡vos de intercambio. La ventaja de usar memoria virtual
es que permite ejecutar simultáneamente más aplicac¡ones de las que
permitiria, de otro modo, Ia memoria disponible físicamente en el sistema. Los
inconvenientes son, el espacio necesario en el disco para el archivo de
intercambio de memoria virtual y la reducción de la velocidad de ejecución
cuando se necesite realizar operaciones de intercambio de memoria.

Memoria: Area de almacenamiento temporal de información y aplicaciones.

Memoria: Un área temporaria de guardado de información para archivos y
aplicaciones.

Menú: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicación. Los
nombres de los menús aparecen en la barra de menús, situada cerca de la
parte superior de la ventana. El menú Control, representado por el cuadro del
menú Control que se encuentra a la izquierda de la barra de titulo, es común a
todas las aplicaciones para Windows, Para abrir un menú basta con
seleccionar el nombre del mismo,

MHZ: Medida de Velocidad

Minimizar: Reducir una ventana a un ícono por medio del botón "M¡nimizar"
(situado a la derecha de la barra de títulos) o del comando Minimizar del menú
Control.

Módem: Es un dispositivo de comunicaciones que convierte datos entre el
formato digital usado por computadoras y el formato digital usado para
transmisiones en las líneas telefónicas. Puede usar un módem para conectar
su computadora a otra computadora, una línea de servicio y más.

Multimedia: Transmisión de datos, video y sonido en tiempo real.
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Navegar: Maniobrar, trasladarse o viajar a través de las diversas áreas de
lnternet. Puede navegar a través de lnternet en una variedad de formas. Puede
trasladarse a través de una serie de menús seleccionando opciones en cada
menú. Tamb¡én puede navegar a través de páginas de la World Wide Web
(WVVW) seleccionando hipervínculos en cada pág¡na. Adicionalmente, puede
navegar directamente especificando los lugares que desea v¡s¡tar.

Nodo: Una computadora o terminal capaz de env¡ar y recibir datos de otras
computadoras o terminales de una red.

Nombre de computadora: Nombre exclus¡vo, con una longitud máxima de
hasta 15 caracteres en mayúsculas, que identifica a una computadora en la
red. Este nombre no puede ser igual al de ninguna otra computadora o dominio
de la red.

Nombre de host: Nombre de un dispositivo de un conjunto de redes. En el
caso de una red Windows, puede ser o no equivalente al nombre de
computadora.

Nombre de usuario: La secuencia caracteres que lo identifica. Al conectarse a
una computadora, generalmente necesila proporcionar su nombre y contraseña
de usuario. Esta información se usa para verificar que usted esté autorizado
para usar el sistema.

l5)r
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Papel tapiz: lmagen o gráflco almacenado como archivo de mapa de bits
(archivo con Ia extensión .BIVP). Los mapas de bits pueden ser gráficos
sencillos o fotografías digitalizadas complejas.

Permiso: Regla asociada a un objeto (generalmente un directorio, archivo o
impresora) para regular los usuarios que pueden acceder al objeto y el modo
en que se realiza este acceso. Vea también derecho.

Pie de página: Texto que aparece en la parte inferior de todas las páginas de
un documento cuando se imprime.

Plan de aud¡toría: Define el tipo de sucesos de seguridad que se desea
registrar para los servidores de un dominio o computadora ¡ndividual y
determina las acciones que W¡ndows NT llevará a cabo cuando se complete el
reg¡stro de sucesos de seguridad.

Portapapeles: Area de almacenamiento temporal en memoria, que se utiliza
para transferir información. Es posible cortar o copiar información en el
Portapapeles y posteriormente pegarla en otro documento o aplicación.

Procesador: Parte principal de la computadora.

Procesam¡ento por Lotes: Datos recopilados y procesados en masa, es decir,
su manipulación se real¡za pasado un t¡empo especiflco.

Proceso en Línea: Los Datos son capturados y procesados automát¡camente,
pa? la obtención de información, Tales resultados dan información
lmportante.

Protector de pantalla: Diseño o imagen móvil que aparece en la pantalla
cuando transcurre un determinado ¡ntervalo de tiempo sin que se utilice el
Mouse (ratón) o el teclado.

Puerto: Conexión o enchufe util¡zado para conectar un dispositivo a la
computadora, por ejemplo una impresora, un monitor o un módem. La
información se envía desde la computadora al dispositivo a través de un cable.

I

f
t¿

PROTCOII AnexoC-Página l5 L-SPOL



llu ual de Ususrio lllódulo de Selecciutcs

RAM: Siglas en ingles de ''memoria de acceso aleator¡o", la memoria RAM
puede ser leída o escrita por la prop¡a computadora o por otros dispositivos. La
información almacenada en RAM se pierde cuando se apaga la computadora.

Recurso compart¡do: Cualquier dispositivo, conjunto de datos o programa
utilizado por más de un dispositivo o programa. En Windows NT, se denomina
recurso compartido a cualquier recurso al que puedan acceder los usuarios de
la red, tales como directorios, archivos, impresoras y canalizac¡ón con nombre.

Recurso: Cualquier elemento de un sistema de computadora o de una red, tal
como una unidad de disco, una impresora o la memoria, que puede ser
asignado a un programa o a un proceso durante su ejecucrón.

RED: Es un enlace de computadoras, que van a estar ¡nterconectadas a través
de un cableado.

Ruta de acceso: Especifica la localización de un archivo dentro del árbol de
directorios. Por ejemplo, para especificar la ruta de acceso de un archivo
Ilamado LEAME.WRI situado en el directorio WINDOWS de la unidad C,
deberá escribir c:\windows\leame.txt.
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Servidor: En general, un servidor es una computadora que proporciona
recursos compartidos a los usuarios de la red, como archivos e impresoras
compart¡dos.

Seleccionar: Marcar un elemento con el fin de ejecutar sobre el mismo una
acción subsiguiente. Generalmente, se seleccionan los elementos haciendo clic
en los m¡smos con el Mouse (ratón) o presionando una tecla. Después de
seleccionar un elemento, deberá elegir la acción que desee aplicar sobre el
mismo.

Sistema de archivos: En los sistemas operativos se denomina asi la
estructura global en la que se asignan nombres, y se guardan y organizan los
a rch ivos.

Sistema lntegrado: Grupo de módulos principales, que pueden actuaT como
sistemas independientes. Cumpliendo el funcionamiento de integración.

Sistema local: Es el sistema que usted emplea. Las interacciones entre su
computadora y otra computadora de la lnternet se describen usando los
términos s¡stema local y remoto. El sistema local es su computadora y el
s¡stema remoto es la otra computadora.

Sistema Operativo: Software dependiente de un equipo de computación. El
equipo debe mantener un Sistema operativo el cual administra procesos de
espacio y uso de memoria.

Sistema remoto: Otra computadora de la lnternet a la que usted se conecta.
Las interacciones entre computadoras se describen a menudo con los términos
sistema local y remoto. El sistema local es su computadora y el sistema remoto
es la otra computadora a la cual usted se conecta. Otro término común para
sistema es anfitrión (anfitrión remoto o anfitrión local).

Slots: Cavidad donde se colocan las diferentes tarjetas de la computadora

Software: Especificación a los administradores de los equipos de computación,
forma lógica.

Subdirectorio: Directorio contenido en otro directorio.

Subred: En lnlernet, una subred es una red de nivel inferior.
';A¡.-.*§:
ar&rl'

SVGA: Super Video Grapichs Adaptor, término usado para monitores de alta
resolución.
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Tape Backup: Respaldo para la información de la base de datos del servidor.

Teleconferencia: Creación de conferencias med¡ante la transmisión de voz e
imagen entre personas en lugares remotos.

Tecla de método abrev¡ado: Tecla o combinac¡ón de teclas, disponible para
determinados comandos, que puede presionarse para ejecutar un comando sin
necesidad de seleccionar previamente el menú correspondiente. En los menús,
las teclas de método abreviado aparecen a la derecha del comando
correspond iente.

Teclas de dirección: En el teclado de la computadora, las teclas de dirección
son las que se util¡zan para moverse por la pantalla. Cada una de estas teclas
tiene el nombre de la dirección hacia la cual apunta la flecha. Estas teclas son
FLECHA ARRIBA, FLECHA ABAJO, FLECHA IZQUIERDA y FLECHA
DERECHA.

UPS: Nombre al equipo que contiene energía, preparado para la falta de
energÍa eléctrica.

Utilitarios: Software que sirve para realizar trabajos específicos.

Unidad de disco lógica: Es una subpartición de una partición extendida de un
disco duro.

Unidad física: Unidad accesible a través de la red, que proporciona los
servicios necesarios para la utilización y administración de un dispositivo
concreto, como por ejemplo un dispositivo de enlace de comunicaciones. Las
unidades físicas se implementan mediante una combinación de hardware,
software y microcódigo.

Usuario conectado: Usuario que accede a una computadora o a otro recurso
a través de la red.
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Ventana :Area rectangular en la pantalla en la que aparece una aplicación o un
documento. Las ventanas pueden abrirse, cerrarse o moverse, y la mayoría de
ellas también puede cambiar de tamaño. Se pueden tener abiertas varias
ventanas a la vez y a menudo es pos¡ble reducir una ventana a un ícono, o
ampl¡arla para que ocupe todo el escritorio.

Ventana de aplicación: Ventana principal de una aplicación, que cont¡ene la
barra de menús y el área de trabajo de la aplicación. Una ventana de aplicación
puede contener varias ventanas de documento.

Ventana de directorio: Ventana del Administrador de archivos que muestra el
contenido de un disco. En esta ventana aparece tanto el árbol de directorios
como el contenido del directorio actual. Una ventana de directorio es una
ventana de documento que se puede mover, cambiar de tamaño, reducir o
amplia r.

Ventana de grupo: En el Administrador de programas, una ventana que
contiene los íconos de elemento de programa de un grupo.

Ventana de impresora: Muestra la información de una de las impresoras que
se ha instalado o la que se ha conectado. Para cada impresora podrá ver los
documentos que están esperando ser impresos, los usuar¡os a quienes
pertenecen, su tamaño e información adicional.

Vinculación e incrustación de objetos: Método para transferir y compartir
información entre aplicaciones.
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Windows: lntefaz gráfica de usuario desarrollada por Microsoft para uso de
computadoras IBM y compatibles.

Windows NT: Sistema operativo de 32 bits, portable, seguro y con multitarea,
de la familia Microsoft Windows.

Windows NT Server: Windows NT Server es un superconjunto de Windows
NT Workstation y proporciona funciones de administración y seguridad
centralizada, tolerancia a fallos avanzada y funciones de conectividad
adicionales.

World Wide Web (WWW): La World Wide Web (en español: Red Mundial), es
un sistema basado en hipermedios que facilita examinar cuando se busca
información en lntemet. La información disponible en la World Wide Web es
presentada en páginas Web. Una página de la Web puede contener texto y
gráficas que pueden ser vinculadas a otras páginas. Estos hipervinculos le
permiten navegar en una forma no-secuencial a través de la información.
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