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Manual de Usuario Modulo de Selecciones

1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Este manual contiene informacion respecto a como operar el Modulo de
Selecciones, ademas nos da indicaciones de cdémo funciona. Ayuda a
identificar los Usuarios que pueden utilizar el Modulo de Selecciones y qué
conocimientos minimos debe tener para lograr una compresion exitosa de cada
una de las funciones del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilizacion del
Maodulo, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Modulo de Selecciones acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

¢ Guia para utilizar la computadora.

e Como instalar y operar el Médulo de Selecciones.

+ Conocer el alcance de todo el moédulo por medio de una explicacion
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual esta dirigido a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operacion del Modulo de Selecciones:

Comision de Selecciones, quienes son los responsables de controlar y
coordinar todo lo referente con la Seleccion Nacional de Futbol.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener las Personas que operaran el
Modulo de Selecciones y deberan utilizar este manual son:

1. Conocimientos generales acerca del Sistema Integrado para la Federacion
Ecuatoriana de Futbol (SIFEF).

2. Conocimientos basicos de Informéatica Basada en Ambiente Windows.

PROTCOM Capitulo 1 - Pdgina 1 ~ ESPOL
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1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este manual esta organizado en cuatro partes principales:

Generalidades
Capitulo 1 Generalidades.
Capitulo 2 Explicacion de las Interfaces Graficas.
Instalacion
Capitulo 3 Caracteristicas del Mddulo de Selecciones.
Capitulo 4 Arranque del Médulo de Selecciones.
Operacion
Capitulo 5 Iniciando la Operacion del Médulo de Selecciones.
Capitulo 6 Menu Archivo.
Capitulo 7 Menu Ver.
Capitulo 8 Menu Torneo.
Capitulo 9 Menu Selecciones.
Capitulo 10 Menu Consultas / Reportes.
Capitulo 11 Menu Mantenimiento.
Capitulo 12 Menu Sistema.
Anexos
Anexo A Reconocimiento de las Partes del Hardware.
Anexo B Reportes Reales.
Anexo C Glosario de Términos.

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que
debe seguir el Usuario paso a paso para utilizar el Médulo de Selecciones.
Ademas incluye informacion que lo ayudard en el diario uso de su

computadora.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

¢EP0

V “\‘ \%
fé\:'?"a

Antes de comenzar a utilizar el Modulo de Selecciones, es |mportante que

entienda las convenciones tipografica y los términos utilizados en el mlsmo .
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1.7

Convenciones de Formatos de Texto.

Formato

Tipo de Informacién

Vifieta numeérica 1

Numeracion de procedimientos paso a paso.

Negrita

Términos a resaltar por su importancia.

Menor que — Mayor que < >

Nombres de opciones que puede elegir el
Usuario, ya sea haciendo uso del mouse o
teclado.

Caracter mayuscula
Caracteres minuscula

Nombres de teclas se inician con mayusculas.

Caracter subrayado

Si esta ubicado bajo las letras, significa que el |
Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opcién
del Menu o en el botén.

Grafico del boton

Palabra botén y a su lado ira la representacion
grafica.

1.7.2 Convenciones del Mouse

Término Significado

“Senalar” Colocar el extremo superior del mouse sobre el
elemento que se desea senalar.

“Hacer clic” Presionar el botén principal del mouse
(generalmente el botdon izquierdo) y soltarlo
inmediatamente.

- l

“Arrastrar” Sefalar el elemento, Iluego m%ntener. g
presionado el mouse mientras se muevay se lo,
ubica en el lugar deseado. i

u£“ﬂ&
m.'!f.'\‘l‘.HCJ.m
o BIBLIOTECA
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1.7.3 Convenciones del Teclado

Tecla

Significado

Teclas de método abreviado

Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
mostrar la ayuda.

Tecla
ENTER (ENTRAR-RETORNO)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Sien
el manual dice “Presione ENTER".

Teclas direccionales
e

'Puede utilizar las teclas direccionales para
moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en
los diferentes elementos de un control de la
pantalla, un elemento a la vez.

| Teclas de avance de pagina
INICIO, FIN, Av. PAG., RE.
PAG.

Las teclas de avance de pagina son utilizadas
para movilizarse entre varios elementos de un
control de la pantalla.

Tecla TAB

Tecla utilizada para moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
TAB, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con SHIFT+TAB, se da el foco al
primer control de la izquierda.

Tecla

Significado

Otras teclas

Adicionalmente puede utilizar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

» SHIFT+TECLA es utilizado para que se active
la funcion que esta graficada en la parte
superior de TECLA, siempre que ésta cumpla
minimo dos funciones.

» ALT GR+TECLA, es utlizado para que se
active la tercera funcion de TECLA. MV

PROTCOM
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1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia: Muestra informacién que facilita la operacién del Méodulo.
<
Nota: Contiene informacion importante acerca del Mddulo, las cuales
r::— deben ser revisadas por el Usuario.
=

1.9. SOPORTE TECNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Modulo de Selecciones,
revise el Manual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea mas informacion al
respecto, contactese con el Departamento de Sistemas de la Federacion
Ecuatoriana de Futbol.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el Mddulo, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnologia en Computacion
(PROTCOM), Empresa Desarrolladora del Sistema.

. (:]

E!A
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2. EXPLICACION DE LAS INTERFACES GRAFICAS. |
2.1 INTRODUCCION AL AMBIENTE WINDOWS

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus
aspectos mas tecnicos, puede consultar la Ayuda de Windows. Podra
encontrar tareas comunes en Contenido y en Indice, y buscar un texto
determinado mediante la ficha buscar.

Para iniciar la ayuda haga click en el botén Inicio HRinicia

Ayuda.

yuda de
sl

[ Cémo..
@ Fiecutar programas
Q Trabajar con archivos v carpetas
@ Imorimir
0 Utlizar una red
@ Comunicarse con otios
Q Proteger su trabajo
() Cambiar la configuracién de Windaws
Q Cambiar el aspecto de Windows
@ Personalizar Mi PC o el Explorador de Windows
u Cambiar la configuracidn de la barra de tareas
Agregar un programa al menu Inicio o al mend Programas
Mover la baira de tareas
[?) Personalizar la barra de tareas o el mend Inicio

Figura 2.1 Pantalla de Ayuda de Windows.

Sugerencia: | Para desplazarse dentro del indice de ayuda, escriba las primeras
L letras del término que desee buscar. El indice esta organizado
@ como en el indice de un libro. Si no encuentra la entrada que
desea inténtelo con otra.

Nota: Algunos temas de Ayuda contienen texto verde subrayado. Al
F‘T hacer click en el texto verde vera una definicion del término.

L=

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 1 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Selecciones

2.2 QUE HAY EN LA PANTALLA DE WINDOWS 98.

Dependiendo de la instalacion de su PC, al iniciar Windows apareceran
determinados iconos en su escritorio en la siguiente ilustracion vera los mas
importantes.

ICONO DESCRIPCION

[ Haga doble click en este icono para ver el contenido de sus
PC y administrar sus archivos.

Haga doble click en este icono para ver los recursos
disponibles en la red si su PC tiene acceso a ésta, o puede
conectarse.

La papelera de reciclaje es un lugar de almacenamiento
temporal de los archivos eliminados. Puede utilizarse para
recuperar archivos eliminados por error.

i il

5

Este es un acceso directo que no forma parte de Windows 98,
sirve para ejecutar el Mddulo de Selecciones del SIFEF,
haciendo doble click o seleccionandolo y presionando ENTER.

&

Si hace click en el botén “Inicio” de la barra de tareas, podra
iniciar programas, abrir documentos, cambiar la configuracion
del sistema, obtener ayuda, buscar elementos en su PC vy
mucho mas.

Tabla 2.1 iconos principales del escritorio de Windows.

221 El botén Inicio y la barra de tareas.

Figura 2.2 Barra de tareas.

La primera vez que inicie Windows encontrara el botén “Inicio” y la barra de
tareas en la parte inferior de la pantalla. Esta predeterminado que siempre
esten visibles cuando Windows este en ejecucion.

2.2.2 Iniciar el trabajo con el menu inicio.

Al hacer click en el boton inicio, vera un menu que contiene todo lo nec%@?%
para comenzar a utilizar Windows. \ 18

f‘“,'f“' :_:'*.
,;: )
W, s

A,
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HACE ESTO

.| Windows98

Presenta una lista de programas que podra iniciar.

Presenta una lista de documentos que abrid previamente.

Presenta una lista de la configuracion del sistema que podra
cambiar.

Permite buscar una carpeta, un archivo, un equipo
compartido o un mensaje de correo electronico.

Inicia la Ayuda. Podra utilizar entonces el Contenido, el
Indice y otras fichas para saber como realizar una tarea en
Windows.

Inicia un programa o abre una carpeta al escribir un
comando en MS-DOS

Cierra o reinicia su PC.

Dependiendo de su equipo y de las opciones que tenga
instalada, es posible que encuentre elementos adicionales
en el menu.

Tabla 2.2

Iniciar el trabajo con el menu Inicio.

2.2.3 La barra de tareas.

Cada vez que inicie un 'programa o abra una ventana, en la barra de tareas
aparecera un boton que representa a dicha ventana. Para cambiar entre
ventanas haga click en el boton de la ventana que desee. Al cerrar una
ventana, su botdn desaparecera de la barra de tareas.

| ol meni

Tabla 2.9 Inigiar el frabajo con & mend Inido.

2.6.3 Lo barra de foreos.

Cada v

e que nige un programa o abra una vaeniana, en la ba

gpoarecerd un bolbn que representa a dicha ventona, Para cambiar «

desaparecerd de lo barra de tarecs.

haga dic en o bolén de la ventana que desee. Al cerrar una varj

Figura

2.3 Botones de la barra de tareas. %S

PROTCOM
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Segun la tarea que esté realizando, es posible que aparezcan otros
indicadores en el area de notificacion de la barra de tareas, como por ejemplo
una impresora para representar un trabajo de impresion o una bateria que
representa la energia de su PC portatil. En un extremo de la barra de tareas se
vera el reloj. Para ver o cambiar una configuracion no tendra que hacer doble
click en el reloj o en cualquiera de los indicadores.

2.3 ELEMENTOS PRINCIPALES DE UNA VENTANA
WINDOWS.

Una ventana Windows esta formada por varios elementos que facilitaran tareas
como abrir y cerrar un archivo, mover una ventana, cerrar una ventana,
cambiar el tamarfio de una ventana, etc.

Minimizar — Maximizar - Cerrar

% FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL -=mge
\,‘_cfyﬁ:“; \WITw)

[ ] USAMCA [hom [ caps s [ zim/ss Imh-.]

Figura 2.4 Elementos principales de una ventana Windows.

2.3 Titulo de la ventana.

El titulo de la ventana es una breve descripcién de lo que hace esa pantalla,
este titulo lo tendra cada ventana o pantalla del Médulo de Selecciones.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 4 ESPOL
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2.3.2 Cambiar el tamarfio de las ventanas.

Es posible cambiar el tamafio o la forma de una ventana para ver mas de una
cada vez o para ajustar el contenido que puede verse desde una ventana. A
continuacion presentamos dos meétodos para cambiar el tamafo de las

ventanas:

1. Ultilice los botones situados en la esquina superior derecha de la ventana.

Haga click Para hacer esto

en

= Reducir (minimizar) la ventana al tamafio de un botén de la barra
de tareas.

ol Ampliar (maximizar) la ventana, es decir que ocupe toda la
pantalla.

(=] Volver al tamarfio anterior de la ventana. Este boton aparecera
cuando se maximize la ventana.

x| Cerrar la ventana y salir del programa.

Tabla 2.3 Cambiar el tamafio de una ventana.

Desplace el puntero hasta el borde de la ventana. Cuando cambie la forma del
puntero, arrastre el borde para ampliar o reducir la ventana, asi como para
cambiar su forma.

=
i g

]

Figura 2.5 Cambiar el tamafio de una ventana. Otra Forma.

PROTCOM
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233 Barra de herramientas.

Las barras de herramientas permiten organizar los comandos de una
aplicacion de forma que se puedan encontrar y utilizar rapidamente. Las barras
de herramientas se pueden personalizar facilmente, por ejemplo, se pueden
agregar y quitar menus y botones, crear barras de herramientas
personalizadas, ocultarlas o mostrarlas y moverlas.

La mayoria de los botones de las barras de herramientas corresponden a un
comando menu. Podra averiguar cual es la funcion de cada botdn apoyando el
puntero sobre el mismo. Aparecera un cuadro que mostrara el nombre del
boton.

S MiPC

.
h
=

S = =g (6 ()

yeipe—an

Discode 3%  Presano586  Vignia D} AudioCD(E:] Panelde  Impresoras

(&) (C) control

Figura 2.6 Barra de herramientas.

234 Barra de Estado.
La barra de estado, un area situada debajo de una ventana, proporciona

informacioén acerca del estado de lo que se esta viendo en la ventana y
cualquier otra informacion relativa al contexto.

2.3.5 Barra de Menu.

Los menus son una forma comoda y sencilla de agrupar coherentemente las

funciones de una aplicacién. Con los menus Usted estara en capacidad de -

realizar una serie de operaciones de acuerdo a sus necesidades.

2.3.6 ¢ Como accesar a los menus?

¢ Usando el teclado. Notese en la figura anterior que en cada uno de los
nombres de los modulos u opciones de cada moédulo del menu hay una,

W

4
g

letra que se encuentra subrayada. En el caso de nombres de Modulosisig

presiona ALT + [letra subrayada] tendra acceso rapido a dicho modulo. En
caso de nombres de opciones basta con presionar la letra que se encuentra
subrayada y se ejecutara la opcion deseada o desplacese con las flechas
de movimiento hasta la opcion deseada y presione ENTER.
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» Usando el Mouse. Con el puntero del Mouse ubiquese en el modulo u
opcion deseada y haga un solo click en esta.

Titulo de mend
Elemento de ment Barra de menus

— Barra separadora
— Menu

Figura 2.7 Elementos de un menu bajo ambiente Windows.

2.3.7 Mover Ventanas.

Mover una ventana a una posicion diferente de la pantalla puede facilitar ver
simultaneamente mas de una ventana, asi como algun elemento que este
tapado por la ventana de una ubicacién a otra hay dos formas de hacerlo.

1. Mueva una ventana a otra ubicacion utilizando el Mouse, solo tiene que
arrastrar la barra de titulo de la ventana a otro lugar del escritorio, sin soltar
el click del Mouse hasta donde desee ubicar la ventana.

2. En el Icono principal de la aplicacién ubicado en la esquina superior
izquierda de un click en la opcién mover, enseguida cambiara el puntero del
Mouse y debera moverlo sin soltarlo hacia la posicién que desee.

2.3.8 Seleccionando informacion.

Se selecciona (resalta) texto, u otra informacién, antes de hacer algo con él,
como presentarlo en negrita o copiarlo en otra parte del documento. Para
seleccionar, sitie el puntero del Mouse en la posiciébn en la que desee
comenzar la seleccién. A continuacion, arrastre el puntero hacia la p05|010n en .’
la que desee que termine la seleccion.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 7 ESPOL
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k D|G-|EI| él&ﬂﬂl

; lTlmes MNew Roman

Para obtenet Ayuda. presioneF1 = = 0 T

Figura 2.8 Seleccionando Informacion.

2.4 INICIARY SALIR DE UN PROGRAMA.

Podra utilizar el botdn “Inicio” para iniciar cualquier programa que desee usar,
como por ejemplo el procesador de textos o su juego favorito.

1. Haga click en el botdn “Inicio” y a continuacion, en Programas.

2. Senfale la carpeta (por ejemplo Accesorios), que contenga el programa que
este buscando y después haga click en el programa.

Sugerencia: Podra agregar un programa a la parte superior del mend inicio
@ arrastrando su icono hasta el botén “Inicio”.
N

Para salir de un programa existen varias formas, a continuacién se describe
alguna de ellas.

1. Haga click en el botén “Cerrar” Xl de 1a esquina superior derecha de la
ventana.

2. Presionado ALT+F4 desde el teclado.

3. En el menu archivo de cada programa si es que lo tiene.

4. En el icono de la aplicacion, que aparece en la esquina superior izquierda.‘“;”

Podra ejecutar simultdneamente todos los programas que la capacidad de 5;.'1
PC lo permita. Windows facilita el cambio entre programas o entre ventanas.

L

C. ‘\ll\-'i {[_LS
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12.4.1 Pasar de un programa a otro.

Para pasar de un programa a otro existen varios métodos que se mencionan a
continuacion:

1. Haga click en el botén de la barra de tareas correspondiente al programa
que desee ejecutar.

2. Silas ventanas no ocupan toda la pantalla es decir no estan maximizadas
solo haga click en la venta que desee activar.

En ambos casos dicho programa aparecera delante de las demas ventanas. El
cambio no cierra la ventana con la que estaba trabajando, s6lo cambia la
presentacion en pantalla.

2.5 USO DE CUADROS DE DIALOGO.

Los cuadros de dialogo son objetos que permiten ingresar o visualizar los
datos de una aplicacion. El conjunto de estos objetos mas las ventanas forman
la interface o medio de comunicacién entre el usuario y la computadora.

A continuacion se describen los cuadros de didlogos mas comun en una
aplicacion Windows, como es el caso del Médulo de Selecciones. Es de
mucha importancia el entendimiento de estos cuadros de dialogos por cuanto
forman la base para el entendimiento de este manual y la operacion del
sistema.

CUADRO DE DIALOGO DESCRIPCION

Barras de desplazamiento Las barras de desplazamiento permiten
explorar facilmente una larga lista de

B 5 ﬁl elementos. La barra de desplazamiento
L | e horizontal ~ permite  desplazar |la
—_— informacion a la izquierda o a la
z ok e g 1~ kst derecha. La barra de desplazamiento
un objeto vertical permite desplazar informacion
T hacia arriba o hacia abajo.

Tabla 2.4  Barra de desplazamiento (SCROLL BAR).

Cuadro de Texto normal Sirve para escribir o visualizar texto.
R De forma predeterminada, un cuadro de
,‘]pgg'?s?ép Nombre texto presenta una Unica linea de texto

— y no presenta barras de

“JJuan Carlos Garcia Plial

i

K TR AT PR
AT PRl
H

‘desplazamiento. Si el texto es mas|
largo que el espacio disponible, solo

Escriba el texto deseado. sera visible parte del texto.
BESEST 57 ey

Tabla 2.5 Cuadro de texto.

Aasp
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Cuadro de texto multiples lineas

=
-

Puede escrbir un parmrafo de texto

En ambos casos dicho programb apareceré
delante de las demas ventanas.

KT ST -

A diferencia del anterior este cuadro de
texto acepta o muestra multiples lineas
de texto. Un cuadro de texto con
multiples lineas administra
automaticamente el ajuste de texto
siempre que no haya una barra de
desplazamiento horizontal.

Tabla 2.6 Cuadro de texto, multiples lineas.

Cuadro de Opcion

Sexo
® Masculino|

O Femenino J

Haga clic en la opcién que desee.
Solo puede seleccionar una.

Se utiliza para seleccionar solamente una
opcién dentro de un grupo de varias
alternativas.

Tabla 2.7 Cuadro de

Opcién (OPTION BUTTON).

Cuadro de Verificacion

Periodos
ey

W {Trimestrs ¥ Semestre

|

I Haga clic en la opcidon que desee.
| Puede seleccionar mas de una.

Marca o senala una o varias opciones .
De esta manera se pueden seleccionar
varias opciones dentro de un grupo de
varias alternativas.

Tabla 2.8

Cuadro de verificacion(CHECK BOX).

Incrementar, Decrementar

Esperar: [ = minutos

Haga clic en las flechas para
aumentar o disminuir el numero.

Incrementa o decrementa un valor.
Contiene un par de botones con flechas
en los que el usuario puede hacer click
para incrementar o disminuir un valor,
como una posicion de desplazamiento o
un numero.

Tabla 2.9 Cuadro incrementar, decrementar (UPDOWN). .

PROTCOM Capitulo
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Cuadro de Lista.

[Ninguno] ..;I
Autos
Aviones j

Haga clic en las flechas para
desplazise por la lista y. después. elija
la opcion que desee.

Presenta una lista de elementos entre los
cuales puede seleccionar uno 0 mas. Si
el numero de elementos supera el
numero que puede mostrar, se presenta
automaticamente una barra de
desplazamiento.

Tabla 2.10 Cua

dro de Lista (LIST BOX).

Cuadro Combinado

Nacionalidad[ZErEs -]
N Ecuatoriano
Colombiano
Venezolano

Haga clic en la flecha para ver una
lista de opciones. Después elija la
opcion que desee.

Permite ingresar informacion en la parte
del cuadro de texto o seleccionar un
elemento del cuadro de lista.
Puede abrir la lista dando un click en =
para cerrarla solo tiene que dar un click
en el elemento seleccionado.

Tabla 2.11 Cuadro

Combinado (COMBO BOX).

Boton

De un clic en alguno de ellos para
ejecutar el proceso deseado

Salir

Este objeto siempre tiene asociada una
orden con él. Esta orden se ejecutara
cuando haga click sobre el botdn.

Tabla 2.12 Boton.

Cuadro de Fichas

[FihaT]| Ficha2)| Ficha 3]

ll-laga clic en las fichas para cambiarse
] de una carpeta a olra

Permite definir varias paginas para la
misma area de una ventana o un cuadro
de dialogo en la aplicacion.

Tabla 2.13 Cuad

ro de fichas (TABSTRIP).

PROTCOM
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Cuadro de Celdas SPREAD |El objeto SPREAD es parecido a una
hoja de calculo que muestra una serie de

Cédigo | Descripcién | s .
filas y columnas en donde se puede

1
2 | ingresar o visualizar gran cantidad de
3 - > informacion.
1 o
Tabla 2.14 Cuadro de Celdas (SPREAD) ‘
Cuadro de Celdas FLEXGRID | Permite Gnicamente  visualizar|

informacion en forma de filas y columnas‘
'agrupadas y ordenadas. ;
|

No. Matricula | Nombies. | Apelidos fl

o o

Tabla 2.15 FLEXGRID (Cuadro de celdas).

Tabla2.16 Cuadros de Dialogos.

2.6 MENSAJES DEL SISTEMA.

En una aplicacion Windows es muy comun emitir mensajes ya sea para
notificar que hubo un error, para informar acerca un evento, para advertir o
para confirmar algo. A continuacion se presentan los mensajes mas comunes

junto con su significado.

La figura 0 indica que se trata de un error critico. Por ejemplo el siguiente
mensaje se presentara si no se puede leer un archivo.

Mensaje del Sistema ﬂ

o {ERROR..!| No se Puede leer el Archivo de inicializacian

| Acepter |

Figura 2.9 Mensaje de Error. ? ' _f 1€

4 '
Ao

ik
ey

cal

itug
}"‘_’;NAS
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Q
La figura \«z) indicar que se trata de una pregunta, que Usted tendra que
responder. Por ejemplo este mensaje de confirmacion se emitird cuando se
cierra una aplicacion.

Mensaje de Sistema

‘ \“?) jDeseaeliminar?

Figura 2.10 Mensaje de Confirmacion.

, 5 . -
La figura A indica que se trata de una advertencia de acuerdo a la accion
que sé esté ejecutando. Por ejemplo.

Mensaje de Sistema |

N 5 ERROR! La informacién ya ha sido procesada

Figura 2.11 Mensaje de Advertencia.

1
La figura \n) indica que se trata de un mensaje informativo. Por ejemplo
este mensaje notifica que se grabod correctamente:

Mensaje de Sistema

\\.14) Datos Maodificados

Figura 2.12 Mensaje de Informacion.
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E SELECCIONES

3.1. INTRODUCCION

La Federacidn Ecuatoriana de Futbol (F.E.F.) es un organismo deportivo
autonomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y esta
sujeta a las Leyes de la Republica, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e internacionales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La funcion basica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la

practica del futbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales,
provinciales, tanto en el ambito No Aficionado como en el Aficionado.

3.2. BENEFICIOS

e Un Sistema integrado que motiva la eficiencia en todas las tareas que
desempefie el Departamento de Selecciones.

e Aplicacion de Sanciones automaticas.
« Mayor rapidez en el flujo de informacion.
» Efectivo desarrollo y control de las actividades.

e Permite realizar consultas sobre el historial deportivo de los jugadores,
optimizando el proceso de convocatoria.

* Realizara un presupuesto automatico de los valores que se entregaran por
concepto de viaticos.

e Genera automaticamente reportes destinados para los diferentes medios

de comunicacion.

3.3. DESCRIPCION DE MODULOS

3.3.1. Modulo de Torneo ¢ '

WY
Permite ingresar desde la Organizacion del Campeonat‘_‘ ' Equipos
Participantes, Sistema de Juego, Cronograma de Etapas, Calendario de Juego
hasta la generacion de un partido.

Tiene las siguientes opciones:

PROTCOM Capitulo 3 - Pdagina 1 ESPOL
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1. Organizacion de Campeonato.

Esta opcion permite organizar campeonatos, ya sean locales o internacionales,
definiendo las caracteristicas del mismo, tales como la categoria, division, el
tiempo de duracion etc.

2. Equipos Participantes.

Permite poder inscribir lo que son los equipos a participar, los directivos, los
colores de los uniformes etc.

3. Sistema de Juego del Campeonato.

Permite realizar lo que es la estructura del campeonato, es decir de cuantas
etapas, grupos, fechas y partidos se van a tener a lo largo de todo el
campeonato.

4. Cronograma de Etapas.

Esta opcion permite indicar cuando inicia y cuando finaliza cada etapa del
campeonato en juego.

5. Calendario de Juego.

En esta opcidon podemos designar los equipos a un grupo especifico y
programar las fechas de los diferentes partidos a jugarse por cada grupo.

3.3.2. Modulo de Selecciones

Este menu contiene los procesos del Sistema de Selecciones.

Tiene las siguientes opciones:

1. Convocatoria.

Registra las convocatorias a realizarse para un determinado torneo, ﬁge)a a
nivel de seleccidn o preseleccion. ko
to

2. Partidos de la Seleccion.

Permite registrar el informe del partido, una vez éste haya sido
como también Ios jugadores ya sea de la se[ecuon o del equnpo c

pago de prem|os en caso de que hubleren sido asignados. g,
3. Asignacion de Sanciones.

Permite registrar las faltas cometidas por los jugadores durante las
convocatorias.

PROTCOM Capitulo 3 - Pdagina 2 ESPOL
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4. Levantamiento de Sanciones.

Permite revocar las sanciones asignadas a los integrantes del seleccionado
adquiridas durante una determinada convocatoria.

5. Viatico Personal de Seleccion.

Permite registrar el presupuesto de viaje para una determinada convocatoria,
asi como también la delegacion oficial que asistira a la misma.

6. Plan de Premios.

Permite registrar los valores a ser entregados por concepto de premio a un
determinado partido, asi como también registrar premios especiales otorgados
a una persona especifica.

7. Historial.

Permite mantener una historia de la vida profesional de cualquier integrante del
Cuerpo Técnico de la Seleccion

8. Contabilizacion General

Este proceso permite contabilizar las sanciones, viaticos, premios y honorarios
del seleccionado.

9. Dotacion de Uniformes

Permite llevar un control de las prendas entregadas a cada uno de los
miembros de la seleccion.

10. Dotacion Individual.

Permite llevar un control de las prendas entregadas por persona.

11. Dotacion Masiva.

Permite llevar un control de las prendas entregadas por convocatoria.
12. Procesos Especiales.

o

Este proceso permite actualizar, los diferentes estados d(ﬁs’anaonés y
convocatorias, asi como también genera automaticamente el retorno de
jugadores. J
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3.3.3. Modulo de Consultas/Reportes

Permite realizar las diferentes consultas de partidos, convocados, sancionados,
presupuestos, ya sean estos por concepto de premios o viaticos

1. Ficha del Seleccionado.
Permite consultar el historial de un jugador y su actuacion a nivel de Seleccion.
2. Convocatoria.

Permite consultar las convocatorias ya sea el listado general o por Club.

3. Viaticos.

Permite emitir reportes sobre el presupuesto de viaje y la delegacion oficial de
una o varias convocatorias, pudiendo establecer el valor real que se pagd por
concepto de viatico en la misma.

4. Sanciones Varias.

Permite emitir reportes acerca de las Sanciones que fueron impuestas durante
una convocatoria especifica.

5. Jueces de un Partido.

Realiza consulta acerca de los jueces presentes en un partido.

6. Goles por torneo.

Realiza consultas de los goles que un jugador ha realizado en un torneo.
7. Técnicos y Auxiliares.

Realiza consultas del Cuerpo Técnico y auxiliares que intervinieron en un
torneo.

8. Datos de un Partido.

Realiza consultas referente a todos los datos de determinado partido, es decir
muestra los equipos que se enfrentan, el lugar donde juegan, el marcador, etc.

9. Titulos.

Realiza consultas de todos los Titulos registrados en el sistema. ﬁ%}bq}ﬁ

10. Estilos de Gol. ; é’,

Realiza consultas de todos los estilos de goles registrados en el sisterﬁg;
eI
B]
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11. Titulos Obtenidos.

Realiza consultas de todos los titulos que la seleccidn hubiere adquirido por su
participacion en un torneo.

12. Calendario de Juego.

Realiza una consulta en la cual se muestra todo el calendario de juego del
torneo que se desee.

13. Lugares de Concentracion.

Permite consultar los diferentes lugares de concentracion con los que se
cuenta, ubicacion y facilidades que brindan.

14. Dotacion de Uniformes.

Realiza consultas sobre las prendas entregadas al personal de Seleccion.

15. Jugadores por Partido.

Realiza consultas sobre todos los jugadores que intervinieron en un partido,
esta consulta es a manera de detalle.

16. Jugadores por Partido General.

Realiza consultas sobre todos los jugadores que intervinieron en un partido,
esta consulta es a manera general.

17. Sustituciones.

Realiza consultas sobre todas las sustituciones que se hayan realizado en
determinado partido o en determinado torneo.

18. Proyeccion de Pago de Premios.

Permite generar consultas sobre el presupuesto por concepto de premio, a
entregarse a cada uno de los tipos de personas a premiar dentro de un partido
especifico.

19. Asignacion de Premios.

Realiza consultas sobre los valores entregados a cada una de las personas
que intervinieron dentro de un partido especifico.

- - “i“! N
20. Comparativo de Premios. ‘ R ‘;
Permite generar un comparativo de premios anuales, ya sea gotalizado por
torneo o por afos. %, ‘
s Fey Y
BiB | ECA
CcamMpPU]
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3.3.4. Modulo de Mantenimiento

1. Campeonato.

Permite registrar los Campeonatos en los que participara la Seleccion.
2. Ficha.

Permite establecer las tallas del personal de juego, las mismas que seran
utilizadas posteriormente para la dotacion de uniformes.

3. Titulos a Obtener.
Permite especificar los titulos a los que podria hacerse merecedora la
Seleccion.

4. Estilo de Goles.

Permite especificar cuales son los diversos estilos de goles que pueden
realizarse.

5. Lugares de Concentracion.

Permite especificar cuales son los posibles lugares de concentracion para las
convocatorias.

6. Sanciones.

Permite tipificar las sanciones que pueden ser impuestas en la Comision de
Selecciones a los tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

7. Infracciones.

Permite tipificar los grupos de infracciones que pueden ser cometidos por los
tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

8. Grupo de Infracciones.

Permite tipificar los tipos de infracciones que pueden ser cometidos por los
tipos de personas y/o Organismos Deportivos.

9. Infracciones por Grupo.
Permite realizar la relacion de las infracciones con un grupo de infraccion.
10. Sanciones por Infracciones.

Permite especificar cuales y qué comportamiento tendran las sanciones con
respecto a una infraccion.
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11. Tipos de Personas a Premiar.

Permite tipificar los tipos de personas a las que se les pagara premios.

3.3.5. Modulo de Sistemas

Permite visualizar informacion del sistema y realizar el proceso de depuracion
de las tablas que maneja el mismo.

1. Depuracion de Datos.

Permite realizar la verificacion de la informacion de las diversas tablas
transaccionales del médulo de Selecciones; asi como también pasar a
historicos, eliminar la informacion de los archivos historicos o de los
transaccionales.

2. Acerca de...

Da informacion sobre el sistema y la penalizacién de los derechos del autor por
su distribucion no autorizada.
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3.4.

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Esta seccion permitira identificar los recursos minimos de Hardware y Software
necesarios para el correcto funcionamiento del Sistema de Selecciones, sin
renunciar a la idea de adquirir mas Hardware si este es necesario.

3.4.1. Requerimientos de Hardware
Equipo Caracteristicas Descripcidn
Microprocesador PENTIUM
Servidor Velocidad 350 MHZ
e | Arquitectura del Bus | PCI 64 bits
- T3 Memoria RAM 128 MB
Memaria Caché 512 KB
1 Memoria de Video 2 MB
f— Disco Duro 12 GB
- Tipo de Monitor SVGA 15™
Unidad de Disquete | De 1.44 MB
= Teclado 101 Teclas
- Tarjeta de Video PCI
i Tarjeta de Red |3 COM
ik Tarjeta de Sonido | 32 Bits
CD ROM | 36X
y , Microprocesador PENTIUM MMX
Estacion de Trabajo Velocidad 300 MHZ
Arquitectura del Bus | PCI 32 bits
3 Memoria RAM 32 MB
) Memoria Cache 512 KB
Memoria de Video 2 MB
Disco Duro 3.2GB
== Tipo de Monitor SVGA 15™
___=—TF=:  |Unidad de Disquete | De 1.44 MB
=S, 7 |Teclado 101 Teclas
Tarjeta de Red 3 COM

Impresora

NN\
= —

Cualquier tipo de impresora de alta resolucion,

minimo 360 x 360 DPI.

Tabla 3.1

Requerimientos de Hardware.

Nota: El sistema puede correr con 16 MB de memoria RAM, pero el
(o rendimiento del mismo decaeria en un 50%, si Usted esta
) \“\j-i acostumbrado a ejecutar varias aplicaciones simultaneamente.
\‘.‘-!:;""'
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3.4.2. Requerimientos de Software

Logotipo Descripcién del programa

Microsoft Windows NT 4.0 en espanol. Este sera utilizado
% en el Servidor y es necesario para el funcionamiento de la
ol red, pudiendo ser otras plataformas para el Back-End. |

Microsoft SQL Server 7.0 en espaniol.

Microsoft Windows 95 o Windows 98 en espanol. Este
sera utilizado en las estaciones de trabajo.

Microsoft Visual Basic 6.0 en espanol, Edicion
Empresarial con licencia.

Microsoft Office 2000 en inglés.

Tabla 3.2 Requerimientos de Software.

w
| o
b
Toda la informacion necesaria para la instalacion de éste o cualquier l6tro
sistema que forme parte del SIFEF esta detallada en el Manual General de

Instalacion del SIFEF.

3.5. INSTALACION DEL SISTEMA
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4. ARRANQUE DEL MODULO DE SELECCIONES.

41 ENCENDER LA COMPUTADORA.

1. Encender el swicht de potencia del CPU (Power a ON).
2. Encender el swicht de potencia del monitor (Power a ON).
3. Aparecera una pantalla de acceso a la red, en la cual tendra que ingresar el

nombre de la computadora que tenga asignada y la contrasena de acceso,
si tuviere.

Escnbu contiasefia de red EEl
- Intioduzca su coriraseia de ted Microsolt _Aceptar |
Nombxe de usuario: [ADMINISTRADOR
Mm [ .....
Dominio: [FEDERACION

Figura 4.1 Pantalla de acceso a la red.

4. Si Usted tiene contrasefa de acceso a la red y no la pone en la pantalla
anterior. Aparecera la siguiente pantalla pidiendo la contrasefa para iniciar
la sesion en Windows.

Establecer contrasefia para Windows EHE
Confime la contrasefia que ha escito. Se Aceplar
utiizard coma su m-h:;at‘h

Figura 4.2 Pantalla de contrasefia para iniciar sesion en Windows.

Puede cancelar la contrasefia de acceso a la red pero no tendra permisos a los
recursos compartidos por los demas usuarios.
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5. El sistema operativo Windows 95 o Windows 98 dependiendo de cual tenga
instalado, empezara a cargarse. Aparecera una pantalla como esta.

4
6\

Selecciones

Figura 4.3 Escritorio de Windows.

B\
A continuacion debe buscar el icono del Sistema Kl
caso tenga un acceso directo en el escritorio.

para ejecutarlo, en

%l

e Sj Usted encuentra el icono del Sistema Ehaaasiadl sobre el escritorio solo
tiene que dar doble click sobre él.

R

6. Una vez escogido el Modulo en el cual se trabajara le aparecera la siguiente
pantalla de acceso.

T S S T |
Bienvenido al Sistema de Selecciones
Empresal £5CUELA SUPERIOR POLITECNICA' ]

T

: Uwanar| l
@ % Clave: |

Conectado.... RERININENRRARRERRR ‘

SIFEF

3

|M¢l||£¢m

Figura 4.4 Pantalla de Acceso al Sistema de Selecciones.
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Una vez que se ingresa la identificacion del usuario y la clave, presione
ENTER, o de un click en el boton aceptar | Aceptar |

Si Usted desea salir del sistema SIFEF de un click en el boton cancelar
Cancelar

Si el usuario ingresa correctamente la identificacion del usuario y la clave,
enseguida podra ingresar al Sistema de Selecciones, en caso contrario se
presentaran los siguientes mensajes de acuerdo al caso en que se encuentre.,

Cuando el usuario no ingresa la identificacion y la clave, el sistema SIFEF
emitira el siguiente mensaje:

Mensaje del Sistema

f@ Na ha ingresado su identificacién de Usuario

Figura 4.5 Mensaje de informacion.

En caso de que la identificacion de usuario no sea valida, el sistema enseguida
muestra el siguiente mensaje:

Mensaje del Sistema E |

(3 El usuario mgrasado no es valido

Scepta

Figura 4.6 Mensaje de informacion.

Si ingresa una identificacion de usuario a un sistema al cual no tiene acceso, se
presenta el siguiente mensaje:

Mensaje del Sistema

e™ "y

¢

\3‘) £l usuario no tiene acceso al Sistema de Seleccones

Figura 4.7 Mensaje de informacién. _
155 r\;}.-

En caso de que el usuario no tenga acceso a la Base de Datos con la~GQue
trabaja el Modulo de Selecciones aparece el siguiente mensaje:
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Mensaje del Sistema

Figura 4.8 Mensaje de informacion.

Si el usuario ingresa mal la clave se emitira el siguiente mensaje:

Figura 4.9 Mensaje de informacion.

Si se realizan cinco intentos al ingresar la clave, y esta no es correcta el
sistema emitira el siguiente mensaje:

Figura 4.10 Mensaje de Advertencia.
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5. INICIANDO LA OPERACION DEL MODULO DE
SELECCIONES

Una vez que se ha ingresado al Modulo de Selecciones aparecera la pantalla
del Menu Principal.

5.1. MENU PRINCIPAL

¥ SISTEMA DE SELECCIONES

SISTEMA INTEGRADO PARA LA
2% FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

—

™ NOM 5| 0B/ /2000 | 0858 am

Figura 5.1 Pantalla Principal del Médulo de Selecciones.
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5.1.1 Menu Archivo.

¥ SISTEMA DE SELECOIONES [ T3] =]
fchewg Vo Jomeo § Cormdes M Suatemy

Cantupaar fwpre 1cn

Hueva Semén

S

FEDERACION ECUA TORIANA DE FUTBOL

SISTEMA INTEGRADO PARA LA
¢#f% FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

rar)

IO e \\7

[ anames el Satema MSALAZAR NOM [ e 231211998 | 0642 pm

Figura 5.2 Menu Archivo de la Pantalla Principal del Modulo de Selecciones.

5.1.2 Menu Ver

& SISTEMA DE SELECCIONES
Actvo | Y Jomeo §

e

Moseco Hogonla
Motamco Yetcs

3/l
SISTEMA INTEGRADO PARA LA
v‘!"’k FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL % P
— e \v
[FS——— MSALAZAA NUM 2NN BA2pm T
B’LL ,
Figura 5.3 Menu Ver de la Pantalla Principal del Modulo de Selecciones. ¢ k
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5.1.3 Menu Torneo

£ SISTEMA DE SELECOONES
ycters Yo | Joren Seeccirss [onsdes Maierarts Salesa

=

SISTEMA INTEGRADO PARA LA
i;,;és FEDERACION ECUATORIANA DE FUTEOL w=mgr
¥ Lrar )

Figura 5.4 Menu Torneo de la Pantalla Principal del Modulo de Selecciones.

5.1.4 Menu Selecciones

£ SIS TOAA OF SILICCI0MES
Ayorevn Yw  [omec | Geeccires Cormulss  erteneanta  Setera

glss|ssler

SISTEMA INTEGRADO PARA LA
% FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
e ey

7

Figura 5.5 Menu Selecciones de la Pantalla Principal del Madulo de Selecciones.
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5.1.5 Menu Consultas

SISTEMA INTEGRADO PARA LA

{”\:161() FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL o 4
i\ e

N -
-

 [Poesegrrm— e LR TR TWOM s 2% | S | 18401/2000 | 04.22 Pt

Figura 5.6 Menu Consultas de Seleccion de la Pantalla Principal del Modulo de Selecciones.

x

SISTEMA INTEGRADO PARA LA

%  FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL ==
&

&

———,——
[ Marases ol Sminma - > | WOM b | NS | 1840172000 | 0422 PM

Figura 5.7 Menu Consultas de Partidos Internacionales de la Pantalla Principal del Modulo de
Selecciones.
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SISTEMA INTEGRADO PARA LA
& o ACON ECU NN A D FTECL e

; \ Py
h 2 o

Figura 5.8 Menu Consultas de Premios de la Pantalla Principal del Modulo de Selecciones.

5.1.6 Menu Mantenimiento

S!STEMA INTEGRADO PARA LA
#f%  FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL =mg

(et ey

vy

Mot e st — + e NOM A | NS | 1947172000 | 0622 M

Figura 5.9 Menu Mantenimiento de la Pantalla Principal del Modulo de Selecciones.
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5.1.7 Menu Sistema

& SISTEMA DE SELECOONES

SISTEMA INTEGRADO PARA LA
Ee%é FEDERACION ECUATORIANA DE FUTEOL w=mpw

rar)

T \-}-'

Figura 5.10 Menu Sistema de la Pantalla Principal del Médulo de Selecciones.
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6 MENU ARCHIVO

En este menu habra opciones para cerrar la ventana activa, cambiar resolucion
del monitor, configurar la impresora, imprimir y salir del Sistema.

. Archivo
Configurar Impresora  Ctrl+l

Nueva Sesion
S alir Ctrl+S

Figura 6.1 Menu Archivo.

6.1 CONFIGURAR IMPRESORA

En esta pantalla se puede escoger:

e Laimpresora donde desea imprimir.
* Modificar las propiedades de la impresora seleccionada, dando click en el

boton _E®e%%s | de |3 Figura 6.2.
« Eltamano o tipo de hoja en donde desea que se imprima el informe.
e La orientacion del informe en la pagina, es decir horizontal o vertical.

Impaimir K E

rImpresora

| Mombre: [HP Lasewet 4000 Senes PCL 6 =] Piopiedades |
n

| Estado: Impresota predelerminada; Intervencion de usuano; 0 documentos en espera
|
| Tipa: HP Laser)et 4000 Series PCL 6

| Ubicacién: \WMarceloduran'p

| Comentario: [ it
r~Intervalo de impresion —-———-——_—__] Copi

@ Jodo i Nimero de copias: |1 3: }!
| |
{
{
]

|

f U T I—'l e L
: " Phanes BOID a.|0 l r_ll ,_J " — "
Kt 5 ‘ | |l_l: 2M 3L_I

Aceptar Cancelar |

Figura 6.2 Configuracion de impresion.
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6.2 NUEVA SESION

Al elegir esta opcidn podra ingresar nuevamente al Sistema de Informacion
Gerencial como un usuario diferente por lo cual Usted observara la siguiente
pantalla:

- Acceso a SIFEF... .

Bienvenido al Sistema de Selecciones

Empresa|5CUELA SUPERIOR POLITECNICA =]

@ "_-{3 Usussssd l
-

s I F E F Conectado.... NNNNNANNNANNNANNNNT |

| Aceptar

Cancelar

Figura 6.3 Nueva Sesion.

6.3 SALIR

Esta opcion permite salir del Modulo de Selecciones, al hacer esto se cerraran
todas las pantallas que tenga abiertas sin grabar la informacion. Para salir del
Mddulo de Selecciones hay varias formas entre las cuales estan:

¢ En el Menu Archivo eligiendo la opcion Salir.
e Dando un click en el boton X| ubicado en la parte superior derecha de la
ventana.
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7. MENU VER

En este menu habra opciones para personalizar la pantalla principal del Médulo
de Selecciones, tales como desactivar o activar la barra de estado y la barra de
herramientas. También se presenta la opcion de poder colocar las pantallas
como nosotros quisiéramos verlas.

Ver

v Barra de Henramientas
v Bara de Estado

Cascada
Mosaico Horizontal
Mosaico Vertical

Figura 7.1 Menu Ver,

7.1. BARRA DE HERRAMIENTAS

Permite hacer visible o no la barra de herramientas. Si la barra de
herramientas no esta visible sélo podra acceder a los programas principales
mediante el menu de opciones.

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Figura 7.2 Barra de herramientas.

Para activar la barra de herramientas haga lo siguiente:

e Haga click en barra de herramientas del Menu Ver, enseguida esta opcion
se marcara con un visto.

Para desactivar la barra de herramientas haga lo siguiente:

e Haga click en barra de herramientas del Menu Ver, en este caso el visto
desaparecera.

¢
\

PROTCOM ' Capitulo 7 - Pigina 1 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Selecciones

7.2. BARRA DE ESTADO

Permite hacer visible o no la barra de estado de la pantalla principal, al hacer
esto habra mas espacio para las pantallas.

[ | USRMCR oM | oees [ns [ 2zoenem 1346

t
Figura 7.3 Barra de estado.

Para activar la barra de estado haga lo siguiente:

e Haga click en barra de estado del Menu Ver, enseguida esta opcion se
marcara con un visto.

Para desactivar la barra de estado haga lo siguiente:

e Haga click en barra de estado del Menu Ver, en este caso el visto
desaparecera.

7.3. CASCADA

Permite ver las pantallas que se encuentren activas con una presentacion en
forma escalonada.

SISTEMA INTEGRADO PARA LA

fﬂ FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL o
:‘2.?_ (ees

\_'\' 7

USAMCA s [T oA wi [nove [1ndee

Figura 7.4 Cascada.
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7.4. MOSAICO HORIZONTAL

Permite ver las pantallas que se encuentren activas una seguida de otra de
izquierda a derecha.

SISTEMA INTEGRADO PARA LA
%0 FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL =mpw

) o

Figura 7.5 Mosaico Horizontal.

7.5. MOSAICO VERTICAL

Permite ver las pantallas que se encuentren activas una seguida de otra de
abajo hacia arriba.

[ v nte e Vs du hoidega 21340 RO

Canbgr n Tpa do ooy =]

'[EGRADO PARA LA
HJATORIANA DE FUTEOL g

\ T

w | nmm [nesm

Figura 7.6 Mosaico Vertical.
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8. MENU TORNEO

Este menu realiza los procesos de Torneo del Modulo de Selecciones, tal
como se muestra en el menu a continuacion:

| Tomeo

DOrganizacion de Campeonato
Equipos Participantes

Sistema de juego del Campeonato
Cronograma Etapas

Calendario de Juegos

Figura 8.1 Menu de Torneo de Selecciones.

8.1. ORGANIZACION DE CAMPEONATO

Este proceso registra los datos de la organizacion de un torneo, tales como
quien lo organiza, fecha de inicio y fin, etc.

8.1.1. Abrir Organizacion de Campeonato

Para ejecutar la opcion de Organizacion de Campeonato lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando click y se le presentaran
varias opciones.
2. Seleccione con un click <Organizacion de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

.o =10 x|
| Campeonato [Campconalo E cuatoriano de Fj_" ~Anho Campeonato ——
| Cédigo I1 vl 2000 ’ ¢:0'|f\ Y
| Tipo ILocal —Estado Cameonalo—} Q
e [ 1 P |
Organizado Por [FEF ~||| Divisin IMayotcs ;”
Pais [ECuADOR Categaria [Frmera A ~] i
- 1zt . ) &
Bl
Nio. Jug Mayores [—ESﬁ Nro. Jug Extranjero I_?j ’F "*"_‘,\
Nio. Nacionalizados | & =] etk [o170571993
| Fecha Fin |2m 1/19493
Cuantos Ascienden | 3] Cusntos Descienden [ 3= |
Iiodificafll Eliminar I] ,Qancelarl

Figura 8.2 Pantalla de Proceso, Organizacion de Campeonato.
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8.1.2. Ingresar Organizacion de Campeonato

Sugerencia:

O F‘ara Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha =l

2. Ubicarse en Coddigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Organizacion de Campeonato
secuencial a los ya existentes. '

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
codigo no existente y presionar ENTER.

<

3. Escoja la Entidad que organiza el campeonato haciendo click en la flecha

zl
4. El pais de la entidad escogida aparecera a manera de consulta.

5. Escoja la division a la que pertenecera el campeonato, haciendo click en la
flecha ~].

6. Escoja la categoria a la que pertenecera el campeonato, haciendo click en
la flecha =]

7. Ingrese por el teclado el niumero maximo de jugadores mayores o haciendo
click en las flechas <.

8. Ingrese por el teclado el niumero maximo de jugadores extranjeros o
haciendo click en las flechas j

9. Ingrese por el teclado el numero maximo de jugadores nacionalizados ©
haciendo click en las flechas j

10.Ingrese por el teclado el numero de equipos que ascienden o haciendo click
en las flechas :Il

11.Ingrese la fecha de Inicio del campeonato.

12.Ingrese la fecha de Término del campeonato.

Nota:
— En los campos de fecha, aparecera la fecha del sistema como
\ Fs.%_\ predeterminada.

=1 J
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13. Dé click en el boton | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

« Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema F

\i) Datos Procesados con éxito

14. De click en el boton " y la informacién habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema e =l

'l

(./ ! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 8.4 Mensaje de Advertencia.

« Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

& Fecha no vélida ( :

[ Aceptar ]

Figura 8.5 Mensaje de Advertencia.

o Si el rango de fechas no es valido el sistema le presentara el siguiente
mensaje:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 3 ESPOL
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Mensaje de Sistema ¢ x|

f!} Error en rango de fecha

Figura 8.6 Mensaje de Advertencia.

15.Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

8.1.3. Consultar Organizacion de Campeonato

Sugerencia:

O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha =

2. Escoja el cédigo haciendo click en la flecha z]

3. Otra forma de consultar es haciendo click en el botén de ayuda_n-_l para
escoger un campeonato que ya se encuentre organizado. Usted observara

lo siguiente:
=Tk
Afo | Campeonato --_.. Categoria
AMERICA 3 PimeraA Sub 22 Programado 23/08/1999 23/
2 PimeraB Mayores Suspendido 23/08/1999 23/0
1 Pnmera A Mayores Programado 01/05/1933 271
2000 Campeonato Ecuatonano de 3 P Sub 18 S 01011333 311
Campeonato Madi2 1 Pimera A Mayores Programado 07/06/1939 121
CAMPEONES SANDRA 1 Pnmera A Mayores Programado 30/05/1999 25/0
—— 2 Prmera A Mayores Programado 23/08/19393 23/0 VI
4 I I »

(o] Eonc]

Figura 8.7 Pantalla de Ayuda de Organizacion del Campeonato.

4. Haga click en el boton :ﬁ: P21 6 doble click en la fila del campeonato que
deseamos consultar.
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8.1.4. Modificar Organizacioén de Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 6 3 y 4 para Consultar Organizacion de
Campeonato.

»

Note que el botdn | Aceptar | ha cambiado a |Modificar}.

w

. Verifique que sea las Organizacion de Campeonato que se desea modificar.

»

Modifique la informacion.

o

Dé click en el boténlu"diﬁ"“' o presione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema |

@ Datos Modicados

6. Dé un click en el boton d y la informacion quedara modificada.

+ En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

& Debe lenar todos los campos requernidos

Figura 8.9 Mensaje de Advertencia.
Nota:
= El botén | Lancelat} pede servir tanto para cancelar cualquiera de-
' w las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
o  salir de esta opcion. o

¢ Cuando desee moadificar la organizacion de un campeonato que no se
encuentre con estado Programado, aparecera el siguiente mensaje:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 5 ESPOL
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Mensaje de Sistema ; .ﬁl

(\1.) Se permite modificacion unicamente del campeonato vigente

Figura 8.10 Mensaje de Informacion.

8.1.5. Eliminar Organizacién de Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 6 3 y 4 para Consultar Organizacion de
Campeonato.

2. Verifique que es la Organizacion de Campeonato que usted desea eliminar.

3. Dé unclick en el boton @ o presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

@ ¢Desea sliminar?

4. Dé un click en el boton L d para confirmar la eliminacion o un click

. No ] :
en el boton para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmo la eliminacién la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

l-\l) Daatos Eliminados X 4
} B
[ Aceptar | L X
Sk ;-y‘ﬁm
QT i
Figura 8.12 Mensaje de Informacion. BB110 | ECA
) “: AMprd
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6. Dé un click en el boton y la informacién quedara eliminada.

¢ Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado

una consulta de una Organizacion de Campeonato se le mostrara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema _XI

i!i Debelmalodosloscmmqtmidc.n

Figura 8.13 Mensaje de Advertencia

ancelar
= £l boton L& puede servir tanto para cancelar cualquiera de

{ \“\ las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.

8.2. EQUIPOS PARTICIPANTES

Este proceso registra todos los equipos con sus jugadores y cuerpo técnico, en
un campeonato.

8.2.1. Abrir Equipos Participantes

Para ejecutar la opcion de Equipos Participantes lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando click y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un click <Equipos Participantes>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.
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B Equipos Pasticipantes en el Campeonato ME s |
ST o7 TRt i e ibr ‘
F _oenr v prewe st e vomhey
| | Campeonato ICa’W\dc Ecuatonano de Futbol _'_l ;I "mm —‘ |
[ | cadgo i =] 2000 Pais ECUADOR \
Tioo Loca + Estado Campeonato — Organizado Por IFEF
{1
{1 Extado IEC,_,‘,O lIEeno-:b
[ e A s e |
Divisién |Mw- Bdewumu
m;——-— E‘:-F Jugad ]U" Principal | Uniforme ARemo| Cuerpo Técnico | Directivos |
AFA w. CALVI =
AFNA £A PANAMA Inscrito Habitado | Apelidos I
AFNAC v EMELEC 1 2500841999 27081989 |Ppa De 24
prbine L 2 |V 25081998 ¥ 2708N1999  |Mortafio Abertc
Arb. No Prol- Guayas 3 |¥ 25081599 ¥ 27081998 | Gufionez Hoiger
ASD-ARB-GUAYAS 4 30101998 1 30A0N999 [mELES |ANDRE
%o, LIOM 5 |4 30101999 | 30MONSSS  [PAIMNO MERA MANUE
Aso E smeraidas 6 | 30101998 I 3010M598  |MELES ANDRE
ASO LOJA 7 | 3A0M088 [ 30A0M9%0  |MELES ANDRE
Asa Manabs '
8 25061999 M 2708N999 Moreno Marion
E‘EUU\CTKUNGUM‘UA ] 250084 899 ;-ﬁf 27080998 CEVALLOS VILLAVICENCIO WISE F
IMBABURA 10 [ 2508n998 ¥ 70BN |woRa
J[SALESANDS 11 | 30N0N9%8 | 0MONSES | UmiOnE? o
12 |o0noness L 20M0nE89  |cumonEr HOLGL o]
v
| { r_r-

Figura 8.14 Pantalla de Proceso, Equipos Participantes en el Campeonato.

8.2.2. Ingresar Equipos Participantes

Sugerencia:
9 Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N
La ¥
1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha =I. SR
J P

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo click en la flecha 7|

3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo click en el
boton de ayuda ..| para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 8.7.

4. La informacion acerca del Afio del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Seleccione una asociacién dando un click sobre ella y apareceran los
equipos que pertenecen a la asociacion en la lista de Equipos.

6. Seleccione el equipo dando un click en ¥ y aparecera un cuadro con
carpetas donde se ingresara informacion acerca de: Jugadores, Uniforme
Principal, Uniforme Alterno, Cuerpo Técnico y Directivos.

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 8 ESPOL
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7. Ingrese la seccion de Jugadores.

Jugadores |
Inscrito Habiltado Apelidos | -
1 251081999 270813999 Pipa De Awvil
2 |4 25081939 ¥ 270811999 Montafio Albertc
3 |4 25084333 ¥ 2710841999 Quifionez Holger
4 304104933 | 301041999 MIELES | ANDRE
5 3011011999  |J 30M0AM993  |PAIMINO MERA a T
B _|J 30M0M993 [ 3010/1999  |MELES - ) ~ |anore
7 301101399 |1 30M10/1999 MELES o | ANDRE
8 25081939 v{ 2710811999 Moreno Marlon
9 |¥ 25081999 ¥ 2710841993 CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE F
10 |¥ 25/08/1399 v 27/08/1993 MORA, JOSE
11 |1 30M0/999 30/10/4993 QUINONEZ HOLGL
12 |1 30A0/1999 L1 30/0/999 QUINONEZ HOLGL ]
b
o A | s

Figura 8.15Equipos Participantes en el Campeonato- Jugadores.

e Escoja haciendo click en la celda de inscrito a los jugadores que el club

ha permitido jugar. Inscrito
080913993

e« Escoja haciendo click en la celda de habilitado a los jugadores que
tengan el carné de cancha. Habiltado
08/09/1993

Si se quiere habilitar al jugador sin inscribirlo aparecera el siguiente

mensaje:
Mensaje de Sistema I
2 Ny
/1 Si no esté inscrito en un campeonato , no puede ser habilitado : #
4
Figura 8.16 Mensaje de Advertencia.

10

Us

A3

Si se ha llegado al limite de inscripciones de jugadores de un tipo
especifico (Extranjeros, nacionalizados, etc.), aparecera el siguiente
mensaje:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 9  ESPOL
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Mensaje de Sistema
‘4

{

! Ha sobrepasado el méximo de jugadores de este tipo ha ser inscritos en el campeonato

Figura 8.17 Mensaje de Advertencia.

Nota: \

r——- Al dar un click en el botén _I que se encuentra al final de cada
w fila de la carpeta de jugadores, mostrara la Ficha del Jugador.

8. Ingrese la seccion de Uniforme Principal.

Uniforme Principal |

Adelante | Atras |

— Color

Camiseta |f-‘«marillo

Namero Iverde con azul

Pantaloneta INarania con amarillo

Namero |blanco

Medias Inararia con fucsia

Figura 8.18 Equipos Participantes en el Campeonate — Uniforme Principal.

e |ngresa el color de la camiseta.
e Ingresa el color del numero de la camiseta.

e Ingresa el color de la pantaloneta. o s,
» Ingresa el color del numero de la pantaloneta. ¢ La
e Ingresa el color de las medias. A hy
» Escoja la foto del equipo (Adelante/Atras) haciendo click en el bpton de
ayuda .. |
Liu‘v i g L'Q\
RENAS
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 10 ESPOL
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9. Ingrese la seccion de Uniforme Alterno.

Uniforme Alterno I

Adelante | Atras | ]

~ Camiseta

Camiseta ]blanco con verde

Niamero ] azul

Pantaloneta IVerde azulito

Ndamero Iblanco hueso

Polines |naran;d

Figura 8.19 Equipos Participantes en el Campeonato — Uniforme Alterno.

Ingresa el color de la camiseta.

Ingresa el color del numero de la camiseta.

e |ngresa el color de la pantaloneta.

« Ingresa el color del numero de la pantaloneta.

e [ngresa el color de las medias.

e Escoja la foto del equipo (Adelante/Atras) haciendo click en el botdn

de ayuda _l

10.Ingrese la seccion de Cuerpo Técnico.

ST
Inscrito Habiltado Apelidos =

1 30104993 30101938 popo ) popo

2 | 30101999 30101938 [ESPINTACURI |FELD

3 |1 301n0n1993 3001993  |PERALTA OLMEDO |FERN
™

o) v o

Figura 8.20 Equipos Participantes en el Campeonato — Cuerpo Técnico.
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e Escoja haciendo click en la celda de inscrito a los miembros del cuerpo
técnico que el club ha autorizado. Inscrito

08/09/1999

e« Escoja haciendo click en la celda de habilitado a los miembros del

cuerpo técnico que tengan el carne de c{ Habiltado |
¥ DB/09A993

Nota:

‘ Al dar un click en el boton _' que se encuentra al final de cada
\:\ fila de la carpeta de cuerpo técnico, mostrara la Ficha del Cuerpo
o Técnico.

a

11.Ingrese la seccion de Directivos.

[_Directivos |

Inscrita Habiltado Apellidos | -

1 25/08/1999 30101993 PAULSON ENRIGQL
2 | 30104999 L1 3010/1999 MOGROVEJO |Lus
3 |¥ 2510841999 ) 30M0M999 ROMERO ISIDRO
|

E

<] { r|

Figura 8.21 Equipos Participantes en el Campeonato — Directivos.

e Escoja haciendo click en la celda de inscrito a los directivos que el club
ha autorizado participar en el campeonato. Inscrito

08/091939

e Escoja haciendo click en la celda de habilitado a los directivos que
tengan el carné de cancha. Habiltado

Al dar un click en el botén _J que se encuentra al final de cada |
" R\  |fila de la carpeta de directivos, mostraré la Ficha del Directivo.

12.Luego haga click en el boton Acoplar o presione las teclas Alt — A para que

la informacion sea ingresada al sistema. Aparecera la siguiente pantalla:
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l &. Grabando la informacién seleccionada

RegiStros a procesar....coovevennanssnas 15
Registros ingresadoS ......covvevennvans 4
Registros actualizados ... vovvvninrnrenes 12
Registros eliminados .............. i 0
AEARENNNENNENNENENENNNNENNERR

Figura 8.22 Pantalla de Grabando la informacion seleccionada.

+ Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema

(1 Datos Procesados con éxito

13.Dé click en el boton|L y la informacién habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 8.24 Mensaje de Advertencia.

e En caso de existir un error en el proceso de equipos participantes,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

7 ' 5 Datos no Procesados L

Figura 8.25Mensaje de Advertencia.
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14.Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

8.2.3. Consultar Equipos Participantes

Sugerencia:
O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
A

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha A

2. Escoja el codigo haciendo click en la flecha ]

3. Otra forma de consultar es haciendo click en el boton de ayuda_.| para
escoger un registro. Ver figura 8.7.

8.2.4. Modificar Equipos Participantes

1. Realice los pasos 1y 2 6 3 para Consultar Equipos Participantes.

N

. Verifique que sea los Equipos Participantes que se desea modificar.

3. Modifique la informacion.

4. Dé click en el boton | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

e Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema

CE) Datos Procesados con éxito

Figura 8.26 Mensaje de Informacién.

‘ y la informacién habra quedado ingresada.

[ Aceplar

5. Dé click en el boton

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema gt x|

/!5 chclmalodo:loscamosrequmidﬁs

Figura 8.27 Mensaje de Advertencia.

e En caso de existir un error en el proceso de equipos participantes,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

i ' ! Datos no Procesados

Figura 8.28 Mensaje de Advertencia.

Nota
e Sélo puede modificar los equipos que participan en un |
% == campeonato, siempre y cuando éste no se encuentre iniciado. |

6. De un click en el botén j y la informacién quedara modificada.

« En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, un mensaje aparecera:

Mensaje de Sistema

(’!5 Dobelmludosloscanpostema%

%
\
B

Figura 8.29 Mensaje de Advertencia.

[

r:—%\ El botén | Eancelatl puede servir tanto para cancelar cualquigra de

las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para ‘
salir de esta opcion.
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8.3. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

Este proceso permite realizar la estructura del campeonato, es decir es aqui en
donde se define cuantas etapas, grupos, fechas y equipos por grupo va a tener
un campeonato.

8.3.1. Abrir Sistema de Juego del Campeonato

Para ejecutar la opcién de Sistema de Juego del Campeonato lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando click y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Sistema de Juego del
Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Sistema de Juego del Campeonato M=l E3 |
% (LRI F CUATORIANDS —Afo Campeonato——
T Cadigo m 2000
1 Tipo ILc.cal — Estado Campeonato
‘ Eitado I—Ac{ivo IProgramado

Division [Mayores Categoria  |Primera
b
! Nro. Equipos I 12 :I No. de Etapas | 3 j
= Puntos
| Por Ganar I 3 ﬁ
Por Empate | 1 ﬁ
Por Penal | 1 ﬁ

<< n >> Cancelar

Figura 8.30 Pantalla de Proceso, Sistema de Juego del Campeonato.
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8.3.2. Ingresar Sistema de Juego del Campeonato

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha )

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo click en la flecha =

3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo click en el
botén de ayuda _.| para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7.

4. La informacién acerca del Afio del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, la division y la categoria, son
mostradas en la pantalla en modo de consulta.

5. Ingrese los numeros de equipos que participaran en el campeonato, este
ingreso lo puede hacer por teclado o haciendo click en las flechas j

6. Ingrese el nimero de etapas que existiran en el campeonato, este ingreso
lo puede hacer por teclado o haciendo click en las flechas j

7. Ingrese los puntos por pagar, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas <.

8. Ingrese los puntos por empate, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas '_IJ

9. Ingrese los puntos por penal este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas <.

>

10.Luego haga click en el boton y se presentara la siguiente pantalla:

_-_n:m:l .
¢
N'deGupos| 2-=] N'deEquipos| 1= "
| No Cesicados [0 = | 4
™ IdayVueka | orcivic i RO
Bonficacién y Penalzacién | CA
B we e
1 0.00 (_‘.\L\-{l" Ul
2 0.00 ' eENAS
|
T

Figura 8.31 Equipos Participantes en el Campecnato — Etapa.
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¢ Si el campeonato no se encuentra programado le aparecera el mensaje
siguiente, impidiendole seguir con el proceso.

Mensor de Stema

Q) Dpesacidn valida unicamente cuando campeonata este Programado

Figura 8.32 Mensaje de Informacion.

11.Ingrese el numero de grupo, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas j

12.Ingrese el numero de equipos que tendra ese grupo, este numero no podra
ser mayor que el ingresado en la primera pantalla del proceso, lo puede
hacer por teclado o haciendo click en las flechas —_-|

13.Ingrese el numero de clasificados, este valor define el nimero de equipos
que pasaran a la siguiente etapa, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo click en las flechas <.

14. Seleccione haciendo click en I” IdayVueta para definir que los partidos seran
de ida y vuelta.

15.Ingrese los puntos por bonificacion y por penalizacion que se impondran a
los equipos dependiendo del puesto que ocupen en la tabla de posiciones.

16.Si existe mas de una etapa planificada, debera repetir del paso 9 al 14.
e Si el numero de equipos en “Etapas...” Ver figura 8.31 es mayor a los

ingresados en Sistema de Juego del Campeonato. Ver figura 8.33, le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema T x|

@ Nro. de equipos de etapa es mayor a la de tomeo ¢

Figura 8.33 Mensaje de Informacion.
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e Sj el numero de equipos no es divisible para el numero de grupos le
aparecera el mensaje:

-
Q) Nro. de equipos debe ser divisible al nimero de grupos

Figura 8.34 Mensaje de Informacion.

17.Cuando llegue a la ultima etapa planificada note que se encuentra
deshabilitado el numero de clasificados y los puntos de bonificacion y

penalizacion; luego haga click en el boton I Einalizar |,

« Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema l

f@ ¢Esté seguro de iniciar el proceso?

No |

18.Dé click en el botdn ({7 ¢
satisfactoriamente.

y el proceso se habra realizado
e Si el proceso se ha realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema |

(1 Datos Procesados con éxito

Figura 8.36 Mensaje de Informacion. ‘ i ECAl

PENAS

e Caso contrario se observara el mensaje siguiente:
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Menssi de Sitena ST

,: ! 5 Datos no Procesados

Figura 8.37 Mensaje de Advertencia.

19.De click en el boton No | y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaije de Sistema ‘ b x|

Al Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 8.38 Mensaje de Advertencia.

8.3.3. Consultar Sistema de Juego del Campeonato

Sugerencia:

@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha K2 )

2. Escoja el codigo haciendo click en la flecha -

3. Otra forma de consultar es haciendo click en el boton de ayuda,-_--_l para
escoger un registro. Ver figura 2.7. .

8.3.4. Modificar Sistema de Juego del Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 6 3 para Consultar Sistema de Juego del
Campeonato.

2. Verifique que sea el Sistema de Juego del Campeonato que se-desea
modificar.

3. Modifigue la informacion.
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4. Dé click en el boton| Eindizar | o presione las teclas Alt + F.

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema |

(,\‘_.,> ¢ E sté seguro de iniciar el proceso?

5. Dé click en el boton|{ ¢ y el proceso se habra realizado

satisfactoriamente.

e Si el proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

i Datos Procesados con éxito

Figura 8.40 Mensaje de Informacion.

6. Dé click en el boton No I y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje:

t.f ! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 8.41 Mensaje de Advertencia. g
v

BIB! !
CAMUIUS
EENAS
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8.4. CRONOGRAMA DE ETAPAS

Este proceso permite registrar las fechas de inicio y de finalizacion que va a
tener una etapa perteneciente a un campeonato.

8.4.1. Abrir Cronograma de Etapas

Para ejecutar la opcién de Cronograma de Etapas lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando click y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un click <Cronograma de Etapas>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Cronograma de Etapas T =100 x|
- —Afio Campeonato
Campeonato  |Ecuatorianc de Fitbol _‘ 1999
Codigo 14 ~ Estado Campeonato —
Tipo JLocal IProgramado
Estado ]Aclivo
Organizado Por [FEF Divisién ~ [Mayores
Pais lEcuador Categoria |Primera A
Fecha Inicio ; Fecha Finalizacién I
Campeonato 08/09/1993 P 08/12/1999
Etapa |Primera ~] | Inicio  [08/09/1333 Finalizacion  [15/10/1933
Aceptar || Cancelar

Figura 8.42 Pantalla de Proceso, Cronograma de Etapas. (

8.4.2. Ingresar Cronograma de Etapas <,
P .
eI
Sugerencia: BIBL I
Qp Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB. LAI\!ILR&
b RENAS

1. Haga click en el boton de ayuda para organizacion de campeonatos s
Ver figura 8.7.
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2. La informacién acerca del Afio del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se establecera su inicio y fin, haciendo click en la
flecha =

4. Ingrese la fecha de inicio y de finalizacion.

5. Dé click en el boton 2882 | ¢ presione las teclas Alt + A.

« Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:
Mensaje de Sistema |

(.' i ) Datos Procesados con éxito

Figura 8.43 Mensaje de Informacion.
6. Dé click en el boton Aceptar y la informacién habra quedado ingresada.

« En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

i! ! Debelmulodosloscarrmremeridc-ls

Figura 8.44 Mensaje de Advertencia.

o Si usted ha ingresado una Fecha no vélida el sistema le present’a'ré”e;:-
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

i!} Fecha no véalida

MPUS

Figura 8.45 Mensaje de Advertencia.
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8.4.3. Modificar Cronograma de Etapas

Sugerencia:
@ Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Haga click en el boton de ayuda para organizacion de campeonatos |
Ver figura 8.7.

2. La informacion acerca del Afio del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se modificara su inicio y fin, haciendo click en la
flecha =

4. Ingrese la nueva fecha de inicio y de finalizacion.

5. Dé click en el botér@, o presione las teclas Alt + A.

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:
Mensaje de Sistema I

—~

f\i) Datos Procesados con éxito

Figura 8.46 Mensaje de Informacion.

6. Dé click en el botén Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema _)_(_I

/!} Debe llenar todos los campos requeridos

\‘. ' P e Y

G o
Bl
(

Figura 8.47 Mensaje de Advertencia.
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e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el

siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

i!s Fecha no valida

Figura 8.48 Mensaje de Advertencia.

8.5. CALENDARIO DE JUEGO

Designar los equipos a Grupos de una Etapa correspondiente y elaborar su

respectivo calendario.

8.5.1. Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opcion de Calendario de Juego lo hara de la siguiente

manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando click y se le presentaran

varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Calendario de Juego>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla

deseada.
EE o ) b |
| — - — — e s — a4
Campeonato | Ecuatonano de Futbal =l _I | Afio Campeanato |
_— e o o e |
I o Y | - EstadoCampeonsto | | Oiganzado Por [FEF
| Estado tvo J | Rrograrado
[ DNU.‘J‘I IMmet Categotia IPu‘nmaA
|| Designacién da Equipos a Grpos | Calendario de Juego |
i I"___“” - 7 Em IP{I""'EH! — 7;7I P
' Eqipol .. .| Equpo2 i 0|t PEqsod it] 2l Eauad
(| || Gupo1 |Baceiona > [Emelec D.Quito Liga -Quito
! | Grupo 2 | Nacional Aucas Audaz Octubnno Macard
I
&uﬂul ﬂannahll
Figura 8.49 Pantalla de Proceso, Calendario de Juego.
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8.5.2. Ingresar Calendario de Juego

Sugerencia:
O Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha - |

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo click en la flecha =

3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo click en el
boton de ayuda _.| para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 8.7.

4. La informacion acerca del Aifo del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en el que se organiza
el campeonato, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Escoja la etapa en designacion a equipos por grupos.

+« No podemos programar el calendario de una etapa si existe una anterior
que aun no ha finalizado, el sistema le presentara el siguiente mensaje:

Mensoie do Sistema U]

@ Enorl Etapa adn no ha finalizado

Figura 8.50 Mensaje de Informacion.

6. Empiece a asignar los equipos que participaran en cada grupo haciendo
click en la flecha =]

7. Ingrese la seccion de Calendario de Juego.

Designacién de Equipos a Grupos  Calendanio de Juego | ‘b‘g
Grupo I! vl Fecha |Pimera - Vuelta |Primera '5
Dia | Hoa | Eoupolocad | EcuioVistante Pals Ciudad :
17/09/1999 16.00 |Baicelona D Quito E cuador uil Monumental
18/03/1939 16:00 |Emelec Liga -Quito E cuador Quitg = |Liga
1C

gane

Figura 8.51 Calendario de Juego.

e Escoja el grupo del campeonato en el que se definira el calendario de
juego, haciendo click en la flecha ~].
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« Escoja la fecha del campeonato en la que se definira el calendario de
juego, haciendo click en la flecha =].

* Ingrese la fecha de programacion del partido.

Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema I

*’} :
! Fecha no vélida

Figura 8.52 Mensaje de Advertencia.

e Ingrese la hora de programacion del partido.

e Escoja el equipo local haciendo click en la flecha El, si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, le aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

@ Dato ya seleccionado

Figura 8.53 Mensaje de Informacion.

e Escoja el equipo visitante haciendo click en la flecha E], si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, aparece mensaje de datos ya
seleccionados. Ver figura 8.43.

e Escoja el pais haciendo click en la flecha =], El sistema sefiala como
predeterminado el pais local.
. TR A
e Escoja la ciudad en que se realizara el partido, haciendo un qﬁcfen la
flecha +]. 1

» Escoja el estadio en que se realizara el partido, haciendo un cliek.en la
flecha 7). ‘

-

gEITTAA

Aceptar

8. De click en el boton o presione las teclas Alt + A.
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e Si se esta planificando el mismo horario en dos partidos, entonces le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

fé) EnrorlExiste otro partido registrado en el mismo Horario

Figura 8.54 Mensaje de Confirmacion.

e Si usted ha ingresado una Fecha mayor o menor a la planificada en la
etapa del partido, el sistema le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema l

i\i) ErrorlFecha Menor o Mayor a la permitida

Figura 8.55Mensaje de Informacion.

e Cuando el partido ya fue registrado en la misma vuelta, le aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema '

( i ) ErorlPartido va registrado en esta vue!la

Figura 8.56 Mensaje de Informacion.

e Cuando el partido ya fue registrado en la etapa, luego de haberse
verificado que si ha sido registrado en la vuelta, le aparecera el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema E I

=

(\l) ErnrorlPartido ya registrado en esta Etapa

Figura 8.57 Mensaje de Informacion.
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e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema |

i@ ¢ Esta seguro de iniciar el proceso?

9. De click en el boton|{ “8F 7
satisfactoriamente.

y el proceso se habra realizado

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema |

Figura 8.59 Mensaje de Informacion,

10.Deé click en el boton Aceptar y la informacién habra quedado ingresada.

11.Dé click en el botén No | y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

/ .
/!! Debe llenar todos los campos requeridos @i_/
¥
LN
s
Figura 8.60 Mensaje de Advertencia. LB
|
g
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* Sino hemos asignado las fechas de inicio y fin de cada etapa, el sistema
le presentara el siguiente mensaje y no permitira ingresar el calendario
de juego.

Mensaje de Sistema

Figura 8.61 Mensaje de Informacion.

12. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o moadificar vea los siguientes puntos.

8.5.3. Consultar Calendario de Juego

Sugerencia:
QP Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo click en la flecha 5

2. Escoja el codigo haciendo click en la flecha )

3. Otra forma de consultar es haciendo click en el boton de ayuda;l para
escoger un registro. Ver figura 8.7.

4. Escoja la etapa del calendario de juego que desea consultar, haciendo click
en la flecha +].

5. Escoja la carpeta de Calendario de Juego, luego escoja el grupo que se
desea consultar, haciendo click en la flecha. ¥] Ver Fig. 8.43.

6. Por ultimo elija la fecha que desea consultar haciendo click en la flecha =l

8.5.4. Modificar Calendario de Juego ~>

1. Realice los pasos para Consultar Calendario de Juego.

2. Note que el botdn | Aceptar | ha cambiado a | Modificar

3. Verifique que sea el Calendario de Juego que se desea modificar. ;
4. Modifique la informacion. s
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5. Dé click en el boton|Modificar]  hresione las teclas Alt + M.

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema |

H ¢E sté seguro de iniciar el proceso?

Figura 8.62 Mensaje de Confirmacion.

Nota: -
r"T Si ya han sido asignados en los partidos, los arbitros e
LR inspectores, se procedera a borrar dichas designaciones.

6. Dé click en el boton|{ ¢
satisfactoriamente.

y el proceso se habra realizado

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema |

@ Datos Procesados con éxito

Figura 8.63 Mensaje de Informacion.

7. Dé click en el botén Aceptar y la informacidon habra quedado ingresada.

8. De click en el botén No | y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

f) e®n:
/1 Debe llenar todos los campos requeridos ‘;‘r‘ AR

'/
'4\.-{.

)

Figura 8.64 Mensaje de Advertencia. oL
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9. MENU SELECCIONES

Este menu realiza los procesos de Selecciones del Modulo de Selecciones, tal
como se muestra en el menu a continuacion:

Selecciones
Convocatoria
Partidos de la Seleccion
Asignacion de Sanciones
Levantamiento de Sanciones
Vidticos Personal de Seleccidn
Plan de Premios
Historial
Contabilizacion General
Dotacidn de Uniformes Dotacién |ndividual
Procesos E speciales Dotacién Masiva

Figura 9.1 Menu de Selecciones.

9.1 CONVOCATORIA

Este proceso registra los datos de la convocatoria a Selecciones para un
determinado torneo de las diferentes categorias.

9.1.1 Abrir Convocatoria

Para ejecutar la opcién de Convocatoria lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcidon de <Convocatoria>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.
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E Convocalosia a Selecciones

Nimera: r_-_—a__] Tmml_ﬁ Can-n'llmﬁnpua lﬁ

Tomeo: [ELIMINATORIAS AL MUNDIA __ | 1999 Categoria: [MAYORES Etapar [ = |
Clasificar pos ‘
: Pais: Asociacién: I
@ Chub / Funcidn I[cuwoﬁ =] [ =] [ Profesional
(" Ukimos Convocados Preseleccion Chub: Funcién: _
[ C Utimos Convocados Seleccidn JespPoLl _‘_']_I | = I R |
Cor ¥
I Jugador [ | Cod/Paz | Afios [ Mezss]
1 ERICAS C JQUINONEZ ARBOLEDA ERNESTO MELQUIAD __| 0918378464 18 |
2 |AMERICA 5.C CHILAN MOREIRA ALBERTO SEBASTIAN  __|1309344388 19 |
3 |AMERICA 5.C. ATIENCIA PROANO BYRON GEOVANNY | 1802588804 26 |
4 _|AMERICA 5.C. MORALES NUNEZ PATRICIO RENAN | 1802682938 26 j
5 |AMERICA S C PAREDES GUEVARA DIEGO HERNAN 1803018280 19 J':" |
i | » |

|
Lugar: [CandepDew&voGngeEml :J Desde: ’23”2”999 [CECO Hasta: IZE“"WE'/‘B'Q‘3 IEGCG

Responsable:  [DUFFER ATAHUALPA ALMAN ARROYD =] Cargx ' |PREPARADUR FISICD
Partidos |
[Cédioo] Tioo T Local I Visilanle [ Focha T ]
1] s Oficial  COLO COLO SELECCION DEL ECUADOR 231241933 M0 |
6 Oficial  SELECCION DEL PERU SELECCION DEL ECUADOR 07/01/2000  ME
i { »| |
Observaciér:

RS 30 .00 SO ey el
[ Modificar || Mostiar || Apular | | Cancetas|

Figura 9.2 Pantalla de Proceso, Convocatoria.

9.1.2 Ingresar Convocatoria

Sugerencia:
D Para Moverse de una casilla a ofra utilice la tecla TAB.
~

1. Ubicarse en Cdédigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Convocatoria secuencial a los ya
existentes.

Sugerencia: |
@ Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
A codigo no existente y presionar ENTER.

2. Escoja un tipo de convocatoria haciendo click en la flecha Fi )

3. Escoja un tipo de concentracion haciendo click en la flecha £}

4. Haga click en el botén de ayuda de Torneo ] Usted observara o
siguiente:
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&. Consulta de Diganizacion del Campeonato . =10l x|
Afo | Campeonato | Categori Division Estado Inicio Final o |
AMERICA 3 PumeraA Sub 22 Programado 23/08/1933 23/0 I
2  PnmeraB Mayores Suspendido 23/08/1939 23/0 |

1 Primera & Mayores Programado 01/05/1999 27N

BN LampoonaloRodnonana e 5 Sk Sub 18 Programado 01/01/1993 NN

Campeonato Madi2 1 PumeraA Mayores Progiamado 07/0619939 121
CAMPEONES SANDRA 1 Pnmera A Mayores Programado 30/05/1999 25/0 |
R 2 Pumera A Mayores Programadao 23/08/1933 23/0 'l i

4 ’ I »

Figura 9.3 Pantalla de Ayuda de Torneo.

5. Escoja el torneo para el que desea generar la convocatoria y haga doble
click sobre este, o ubiquese sobre él y presione el boton | Aceptar| g

il

sistema presentara en pantalla los datos del torneo.

6. Escoja la etapa haciendo click en la flecha 3] y apareceran todos los
partidos que correspondan a esa etapa.

7. En el recuadro Clasificar por escoger una de las opciones haciendo click
sobre el botén @ de Ia opcién escogida.

e Si escogid la opcion Club debera escoger el Pais, la Asociacion, y el
Club del o los jugadores que desea convocar haciendo click en la flecha

=~ y luego hacer click sobre el boton de ayuda _| que se encuentra a
un lado del Club.

e Si escogid la opcién Ultimos Convocados Preseleccion o Ultimos
Convocados Seleccién solo debe hacer click sobre el botén de-ayuda

__| que se encuentra al lado de la opcion escogida.

8. Ao cual aparecera la ayuda de jugadores que se presenta a continuacion:

El Ayuda de Jugadotes por Club / Funcion HEE
Datos de Jugadores [ Beke BEi
| Jugador 1 d./Pa Afios ncion | Pressleccionado ion
1 [ /JABATTE LUNA CARLOS HERNAN .| 0920248543 VOLANTE 0 0
2 | ACARD AREVALD EDISON RENE _|1mzasie2 VOLANTE 0 0
3|4 ACOSTA ALCIVAR MARCD ANTONID 176838182 15 VOLANTE 0 i
4 ACUNA HEREDIA ESTALIN ALEJANDRO ] 1715861389 14 VOLANTE 1] 0
5 | AGUINAGA GARZON JUAN FRANCISCO "'l 1710440247 2 VOLANTE 0 0
‘r I AGINRARF A1 VARRACIN I11AN FaRI NS NEN?22R1947% 24 vmau‘rr o n 0

Figura 9.4 Pantalla de Ayuda, Jugadores.

9. Se hace click en botdén de chequear |4 de la fila donde se encuentra el
nombre del o los jugadores que deseo convocar y cambiara de no
chequeado a chequeado ¥ .
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10.Una vez chequeados los jugadores se hace click en el botdn | Aceptar

para
que estos pasen a la lista de seleccionados.

11.Ingrese la fecha y hora de inicio de la convocatoria.

12.Ingrese la fecha y hora de fin de la convocatoria.

13.Escoja responsable de la Convocatoria haciendo click en la flecha A

14.Se hace click en boton de chequear |4 de la fila donde se encuentra el
partido o los partidos para los que deseo convocar y cambiaran de no
chequeados a chequeados ¥ .

15.Ingrese alguna observacion de la convocatoria si lo desea.

16.Dé click en el botén | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

+ Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje

siguiente:

(1 ) Datos Procesados con éxito

Figura 9.5 Mensaje de Informacion

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B %mﬁ >

Figura 9.6 Mensaje de Advertencia. B:

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentéf‘é‘él
siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema

(& Fecha no valida

Figura 9.7 Mensaje de Advertencia.
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e Si el rango de fechas no es valido el sistema le presentara el siguiente
mensaje:
]

i!} Error en rango de fecha

Figura 9.8 Mensaje de Advertencia.

17.Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

9.1.3 Consultar Convocatoria

Sugerencia:
&S Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
\

1. Escoja el codigo haciendo click en la flecha =

2. Otra forma de consultar es haciendo click en el botén de ayuda e para
escoger una convocatoria. Usted observara lo siguiente:

Ayuda de Convocatorias Hi[=] E3

Cédigo |Afo | Tomea | Categorfa | Tipo Conv. | Tipo Cone. | Fec. Inicio | Fec. Fir
1 19939 COPA AMERICA MAYORES Seleccidn P Oficial 01/01/2000 06:00: 05/02/.
2 1899 COPA AMISTAD MAYORES PreSeleccion P Amistoso 30121993 0800 05/017
4 1999 COPA AMISTAD : MAYORES Seleccion P Amistoso 22121933 06:00: 28127
5 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccidn P Ohcial 21121933 06:00 26/127°
b 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Dficial 21121938 06.00: 26112/
8 1999 ELIMINATORIAS AL MUN MAYORES Seleccion P. Oficial 23121998 06:00. 2512/
13 1999 COPA AMERICA MAYDRES Seleccion P. Oficial (09/01/2000 06:00: 18/01/:
14 1999 COPA AMERICA MAYDRES Seleccion P. Oficial 06/01/2000 08:00: 07/01/:
15 1999 COPA AMISTAD MAYORES Seleccion P. Amistoso 28/12/199912:00 17/01/.
16 1339 COPA AMISTAD MAYORES Seleccion P. Amistoso 301271899 12:.00: 30/01/¢
17 1999 ELIMINATORIAS AL MUN MAYDRES Seleccion P. Dficial 28/12/1999 09:.00: 07/01/;

»

o

Figura 9.9 Pantalla de Ayuda de Convocatoria.

Aceptar o doble click en la fila de la convocatoria

3. Haga click en el boton
que deseamos consultar.
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9.1.4 Modificar Convocatoria

1. Realice los pasos 1y 2 ¢ 3 para Consultar Convocatoria.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a |Modificar}

3. Verifique que sea la Convocatoria que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. Dé click en el boton |Medificar] o presione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
Mensaje de Sistema 9B

@ Datos Modificados

siguiente:

6. Deé un click en el botén d y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 9.11 Mensaje de Advertencia.

‘("'_"'—h El botén | Eancelar] 1, ,ede servir tanto para cancelar cualquiera de

%\ las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
o salir de esta opcion.

e Cuando desee modificar una convocatoria que tenga Viatico o Sancion
Vigente asociada, aparecera el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema |

(\l) Imposible modificar o anular convocatoria, ya existen vidticos o sanciones asociados a ella

Figura 9.12 Mensaje de Informacion.

9.1.5 Mostrar Reportes de Convocatoria

El proceso de Convocatoria muestra dos reportes:

¢ Un reporte de la Convocatoria General que se entrega a Prensa.

e Un reporte de la Convocatoria por Club que se envia a cada Club que tenga
jugadores convocados.

Los pasos para generar dichos reportes son los siguientes:

1. Realice los pasos 1y 2 o 3 para Consultar una Convocatoria.

2. Verifigue que sea la Convocatoria cuyos reportes desea mostrar.

Mostrar

3. De un click en el botén o presione las teclas Alt — M.

4. Automaticamente se presentaran los siguientes reportes:

PROTCOM Capitulo 9 - Pigina 7 ESPOL



Manual de Usuario Moddulo de Selecciones

P RUC 0930986665001 Urana JCOBO0
. Pagra

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DMSION MAYORES

CONVOCATORIA No. 1
MOTIVQ  PARTIDOD OFICIAL SELECCION

CIUDAD. GUAYAQUIL .
GAR. FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL T ain 200N

1

DESQOE. 1 de ENERO de 2000 HORA; 0600

HASTA & de FEBRERO de 2000 HORA: C800

ATELLIDOS NONMBRES CLUB TUNCION
ALVAREZ MEZA VICTORHUGO AD HAVAL VOLANTE
ADRIAN RODRIGUEZ EDWIN EDGAR ADHAVAL VOLANTE
ALMEID A GARCLA LU ENRIQUE AD HAVAL VOLANTE
ARROYO MEDINA CESAR VIDAL ADNAVAL VOLANTE
AROCA CORONEL FREDDY GIOVANNY ADHAVAL VOLANTE
ABAD CONTRERAS DIEGO ARMAND O ADHAVAL VOLANTE
ALAVALOOR FREDDY IVAN ADHAVAL VOLANTE
AVILA ANDINO TAIME PATRICIO ADNAVAL VOLANTE
BUSTOS GUERRON TOSE ANTONIO 12 DEFEBRERO VOLANTE
CARCELEN INSUASTI LEANDRO ALVARD 11 DEFEBRERO VOLANTE
SALAZAR BASTIDAS WALTER RIDRIGO 12 DEFEBRERO VOLANTE
NOTA Los jugadores deberhn contactamse con ¢! Cap Vinicio Luna

3

A4 101 D] sem ][5 (S]B[eD][cona] 11011 Tasttt  100%

Figura 9.13 Reporte de Convocatoria, Prensa.

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DIVISION MAYORES

MOTIVQ, PARTIDO OFICIAL SELECCION

CONVOCATORIA

IUDAD. GUAYAQUIL
LUGAR FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

DESQE. 1 de ENERO de 2000 HORA_ 0600
HASTA 5 de FEBRERO de 2000 HORA 08 00

_— FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Gabin: S0
& RU.C. 0930986665001 Unamein: JCOBO
Pagem 1

CLUB 12 DEFEBREROD

AFELLIDOS NOMERES TUNCION
BUSTOS GUERRON TOSE ANTONIO VOLANTE
CARCELEN DNSUASTI LISANDRO ALVARO VOLANTE
SALAZAR BASTIDAS WALTER RIDRICO VOLANTE

VARIOS

Aertamante
DEPORTE Y DISCIPLINA

# =g

P

|
4] ez ][ sei |[5) BleB[c0)[cona] 1111 Town 00
Figura 9.14 Reporte de Convocatoria, Clubes.
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Nota:
U= Cancelar

e, El botdn puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.

9.1.6 Anular Convocatoria
1. Realice los pasos 1y 2 6 3 para Convocatoria.

2. Verifique que es la Convocatoria que usted desea anular.

Anular

3. Deé un click en el boton o presione las teclas Alt + N.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensoie de Sistena 5T

Figura 9.15 Mensaje de Confirmacion.

4. De un click en el boton d para confirmar la eliminacion o un click

, No I :
en el botén para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmd la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Mensaie de Sistoma 3

@ Datos Eliminados
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e Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Convocatoria se le mostrara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema b x|

/YN Debelenaxtodos los campos requerdos

Figura 9.17 Mensaje de Advertencia

Nota: i

= .| Cancelar ) .
o El botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de

las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para |
salir de esta opcion. \

9.2 PARTIDOS DE LA SELECCION

Esta Opcion nos permite registrar todos los datos referentes a los partidos en
los cuales la seleccidon ha participado.

9.2.1 Abrir Partidos de la Seleccién

Para ejecutar la opcion de Partidos de la Seleccion lo hara de la siguiente
manera:
Para ejecutar la opcion de Convocatoria lo hara de |la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Partidos de la Seleccién>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.
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g Partidos internacionales ! ﬂ

o | o ST —
Too [ 1] Patdol _.J Sexo [Mascimo <] Tido [—El

Fecha del Patido [Z172:1500 Local |£mmamm£mmun l_ I Nac.  Federacién [FEF

Fecha delInforme [2.1771999 Visiarte [[NCPENDIENTE 0 T Nac - Fadwacan, PRI T
ldumdnﬁwdl Eqmml Ew!ﬂm[ iu.nai:nma:' ammdmi ﬁdqucadmt Jueces dulPu'hdol lrtwwc@daiﬁuhdol
Pais: [ecuspor Cancha Local - Fachaan s sedion | J211219%
Ciudad: [GuavaguiL EtCampo  [Fegds 5] e [1o00am
E stadio: |GEDRGE CAPWELL Hora fin [1zo0Pm
[Raatakacs ' Informe y Observaciones - : I
Local | Visitante El squipo visitante ngreso tarde al campo depuego =]
Ter. Tiempo 1 0 ‘
2do. Tiempo 0 0
Ter. Tiem. Supl 0 0
| 2do. Tiem. Supl. 0 0
Penales 0 0
Final 1 0 =

Figura 9.18 Pantalla de Partidos Internacionales.

9.2.2 Realizar Registro de un Partido (Primera Instancia)

1. Dé un click en el botén —l que se encuentra del lado derecho de partido, le
aparecera una ventana con la descripcion de todos los partidos registrados
en los cuales participara la seleccion (estos partidos pueden ser oficiales o
amistosos).

Usted también puede ingresar datos adicionales sobre la consulta de
determinado partido como por ejemplo:

= Ubiquese en el Campo Afo e ingrese el Afo del cual usted desea cc')&lgj,;a{
o ingresar un Partido. @

= De un click a la flecha = en Categoria, se le presentara una Ilsth con las
descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra escoger
una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

(RN
o

o A

= De un click a la flecha = en Etapa, se le presentara una lista con fas’s
descripciones de las Etapas que pueden participar, usted podra esodg’e?:‘
una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

= De un click a la flecha = en Tipo, se le presentara una lista con las
descripciones de los Tipos de partidos en los que se puede participar, usted
podra escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la
misma.
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« De un click a la flecha = en Sexo, se le presentara una lista con las
descripciones de los Sexos que pueden participar, usted podra escoger una
de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

. Consulta de Partidos Internacionales

Patido | Campeonato | Local fl
|1 COPAAMERICA SELECCION DEL ECUADOR
| 2 COPA AMERICA SELECCION DEL ECUADOR
&b 3 COPA AMISTAD LIGA PARAGUAYA
el 4 COPA AMISTAD SELECCION DEL ECUADOR
kel 5 ELIMINATORIAS AL MUNDIAL COLO COLO

6 ELIMINATORIAS AL MUNDIAL SELECCION DEL PERU
: 7 COPA AMISTAD LIGA PARAGUAYA
|8 COPA AMISTAD SELECCION DEL ECUADOR
EE ' -

Figura 9.19 Listado de los Partidos registrados.

2. Luego de seleccionar un partido, los datos del mismo apareceran en la
pantalla de partidos internacionales.

Afo [ 1455 . rmi == umr‘;ﬁ“__] zzmlﬁ

Tioo | 7] Patido [ P Sexo [Mascuino +|  Tio -

Fecha del Partido [2712.1999 Locd [SELECTION DEL ECUADOR [ " Nac. . Fedeacitn  [FEF
Fecha del Informe [52.7171333 Vistante [INDPENDIENTE [0 I Nac  Fedesacin [AFA

Figura 9.20 Datos del Partido Seleccionado.

3. Sile sale el Siguiente mensaje esto quiere decir que todavia no existe una
convocatoria para este partido por lo tanto no se pueden registrar, caso
contrario proceda al ingreso de los datos.

¢ Sino llena los datos requeridos, saldra el siguiente mensaje:

‘/! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 9.21 Mensaje de Advertencia.

PROTCOM Capitulo 9 - Pagina 12 ESPOL



Man_qa! de Usuario Modulo de Selecciones

4. Una vez que tiene los datos de los partidos proceda a ingresar datos como la
fecha del informe, fecha real del Partido, hora de fin del Partido, datos de
los jugadores (nos referimos al su numero de camiseta y en calidad de que
estuvo en el partido, Titular, Suplente o Reserva), marcador del partido,
cancha, estado del campo e informe y observaciones adicionales sobre el
partido.

5. Ubiquese en Fecha de informe e ingrese la fecha en que se registraron los
datos del partido, recuerde que esta fecha debe ser mayor o igual a la fecha
en que el partido fue programado.

Fecha del Informe [35.11.1393

Figura 9.22 Fecha del Informe.

6. De un click a la flecha =l en Titulo, se le presentara una lista con las
descripciones de los posibles Titulos que la seleccion puede obtener en un
partido, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Titulo l[ ;l
Campedn

Campedn Copa Amernica
Vicecampedn

Figura 9.23 Lista de Titulos.

7. De un click a la flecha = en Cancha, se le presentara una lista con las
descripciones de los estados en que la seleccion puedo participar en un
partido, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma e,

"f._.
4
.“

Cancha Local - /” o
LT
Local '

Neutro —

Bii

Figura 9.24 Lista de Estados de Cancha. CaAnl U

RENAS

8. De un click a la flecha = en Est. Campo, se le presentara una lista con las

descripciones de los posibles estados en que el campo en el que jugo la

seleccion puedo encontrarse en un partido, usted podra escoger una de las
descripciones de esta lista dando click sobre la misma
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Est. Campo -

Muy Bueno

Figura 9.25 Lista de Estado del Campo de Juego.

9. Ubiquese en el campo llamado Fecha real del Partido e ingrese la fecha en
que sé jugo verdaderamente, recuerde que esta fecha debe ser mayor o
igual a la fecha en que el partido fue programado.

Figura 9.26 Fecha real del partido.

10.Ubiquese en el campo llamado Hora Fin del Partido e ingrese la hora en
que finalizo el partido, recuerde que la hora ingresada debe ser mayor a la
Hora de Inicio.

Hora fin I'I2 00 PM

Figura 9.27 Hora Fin del partido.

11.Ubiquese en el campo (Tabla) llamado Resultado, en él podra ingresar los
goles que se hubieren suscitado en el transcurso del partido, usted podra
ingresar en forma detallada si los goles fueron realizados en el primer o
segundo tiempo tanto para el equipo local como para el equipo visitante
(ubiquese en la columna y fila deseada haciendo click sobre la misma).

" Resultado
Local Visitante
1er. Tiempo 1 0
2do. Tiempo 0 0
Ter. Tiem. Supl 0 0
2do. Tiem. Supl. 0 0
Penales 0 0
Final 1 0

Figura 9.28 Resultado del Partido.

12.Ubiquese en Informe y Observaciones en €l podra ingresar datos
relacionados al partido en general, alguna observacion que el cuerpo
técnico tuviere que hacer.
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" Informe y Observaciones

El equipo vistante ingresd tarde al campo dejuego = |

Figura 9.29 Informe y Observaciones.

13.Datos de los Jugadores

= Ubiquese en la columna llamada numero (primera columna), e ingrese
él numero de camiseta del Jugador.

Jugadores

Numero
-—_—

T [ LD (R | =
NG| Nf[=

Figura 9.30 Numero de Camiseta.

= Ubiquese en la columna llamada identificacion (segunda columna), e
ingrese el nimero de cédula o nimero de pasaporte del Jugador.

Identificacién |
Jos07823603
0913714952
0916611833
0917140675
N91R827n38N

Figura 9.31 Identificacion del jugador.

* Ubiquese en la columna llamada nombre (tercera columna), e ingrese él
nombre del Jugador.

Nombre
VICTOR HUGO ALVAREZ MEZA
EDWIN EDGAR ADRIAN RODRIGUEZ
LUIS ENRIQUE ALMEIDA GARCIA
FREDDY GIOYANNY AROCA CORONEL
FRFNDY IVAN Al AVA I NNR

T ———————

Figura 9.32 Nombre del jugador.
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= De un click a la flecha >l en la columna de Tit/Sup/Res (Cuarta
columna), se le presentara una lista con las descripciones de los tres
posibles estados o forma de participacion que un jugador puede tener en
un partido (Titular, Suplente, Reserva), usted podra escoger una de las
descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Tit/Sup/Res
Titular d
Titular >
Titular -
Titular =
| Titular >

Figura 9.33 Listado de Descripcion de Estados de un Jugador.

* Los datos de las cuatro siguientes columnas (Total Goles, Amarillas,
Rojas, Tiempo Jugado) no necesitan ser ingresados pues estos
dependen netamente de lo que se ingrese en las otras carpetas
(Sustituciones, Amonestaciones, Goles Marcados).

Goles | Amarillas Tiempo Juego |

:QQQQF

===l =l

==l = el )
=1=J =1 =]

Figura 9.34 Datos de Goles, Amarillas Rojas y Tiempo Jugado.

* En la columna observaciones ingrese algun dato adicional sobre el
jugador y su participacién en el partido.

Observacion

Fue expulsado en el primer tiempo

g

Figura 9.35 Observacion del Jugador. 3
14.Cuerpo Técnico y auxiliares

» De un click a la flecha = en Ia primera columna cargo se le presentara
una lista con las descripciones de los posibles cargos que una persona
pudiera tener como parte del cuerpo técnico o auxiliar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la

misma.
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Tecnicos y Auxiliares
Funcién
1 ||[Director Técnico >
2 |Asistente del Director Técnico ~
3 |Asesor Nacional =
4

Figura 9.36 Lista Descripciones de Cargos.

= Ubiquese en la columna llamada identificacién (segunda columna), e
ingrese él numero de cédula o numero del Técnico o Auxiliar.

|__Identificacién
(0101196590
0301264834
0910178813

Figura 9.37 Identificacion del Técnico o Auxiliar.

* Ubiquese en la columna llamada nombre (tercera columna), e ingrese él
nombre del Técnico o Auxiliar.

Nombre
VICENTE BRITO VASQUEZ
FAUSTO LAUDELINO BENAVIDES NARANJOD
ARMANDOD ALAVA R.

Figura 9.38 Nombre del Técnico o Auxiliar.

* De un click sobre el casillero o columna para seleccionarlo (al
seleccionarlo aparecera un signo de visto en el mismo) en la columna de
Presente (Cuarta columna), este visto identificara si la persona estuvo o
no presente en el partido.

Piesente

LYY X

Figura 9.39 Estado del Técnico o Auxiliar en el Partido.

* En la columna observaciones, ingrese algun dato adicional sobre el
Teécnico o Auxiliar.

Observacion
Deserrollo del Partido Favorable

Figura 9.40 Observacion del Técnico o Auxiliar.
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15.De la misma forma en que se ingreso la informacion sobre los jugadores de
la seleccidn, es conveniente registrar la informacién sobre los jugadores y
cuerpo técnico del equipo contrario (siempre y cuando esta informacion este
disponible), se recomienda que una vez que se ingresen estos datos se
verifique que estén correctos antes de grabarlos, de tal forma que no
existan problemas al momento de ingresar los datos de las otras carpetas
(Sustituciones, Amonestaciones y Goles Marcados).

16. Adicionalmente puede ingresar los datos en la carpeta Jueces del Partido, si
estos estuvieran disponibles, ademas de la informacion sobre interrupcion
del partido en el caso de que esta se hubiere suscitado.

Informacién sobre los Jueces de Partido:

Ubiguese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Juez Central

Central: I.J orge Cobos

Figura 9.41 Nombre del Juez Central.

De un click a la flecha = en Pais, se le presentara una lista con las
descripciones de todos los paises registrados en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

COLOMBIA
CHILE
PERU
VENEZUELA
JAPON
INGLATERRA
SUIZA

Figura 9.42 Lista del Pais. BlbL

Ubiquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Asistente1

Asistente 1: lManue\ Salazar

Figura 9.43 Nombre del Asistente1.

De un click a la flecha = en Pais, se le presentara una lista con las
descripciones de todos los paises registrados en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Ubiquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Asistente2

Asistente 2: [I:ach:us Lozano

Figura 9.44 Nombre del Asistente2.
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= De un click a la flecha 2 en Pais, se le presentara una lista con las
descripciones de todos los paises registrados en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

* Ubiquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Suplente

Suplente: [J ose Egas

Figura 9.45 Nombre del Suplente.

De un click a la flecha hacia abajo en el campo Pais, se le presentara una
lista con las descripciones de todos los paises registrados en el sistema,
usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando click
sobre la misma.

* Ubiquese en el Campo Nombre e ingrese el nombre del Comisario

Comisario : lPatricio Miranda

Figura 9.46 Nombre del Comisario.

De un click a la flecha X en Pais, se le presentara una lista con las
descripciones de todos los paises registrados en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Informacién sobre la interrupcion del Partido:

= De un click a la flecha X en Tiempo de Juego, se le presentara una lista
con las descripciones de los diferentes tiempos de juegos registrados en el
sistema, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Tiempo de juego : | ;I
Prmero

Segundo

Tercero

Cuarto

Figura 9.47 Lista de Tiempo de Juego.

= Ubiquese en el Campo Hora e ingrese la hora de interrupcién del Partido.

Hora: [11:23M

Figura 9.48 Hora de Interrupcion.

* Ubiquese en el Campo Tiempo de interrupcién e ingrese el total del tiempo
que el partido a sido interrumpido.
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Lapso de interrupcitn : 23

Figura 9.49 Lapso de Interrupcion en minutos.

Ubiguese en el Campo Motivo de la interrupcion del partido e ingrese el
porque de la interrupcion.

Motivo de la interrupcion del Partido
Mal Tiempo = |

Figura 9.50 Motivo de la Interrupcién.

= Ubiquese en el Campo Fecha de reinicio del juego e ingrese la fecha en la
cual se reanudara el partido.

Fecha de reinicio del Juego : [24/12/1333

Figura 9.51 Ingreso de la Fecha de Reinicio del Juego.

* Ubiquese en el Campo Hora de reinicio del juego e ingrese la hora en que
se reanudara el juego.

Hora de Reinicio del juego : IUd:DU PM

Figura 9.52 Ingreso de la Hora de Reinicio del Juego

» De un click a la flecha = en Pais, se le presentara una lista con las
descripciones de todos los paises registrados en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Pais : Ecu..-m OR -

ESTADOS UNIDOS
BRASIL
ARGENTINA
COLOMBIA

CHILE

PERU
VENEZUELA

Figura 9.53 Lista de Paises.

De un click a la flecha = en Ciudad, se le presentara una lista con las
descripciones de todas las ciudades registradas en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.
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Ciudad | E

QuITO
LOJA
MACHALA
BABAHOYO
CUENCA
LATACUNGA
AZOGUES

Figura 9.54 Lista de Ciudades.

= De un click a la flecha 2] en Estadio, se le presentara una lista con las
descripciones de todos los Estadios registrados en el sistema, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

E stadio:

ISIDRO ROMERO CARBO
MODELO GUAYAQUIL
FACULTAD DE EDUCACION FISI
ALEJANDRO PONCE NOBODA

Figura 9.55 Lista de Estadios.

17.Para grabar los datos hasta el momento ingresados usted puede dar click

en el boton @ , el cual dara fin a la primera parte del registro de un
partido.

18.En el caso de exista un error en el momento de grabar, posibles mensajes a
visualizar serian los sefialados en las figuras siguientes.

19.Si desea ver o ingresar otro partido dar un click en el botén Leocaly o]

presione las teclas ALT + C. Borrara la pantalla y Usted podra seleccionar
un nuevo partido. Caso contrario, si desea regresar al Menu Principal de un
click mas sobre el mismo boton.

9.2.3 Realizar Registro de un Partido (Segunda Instancia)

1. Dé un click en el botdn de ayuda que se encuentra del lado derecho de
partido, =l e aparecera una ventana con la descripcion de todos los
partidos registrados en los cuales participara la seleccion (estos partidos
pueden ser oficiales o amistosos) ver Figura 9.20.

2. Luego de seleccionar un partido, los datos del mismo apareceran en la
pantalla de partidos internacionales ver Figura 9.19. ,

o
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3. Sile sale el Siguiente mensaje esto quiere decir que todavia no existe una
convocatoria para este partido por lo tanto no se pueden registrar, caso
contrario proceda al ingreso de los datos.

4. Los datos que a continuacion se registraran son Sustituciones,
Amonestaciones y Goles Marcados.

5. En Sustituciones tendremos los datos de los jugadores que salen y entran,
como son su numero de camiseta y su nombre, y adicionalmente
ingresaremos el minuto en que sale, el motivo por el cual sale y el tiempo en
el cual sale, adicionalmente usted podra registrar una observacion referente
a la salida del Jugador. Este registro sera igual tanto para el equipo Local
como para el Equipo Visitante. La forma de ingresar estos datos es la
siguiente:

Informacién General| Equipo Local | Equipo Vistante [ Sustituciones | Amonestaciones | Goles Marcados| Jusces del Parido]  Intesmupcién del Partio |
Local s

Sale Entra Minuto]  Motive
|EDWIN EDGAR ADRIAN RODRIGUEZ |6 DIEGO ARMANDO ABAD CONTHRERAS = 40 Tactico

]
4

1

o | 3
Visitants

I Sale Entia Minuto|  Motivo

Figura 9.56 Pantalla de Sustituciones

» De un click a la flecha = en la columna de Sale, se le presentara una
lista de nimeros (representa la camiseta de los jugadores), usted podra
escoger un numero de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna siguiente aparecera el nombre del jugador relacionado con él
numero escogido.

» De un click a la flecha =l en la columna de Entra, se le presentara una
lista de numeros (representa la camiseta de los jugadores), usted podra
escoger un numero de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna siguiente aparecera el nombre del jugador relacionado con él
numero escogido.

* En la columna Minuto ingrese el minuto en el cual se efectta el cambio.

» De un click a la flecha = en la columna de Motivo, se le pre

lista de Motivos (Medico, Tactico), usted podra escoger un _hi’entd de
esta lista. f B

g
En la columna Tiempo ingrese el tiempo en el cual se efectda &l cambio.
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= En la columna de Observaciones ingrese alguna observacion adicional
sobre |a sustitucion realizada.

6. En el caso de sustituciones debera considerar los siguientes puntos:

* No podra sacar jugadores que no se hayan registrado previamente como
titulares (ver item 4 del punto 9.2.2, Registro de Partido Primera
Instancia), o que ya hayan sido ingresados por algun cambio.

* No podra ingresar jugadores que estén registrados como titulares o que
ya hayan salido, solo podra ingresar jugadores registrados como
Suplentes o Reserva.

* No puede ingresar al mismo jugador que saca.

7. En Amonestaciones tendremos los datos de los jugadores que son
amonestados en el transcurso de un partido, aqui registraremos él numero
de la camiseta, el nombre, la infraccion, el minuto en que fue la infraccion y
el tiempo en que se suscitd, la tarjeta (Amarilla o Roja) y la sancién que el
jugador recibe. Este registro sera igual tanto para el equipo Local como para
el Equipo Visitante.

Informacitn General| Equipo Local | Equipo Vistante | Sustituciones Amonestaciones | Goles Marcados| Jueces del Partido | Intemnupcién del Partido)|
Local

Nomb Infraccid [ [Min| Tiemp Tareta [N de
2  ~|EDWIN EDGAR ADRIAN RODRIGUEZ = |Atraso de hasta 10 minutos 23 Pumero = |Amanlla il
| | »
Vistante
Nombie Infraccid [ [ Min. | Tiemp Tatjeta [N°de T
By - | - - -

Figura 9.57 Pantalla de Amonestaciones.

= De un click a la flecha = en la columna de camiseta, se le presentara
una lista de numeros (representa la camiseta de los jugadores), usted
podra escoger un nimero de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna siguiente aparecera el nombre del jugador relacionado con él
numero escogido.

= De un click al botdén de ayuda 2 que se encuentra alado de la columna
infraccion, le aparecera una lista con todas las infracciones que-umn
jugador pudiera tener, seleccione un haciendo doble click sobre la
misma.

* En la columna Minuto ingrese el minuto en el cual se efectua el cambio.
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* En la columna Tiempo ingrese el tiempo en el cual se efectua el cambio.

= De un click al boton de ayuda & que se encuentra en la columna
tarjeta, le aparecera una lista con todas la descripcion de las tarjetas que
un jugador puede obtener (Amarilla, Roja), seleccione una haciendo
doble click sobre la misma, automaticamente en la columna de alado le
aparecera €l numero de tarjetas que el jugador tiene hasta el momento.

= De un click al botén = de ayuda que se encuentra alado de la columna
amonestacion, le aparecera una lista con todas las amonestaciones que
un jugador pudiera tener, seleccione un haciendo doble click sobre la
misma.

8. En el caso de Amonestaciones debera considerar los siguientes puntos:
* No podra Amonestar jugadores que no se encuentren jugando.

* No podra Amonestar con mas de dos tarjetas Amarillas a un mismo
jugador.

= No podra Amonestar con mas de una tarjeta Roja a un mismo jugador.

9. En Goles Marcados tendremos los datos de los jugadores que marcaron
goles en el transcurso de un partido, registraremos €l numero de la
camiseta, el nombre, el minuto en el que se efectuo, el tiempo y la
descripcion del gol. Este registro sera igual tanto para el equipo Local como
para el Equipo Visitante.

Informacion General| Equipo Local | Equipo Vistante | Susituciones | Amonestaciones [ Goles Marcados | Jueces del Partido|  Intenupcidn del Parido |
|
Local .

] Jugador Min. | Tiempo D
1 [2__~[EDWIN EDGAR ADRIAN RODRIG = 30 Primero ~[SIN DESCRIPCION -

| Jugador Min | Tiempo

Figura 9.58 Listado Numero de Camiseta. 5 il

P

*» De un click a la flecha = en la columna de camiseta, se le presentara
una lista de numeros (representa la camiseta de los jugadores), usted
podra escoger un numero de esta lista, a la vez que lo seleccione en la
columna siguiente aparecera el nombre del jugador relacionado con él
nuamero escogido.
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= En la columna Minuto ingrese el minuto en el cual se efectua el Gol.

= En la columna Tiempo ingrese el tiempo en el cual se efectua el Gol.

= De un click al boton de ayuda = que se encuentra en la columna
descripcion, le aparecera una lista con todas las descripciones de los
tipos de gol que un jugador puede realizar, seleccione uno haciendo
doble click sobre la misma.

En el caso de Goles Marcados se debe considerar que no podra ingresar
a alguien que no este jugando.

9.3 ASIGNACION DE SANCIONES

Registra todas las asignaciones de sanciones, tanto para jugadores como
cuerpo técnico, que rigen en los Reglamentos de la Federacion Ecuatoriana de
Fatbol a nivel de selecciones.

9.3.1 Abrir Asignacién de Sanciones

Para ejecutar la opcioén de Asignacion de Sanciones lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escojala opcion de <Asignaciéon de Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.
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B asignacién de Sanciones H= E
[ Convocatoria
l Cédigo [ [3 Fecha Inicial [01/01/2000 Fecha Final [05/02/2000

| Especiicacién de Sanciones || Informacién Adicional |

Fecha de Sesién: [01/01/2000 Base Legal |A|l 007
55 Art 024

~ Sanciones , -
‘ Tipo Persona Nombre Infr

‘ 1 |JUGADOR LUIS ENRIQUE ALMEIDA GARCIA Aeclamar indebidams

| | 2 |JUGADOR ;] FREDDY IVAN ALAVA LOOR No Acudr Convocatd

|

8 {i »

i Total: | 0.00

|

| Modificar]|_Anular || Cancelarf

Figura 9.59 Pantalla de Selecciones, Asignacion de Sanciones.

9.3.2 Ingresar Asignacion de Sanciones

Sugerencia:
0 Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

N

1. Ubicarse en Cadigo de la Convocatoria e ingresar el codigo y presionar la
tecla ENTER, el sistema presentara automaticamente las fechas de inicio y
fin de la convocatoria.

2. Si no sabe el codigo de convocatoria que desea consultar puede hacer
click en el boton =l para llamar a la ayuda que es mostrada a continuacion:

-y,
POy

Y

gl TG
oy e :
B L CA
¢ "L-‘:\'.\‘ul'U.S
PENAS

i
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Ayuda de Convocatorias ! EI E

Cédigo Ao |Tomeo | Categoria | Tipo Conw. | Tipo Conc. [Fec.lnicio  [Fec.Fir
1 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P Oficial 01/01/2000 06.00: 05/02/
2 1999 COPA AMISTAD MAYORES PreSeleccién P Amistoso 30/12/1933 08:00. 05/01/%
4 1999 COPA AMISTAD MAYDRES Seleccidn P. Amistoso 22/12/1993 06.00. 2812/
5 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Dfcial 21/12/1999 06:00: 2612/
6 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Dfcial 21/12/1999 06:00: 2612/
8 1999 ELIMINATORIAS AL MUN MAYORES Seleccidn P. Ohcial 2312/1999 06:00. 2512/
13 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccidn P Ofcial 03/01/2000 06:00: 18/01/.
14 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Ohcial 06/01/2000 08:00: 07,01/
15 1999 COPA AMISTAD MAYORES Seleccidn P Amistoso 28/12/193912:.00: 17/01/

1339 COPA AMISTAD MAYDRES Seleccion P. Amistoso 30/12/1939 12:00: 30/017;

1399 ELIMINATORIAS AL MUN MAYDRES Seleccion P. Dficial 28/12/1339 09:.00: 07/01/:

Figura 9.60 Pantalla de Ayuda, Convocatoria

3. Ingrese la Fecha de Sesion.

Sugerencia: La forma de moverse de una celda a otra es presionando la tecla
Q) ENTER o utilizando el mouse.
N

4. Elija el Tipo de Persona a sancionar dando un click en la flecha o

5. Para seleccionar la persona a sancionar debe hacer click en el boton =
que se encuentra a la derecha de la celda Nombre, para llamar a la ayuda
que es mostrada a continuacion:

. Ayuda de Personas a Sancionar M= E3
Cédigo Nombre r %
0311264343 | ERIK IVAN ALACHE RAMIREZ Q}, A
0911524288 JAMES HENRY ALVAREZ BURGDS »
0914385646 LUIS ALBERTO ALVAREZ AREVALD 1
0917378705 WILSON ALFREDO AGUIRRE FELIOO \ *’
0918361684 DOUGLAS BOANERGES ALVARADO PONCE Q'\‘
10042 0SCAR ROMAN ACOSTA CICCONI =
1202979835  VICTOR HUGD ALVAREZ GOMEZ L
BBL!
CAN.
lE}' A
»
Aceptar || Cancelar

Figura 9.61 Pantalla de Ayuda, Personas a Sancionar
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6. Al escoger la infraccién asignada a la persona a sancionar debe hacer click

en el botén = que se encuentra a la derecha de la celda Infraccion, para
llamar a la ayuda que es mostrada a continuacion:

Bl Ayuda de Infracciones ]|
Cédigo | Descripcién
}227 | Pefiscar a compafiero
228 Atraso de hasta 10 minutos
229 Reclamar indebidamente Pagos
230 No Acudir Convocatoria
231 Negarse a Integrar 5. N.

Aceptar | | Cancelar

Figura 9.62 Pantalla de Ayuda, Infracciones

Una vez seleccionada la infraccion, el sistema automaticamente presentara
la sancion, el tipo de sancion y el valor de la misma en caso de tratarse de
una sancion monetaria.

7. Ingrese las fechas de inicio y fin de la infraccion aplicada. La fecha inicial
no debe ser mayor a la fecha final, en caso de serlo el sistema presentara
el siguiente mensaje: -

€ o
v ‘
! Fecha no valida %: oy :33

Figura 9.63 Mensaje de Advertencia.

8. Ingrese la Observacién en caso de ser necesario.

9. Ubiquese en Informacion Adicional, luego en Ciudad y Elija la Ciudad donde
se efectud la sesion dando un click en la flecha 2
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B Asignacién de Sanciones M= E3
i Convocatoria — SN ¥ TIRTEE LI TaE s b s e
| Codigo [1 = Fecha Inicial [07/01/2000 Fecha Final [05./02/2000 J

Especificacién de Sanciones | __Infomacién Adicional |
Ciudad [GUAYAQUIL =
Encabezado
En la ciudad de Guayaquil, a los [escriba la fecha de la sesidn). siendo las [coloque aqui la hora) la Comision Disciplinaria en =]
el cumplimiento de la obligacion que le impone su reglamento y de acuerdo a los E statutos de la Federacidn E cuatoriana de
Futbol, Reglamentos. Informes Arbitrales y de Inspectores de Juego, aplica las sancionesque a continuacion se describe,
correspondientes al (coloque aqui el nombre del campeonato) en el siguiente orden:
i
Miembros que conformaron la Sesion
CL/Pas. | Apelidos/Nombres | Cargd
1 |0601630932 |- TULIO BERNARDD VALDIVIEZD ARTEAGA PRESIDENTE
2 | 0900464058 JORGE WASHINGTON GARCIA CHAVEZ JvOCAL
] [ r

Modificar||_Anular | Cancelar

Figura 9.64 Pantalla de Selecciones de Asignaciéon de Sanciones, Informacion Adicional.

10.Hacer click en el botén = ubicado a la derecha de Ced. / Pas., para elegir
la persona que forma parte de la comisién, el cual llamara a la ayuda que es
mostrada a continuacion:

B miembro que conformarén la Sesién M= E3 I

Cédigo Nombre [Lail
0100074087 _: ROMULO PATRICIO AGUILAR MOSCOSO
0101356933  GALO SIGFRIDO GUERREROD GONZALEZ
0600871560  CARLOS GONZALO LEON BANDERAS [ < oN
0601630932  TULIO BERNARDO VALDIVIEZO ARTEAG @ : 4
0700111107  MEDARDO ALBERTO SERRANO BATALL y N
0700659253  JAIME ROBERTO ZAMBRANO ZAMBRAN ﬁ ;
0800146085  GENE GALO MONTARND JIJON % ,
0300170101  MARCO VINICIO VARGAS VENTIMILLA A &
0900464058  JORGE WASHINGTON GARCIA CHAVEZ

Fln‘r.:.-,- O Ulengy
0300543483  ANGEL VIRGILIO FLORES ZAPATA _—
0301791685 MANUEL MOGROVEJO MORALES _"_v.l Lt : A

! l‘

T

Aceptar | Cancelar

Figura 9.65 Pantalla de Ayuda, Miembros de la Sesion

11. Ingrese el Cargo o Funcion que desempefio la persona en la sesion.
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12.Presione el botdon o presione las teclas Alt — A.

¢ Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema 1|

@ Datos Ingresados

[ ~Aceptar 1

Figura 9.66 Mensaje de Informacion.

13. De un click en el boton y la informacion quedara ingresada.

* En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema I

@ Datos Procesados con éxito @ iy "’
{

i .-:)

u.r’::x...,n..

Figura 9.67 Mensaje de Advertencia. BiBLIOT ELA
ey
Nota:
= El Estado de la Asignacion de Sanciones por omision se
)\ | encontrara Activo en todos los ingresos.

14.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

9.3.3 Consultar Asignacion de Sanciones

1. Ingresar en Cddigo de la Convocatoria el codigo existente a consultar y
presionar la tecla ENTER, o.

2. Hacer click en el botén = para llamar a la ayuda de convocatoria, como se
muestra en la Figura 9.61.
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9.3.4 Modificar Asignacion de Sanciones

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Asignacion de Sanciones.

Aceptar Modificar

2. Note que el botén ha cambiado a

w

. Verifique que sea la Asignacion de Sanciones que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

Modificar

5. De click en el botén o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Mensaie do Sistema

(1) Datos Modificados

[~ Aceptar "}

Figura 9.68 Mensaje de Informacién.

6. De un click en el botén L2 | |5 informacion quedara modificada.

* En caso que al modificar no exista la informaciéon basica requerida por el
sistema, este le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema I x|

/!5 Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 9.69 Mensaje de Advertencia.

9.3.5 Eliminar la Asignacién de Sanciones
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Asignaciéon de Sanciones. |-

2. Verifigue que la Asignacion de Sanciones es la usted desea eliminar.

3. De un click en el botén “n_"'a'| o presione las teclas Alt — N.
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e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

4. De un click en el botdn para confirmar la eliminacion o un click

. No I .
en el boton para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informaciéon quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

@ Datos Eliminados

Figura 9.71 Mensaje de Informacion.

6. De un click en el botén y la informacion quedara eliminada.

e Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una asignaciéon cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Mensoiode Sistema 57

f!! Entorl Operacién no véiida

Figura 9.72 Mensaje de Advertencia.

Nota: _

{ ncelar , ,

\ \“«\ El Botén E puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.
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9.4 LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

El Proceso de Levantamiento de Sanciones se encarga de revocar o levantar
las sanciones aplicadas a las personas pertenecientes al seleccionado sea
como jugadores o cuerpo técnico.

9.4.1 Abrir Levantamiento de Sanciones

Para ejecutar la opcion de levantamiento de sanciones lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu Principal dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Levantamiento de
Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Levantamiento de Sanciones = [T] x|
— Convocatoria |
Codigo [7 L] Fecha Inicial [22/12/1933 Fecha Final [04712/1595
|
Sanci S
Base L At 97
Fecha de Sesién [27/12/1939 BepLoa
Levant. Tipo Persona Nombre Infraccid
¥ JUGADOR GILBERTO VALDEMAR RUAND BUSTOS No Acudir Convocatoria {
¥ CUERPO TECNICOD RICHARD EDISON BUITRON Alraso de hasta 10 minutos '
1
i
i
4 [ 18
Total | 50500000 |
Motivo de Apelacién |Ernor en ingreso de datos =] Persona que Autoriza IVnncao Luna Lalama
y Comreccién
| Fecha 01/01/2000

Figura 9.73 Pantalla de Proceso, Levantamiento de Sanciones.

9.4.2 Ingresar Levantamiento de Sanciones

Sugerencia: |

O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB. b
A
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1.

o

Ubicarse en Codigo de la Convocatoria e ingresar el cédigo y presionar la
tecla ENTER, el sistema presentara automaticamente las fechas de inicio y
fin de la convocatoria.

Si no sabe el cddigo de convocatoria que desea consultar puede hacer

click en el botén = para llamar a la ayuda que se muestra en la Figura 9.61.

Despues de presentadas las sanciones, ubicarse en la columna de
Levantamiento y hacer un click en la sancion que desea levantar
inmediatamente en la celda aparecera v , indicando la seleccién, como se

muestra a continuacion:
Levant.

Y
%

Figura 9.74 Seleccion del Levantamiento.

Ingrese el Motivo de la Apelacion.
Ingrese la Persona que autoriza el levantamiento.

Ingrese la Fecha de Apelacion.

De click en el botén Aceptar .

* Sj usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

1 ) Dsatos Procesados con éxito

Figura 9.75 Mensaje de Informacién.

e Si existio un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el siguiente mensaje:

~ - h',?,!

<
4

p\)
Figura 9.76 Mensaje de Advertencia. w
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8. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

Nota:_

\'. % Lancelar

El Botdn puede servir tanto para cancelar cualquiera
| de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
| para salir de esta opcion.

9.5 Viaticos del Personal de Seleccion

Permite realizar el presupuesto de viaje, asi como registrar las personas que
formaran parte de la Delegacion Oficial, de una determinada convocatoria.

9.5.1 Abrir Viaticos del Personal de Seleccién

Para ejecutar la opcién de Viaticos del Personal de Seleccion se lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu de Opciones dando click y usted
observara varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Viaticos del Personal de Selecciéon>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.
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[ -] Viaticos

' | Convocatoria S T RIS T T T
Cédigo [8 TipoConvoe.  [ccci ~] Concentracitn [ .- 11
| | Partidos ‘
| I lipo [ Tomneo [ C
! 1 b Ohicial ELIMINATORIAS AL MUNDIAL MAYORES
4| | »
"Datos del Viaje .
Pais  |COLOMBIA FechaSaida  [23/12/1333 Dias [3
Ciudad [MEDELLIN Fecha Regreso  |25/12/1393 Moneda  [DOLAR USA =]
Directivos
Nombre [ Ced/Pas | ~
1 JIJACOSTA ESPINOSA FRANCISCO JAVIER 1702079763 —
2 ¥ ACOSTA YACELGA GUSTAVO 1001354289 DIRIGENTE
b s PE ACUNA PAZMINO ERNESTO OSWaLDO 1703751170 -
1 | [
Delegacion Dficial
Nombre [ Ced/Pas | Ii~
1 AIBRITO VASQUEZ VICENTE 0101196590 CUI'J
2 |¥ DELGADO ALVARADO ALFREDO ANTONIO 0904132875 Cur
3 ¥ ARMENDARIZ ASPIAZU RICARDO ENRIQUE 0902549914 Cut
4 |4 BUITRON RICHARD EDISON 1709612814 Cur
i ﬁll':l('\llt" ARDAICERA CAMECTA MCI AlLITARES OOLC2AT0AL A 'v
« »
Invitados
Nombre Ced/Pas | C
1 |Roberto Bonalfon 444455454 Penodista
4 | »
Iu_odiﬁcal” Presup. " Mostrar ][ Anular I[]:nncelall

Figura 9.77 Pantalla de Selecciones, Viaticos Personal de Seleccion.

9.5.2 Consultar Convocatorias

1. Ubicarse en el boton = que se encuentra a un lado de la celda de Cddigo;
de un click.

Otra manera de realizar esta tarea es digitando un gimero de

codigo de convocatoria existente y presionar ENTER.

Sugerencia:
Y

2. Una vez que aparece la pantalla de ayuda con informacién de las
convocatorias, de doble click sobre la que desea escoger. )

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es posicionandose en Ta fla de
ik la convocatoria a escoger y dando click en el boton aceptar ggifa,
U
N pantalla de ayuda.

Fijese en la fecha de inicio y fin de la convocatoria a escoger.
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. Ayuda de Convocatorias !lEl m
Cédigo |A%o | Tomeo |Categoria | Tipo Conw. | Tipo Conc. | Fec. Inicia | Fec. Fir
1 1993 COPA AMERICA MAYORES Selaccion P. Oficial 01/01/2000 06 00 05/02/:

2 1999 COPA AMISTAD MAYORES PreSeleccion P. Amistoso 3071271333 08:00 05/01/
4 1993 COPA AMISTAD MAYORES Seleccidn P. Amistoso 221271933 06:00 28412/
5 1993 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Oficial 211271983 06.00. 26412/
B 1993 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Oficial 217121933 06.00. 26/12/°
8 1993 ELIMINATORIAS AL MUN MAYORES Seleccion P. Dficial 2371271933 06.00. 2512/
13 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Oficial 09/01/2000 06:00: 18/01/
14 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccion P. Dficial 06/01/2000 08:00: 07/01/%
15 1999 COPA AMISTAD MAYORES Seleccidn P. Amistoso 28/12188812.00 17/01/.
16 1999 COPA AMISTAD MAYORES Seleccidn P. Amistoso 30/12/189912:00: 30/01/.
1333 ELIMINATORIAS AL MUN MAYORES Seleccidn P. Ohcial 28/12/1999 09:.00: 07/01/4

|
| Aceptar |] J;Ml

Figura 9.78 Pantalla de Ayuda, Convocatoria.

9.5.3 Ingresar Viaticos del Personal de Seleccion

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Consulte una convocatoria.

2. En caso de que a la convocatoria escogida no se le pueda generar viatico,
el sistema presentara automaticamente cualquiera de los siguientes
mensajes, dependiendo del caso.

e Si la convocatoria es para partidos a realizarse dentro del pais,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

@ Actividad del Seleccionado es dentro del Pals

Figura 9.79 Mensaje de Informacion.

e Sila convocatoria ya ha finalizado, el mensaje que se muestra seria el
siguiente:
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Mensaje de Sistema !3

@ Convocdoriafhnizada.ﬂosepmdegemruvi&tim.

Figura 9.80 Mensaje de Informacion.

Nota: '
Note que las celdas de Tipo de Convocatoria y de Concentracion,
= se llenan automaticamente una vez haya escogido la convocatoria;
no se ingresan por el usuario. Igual sucede con la cuadricula de
los partidos y las celdas del pais y la ciudad (informacion del
viaje), estos se presentan tan solo como consulta. En el caso de
que sean varios partidos se llenaréan el pais y ciudad del primero a
Jjugarse.

Otros datos que se llenan son la cuadricula de la Delegacién
Oficial y la de los Directivos.

3. Ingrese los datos del viaje. Ubiquese en la celda de Fecha de Salida e
ingrese la fecha de salida del viaje.

F_— La fecha de salida y retorno del viaje deben estar dentro del rango
= de fecha de inicio y fin de convocatoria.

4. Una vez ingresada la fecha de salida del viaje presione ENTER; de haber
ingresado una fecha errada apareceran los siguientes mensajes
dependiendo del caso.

e Si la convocatoria es para partidos a realizarse dentro del pais,
aparecera el mensaje que se encuentra en la Figura 9.80:

e Si la convocatoria ya ha finalizado, el mensaje que se muestra en la
Figura 9.81.

5. Ubiquese en la celda de Fecha de Regreso e ingrese la fecha de regreso
del viaje. Una vez ingresada presione ENTER.

Nota: . "Ny
e Los mensajes de error que se puedan presentar si hay algun error §f
\ con las fechas son los mismos que se detallaron para la fecha de |

i

salida.

6. Silas fechas ingresadas concuerdan dentro del rango de la convoeatoria:€l™=
numero de dias del viaje se presentara automaticamente; el sistema naa
permite que sea ingresado. CAMPUS

R
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7. De

click en la flecha = de Moneda.

8. Escoja de la lista, la moneda en la que se pagara el viatico a generarse.

9. Escoja los directivos que acompafnaran a la Delegacion Oficial. Siga los

sig

a.

uientes pasos:

Ubiquese en la cuadricula de los Directivos y marquelos dando un click
en la primera celda k.

Dirijase a la tercera celda de la cuadricula donde dice Funcion. Dé un
click en la flecha = .

Escoja de la lista la funcién del Directivo.

Ingrese el valor diario del viatico.

El valor total del vidtico se calcula automaticamente multiplicando

- Y | el valor del vidtico diario ingresado por el usuario, y el nimero de

dias del viaje.

10.Escoja los miembros de la Delegacion Oficial, Jugadores y Cuerpo Técnico,
que viajaran. Siga los siguientes pasos:

da.

b.

Nota:

Ubiquese en la cuadricula de la Delegacion Oficial y marquelos dando
un click en la primera celda 1.

Ingrese el valor diario del viatico.

== Los Jugadores son los que se ingresaron previamente para esa
! =\ | Convocatoria. Los miembros del Cuerpo Técnico son los que se

11.Si
los

a.

b.

| ingresaron en el Mantenimiento de Asignacién de Funciones y se
toma como referencia la categoria de la Convocatoria, para
obtener dicha informacién.

desea ingresar invitados, ubiquese en la cuadricula de Invitados y siga
pasos detallados a continuacion:

o TN e

Ingrese los nombres y apellidos.
Ingrese el numero de cédula o pasaporte (no es obligatorio).

Ingrese el cargo que desempena.

=

De un click en la celda que dice Impuesto, marcandola con un visto en eté:;
L

caso de que se le vaya a pagar impuestos. <508
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Amp |

v

Figura 9.81 Seleccion del Impuesto del Viaje.

e. Ingrese el valor por concepto de viatico que se le pagara.

12.De un click en el boton LEESUE:

para establecer el presupuesto de viaje. En

caso de dar click en el boton Aceptar sin haber llenado antes el
presupuesto de viaje, el sistema le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

e
(1) Debe establecer Presupuesto de Viaje

Figura 9.82 Mensaje de Informacion.

13.Se presentara la siguiente pantalla:

E Presupuesto de Viaje (o] x]
I

| | Péguesea ACOSTA ESPINDSA FRANCISCO JAVIER Presupuesto de Viaje :
E | [__FondoRotativo | 00.00] |
I : . Total Impueslos | 770.00|
l Impuestos Aeroportuarios Total Vidticos 5.200.00]
f Pais | impuesto  [Num.Personas| — Totallovitadus et

| |1 _|ECUADOR -] 25.00 14 Extias 3.000.00,

| | 2 [ARGENTINA 30.00 14 Total

t

| Observacién:

i

Figura 9.83 Pantalla de Presupuesto de Viaje.

Note que la cuadricula que se encuentra a la derecha de la pantalla tiene ya
ciertos valores, como son Viaticos (producto de la suma del valor total de los

Directivos y la Delegacion Oficial), e Invitados en el caso de que se les haya
ingresado valor de viatico.

o

m;:‘.
LAML LS
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Presupuesto de VYiaje
| Fondo Rotativo 00.00
Iotal Impuestos 770.00
____ Total Vidticos | 5.200.00
Total Invitados 0.00
Extras 3.000.00
Total

Figura 9.84 Total del Presupuesto de Viaje.

La cuadricula que dice Impuestos tiene un valor fijo en la tercera celda; este
valor es el numero de impuestos que se van a pagar. Este nimero es producto
de la suma de todos los Directivos y miembros de la Delegacion Oficial que
hayan sido marcados, mas los invitados (si hubieren sido ingresados) que
tengan un visto en la celda de Impuestos.

Pais Im, t um.Pers
1 |ECUADOR p- 25.00 14
ARGENTINA 30.00 14

Figura 9.85 Impuesto del Viaje.

14.De click en la flecha = de Paguese a.

15.Escoja de la lista, el Directivo o Miembro del Cuerpo Técnico a nombre de
quién se girara el cheque.

16.Ingrese los impuestos aeroportuarios a pagar. Ubiquese en la cuadricula de
Impuestos y siga los pasos que se detallan a continuacion:

a. De un click en la flecha = de la celda de Pais.
b. Escoja de la lista el pais de donde es el impuesto.

c. Ingrese el valor del impuesto por persona.

Nota
= El valor total del impuesto se calcula automéaticamente
'\ | multiplicando el valor del impuesto individual ingresado por el p”-‘?"ﬁf‘?
usuario, por el nimero de personas a las que se les pagara gﬁ'{-, ‘
| impuesto.
Si desea ingresar otro impuesto, ubiquese en la ultima celda de la | é
cuadricula y de ENTER, para generar ofra linea. Una vez L5
generada una linea nueva ejecute los pasos indicados en el i
numeral 13. o
530
B CAML

Note que los valores de la cuadricula que se encuentra a la derecha de la
pantalla se cambian dependiendo de los valores que se ingresen.

S
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17.Ubiquese en la cuadricula de Totales e ingrese el Fondo Rotativo, (no
obligatorio).

18.Ingrese algun valor extra (no obligatorio).

Nota:
(== Los unicos dos valores que el sistema permite ingresar en la

‘ "%\ cuadricula de totales son: el Fondo Rotativo y el Valor Extra. Los
otros valores son calculados automaticamente por el sistema.

En el Anexo A se muestra una tabla de equivalencia con !a‘
| explicacién de donde se obtiene cada valor,

19.Presione el botdn Aceptar o presione las teclas Alt — A. Si la informacion
ha sido ingresada correctamente automaticamente se cerrara la pantalla del
Presupuesto de Viaje.

e Si usted no se ha ingresado la informacion requerida, el sistema
presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

& Debclawmdmb:cummlm

Figura 9.86 Mensaje de Advertencia

El botén puede servir tanto para borrar y limpiar toda
la informacién que haya sido ingresada o para salir de esta opcion.

Aceptar

20.Presione el boton
Viatico.

o presione las teclas Alt — A., de la pantalla de

21.De un click en el boton y la informacién quedara ingrgada
O

e En caso de no existir la informacién béasica requerida p %Eisféhﬁ éste
le presentara el siguiente mensaje: %} b
l"),‘-'J

i -

P

3 y

o
X
1
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Mensaje de Sistema

Figura 9.87 Mensaje de Advertencia.

22.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos

9.5.4 Moaodificar Viatico del Personal de Seleccion

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Convocatoria.

= No podra modificarse en el caso de que la convocatoria ya haya
) \‘*\t finalizado, o si la convocatoria tenia viatico asociado y éste ya ha
sido contabilizado.

Aceptar

2. Si la convocatoria tiene viatico asociado, el botdn cambiara a

Modificar

3. Verifique que sea la Convocatoria, cuyo viatico desee modificar.

4. Modifique la informacién.

Modificar

5. De click en el botén o presione las teclas Alt — M.

« Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

@ Datos Modiicados &

Figura 9.88 Mensaje de Informacion.

e Si el viatico tiene movimientos contables asociados se mostrara el
siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema

( i ) No puede Modificar Viatico por tener movimientos contables

6. De un click en el botd

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensoie de Sistema SR

;"!5 Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 9.90 Mensaje de Advertencia.

9.5.5 Anular Viatico del Personal de Seleccion
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Convocatoria.

2. Verifique que sea la Convocatoria cuyo viatico desea anular.

3. De un click en el botén L“‘-ﬁl o presione las teclas Alt — N.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

0 '-‘.'_.,‘.,ﬂ-
U ey

AR

= < e
CAHMDLR

4. De un click en el botéon para confirmar la anulacién o un click

en el botén Ll para cancelar la misma.
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5. Si usted no confirmé la anulacién la informacion quedara exactamente igual
de lo contrario, usted observara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema S|

@ Datos Eliminados

6. De un click en el boton y la informacién quedara Anulada.

e Si usted ha presionado el boton Anular sin haber previamente realizado
una consulta, se le mostrara el siguiente mensaje:

Figura 9.93 Mensaje de Advertencia.

9.5.6 Mostrar Reportes de Viatico del Personal de Seleccion
El proceso de Viaticos del Personal de Seleccion muestra tres reportes:

* Un reporte de la Delegacion Oficial que se entrega a Prensa. (No incluye la
lista de Invitados)

e Un reporte de la Delegacion Oficial que se queda en el Departamento de
Selecciones.

» El reporte de Presupuesto de Viaje. Este varia dependiendo de los valores
que se hayan ingresado por concepto de viaje.

Los pasos para generar dichos reportes son los siguientes:
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Convocatoria.

2. Verifique que sea la Convocatoria cuyos reportes desea mostrar.

Mostrar

3. De unclick en el botén o presione las teclas Alt — M.

4. Automaticamente se presentaran los reportes.
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7] IS [=] B3

m
——— FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erlsldn 2400 10200
% Ruc: JFadrabbbd 5001 usuano: 1
- Pagina 1
DELEGACION OFICIAL
TIPODC JUCGO Amnlava - Sekeccian
PARTIOO A JUGARSC SELECCION DEL ECUADOR w. OLIMPO
CIUDAD MONTEVIDED
Nambrc Funcon
OIRCCTMOSE
ACOSTH ESPINOGA FRANC ISCO JAVIER DIRIGENTE
CUCRPOTCCNIED
BRITOVASOUEZ VICENTE Myarar Nacoml
DELGADO ALVARADO ALFREDO ANTONIO Direcuar Tecaxca
ARMENDARIZ ASPIOTL RICARDO ENRIDUE Axmigna del Direclar Tacnico
BUITRON RICHARD EDISOMN Pregaradar Fiaica
JUGADOR
ABAD CAMPOVERDE ANGEL PATRICID CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE
ABAD RVERA HUGD AGUSTIN CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE
AGUILAR VILLAMAR ROBERT EMILID CAVITUTBOLCLUB WOLANTE
AGUIRREVICENTE PEDRO ISALS CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE
TORRES ALC MAR C ESAR XAVIER ASCC I ION DEPORTNMA MAVALI VOLANTE
TORRES MORAN SEGUWDO ALBERTO ASOCWC ION DEPORT A NAVALI VOLANTE
TORRES SUBW GUSTAVO MANUEL ASOCWCION DEPORTNA HAVALI VOLANTE
UNDA VELEZ PEDRO AGUSTIN ASOCWCION DEPORTMA NAVALI VOLANTE
INVITADO
NATALW JARA HVITADO
Totalde Personss 3 Vigar: 14
=

[E'ZI 1de1 [ b o] sair |5 S]eB]c0)[conar] 14cets  Towtta  100%

Figura 9.94 Reporte de Viaticos, Delegacién Oficial.
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FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

v

R uc: Oa0ahid 5001

Erelsidn 24112000
usuado: 1

3

Pigina: 1
DELEGACION OFICIAL
TIPC DCJUCCO Am e - Sekeccian
PARTIDO A JUGAREC SELECCION DEL ECUADOR v, OLIMPG
CIUDAD MONTEVIDED
Hombro Funcion
DIRCCTMOS
ACOSTA ESPINOSA FRANC ISCO JAVIER DIRIGENTE
CUCRPOTCCKICO
BRITO VASOUEZ VICENTE Sxanar Nacoml
DELGADO ALVARADO ALFREDC ANTON IO Direclar Técnica
ARUENDARZ ASPITU RICARDO ENRIGUE O ianie del D irectar Técaic
BUITRON RICHARD EDISOMN Premmadar Faic
JUGADOR
ABOD CAMPOVER DE ANGEL PATRICKD CALYIFUTBOLCLUB VOLONTE
ABAD RIVERA HUGO AGUSTIM CALVIFUTBOLCLUB VOUMNTE
AGUILAR VILLAMAR ROBERT EMILIO CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE
AGUIRRE VICENTE PEDRO ISAIS CALVIFUTBOLCLUB VOLONTE
TORAES ALC MAR C ESAR XAVIER ASOCIBC ION DEPORTMA NAVALI VOLANTE
TORAES WORAN SEGUHDO ALBERTO ASOCIC IOH DEPORTMA NAVALL VOLANTE
TORRAES SUBW GUSTAVO MANUEL ASOC L 0N DEPORT MA HAVALI VOUNTE
UNDAVELELZ PEDRO AGUSTIN ASOC WL ION DEPORTNA HAVALI VOLANTE
Towlde Personas a Vir: 12
=
L] 10 D] sai |5 S]B]c0) [conar] 13de13  Towk13  100%
Figura 9.95 Reporte de Viaticos, Delegacion Oficial (Prensa).
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[ 1T

F
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erelsldn 240112000
-7 Ruc: Oa0sns 5001 usuaro: 1
Pagina: 1
PRESUPUESTO DE VIAJE
COMPROMISO Amniana - Sekeccen
CATCGORIA MAYORES
Ola SALIDA 2121999
Ol4A RCTORNO 2N2199
DIAS PCRMANCNC & 2
PAIS 8COC ARGENTINA
VIATION 520000
Tams Val. Tazna legioe Valar
Tareci e
ACOSTA ESPINGSA FRANC ISCO JAVIER 2 S00.00 S 100000
Crzrze Timunm
ARMENDARZ ASPITU RICARDO ENRIOUE 2 20000 S «00 00
BUTRON RICHARD EDISON s 2000 S 0000
DELGADO ALVARADO ALFREDO ANTON IO 2 a0 0 S 800,00
BRMOVASOUEZ VICENTE 2 S00.00 s 100000
Jigadara
UNDAVELEZ PEDRO AGUSTIN 2 100,00 s 2000
TORRES SUBW GUSTAVO MANUEL 2 100.00 S 20000
ABAD CAMPOVERDE ANGEL PATRICID 2 10000 S 2000
TORRES ALC WAR C ESAR XAVIER 2 10000 s 20000
AGUIRRE VICENTE PEDRO SAIRS 2 100,00 s 20000
AGUILAR VILLAMAR ROBERT EMILID 2 100,00 s 20000
ABAD ANMERA HUGO AGUSTIN 2 10000 s 20000
TORRES UWORAN SEGUNDO ALBERTO 2 10000 S 2000
lavimda
NATALL JARA, 2 S
[ervrstos ATnoRomTmAmICE] 708
Crandad Marm Valar
ECUADOR e zs00 J80.00
MARGENTINA 14 W0 42000
FONDO ROTATIVO 30000
s
TOTAL GCNCRAL CN DOLAR USA 16.970.00 _]
— -
1de1 [ > [][ sain |[5))[S]eB]c0][cConar] 1515 Towt1s  100%

Figura 9.96 Reporte de Viaticos, Presupuesto de Viaje.

= = Cancelar

= El botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de

salir de esta opcién.

las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
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9.6 Plan de Premios
Esta opcion va a permitir:

a. Generar un presupuesto de asignacion de premios, para aquellos partidos
que se encuentren registrados y que todavia no se hayan jugado. Tiene
como fin establecer los valores en porcentaje a pagarse por concepto de
premio, a cada uno de los tipos de personas a premiar ingresadas
previamente en el mantenimiento del mismo nombre.

b. Registrar premios en efectivo otorgados tanto a jugadores, como a
miembros del cuerpo técnico, que hayan intervenido en un partido
especifico del cual ya se encuentre registrado un marcador y este partido
figure como jugado.

c. Registrar premios especiales como menciones, medallas o diplomas que ya
han sido otorgados o entregados a personas que hayan intervenido en un
partido especifico (jugado) o a cualquier tipo de persona que se encuentre
registrada de manera general en las tablas maestras de personal

9.6.1 Abrir Plan de Premios

Para ejecutar la opcion de Plan de Premios se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de < Plan de Premios >.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Plan de Premios

Tipo de Preri | N |

Aplicado a ' :_I N&narodaPremiol vl Fec.de Registro | 20/

Tomeo Cateqoiia Etapa

| =1 | f

Partidos

| [codigo| Tipo | Local [ Visitanlt i

1
!
|
I
< [ 61 ‘ I

-7
.

¥ Wiy T

[ Aceptar " Eliminarll ];gncelalll

Figura 9.97 Pantalla de Selecciones, Plan de Premios.
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9.6.2 Ingresar Plan de Premios

Sugerencia:

O Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla TAB.
hd

1. Marque el Tipo de Premio dando un click en la flecha =

2. Marque el Aplicado a dando un click en la flecha =
3. Sila opcion escogida es:

a. Efectivo v Partidos de Campeonato: Vea detalles en numeral 9.6.2.1

b. Efectivo y Persona Especifica: Vea detalles en numeral 9.6.2.2

c. Premio Especial y Partidos de Campeonato: Vea detalles en numeral
9.6.2.3.

d. Premio Especial y Persona Especifica: Vea detalles en numeral 9.6.2.4

rr:’ . Cuando se refiere a premio especial pueden ser cualquiera de las
= | tres opciones: Menciones, Medallas o Diplomas.

|

9.6.2.1 Ingresar Premio Efectivo por Partido de Campeonato

1. Se presentara la siguiente pantalla:

o HH, 450,

¢
il iy T
BiBi. U 2CA
CAME U]
e
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. Plan de Premms

Tipo de Premio IEfEEliVD :I
Aplicado a IF'a:tidos de Campeonato ;| Nimero de Premio ] .I Fec.de Registro |-
Tomneo eqoria Etapa
COPA AMISTAD | MAYDRES [ |
Partidos
Cédigo |  Tipo | Local o Visitante
1 ¥ 3 Amistoso LIGA PARAGUAYA SELECCION DEL ECUADOR
4 I | »
Ganado T Empatado ]
Moneda Valor del Premio
[DOLAR UsA = [ 500
Tipo de Pgrsuna Valor | Porcentaje [ =
1 Asesor Nacional e H 500.00 100.00
2 Director Técnico [y 1,000.00 200.00
3 |¥ Asistente del DlrectorTécmco 250.00 50.00
4 _|¥ Preparador Fisico §00.00 100.00
5 | Jugadores que Actuaron en el partldo 500.00 100.00|["]
£ 11 fohoooaoh 2.500.00 cson.onl =
|H,odiﬁcul| Eliminar Ilﬂancelal

Figura 9.98 Plan de Premios en Efectivo, Campeonato.

2. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
secuencial y automaticamente un nuevo codigo de premio a los ya
existentes.

Se maneja una secuencia distinta para los premios en efectivo y
para los premios especiales.

3. A continuacién debera Consultar un Torneo. Dé un click en el boton [l
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

Se presentara una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
(Ver Figura 9.99). Deé doble click sobre el que desea escoger; se llenara la
celda de torneo y categoria. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso
ejecute el paso 5 y 6, sino omitalos.

ESPOL
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El Consulta de Organizacién del Campeonato | _ (O] x|
—— |
{ Afo | Campeonato | Categosia | Estado Campeonato| Inicio Camp. | Final Camp.
‘ MAYORES Programado 201121983 20/02/2000
COPA AMERICA MAYORES Programado 28/12/1399 28/02/2000
MAYORES Programado 23/03/1993 28/12/1333
MAYORES Programado 207111393 20/12/2000
| | 1999 COPA AMISTAD MAYDRES Programado 011221998 22/02/2000

| MAYORES Programado 20/01/2000 20/02/2000
| MAYDRES Suspendido 21121933 28/12/1933
[ ELIMINATORIAS AL MUNDI MAYORES Programado 22/12/1999 22/02/2000
‘ MAYORES Programado 18/1271999 18/12/1999

Figura 9.99 Pantalla de Ayuda, Torneo.

Sugerencia: Otra forma de realizar esta operacion es senalando la fila donde
@ se encuentra el torneo a escoger y dando click en el botén |
N ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

5. De click en la flecha 2 de Etapa.
6. Escoja la Etapa que desee.

7. De haber partidos creados para ese torneo y esa etapa, se llenara la
cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera celda de aquellos
partidos que desea escoger. Los partidos escogidos presentaran un visto tal
y como se muestra a continuacién:

Cédigo | Tipo | Local | Visitante
1 10 Amistoso  OLIMPO SELECCION DEL ECUADOR

4 | »

Figura 9.100 Cuadricula de Partidos.

8. Ubiquese en la carpeta que dice <Ganado> o <Empatado>, segln sea el
plan que va a generar, dando click sobre la que desee.

9. De click en la flecha =] de Moneda.
10.Escoja la moneda con la cual se va a realizar el pago.
11.Ingrese el valor base del premio. &
12.Se hace click en botdn de chequear |< de la fila donde se encuentra It‘:i’é"r":'l‘ﬁ
tipos de personas a premiar que desee escoger para premiar y cambiaran
de no chequeados a chequeados ¥ .
13.Marque dando click en la primera celda de la cuadricula donde aparecen

las funciones (Tipos de Personas a Premiar). Los tipos de personas
escogidos deberan tener un visto tal y como se muestra a continuacion:

PROTCOM Capitulo 9 - Pagina 52 ESPOL



Manual de Usuario

Modulo de Selecciones

e 25 Valor | Porcentaje [ =
ok CE Asesor Naciol 500.00 100.00
2 Director Té ) - 1,000.00 200.00
3 Asistente de D:;ector'réemcw w'ﬁ 250.00 50.00
4 |v Preparador Fisico G 500.00 100.00
5 |¥ Jugadoras que Actuaron en eI parhdg 7 500.00 100.00 |—
& | | fahananh R 2.500.00 sononl >
Figura 9.101 Tipos de Personas.
Nota:
= Puede establecer un presupuesto tanto para partido ganado como
: = empatado a la vez, solamente ubiquese en la carpeta que desee

y el proceso a seguir para ambas es como se describié en los
pasos del 11 al 16.

Aceptar

14.Presione el boton o presione las teclas Alt — A

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema 1

@ Datos Ingresados

Figura 9.102 Mensaje de Informacion.

15.De un click en el boton y la informacién quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema ~,__ 5" " “”7;
& Debe llenar todos los campos requeridos e ?
—
Figura9.103 Mensaje de Advertencia. Ca “uus(”"‘

16.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modiﬂcaq'
o eliminar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.
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9.6.2.2 Ingresar Premio Efectivo por Persona Especifica

1. Se presentara la siguiente pantalla:

Plan de Premios

Tipo de Premio IMencio’n :]
Aplicado a l Persona E specifica 3 Numero de Premio | .l Fec.de Registro [ -
i 'i'orneo __l Cateqoria Ttapa _I |
Partidos
| ICodigol Tipo | Local l Visitante |
|
£h| { »
Funcién: | CUERPO TECNICD 7]
Nombre [ Funcidn | Fechi=
1 |¥ BALDEON HARTWIG JAIME FERNANDO DIRECTOR TECNICD 21-‘
2 |1 BLACUT RODRIGUEZ RAMIRD DIRECTOR TECNICO }
3 |¥ CASTRO JULID ENRIQUE DIRECTOR TECNICO 2'!
4 | ) CASTRO ESPINOZA ELDER ENRIQUE DIRECTOR TECNICO |
5 |1 DE LA TORRE ANDRADE HUMBOLDT JOSE DIRECTOR TECNICO i
6 |1 ENCALADA ALFREDD DIRECTOR TECNICO -

|H_odilicall[ Eliminar I | E_ancelarj

Figura 9.104 Plan de Premios en Efectivo, Persona Especifica.

2. Ubicarse en Codigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
secuencial y automaticamente un nuevo cddigo de premio a los ya
existentes.

Nota: | }
(o Se maneja una secuencia distinta para los premios en efectivo y |

I para los premios especiales. ‘

3. A continuacion debera Consultar un Torneo. Dé un click en el botdn %
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

4. Se presentara una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
(Ver Figura 9.99). Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenara la
celda de torneo y categoria. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso
ejecute el paso 5 y 6, sino omitalos.
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Sugerencia; Otra forma de realizar esta operacion es sefalando la fila donde
D se encuentra el torneo a escoger y dando click en el botén
~ ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

5. De click en la flecha =l de Etapa.
6. Escoja la etapa que desee.
7. De haber partidos jugados dentro de ese torneo y esa etapa, se llenara la

cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera celda de aquel
partido que desea escoger.

Nota:
= Cuando se escoge la opcion de premio en efectivo por persona
X\ | especifica, el sistema solo permitira escoger un solo partido.

8. De click en la flecha =l de Funcion.

9. Escoja la Funcion que desee. Si no hubiere registrado Jugadores o Cuerpo
Técnico aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

et

Q) No se encuentra registrado Jugador o Cuerpo Técnico

Figura 9.105 Mensaje de Informacion.

10.De haber Jugadores o Cuerpo Técnico registrados la cuadricula que se
encuentra a continuacion se llenara dependiendo de la funcidon que

selecciono.
Nombre [ Funcién [ Mone
1 |¥ VICENTE BRITO VASQUEZ Asesor Nacional DOLAR U
2 |1 ALFREDO ANTONIO DELGADO ALVARADO Director Técnico
3 |1 RICARDO ENRIQUE ARMENDARIZ ASPIAZL Asistente del Director Técnico ,
4 |1 RICHARD EDISON BUITRON Preparador Fisico .
lla;
.
| [ y o4

Figura 9.106 Eleccion de Jugadores o Cuerpo Técnico.

11.Marque a aquellos a los que se les va a generar un pago, dando click en la
primera celda de la cuadricula donde aparecen las personas.
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Nota:
(= Los jugadores o cuerpo técnico que se muestran en la cuadricula

dependen exclusivamente del partido escogido y del ingreso
previo de esta informacién en partidos internacionales. Las
personas que se muestran son las que estuvieron presentes en el
partido.

12.Ingrese la moneda con que se le va a pagar.
13.Ingrese el valor.
14.Ingrese la fecha en la que se genera el registro para el pago.

15.Ingrese el motivo por el cual se le genera este pago.

Aceptar

16.Presione el boton o presione las teclas Alt — A.

17.Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensoie de Sistema 57

@ Datos Ingresados

Figura 9.107 Mensaje de Informacion.

18.De un click en el boton y la informacién quedara ingresada.

19.En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste le
presentara el siguiente mensaje:

Mensoie do Sistona U

& Debe llenar todos bsc-ampasraq.luidéa

Figura 9.108 Mensaje de Advertencia.

20.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.

SR A
"‘}./__,
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9.6.2.3 Ingresar Premio Especial por Partido de Campeonato
1. Se presentara la siguiente pantalla:

B Plan de Premios = [=] |

Tipo de Premio IMencic’un L]
Aplicado a |Pamdns de Campeonatcﬂ Numero de Premio |1 0 vl Fec.de Registro | -

Tomeo Categoria Etapa
COPA AMISTAD __| [MAYORES ]
Partidos I
Cédigo |  Tipo | Local | Yisitante
i 3 Amistoso LIGA PARAGUAYA SELECCION DEL ECUADOR {
«| | »

Funcidn: IEuerpo Técnico 3

Nombre Funcidn | Fec@
1_{¢ VICENTE BRITO VASQUEZ . . . - P AsesarNecional
2_|¥ ALFBEDD Amumdnﬂsmu ALVARAD[] ik D.ew Técnica -
i3] v HICAHDD ENRIQUE ARMENDARIZ ASPIAZL Amtente del Directar Temco
4 : " Pieparador Fisico -
4| | »

| Aceptar ll Eliminar ”,C_ancelatl

Figura 9.109 Plan de Premios Especiales, Campeonato.

2. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
secuencial y automaticamente un nuevo cédigo de premio especial a los ya

existentes.
Nota: B |
= ' Se maneja una secuencia distinta para los premios en efectivo y‘
. para los premios especiales.

- |

3. A continuacion debera Consultar un Tomneo. Dé un click en el boton Ll
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

4. Se presentara una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenara la celda de torneo y
de categoria. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso ejecute el
paso 5y 6, sino omitalos.
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Sugerencia; Otra forma de realizar esta operacion es seralando la fila donde
@ se encuentra el torneo a escoger y dando click en el botdn
N ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

5. De click en la flecha = de Etapa.
6. Escoja la etapa que desee.
7. De haber partidos jugados dentro de ese torneo y esa etapa, se llenara la

cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera celda de aquel
partido que desea escoger.

Nota:

Cuando se escoge la opcion de premio especial por partido de
campeonato, el sistema solo permitird escoger un solo partido.

8. De click en la flecha =l de Funcion.
9. Escoja la Funcién que desee.
10.Marque a aquellos a los que se les ha otorgado algun premio, dando click

en la primera celda de la cuadricula donde aparecen los nombres de las
personas.

Nota
- Los jugadores o cuerpo técnico que se muestran en la cuadricula
A = dependen exclusivamente del partido escogido y del ingreso

previo de esta informacidon en partidos internacionales. Las
personas que se muestran son las que estuvieron presentes en el
partido.

11.Ingrese la fecha de entrega; esta debe ser menor a la del sistema.

12.Ingrese el motivo por el cual se le otorgd este premio.

Aceptar

13.Presione el botdon

0 presione las teclas Alt — A.

14.Si usted ha ingresado la informacién requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema | 4 ™ A

@ Datos Ingresados

. ",’;-
m &, pix

8. _ i
Lf'li".f“J.;'r- .‘:"al
Figura 9.110 Mensaje de Informacion. w
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15.De un click en el boton LSS y la informacién quedara ingresada.

16.En caso de no existir la informacidn basica requerida por el sistema, éste le
presentara el siguiente mensaje:

'I -
,-"j!! Debe llienar todos los campos requeridos

Figura 9.111 Mensaje de Advertencia.

17.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.
9.6.2.4 Ingresar Premio Especial por Persona Especifica

1. Se presentara la siguiente pantalla:

Plan de Premios !ﬂ
Tipo de Premio IMencién _']
Apicadoa  [Persona Especifica | Numero de Premio [f] -] Fec.deRegistio
Totneo Categoria Etapa _I
Partidos
| | Cédicol Tipo | Local [ Visitante
. | »
Funcién: [CUERFD TECNICO 7]
Nombre | Funcié A
1 _|¥ BALDEON HARTWIG JAIME FERNANDOD DIRECTOR TECNICO 2 .
2 |1 BLACUT RODRIGUEZ RAMIRO DIRECTOR TECNICO -.H._j_‘?_i
3 |¥ CASTRO JULIO ENRIQUE DIRECTOR TECNICO 2
4 |1 CASTROD ESPINOZA ELDER ENRIQUE DIRECTOR TECNICO
5 | DE LA TORRE ANDRADE HUMBOLDT JOSE DIRECTOR TECNICO
§ |1 ENCALADA ALFREDD DIRECTOR TECNICO %
4 e
| Modificar]| Eliminar || Cancelar|
Figura 9.112 Plan de Premios Especiales, Persona Especifica.
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2. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
secuencial y automaticamente un nuevo cédigo de premio especial a los ya
existentes.

= Se maneja una secuencia distinta para los premios en efectivo y
2\ | para los premios especiales. ‘

L

Nota: |
= Cuando se escoge la opcién de premio especial por persona |
% “‘\b\ especifica, el sistema no permite escoger un torneo, pues la lista

de personas u organizaciones que se maneja son las que se
encuentran registradas en las tablas maestras del sistema.

3. De click en la flecha =l de Funcion.

4. Escojala Funcion que desee.

5. Una vez que se halla llenado la cuadricula marque a aquellas personas u
organizaciones a las que se les otorgd algun tipo de premio especial, dando
click en la primera celda de la cuadricula donde aparecen los nombres.

6. Ingrese la fecha de entrega; esta debe ser menor a la del sistema.

7. Ingrese el motivo por el cual se le otorgd este premio.

Aceptar

8. Presione el botdn o presione las teclas Alt — A.

9. Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el

siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema 3 ,5]

—,

Q) Datos Ingresados

Figura 9.113 Mensaje de Informacion.

10.De un click en el boton L=l v |a informacion quedara ingresada.

11.En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste le
presentara el siguiente mensaje.
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[Mensaie de Sistema S

& Dobelenatodoslo:calmmreqmdm

Figura 9.114 Mensaje de Advertencia.
12.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos referentes a estos temas.
9.6.3 Consultar Plan de Premio

1. Una vez escogido el Tipo de Premio y el Aplicado a, de click en la flecha e
de Codigo.

Sugerencia; Otra forma de realizar esta operacién es digitando un numero de
Qi codigo existente y presionar ENTER.
b4
Nota _ _ _ _ .
(o Si el cédigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
e nuevo Plan de Premio.

2. Escoja de la lista de Caodigo el Plan de Premio que se quiere consultar.

9.6.4 Modificar Plan de Premio

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar el premio a Modificar.

2. Note que el botén : P2 ha cambiado a Modificar .

3. Verifique que sea la Categoria que se desea modificar.

4. Sidesea modificar:

a. Efectivo y Partidos de Campeonato: Vea detalles en numeral 9.6.4.1

b. Efectivo y Persona Especifica: VVea detalles en numeral 9.6.4.2

c. Premio Especial y Partidos de Campeonato: Vea detalles en numeral
96.4.3.

d. Premio Especial y Persona Especifica: \Vea detalles en numeral 9.6.4 .4
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9.6.4.1 Modificar Premio Efectivo por Partido de Campeonato

Nota
r’\;:l Un dato importante es recordar que no se puede modificar el
i : torneo.

Si ya se ha pagado algun partido que conste en esta planificacion,
no se podra modificar los valores del mismo. En caso de querer
aplicar valores diferentes para los partidos que no se han pagado
aun, debera desmarcarlos e ingresarlos en otro plan de premios.

| Si del plan no se ha pagado ninguno, siga los pasos que se
detallan a continuacion.

1. Desmarque los partidos que ya no formaran parte de esta planificacion, o en
su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos.

Modificar

3. De click en el botén o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:
Mensaje de Sistema 4

Figura 9.115 Mensaje de Informacion.

4. De un click en el boton == y la informacién quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Monsoie do Sstema SN

:"!5 Debe llenar tados los campos tequeridos

Figura 9.116 Mensaje de Advertencia.

e En caso de que existan movimientos contables y no se pueda modrﬂcar
se presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema

G) No se puede Eliminar Premio por tener movimientos contables

Figura 9.117 Mensaje de Informacion.

Nota:

L El Botén L puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

9.6.4.2 Modificar Premio Efectivo por Persona Especifica

Nota:
= Un dato importante es recordar que no se puede modificar el

' ) |toreo, partido o la funcién que se escogieron al ingresar.

Si ya se ha contabilizado el registro de alguna persona, ya sea
este Jugador o miembro del Cuerpo Técnico, no se podra
modificar los valores de la misma. Podra desmarcarse o modificar
los datos a aquellos que todavia no se los ha contabilizado.

1. Desmarque las personas que ya no formaran parte de esta secuencia de
premio, o en su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos.

3. De click en el boton M2 Hresione las teclas Alt — M.

4. Siha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje siguiente:

- o, B,
(Q Datos Modificados ? St '))

b

’ Iy
N
SCep 1

Figura 9.118 Mensaje de Informacion. :' i i g
1B

L

& e

¥

(" Aceptar | LAp i
5. De un click en el boton LaSSSR2 y la informacién quedara modiﬁclﬂg;;‘\3

PROTCOM Capitulo 9 - Pdagina 63 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Selecciones

6. En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

/!! Dobelhwtodnsloscampmrequerid&

Figura 9.119 Mensaje de Advertencia.

- |
‘ Coguntll !;m]m
o El Botén : puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

9.6.4.3 Modificar Premio Especial por Partido de Campeonato

Nota:
= Un dato importante es recordar que no se puede modificar el

\ = torneo, partido o la funcion que se escogieron al ingresar.
|

1. Desmarque las personas que ya no formaran parte de esta secuencia de
premio, o en su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Modifique los datos.

Mo

3. De click en el boton o presione las teclas Alt — M.

4. Siha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje&gﬁgme:

) .‘ -
AT

Mensaje de Sistema S| %ﬁ rE
- ¥
@ Datos Modificados &
kL T
3 .
[....__Eﬂ_____f | & R
’\) L | » 1‘_\:':'-?
5

Figura 9.120 Mensaje de Informacion.

5. De un click en el botén y la informacién quedara modificada.
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6. En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, este le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B x

:l! Diebe Banat todos los campos requeridos

Figura 9.121 Mensaje de Advertencia.

-

Nota: i

R ancelar

o El Botén E puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion. |

9.6.4.4 Modificar Premio Especial por Persona Especifica

Nota:
T Un dato importante es recordar que no se puede modificar la
y B funcién que se escogio al ingresar.

1. Desmarque las personas que ya no formaran parte de esta secuencia de
premio, o en su defecto marque los que se desean ingresar.

2. Mcaodifique los datos.

Modificar

3. De click en el boton o presione las teclas Alt — M.

4. Siha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje siguiente:
[Mensaie de Sistoma X

@ Datos Modificados

Figura 9.122 Mensaje de Informacién.

5. De un click en el boton d y la informacion quedara modificada.
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6. En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 9.123 Mensaje de Advertencia.

r’_— Cancelar

A == El Boton puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

9.6.5 Eliminar un Plan de Premio
1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Plan de Premio.

2. Verifique que el Plan de Premio es el que usted desea eliminar.

Elimi

3. De un click en el botén 0 presione las teclas Alt - E.

e« En el caso de los premios en efectivo, si ya tienen movimientos
contables asociados, no se pueden eliminar y aparecera el siguiente

mensaje:
Mensaje de Sistema x| ¢

Figura 9.124 Mensaje de Confirmacion.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema b x|

(? ¢Desea eliminar?

to

Figura 9.125 Mensaje de Confirmacion.

4. De un click en el boton d para confirmar la eliminacion o un click

en el botén —M"__I para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual de lo contrario, usted observara el siguiente mensaje:

Menssie d Sistema ST

@ Datos Eliminados

Figura 9.126  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el boton Le=ZE2 ] v |a informacion quedara eliminada.

+ Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Tipo de Persona a Premiar cuyo
estado es Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Mensaie de Sistema S|
/!5 Ertorl Operacién no véida

Figura 9.127 Mensaje de Advertencia.

hm ancelal.
LR El botén E puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
ara salir de esta opcion.
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9.7 HISTORIAL DEL CUERPO TECNICO

El Proceso de Historial del Cuerpo Técnico permite elaborar un documento
general de la persona perteneciente al cuerpo técnico, en cualquiera de las
funciones que desempenie, en cada uno de sus ingresos a la F.E.F.

9.7.1 Abrir Historial del Cuerpo Técnico

Para ejecutar la opcion de historial del cuerpo técnico lo hara de la siguiente

manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu Principal dando click y se le

presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Historial>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentarda la pantalla

deseada.
Q, Historial del Cuerpo Técnico B !EIB I
l Fecha Registio Fecha Ultima Actualizacion
Funcién |DIRECTOR TECNICC 7]
C. /Pas. |1 00g7 _J
Nombre [HEHNAN DARIO GOMEZ JARAMILLO
Nacionsided ~ [COLOMBIAND Fec. Nacim. [03/02/1356
Pais JCOLOMBIA Ciudsd  |MEDELLIN
Teléfonos | |
Incorporacién a la Federacion Ecuatoriana de Fitbol
Entrada Salida Duracién | Tiempo | Partidos | Ganados | Perdidos
2170271996 2070571997 |1 Afos 56 15 41|
<
[ Curriculum T
Nacid el 15 de Julio de 1956
Estudios Primarios : Instituto Particular Abdén Calderdn.

[ H_odilicul | LCancelar I

Figura 9.128

Pantalla de Proceso, Historial del Cuerpo Técnico.
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9.7.2 Ingresar Historial del Cuerpo Técnico

Sugerencia: |

@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. De click en la flecha = de Tipo de Persona.

2. Hacer click en el boton - para llamar a la ayuda que se muestra a
continuacion.

Ayuda del Cuerpo Técnico

Cédigo | Nombre | Nacion
10097 HERNAN DARIO GOMEZ JARAMILLO COLOM

Aceptar |£99_=.91a_'|

Figura 9.129  Pantalla de Ayuda, Cuerpo Técnico

3. Una vez seleccionada la persona, automaticamente el sistema presentara la
siguiente informacion: Nacionalidad, Fecha de Nacimiento, Pais, Ciudad,
Telefonos, etc.

4. Ingrese la Fecha de Entrada a la F.E.F.

5. Ingrese la Fecha de Salida de la F.E.F.

6. Seleccionar el Tiempo dando click en la flecha x y de inmediato presentara
la Duracion calculada de acuerdo a las fechas y al tipo de tiempo elegido.

7. Ingrese el Numero de Partidos Jugados.

. ; @y
8. Ingrese el Numero de Partidos Ganados. C. _
9. Ingrese el Numero de Partidos Perdidos. Q’ '
a '.'.,.;')‘
*‘4"_r
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10.Ingrese |la Observacion, en caso de requerirla.
11.Ingrese el Curriculum de la persona.

12.Ingrese las Apreciaciones Tacticas y Técnicas.

Historial del Cuerpo Técnico M= E |

I Fecha Registio 217121999 Fecha Ultima Actualizacién
Funcién |DIRECTOR TECNICC 7

C. /Pas. [10057 =

Nombre [HERNAN DARIO GOMEZ JARAMILLO

Nacionaidad  [COLOMBIAND Fec. Nacim [03/0271956

Pais JCOLOMBIA Cuded  [MEDELLIN

Teléfonos | [

Incorporacién a la Federacion Ecuatoriana de Fitbol

Entrada Salida Duracién | Tiempo Partidos | Ganados | Perdidos
2170271996 20/05/1997 |1 Afios 56 15 41|

1| | >
Curriculum | Apreciaciones. Técnicas y Téacticas

Maneja bien la Ofensiva de los Jugadores ‘
Se preocupa por la atencion psicologicas de los Seleccionados.

| Modificar | | Cancelar |

Figura 9.130 Pantalla de Proceso del Historial del Cuerpo Técnico, Apreciaciones Tacticas y
Técnicas.

%
i

13.De lick en e boton |Ace8tar] ﬁg-&
« Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema péfasentara el
siguiente mensaje: a!“" G

P
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Monsoio de Sstema ST

@ Datos Ingresados

Figura 9.131 Mensaje de Informacion.

e Si existi6 un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensoie do istoma Y

:!! Errorl Operacién no vélida

Figura 9.132 Mensaje de Advertencia.

14.Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

9.7.3 Consultar Historial del Cuerpo Técnico

1. De click en la flecha 2 de Tipo de Persona.

2. Hacer click en el boton = para llamar a la ayuda que se muestra en la
Figura 9.130.

9.7.4 Modificar Historial del Cuerpo Técnico

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar el Historial del Cuerpo Técnico.

2. Note que el boton L2222 b5 cambiado a (MoGfiea Q:} -

3. Verifique que sea el Historial que se desea modificar. K

4.  Modifique la informacion. ”

5. De click en el boton (H2&iea] presione las teclas Alt — M. ' %

6. Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.
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Mensaie de Sistema 3

/S -

! Datos Modificados

Figura 9.133 Figura 3.14 Mensaje de Informacion.

7. Deunclick en el botén & y la informacidon quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B x|

(/!5 Debelawludoslosmmposreqt;letidos

Figura 9.134 Mensaje de Advertencia.

Nota: i - |

\" "%} | El Botén L puede servir tanto para cancelar cualquiera |
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

9.8 CONTABILIZACION GENERAL

El Proceso de Contabilizacién General se encargara de generar las diferentes
cuentas, ya sean por pagar o por cobrar, para los Premios, Viaticos,
Asignaciones y Sueldos.

.

9.8.1 Abrir Contabilizacién General W

Para ejecutar la opcién de Contabilizacion General lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menl Principal dando click y se le
presentaran varias opciones. ¥

2. De estas opciones seleccione con un click <Contabilizacion General>.
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Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Contabilizacion General = =] E3
~Procesos a Contabilizar — [ Criterios
i |2

" Viaticos (" Sanciones fodog B

~ P 3 — Beneficiario
i Sueldos * Premios  UnaPersona ¢ Varias Personas
— Registros a Procesar

[T Seleccionar Todos

Contab. | Partido [ Fecha Parti-]
1 M SELECCION DEL ECUADOR VS INDPENDIENTE 2121221999

—

|
: . A

l Aceptar Il Anular Ilﬁancelaﬂl

Figura 9.135 Pantalla de Proceso, Contabilizacion General.

9.8.2 Ingresar Contabilizacion

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Ubiquese en Procesos a Contabilizar, y seleccione la opcion deseada.

2. Hacer click en el boton =l de Cédigo para llamar a la ayuda que se
muestra en la Figura 9.10. Si la opcion escogida es Viaticos, Sueldos o
Sanciones deberan presentarse los datos de la convocatoria, en caso de
tratarse de Premios la informacion se referira a los Partidos.

3. Ubicarse en la columna de Contab. y hacer un click en la fila que desea

contabilizar inmediatamente en la celda aparecera v , indicando_|
seleccion, como se muestra a continuacion: 6 { 2
\

' anlab. |

v o
= N
Figura 9.136 Seleccion del Registro a Contabilizar. Q‘_,::""
yiCA DLk 1

4. Al tratarse de los Premios, después de seleccionar el partido, debera

click en el boton =l y a continuacion se mostrara la siguiente pantalla, encéa" -
cual escogera las personas a premiar de los diferentes partidos. eEs
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Registros por Partidos ——— =
Cheguear | Codiqo | Nombre =
1 4 0913714952 ADRIAN RODRIGUEZ EDWIN EDGAR
2 ¥ 0917140675 AROCA CORONEL FREDDY GIOVANNY
3 4] 0918270380 ALAVA LOOR FREDDY IVANM
| |4 v 1202797393  AVILA ANDIND JAIME PATRICIO
1 b i 1600361420 CARCELEN INSUASTI LISANDRO ALVARO
1 ¥ 0916971617 ARROYO MEDINA CESAR VIDAL
o { N
|7 | Aceptar I|§_ancelat]

Figura 9.137 Pantalla de Ayuda, Personas a Premiar

5. En la opcion de Viaticos, usted podra elegir si desea emitir la cuenta a
nombre de otra persona, la cual se escogera seleccionando Una Persona
con lo cual se mostraré la siguiente pantalla.

Contabilizacion General

" Sanciones |

Procesos a Contabilizar r—Criterios
| ! o
{ (* Vidticos | Codgs L g

Bl g | Beneficiario : 3
‘ _J ( * UnaPersona ( Vaiias Personas w
—Registros a Procesar -
 Beneficiario  [ABAD ALMACHE CARLOS ENRIQUE 2T chin
| Cuentas

Deudora  |VINICIO LUNA B

Acredora  |CAJA GENERAL

| aceptol” Anular ”Qancelarl

Figura 9.138 Pantalla de Viaticos, Individual.

6. Para elegir la persona y las cuentas que intervendran, hacer click en el
botén ) de Beneficiario y se mostrara la siguiente pantalla de ayuda.

00
o

&

_ S L
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. Consulta General de Personas E3 |

Cédigo | Apeliido | Nombre fl
0919744737 {ABAD LIMONES LUIS ALBERTO

. |10039 ABAD ALMACHE CARLOS ENRIQUE

| 0301683915 ABAD AMENDANO JOHNY JAVIER

& 0703420133 ABAD ASTUDILLO SANDRO ALBERTO

| 0300956307 ABAD AVILA LENIN HERNANDO

A 0102632775 ABAD AYORA LUIS ANGEL

0101713078 ABAD BARRERA PABLO DIEGO

1) 10040 ABAD BARRERA MANUEL EDUARDDO -

Figura 9.139 Pantalla de Ayuda, Personas.

Las cuentas tanto deudoras como acreedoras se seleccionaran al hacer click

en el botén =/ de Deudora y Acreedora, los cuales presentara la siguiente
pantalla de ayuda.

é Buscar Cuenta M= E3
Buscar por: ]

(* [Codigo Plan de Cuentas |- - - - -
" Descripcion de Cuentas |

1-10-10-10-00-00 JCAJA GENERAL
1-10-10-20-00-00 MONEDA NACIONAL
1-10-10-30-00-00 MONEDA EXTRANJERA
1-10-10-40-01-00 VINICIO LUNA
1-10-10-40-02-00 GERMAN PEREZ
1-10-10-40-03-00  ARQ. RAMIRO PADILLA >

Aceptar || Cancelar

Figura 9.140 Pantalla de Ayuda, Cuentas Contables

Aceptar

7. De click en el boton

« Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el

siguiente mensaje: T
.-T”. '
Mensaje de Sistema &;’ ": ;
ok g
- h ‘}-..\"‘
Q) Datos Procesados con éxito .. -
3T

Figura 9.141 Mensaje de Informacion.
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e Si existi6 un error al momento de realizar el ingreso, entonces,

aparecera el siguiente mensaje:
Mensaje do Sistema I3 |

i!} Datos no Procesados

[ Acepter ]

Figura 9.142  Mensaje de Advertencia.

8. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

9.8.3 Consultar la Contabilizacion

1. Ubiquese en Procesos a Contabilizar, y seleccione la opcion deseada.

2. Hacer click en el boton = de Cédigo para llamar a la ayuda que se muestra
en la Figura 9.10. Si la opcion escogida es Viaticos, Sueldos o Sanciones
deberan presentarse los datos de la convocatoria, en caso de tratarse de

Premios la informacion se referira a los Partidos.

9.8.4 Anular la Contabilizaciéon

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Contabilizacion.

2. Verifique que la Contabilizacion es la que usted desea eliminar.

3. De un click en el botén M o presione las teclas Alt — N.

e Sila operacion se gener6 con éxito, entonces, aparecera el mensaje de

la Figura 9.142.

e Si usted ha presionado el botén anular sin haber previamente realizado

una consulta, le aparecera el siguiente mensaje:

»
/ !5 Enorl Operacién no valida

Figura 9.143 Mensaje de Advertencia.

P AL

i

S

\ \-.\‘\: WL
]

T 1M

cfi-

9“\;9; ;9: B
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e Si existi6 un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el mensaje de la Figura 9.143.

Nota:

—

ancelar
\. = El Boton i—l puede servir tanto para cancelar cualquiera |
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o |
para salir de esta opcién. |

9.9 DOTACION DE UNIFORMES

Este proceso registra las prendas entregadas al personal de seleccion ya sea
en forma individual o masiva.

9.9.1 Abrir Dotacién Individual de Uniformes

Para ejecutar la opcion de Dotacion Individual de Uniformes lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu Principal dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Seleccione con un click <Dotacion de Uniformes> y luego <Dotacién
Individual>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Dotacién de Uniformes
Tipo Persona: [suGaDOR x|
Céd/Pass. [os11475453 __|
Apelidos y Nombres I05E FRAMCISCO CEVALLODS VILLAVICEMN
Fecha [77 21
Marca PrendasvTallas | Coanlidad | &
1 |ADIDAS » |BUZ0 DE ARQUERD OFICIALES [LARGE) = 2
MARATHON  +|CAMISETAS ALTERNAS (LARGE) - 3
REEBOK » |CHOMPAS DE TAFETA [EXTRA LARGE) = 2 ‘1.\/"‘-
4 - - ': c
: [} -~
Motivo de Entrega
| Aceptar | | Efiminar | | Cancelar|
2

Figura 9.144 Pantalla de Proceso, Dotacién Individual.

PROTCOM Capitulo 9 - Pagina 77 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Selecciones

9.9.2 Ingresar Dotacion Individual

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

N

1. De click en la flecha Xl de Tipo de Persona.

."-"

Ingrese el numero de cédula del personal de seleccion o haga click en el
boton de ayuda. Haga doble click en la fila en la que se encuentra el
jugador al que se desea entregar uniforme y automaticamente se cargaran
sus datos en pantalla.

3. Ingrese la fecha de entrega en el formato dd/mm/aaaa.

4. De click en la flecha =l de Marca y escoja de la lista.

5. De click en la flecha = de Prendas y Tallas.

6. Ingrese la cantidad de prendas entregadas y presione ENTER para afiadir
una nueva linea.

e

De click en el botén | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

* Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema

Figura 9.145 Mensaje de Informacion.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

TRy
i!} Debe llenar todos los campos requeridos 3
%
-
R
@ HY
B
Figura 9.146 Mensaje de Advertencia. . RERA

™

» Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema

Figura 9.147 Mensaje de Advertencia.

« Si el rango de fechas no es valido el sistema le presentara el siguiente
mensaje:
Mensaie de Sistema SR

/’!! Error en rango de fecha

Figura 9.148 Mensaje de Advertencia.

8. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
modificar vea los siguientes puntos.

9.9.3 Consultar Dotacidén Individual

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Ejecute los pasos 1y 2 del ingreso e ingrese la fecha que desea consultar o
haga uso de la ayuda de fecha.

9.9.4 Modificar Dotacién Individual

—
.

Ejecute el paso 1 para Consultar Dotacion.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a | Modificar|

3. Verifigue que sea la Dotacion que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

Modificar

5. Dé click en el boton | 0 presione las teclas Alt + M.
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e« Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje

siguiente:
[Mensale do Sistoma U1

Figura 9.149 Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el botén y la informacién quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema 3 5 x|

& Debelenalodosloscunposreq;midos

Figura 9.150 Mensaje de Advertencia.

Nota
T | El botén | Eancelar] »uede servir tanto para cancelar cualquiera de
\ = \ ; : i
\3 las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para

salir de esta opcion.

9.9.5 Eliminar Dotacién Individual
1. Realice el paso 1 de la Consulta.

2. Verifique que es la Dotacion que usted desea eliminar.

Elimi

3. Dé un click en el botdn o presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:
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Figura 9.151 Mensaje de Confirmacion.

4. Dé un click en el boton L= == para confirmar la eliminacion o un click

: o x
en el boton ._H_l para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmd la eliminacidon la informacién quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Mensaie de Sistema T

@ Datos Elminados

Figura 9.152  Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el boton y la informacién quedara eliminada.

« Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Dotacion se le mostrara el siguiente mensaje:

Mensae do Sstema S

/A Debeluwlodosloscwposrmldm

Figura 9.153  Mensaje de Advertencia

¥
Nota: { l’/
r:::’ El botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de o
el las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para , b,
B salir de esta opcion. |
Bis.
LA
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9.9.6 Abrir Dotacion Masiva de Uniformes

Para ejecutar la opcion de Dotacion Masiva de Uniformes lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu Principal dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Seleccione con un click <Dotacién de Uniformes> y luego <Dotacién
Masiva>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Dotacion Masiva de Unifoimes
= Convocalnlia B e e - i 1w e - r g ""F
Cédigo [5 Fecha Inicial [23/12/1533 Fecha Final [25/127550 |
Jugadores
E Jugador |  Ced/Pas. [  Funcién 4
1 2 QUINONEZ ARBOLEDA ERNESTO MELQUIAD 0918378464 VOLANTE
2 a CHILAN MOREIRA ALBERTO SEBASTIAN 1309344388 VOLANTE
3 3 ATIENCIA PROAND BYRON GEOVANNY 1802588804 VOLANTE
4 ol MORALES NUNEZ PATRICIO RENAN 1802682938 VOLANTE
i PAREDES GUEVARA DIEGO HERNAN 1803018280 VOLANTE l
< [ 5]
| Aceptar | | Eliminar | | Cancela|

Figura 9.154 Pantalla de Proceso, Dotacién Masiva.

9.9.7 Ingresar Dotacion Masiva

Sugerencia: |
O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Ingrese el nimero de Convocatoria y presione ENTER.
2. El sistema pondra en pantallas los datos de los convocados.

3. De doble click en la fila del seleccionado al que desee entregar uniforme y le
aparecera la pantalla de dotacion individual.

4. Repita los pasos del 6 al 8 para ingresar la dotacién individual. Haga esto
por cada jugador al que desee entregar uniforme. v

BY N

5. Dé click en el boton | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

e Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:
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Mensaje de Sistema

P e

l\%) Datos Procesados con éxito

ez

Figura 9.155 Mensaje de Informacion.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

i!s Debelanatodosbswrpomm

Figura 9.156 Mensaje de Advertencia.

« Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el

siguiente mensaje:

A Fecha no vélida

Figura 9.157 Mensaje de Advertencia.

e Si el rango de fechas no es valido el sistema le presentara el siguiente

mensaje:
Mensaie de Sistema
[ ‘-a b W%
f!! Eror en rango de fecha g
\1{.
o
Figura 9.158 Mensaje de Advertencia. BB
LCAMPUS
RESAS

6. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
modificar vea los siguientes puntos.
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9.9.8 Consultar Dotacion Masiva

Sugerencia: |
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
g

1. Ejecute los pasos 1y 2 del Ingreso.

2. El sistema pondra en pantallas los datos de los convocados.

3. De doble click en la fila del seleccionado sobre el que desee consultar vy le
aparecera la pantalla de dotacion individual con los datos.

9.9.9 Modificar Dotacion Individual

1. Ejecute los pasos 1y 2 de la Consulta de Dotacién Masiva.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a |Modificar}

3. Verifique que sea la Dotacion que se desea modificar.

=N

. Modifique la informacion.

Modificar

5. Dé click en el boton 0 presione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:
[Mensai de Sistoma 4

(1)  Datos Modficados

Figura 9.159 Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el botdn d y la informacion quedara modificada.

« En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, saldra el siguiente mensaje:
~ N
‘ N '

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 84 " ML‘)&



Manual de Usuario Modulo de Selecciones

Mensoie de Sistema S

l/!} Debelmamdosloscmposrmﬂ:n

Figura 9.160 Mensaje de Advertencia.

l

El boton | Cancelar puede servir tanto para cancelar cualquiera de |

: \\\1 las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
o salir de esta opcién.

9.9.10 Eliminar Dotacién Masiva
1. Ejecute los pasos 1y 2 de la Consulta de Dotacion Masiva.

2. Verifique que es la Dotacion que usted desea eliminar.

Eliminar

3. Deé un click en el botén | 0 presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema x|

@ ¢Desea eliminar?

Figura 9.161  Mensaje de Confirmacion.

4. Dé un click en el botdon para confirmar la eliminacion o un click

en el botén # para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

RLIOVECA
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-
(\1) itk

Figura 9.162  Mensaje de Informacion.

6. Deé un click en el boton =l y la informacion quedara eliminada.

e Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Dotacion se le mostrara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 9.163  Mensaje de Advertencia

Nota: [

? Cancelar ) .
(‘\"—— El botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de

2 las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
T salir de esta opcion. |

9.10 PROCESOS ESPECIALES

El Proceso Especial se encargara de generar las actualizaciones de sanciones,
convocatoria y retorno de los jugadores.

9.10.1 Abrir Procesos Especiales
Para ejecutar la opcion de Procesos Especiales lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Selecciones> en el Menu Principal dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Procesos Especiales>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantallar .
deseada. S
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Q Procesos Especiales E3 1

Opciones
I~ Todos [ Retomnar Jugadores
I~ Finalizar Convocatoria [V Actualizar Sanciones

Oy Sl

Procesando...|

Aceptar! | Cancelar

Figura 9.164 Pantalla de Procesos Especiales.

9.10.2 Ejecutar Proceso Especial

Sugerencia:
D Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB. |
NS

1. Ubiquese en Procesos, y seleccione la opcion deseada.

Aceptar

2. De click en el boton

e Si existio un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el siguiente mensaje:

,: ! -\‘ Emorl Operacién no valida

Figura 9.165 Mensaje de Advertencia.

3. Si desea volver a ejecutar el proceso vuelva al paso 1.

Nota: ' (f

| , | Cancelar , _ o
: q*;‘ El Botén puede servir tanto para cancelar cualquiera .

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcién.
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10. MENU CONSULTAS/REPORTES

Este menu tiene como objetivo presentar las diversas consultas y reportes del
Modulo de Selecciones.

Consultas

Seleccion
Partidos Intermacionales »
Premios »

Figura 10.1 Menu General de Consultas de Selecciones.

Foha e Selccinsdo

Partidos Internacionales » Convocatoria

Premios » Vidticos
Sanciones Yarias
Jueces de un Partido
Goles por Torneo
Técnicos y Auxiliares
Datos de un Partido
Tiulos
Estilo de Gol
Titulos Obtenidos
Calendario de Juego
Lugares de Concentracion
Tipo de Personas a Premiar
Dotacion Uniformes

Figura 10.2 Menu de Consultas, Selecciones.

Seleccion |

Partidos Internacionales P Jugadores por Partido

Premios » Jugadores por Partido (General)
- ] Sustituciones

Figura 10.3 Menu de Consultas, Partidos Internacionales

Seleccion b
Partidos Internacionales » e l"k-":"“.‘.
Proyeccidn de Pago de Premios @ e
Asignacién de Premios ! 4
Comparativo de Premios 3

Figura 10.4 Menu de Consultas, Premios
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10.1. FICHA DEL SELECCIONADO

Permite generar el reporte de la Ficha del Seleccionado.

10.1.1 Abrir Consulta de Ficha del Seleccionado

Para ejecutar la opcion de Consulta de Ficha se lo hara de la siguiente manera:
1. Seleccione <Consultas> en el Menu Principal.

2. Escoja la opcion de <Seleccion>.

3. Escoja la opcion de <Ficha del Seleccionado>.

4. Se mostrara la siguiente pantalla:

Pais Asociac'|51 E Profes Chib Ca .
[EcuapoR =l |aso Guavas =] |FiancarDFC =] |mavores FIT

EichaPersonal | Actividad Deportiva| Seleccién | Datos Médicos 7 Sanciones |

Nombres I" RIS FREDD Nacionaidad l‘ LATORIEN
Apelidos ,* RAND& SALAZAF Pais |_ “LADOR
Direccién l - Cidad [FacHALs
Estado/piovinei JEL ORO
Fec. Nacimiento |’ Edad | 32 Tallas
Teléfono 1 I— Teléfono 2 [_—_— ?LE‘S&[;E;:ETJEHD DE ENTRENAMIENTO

Ced. Militar I

Est. Civil I ten
Grupo

Sanguineo I

~ Pasapoite YT [

Figura 10.5 Pantalla de Consulta, Ficha del Seleccionado i
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10.1.2 Ingresar Datos en Consulta de Ficha del Seleccionado

—

N

L

Seleccione |la Asociacion dando click en la flecha | .

Escoja el Club dando click en la flecha ZI.

Seleccione la Categoria dando click en la flecha s

De click en el boton de ayuda g para buscar el jugador .

. Consulta de Personal de Juego B3

B  Cédigo | Apelido [ Nomtre -
1002030874 | ALMEIDAMENDEZ JAMERODRIGD _|

110013 BALMACEDA, JUAN RAMON DAVID
0919924514 Barragan Arteaga Johanna J

| 1782541365 Caicedo Pavel

| 1354021462 Caicedo Pavel

| 0251236051 Caicedo Pavel
1T Caicedo Pavel

| 2222222222 Candelario Jose M|

4 »

Figura 10.6 Consulta de Personal de Juego

5. Una vez que se le presente la pantalla de ayuda seleccione el jugador
dando doble click sobre el mismo. Luego de esto se llenaran la pantalla con
los datos del jugador seleccionado.

. . Mostrar
6. Presione el botén . = y o las teclas Alt + M para mostrar la ficha
previa del Jugador.
FICHA DEL JUCADOR
3@‘: Mombres = CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSETFRA™ ~ "o
| CuPass 1916799504 I: et 02
Fovin 41 Uguim STrma o {
TN Tl VRV EMMUY
" [ranmatiss Civad [Fa3a miiase
CCUADOR | cuavag SUWVAOUIL CLUATOINNO
[Tk | Tdihus d
C DL GROU DESS e Fre LT
|Foxin Mao mrea s | 5 e il M B s Tipe ds Basgm Cod o s ilie
ZIANUTAE  Maceing [sotara P HH O+ ‘B‘u
Mos sumd s Pialaas s T s s
U~van b ASETENT DE SETIUIS =oAL -y b
Paiapa b %Nﬁ?
sesm Focis dt Lapireaes teis be tapatiats umm Lbiim d Venge ik #
w2142 TRIEF 1904 A3 EPY 190 ~EF
2T T IWSCO o7 TRy 1900 FNCC ELoUA
[rewm ] -
4] 1wz D ]p ][ sei |[5](S]B]e0) [conar] z20e22 o2z 10z
Figura 10.7 Vista Previa de la Ficha del Jugador
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7. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

8. Haga click en el botdn y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

i ! : Debelamrtodoshscamposreq&midc-vs

Figura 10.8 Mensaje de Advertencia.

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:
Mensaje de Sistema

f

(;’ ' Informacién no encontrada

Figura 10.9 Mensaje de Advertencia.

10.2. CONVOCATORIA

Permite generar el reporte de Convocados para entregar a la Prensa y enviar a
los Clubes respectivos.

10.2.1 Abrir Consulta de Convocatoria

Para ejecutar la opcion de Consulta de Convocatoria se lo hara de la siguiente

manera: (@ ~
1. Seleccione <Consultas> en el Menu Principal. ?;

2. Escoja la opcion de <Seleccion>.
3. Escoja la opcion de <Convocatoria>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.
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Q Consulta Convocatorias =i B3

|
s [
Fecha Inicial ﬁgnzn 899 Fecha Final W 211999
‘ [~ Piensa [~ Clubes ‘
Mostrar | | Cancelar
Figura 10.10 Pantalla de Consulta, Convocatoria.

10.2.2 Ingresar Datos en Consulta de Convocatoria

1. Ingrese el numero de la Convocatoria o haga uso del boton de ayuda E

2. En la pantalla que aparece escoja la Convocatoria dando click en el botdon

de ayuda El . Se presentara la pantalla que se muestra a continuacion:

Ayuda de Convocatorias

| Tipo Conc.

17 1939 ELIMINATORIAS

AL MUN MAYORES

Seleccion

Cédigo [Afo  [Tomeo | Categoria [ Tipo Cony. | Fec. Inicio |Fec. Fir
1 1933 COPA AMERICA MAYORES  Seleccion P. Oficial 01/01/2000 06.00- 05/02/;
2 1933 COPA AMISTAD MAYORES  PreSeleccién P Amistoso 30/12/1999 08.00° 05/01/;
4 13393 COPA AMISTAD MAYORES Seleccidn P Amistoso 22/12/1999 06:00 2812/
5 1933 COPA AMERICA MAYORES  Seleccién P. Dficial 21/12/1939 06:00 2612/
3 1939 COPAAMERICA MAYORES  Seleccién P Oficial 21/12/1939 06.:00: 2612/
8 1939 ELIMINATORIAS AL MUN MAYORES Seleccidn P. Oficial 23/12/1999 06:00. 2512/
13 1999 COPA AMERICA MAYORES Seleccidn P. Ohcial 03/01/2000 06:00: 18/01/.
14 1933 COPA AMERICA MAYORES  Seleccidn P Oficial 06/01/2000 08:00: 07/01/;
15 1999 COPA AMISTAD MAYORES Seleccidn P. Amistoso 28/12/188812.00: 17/01/,
16 1993 COPA AMISTAD MAYORES Seleccion P. Amistoso 301271998 12:00. 30/01/.

P. Oficial

28/12/1333 03:00: 07/01/.

Figura 10.11

Pantalla de Ayuda, Convocatoria.

3. Escoja la convocatoria de la que desee sacar el reporte y presione el botén

Aceptar

.n‘ “.,f‘-’b‘ .

4. Haga click en los cuadros de chequear segun el reporte que deseeéya sea

el de prensa, clubes o los dos. i
: .| Mostrar . wx
5. Presione el boton 0 presione las teclas Alt — M. i
6. Se mostraran los siguientes reportes BB (
CAMPUS
EENAS
PROTCOM Capitulo 10 - Pdgina 5 ESPOL
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oy FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emnisn: 34012000
w R UC 0930986665001 :;:: 208D ;

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DMSION MAYORES

CONVOCATORIA No. 1
MOQTI¥VQ: PARTIDO OFICIAL SELECCION

IUDAL GUAYAQUIL
LUGAR FEDERACIUN ECUATORIANA DE FUTBOL

QESDE. 1 de ENERD da 2000 HQRA 0800
HASTA 5 de FEBRERO de 2000 HORA 08 00

AFELLIDOS NOMBRES CLUR LUNCION
ALVAREZ MEZA VICTOR HUGO ADMNAVAL VOLANTE
ADRIAN RODRIGUEZ EDWIN EDGAR ADHAVAL VOLANTE
ALNEID A GARCLA LU ENRIQUE AD NAVAL VOLANTE
ARROYO MEDINA CESAR VIDAL ADHAVAL VOLANTE
AROCA CORONEL FREDDY GIOVANNY AD NAVAL VOLANTE
ABAD CONTRERAS DIEGO ARMANDO ADHAVAL VOLANTE
ALAVALOOR FREDDY [VAN AD NAVAL VOLANTE
AVILA AXDINO JAINE PATRICIO ADHAVAL VOLANTE
BUSTOS GUERRON JOSE ANTONIO 12 DEFEBRERO VOLANTE
CARCELEN INSUASTI LEANDRO ALVARO 12 DEFEBRERO VOLANTE
SALAZAR BASTIDAS WALTER RIDRIGO 12 DEFEBRIRO VOL ANTE
NOTA Los jugadores debaran contactarse con el Cap. Vinicie Luna

4] 1ge1 |)|N' S aliv I@QIHMH[C-“] 11dell  Toat1l  100%

Figura 10.12 Reporte de Convocados, Prensa

- FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emvidn 2OU2000
% R.U.C. 0990386665001 Usara: JCOBO
. Pagm !

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DVISION MAYORES
TIVQ, PARTIDO OFICIAL SELECCION
CONVOCATORIA

CIUDAD: GUAYAQUIL
LUGAR. FEDERACION ECUATORIANA DE FOTBOL

DESDE. 1de ENERO de 2000 HORA, 08:00
HASTA 5 de FEBREROD de 2000 HORA 08 00

CLUB 11 DEFEBRERD

[} NOMBRES
BUSTOS GUERRON JTOSE ANTONIO VOLANTE
CARCELEN INSUASTI LISANDRO ALVARO VOLANTE
SALAZAR BASTIDAS WALTER RIDRIGO VOLANTE
VARIOS
Aentamente

DEPORTE Y DISCIPLINA

4] 12 [p]M][ s |(5)(B]eB]eD][conar] 11ce11  Towttn 00

Figura 10.13 Reporte de Convocados, Clubes

PROTCOM Capitulo 10 - Pdgina 6
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10.3. VIATICOS

Permite generar el reporte de Presupuesto de Viaje y/o la lista de la Delegacion
Oficial de los viaticos generados en un rango de fecha especifico ya sean
estos los que estén pendientes de contabilizar, contabilizados o pagados,
dependiendo del criterio que se escoja.

10.3.1 Abrir Consulta de Viaticos

Para ejecutar la opcion de Consulta de Viaticos se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menu Principal de Opciones
2. Escoja la opcion de <Seleccion>.
3. Escoja la opcién de <Viaticos>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.

Viaticos H= B3 |
Rango de Fechas
(* Pendientes Cont.

Desde |12n 2/1999 Hasta |3D/1 2/1999 {~ Contabilizados

" Pagados

Convocatoria

ecuencia | SecViaje |Tipo de Convocatoria| Tipo 2

|
1 | 15 8 Seleccion
2 ¥ 17 7 Seleccion

| [ Lr‘J

¥ Piesupuesto de Viaje [~ Delegacién Dficial

Mostrar || Cancelar

Figura 10.14 Pantalla de Consulta, Viaticos.

10.3.2 Ingresar Datos en Consulta de Viaticos

Sugerencia: ' BIBLIO Eca
.@ Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla TAB. CAMPUS
NS

1. Ingrese la fecha de inicio.

PROTCOM G apitulo 10 - Pagina 7 ESPOL
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Nota:

\ “\‘-\ El Rango de Fecha ingresado se toma como la fecha en la que se
<= | genero el viatico.

2. Ingrese la fecha de fin.

3. Escoja una de las opciones que se encuentran en el lado superior derecho
de la forma.

| @ Pendentes Cont

| € Contabilizados
¢ Pagados

Figura 10.15 Seleccion de Tipo de Viatico

4. De haber informacion se llenara la cuadricula de Convocatorias. Ubiquese
en la misma y marque la(s) convocatoria(s) a consultar.

[ i Sec.Viaje |Tipo de Convocatori ipo =
1 | 15 8 Seleccion
2 v 17 7 Seleccion
<« [ afv
Figura 10.16 Seleccidon de Convocatoria
5. Elija que tipo de reporte desea obtener estos pueden ser:
: S— _—
¥ Presupuesto de Viaje [~ Delegacién Oficial

Figura 10.17  Seleccion de Tipo de Reporte, Viaticos

a. Delegacion Oficial: Si escoge esta opcion se presentan dos reportes de
la Delegacion Oficial que viajo a dicha convocatoria.

e Un reporte es el que se entrega a prensa (no incluye lista de
invitados) y
e Elotro se queda en el Departamento de Selecciones.

b. Presupuesto de Viaje: Lista detallada de los valores que se pagaron
por concepto de viatico.

Mostrar

6. Presione el botdn o presione las teclas Alt — M.

7. Se mostraran los siguientes reportes:

PROTCOM Capitulo 10 - Pdgina 8
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Maodulo de Set'ecciqu.s‘

& =[0] %]

v

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Ruc: OFalrhbdE 500 1

Emelgldn 2400 102000
uswado: 1

3

Pigina: 1
DELEGACION OFICIAL
TIiPODC JUCGO Am rlaa - Seleccian
PARTIDO A JUGARSC SELECCION DEL ECUADOR v3. OLIMPO
€IUDAD MONTEVIDED
Nombre Funcian
OIRCCTMOE
ACOSTA ESPINOSA FRANC ISCO JAVIER DIRIGENTE
CUCRPOTCCNKO
BRITO VASOUEZ VICENTE Avanar Haciomal
DELGADO ALVARADO ALFREDO ANTONID Directar Tacnica
ARMENDARIZ ASPITU RICARDO ENRIOUE Oz riana del Disecuar Tacmo:
BUTRON RICHARD EDISON Premradar Faica
JUGADOR
ABAD CAMPOVERDE ANGEL PATRICIO CALVIFUTBOLCLUB VOLAWTE
ABAD RWVERA HUGO AGUSTIN CAVIFUTBOLCLUB VOLONTE
AGUILAR VILLAMAR ROBERT EMILID CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE
AGUIRREVICENTE PEDRO ISAS COLVIFUTBOLCLUB VOLANTE
TORRES ALC MAR CESAR XAVIER ASOC W ION DEPORT A HAVALI VOLANTE
TORRES MORAN SEGUHDO ALBERTO ASOC WG ION DEPORATNA NAVALI VOLANTE
TORRES SUBIA GUSTAVO MANUEL ASOC CION DEPORTA HAVALI WOLAKTE
UNDAVELEZ PEDRO AGUSTIN ASOC I ION DEPORTNA HAVALI VOLANTE
Totalde Personas a Vigpar 12
o
[T 4] 1de1 [»]M][ salic &|3|c0)[cenar] 13de13  Towt1z  100%
Figura10.18 Reporte de la Delegacion Oficial (Prensa)
g

PROTCOM
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x
k.
i FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erlsién 2400 102000
Ruc: Oa0hb6E 5001 usuafo: 1
a . Bdgina: 1
DELEGACION OFICIAL

TG OCJUCGO Ammsiasa - Sekeccian

PARTIDO A JUGARSC SELECCION DEL ECUADOR vs. OLIMPO

CluoAD MONTEVIDEOD

Nombre Funcion
DIRCCTMOS
ACOSTA ESPINOSA FRANCISCO JAVIER DIRIGENTE
CUCRPOTLCNKKC

BRITO VASOUEZ VICENTE Avasar Hacmal

DELGADO ALVARADO ALFREDO ANTON IO Directar Tacnion

ARMENDARZ ASPIWZLU RICARDO ENRIOUE Azniema dal Direclar Tacnica

BUIMRON RICHARD EDISON Premradar Faico

JUGADOR

L840 CAMPOVERDE ANGEL PATRICID CALVIFUTROLCLUB VOLANTE

ABAD RWERA HUGD AGUSTIN CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE

AGUILAR VILLAMAR ROBERT EMILIO CALVIFUTBOLCLUB VOLANTE

AGUIRREVICENTE PEDRO IS0RS CAVIFUTBOLCLUB VOLANTE

TORRES ALC WAR CESAR XAVIER ASCC INCION DERPORTMA NAVALI VOLANTE

TORRES MORAN SEGUNDO ALBERTO ASCC ICION DEPORTNA HAVAL| VOLANTE

TORRES SUBI GUSTAVO MANUEL ASOC I ION DEPORTNA NAVALI VOLANTE

UNDAVELEZ PEDRO AGUSTIN ASOC C ION DEPORTNA NAVALI VOLANTE

INVITADO

HATALK JARA INVITADO

Totsl de Personas aViajar: 14
Ji

U] reer ][ sair |[5))(B]eB]c)[conar] 14014 Totat1s 100z

Figura 10.19 Reporte de la Delegacion Oficial

PROTCOM Capitulo 10 - Pagina 10 ESPOL
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3
—— FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emlsldn 2400112000
" Ruc: O9a0asbie 5001 uguano: 1
LEPILF] 1
PRESUPUESTO DE VIAJE
COMPROMIBO Amnlaa - Selkeccian
CATCGORIA UAYORES
D& BALIDA 2121999
DA RCTORNO 213193
DIAS PCRMANCNC 1A 2
PAIS 8COC ARGENTINA
52000
Tam Val. Tazna Tegiam Valar
Darxiems
ACOSTA ESPINOGA FRANCISCO JAVIER 2 S00 .00 S 100000
Crzrge Tmnm
ARUMENDAR ASPWITU RICARDO ENRIOUE £ 20000 s <0000
BUITRON RICHARD EDISON Z 20000 ] 0000
DELGADO ALVARADO ALFREDO ANTONID 2 a0 S 0000
BRITOVASOUEZ VICENTE 2 S0 00 S 1.000 00
Jagsdara
UNDAVELEZ PEDRO AGUSTIN 2 100,00 S 2000
TORRES SUBWM GUSTAVO MANUEL 2 10000 S 20000
ABAD CAMPOVERDE ANGEL PATRICID 2 100 00 s 2000
TORRES ALC MAR C ESAR XAVIER 2 100 00 s 20000
AGUIRREVICENTE PEDRO SIS 2 10000 s 20000
AGUILAR VILLAMAR ROBERT EMILID 2 100 00 S 2000
ABAD RWERA HUGO AGUSTIN 2 100 00 $ 20000
TORBES MORAN SEGUNDO ALBERTO 2 100 .00 S 20000
Tarimda
NATALIK JARA 2 S
ITMITISTCE Atlﬂﬂ?‘)ml 72000
Canidad Masm Valar
ECUADOR 14 Z=m 3000
ARGENTINA 14 2000 42000
FONTO ROTATIVO 800000
200000
TOTALGCNCRAL CN OOCLAR UBA 16,370.00 J
N —— -
] et ][ saie | &) [ SleB]ct)[conar]  15de15  Towtts  100%
~ N
Figura 10.20 Reporte de Presupuesto de Viaje fp e
| o
9. Haga click en el botdn y procedera a imprimir el reporte. g\ e
¥ Q:'. ¥
10.Haga click en el boton m y saldra de esta pantalla. BIB

’\‘;:".
e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el

siguiente mensaje:

PROTCOM Capitulo 10 - Pdgina 11 ' ESPOL
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Mensaje de Sistema

/!! Debe llenar todos los campos requeridas

Figura 10.21 Mensaje de Advertencia.

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:
Mensaie de Sistema

f
Y
.

Figura 10.22 Mensaje de Advertencia.

10.4. SANCIONES VARIAS

Presenta las consultas elaboradas a nivel de sanciones por convocatoria,
individuales y varias personas.

10.4.1 Abrir Sanciones Varias
Para ejecutar la opciéon de Sanciones Varias lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Haga click en la opcién de <Seleccién>.
3. Escoja la alternativa de <Sanciones Varias>.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

‘e
. ’r’ T
-
M, o~
1

(
CAN

PENAS

® .' ‘r"*
1 &y

PROTCOM Capitule 10 - Pdagina 12 ESPOL
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Sanciones Varias [ x| |
" Clasificado Por | [ Rango de Fechas —Estado
| (% Individual | [V Apeladas ﬂ
| € Varios || Desde |01/12/1993 Hasta |30/1 271999 ] v] Pendientes
| € Convocatoia | B ioeries K
Tipo Persona [JUGADOR =l
C./Pas. [o3112623¢3  [2] [ERIKIVANALACHE RAMIREZ

Mostrar || Cancelar

Figura 10.23 Pantalla de Consulta, Sanciones Varias.

10.4.2 Ingresar Sanciones Varias

Sugerencia:

D Para Moverse de una casilla a ofra utilice la tecla TAB.
N

1. Ubicarse en Opciones y seleccione el tipo de consulta que requiera.
2. Ingrese la Fecha Desde.
3. Ingrese la Fecha Hasta.

4. Ubiquese en Estado y elija los deseados para generar el reporte.

5. Si usted escogio la opcion Individual, se presentara la pantalla de la figura

10.23.
6. Elija el Tipo de Persona a consultar dando un click en la flecha =

7. Ubiquese en Cdédigo y haga click en el boton A para llamar a la ayuda que
se muestra a continuacion.

PROTCOM Capitulo 10 - Pdgina 13 ESPOL
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. Personas Sancionadas

Cédigo

| Nombre

0911264343
0314385646
0317378705
0918378464
1202973835
1802588804

0701464174 |

GILBERTO VALDEMAR RUANO BUSTOS

ERIK IVaN ALACHE RAMIREZ

LUIS ALBERTO ALVAREZ AREVALOD

WILSON ALFREDO AGUIRRE FEIJOO
ERNESTO MELQUIADES QUINONEZ ARBOLED
VICTOR HUGO ALVAREZ GOMEZ

BYRON GEOVANNY ATIENCIA PROAND

L]

Aceptar || Cancelar

Figura 10.24

Pantalla de Ayuda, Personas Sancionadas

El sistema presentara automaticamente el codigo y el nombre de la persona
escogida en la pantalla de ayuda.

8. Siusted escogio la opcion Varios, se muestra la siguiente pantalla.

Sanciones Varias

|

Clasificado Por | | Rango de Fechas Estado

¢ Individual v Apeladas ﬂ

" Varios Desde IUW /1271999 Hasta 130/’1217999 [v| Pendientes
| € Convocatotia Fgerie: M
Tipo Persona  |)1/GADOR =

l Nombre B

1] ¥ GILBERTO VALDEMAR RUAND BUSTOS
2] ¥ ERIKIVAN ALACHE RAMIREZ r
3] ¥ LUIS ALBERTO ALVAREZ AREVALO ”

4 i T AT AT R s R LA ]ﬂ—‘

[ Mostrar 'Q_ancelat

Figura 10.25 Pantalla de Sanciones Varias, Varios

9. Elija el Tipo de Persona a consultar dando un click en la flecha £
10.Ubiquese en Chequeo y haga click en la celda de la fila o filas deseadas

inmediatamente en la celda aparecera v , indicando la selecciop,q. las
selecciones, como se muestra a continuacion: ‘f" 3 (

PROTCOM Capitulo 10 - Pdagina 14
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| Nombre
GILBERTO VALDEMAR RUANO BUSTOS

I
¥ ERIK IVAN ALACHE RAMIREZ
¥ LUIS ALBERTD ALVAREZ AREVALD

Figura 10.26  Seleccion de Personas Sancionadas

11.Si usted escogio la opcién Convocatoria, se muestra la siguiente pantalla.

Q Sanciones Varias [ X|
(Cla:ilicado Por | [ Rango de Fechas Estado -
" Individual 17 w| Apeladas ﬂ [
! " Varios Desde |D1 /12/1989 Hasta |3U/T 2/1939 [v| Pendientes
| Convocatoria & Vigentes K3
|

‘ Cédigo [5 |COPA AMERICA

[ Mostrar |§am:elal

Figura 10.27 Pantalla de Sanciones Varias, Convocatoria

12.Ubiquese en Codigo y haga click en el boton = para llamar a la ayuda que
se muestra en la figura 10.24.

El sistema presentara automaticamente el Torneo al que pertenece esa
convocatoria.

10.4.3 Mostrar Sanciones Varias

Mostrar

1. Haga click en el botén o presione las teclas Alt — M.

2. Se mostraran cualquiera de los siguientes reportes, dependiendo de la

opcion que se haya escogido.

PROTCOM " Capitulo 10 - Pigina 15
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4

- FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emmion: 34012000
% Ruc 0930386EE£5001 Usana: 1
Pagim 1

Sanciones por Convocatoria
Desde . 01/12/1999 Hasta = 31/12/19393

Torneo COPA AMERICA

Irfraccidn Sancion Fec. Final

Nombre RUANO BUSTOS GILBERTO VALDBWAR
Estado Cumplida
No Acudir Convocatona CINCO SALARIOS MINIMOS MTA 30/12/1099

SubTotal Sanciones 1
SubTotal Persona 1

Total Sanciones 1

U] et [ o] st ||§|ﬂ|m|c.uu| 1del  Towatl  100%

Figura 10.28 Vista Previa del Reporte de Sanciones Varias, Convocatoria

3

o — FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Eminiin 24012000
@ Ruc : 0990986665001 Uiz 1
Pagira: 1

Sanciones por Persona
Desde: 01/12/1099 Hasta: 30/12/1699

Nombre. RUANO BUSTOS GILBERTO VALDBWAR

Club @ DEMAYD
Infraccidn Sancion Estado ‘ec. Inicio Fec. Final
No Acudir Convocatona CINCO SALARIOS MINIMOS \ATALE  Cumplida  27/12/1969 30/12/1909

Total Sanciones: 1

1de1 [ ][ soin )[5) [ BIeB]eD][cona] 1061  Towr 100x

Figura 10.29 Vista Previa del Reporte de Sanciones Varias, Individual
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[z (=] 3
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emiin 24012000
2 Ruc 0990986665001 Usania 1
%ﬂn 1
Sanciones
Desde: 01/12/1999 Hasta: 31/12/1999
Infracecion Sancidn Estado Fec. lnicio Fec. Final

Nombre: RUANO BUSTOS GILBERTO ALDBWAR

No Acudir Convocamona CINCO SALARIOS MINIMOS V™ Cumplida  27/12/1999  30/12/1999

SubTotal 1

NHombre: ALACHE RAMIREZ ERIK AN

Araso de hasta 10 minutos Amonestacion Simple Apelada 12MING99  I5/12/1099
SubTotal 1
Total de Sanciones 1
Total Sancionados Pl

3

(4] 4] 1cer ][ som |(5)][B]eB[e0][conar] 2002  Towtz 100

Figura 10.30 Vista Previa del Reporte de Sanciones Varias, Varios

3. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

4. Haga click en el botdn y saldra de esta pantalla.

e Si no existe informacion referente a los datos solicitados, el sistema

presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema |

/ ! } Informacién no encontrada

Figura 10.31  Mensaje de Informacion.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste

le presentara el siguiente mensaje.

Monsaie do Sstoma ST

"f .
;’! Debe llienar todos los campos requeridos

Figura 10.32 Mensaje de Advertencia.
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; Cancelar
r_:%l El Botén puede servir tanto para cancelar cualquiera
: = de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion. J

10.5. JUECES DE UN PARTIDO

La pantalla de Jueces de un Partido nos permite visualizar diferentes listas
sobre los jueces que fueron asignados para los diferentes partidos en los
cuales participo la seleccion.

10.5.1 Abrir Jueces de un Partido

Para ejecutar la opcion de Jueces de un Partido se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Haga click en la opcion de <Seleccion>.

3. Escoja la alternativa de <Jueces de un Partido>.

Sugerencia:
O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

Consulta Jueces de un Partido E3
Afo Campeonato ——
{ |1 399 l
PaaAA Y
COPA AMERICA g 5 f '
Tomeo l _I _l 2
Categoia  |MAYORES - ¢
§ ..
L
Partido h _I Y o
POlSTEC
Mostrar || Cancelar Bl "“;AM pUS

Figura 10.33  Pantalla de Consulta, Jueces de un Partido.
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Manual de Usuario Modulo de Selecciones

10.5.2 Ingresar Consulta de Jueces de un Partido

1. Ubiquese en la casilla Afio e ingrese el Afio que en el cual usted desea
consultar.

Nota: |

= 'No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingresar
B *%_\- directamente el campeonato, este se le borrara y lo ubicara
nuevamernte en el casillero de Afo.

2. De un click a la flecha I en el campo Torneo, se le presentara una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la seleccién puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

De click en el boton de ayuda de Torneo Q

Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccion.

Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciénelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

3. De un click a la flecha X en el campo Categoria, se le presentara una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el nimero del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasosi® &7

De click en el boton de ayuda de Partido Q

Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccidon va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion.

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecciénelo dando
doble click sobre el mismo, automéaticamente los datos del partido
escogido se presentaran en la pantalla.
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10.5.3 Mostrar Jueces de un Partido

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Jueces de un Partido.

2. Haga un click en el botén |Mostrait | y aparecera la siguiente pantalla.

o M= E3
v
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erelsldr 2000 10 1609
“‘5 RY.C & 0MOME864500 1 UsbdnoM GA LATA R
Pdgina 1
2 Juoocs de un Partido
Carpo ol ke
Afw 1299
Tanca COPA AMERCA
Cakcgoria WAYORES
Firida SELECCION DEL ECUADDR VS [HDPEHDIEHTI
Corival Jorge Cobos
Aglsioric] Warued Salazar
Aglsiorcl Canos Loaano
g
L] 1eer D] sain |[5) [ S]em]ct)[ceonar] 3de3  Tots

Figura 10.34  Vista Previa del Reporte de Jueces de un Partido.
3. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

4. Haga click en el boton y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

4

//! Debe llenar todos los campos requaridés

Figura 10.35 Mensaje de Advertencia.

e Si la informacién que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:
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Mensaije de Sistema

i’!} Informacién no encontrada

Figura 10.36 Mensaje de Advertencia.

10.6. GOLES POR TORNEO

La pantalla de Goles por torneo nos permite visualizar a los diferentes
jugadores (sea o no de la seleccion), y el nimero total de goles que este
realizo a lo largo del Torneo.

10.6.1 Abrir Goles por Torneo

Para ejecutar la opcion de Goles por Torneo se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Haga click en la opcién de <Seleccion>.

3. Seleccione <Goles por Torneo> dando un click.

Sugerencia:

@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

Consulta Goles por Torneo E3 1
% 0 ] ( -
JV|1 939 —l
T [coPa aMERICA # &4
Categoria ~ [MAYORES | @ Local ‘
i . _l l " Visitante

Mostrar | | Cancelar

Figura 10.37  Pantalla de Consulta, Goles por Torneo.
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10.6.2 Ingresar Consulta de Goles por Torneo

2.

Ubiguese en la casilla Afo e ingrese el Aflo que en el cual usted desea
consultar.

Nota:

r"_ No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingresar
directamente el campeonato, este se le borrara y lo ubicara
nuevamente en el casillero de Anio.

De un click a la flecha 2 en el campo Torneo, se le presentara una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la seleccion puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

e De click en el boton de ayuda de Torneo g

e Usted visualizard una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccion.

e Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciénelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

De un click a la flecha = hacia abajo en el campo Categoria, se le
presentara una lista con las descripciones de las categorias que pueden
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el nimero del mismo que
desea consultar.

Usted tambien puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

* De click en el boton de ayuda de Partido g

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion. /'
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e« Una vez que usted visualice el Partido deseado seleccionelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se

presentaran en la pantalla.

5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugd como local
simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugdé como
visitante simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

10.6.3 Mostrar Goles por Torneo

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Goles por Torneo.

2. Haga un click en el boton

|| y aparecera la siguiente pantalla.

2] =] B3
il
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBDL Erlshon 2000 111900
;‘_=', RV.C & 0MOMELL50G 1 USUIACHSA LATA R
v Piging 1
’ LIETADO OC GOLLES MARCADCSE POR JUGADOR
lderdtcacian R =) Goce
Afv 12000
Tarreo COPA AMERCA
Carcparia UWAYORES
CRI1ITIes2 EDWIN EDOARADRU N RODRIGUET 1
1|
L] 16t D] sein |[5)[S]ed]cn) [conar] 1001 To

Figura 10.38

Vista previa de Goles por Torneo.

3. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

4. Haga click en el botén y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saf{é"el-

siguiente mensaje:

PROTCOM
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Mensaje de Sistema

/'H! 5 Debe llenar todos los campos requelidx'ns

Figura 10.39 Mensaje de Advertencia.

¢ Si la informacién que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema |

/ Informacién no encontrada

Figura 10.40 Mensaje de Advertencia.

10.7. TECNICOS Y AUXILIARES

La pantalla de Técnicos y Auxiliares nos permite visualizar a las personas que
viajaron junto a la seleccion en un partido y en calidad de que estuvieron (sea o
no de la seleccion).

10.7.1  Abrir Técnicos y Auxiliares

Para ejecutar la opcién de Técnicos y Auxiliares se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal.
2. Haga click en la opcién de <Selecciéon>.

3. Seleccione <Técnicos y Auxiliares>.

Sugerencia:
O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
7

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la p@talla

'

deseada. 4

CAMPUS
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L Consulta de Directores Tecnicos y Auxiliares

oy

Afio Campeonato —
“1 999 4]
Tomeo ICopa Amistad E'_I
Categoria IMayores _*_I * Local :

Partido |1— _I { Msteole

Mostrar || Cancelar

Figura 10.41 Pantalla de Consulta, Técnicos y Auxiliares.

10.7.2 Ingresar Consulta de Técnicos y Auxiliares

1. Ubiquese en la casilla Afio e ingrese el Afo que en el cual usted desea
consultar.

Nota:

-—""”\ e No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingresar
' " | directamente el campeonato, este se le borrard y lo ubicara
nuevamente en el casillero de Ano.

2. De un click a la flecha = en el campo Torneo, se le presentara una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la selecciéon puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

¢ De click en el botdn de ayuda de Torneo g

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccion.

e Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciénelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

3. De un click a la flecha = en el campo Categoria, se le presentara una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

;i

A
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4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el nimero del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

¢ De click en el botédn de ayuda de Partido g

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccibn va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion.

* Una vez que usted visualice el Partido deseado seleccionelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugé como local

simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugd como
visitante simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

10.7.3 Mostrar Técnicos y Auxiliares

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Técnicos y Auxiliares.

2. Haga un click en el boton |{Mostrarl| v aparecera la siguiente vista previa del

reporte.

.. ..

i FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erelsldn 2000 1090
T RUC. & 02010666400 1 USLaNoWEA LATA R

®
v Paging 1
" TCCNICOS Y AUXILIARCE QUC INTCRVINICRON CN UN PARTIDO

Cargo o ke

At 1209

Tarvea COPA AVERICA

Cawports VAYORES

Parida SELECCION DEL ECUuADOR VS IMDPERDIEHTE
Agcoor Naclaral ARMARDO A LAVA R,
Dircciar Tecrica VICEMTE BRMOVASOUET

Agiziorie ool Dircoior Tocrca FAUSTO LAUDELIMO BERAVIDES HA RAWIO

4] 11 D>

3

I Sali I@”é ’ﬂ [Caual 3de3

Figura 10.42  Vista Previa del Reporte de Técnicos y Auxiliares.
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3. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

4. Haga click en el boton y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el

siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

4 ! -\‘ Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.43 Mensaje de Advertencia.

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente

mensaje:

Mensaje de Sistema

//! ! Informacién na encontrada

Figura 10.44 Mensaje de Advertencia.

10.8. DATOS DE UN PARTIDO

La pantalla de Datos por Partido nos permite ver todos los datos en general

referente al desarrollo de un partido.

10.8.1 Abrir Datos de Partido

Para ejecutar la opcion de Datos de partido se lo podra realizar de la siguiente

manera:
1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click.

2. Escoja la opcion de <Seleccion>.

3. Seleccione <Datos de Partido>.

Bip, .
‘—uflz\j,\)‘\v ¥
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Sugerencia:

o Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

Consulta Datos de Partidos E3 '

Afio Campeonato
“1 939 _I

y o [coPa aMERICA -
IMAYDFIES =

Paid [ i

Cancelar

Figura 10.45 Pantalla de Consulta, Datos de Partidos.

10.8.2 Ingresar Consulta de Datos de Partido

1. Ubiquese en la casilla Afo e ingrese el Afio que en el cual usted desea
consultar

Nota:

r No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingresar
directamente el campeonato, este se le borrara y lo ubicara
nuevamente en el casillero de Afio.

2. De un click a la flecha = en el campo Torneo, se le presentara una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la seleccion puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

¢ De click en el boton de ayuda de Torneo g

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todd§ los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizard un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccion.
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e Una vez que usted visualice el Torneo deseado seleccidnelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

3. De un click a la flecha 3] en el campo Categoria, se le presentara una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el numero del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

e De click en el boton de ayuda de Partido g

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion.

e Una vez que usted visualice el Partido deseado seleccidnelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

10.8.3 Mostrar Datos de Partido

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Datos de Partido.

2. Haga un click en el botén

reporte.

|

S riedieviet |

[Mostrar | v aparecera la siguiente vista previa del

& e . -
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erelside 2000111990 'J
| ‘$ RUC & 0MCMEEE50G1 USLANG. MBALAZ _j
Plgirg 1
]l Informacion Gencralsobre un Partdo
COPA AMCRICA
WAYORES
Partas  SELECCIOM DEL ECUADDR VS IMDPERDIENTE
Piit ECuADOR Cludsd  QuAYAOUIL Eslcde QEORDE CAPWELL
Marcadr t & @ Focha M990 T ac FartdaChclal
Omcrvaciaon
El oulpo vishang Ingresd e Jl Campo dejusgo
Juccos ool Parido  Noinkrc Palece
Canal Jorge Cabos ECuADOR . -
Aglsteric ! Warue Galazar ECuADOR
Aslsoricl Caflos waare ECuADOR
I Suplonic
Carizarie
I _ - =
U 1wt D] san )& [ S]ed]e0) (conar] 11 1o
Figura 10.46  Vista Previa del Reporte de Datos de Partido.
:\ Jﬁ.‘&
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3. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

4. Haga click en el boton y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B2 I

/ ! ! Debe llenar todos los campos reqw@s

Figura 10.47 Mensaje de Advertencia.
e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:
Mensaje de Sistema I

x! Informacién no encontrada

Figura 10.48 Mensaje de Advertencia.

10.9. TITULOS

La pantalla de Titulos nos permite visualizar una lista de todos los titulos
ingresados en el sistema.

10.9.1  Abrir Titulos

Para ejecutar la opcion de se lo podra realizar de la siguiente manera: a”

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click. }

2. Escoja la opcion de <Seleccion>. f

3. Seleccione <Titulos> dando un click. T
=Y
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Sugerencia:

O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
o

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara automéaticamente
la vista previa del reporte.

] M= B3
-
I
R FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emisiér 0 12008
l‘ﬁ R U C. Ooalrimbtd 5001 usuado: SALATAR
Biging 1
LISTADO OCTMULOS
Codqo Descripclan
1 Campetn
2 WICeCampedn
3 Campedn Copa Amenica
2
4] 1der D] sain ][5 [ B]B]e8][cona] 363 Tots

Figura 10.49 Vista Previa del Reporte de Titulos.
4. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

5. Haga click en el botdn y saldra de esta pantalla.

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema -
-”! Informacién no encontrada Y
N
uﬂi\:\_‘ ':\‘.’, g
Figura10.50  Mensaje de Advertencia. B .,
) HECq)
“"A‘\“’US &

10.10. ESTILO DE GOLES

La pantalla de Estilo de Goles nos permite visualizar una lista de todos los
Estilos de Goles ingresados en el sistema.
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10.10.1 Abrir Estilo de Goles

Para ejecutar la opcion de se lo podra realizar de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click.
2. Escoja la opcion de <Seleccion>.

3. Seleccione <Estilo de Gol> dando un click.

Sugerencia:

(\'T‘) Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara automaticamente
la vista previa del reporte.

] =] 3

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emlsidr 0012000
= R U €. O930mibe 5001 UELIAO: FALATAR
) Biging 1
LISTADO DCGOLLCS
codga D Hpcldn
514 DESCRIPCION
DE CARELA

JuGA DA COUWBINADA
DE TAQu MO
AuTOGOL

Avh =0

I(i' 1del I}J }I” Salir I@l@ﬂ Al lCallal 5de5 Tota

Figura 10.51  Vista previa del Reporte de Estilo de Goles. r
4. Haga click en el boton y procedera a imprimir el reporte. i

5. Haga click en el botén y saldra de esta pantalla. L

N i

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el sigﬁfﬂ‘nte oy

a- \J'\ﬂ.. =
mensaje: REL U

'
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Mensaje de Sistema E2 I
/ ! ! Informacién no encontrada

Figura 10.52 Mensaje de Advertencia.

10.11. TITULOS OBTENIDOS

La pantalla de Titulos Obtenidos nos permite visualizar segin un Rango de
fechas determinado, todos los titulos que la seleccién hubiere obtenido por su
participacion en algun Torneo.

10.11.1 Abrir Titulos Obtenidos

Para ejecutar la opcion de Titulos Obtenidos se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal.
2. Escoja la opcion de <Seleccion>.

3. Seleccione <Titulos Obtenidos> dando un click.

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

B Titulos Obtenidos ‘ i~
Rango de Fechas . M
Desde - Hasta: S~
01-01-1999 01-01-2000 %
| | &
2 H

l:[ostrarl Cancelar Q;_._w‘j
EBL’-';

L

Figura 10.53  Pantalla de Consulta, Titulos Obtenidos. S

10.11.2 Ingresar Consulta de Titulos Obtenidos

1. Ubiquese en la casilla Desde e ingrese la fecha inicio que usted desee
consultar.
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2. Ubiquese en la casilla Hasta e ingrese la fecha fin que usted desee

consultar.

10.11.3 Mostrar Titulos Obtenidos

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Titulos Obtenidos.

FEDERACION ECUATORIANA DE FOTBOL Empion  COO000
% R.U.C. & 0990986665001 Ut JCOBO
Pagima: 1
: TITULOS OBTENIDOS POR LA SELECCIOHN EN UN TORNEO
Desde o0101/1009 Hasta 1273072000
Torneo Categoria Titulo Fecha Pais
COPAAMERICA  MAYORES Campedns 21121969 ECUADOR
il =
U] 1eer [ ]2] [ sali |[§|ﬂ|@||c.uu| ldel  Toatl  100%

Figura 10.54  Vista Previa del Reporte de Titulos Obtenidos.

3. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

4. Haga click en el boton y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra, el

siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

/ :
/ ! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.55 Mensaje de Advertencia.

o

MIC-]E,; |
BIB;

L:I\l'uf..|:_ S

PERAS

e Si la informaciéon que se requiere no se obtiene saldra el siguiente

mensaje:
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Mensaje de Sistema ‘

r"/ ! 5 Informacién no encontrada

Figura 10.56 Mensaje de Advertencia.

10.12. CALENDARIO DE JUEGO

Esta opcion permite listar el calendario de juego de un grupo y etapa de
campeonato seleccionados.

10.12.1 Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opcion de Calendario de Juego lo hara de la siguiente manera:
1. Seleccione <Consultas> en el Menu de Opciones dando click.
2. Escoja la opcién de <Selecciones>.

3. Elija <Calendario de Juego> dando click y le presentara la pantalla
deseada.

Bl calendario de Juego FE 5
‘gmol:, TR T TR VAT — _J T TR $COMa Provincias & mostar:
l> 1999 { v BUENDS AIRES
T W _— JANTIODULA
i o ' i~ Estado Campeonato—
[Em [ | e |
Pais | EEE || Categorfa [0
b ANERD ok -y 1 — -
Etapa: [PﬁlMERA El Grupe: I1 3 A
Figura 10.57 Pantalla de Consulta, Calendario de Juego
ORTG Si
Big, %
" -4() | ’;‘f_‘, |
10.12.2 Consultar Calendario de Juego CAMp s A

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un click en el botén ;TEEeI
cual se distingue por unos puntos suspensivos.
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Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendario de juego.

|
|_Afio | Campeonato | Categoria | Division | Estado Campeanato] Estado Registics] |
Calcio [takano Primera A Mapores Progiamado Actvo |
T T T Pumenaa Maypores Programada Actrvo |
1999 |Ecustonano de Futbol e s oo e
e |PrimetaB Mayores Programado Actvo
Meicosur Primeta A Mayores Progtamado Actrvo
Copa Commebol Muitples Sub 18 Progiamado Achvo
2000 Copa Merco Norte Primeta A Mayores Imeciado Activo
Copa PreCommebol Primeta & Mayores Programado Activa -

Figura 10.58 Pantalla de Ayuda de Campeonato

Seleccione el campeonato dando un click sobre el mismo, y a continuacion

de un click en el boton

Escoja la etapa del campeonato dando click en »| y escogiendo una de la
lista de etapas.

[ v

Eegunga

Figura 10.59 Seleccion de la etapa del campeonato.

Escoja el grupo de cual requiera el calendario dando click en »| vy
escogiendo uno de la lista de grupos.

l =

Figura 10.60 Seleccion del grupo.

Escoja las provincias a mostrar de la lista, dandole click en el 3 que se

encuentra junto a la descripcion. Se puede escoger hasta un maximo de 7
provincias.

Esco provincias a mostrar:
€ ey
&,\ oA
4 gu
\ el N\
f ‘:.:-
| e
; Buf{ HoNT ‘A
| LAMps
BERAS

Figura 10.61  Seleccién de las provincias a mostrar.
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6. Haga click en el boton LEestrar]

o presione las teclas ALT + M.

Sino llend los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

/

{f"! Debe lienar todos los campos requeridos

Figura 10.62 Mensaje de Advertencia.

siguiente mensaje:

Figura 10.63

Si no hubiera informacién sobre el campeonato seleccionado le saldra el

Mensaje de Advertencia.

Si no ocurrid ningin problema en encontrar la informacién enseguida el

Sistema le presentara la vista previa de calendario de juego:

l—:ﬁﬁj

v

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
Ruc : 102010201020

Emesiin
Usuanao
Pagna
Copa Merco Norte - 2000 Division: Mayores
Calendario de Juego
1a. Etapa -1a. Yuelta
Guayas Pichncha Porto Al
1a fecha Domingo 06/06/1999 [ Barcelona - Emelec L Liga -Quito - D Quito |
3a fecha Martes 08/08/1999 Emelec - D Quito
Barcelona - Liga -Quito
— - >
[Sa fecha Jueves 10/06/1999 ] Emelec - Liga -Quno ] Barcelona - D Quito

ﬁz 161 [ b [M][ sak |[5) S]] ) [cona] 505

Ttk 100%

Figura 10.64 Vista previa de Calendario de Juego.
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7. Si desea imprimir el reporte Calendario de Juego, dé un click en el boton

=)

8. Si desea salir del grafico debera dar un click en el botdn .
Regresara a la pantalla de Calendario de Juego.

9. Sidesea ver otro resumen dar un click en el boton —— 0 presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos

criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un click mas sobre el mismo botdn.

10.13. CONSULTA DE LUGARES DE CONCENTRACION

Permite generar el reporte de Lugares de Concentracién para tener varias
opciones a la hora de planear una convocatoria.

10.13.1 Abrir Consulta de Lugares de Concentracién

Para ejecutar la opcion de Consulta de Lugares de Concentracion se lo hara de
la siguiente manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menu dando click .

2. Escoja la opcion de <Seleccion>.
3. Escoja la opcion de <Lugares de Concentraciéon>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

. Consulta Lugares de Concentracion

Pals | ECUADOR =
Ciudad: jouayaquL -]
Lugar: IFEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL ]
I~ Ve Faciidades
Mostrar | | Cancelar

Figura 10.65 Pantalla de Consulta, Lugares de Concentracion.

10.13.2 Ingresar Datos en Consulta de Lugares de Concentracion

1. De click en la flecha X de Pais. '“

2. Escoja de la lista de paises el que desee.
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3. De click en la flecha = de Ciudad.

4. Escoja de la lista de ciudades la que desee.

5. De click en la flecha - de Lugares.

6. Escoja de la lista de Lugares el que desee.

7. Chequee Ver facilidades si desea ver todas las facilidades que posee ese

lugar.

8. Presione el botdn

Mostrar

o presione las teclas Alt — M.

9. Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el

Sistema le presentara la vista previa:

FEDERACION ECUATQRIANA DE FUTBOL

Lomcr: SN"200

LL R LR I O P I ] Mo i ~Tne
. Vg re
SCLCCCION NACIONAL DC MUTDOL
Lugares de Concentracion
Nombre Direccion Responsable Telétono
ALVARSS MEIA RICTO R 060
AUNE AN KI R CINY KIMA N B3 " AL A 12 Haval W LA .
ALMEIDN A $LXC1A LUZ TRIQUT ADRLVAL ILATR
SREIULTAL DINA Ipialk VIDA A1) Haval WOLATT
AROD Ta COROWEL FEIDD x OI0VAMLTY A D VAL TELATT
SUA DT I Al Ie P1i K &AAM (10 A1 Haval WOLATT
ALAVALOZR (2 3re ol O (PN 1 ADMNaVAL TliT3
STA A AN HIN I& AL e " m ni A1) Hav Al WOLA
WITIIE 00 B3-RMN- oS oanMimi Fe oy ACHEP-10 WOLA
DAl DKL I ey R AN A1 & WaNil Fo e v AU P10 I LA
NA AlALl A CTTDA G WAl "t i B %N Vo he s ACHI-P3-010 WOLA T
il
Lo ruer o] sas |5 |lolemlen] vona] maen dean qus

Figura 10.66 \Vista Previa de Lugares de Concentracion.

10.Si desea imprimir el reporte, dé un click en el botén .

11.Si desea salir del grafico debera dar un click en el botén

Regresara a la pantalla de Lugares de Concentracion.

2

4

12.Si desea ver otro resumen dar un click en el boton O presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un click mas sobre el mismo botén.
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10.14. TIPO DE PERSONAS A PREMIAR

La consulta de Tipo de Personas a Premiar permite generar un listado de los
tipos de personas a las que se les pueden asignar premios en efectivo.

10.14.1 Abrir Tipo de Personas a Premiar

Para ejecutar la opcién se lo podra realizar de la siguiente manera:
1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal .

2. Escoja la opcion de <Seleccion>.

3. Seleccione <Tipo de Personas a Premiar> dando un click.

Sugerencia:

A Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
>

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara automaticamente
la vista previa del reporte:

—— FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emnin w0v000
% RUC 0930986665001 Urarn  MSAUATAR
Cagra 1
REPORTE DE PERSONAS A PREMIAR
Codigo Funcién Porcentaje Estado
1 Asesor Nacional 100.00 Activo
2 Director Técnico 200.00 Activo
3 Asistente del Director Técnico 5£0.00 Activo
4 Preparadot Fisico 100.00 Active
] Jugadores que Actuaron en el partido 100.00 Activo _,l
] er D] sai |(5)[2]eB]D)[conar] 5des  Tows 00

Figura 10.67 Vista previa de Reporte de Tipo de Personas a Premiar

4. Haga click en el boton y procedera a imprimir el reporte.

Qv
5. Haga click en el botén y saldra de esta pantalla. ‘\“"“f.’f‘. 8
» Sino hubiera informacion le saldra el siguiente mensaje: Wi
XA
L
- T
BlI L1 ;
CAMUS
EENAS
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Figura 10.68 Mensaje de Advertencia.

10.15. CONSULTA DE DOTACION DE UNIFORMES

Permite generar el reporte de prendas entregadas por persona y por
convocatoria.

10.15.1 Abrir Consulta de Dotacion de Uniformes

Para ejecutar la opcion de Consulta de Dotacion de Uniformes se lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menu dando click.
2. Escoja la opcion de <Seleccion>.
3. Escoja la opcion de <Dotacion de Uniformes>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

w. Dotacién de Uniformes M= E3
[t =
‘ \
|
|
|

¥ Por parsona
Tipo Persona: | JUGADOR =

Ced/Pas. |091710?3s¢ __| [CEVALLOS VICENTE
|

" Por convocatoria
| oo | i
Fechalnicia [ FechaFinad [

] Mostrar ] I;ancelul

Figura 10.69 Pantalla de Consulta, Dotacion de Uniformes.

10.15.2 Ingresar Datos en Consulta de Dotacion de Uniformes K

1. De click en el botén & de la opcion deseada.

2. Siescogio Por persona deé click en la flecha =l de Tipo de Persona.
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3. Escoja de la lista de tipos de persona la que desee.

4. Ingrese el numero de identificacion de la persona que desea consulta o
haga uso del botdn de ayuda de personal.

Mostrar

5. Presione el botdon o presione las teclas Alt — M.

6. Se mostrara la vista previa del reporte:

[_ﬂﬂa

FEDERACION ECUAT ORIANA DE FUTBOL

- Lamer S |
", P T T R I F TR Wowie JAARY
- |

SCLECCION NACIONAL DC ruTDOL

Dotacion de Uniformes

Nombre Prenda Tallas Cantidad
ALVARSI MEZA LICTOR ZUG0

N AN REE DR CIN TN B3 Al A 13 Havtal HOLA
ALMEIN S $LR0A LUE 2mIQU3 ADRAUVAL ToLASTR
SREITCITALL DINA Al VDA A 1r Hav' Al LA
AX0 T COROMEL FEADVC ¥ OZOVANLTY ADHAVAL TILASTE
SUA DTN e P Bl A dTAARL D0 A Mart Al OLAT
AL Ve 10TR BESTVC W Culadd ADMHAVAL VLA
SCA o AN T&IrA v e 20 ui A 1> Habtal WOLA T
WITEIR 00 pD-MWII-- oty arN i Faben AKIN-$3-10 OLA X
AL KIKLICH il e51y IR AMI- 2] A Wapl) o be o ACI- #3010 OLATT
HA L A‘AL L AT DA WAl TR DI P le e ACIN- #2110 WOLA T

aa v
Ll ] rer o] s || 8| |@mlen] cona] et twanr s

Figura 10.70  Vista Previa de Reporte Dotacion de Uniformes.

7. Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

8. Haga click en el boton y saldra de esta pantalla.

e Sino hubiera informacion le saldra el siguiente mensaje:

Figura 10.71

Mensaje de Advertencia.
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10.16. JUGADORES POR PARTIDO

La pantalla de Jugadores por Partido nos permite visualizar a los diferentes
jugadores de la Seleccion y un detalle de su participacion en un partido.

10.16.1 Abrir Jugadores por Partido

Para ejecutar la opcion de Jugadores por Partido se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click.
2. Escoja la opcion <Partidos Internacionales> en el Menu.

3. Seleccione <Jugadores por Partido>.

Sugerencia:

0 Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

_q Consulta de Jugadores Por Partido ﬂ |
Ano Campeanato
“1 999 —‘

] [COPA AMERICA ;]_l
Categoia ~ |MAYORES =]

L

Mostrar | | Cancelar

Figura 10.72 Pantalla de Reporte de Jugadores por Partido.

10.16.2 Ingresar Consulta de Jugadores por Partido

1. Ubiquese en la casilla Afio e ingrese el Afio que en el cual uste
consultar.
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Nota:

r" == No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingresar
‘ ‘%_ directamente el campeonato, este se le borrara y lo ubicara
nuevamente en el casillero de Ano.

De un click a la flecha = en el campo Torneo, se le presentara una lista

con las descripciones de los posibles Torneos en que la selecciéon puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

De click en el botén de ayuda de Torneo g

Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccion.

Una vez que usted visualice el Torneo deseado seleccionelo dando
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

De un click a la flecha = en el campo Categoria, se le presentara una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el numero del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

De click en el botén de ayuda de Partido E

Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion.

Una vez que usted visualice el Partido deseado selecciénelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del misiporse-

presentaran en la pantalla. R At 7

e -
f& -
A,

?

10.16.3 Mostrar Jugadores por Partido SRy

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Jugadores por Partido.m""' B2 e
Yo

e

b N A

".-1-'.,‘ L5y

iy,
‘-;'er‘ =Ly

Q&QQS‘
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y aparecera la siguiente pantalla.

2. Haga un click en el boton | ik

|5
I
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emvisicr 2000101900
T;WLZ RAULC. & MGMBEE6500 1 usuanolsnl..’avllt

Pdgina
INFORMACION DCTALLADA OCJUGADORLCS POR PARTIDO

Cod Pas ke Wwa TG TA TR Tompa Jugca
Afa 15999

Tarrea COPA AWERICA

Categara VAYORES

Partsa SELECCION DEL ECUADOR VS IMDPEXDIEWT]

000TI2IE0) VICTOR wuGOALVAREZ WEZA 1 ¢ ¢ © o

00117 14052 EDWIM EDOAR A DRI N RODRIGUEZ 2 1 ¢ o 40

0016611833 LUK EMRIDUE ALWEIDA GARCH ) ¢ o o o

T 1406TS FRE DOV QIOVA B Y A ROCA COROMEL < ¢ ¢ ¢ @

018270 140 FREDOY NA M4 ALAVA LOOR T ¢ o o o

120279703 JAIME PATRICID AV ILA A % DIWO Y ¢ ¢ o o

1600 36 1420 LIEARDRO ALVARD CARCELEW [HSUASTI w o e o o

1600102 160 WALTER RIDRIGO GALAZAR BAGTIDAS o ¢ o o ;I
et T ur d TR d CELAR LA ARSONOL ME DA o .. .. .

L] 1eer ][ sai |[5][S]em | [Cenar] 12de12  Tota

Figura 10.73  Vista Previa del Reporte de Jugadores por Partido.

* Haga click en el botén y procedera a imprimir el reporte.

e Haga click en el botén y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

F |

.f"! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.74 Mensaje de Advertencia.

 Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:
J f ale PN

Mensaje de Sistema

/ ! 5 Informacion no encontrada

Figura 10.75 Mensaje de Advertencia.
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10.17. JUGADORES POR PARTIDO (GENERAL)

La pantalla de Jugadores por Partido (General) nos permite visualizar a los
diferentes jugadores (sea o no de la seleccién), y un detalle a manera general
de su participacion en un partido.

10.17.1 Abrir Jugadores por Partido (General)

Para ejecutar la opcion de Jugadores por Partido (General) se lo podra realizar
de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click.
2. Seleccione <Partidos Internacionales> en el Menu Principal dando click.

3. Seleccione <Jugadores por Partido (General)> dando un click.

Sugerencia:

) Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
v

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

Consulta de Jugadores por Partido [ X|
Ao Campeonato
“ 1999 —‘
T [coPa AMERICA ;|__|
Calegoia  |MAYORES | & Loca
Pt
Partido |1 __I .Wstanta

| Mostrar || Cancelar

Figura 10.76  Pantalla de Reporte de Jugadores por Partido (General).

o Ty
10.17.2 Ingresar Consulta de Jugadores por Partido (General) f ' M’*-;i’
" i “."1‘
1. Ubiquese en la casilla Afo e ingrese el Afio que en el cual ustecﬂidesea
consultar. '

Nota: ' Caly, CA

r"r‘ No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingre
directamente el campeonato, éste se le borrard y lo ubicara
nuevamente en el casillero de Afo.
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2. De un click a la flecha < en el campo Torneo, se le presentara una lista
con las descripciones de los posibles Torneos en que la seleccién puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

¢ De click en el botén de ayuda de Torneo E’

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccién.

e Una vez que usted visualice el Torneo deseado seleccionelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

3. De un click a la flecha = en el campo Categoria, se le presentara una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el numero del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

¢ De click en el botén de ayuda de Partido m

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion.

e« Una vez que usted visualice el Partido deseado seleccionelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

5. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugd como local
simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugo
visitante simplemente seleccione la categoria haciendo click en la mis

10.17.3 Mostrar Jugadores por Partido (General)

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Jugadores por Partido (Gene%gﬂ
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2. Haga un click en el boton | Mestrarl | y aparecera la siguiente pantalla.

2] _[ofx]

L
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Erelsién 20011000
e RUC. & 01018666500 1 USUIRCHSA LATA R
% Paging 1
: INFORMACION GCNCRAL OC JUGADORCS PCR PARTIDO
ldcrddcacidan o i Carga
AP 1000
Tamca COPFA AMERCA
Caeqorta VWAYORES
Parida SELECCION DEL ECUADOR VS IMDPEMDIERTE
COCTAZ M0 ) 1 VICTOR s uG0 ALVARETZ WEZA Hojugo
GR1IT 14052 2 EDWIM EDGARADRWMY RODRIGUET o jugo
cO1661143) 3 Luls EMRIOUE ALUVEIDA QA RC L4 WO ugo
COIT 140675 B EREDDY GICN AR Y AROCA CORDMEL o luge
018270 180 T EREDDY NWAW ALAVA LOOR o lugo
1202TeT ™) s JAME PATRICIO AV ILA AWDINO holugo
1600 M6 1420 1% LIBARDRO ALVARD CARCELEM IMSuASTI o |ugo
160G 02 160 1 WALTER RIDRIOD 5A LAZAR BASTIDAS Hojugo ﬂ
JEOTIEAT A CESARAING, ALECIC AL Nl din
L4 1de1 [ b |»]| sair |[5)(S]eB]c][cenar] 11de11  Toa
Figura 10.77  Vista Previa del Reporte de Jugadores por Partido (General).

e Haga click en el boton y procedera a imprimir el reporte.

* Haga click en el boton y saldra de esta pantalla.

» Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

/ ! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.78 Mensaje de Advertencia.

» Si la informacién que se requiere no se obtiene saldra el siguiente

mensaje:
Mensaje de Sistema * /‘
Yol
(.// ! 5 Informacidn no encontrada ’lgf’
( A
%‘n\;] d
BJJ_:‘; i
(-;ﬂu«d :
Figura 10.79 Mensaje de Advertencia.
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10.18. SUSTITUCIONES
La pantalla de Sustituciones en un Torneo nos permite visualizar a los

diferentes jugadores (sea o no de la seleccién), y un detalle a manera general
de los cambios que se han realizado en el transcurso de un partido.

10.18.1 Abrir Sustituciones

Para ejecutar la opcion de Sustituciones en un Torneo se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando click.
2. Seleccione <Partidos Internacionales> en el Menu Principal dando click .

3. Seleccione <Sustituciones en un Torneo> dando un click.

Sugerencia:
O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

B sustituciones en un Torneo M=l B3
Ao 0—— [ ol
{ 1993 ‘ f
Tomeo  [COPAAMERICA B {
Categoria  MAYORES 2| ¢ Local AR e
s ; "'.',i ",'-,"._
Paido T = ki ST % g
us
Mostrar || Cancelar RES o8

Figura10.80  Pantalla de Reporte de Sustituciones en un Torneo.

10.18.2 Ingresar Consulta de Sustituciones en un Torneo

1. Ubiquese en la casilla Afo e ingrese el Afo que en el cual usted desea
consultar.
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Nota: |

0 Y= No olvide ingresar el afio ya que si obvia este paso al ingresar
"Qg\ directamente el campeonato, éste se le borrara y lo ubicara
) nuevamente en el casillero de Afo.

2. De un click a la flecha = en el campo Torneo, se le presentara una lista con
las descripciones de los posibles Torneos en que la seleccién puede
participar, usted podra escoger una de las descripciones de esta lista dando
click sobre la misma.

Usted también puede seleccionar un Torneo con los siguientes pasos:

¢ De click en el botén de ayuda de Torneo El

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
torneos programados en los cuales la seleccion va a participar,
adicionalmente usted visualizara un conjunto de datos extras sobre el
torneo que le serviran para hacer una mejor eleccion.

e Una vez que usted visualice el Torneo deseado selecciénelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

3. De un click a la flecha = en el campo Categoria, se le presentara una lista
con las descripciones de las categorias que pueden participar, usted podra
escoger una de las descripciones de esta lista dando click sobre la misma.

4. Ubiquese en el casillero de Partido e ingrese el numero del mismo que
desea consultar.

Usted también puede seleccionar un Partido con los siguientes pasos:

N

* De click en el botdn de ayuda de Partido EI “AM.' CCdy

PR

e Usted visualizara una pantalla de consulta con una lista de todos los
Partidos programados en los cuales la seleccibn va a participar,
adicionalmente usted visualizard un conjunto de datos extras sobre el
Partido que le serviran para hacer una mejor eleccion.

e« Una vez que usted visualice el Partido deseado seleccionelo haciendo
doble click sobre el mismo, automaticamente los datos del mismo se
presentaran en la pantalla.

5. Siusted desea hacer una consulta referente al equipo que jugé como local
simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.

6. Si usted desea hacer una consulta referente al equipo que jugd como
visitante simplemente seleccione la categoria haciendo click en la misma.
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10.18.3 Mostrar Sustituciones en un Torneo
1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Sustituciones en un Torneo.

2. Haga un click en el botén y aparecera la siguiente pantalla.

3

o FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emigice 2000101900
"‘% RU.C & 0MOMEEE500 1 USLINOMBA LATAR
Piging 1

SUSTITUCION OC JUGADORLCS

Salc  eambrc Mdlrana fdatva Ertra “amirc

Afv | 999

Tarrco COPA AMERYX A

Cavgoria MAYORES

Eups Pumas

Farido WWOPENDENTE »i SELECCION DEL ECUADOR

2 EDW I EDOWE ADR WM ROCR XMED 40 Mediem ] DEIO ARMANDD ABAD CONTRERAS

4] 11 D] sai |[S) (S]] [cena] 161 T

Figura 10.81  Vista Previa del Reporte de Sustituciones en un Torneo.

e Haga click en el boton y procedera a imprimir el reporte.

* Haga click en el botén y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

f" ! 5 Debe llenar todos los campos leqmidﬁs

Figura 10.82 Mensaje de Advertencia.

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente

mensaje:
¢ : ™
£
-“71(; .'.‘_
ay !'_n‘(“ - Yoy
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Mensaje de Sistema

Informacién no encontrada

Figura 10.83

Mensaje de Advertencia.

10.19. PROYECCION DE PAGO DE PREMIOS

Permite generar un reporte del presupuesto de premio que se hayan generado
para uno o varios partidos dentro de un torneo y etapa especifica. En dicho
reporte se presenta los valores en porcentaje por partido ganado o empatado a

ser entregados a cada uno de los

tipos de personas a premiar.

10.19.1 Abrir Proyeccion de Pago de Premio

Para ejecutar la opcion de Proyeccion de Pago de Premio se lo hara de la

siguiente manera:

1.

Seleccione <Consulta> en el Menu de Opciones dando click.

2. Seleccione <Premios> en el Menu de Opciones dando click.

3. Escoja la opcidn de <Proyeccion de Pago de Premio>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada:

_ﬂ,. Proyeccion de Pago de Premios M= E3 |

Afio |1889 -I
Tomeo [COPAAMISTAD e
Categarfa  [MAYORES =
Etapa l LI
Estado Partido |Ganad0 EI
Partidos
Cédico | Tipo | local =
1 L! 3 Amistoso LIGA PARAGUAYA
Ddilss 7 Amistoso  LIGA PARAGUAYA [
mistnsn__ SELECCION DEL_F =
e fon b 4 ‘__A L“il‘ oy
Cancelar A
Figura 10.84  Pantalla de Consulta, Proyeccién de Pago de Premio.
€
&y,
Le,, |
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10.19.2 Ingresar Datos en Proyeccion de Pago de Premios

Existen dos maneras de filtrar la informacion para la consulta:

a) Utilizando la Ayuda de Torneo

Q. Consulta de Organizacion del Campeonato

De un click en la flecha 2 de Tipo de Premio.

Escoja de la lista el Tipo de Premio que desee consultar.

De un click en la flecha s de Afio.

Escoja de la lista el afio del torneo, para facilitar la busqueda. (no es
obligatorio).

A continuacion debera Consultar un Torneo. Dé un click en el boton L
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

Se presentara una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
De doble click sobre el que desea escoger; se llenara la celda de torneo y
categoria. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso ejecute el paso 6
y 7, sino omitalos.

Ao | Campeonato | Categoria | Estado Campeonato] Inicio Camp. | Final Camg.
MAYORES Progamado 20/12/1999 20/02/2000

COPA AMERICA MAYORES Programado 28/12/19399 28/02/2000
MAYORES Programado 23/03/1939 28121999

MAYORES Progiamado 20/11/1939 20/12/2000

1993 COPA AMISTAD MAYORES Programado 01/12/1939 22/02/2000

MAYORES Programado 20/01/2000 20/02/2000
MAYORES Suspendido 21/12/1393 28121939
ELIMINATORIAS AL MUNDI MAYORES Programado 2212/1393 22/02/2000

Sugerencia: Otra forma de realizar esta operacién es sefalando la fila donde

MAYORES Programado 18/12/1993 19/12/1933

Figura 10.85 Pantalla de Ayuda, Torneos

se encuentra el torneo a escoger y dando click en el boton
RO ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

De click en la flecha = de Etapa. .
Escoja la Etapa que desee.
De haber partidos a los que se les asign6 premios para ese torneo y esa

etapa, se llenara la cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
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partidos escogidos presentaran un visto tal y como se muestra a
continuacion:

-
—

| Cédigo | Tipo | Local
Amistoso LIGA PARAGUAYA

3
v 7 Amistoso  LIGA PARAGUAYA g
I 4 i

o rAmumm_‘iELEE[Llﬂ.N_D.ELEﬂI_?JL

Figura 10.86 Seleccién de Partidos

WP -

10.De click en la flecha X de Tipo de Partido.

11.Escoja el Tipo de Partido que desee.

12.Presione el botén @ o presione las teclas Alt — M.

« Siusted no ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara
el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema |

/!! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.87 Mensaje de Informacion.

13.Se mostraran los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

b) Utilizando /a Informacion de los combos

1. Marque el Tipo de Premio dando un click en la flecha =J. %y,

2. Escoja de la lista el Tipo de Premio a consultar.

3. De un click en la flecha 2] de Afo.

.'"l‘.;\',- Sis ud
4. Escoja de la lista el ano del torneo. B W gy
Cq ','[I !By
5. De un click en la flecha =] de Tomeo. w

6. Escoja de la lista el torneo.

7. De un click en la flecha X de Categoria.
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8. Escoja de la lista la categoria.

r’\;_& Si el torneo escogido es un torneo amistoso omita el paso 9 y 10.

9. De un click en la flecha = de Etapa.

10.Escoja de la lista la etapa que desee.

11.De click en la flecha = de Etapa.

12.De haber partidos a los que se les asigno premios para ese torneo y esa
etapa, se llenara la cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
partidos escogidos presentaran un visto tal y como se muestra en la figura
10.86.

13.De click en la flecha = de Tipo de Partido.

14.Escoja el Tipo de Partido que desee.
15.Presione el boton @ o presione las teclas Alt — M.

» Siusted no ha ingresado la informacién requerida, el sistema presentara
el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

/!5 Debe lienar todos los campos requeridos

Figura 10.88 Mensaje de Informacion.

16.Se mostraran los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.
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= =] E3

o Fmidre 1212000
% Usricc 19982
tey i1, 1
PROYECCION DE PAGO DEPREMIOS
GANADD
TORKEQ Copa Amistad
(QIEG(AA  Mevorss
Furidon Misuda Vdun a Nagn Pur s znlaj:

Faide: L o2 PALAT Jara¥s 52 ESUIUNLE_ELUAIK valor Hramix PBmo N
Tugrreseq: fafvarmana parvn ) APITSA nrnr m
L lsnwdw I Dzl o 2O_LPUSA CoC oo}
'P'-_n el Feai a ) ARITSA nenr im
Dimector €210 J0_8P 54 I Jococ pai]

Patide: L ZAPAIAG . WAvs S EXIOMOE_ECLLIOR Vilor Premix: Premig i°:
Asou N 08P USa ncac D
Thctat A im or) BRIT5A lnrnr :m
Asutenede] Deecta Teznec JO_SPUSA Beac b
Jugsocrs yu &ifvaomane. pardo JD_LPUsA 0C0C 10
T vade Fise DO_AD US4 30C0C 100

|_sair_|(5)| | S|eB|cn)|cenar] 14de14  Totatra  100%
Ff?,“‘.‘*.m

Figura 10.89 Vista Previa de Reporte de Proyeccién de Pago de Premios. §{

U] 4] 11 D>

o

10.20. ASIGNACION DE PREMIOS Bup,
L‘.'i,\fl_, (] 4
Permite generar diversos tipo de reportes sobre los premios otorgados, yae§é'a§
estos en efectivo o premios especiales. Se presenta de forma detallada la lista
de las personas y sus respectivos valores (en el caso de ser premios en

efectivo) a las que se les ha otorgado premios.

X
Y]
‘if
il ;
. iy
4
Lr S TP
4

o Wy ox

10.20.1 Abrir Asignaciéon de Premios

Para ejecutar la opcion de Asignacion de Premios se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu de Opciones dando click.
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2. Seleccione <Premios> en el Menu dando click.

3. Escoja la opcion de <Asignacion de Premios>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

;ﬂﬂ, Premios por Partido

Mdd_ulo de Selecciones

* Por partido " Persona Especifica

Tipo de Premio | = Ao | -]
| Tomes |
Categoria I ;I
Etapa I ;I
Partidos
. I Cédigo! Tipo | Local
4
™ Jugadores ™ Cuerpo Técnico

Figura10.90 Pantalla de Consulta, Asignacion de Premios

10.20.2 Ingresar Datos en Asignacion de Premios

1. Seleccione una de las dos opciones <Por Partido> o <Por Persona>.

~ o
2. Dependiendo de la opcién escogida vea los siguientes indices: !"
‘i)
e Por Partido: Ver detalle en literal 10.20.2.1 &
S,
» Por Persona: Ver detalle en literal 10.20.2.2 JL 9
4, (-/6" 4
L&y
10.20.2.1 Consulta por Partidos
La pantalla que se presenta es la que se muestra a continuacion:
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Q. Premios por Partido =l B3 |

' Por partido ¢ Persona Especifica
TipodePremiolEfectivo ;‘ Afio |1999 vI
po [COPA AMERICA BN
Calegorfa ~ [MAYORES =
P [PRIMERA ~|
Partidos i
Cédigo | Tipo | Local
1 ¥ 1 Oficial SELECCION DEL ECUADOR
< | »
W Jugadores [V Cuerpo Técnico
I Mostrar [_Qancelal
Figura 10.91 Consulta de Asignacion de Premios, Por Partido

Existen dos formas de filtrar la informacion:

a) Utilizando /a Ayuda de Torneo

1. De un click en la flecha =] de Tipo de Premio.

2. Escoja de la lista el Tipo de Premio que desee consultar.

3. De unclick en la flecha ] de Afo.

4. Escoja de la lista el afio del torneo,

obligatorio)

R '&" Ya 3"5

para facilitar la basqueda. (no es

5. A continuacion debera Consultar un Torneo. Dé un click en el boton |-l
que se encuentra al lado de la celda que tiene por nombre <Torneo>.

6. Se presentara una pantalla con todos los torneos que hayan sido creados.
Dé doble click sobre el que desea escoger; se llenara la celda de torneo y
categoria. Si el torneo escogido no es un torneo amistoso ejecute el paso 7
y 8, sino omitalos.
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Sugerencia: Otra forma de realizar esta opéracfén es senalando la fila donde
se encuentra el torneo a escoger y dando click en el botén

R/ ACEPTAR de la pantalla de ayuda.

7. De click en la flecha = de Etapa.
8. Escoja la Etapa que desee.

9. De haber partidos a los que se les asigné premios para ese torneo y esa
etapa, se llenara la cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
partidos escogidos presentaran un visto tal y como se muestra a
continuacion:

Cédigo | Tipo | Local
1 Dhcial SELECCION DEL ECUADOR

| { »

Figura 10.92 Seleccion de Partidos

10.Escoja si en el reporte desea el detalle de los Jugadores y/o los miembros
del Cuerpo Técnico.

Mostrar

11.Presione el botdn o presione las teclas Alt — M.

« Siusted no ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara
el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema |

(,-’/ ! 5 Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.93 Mensaje de Informacion. Ltgm

12.Se mostraran los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

b) Utilizando la Informacion de los combos

1. Marque el Tipo de Premio dando un click en la flecha =,

2. Escoja de la lista el Tipo de Premio a consultar.

3. De unclick en la flecha z de Afo.
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4. Escoja de la lista el afio del torneo.

5. De un click en la flecha ] de Torneo.

6. Escoja de lalista el torneo.

7. De un click en la flecha X de Categoria.

8. Escoja de la lista la categoria.

r_tu;\\ Si el torneo escogido es un torneo amistoso omita el paso 9 y 10.

9. De un click en la flecha = de Etapa.

10.Escoja de la lista la etapa que desee.

11.De click en la flecha = de Etapa.

12.De haber partidos a los que se les asigné premios para ese torneo y esa
etapa, se llenara la cuadricula de partidos. Marque dando click en la primera
celda, a aquellos partidos que desea formen parte de su consulta. Los
partidos escogidos presentaran un visto tal y como se muestra en la figura
10.92.

13.Escoja si en el reporte desea el detalle de los Jugadores y/o los miembros
del Cuerpo Técnico.

Mostrar

13.Presione el botén o presione las teclas Alt — M.

» Siusted no ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara
el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema
/‘. . LAY -
/ ! Debe llenar todos los campos requeridos . M

27 ol

Figura10.94 Mensaje de Informacion. Qurzancs t\.,urwg
BJB\,{.;( ) IECY
gﬂﬂ}lﬂ
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14.Se mostraran los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

3

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emisién 2540112000
Ruc: 0990986665001 Usuario. JCOBO
Pagina 1

PREMIOS POR PARTIDO

TORNEQ COPAAMERICA
CATEGORIA MAYORES
FASE PRIMERA
Beneficiario Moneda Valor Pagado Concepto

Partido: SELECCION DEL ECUADOR vs INDPENDIENTE

Jugadores

ALAVA LOOR FREDDY IVAN DOLAR USA 10000 PREM ESPEC
AVILA ANDINO JAIME PATRICIO DOLAR USA 100.00 PREM ESPEC
ADRIAN RODRIGUEZ EDWIN EDGAR DOLAR USA 500.00 PREM ESPEC
AROCA CORONEL FREDDY GIOVANNY DOLAR USA 700.00 PREM ESPEC
CARCELEN INSUASTI LISANDRO ALVARO DOLAR USA 800.00 PREM ESPEC
ARROYO MEDINA CESAR VIDAL DOLAR USA 1,000.00 PREM ESPEC

sl £
A e D] e ]S @]ed])[cona] o5 Toms t00x

Figura 10.95 Vista Previa de Premios por Partido

10.20.2.2  Consulta por Personas

Se mostrara la siguiente pantalla: r " 2
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Q. Premios por Partido M= B3
" Por partido {* Persona Especifica
Tipo de Premio |Efectivo =
—Rango de Fechas
Desde [12/12/1999 Hasta I30/’1 271999
{+ Seleccionado Fancion
 Gereral IJ ugadores ;I
Persona
Nombre | ,-‘“J ‘
2 |¥ ALAVA LOOR FREDDY IVAN
3 | ALMEIDA GARCIA LUIS ENRIQUE |
4 |¥ AROCA CORONEL FREDDY GIOVANNY ;
Rl A 0 MEDINA CESAR VIDAL >
- RROY ,
Cancelar

Figura 10.96 Asignacion de Premios, Por Persona

1. De un click en la flecha =] de Tipo de Premio.

2. Escoja de la lista el Tipo de Premio que desee consultar.

3. Ingrese la fecha de inicio que se tomara como referencia para la busqueda.
4. Ingrese la fecha de fin que se tomara como referencia para la busqueda.

5. Escoja una de las dos opciones que se muestran a continuacion:

" Seleccionado ,.
 General &0
LAyt
¥ %ﬂ ]
Figura 10.97 Seleccion de Tipo de Persona

6. Sila opcion escogida es:

» Seleccionado la celda de funcién al dar click en la flecha =J presentara
las siguientes opciones en su lista:

= Jugadores
* Cuerpo Técnico
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« General la celda de funcidn al dar click en la flecha = presentara las
siguientes opciones en su lista:

= Jugadores

= Cuerpo Técnico

* Arbitros

* |nspector de Juego

*= Delegados de Control

= Directivos

* Qrganizaciones

= Asociaciones Nacionales
= Asociaciones Provinciales
= (Clubes

= Clientes/Proveedores

» Qcasional

7. Escoja una de las funciones que aparecen en la lista.

8. Si existe informacion, se llenara la cuadricula con los nombres de las
personas o entidades que tengan como tipo de persona el que se sefalo
en la funcion.

9. Marque dando click en la primera celda, a aquellos personas o entidades
que desea formen parte de su consulta. Las personas escogidas
presentaran un visto tal y como se muestra en la figura 10.98.

Nombre [ s
2 |¥ ALAVA LOOR FREDDY IVAN . '
3_|¥ ALMEIDA GARCIA LUIS ENRIQUE
4 |¥ ARODCA CORONEL FREDDY GIOVANNY r
% |1 ARROYO MEDINA CESAR VIDAL -
4 [E ey

Figura 10.98 Seleccion de Personas a Consultar

Mostrar

10.Presione el botén 0 presione las teclas Alt — M.

« Siusted no ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara
el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

/! 5 Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 10.99 Mensaje de Informacion. o A
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11.Se mostraran los siguientes reportes, dependiendo del tipo de partido que
haya escogido.

- FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emniin. 25012000
@ Ruc: 0990986665001 Urara 1
5 Pagra: 1
PREMIOS POR PERSONA

Desde | 12/12/1989 Hasta: 01/01/2000

Part: do Tip. Part. Fec.Cortab Monada Valor

Nombre ALAVA LOOR FREDDY IVAN

SELECCION DEL ECUADOR ws INDPENDIENTE Oticial 20/12/1099 DOLAR USA 100 00

Nombre AVILA ANDINO JAIME PATRICIO

SELECCION DEL ECUADOR vs. INDPENDIENTE Oficial 20/12/1000 DOLAR USA 100.00

U] 1eer ][ sai (&) Slen]ed)(cona] 2de2  Towz 100z

Figura 10.100 Vista Previa de Premios por Persona

10.21. COMPARATIVO DE PREMIOS

Permite generar un reporte comparativo por afno de los valores que se han
cancelado por concepto de premios, detallados por torneo o por partidos.

10.21.1 Abrir Consulta de Comparativo de Premios

Para ejecutar la opcion de Consulta de Viaticos se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consultas> en el Menu de Opciones dando click.

~ i 1‘“ Y

2. Seleccione <Premios> en el Menu de Opciones dando click. fﬂ R PY

) :
3. Escoja la opcion de <Comparativo de Premios>. f ”

W,
Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantaila
deseada. Qesrec:

H;'i-;; .
L‘-‘.).{.a-':
EEmgg
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& Comparstivo de Premios
— Rango de Afios
Desde |1 339 Hasta |1 999
— Detalles por e
(+ [Tomec " Partido

Mostrar H LCancelar

Figura 10.101 Pantalla de Consulta, Comparativo de Premios

10.21.2 Ingresar Datos en Comparativo de Premios

Sugerencia: |

O ‘ Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla TAB. ‘
|

1. Ingrese el Afio Desde que ese tomara como referencia para la consulta.
2. Ingrese el Afio Hasta que ese tomara como referencia para la consulta.

3. Elija que tipo de reporte desea obtener escogiendo una de las opciones,
estos pueden ser:

+ {Tomed " Partido

Syeiviuimtion

’fDataﬂes pot

Figura 10.102 Seleccion de Tipo de Reporte
a. Por Torneo: Si escoge esta opcién se presentan un reporte detallado por
anos y por torneo.

b. Por Partido: Si escoge esta opcién se presentan un reporte detallado por
anos, por torneo y por partido.

4. Presione el botdn E 0 presione las teclas Alt — M.

» Siusted no ha ingresado la informacién requerida, el sistema presentara
el siguiente mensaje.
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Mensaje de Sistema |

: ! 5 Debe lienar todos los campos requeridos

Figura 10.103 Mensaje de Informacion.

5. Se mostraran los siguientes reportes dependiendo de la opcién que haya
escogido.

[ N )
4

—_ FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emisién: 26/0172000

- * =3 Ruc: 0990986665001 Usuano: 1
Pagina 1

COMPARATIVO DE PREMIOS ANUALES
TOTALES POR PARTIDO

FPartido Total

Afio 1.900

Tornec COPA AMISTAD

LIGA PARAGUAYA VS, SELECCION DEL ECUADOR 1,000.00
Total por Torneo 1.000.00
Total Afo 1,000.00

|
L 4] et 2 DM][ s )5 [BeB]c0)[cona] 1001 Towt 00z
Figura 10.104 Vista Previa de Reporte de Comparativo de Premios, Por Partido
T
oy, N
lelj‘ . "" "“WRI
LA‘U"'C};A
AS
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11. MENU MANTENIMIENTO

Este menu tiene el objetivo de dar mantenimiento a las tablas de maestras el
Modulo de Selecciones.

| Mantenimierto
Campeonato
Ficha
Thulos a Obtener
Estilos de Goles
Lugares de Concentracion
Asignacién de Funciones
Sanciones
Grupo de Infracciones
Infracciones
Infracciones por Grupo
Sanciones por Infracciones i
Tipo de personas a premiar |

Figura 11.1 Menu de Mantenimiento de Selecciones.

11.1. CAMPEONATO

Registra todos los campeonatos que pueden existir, locales o internacionales.
11.1.1. Abrir Campeonato
Para ejecutar la opcion de Campeonato lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Campeonato

Campeonato [ELIMINATORIAS AL MUNDIAL

Tipo I Internacional _']
Gravm"nn |2.0U

Estado

[V Seleccién

Modificar|| Eliminar || Cancelar

Figura 11.2 Pantalla de Mantenimiento, Campeonato.
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11.1.2. Ingresar Campeonato

Sugerencia:
&5 Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
\

1. Ubiquese en Cddigo y presionar la tecla ENTER; el sistema agregara
autométicamente un nuevo codigo del Campeonato secuencialmente a los
ya existentes.

Sugerencia:
@ Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
hd codigo no existente y presionar ENTER.

2. Ingrese la Descripcion del campeonato.

3. Escoja el Tipo de Campeonato haciendo click en la flecha E], luego
aparecera la siguiente lista:

l Local ll

Internacional |

Figura 11.3 Lista de Tipos de Campeonato.

4. Ingrese el gravamen.

5. Ubiquese en el Campo Seleccién y de click sobre el mismo hasta que le
aparezca un visto en el mismo esto indicard que el campeonato ingresado

pertenece Unicamente a la seleccién Iv Selecsion

Aceptar

6. Presione el boton o presione las teclas Alt + A.

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaie do Sistema 454 Pe

\ D L

(1) DatosIngresados

A TT DA Ll
m?ff:n.x.‘zmm
BIBLIC i ECAl
Figura11.4 Mensaje de Informacion. CAMI'US
PERAS

7. Deé un click en el boton y la informacién quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema

f!! Dahluwtodosbscmmidés

Figura 11.5 Mensaje de Advertencia.

Nota:
=" El Estado del Tipo de Campeonato por omisién se encontrara

Activo en todos los ingresos.

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.1.3. Consultar Campeonato

1. Dé click en la flecha = de Cadigo del Campeonato.

Sugerencia:
Q@ Otra forma de realizar esta operacién es digitando un numero
N de codigo existente y presionar ENTER.
Nota:
== Si el cédigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
L nuevo Tipo de Campeonato. i

2. Escoja de la lista el Campeonato que se quiere consultar.
11.1.4. Modificar Campeonato

1. Realice los pasos 1y 2 para consultar un Campeonato.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a |Modificar} .

3. Verifique que sea el Campeonato que se desea modificar.

4. Modifigue la informacion.

Modificar

5. De click en el boton o presione las teclas Alt + M.

* Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:
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Mensaje de Sistema

Figura 11.6 Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el boton d y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacién béasica requerida por el
sistema, este le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema et x|

i!! Dahhmatﬂmhc&mmw%

Figura 11.7 Mensaje de Advertencia.
11.1.5. Eliminar Campeonato
1. Realice los pasos 1y 2 para consultar un Campeonato.

2. Verifique que es el Campeonato que usted desea eliminar.

3. Dé un click en el botén Ermmax o presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

T
fl=28

Figura11.8  Mensaje de Confirmacion. YY)

4. Deé un click en el boton para confirmar la eliminacion o un click

. o] .
en el boton _N_I para cancelar la misma.
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5. Si usted no confirmé la eliminacién la informacién quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

Mensaio do Sistoma 0
Q) Datos Eliminados

Figura 11.9 Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el botdn y la informacion quedara eliminada.

» Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Campeonato cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Memsoio do Stema B

(x/! ! Erorl Operacién no vélida

Figura11.10 Mensaje de Advertencia.

Nota: }
\ N ancelar
3 "ﬁ_‘\ El boton L puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.
11.2. FICHA

Esta opcion del menu de Mantenimiento permite ingresar las tallas del jugador
seleccionado.

11.2.1. Abrir Ficha

Para ejecutar la opcion de Ficha lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click.
2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Ficha> dando click
y le presentara la pantalla deseada.

PROTCOM Capitulo 11 - Pdgina 5 ESPOL
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J0915793604 = | Pais

= | 3 [ECuaDOR
J bt —
| = sacior N acionakdad Estado/provincia Fecha Ingreso
i Apelidos ICcvalos Hurtado IECUMURW\JO IGUAYAS I 193
1 daw Ciudad Cupa de Crédito
: MNombres FO?C‘ Francisco . - I[A‘Wm l i
| Direccidn cha las orqusdeas j |_Mj_ Fodu Nmﬂu Edad ;
I 23
Datos Eenudot I admchd Dwmwal Datos !ﬁlmd Datos Enwl&ml
L P e s ) x o e
B T [ Apelidos Nombres Céoua ldeniidad -
Cod Mitar "__ Madre [Merril Motales Susana 0912129731 | !
Est Cvd Solkero
Instruccidn lUmvmta:a | 4] | 3 “
\ P‘dm I"-disld ;*ﬁrmi 7h;“ - — — e ! ;
1% | Bz T Nimera Fechade E Fecha de Expracién |F.EF. Obtuvo por (|
1321421423 19/09/1991 21/09/1996 ¥
grum_ [AHD - [}
i { | [« ol |1
Hijos o‘ | | iZ BT 2 |

[ Mostar | [ Aceptar | I_;;m:aq

Figura 11.11 Pantalla de Ficha

11.2.2. Ingresar Tallas en Ficha

1. Dé click en el botdon E| de tallas inmediatamente saldra una lista con las
prendas y sus tallas.

2. Para anadir una nueva talla presione ENTER y se afiadira una.
Aceplar

3. Presione el botdn
datos.

0 presione las teclas Alt — A para grabar los

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema WS |

Figura 11.12 Mensaje de Informacion

e En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema AR _’E‘

’ !5 Debehnalndosbscarmslm

Figura 11.13 Mensaje de Advertencia

11.3. TITULOS A OBTENER

Registra todos los Titulos que la Seleccién puede obtener en un Torneo.
11.3.1. Abrir Titulos a Obtener

Para ejecutar la opcion de Titulos a Obtener lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Titulos a Obtener>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Descripcién ICampeén Copa America

Estado ACTIVD -

[H_udiﬁcat Iﬂiminal []:ancelal

Figura 11.14 Pantalla de Mantenimiento, Titulo
11.3.2. Ingresar Titulos a Obtener

1. Ubicarse en Coddigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo coédigo del Titulo secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia:
O Oftra manera de realizar esta tarea es digitando un namero de
N cédigo no existente y presionar ENTER.

2. Ingrese la Descripcion del Titulo.
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Aceptar

3. Presione el botdn o presione las teclas Alt + A.

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

[Mensoio de Sstema 58
t\i) Datos Ingresados

Figura 11.15 Mensaje de Informacién

4. Dé un click en el boton |l A

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

» En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensoiodo Sistoma ST

/ !5 Dehelenatodosbscmpmrewidés

Figura 11.16 Mensaje de Advertencia.

Nota:
= El Estado del Titulo por omisién se encontrara Activo en todos
= los ingresos.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.3.3. Consultar Titulos a Obtener

1. Dé click en la flecha = de Cadigo del Titulo.

Sugerencia:
@ Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero
N de codigo existente y presionar ENTER.
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Nota:
r@ Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
Dt nuevo Titulo.

2. Escoja de la lista el Titulo que se quiere consultar.
11.3.4. Modificar Titulo a Obtener

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Titulo.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a Modificar|.

3. Verifique que sea el Titulo que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

Dé click en el boton @ 0 presione las teclas Alt+ M.

>

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerd el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema |4 I

Figura 11.17 Mensaje de Informacion.

e ey

6. Dé un click en el boton |L_Acepta il v |3 informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 11.18 Mensaje de Advertencia.
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11.3.5. Eliminar Titulo a Obtener
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Titulo.

2. Verifique que el Titulo es el que usted desea eliminar.

3. Deé un click en el boton l Elsinac 0 presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema l

Figura 11.19 Mensaje de Confirmacion.

4. Dé un click en el boton ST para confirmar la eliminacion o un click

en el boton No | para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion, la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

<TF,
Mensaie de Sistema JE§ é .

3 .

(1) Datos Eliminados

Figura 11.20 Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el boton LLAcPa ] y la informacion quedara eliminada.
¢ Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Titulo cuyo estado es Eliminado, se le
mostrara el siguiente mensaje:

Mensoio do Sistoma T

f ! ! Enorl Operacidn no vélida

Figura 11.21 Mensaje de Advertencia.
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T‘" Cancelar |

P~ El botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.

11.4. ESTILOS DE GOL

Registra todos los Estilos de Gol que la Seleccion puede realizar en un Partido.
11.4.1. Abrir Estilo de Gol

Para ejecutar la opcion de Estilos de Gol lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Estilos de Goles>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla

deseada.
B Estilo de Gol BEIE
i e O
Descripcidn IDe Cabeza @ﬁﬁ “ -
Estado gy 3 B
& T
— e,;stﬂ"-“"' ‘
Aceptar | | Eliminar | | Cancelar oy
BIPL aaV

Figura 11.22 Pantalla de Mantenimiento, Estilos de Gol.
11.4.2. Ingresar Estilos de Gol

1. Ubicarse en Coddigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Estilos de Gol a los ya existentes.

Sugerencia:
D Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
N codigo no existente y presionar ENTER.

2. Ingrese la Descripcion del Estilo de Gol.

Aceptar

3. Presione el botén o presione las teclas Alt + A.

e Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:
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Mensoie do Sistema ST

1 Datos Ingresados

Figura 11.23 Mensaje de Informacidn.

4. Dé un click en el boton |L_Aceptar 1| y |a informacion quedara ingresada.

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

o

e En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema Ay ‘ﬂ_‘ :]34

r vl
. Qe

A

Figura 11.24 Mensaje de Advertencia.

= %1 El Estado de Estilo de Gol por omisién se encontrara Activo en
Lo todos los ingresos.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.4.3. Consultar Estilos de Gol

1. Dé click en la flecha 2] de Cédigo de Estilo de Gol.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero |
9 _ : ;
@ de codigo existente y presionar ENTER.
v
Nota:
e Si el cédigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
: g P
o= | Nuevo Estilo de Gol.
1
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2. Escoja de la lista el Estilo de Gol que se desea consultar.

11.4.4. Modificar Estilos de Gol

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Estilos de Gol.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a Lloddg

3. Verifique que sea el Estilo de Gol que se desea modificar.

o

Modifique la informacion.

Modificar

5. Dé click en el boton

o presione las teclas Alt+ M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje

siguiente:

Mensaje de Sistema

€N
e @t %
@ Datos Modificados %

Figura 11.25

» ”@9
Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el boton | Aceptar.

|y la informacién quedara modificada.

* En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 11.26

11.4.5. Eliminar Estilos de Gol

Mensaje de Advertencia.

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Estilos de Gol.

2. Verifique que el Estilo de Gol es el que usted desea eliminar.

Eliminar

3. Dé un click en el botdn

o presione las teclas Alt + E.
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e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

Figura 11.27 Mensaje de Confirmacion.

4. Dé un click en el botdn | para confirmar la eliminacion o un click

en el botén No I para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacién, la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Mensoie do Sistema W1
-

(1) Datos Eliminados

=5

Figura 11.28 Mensaje de Informacion.

6. Dé un click en el botén y la informacién quedara eliminada.

» Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Estilo de Gol cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

[
_ g %}.S'
Mensaie do Sistoma Y ¢

/ !5 Enorl Operacién no vélida %‘\} :

™.

—

Figura 11.29 Mensaje de Advertencia.

.—"" l;nnula' )
o El botén : puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.
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11.5. LUGARES DE CONCENTRACION

Permite ingresar los datos importantes de los lugares disponibles para la
convocatoria a Seleccion.

11.5.1. Abrir Lugares de Concentracién

Para ejecutar la opcion de Lugares de Concentracion se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Lugares de Concentracion>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

8 Lugares de Concentracién 1
Cédigo: 1 'I
Lugar.

{
|
IFederac:dn Ecustoriana de Fitbol ‘
|
|

Pals [Ecuador =|
Ciudad: Jouayaqui =l
Diveccién: [Av del Bombero
Teléfonos: (352414 ] 352415
Responsable: ’ng Carios Villacis i
S | |
M mesmmromemer - TRt Faciidades T s T ] t
—Nombie - Caract * | r ;
1 _JCanchas eqlamentarias ;

= |

o e

mbL
G e
Figura11.30 Pantalla de Mantenimiento, Lugares de Concentracion. pERA

11.5.2. Ingresar Lugares de Concentracion

Sugerencia:
O Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Ubicarse en Caodigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Lugar de Concentracion
secuencialmente a los ya existentes.
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Sugerencia: . ‘
© Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
hd cédigo no existente y presionar ENTER.

10.

11.

Ingrese el nombre del Lugar de Concentracion.

De click en la flecha | de Pais.

Escoja de la lista de paises el que desee.

De click en la flecha = de Ciudad.
Escoja de la lista de ciudades la que desee.
Ingrese la direccién completa del Lugar de Concentracion.

Ingrese el o los teléfonos a los cuales pueda llamar para contactarse con el
responsable.

Ingrese el nombre del responsable del lugar o de la persona con la cual
pueda tratarse sobre el uso y disposicion del Lugar.

Ingrese las facilidades que brinda el lugar, y la cantidad que posee y
presione ENTER para afadir una nueva linea.

Aceptar

Presione el boton
datos.

o presione las teclas Alt — A para grabar los

+ Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

ensoio do Sistoma W &

( i ) Datos Ingresados

Figura 11.31  Mensaje de Informacion.

e En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema

Figura 11.32 Mensaje de Advertencia.

Nota
o El Estado del Lugar de Concentracién por omision se
= encontraré Activo en todos los ingresos.

12.Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.5.3. Consultar Lugares de Concentracion

1. De click en la flecha = de Caodigo.

Sugerencia:
O Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero
A de codigo existente y presionar ENTER. |
|
Nota:
s Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
= prepara p
o nuevo Lugar de Concentracion.

2. Escoja de la lista el Codigo de Lugar de Concentraciéon que se quiere
consultar.

11.5.4. Modificar Lugares de Concentracion

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Lugar de Concentracion.

Aceptar

Modificar

g

Note que el botén ha cambiado a

5

Verifique que sea el Lugar de Concentracién que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

De click en el botdn Modfica o presione las teclas Alt — M.

o

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:
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Mensaje de Sistema " k|

@ Datos Modificados

Figura 11.33  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el boton y la informacién quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion béasica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema e x|

!1’!5 Debe llenar todas los campos requeridos

Figura 11.34  Mensaje de Advertencia.
11.5.5. Eliminar Lugares de Concentracion
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Lugar de Concentracion.

2. Verifique que el Lugar de Concentracion es el que usted desea eliminar.

Eliminar

3. De un click en el boton o presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaio do Sistoma &
(@ ¢Desea eliminar? %\%\ ;
\ AN

2\ .\
B A (€
u\ri.\k-'

Figura 11.35 Mensaje de Confirmacion.

4. De un click en el boton para confirmar la eliminacion o un click

z (8] .
en el boton _H_J para cancelar la misma.

PROTCOM Capitulo 11 - Pdgina 18 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Selecciones

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual de lo contrario, usted observara el siguiente mensaje:

ensoie de Sistema it

(1) Datos Eliminados

Figura 11.36  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el boton y la informacion quedara Eliminada.

e Siusted ha presionado el botdn eliminar sin haber previamente realizado

una consulta o intenta eliminar un Lugar de Concentracion cuyo estado
es Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema b x|

{/
:’!5 Error! Operacién no valida

Figura 11.37  Mensaje de Advertencia.

\ B Cancelar
"y = El boton puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcién.

11.6. ASIGNACION DE FUNCIONES

Establece la relacion entre las funciones ingresadas previamente en el
mantenimiento de tipo de personas a premiar y la persona que ocupa dicha
funcion, a nivel de cada una de las categorias.

11.6.1. Abrir Asignacion de Funciones

Para ejecutar la opcion de Asignacion de Funciones se lo hara de la siguiénte
manera: e

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.
2. Escoja la opcion de <Asignacion de Funciones>.
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Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

El asignacién de Funciones =] B3
I[ Categorfa  |MAYORES -

|

| Funcion ;£ N

|

Asesor Nacional DRASKOVIC BURIC DUSSAN

1
2 _|Duector Técnico LUNA LALAMA EDMUNDD VINICIO
3 |Asistente del Director Técnico IG[]HEZ JABAMILLO HERNAN DARIO

| Modificar|| Cancelar|

Figura 11.38 Pantalla de Mantenimiento, Asignacion de Funciones.

11.6.2. Consultar Categoria en Asignacion de Funciones

1. De click en la flecha = de Categoria.

2. Escoja de la lista de Categoria que se quiere consultar.

11.6.3. Ingresar Asignacion de Funciones

Sugerencia:
@ Para Moverse de una celda a otra utilice la tecla ENTER.
N

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Categoria en Asignacion de
Funciones.

2. Escoja una Funcién dando un click en la flecha de la cuadricula =
-

3. Busque la persona asociada a esta funcién dando un click en l@segunda

celda de la cuadricula. Q .

Nota: \
= Solo cuando la flecha del mouse esté sobre la segunda celda

=

s de la cuadricula se visualizara el siguiente boton de ayuda: =l

4. Aparecera una pantalla con el nombre de todos los miembros del cuerpo
técnico que formen parte de la Seleccion Nacional de futbol. De un click en
el que desea escoger.
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. Consulta de Personal de Juego | X|

| Apelido | Nomtre -
1002090874 | ALMEIDA MENDEZ JAIME RODRIGO  _|
. |10013 BALMACEDA JUAN RAMON DAVID
09193924514 Barragan Arteaga Johanna J
| 1782541365 Caicedo Pavel
1354021482 Caicedo Pavel
| 0251236051 Caicedo Pavel
77T Caicedo Pavel
| 2222222222 Candelario Jose |
4 »

Figura 11.39 Pantalla de Ayuda.

{
Nota: : . . _
T  Si desea escoger otra funcion e ingresar la persona asociada,
A = ubiquese en la ultima columna de la cuadricula y presione

ENTER. Una vez creada otra fila, repita los pasos 2,3 y 4.

5. Presione el botdn ocopty o presione las teclas Alt — A.
« Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema’ : x|

Figura 11.40 Mensaje de Informacion.

6. De un click en el boton L y la informacion quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

e ) 5
/‘!E Debe llenar todos los campos requeridos ‘;L
s
BiBLY
 p Ak -

Figura 11.41  Mensaje de Advertencia.

e En caso de haber ingresado dos veces la misma persona, el sistema
presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema I

\1) Dato ya seleccionado

Figura 11.42 Mensaje de Advertencia.

e En caso de haber ingresado una funcion, que sobrepase el numero
maximo de asignaciones presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

——

'::\l.) El Nimero de Asesor Nacional excede el méximo permitido

Figura 11.43 Mensaje de Advertencia.

Nota:
(e El nimero de veces que se puede repetir una funcion dentro de
' %’- una categoria especifica, depende del numero de asignaciones
' que se haya ingresado en el mantenimiento de Tipo de Personas
a Premiar.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.6.4. Eliminar Asignacion de Funciones
1. Marque la fila o las filas que desea eliminar y presione la tecla Supr o Del.
11.6.5. Modificar Asignacion de Funciones.

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar la Categoria.

Aceptar Modificar

ha cambiado a

2. Note que el boton

3. Verifique que sea la Categoria que se desea modificar.

4, Sidesea modificar:

a. Una persona: Escoja otra persona, dando un click en la segunda celda
de la cuadricula.
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b. Una funcion: Elimine la linea y realice el ingreso otra vez.

Nota:
= Si desea eliminar una linea revise el punto 11.6.4. que se detallo

= previamente.

5. De click en el boton @.o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:
Mensaje de Sistema W4

ﬂ:iD Datos Modificados

6. De un click en el botén y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el mensaje de la Figura 11.41.

e En caso de haber ingresado dos veces la misma persona, el sistema
presentara el mensaje de la Figura 11.42.

e En caso de haber ingresado una funcidn, que sobrepase el numero
maximo de asignaciones presentara el mensaje de la Figura 11.43.

Nota: -
o El namero de veces que se puede repetir una funcién dentro de
L una categoria especifica, depende del numero de asignaciones )
que se haya ingresado en el mantenimiento de Tipo de Personas
a Premiar. o b
Y
Nota: 3
= El Boton Lancelar puede servir tanto para cancelar cualquiera| <
=S de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o| ,“*
para salir de esta opcién. Leg
J B:L‘; .
Cs
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11.7. SANCIONES

Registra todas las sanciones que rigen los en los Reglamentos de la
Federacion Ecuatoriana de Futbol a nivel de selecciones.

11.7.1. Abrir Sanciones
Para ejecutar la opcion de Sanciones lo hara de |la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y se le
presentaran varias opciones.
2. Escoja la opcion de <Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla

deseada.
(B Sanciones Y
Cédiga: 17 -
Descripcion: [47-laro minimos vitales
Sigla: [4smsv Estado: [0 10 =]

Tipo de Sanci6n:
(= Monetaria ( Conectliva

“Monetaia

Basado en: [ 5 alario Minimo Vital ¥ Modo de smplea:

Figura 11.45 Pantalla de Mantenimiento, Sanciones.

11.7.2. Ingresar Sancion

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
>

1. Ubicarse en Codigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Sancidon secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia; Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
O codigo no existente y presionar ENTER.
NS

2. Ingrese la Descripcion de la Sancion.

3. Ingrese la Sigla de la Sancion.

4. Marque el Tipo de Sancién dando un click en la flecha A
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a) Seleccionando Sancion Monetaria
De click en la flecha de Basado en: y visualizara las opciones:
= Salario Minimo Vital.
= Costo por Minuto.
» Costo por Dias.
Salario Minimo Vital.-

De un click en la flecha de Modo de Empleo y presentara las opciones:

= Porcentaje.
» Cantidad.

Luego ingrese la Cantidad o el Porcentaje, de acuerdo a su eleccion en
Modo de Empleo.

Costo por Minuto.-
Ingrese el Valor de Costo por Minuto; esta opcion se la usa para
aquellas sanciones en que se cobra una cantidad de dinero por cada

minuto que el equipo se retrasa al salir de la cancha y similares.

Costo por Dias.-

Ingrese el Valor de Costo por Dia; esta opcion se la usa para aquellas
sanciones en que se cobra una cantidad de dinero por cada dia.

b) Seleccionando Sancion Correctiva.

De Click en Tipo y podra observar una lista de tipos de Sanciones.

Nota:
== Solo en el caso que su eleccion de la lista de Sanciones sea
3 \:‘4 Suspension usted tendra que ingresar el Tiempo de Suspension.

Aceptar

5. Presione el boton 0 presione las teclas Alt — A.

e Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

{ 1 ) Datos Ingresados

Figura 11.46 Mensaje de Informacion.
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6. De un click en el botdn y la informacién quedara ingresada.

* En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 11.47 Mensaje de Advertencia.

Nota:
\————— El Estado de la Sancién por omision se encontrara Activo en
“"%_ todos los ingresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.7.3. Consultar Sanciéon

1. De click en la flecha - de Cddigo de Sancion.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero
@ de codigo existente y presionar ENTER.
N
Nota
T Si el cédigo no existe el sistema se prepara para ingresar una |
\ nueva sancion. |

2. Escoja de la lista de Codigo la Sancion que se quiere consultar.

11.7.4. Modificar Sancién

—

Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Sancion.

Aceplar

Modificar

g

ha cambiado a

Note que el botdn

o

Verifique que sea la Sancion que se desea modificar.

>

Modifique la informacion.

Modificar

o presione las teclas Alt — M. "’7"»» ,

-

De click en el botéon
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e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

@ Datos Modificados

Figura 11.48 Mensaje de Informacion.

6. De un click en el boton d y la informacion quedara modificada.

¢ En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensoie do Ssiema SR

f! ! Debe Ienulodnsloscmposraqtmid&s

Figura 11.49 Mensaje de Advertencia.
11.7.5. Eliminar Sancién
1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Sancion.

2. Verifique que la sancion es la usted desea eliminar.

Eliminar

3. De un click en el boton 0 presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Figura 11.50 Mensaje de Confirmacion.
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4. De un click en el botdon para confirmar la eliminacién o un click

. [s] .
en el botén _H_I para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacién quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

C:i> Datos Eliminados

Figura 11.51 Mensaje de Informacion.

6. De un click en el boton y la informacion quedara eliminada.

o Siusted ha presionado el botdn eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una sancién cuyo estado es Eliminado,
se le mostrara el siguiente mensaje:

Figura 11.52 Mensaje de Advertencia. -
LU
B e
Nota: e
S Cancelar
\'1;\ El Boton puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.

11.8. GRUPO DE INFRACCIONES

Registra todos los grupos de infracciones que agruparan a todas las
Infracciones que puedan ser cometidas por el Personal de Juego.

11.8.1. Abrir Grupo de Infracciones

Para ejecutar la opcion de Grupo de Infracciones se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y usted
observara varias opciones.
2. Escoja la opcion de <Grupo de Infracciones>.
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Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

B Grupo de Infracciones B -lolx

N

Descripcion: IConductas Incornectas

e [cT

Aplicable a: [ arbitro -]
[]Inspector de Juego szl
Diectivos K|

Modificar|| Eliminar || Cancelar

Figura 11.53  Pantalla de Mantenimiento, Grupos de Infracciones.

11.8.2. Ingresar Grupo de Infracciones

Sugerencia:
Qi Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Ubicarse en Cddigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de grupo de infracciones

secuencialmente a los ya existentes. -
Y -
Sugerencia; Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de !‘}"
O codigo no existente y presionar ENTER. ] '/
W
2. Ingrese la Descripcion del Grupo de Infraccion. e,
wzu-‘
3. Ingrese la Sigla del Grupo de Infraccién. B AR
PENAS

4. Marque haciendo un click a quienes se les podria aplicar el Grupo de
Infracciones.

5. Presione el botén :& 2 o presione las teclas Alt — A.

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:
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Mensoie do Sitema BT
.

L1

Figura 11.54  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el botén d y la informacidn quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 11.55 Mensaje de Advertencia.

El Estado del Grupo de Infraccion por omision se encontrara
o= Activo en todos los ingresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.8.3. Consultar Grupo de Infracciones

1. De click en la flecha =l de Cédigo de Grupo de Infraccion.

Sugerencia: Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero
@ de codigo existente y presionar ENTER.
A
Nota _
(o Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un &
T nuevo Grupo de Infracciones. L
AL A
BE’"-“ A

2. Escoja de la lista de Codigo del Grupo de infraccion que se quiere consultar.
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11.8.4. Modificar Grupo de Infracciones

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Grupo de Infraccion.

Note que el botdén ’E. ha cambiado a -l .

Verifique que sea el Grupo de Infraccion que se desea modificar.

g

=

4. Modifique la informacion.

5. De click en el botén|Medificar] 0 presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Mensaie de Sistema ST

(Q Datos Modificados

Figura 11.56  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el botén d y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, este le presentara el siguiente mensaje:

rrTT—
c‘w -'\“'\\\

i!! Debe llenar todos los campos requeridos ?.,w LR

-
d

g

w0

Figura 11.57 Mensaje de Advertencia. ‘iﬂ‘f“:"":
BIBL
11.8.5. Eliminar Grupo de Infracciones u;E.Sbs

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Grupo de Infracciones.

2. Verifique que el Grupo de Infraccion es la usted desea eliminar.

3. De un click en el botén @ o presione las teclas Alt — E.
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e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema i x|

f@ ¢Desea eiiminar?

Figura 11.58 Mensaje de Confirmacion.

4. De un click en el boton para confirmar la eliminacion o un click

‘ a i
en el boton __E'!_' para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmd la eliminaciéon la informaciéon quedara exactamente
igual de lo contrario, usted observara el siguiente mensaje:

Mensoie de Sstoma UT

@ Datos Eliminados

Figura11.59  Mensaje de Informacion.

y la informacion quedara Eliminada.

« Siusted ha presionado el botdn eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Grupo de Infracciones cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Figura 11.60 Mensaje de Advertencia. ﬁﬁbﬁ
Nota:
{age la
y == El botén Lancolar puede servir tanto para cancelar cualquiera de |

las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para |
salir de esta opcion. |
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11.9. INFRACCIONES

Registra todas las infracciones que puedan ser cometidas por el Personal de
Juego o Entidades Deportivas.

11.9.1. Abrir Infracciones

Para ejecutar la opcion de Infracciones se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y usted
observara varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Infracciones>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.
8 |Infracciones o= B

N

Descripcidn: [No Pago Valores adeudados

Sigla: IND Paga valores
Aplicable a: [ Inspector de Juego _-:I
("] Directivos ad
)4 sociaciones Provinciales g
Mddulo: i
| I Disciplinana :I
Estado: JacTiv - |
— e™M
M_ndlﬁcall Eliminar || Cancelar {f\";;; Yl

Figura 11.61 Pantalla de Mantenimiento, Infracciones.

11.9.2. Ingresar Infracciones

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Ubicarse en Cddigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de infraccion secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
O codigo no existente y presionar ENTER.
NS

2. Ingrese la Descripcion de la Infraccion.
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3. Ingrese la Sigla de la Infraccion.

4. Marque haciendo un click a quienes se les podria aplicar la Infraccion.

5. Haga un click en la flecha = para obtener una lista de Modulos y luego
escoja uno de ellos. Esto servira para sefalar quién sera el duefio de la
infraccion.

6. Presione el boton :&: el o presione las teclas Alt — A.

» Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Menssie do Sistema 1

( i ) Datos Ingresados

Figura 11.62  Mensaje de Informacion.

7. De un click en el boton y la informacién quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema e cﬁﬁ?
" ‘\.:f \" e é:-f
P ~Th
B \ ik
i)
l% 1 i "1
W
% o
e
Figura 11.63  Mensaje de Advertencia. Bib s
(RS 1_‘
PERAS
Nota
==, El Estado de la Infraccién por omisién se encontrara Activo en

L todos los ingresos.

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.
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11.9.3. Consultar Infracciones

1. De click en la flecha = de Cddigo de Infraccion.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero
O de codigo existente y presionar ENTER.
NS
Nota
o Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar una
) ‘%7\ nueva Infraccién.
|

2. Escoja de la lista de Codigo la Infraccion que se quiere consultar.
11.9.4. Madificar Infracciones

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Infraccion.

Aceptar Modific

N

Note que el boton ha cambiado a

w

. Verifique que sea la Infraccion que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

Modificar

5. De click en el boton o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:
Mensaje de Sistema k|

(\i) Datos Modificados

Figura 11.64  Mensaje de Informacién.

{ .5l

6. De un click en el botén y la informacién quedara modificada.

* En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.
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Mensaje de Sistema g

; .
s’!! Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 11.65 Mensaje de Advertencia.

11.9.5. Eliminar Infracciones

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Infraccion.

2. Verifique que la Infraccion es la que usted desea eliminar.

Eliminar

3. De un click en el botdn

o presione las teclas Alt — E.

Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema R x|

(? ) ¢Desea eliminar?

Figura 11.66  Mensaje de Confirmacion.

4. De un click en el boton para confirmar la eliminacion o un click
. N .
en el botén _-"_J para cancelar la misma.

Si usted no confirmoé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

L o JE
Mensaje de Sistema 4| %p -
Q) Datos Eliminados &
R
nl
N
&
BIBLIC
Figura 11.67  Mensaje de Informacion. CANU &

6. De un click en el botdn y la informacién quedara eliminada.
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e Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una Infraccion cuyo estado es Eliminado,
se le mostrara el siguiente mensaje:

7 ! Error! Operacidn no valida

Figura 11.68 Mensaje de Advertencia.

T Cancelar

1 == El Botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de |
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para |
salir de esta opcion. !

11.10. INFRACCIONES POR GRUPO

Relaciona las Infracciones con un Grupo de Infraccion, para que estas puedan
ser tomadas en cuenta en los procesos del sistema.

11.10.1. Abrir Infracciones por Grupo

Para ejecutar la opcioén de infracciones por grupo lo harad de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menl Principal dando click y se le
presentaran varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un click <Infracciones por Grupo>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.
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B Infracciones por Grupo

=10 x]

Cédigodc[in.pu:lg 'I.._l

Desciipcion: ~ [COND. ANTIDEPORTIVAS
Sl [COND &NTID
Disponibles: Seleccionados:
ESCUPE A RIVAL REALIZA ACTOS OBSCENDS PUBL
Impide opcidn a goal 55 REINCIDE EN COND.INCORRECTA
IMPIDE OPCION GOL CON FALTAF
INSULTOS A COMPARERDS —
REINCIDE EN JUEGO BRUSCO 2
<
<« ’
|
Aceptar || Cancelar
Figura 11.69 Pantalla de Mantenimiento de Infracciones por Grupo.

11.10.2. Ingresar Infracciones por Grupo

1. Ingrese el codigo del Infracciones por Grupo a consultar y presione ENTER.

2. Si no sabe el codigo de Infraccién por Grupo que desea consultar puede

hacer click en el boton
continuacion.

# Apuda de Grupo de Infracciones -.

= para llamar a la ayuda que es mostrada a

e x|

| Descripcién

" AGRESION A RIVAL

Lﬂﬂmbwl‘\)u‘g

i Conductas Incorrectas

JUEGOD BRUSCO
INSULTOS AL ARBITRO
RECLAMOS INDEBIDOS
INSULTAR AL PUBLICO
COND. ANTIDEPORTIVAS

[ Aceptar | LCancelar

Figura 11.70

Pantalla de Ayuda

PROTCOM
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>
e Hacerclick en el boton y seleccionara todas las infracciones

a nivel de selecciones disponibles y los ubica en el cuadro

de seleccionados ©O;

disponibles y lo ubicara en el cuadro de seleccionados, luego si se desea

Hacer click en el boton y seleccionara una de las infracciones

regresar a uno de ellos dar click en el boton y este se ubicara a

la posicion inicial, de la misma manera podemos regresar a todas las

infracciones dando click en el bot()n

Aceptar

3. De click en el botén

« Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Menssie de Sistema 3

@ Datos Ingresados

Figura 11.71 Mensaje de Informacion.

e Si existio un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el siguiente mensaje:

& Entor Operacidn no vaida _y

;21"
Figura 11.72  Mensaje de Advertencia. k -
SO S o
Wb #
4. Sidesea volver a ingresar vuelva al paso 1. ‘:miut !
ApUS
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11.10.3. Modificar Infracciones por Grupo

1. Realice los pasos 1y 2 para Ingresar infracciones por Grupo.

2. Verifique que sea la infracciones por Grupo que desea modificar.

Aceptar

3. De click en el botén o presione las teclas ALT + A,

e Si existi6 un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el mensaje de la figura 11.72.

e En caso de querer quitar la relacion de una infraccion que se este
usando en mantenimiento “Sanciones por Infraccion”; aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema e x|

rf'!! Errorl La infraccidn ya ha sido relacionada a una sancién

Figura 11.73 Mensaje de Advertencia. l‘“"

4. Sino lo desea, de click en el boton |[Lancelar] o presione ALT + C. €
8

;T\l o ,-_:- g
Nota: Moz
L ancelar ;
! '%7\ El Boton t puede servir tanto para cancelar cualquiera de BIBLIO TECA
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para : Us
salir de esta opcion. _ RHAS

11.11. SANCIONES POR INFRACCIONES

Registra la manera en que se comportaran las sanciones, por las infracciones
que puedan cometer Entidades Deportivas y/o Personal de Juego.

11.11.1. Abrir Sanciones Por Infracciones

Para ejecutar la opcion de Mantenimiento de Sanciones Por Infracciones se lo
hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click.
2. De estas opciones seleccione con un click <Sanciones Por
Infracciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.
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E Sanciones por Infracciones =] B3 I

Persona: |JuGaDOR |
Cédigo de Infraccién: [s3 > ... | [REINCIDE EN JUEGO BRUSCO
S [RENCJB Grupode [GRPD DE TARJETA ROJA
Infraccién:
Estado: l..w TIV0) ;I
Sancidn
1 _[SUSP. 1 PARTIDD
Reincidencias |
Heincidencia Sancién
1_|PRIMERA ¥ [SUSP. 2 PARTIDOS
2 |SEGUNDA SUSP. 4 PARTIDOS
Modificar|| Eliminar || Cancelar

Figura 11.74  Pantalla Mantenimiento Sanciones Por Infracciones.

11.11.2. Ingresar de Sanciones Por Infracciones

1. Elija el Tipo de Persona haciendo click en la flecha A,

2. Ingrese el codigo de la Infraccion ¢6;

3. Presione el boton _I el cual presentara una lista de mfracuonese’ﬁ(\i
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Q Ayuda de Sanciones

Cédigo | Descripcion
2 { REINCIDE EM JUEGD BRUSCOD

IMPIDE OPCION GOL CON FALTA FISICA
INSULTOS A COMPAREROS

ACTUA JUGADDR INHABILITADOD
EXPULSION DEL CAMPO DE JUEGD
LANZA BALON FUERA DE LA CANCHA

Aceptar | | Cancelar

Figura 11.75 Ayuda de Infracciones.

4. Ponga las sanciones a aplicarse haciendo click en el botén —I de la
cuadricula de sanciones.

_ﬂ,, Ayuda de Sanciones
Cédigo | Descripcién __-J
11 2% del Salario Minimo Vital
2 Suspensidn un afio calendario
x| tres salaros minimas vitales
4 $20.000.- POR CADA MINUTO ATRASO
5 DOS SALARIOS MINIMOS VITALES
6 SUSPENSION CUATRO PARTIDOS
7 SUSPENCION 2 PARTIDOS
8 suspension tres partidos
9 SUSPENSION 1 AND
10 SUSPENSION 3 MESES
11 SUSPENSION 60 DIAS CALENDARIOS
12 20.000 por minuto
13 2% SALARIO MINIMO VITAL
14 Suspension n afio calendario
12 SUSPENSION UN PARTIDOD
16 SUSPENSION 2 ANOS
17 EXPULSION DEFINITIVA -

Aceptar | | Cancelar

Figura 11.76  Ayuda de Sanciones.

= 7 E !\
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5. En el caso de tener sanciones por reincidencia se pondran en la carpeta de
reincidencias.

6. Escoger el numero de reincidencia; si es por primera, segunda, etc.

7. Escoger sanciones con el boton de ayuda —l ,de la figura11.76.

8. Haga click en el botén :“ o presione las teclas Alt — A.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 11.77  Mensaje de Advertencia.

9. Sidesea ingresar uno nuevo coédigo vuelva al paso 1, si desea modificar o
eliminar vea los siguientes puntos.

11.11.3. Consulta de Sanciones Por Infracciones

1. Escoja el tipo de persona haciendo click en la flecha 3
2. Ingrese Codigo de la Infraccion 6;

3. Sino sabe el Cédigo de la Infraccion que desea consultar puede hacer click
en el botén = para llamar a la ayuda. Figura 11.75.

11.11.4. Modificar Sanciones Por Infracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Sanciones por Infracciones. g’n%»"'\%

2. Verifique que sea la Sancion por Infraccidon que desea modiﬂcar.?ﬁ

NS

pr. o
3. De click en el boton @ presione las teclas Alt — M. g; B
| W o
RN A Tk TSR
B3t ECA
CAMPUS
PERAS
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« Si ha modificado correctamente |le aparecera el siguiente mensaje:
4
(1) Datos Modiicados

Figura 11.78 Mensaje de Informacion.

4. Se le activara la casilla de Codigo para que ingrese una nueva informacion
a la actual.

« En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 11.79  Mensaje de Advertencia.

11.11.5. Eliminar Sanciones Por Infracciones

—

Realice los pasos 1y 2 para Consultar Sanciones por Infracciones.

2. Ingrese el codigo de la Infraccion o;

0l

Presione el botdn —-l el cual presentara una lista de infracciones.

4. De click en el botén I Eliminar | presione las teclas Alt — E.

5. Le aparecera el siguiente mensaje donde seleccionara el

Figura 11.80 Mensaje de Confirmacion.
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6. Si usted no confirmd la eliminacion la informacion quedard exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema ﬁj

(1) Datos Eliminados

Figura 11.81 Mensaje de Informacion.

7. De un click en el botén y la informacion quedara eliminada.

e Siusted ha presionado el botdn eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una Sanciones Por Infracciones cuyo
estado es eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

/Y 5 Eror! Operacién no valida
{ L]

B

Figura 11.82 Mensaje de Advertencia. F “,\
a\ "\
S

Nota:
=TS Cancelar
\‘_ =\ | ElBoton : puede servir tanto para cancelar cualquiera dep

las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion. | L«wh b&

11.12. TIPO DE PERSONAS A PREMIAR
Registra todos los tipos de personas a las que se les pueden otorgar premios.
11.12.1. Abrir Tipo de Personas a Premiar

Para ejecutar la opcion de Tipo de Personas a Premiar se lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando click y usted
observara varias opciones.

2. Escojala opcion de <Tipo de Personas a Premiar>.
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Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

Tipo de Persona a Premiar en Efectivo

=

Codo 0 il

Tipo de Persona IAsesor Nacional

Porcentaje |1 00.0 %
Estado I b -I

Jugador '@ - 4
umero I_ a
Cuerpo Técnico asignados k Zl

Hodiﬁcarl[ Eliminas || Cancelar

Figura 11.83  Pantalla de Mantenimiento, Tipo de Personas a Premiar.

11.12.2. Ingresar Tipo de Personas a Premiar

O | Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Sugerencia: | ——
N

1. Ubicarse en Cdédigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Tipo de Persona a Premiar

secuencialmente a los ya existentes. - n¢)
Sugerencia: | Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de q{ ,-,.—‘ *\L
D codigo no existente y presionar ENTER. f kS
N | R TN
] N x
¥, e
Y , . l‘\_}\v
2. Ingrese la Descripcion del Tipo de Persona a Premiar. e <) Ma Unag)
: : ; B ECA
3. Ingrese el Porcentaje a pagarsele en caso de premio. CAMPUS
CENAS

4. Marque haciendo un click a que grupo pertenece esta funcion; es decir si
forma parte del Cuerpo Técnico o Jugadores. En el caso de que haya
escogido <Jugador> salte el paso 5, caso contrario ejecutelo.

5. Ingrese el numero maximo de asignacion; es decir cuantos personas
pueden ocupar ese cargo, indistintamente de la categoria.

Aceptar

6. Presione el boton

o presione las teclas Alt — A.

e Si usted ha ingresado la informacién requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:
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onsaio de Satoma BN
(:i) Datos Ingresados

Figura 11.84  Mensaje de Informacion.

7. De un click en el botén y la informacion quedara ingresada.

¢ En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

ﬁ“”"—f\?

Figura 11.85 Mensaje de Advertencia. - R,

Bh). v ’.(:A
Not CAMPUS
ota RESAR
= El Estado del Tipo de Persona a Premiar por omision se
i "‘\.‘_‘1 encontrara Activo en todos los ingresos.

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

11.12.3. Consultar Tipo de Personas a Premiar

1. De click en la flecha =l de Tipo de Personas a Premiar.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero
@ de codigo existente y presionar ENTER.
N
Nota
r—:— Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
= nuevo Tipo de Persona a Premiar.

2. Escoja de la lista de Cddigo del Tipo de Persona a Premiar que se quiere
consultar.
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11.12.4. Modificar Tipo de Personas a Premiar

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Persona a Premiar.

Aceptar Modificar

2. Note que el boton | ha cambiado a

w

. Verifique que sea el Tipo de Persona a Premiar que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.
Modificar

5. De click en el boton o presione las teclas Alt — M.

o Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Mensoie de Sistema S
/’_‘-\

(1) Datos Modiicados

Figura 11.86  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el botén y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, éste le presentara el mensaje de la Figura 11.83.

11.12.5. Eliminar Tipo de Personas a Premiar
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Persona a Premiar.

2. Verifique que el Tipo de Persona a Premiar es el usted desea eliminar.
Elimi

3. De un click en el botén o presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensoie do Sistema ST

Figura 11.87 Mensaje de Confirmacion.
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4. De un click en el boton para confirmar la eliminacion o un click

en el botén L para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacién la informacidn quedara exactamente
igual de lo contrario, usted observara el siguiente mensaje:

Mensoio do Sistoma WY

@ Datos Eliminados

Figura 11.88  Mensaje de Informacion.

6. De un click en el botén y la informacion quedara Eliminada.

e Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado

una consulta o intenta eliminar una Sanciones Por Infracciones cuyo
estado es eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Monsaie do Setema ™ (Y
/!5 Enorl Operacién no vélida

Figura 11.89 Mensaje de Advertencia.

r# Cancelar

A = El botén puede servir tanto para cancelar cualquiera de
las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.
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12. MENU SISTEMA

En este menu existen opciones generales del sistema.

Sistema

Depuracion de Datos

Figura 12.1 Menu Sistema.

12.1. DEPURACION DE DATOS

Este proceso realiza la depuracion de los datos que existen en el sistema,
descargando la informacion antigua a un repositorio de datos historico. Ademas
permite realizar la verificacion de la informacién que se encuentra en el
sistema.

12.1.1 Abrir Depuracion de Datos

Para ejecutar la opcion de Depuracion de Datos lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menu Principal dando click y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un click <Depuracion de Datos>

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B3 Depuracién de Datos M= B3 [
[ Ageite: | | Tomat Datos de Archivos:
£ I = Enlinea {
& Pagat a Histérico } bt ;
| | € Verficacién de Datos ‘ ‘ i
| R TR e WA Verfieacian de Datos
: I'_"Efta‘dadeloaﬁ o LT ™ Genetar Reporte de Enores
{ Auta: |
Transacciones | s -
| Contabilizados | = C:A ~] |REDIST.TXT
|1 Reversados LI | A Archivos de programae
I - Jdl ‘I Microsoft Visual Stuc
| e
| ‘[ deE / }‘ ] Setup
‘ Desde: S - [ ] Template :I
| Hasta: I 2 [L..-J c ﬂ

Figura 12.2 Depuracion de Datos.
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12.1.2 Iniciar la Depuraciéon de Datos

Sugerencia:

@, Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Se debe especificar el origen de los datos que se tomaran para el proceso
de depuracion de datos haciendo click en la opcién correspondiente:

Tomar Datos de Archivos: —
(* EnlLinea
" Histéricos

Figura 12.3 Origen de los Datos que entraran en el proceso.
a) Seleccionando En Linea

Cuando escogemos esta opcion podemos realizar cualquiera de las tres
siguientes opciones, se la selecciona haciendo click en la opcién
correspondiente:

Accidn:
" Eliminar
(< Pagar a Histérico
" Verificacién de Datos

Figura12.4  Acciones de la Depuracion de Datos.

e Eliminar, significa que vamos a realizar eliminacion fisica de los
datos.

e Pasar a Histéricos, Significa que vamos a descargar los datos
antiguos que existen en el sistema y depositarlos en un lugar
especial llamado histéricos.

« Verificacion de Datos, Significa que vamos a realizar una verificacion
de como nuestros datos se encuentran grabados en el sister§

OL

/

b) Seleccionando Historicos Q

Cuando escogemos esta opcion solo podemos realizar la opci

ol P
eliminar. f\«\fﬁ
T

2. Ingrese la fecha desde.

3. Ingrese la fecha hasta.
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Aceptar

4. Presione el boton o presione las teclas Alt — A.

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema I

—

f\?) ¢E sté seguro de iniciar el proceso?

Figura 12.5 Mensaje de Confirmacion

5. De click en el boton|l ™ "Si para iniciar el proceso.

e Si el proceso se realizado satisfactoriamente observard el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema #

@ D atos Procesados con éxito

Figura 12.6 Mensaje de Informacion

« Caso contrario se observara el mensaje siguiente.

e

Figura 12.7 Mensaje de Advertencia

e Cuando la accién es Eliminar o Pasar a Historicos aparecera la siguiente
pantalla, que nos informa cuantos registros fueron procesados y cuantos
fueron invalidos.
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&2 Resumen del Proceso
Reagistros Procesados I Registros Invéijdos]

CONT_DETA_TRAN 15
CONT_RELA_ASRE 1
CONT_CABE_TRAN O

< | (]

iCerrar,

Figura 12.8 Resumen del Proceso.

12.2. ACERCA DE MODULO DE SELECCIONES
Cuando selecciona la opcidn Acerca de.. aparecera la siguiente pantalla:

i Acerca de Modulo de Selecciones E3

SISTEMA INTEGRADO PARA LA FEDERACION
ECUATORIANA DE FUTBOL

Version 1.0 [

: SIFEF
1 Copyright 1993-2000

o et it FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Se Autonza el uso ’

Autor v otros Tratados Internacionales. La reproduccidn o distribucion no
autorizada de este programa o de cualquier parte del mismo, puede dar

Advertencia: Este programa esta protegido por las Leyes de Derechos de — ||
I Aceplar
lugar a responsabilidades civiles y criminales que serén perseguidas. Datos

Software desarrollado por el Programa de Tecnologia en Computacion (PROTCOM)
de la Escuela Superior Poltécnica del Litoral (ESPOL)

Figura 12.9 Opcion Acerca de..

Cuando Usted da click en el boton datos, aparecen los componentes del equipo
actual.

- »
&'-Jr‘- 3

L US
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A. RECONOCIMIENTO DE LAS PARTES DEL

HARDWARE

A.1. CONOCIENDO LA COMPUTADORA

Una computadora es un dispositivo electronico de uso general que realiza
operaciones aritméticas - logicas, de acuerdo con instrucciones internas, que
se ejecutan sin intervencién humana.

El Hardware o Equipo de Computo comprende todos los dispositivos fisicos

que conforman una computadora. El Hardware de la computadora debe realizar

cuatro tareas vitales (Figura A.1).

Unidad de Entrada

¢ Unidad de Proceso

‘e Unidad de Salida

e Unidad de Memoria
Auxiliar

Se ingresa los datos e instrucciones en la
computadora, utilizando por ejemplo el
teclado.

La computadora procesa o manipula esas
instrucciones o datos.

La computadora comunica sus resultados al
Usuario; por ejemplo desplegandola en un
| monitor o imprimiéndola.

La computadora coloca la informacién en un
almacenador electronico del que puede
recuperarse mas tarde.

TablaA1 C

Monitor (Salida) |

omponentes de una computadora.

Impresora
——
X
\\;\ = ~
[ Ta—]

CPU

o
-

Teclado

| T
T

o

Unidad de Disco |

e . a0
-__.:-. \ ". ; 5 : (b
—a Mouse f i
Figura A.1 Componentes de una computadora. A _ "1
,‘-_‘,}"
PRTES 0 e e,
Big: - FEQ =
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A.2. UNIDADES DE ENTRADA

A.2.1. El Teclado

Existen diversas formas de introducir informacién en la computadora pero el
mas comun es el teclado. Cuando se ingresa informaciéon en la computadora,
esta aparece en la pantalla.

Un teclado tipico consta de tres partes: teclas de funcion (en su parte izquierda
a lo largo de la parte superior), teclas alfanumericas (en la parte media) vy el
subteclado numeérico (en el area derecha).

.Illllllllllr_w__ﬂ lll
-Ill!]llllllll .ﬂ@]
---ﬂ ( =

Figura A.2 Teclado.

De este grafico podemos mencionar que un teclado es similar a una maquina
de escribir electronica en el cual podemos identificar los siguientes
componentes:

e Teclas de Funcion.

Usualmente rotuladas como F1, F2... F12, son un conjunto de teclas que se
reservan por un programa para funciones especiales, como guardar y abrir
documentos. Dichas teclas tienen funciones distintas en cada programa.

» Teclas Alfanuméricas. o

Sirven para teclear caracteres alfabéticos, numéricos, y de puntuacion.

il
BIB!

LA s

REB LS
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e Las Teclas de Modo Calculadora

Estas estan localizadas en el extremo derecho del teclado, las cuales son
activadas por medio de la tecla NUM LOCK. Permiten ingresar rapidamente
numeros y simbolos aritméticos para efectuar calculos matematicos, y mover el
cursor.

e Teclas de Movimiento del Cursor.

Permite a los Usuarios moverse a través de la pantalla, entre las cuales
tenemos:

[

FLECHA ARRIBA 'Movimiento cursor arriba.

E FLECHA ABAJO
S FLECHA IZQUIERDA
—

FLECHA DERECHA

Movimiento cursor abajo.

Movimiento cursor izquierda.

Movimiento cursor derecho.

Inicio H HOME INICIO Mueve el cursor al inicio de la linea.
Fin END FIN Mueve el cursor al final de la linea.
PAGE RE . .- .
Re up PAG Permite avanzar paginas anteriores a la actual.
PAGE AV . . . ‘
Av DOWN | PAG Permite avanzar paginas posteriores a la actual. |
Tabla A.2 Teclas de movimiento.
& O
'.": \' oA
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&
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« Teclas de Uso Especiales.

Estas teclas emiten ordenes especiales a la computadora, entre las cuales
tenemos:

— — | INSERT Cuando esta activada, puede insertar
I caracteres de un texto.
Supr —— SUPER Borra el caracter que esta en la posicion actual
del cursor.
o NUM BLOQ 'Con esta tecla, se convierte el teclado
LOCK HLUM numérico a un teclado de edicion.
Realiza el retroceso de un caracter, borrando
<+ RETROCES | : ; < i
BACKSPACE | el caracter que estée en la posicion del
retroceso.
Impr SE'F:'ETEN mﬁ Captura la pantalla que se encuentre activa.
SCROLL L BLOQ g0
Blog LOCK DESPL Retroceder pagina.
—“—_H _— SAEULAGOR Desplaza el cursor a la siguiente posicion del
tabulador.
Contro CTRL CONTROL Es utilizada para ingresar ciertos codigos y
; caracteres que no estan en el teclado normal.
Alt ALT ALT Se emplea en combinacion con otras teclas.
i i i i u
< Si presiona esta tecla al mismo tiempo que
SHIFT SHIFT presiona una letra, esta aparece en
mayuscula. -

:ﬂ . R Es la tecla princspa! que |Qd|ca a la
! computadora que se ha ingresado informacion. |
Fec Esta tecla es utilizada para realizar salidas o

J ESC ESC cancelar alguna operacion que se esté

realizando.

Tabla A.3 Teclas especiales.

A.2.2. Uso del Mouse

LIO ) ECA
Es una unidad fisica externa a la computadora que sirve para ingrlgami‘us
» cierta informacion al mismo. Esta informacion que se ingresa
basicamente comandos y posiciones en pantalla. Los Programas de
Windows permiten ejecutar muchas tareas, tanto simples como complejas,
apuntando con el mouse y oprimiendo sobre los menus, cuadros de dialogo y
otros objetos graficos.

Una vez que el mouse este trabajando se podra ver en la pantalla una flecha
que se mueve cuando se mueve el mouse en el escritorio. A esta flecha se le

PROTCOM Anexo A - Pagina 4 ESPOL
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da el nombre del puntero del mouse. En la siguiente tabla se explican los
términos basicos asociados con el uso del mouse.

TAREA ACCION
Senalar Coloque el puntero del mouse sobre un elemento.
Sefale un elemento y, a continuacion, presione y suelte
rapidamente el botdn del mouse.
Senale un elemento, a continuacion, presione y suelte
rapidamente el boton del mouse dos veces.
Sefale un elemento, presione y mantenga presionado, el
Arrastrar botén del mouse mientras lo desplaza a otra posicion,
suelte el boton.

Hacer clic

Hacer doble clic

Tabla A.4 Acciones del mouse.

El puntero del mouse cambia de forma segun el elemento que esté senalando
o la tarea en curso.

% Seleccion Normal. Puede seleccionar opciones o desplazarse en
una ventana.

I Puntero para ingresar texto o para seleccionar texto.

2  |Seleccién de Ayuda.

Indica que la computadora esta trabajando en segundo plano.

La computadora esta ocupada.

Ajuste vertical. .

Ajuste horizontal.

' Ajuste diagonal 1.

RE

X

N Seleccion no disponible.
!

—

"

e

Ajuste diagonal 2.

Mover un objeto.

4%!

Tabla A.5 Punteros del mouse.

BIEL10)1 £CA
AMPUS
L?_E.SAS
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A.3. UNIDAD DE PROCESO

Es la que procesa la informacion en la computadora. Entre uno de los
componentes mas importantes podemos mencionar: el microprocesador que
varia de acuerdo al modelo de la computadora, las memorias ROM (Read Only
Memory), RAM (Random Access Memory) y la Unidad Aritmética/Logica que
realiza las operaciones légicas y matematicas.

Figura A.3 Procesador. Figura A.4 Memoria RAM.

A.3.1. Unidad de Memoria Auxiliar

Es un componente mas de la Unidad de Proceso. Esta conformada por las
unidades de disco flexible, unidad de disco duro, cintas magnéticas, discos
opticos o CD ROM. Son utilizadas para almacenar grandes cantidades de
informacion.

Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser muy

- facil de transportar. Los disquetes de 3.5 pulgadas
proporcionan una proteccion contra escritura cuando el
 orificio en la esquina inferior izquierda queda descubierto. |
Los discos duros almacenan una gran cantidad de
informacién. La grabacion y recuperacion de la informacion
es mucho mas rapida que en los disquetes.

A diferencia de los anteriores esto almacenan datos,
opticamente, con la misma tecnologia de la grabaciones
musicales en CD. Son utilizados en proyectos multimedia.

Tabla A.6 Unidades de Almacenamiento.
A.3.2. Unidad de Salida

La unidad de salida del sistema tiene la funcién de mostrar los resultados de
los calculos y procesos de datos. Los tipos de unidades de salida mas comun
son el monitor que permite observar los resultados y la impresora en cambio
genera una copia en papel.
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FICHA DEL SELECCIONADO
Nombres :  CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE

Ceéd/Pass : 0911475499

Fecha de Registro  Situacion !
21/AGO/1985 BARCELONASC

Pais Provincia/Estado Ciudad Nacionalidad

ECUADOR MANABI ANCON ECUATORIANO

Direccion Teléfono 1 Teléfono 2
Fecha Nacimiento =~ Sexo Estado Civil N Hijos Tipo de Sangre  Cédula Militar

17TIABR/M971 Masculino Soltero 0

Instruccion Profesion Idiomas

Secundaria SENOR "ESPANOL
Profesional | Asociacion Club Dueno

Sl ASO. GUAYAS BARCELONASC BARCELONA S.C
Funcién Principal ~ ARQUERO

Funciones Secundarias
Transferencias

F.Desde |F.Hasta | Tipo " Pais Prof. Asociacion Club
21/AG0O/198: 2T/FEB/199C Inicial ECUADOR Sl ASO. GUAYAS MOLINERA
28/FEB/199C 30/DIC/1990 Preéstamo a Club ECUADOR Sl ASO. GUAYAS BARCELONA S C
31/DIC/1890 17/FEB/1991 Retorno a Préstamo ECUADOR S| ASO GUAYAS MOLINERA
18/FEB/1991 30/DIC/1991 Préstamo a Club ECUADCR Sl ASO. GUAYAS BARCELONA S C
31/DIC/1991 17/IFEB/1992 Retorno a Préstamo ECUADOR S| ASO. GUAYAS MOLINERA
18/FEB/199Z 30/DIC/1992 Préstamo a Club ECUADCR S| ASO. GUAYAS BARCELONA S.C
31/DIC/1992 08/FEB/1992 Retorno a Préstamo ECUADOR S| ASO. GUAYAS MOLINERA
09/FEB/199:2 30/DIC/1993 Préstamo a Club ECUADOR Sl ASO. GUAYAS BARCELONA S C
31/DIC/I1983 23/FEB/1994 Retorno a Préstamo ECUADOR SI ASC. GUAYAS MOLINERA
24/FEB/1994 30/DIC/1994 Prestamo a Club ECUADOR Sl ASO. GUAYAS BARCELONA S C
31/DIC/1994 23/ENE/199¢ Retorno a Préstamo ECUADOR Sl ASQO. GUAYAS MOLINERA
24/ENE/199! 30/DIC/1985 Préstamo a Club ECUADOCR Sl ASO. GUAYAS BARCELONA S C
31/DIC/1995 04/MAR/1991 Relorno a Préstamo ECUADOR SI ASO GUAYAS MOLINERA
Q5/MAR/19% Defintivo ECUADOR Sl ASO. GUAYAS BARCELONA S C
Actuaciones Nacionales
Ao Torneo Serie | Categoria Pl TA TR GS
1999  CAMPEONATO ECUATORIANO DE FL Primera A MAYORES 0 0 0 0
Convocatorias a Seleccion
F. Llegada F. Salida Club Funcion Torneo Categoria

_ BARCELONASC ARQUERO _COPA AMERICA MAYORES

BARCELONA S .C ARQUERQ COPA AMISTAD MAYORES
[I’n‘ﬁvlcccir’m
P. Amistosos Entrenamiento P. Amistosos P. Oficial Entrenamiento
0 0 1 1 0

Prenda Talla
CAMISETAS ALTERNAS 7 _ o ) LARGE
CALENTADOR DE PRESENTACION LARGE
CALENTADOR DE ARQUERO _ LARGE
BUZO DE ARQUERO DE ENTRENAMIENTO LARGE

BUZO DE ARQUERO OFICIALES ' ‘ ~ LARGE _



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision07/02/2000

—— R.U.C. 0990986665001 Usuario:JCOBO
' Pagina: 1

SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DIVISION MAYORES

CONVOCATORIA No 3

MOTIVO: PARTIDO OFICIAL SELECCION
CIUDAD: GUAYAQUIL
LUGAR: FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

DESDE: 6 de FEBRERO de 2000 HORA:08 00

HASTA: 26 de FEBREROQ de 2000 HORA:16:00

APELLIDOS NONMBRES CLUB FUNCION
CEVALLOS VILLAVICENC JOSE FRANCISCO BARCELONA S C ARQUERQO
MORA GARCIA WALTER LUIS BARCELONA S C VOLANTE
MUNOZ CHAVFZ CARLOS ALFREDO BARCELONAS € VOLANTE
PATINO ORELLANA DANIEL GREGORIO BARCELONAS C VOLANTE
CHALARES VALENCCIA  LUIS ALBERTO BARCELONA S C VOLANTE
MONZON PEDRO DAMIAN BARCELONASC VOLANTE
PENALOZA AVILES LUIS BYRON BARCELONA S € VOLANTE
MORA MEZA LIDER FABRICIO BARCELONASC VOLANTE
MORA TRIVINO FREDDY FELIPE BARCELONAS.C VOLANTE

NOTA:

I DDTRIMNA



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
R.U.C. 0990986665001

Emision07/02/2000
Usuano JCQRO

Pagina: 1
SELECCION NACIONAL DE FUTBOL
DIVISION MAYORES
MOTIVO: PARTIDO OFICIAL SELECCION
CONVOCATORIA
CIUDAD: GUAYAQUIL .
LUGAR: FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
DESDE: 6 de FEBRERQ de 2000 HORA:08 00
HASTA: 26 de FEBRERO de 2000 HORA: 16 00
CLUB BARCEIONASC
APELLIDOS NOMBRES FUNCION
CEVALLQOS VILLAVICENCIO JOSE FRANCISCO ARQUERO
M()l}z\ GARCIA WALTER LUIS VOLANTE
MUNOZ CHAVEZ CARLOS ALFREDO VOLANTE
PATINO ORELLANA DANIEL GREGORIO VOLANTE
CHAL ARES VALENCCIA [LUIS ALBERTO VOLANTE
MONZON PEDRO DAMIAN VOLANTE
PENALOZA AVILES LUIS BYRON VOLANTE
MORA MEZA LIDER FABRICIO VOLANTE
MORA TRIVINGO FREDDY FELIPE VOLANTE
VARIOS:
Atentamente.
DEPORTE Y DISCIPLINA
SIG_RPTNOM
fx?“«}-‘:' ¥



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
Ruc: 0990986665001

L 2

Emision07/02/2000
Usuarno JCOBO

Pagina 1
PRESUPUESTO DE VIAJE
COMPROMISO Oficial - Seleccion
CATEGORIA MAYORES
DIA SALIDA 18/FEB/2000
DIA RETORNO 21/FEB/2000
DIAS PERMANENCIA 4
PAIS SEDE ARGENTINA
20,000.00
Cantidad Dias Diario Valor
Directivos 2 4 1.000.00 8.000.00
Cuerpo Tecnico 2 4 500 00 4.000.00
Jugadores 4 4 50000 8.000.00
| IMPUESTOS AEROPORTUARIO’ 270.00
Cantidad VMonto Valor

ECUADOR 9 2000 180 00
COLOMBIA 9 10.00 90 00

INVITADOS 1,500.00

Cantidad Cant.Impuestos
2 1

I FONDO ROTATIVO I 500.00
| MONTO EXTRA | 700.00
TOTAL GENERAL EN DOLAR USA

IS DOTRIMAM

22,970.00



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision 07/02/2000

e Ruc: 0290986665001 Usuano JCOBO
. Pagina 1

DELEGACION OFICIAL

TIPO DE JUEGO Oficial - Seleccion
PARTIDO A JUGARSE ATLETICO ARGENTINA DE QUILMES vs SELECCION DEL ECUA

CIUDAD MONTEVIDEO

Nombre

Funcion

ACOSTA ESPINOSA FRANCISCO JAVIER
ACOSTA YACELGA GUSTAVO

DRASKOVIC BURIC DUSSAN
LUNA LALAMA EDMUNDQ VINICIO

AVILES ROSERO PEDRO MARINO
BONNARD VASQUEZ GALO FLORENTINO
GARCIA NAVARRETE PROBO BOANERGES
GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO

Diego Arcos
Roberto Bonafon

Total de Personas a Viajar: 10

QCC MAATIANCE

DIRECTIVOS
VICEPRESIDENTE F E.F
DCAL PRINCIPAL-DIRECTORI
CUERPO TECNICO

Asesor Nacional
Director Técnico

JUGADOR
BOCA JUNIOR S.C VOLANTE
BOCA JUNIOR S C. VOLANTE
BOCA JUNIOR S C VOLANTE
BOCA JUNIOR S C VOLANTE
INVITADO
INVITADO
INVITADO

™



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision 07/02/2000

Ruc: 0990986665001 Usuaria: JCOBO
_ ) Pagina 1
DELEGACION OFICIAL
TIPO DE JUEGO Oficial - Seleccion

PARTIDO A JUGARSE ATLETICO ARGENTINA DE QUILMES vs. SELECCION DEL ECUA
CIUDAD MONTEVIDEO

Nombre Funcién
DIRECTIVOS
ACOSTA ESPINOSA FRANCISCO JAVIER VICEPRESIDENTE F.EF.
ACOSTA YACELGA GUSTAVO VOCAL PRINCIPAL-DIRECTORIO

CUERPOQO TECNICO

DRASKOVIC BURIC DUSSAN Asesor Nacional

LUNA LALAMA EDMUNDOQ VINICIO Director Técnico
JUGADOR

AVILES ROSERO PEDRO MARINO BOCA JUNIOR S C VOLANTE

BONNARD VASQUEZ GALO FLORENTINO BOCA JUNIOR S.C VOLANTE

GARCIA NAVARRETE PROBO BOANERGES BOCA JUNIOR S.C VOLANTE

GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO BOCA JUNIOR S C VOLANTE

Total de Personas a Viajar: 8

CCC AUIATIAACE



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision: 07/02/2000

Ruc : 0990986665001 Usuario: JCOBO
Pagina 1

Sanciones
Desde: 01/01/1999 Hasta: 31/12/2000

Infraccion Sancion Estado Fec. Inicio Fec. Final

Nombre: GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO

Hablar Demasiado Minutos por Pagar Cumplida 2/02/2000 5/02/2000
SubTotal I
Nombre: CEDENO LEON HUGO ARMANDO

Hablar Demasiado Minutos por Pagar Apelada 2/02/2000 7/02/2000
SubTotal l

Total de Sanciones
Total Sancionados

2 ra

CCC MOARNMSVIADLA



_é. FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Emusion: 07/02/2000

Ruc : 0990986665001 Usuang: JCOBOQ
Fagina: 1
Sanciones por Convocatoria
Desde : 01/01/1999 Hasta : 31/12/2000
Tormmeo : COPA AMISTAD
Infraccion Sancioén Fec. Final
Nombre GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO
Estado:  Cumplida
Hablar Demasiado Minutos por Pagar 5/02/200C
SubTotal Sanciones 1
Nombre CEDENO LEON HUGO ARMANDO
Estado: Apelada
Hablar Demasiado Minutos por Pagar 7102/200C
SubTotal Sanciones 1
Total Sanciones 2
Total Personas Sancionadas 2
@u(h. a ‘;n'
® %
R
A N
S
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FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

¥ Ruc : 0890986665001

Sanciones por Persona
Desde: 01/01/1999 Hasta: 31/12/2000

Nombre: GONZALEZ CHIRIBOGA JORGE ERNESTO
Club BOCA JUNIOR S.C

Infraccién Sancion Estado

Emision: 07/02/2000

Usuario: JCOBO
Pagina: 1

Fec. Inicio Fec. Final

Hablar Demasiado Minutos por Pagar Cumplida 2/02/2000 5/02/2000

Total Sanciones: I

QOCC MNOARICVIADIA



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision’ 07/02/2000

255 R.U.C. 0990986665001 Wgushs:  JOORD
7 Pagina: 1

Jueces de un Partido

Cargo Nombre

Ano 1.999

Torneo COPA AMERICA

Categoria MAYORES

Partido ATLETICO ARGENTINA DE QUILMES VS SEL
Central CARLOS VICENTE AMADEUS
Asistente1 JOSE CARLOS VASINO
Asistente2 MIGUEL SANTOS
Suplente CARLOS AUGURTO

Comisario CESAR DAVID BEJAR

CoC ~HnicOADT



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

e e Emision  07/02/2000
e, Loty R.U.C. 0990986665001 Usuario JCOBO
) Pagina 1
LISTADO DE GOLES MARCADOS POR JUGADOR
Identificacion Nombre Goles
Ano 1.599
Torneo COPA AMERICA
Categoria MAYORES
0507523294 GALO FLORENTINO BONNARD VASQUEZ 1
09059819385 JORGE REINALDO CEDENO MENDEZ 1
4324234234 JOSE MIGUEL MERA 1
Y
ﬂ e
o

CRC CAKICIAKNIALLIC



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision’ 07/02/2000
R.U.C.0990986665001 Usuario JCOBO

Pagina 1

LISTADQ DE GOLES

Cadigo Descripcién

1 CABEZITA

2 TAQUITO

3 JUGADA COMBINADA
4 AUTOGOL

~ALce



R U.C. 0990986665001

7{ FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

1a. fecha Martes
2a fecha Miercoles
3a fecha Miércoles

SDF_CDATOSCAMPOS

Emiston07/02/2000
Usuario JCOBQ

Pagina 1
COPA AMERICA - 1999 Division: MAYORES
Calendario de Juego
1a. Etapa - 1a. Vuelta
ARGENTINA COLOMBIA
08/02/2000 ATL ARGENTINA DE QUILMES - SELECCION BOTAFOGO F C - SELECCION DEL PERU
16/02/2000 TTAFOGO F C - ATL ARGENTINA DE QUILMI
01/03/2000 SCION DEL PERU - ATL ARGENTIMA DE QUI BOTAFOGOF C - SELECCICM
(€6 e
{ 'E
\ 5
T oh
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oS



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision 07/02/2000
R.U.C. 0990986665001 Usuano JCOBO
Pagina: 1

REPORTE DE LUGARES DE CONCENTRACION

Cdédigo Nombre Responsable Direccion Teléfonos

Pais: ECUADOR
Ciudad: GUAYAQUIL

1 Federacion Ecuatoriana de Futbol Ing Carlos Villacis Av del Bombero 352414 352415
Facilidades Descripcion Cantidad
Canchas de futbol medidas reglamentarias 1
Canchas de tennis 34 x 34 2
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FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

R.U.C. 0990986665001

REPORTE DE PERSONAS A PREMIAR

Emision 07/02/2000

Usuario' JCOBO
Pagina: 1

Cadigo Funcién Porcentaje Estado
1 Asesor Nacional 0.00 Activo
2 Director Tecnico 200 00 Activo
3 Asesor del Director Tecnico 100.00 Activo
4 Médico 50.00 Activo
5 Kinesiologo 50.00 Activo
5] Utiliero 30.00 Activo
7 Titular 100.00 Activo
8 Suplente 50.00 Activo
9 Reserva 50.00 Activo

A™Y
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e FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision07/02/2000
R.U.C. 0990986665001 Usuario JCOBO
Pagina: 1

DOTACION DE UNIFORMES POR PERSONA

CODIGO: 0911475499 NOMBRE: CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FRANCISCO
Items Entregados Marcas Tallas
10/10/1999
CALENTADOR DE PRESENTACION ADIDAS LARGE
BUZO DE ARQUERO DE ENTRENAMIENTO PUMA LARGE
CAMISETAS ALTERNAS MARATHON LARGE
6/02/2000
CAMISETAS ALTERNAS NIKE LARGE
BUZO DE ARQUERO OFICIALES ADIDAS LARGE



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Emision: 07/02/2000

R.U.C. 0990986665001 Usuario  JCOBO
) Pagina: 1
INFORMACION GENERAL DE JUGADQORES POR PARTIDO
Identificacion Nro  Nombre Cargo
Ano 1.999
Torneo COPA AMERICA
Categoria MAYORES
Partido ATLETICO ARGENTINA DE QUILMES VS SELECCION DEL ECUA
4324234234 1 JOSE MIGUEL MERA Titular
5453444343 2 SANTIAGO AGUSTIN MALAQUIA Titular
4634644545 3 CRISTIAN INTRIAGO Suplente

ocCC A HINYDADS




FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision  07/02/2000

o R.U.C. 0990986665001 Usuario JCOBO
Pagina 1
Informacién General sobre un Partido
COPA AMERICA
MAYORES
Partido ATLETICO ARGENTINA DE QUILMES VS SELECCION DEL ECUADOR
Pais ARGENTINA Ciudad MONTEVIDEQO Estadio BOCA DEL POZO
Marcador 1 A 2 Fecha 08/02/2000 Tipo de Partid: Oficial
Observacion
MEJORAR DEFENSA ALA DERECHA
Jueces del Partido Nombre Paises
Central CARLOS VICENTE AMADEUS ESTADOS UNIDOS
Asistente1 JOSE CARLOS VASINO BRASIL
Asistente2 MIGUEL SANTOS COLOMBIA
Suplente CARLOS AUGURTO COLOMBIA
Comisario CESAR DAVID BEJAR PERU
Datos de Interrupcién del Parti
Hora Fecha de Reinicio
Hora de Reinicio
Tiempo de Juego Minutos Pais
Ciudad
Motivo Estadio
Partido SELECCION DEL PERU VS SELECCION DEL ECUADOR
Pais GUATEMALA Ciudad GUATEMALA Estadio MATECQ FLORES
Marcador A Fecha 16/02/2000 Tipo de Partid: Oficial
Observacion
Jueces del Partido Nombre Paises
Central
Asistente1
Asistente2
Suplente
Comisario I
7 M
Datos de Interrupcion del Part )
Hora Fecha de Reinicio PE 7S
Hora de Reinicio ' ﬁ' W o~
Tiempo de Juego Minutos Pais ,‘L W
Ciudad i "W S
"

Motivo Estadio %L “r
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;M'anual de Usuario Modulo de Selecciones

Glosario

Actividad de entradal/salida: Operaciones de lectura o escritura que ejecuta la
computadora. La computadora efectuara una "lectura” cuando se escriba
informacién con el teclado, o se seleccionen y elijan elementos utilizando el
Mouse (raton). Por otro lado, cuando se abra un archivo, la computadora leera
el disco en el cual esta situado dicho archivo y lo abrira.

La computadora ejecutard una operacion de "escritura” cada vez que se
almacene, envie, imprima o presente informacion en pantalla. Por ejemplo, la
computadora realiza una escritura cuando se guarda informacion en el disco,
se muestra informacion en pantalla, o se envia informacion a una impresora o a
través de un moédem.

Actualizar: Poner al dia la informacién presentada en pantalla con los datos
mas recientes.

Administracién Remota: Administracion de una computadora por un
administrador situado en otra computadora y conectado a la primera a traves
de la red.

Administrador Base de Datos: Persona designada por el Consejo Directivo,
que trabaja con los usuarios para crear, mantener, y salvaguardar los datos
que se encuentran en una Base de Datos.

Administrador de servidores: En Windows NT Server, aplicacion utilizada
para ver y administrar los dominios, grupos de trabajo y computadoras.

Administrador de usuarios: Herramienta de Windows NT Workstation que
permite administrar la seguridad de la misma. Administra el plan de seguridad,
los grupos y las cuentas de usuario.

Aplicacion Cliente: Aplicacion basada en Windows NT capaz de presentar y
guardar objetos vinculados o incrustados. Vea tambien aplicacion de servidor.

Aplicacion de servidor: Aplicacion para Windows NT capaz de crear objetos
para vincularlos o incrustarlos en otros documentos. PN

o B
Aplicacion: Programa que se utiliza para realizar un determinado tipo de
trabajo, como por ejemplo el procesamiento de texto. También suele utilizarse,
indistintamente, el término "programa”.

Archivo (File): Coleccion de Datos o programas que sirve para un uRico
proposito. Se almacenan con el objetivo de recuperarlos mas adelante. BIBL 1();

‘\Atq;,rl-‘
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Archivo de programa: Archivo que inicia una aplicacion o programa. Los
archivos de programa tienen las extensiones: .EXE, .PIF, .COM o .BAT.

Archivo de texto: Archivo que contiene uUnicamente letras, nameros vy
simbolos. Un archivo de texto no contiene informacion de formato, excepto
quizas avances de linea y retornos de carro. Un archivo de texto es un archivo
ASCII.

Archivo: Conjunto de informacion que se almacena en un disco y a la que se le
asigna un nombre. Esta informacion puede ser un documento o una aplicacion.

Area de informacion: Area del texto, situada debajo de la linea de indice en la
que se escribe |la informacion.

Arquitectura: Disefio interno de la computadora.

Arrastrar: Mover un elemento de la pantalla seleccionando y manteniendo
presionado el boton del Mouse (ratén) y desplazandolo. Por ejemplo, una
ventana puede trasladarse a otra posicion de la pantalla arrastrando su barra
de titulo.

Asociar: |dentificar una extensioén del nombre de archivo como "perteneciente”
a una determinada aplicacion, con el fin de que al abrir cualquier archivo que
posea esa extension, se inicie automaticamente dicha aplicacion.

Auditoria de Sistemas: Un paso que verifica que el Sistema cumpla
adecuadamente con las expectativas de procesamiento de datos.

Auditoria: Seguimiento de las actividades de los usuarios, mediante el registro
de tipos de sucesos seleccionados en el registro de seguridad de un servidor o
estacion de trabajo.

Autentificacion: Validacion de la informacion de inicio de sesion de un usuario.
Cuando un usuario inicia una sesion con una cuenta en un dominio de
Windows NT Server, la autentificacion puede ser realizada por cualquier
servidor de dicho dominio.
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Base de Datos: Conjunto de Datos relacionados con un tipo de aplicacion
especifico.

Barra de desplazamiento: Barra que aparece en los bordes derecho y/o
inferior de una ventana o cuadro de lista cuyo contenido no es completamente
visible. Todas las barras de desplazamiento contienen dos flechas de
desplazamiento y un cuadro de desplazamiento que permiten recorrer el
contenido de la ventana, o cuadro de lista.

Barra de menus: Barra horizontal que contiene los nombres de todos los
menus de la aplicacion. Aparece debajo de la barra de titulo.

Barra de titulo: Barra horizontal (en la parte superior de una ventana) que
contiene el titulo de la ventana o cuadro de didlogo. En muchas ventanas, la
barra de titulo contiene también el cuadro del menu Control y los botones
"Maximizar" y "Minimizar".

Barra de unidades: Permite cambiar de unidad seleccionando uno de los
iconos de unidad.

Binario: Sistema numerico en base 2, en el que los valores se expresan como
combinaciones de los digitos 0 y 1.

Bit: Digito Binario (1 o 0); representa la unidad de informacion mas pequena
que puede contener una computadora.

Botén "Maximizar": Pequefio botdn que contiene una flecha hacia arriba,
situado a la derecha de la barra de titulo. Si utiliza el Mouse (raton), puede
hacer clic en el botén "Maximizar" para ampliar una ventana a su tamario
maximo. Si utiliza el teclado, puede usar el comando Maximizar del menu
Control.

Botéon "Minimizar": Pequefio boton, que contiene una flecha hacia abajo,
situado a la derecha de la barra de titulo. Si esta utilizando el Mouse (ratén),
puede hacer clic en el boton "Minimizar" para reducir una ventana a un icono.
Si esta utilizando el teclado, puede emplear el comando Minimizar del menu
Control.

Botén "Restaurar": Pequerio botén, que contiene una flecha hacia arriba y
otra hacia abajo, situado a la derecha de la barra de titulo. El boton "Restaurar"
solo aparecera cuando se haya ampliado una ventana a su tamafio maximo. Si
esta utilizando el Mouse (ratdn), puede hacer clic en el boton "Restaurar” para
que la ventana recupere su tamafno anterior. Si estd empleando el teclado,
puede usar el comando Restaurar del menu Control.
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Boton de comando: Botén en un cuadro de didlogo que ejecuta o cancela la
accion seleccionada. Dos botones de comando habituales son "Aceptar” y
"Cancelar". Cuando se elige un botén de comando en el que aparecen puntos
suspensivos (por ejemplo, "Examinar...") aparece otro cuadro de dialogo.

Boton predeterminado: En algunos cuadros de dialogo, es el botdn de
comando que Windows NT preselecciona automaticamente. EI boton
predeterminado tiene un borde mas oscuro, que indica que quedara
seleccionado cuando se presione la tecla ENTRAR. Es posible pasar por alto
un botédn predeterminado, eligiendo el botén "Cancelar" u otro boton de
comando.

Bufer de teclado: Area de almacenamiento temporal en la memoria donde se
van guardando las teclas introducidas, aun cuando la computadora no
responda inmediatamente a dichas teclas en el momento de presionarlas.

Bus: Medio que permite a una computadora pasar informacion hacia y desde
los periféricos.

Byte: Unidad basica de medida de la memoria de una computadora. Un byte
tiene 8 Bits.
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Cable Coaxial: Tipo de cable igual al usado para conectar aparatos de
televisiéon. Es capaz de transportar hasta 10 megabits de datos por segundo.

Cadena: Estructura de datos formada por una secuencia de caracteres que
suele representar texto legible para una persona.

Casilla de verificacién: Pequeno recuadro en un cuadro de dialogo que
representa una opcion que puede activarse o desactivarse. Cuando una casilla
de verificacion esta seleccionada, aparece una X en su interior.

CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad, cuya capacidad se mide
en GigaBytes.

Cerrar: Eliminar una ventana o cuadro de dialogo, o abandonar una aplicacion.
Para cerrar una ventana, debe seleccionar el comando Cerrar del menu
Control. Cuando cierre una ventana de aplicacion, abandonara dicha
aplicacion.

Ciberespacio: Un término usado para referirse al universo digital de
informacion disponible a través de Internet.

Ciclo de vida de un sistema: Etapas que intervienen al desarrollar un
Sistema. Técnicamente son 4 Analisis, Disefio, Desarrollo e Implementacion.

Clave predeterminada: Clave representada por una ventana del Registro,
cuyo nombre aparece en la barra de titulo de la ventana.

Clave: Carpeta de archivos que aparece en el panel izquierdo de una ventana
del Editor de Registros.

Clic: Accion de presionar y soltar rapidamente un boton del mouse (ratén).

Cliente/servidor: Es una forma de computacion que implica interacciones
entre programas cliente y programas servidor. Los clientes solicitan servicios y
los servidores los proporcionan.

Comando: Palabra o frase que suele aparecer en un menu y debe elegirse
para ejecutar una accion determinada. Los comandos pueden elegirse de un
menu o escribirse en el simbolo de sistema de Windows NT. También se puede
escribir un comando en el cuadro de dialogo Ejecutar del Administradaor: de
archivos o del Administrador de programas. )

Compartir archivos: Capacidad de las computadoras con Windows NT{ p‘a”ra-‘
compartir totalmente o en parte su sistema o sistemas de archivos locales con
computadoras remotas.

g
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Compartir impresién: Capacidad de las computadoras con Windows NT
Server para compartir una impresora conectada localmente y utilizarla en la
red.

Compartir: Poner los recursos, directorios, impresoras y paginas del Portafolio
a disposicion del resto de los miembros del grupo de trabajo.

Conectar: Asignar una letra de unidad, puerto o nombre de computadora a un
recurso compartido, de forma que pueda ser utilizado en Windows NT.

Contrasefa: Medida de seguridad utilizada para restringir los inicios de sesion
a las cuentas de usuario, asi como el acceso a los sistemas y recursos de la
computadora. Una contrasefia es una cadena de caracteres exclusiva que
debe introducirse antes de que se autorice el inicio de una sesion o el acceso a
un sistema. En Windows NT, las contrasefias de las cuentas de usuario pueden
tener hasta 14 caracteres, y en ellas se distingue entre mayusculas y
minusculas. Vea también plan de cuentas.

Correo Electronico: Un método usado para enviar y recibir mensajes a través
de una red. Se utiliza un programa de correo electronico para redactar y enviar
los mensajes, mismos que se envian a un buzén remoto, en donde el
destinatario lo puede recuperar (o sea, extraer) y leer.

Cuadro de dialogo: Ventana que aparece temporalmente para solicitar o
suministrar informacién. Muchos cuadros de dialogo incluyen opciones que es
preciso seleccionar para que Windows NT pueda ejecutar un comando.

Cuadro de lista: En un cuadro de dilogo, se trata de un tipo de cuadro en el
que se muestra una lista de opciones disponibles (por ejemplo, una lista de
todos los archivos de un directorio). Si en el cuadro de lista no caben todas las
opciones disponibles, aparecera también una barra de desplazamiento.

Cuadro de texto: Parte de un cuadro de didlogo donde se escribe la
informacion necesaria para ejecutar un comando. En el momento de abrir el
cuadro de dialogo, el cuadro de texto puede estar en blanco o contener texto.

Cuadro del mena Control: icono situado a la izquierda de la barra de titulo.
Este icono abre el menu Control de una ventana.

Cuadro flexible: Recuadro que cambia de forma al desplazar el mouse. Un
cuadro flexible puede utilizarse para definir un area de la imagen que se desea
modificar, cortar, copiar o mover.

[ a R
Cursor de seleccion: Elemento sefialador que indica el lugar en el qu&e’jﬂ'
encuentra, dentro de una ventana, menu o cuadro de dialogo. El cursg '
seleccion puede aparecer como una barra resaltada o como un rectang
puntos alrededor de un texto.
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Diagrama Hipo: Diagrama donde se describen los componentes 0 modulos
principales del Sistema.

Directorio actual: Directorio con el cual se esta trabajando en ese momento.

Directorio base: Directorio que es accesible para el usuario y que contiene sus
archivos y programas. Los directorios base pueden asignarse a un usuario
individual o bien ser compartidos por varios usuarios.

Directorio de destino: Directorio en el que se desea copiar, © mover uno o
mas archivos.

Directorio de origen: Directorio que contiene el archivo o archivos que se
desea copiar o0 mover.

Directorio: Parte de la estructura de organizacién de los archivos en disco. Un
directorio puede contener archivos y otros directorios (denominados
subdirectorios). Vea también arbol de directorios.

Disco Duro: Medio rigido para almacenar informacion de computadora, cuya
capacidad de almacenamiento se mide en GigaBytes.

Disefio del escritorio: Disefio que aparece en la superficie del escritorio. Es
posible crear disefios propios o seleccionar algunos de los que proporciona
Windows NT o Windows 95.

Disquete: Dispositivo que puede insertarse en una unidad de disco y
extraerse.

Doble clic: Accién de presionar y soltar rapidamente el boton del Mouse (raton)
dos veces, sin desplazarlo. Esta accion sirve para ejecutar una determinada
aplicacién, como por ejemplo iniciarla.

Documentacion: El texto o manual escrito que detalla la forma de uso de un
Sistema o pieza de hardware.

Direccion de correo electronico: Es el lugar al cual se pueden enviar los
mensajes de correo electrénico para un usuario. Una direccion de correo
electrénico consta de un nombre de usuario y una direccion de Internet
separados por el simbolo @. Por ejemplo: una direccion de correo electronico
podria ser lucy@narnia.com, en donde lucy es el nombre de uSuario y
narnia.com es la direccion en la Internet. iy
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Esquema: La forma en que los datos se almacenan fisicamente en la Base de
Datos.

Elemento de pantalla: Partes que constituyen una ventana o cuadro de
dialogo, como la barra de titulo, los botones "Minimizar" y "Maximizar", los
bordes de la ventana y las barras de desplazamiento.

Elemento de programa: Aplicacién o documento, representado por un icono,
dentro de una ventana de grupo.

Escritorio: Fondo de la pantalla, sobre el que aparecen las ventanas, iconos y
cuadros de dialogo.

Estacién de trabajo: En general, computadora de gran potencia que cuenta
con elevada capacidad grafica y de calculo. Se denominan estaciones de
trabajo, para distinguirlas de aquéllas en las que se gjecuta Windows NT
Server y que se conocen como servidores.

Estudio de factibilidad: Define un problema y determina si una solucion puede
implementarse dentro de las restricciones de presupuesto.

Examinar: Ver el contenido de listas de directorios, archivos, cuentas de
usuario, grupos, dominios o computadoras.

Expandir: Mostrar los niveles de directorio ocultos del arbol de directorios. Con
el Administrador de archivos es posible expandir un solo nivel de directorio, una
rama del arbol de directorios o todas las ramas a la vez.

Extension: Un punto y un maximo de tres caracteres situados al final de un
nombre de archivo. La extension suele indicar el tipo de archivo o directorio.
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Fase de Analisis: Etapa del ciclo de vida que corresponden a la obtencidn de
informacion, por métodos como Encuesta, Entrevista, Cuestionario, etc.

Fase de Desarrollo: Se elaboran los diversos programas que constituiran el
nlcleo del Sistema.

Fase de Disefio: Se elaboran las perspectivas principales de un Sistema. La
estructura del Sistema se elabora en esta etapa.

Fase de Implementacion: Permite llevar una Planificacion efectiva de los
pasos para Implantar un Sistema y que se obtengan resultados reales.

Flujo de Datos: Direccion acerca de como se mueven o fluyen los datos dentro
de una organizacion.

Formato rapido: Elimina la tabla de asignacion de archivos y el directorio raiz
de un disco, pero no busca areas defectuosas en el mismo.

Fuente: Disefio grafico aplicado a un conjunto de numeros, simbolos vy
caracteres. Las fuentes suelen poseer distintos tamafios y estilos.

Fuentes de pantalla: Fuentes que se muestran en la pantalla. Los fabricantes
de fuentes transferibles suelen suministrar fuentes de pantalla cuyo aspecto
coincide exactamente con las fuentes transferibles enviadas a la impresora.
Ello garantiza que los documentos tengan el mismo aspecto en la pantalla que
una vez impresos.

Fuentes TrueType: Fuentes escalables, que a veces se generan en forma de
mapas de bits o como fuentes transferibles, dependiendo de las posibilidades
de la impresora. Las fuentes TrueType pueden adquirir cualquier tamafo y
tienen el mismo aspecto impresas, que en pantalla.

PR

|
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GigaByte: Término que representa cerca mil millones de bytes datos.

Grupo de programas: Conjunto de aplicaciones del Administrador de
programas. El agrupamiento de las aplicaciones facilita su localizacion cuando
se desea iniciarlas.

Grupo de trabajo: Un grupo de trabajo en Windows es un conjunto de
computadoras agrupadas para facilitar su presentacion. Cada grupo de trabajo
estd identificado por un nombre exclusivo.

Hardware: Descripcion tecnica de los componentes fisicos de un equipo de
computacion.

HUB: Permite la conexidon de las computadoras personales a un servidor.
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icono: Representacion grafica de un elemento en Windows NT, por ejemplo,
una unidad, un directorio, un grupo, una aplicaciéon o un documento. Un icono
de aplicacion puede ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee
utilizar la aplicacion.

ID de computadora: Nombre que identifica una computadora dentro de un ID
de red determinado.

Impresora Inyeccion Tinta: Impresora que dispara chorros tinta hacia el
papel, formando los caracteres. Es muy silenciosa.

Impresora predeterminada: Impresora que se utiliza si se elige el comando
Imprimir, no habiendo especificado antes la impresora que se desea utilizar con
una aplicacion determinada. Solo puede haber una impresora predeterminada,
que debe ser la que se utilice con mayor frecuencia.

Impresora: Local Impresora conectada directamente a uno de los puertos de la
computadora.

Interfaz: Es la manera de como se comunica la computadora con la persona,
por medio de diferentes modos como, ventanas o grafica.

Internet: Es la agrupacion de redes interconectadas mas grande del mundo.
Incluye redes universitarias, corporativas, gubernamentales y de investigacion
alrededor del mundo. Millones de sistemas y personas se encuentran
conectadas a Internet a través de estas redes. Usted se puede conectar a
Internet por medio de un proveedor de servicios de Internet.

MIBLIOTECA
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Kilobyte: Equivale a 1024 bytes.

LAN: Local Area Network, Red de Area Local. Conjunto de computadoras
vecinas que se han enlazado para compartir datos, programas y periféricos.

Licencias: Especie de permiso, autorizando el libre uso del software.

Lineas Dedicadas: Lineas telefonicas que serviran para hacer la
comunicacion entre el servidor y las estaciones.
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Manejador de Base de Datos: Software para trabajo en grupo. Administracion
de la informacion en linea.

Maximizar: Ampliar una ventana a su tamano maximo, utilizando el boton
"Maximizar" (situado a la derecha de la barra de titulo) o el comando Maximizar
del menu Control.

Megabytes : Medida de Megabytes, mide la capacidad.

Memoria virtual: Espacio del disco duro que Windows utiliza como si se
tratase de memoria fisicamente disponible. Windows consigue este efecto
mediante el uso de archivos de intercambio. La ventaja de usar memoria virtual
es que permite ejecutar simultaneamente mas aplicaciones de las que
permitiria, de otro modo, la memoria disponible fisicamente en el sistema. Los
inconvenientes son, el espacio necesario en el disco para el archivo de
intercambio de memoria virtual y la reduccion de la velocidad de ejecucion
cuando se necesite realizar operaciones de intercambio de memoria.

Memoria: Area de almacenamiento temporal de informacion y aplicaciones.

Memoria: Un area temporaria de guardado de informacion para archivos y
aplicaciones.

Menu: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicacion. Los
nombres de los menus aparecen en la barra de menus, situada cerca de la
parte superior de la ventana. El menu Control, representado por el cuadro del
menu Control que se encuentra a la izquierda de la barra de titulo, es comun a
todas las aplicaciones para Windows. Para abrir un menu basta con
seleccionar el nombre del mismo.

MHZ: Medida de Velocidad.

Minimizar: Reducir una ventana a un icono por medio del boton "Minimizar”
(situado a la derecha de la barra de titulos) o del comando Minimizar del menu
Control.

Moédem: Es un dispositivo de comunicaciones que convierte datos entre el
formato digital usado por computadoras y el formato digital usado para
transmisiones en las lineas telefonicas. Puede usar un modem para conectar
su computadora a otra computadora, una linea de servicio y mas.

Multimedia: Transmision de datos, video y sonido en tiempo real.
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N

Navegar: Maniobrar, trasladarse o viajar a través de las diversas areas de
Internet. Puede navegar a través de Internet en una variedad de formas. Puede
trasladarse a través de una serie de menus seleccionando opciones en cada
menu. También puede navegar a través de paginas de la World Wide Web
(WWW) seleccionando hipervinculos en cada pagina. Adicionalmente, puede
navegar directamente especificando los lugares que desea visitar.

Nodo: Una computadora o terminal capaz de enviar y recibir datos de otras
computadoras o terminales de una red.

Nombre de computadora: Nombre exclusivo, con una longitud maxima de
hasta 15 caracteres en mayusculas, que identifica a una computadora en la
red. Este nombre no puede ser igual al de ninguna otra computadora o dominio
de la red.

Nombre de host: Nombre de un dispositivo de un conjunto de redes. En el
caso de una red Windows, puede ser o no equivalente al nombre de
computadora.

Nombre de usuario: La secuencia caracteres que lo identifica. Al conectarse a
una computadora, generalmente necesita proporcionar su nombre y contrasefia
de usuario. Esta informacion se usa para verificar que usted esté autorizado
para usar el sistema.
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Papel tapiz: Imagen o grafico almacenado como archivo de mapa de bits
(archivo con la extension .BMP). Los mapas de bits pueden ser graficos
sencillos o fotografias digitalizadas complejas.

Permiso: Regla asociada a un objeto (generalmente un directorio, archivo o
impresora) para regular los usuarios que pueden acceder al objeto y el modo
en que se realiza este acceso. Vea también derecho.

Pie de pagina: Texto que aparece en la parte inferior de todas las paginas de
un documento cuando se imprime.

Plan de auditoria: Define el tipo de sucesos de seguridad que se desea
registrar para los servidores de un dominio o computadora individual y
determina las acciones que Windows NT llevara a cabo cuando se complete el
registro de sucesos de seguridad.

Portapapeles: Area de almacenamiento temporal en memoria, que se utiliza
para transferir informacion. Es posible cortar o copiar informacion en el
Portapapeles y posteriormente pegarla en otro documento o aplicacion.

Procesador: Parte principal de la computadora.

Procesamiento por Lotes: Datos recopilados y procesados en masa, es decir,
su manipulacién se realiza pasado un tiempo especifico.

Proceso en Linea: Los Datos son capturados y procesados automaticamente,
para la obtencidn de informacion. Tales resultados dan informacion
Importante.

Protector de pantalla: Disefio o imagen movil que aparece en la pantalla
cuando transcurre un determinado intervalo de tiempo sin que se utilice el
Mouse (ratén) o el teclado.

Puerto: Conexion o enchufe utilizado para conectar un dispositivo a la
computadora, por ejemplo una impresora, un monitor o un modem. La
informacion se envia desde la computadora al dispositivo a través de un cable.
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RAM: Siglas en ingles de “memoria de acceso aleatorio”, la memoria RAM
puede ser leida o escrita por la propia computadora o por otros dispositivos. La
informacién almacenada en RAM se pierde cuando se apaga la computadora.

Recurso compartido: Cualquier dispositivo, conjunto de datos o programa
utilizado por mas de un dispositivo o programa. En Windows NT, se denomina
recurso compartido a cualquier recurso al que puedan acceder los usuarios de
la red, tales como directorios, archivos, impresoras y canalizacion con nombre.

Recurso: Cualquier elemento de un sistema de computadora o de una red, tal
como una unidad de disco, una impresora o la memoria, que puede ser
asignado a un programa o a un proceso durante su ejecucion.

RED: Es un enlace de computadoras, que van a estar interconectadas a traves
de un cableado.

Ruta de acceso: Especifica la localizacion de un archivo dentro del arbol de
directorios. Por ejemplo, para especificar la ruta de acceso de un archivo
llamado LEAME.WRI situado en el directoric WINDOWS de la unidad C,
debera escribir c:\windows\leame.txt.
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Servidor: En general, un servidor es una computadora que proporciona
recursos compartidos a los usuarios de la red, como archivos e impresoras
compartidos.

Seleccionar: Marcar un elemento con el fin de ejecutar sobre el mismo una
accion subsiguiente. Generalmente, se seleccionan los elementos haciendo clic
en los mismos con el Mouse (raton) o presionando una tecla. Después de
seleccionar un elemento, debera elegir la accidon que desee aplicar sobre el
mismo.

Sistema de archivos: En los sistemas operativos se denomina asi la
estructura global en la que se asignan nombres, y se guardan y organizan |os
archivos.

Sistema Integrado: Grupo de modulos principales, que pueden actuar como
sistemas independientes. Cumpliendo el funcionamiento de integracion.

Sistema local: Es el sistema que usted emplea. Las interacciones entre su
computadora y otra computadora de la Internet se describen usando los
términos sistema local y remoto. El sistema local es su computadora y el
sistema remoto es la otra computadora.

Sistema Operativo: Software dependiente de un equipo de computacion. El
equipo debe mantener un Sistema operativo el cual administra procesos de
espacio y uso de memoria.

Sistema remoto: Otra computadora de la Internet a la que usted se conecta.
Las interacciones entre computadoras se describen a menudo con los términos
sistema local y remoto. El sistema local es su computadora y el sistema remoto
es la otra computadora a la cual usted se conecta. Otro término comun para
sistema es anfitrion (anfitrion remoto o anfitrién local).

—
-

Slots: Cavidad donde se colocan las diferentes tarjetas de la computadora

Software: Especificacion a los administradores de los equipos de computacion,
forma logica.
Subdirectorio: Directorio contenido en otro directorio.

AN

Subred: En Internet, una subred es una red de nivel inferior. e
Y

SVGA: Super Video Grapichs Adaptor, término usado para monitores de alta
resolucion.
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Tape Backup: Respaldo para la informacion de la base de datos del servidor.

Teleconferencia: Creacion de conferencias mediante la transmision de voz e
imagen entre personas en lugares remotos.

Tecla de método abreviado: Tecla o combinacion de teclas, disponible para
determinados comandos, que puede presionarse para ejecutar un comando sin
necesidad de seleccionar previamente el menu correspondiente. En los menus,
las teclas de método abreviado aparecen a la derecha del comando
correspondiente.

Teclas de direccion: En el teclado de la computadora, las teclas de direccion
son las que se utilizan para moverse por la pantalla. Cada una de estas teclas
tiene el nombre de la direccidn hacia la cual apunta la flecha. Estas teclas son
FLECHA ARRIBA, FLECHA ABAJO, FLECHA IZQUIERDA y FLECHA
DERECHA.

U

UPS: Nombre al equipo que contiene energia, preparado para la falta de
energia eléctrica.

Utilitarios: Software que sirve para realizar trabajos especificos.

Unidad de disco logica: Es una subparticién de una particion extendida de un
disco duro.

Unidad fisica: Unidad accesible a través de la red, que proporciona los
servicios necesarios para la utilizacion y administraciéon de un dispositivo
concreto, como por ejemplo un dispositivo de enlace de comunicaciones. Las
unidades fisicas se implementan mediante una combinacion de hardware,
software y microcédigo.

Usuario conectado: Usuario que accede a una computadora o a otro recurso
a traves de la red.
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Ventana :Area rectangular en la pantalla en la que aparece una aplicacion o un
documento. Las ventanas pueden abrirse, cerrarse o moverse, y la mayoria de
ellas también puede cambiar de tamano. Se pueden tener abiertas varias
ventanas a la vez y a menudo es posible reducir una ventana a un icono, o
ampliarla para que ocupe todo el escritorio.

Ventana de aplicacion: Ventana principal de una aplicacion, que contiene la
barra de menus y el area de trabajo de la aplicacion. Una ventana de aplicacion
puede contener varias ventanas de documento.

Ventana de directorio: Ventana del Administrador de archivos que muestra el
contenido de un disco. En esta ventana aparece tanto el arbol de directorios
como el contenido del directorio actual. Una ventana de directorio es una
ventana de documento que se puede mover, cambiar de tamano, reducir o
ampliar.

Ventana de grupo: En el Administrador de programas, una ventana que
contiene los iconos de elemento de programa de un grupo.

Ventana de impresora: Muestra la informacion de una de las impresoras que
se ha instalado o la que se ha conectado. Para cada impresora podra ver los
documentos que estan esperando ser impresos, los usuarios a quienes
pertenecen, su tamano e informacion adicional.

Vinculacion e incrustacion de objetos: Método para transferir y compartir
informacién entre aplicaciones.
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Windows: Interfaz gréfica de usuario desarrollada por Microsoft para uso de
computadoras IBM y compatibles.

Windows NT: Sistema operativo de 32 bits, portable, seguro y con multitarea,
de la familia Microsoft Windows.

Windows NT Server: Windows NT Server es un superconjunto de Windows
NT Workstation y proporciona funciones de administracién y seguridad
centralizada, tolerancia a fallos avanzada y funciones de conectividad
adicionales.

World Wide Web (WWW): La World Wide Web (en espafiol: Red Mundial), es
un sistema basado en hipermedios que facilita examinar cuando se busca
informacion en Internet. La informacion disponible en la World Wide Web es
presentada en paginas Web. Una pagina de la Web puede contener texto y
graficas que pueden ser vinculadas a otras paginas. Estos hipervinculos le
permiten navegar en una forma no-secuencial a través de la informacion.
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