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Manual de Usuario Modulo de Torneo

1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Este manual contiene informacion respecto a como operar el Modulo de
Torneo, ademas nos da indicaciones de como funciona. Ayuda a identificar los
Usuarios que pueden utilizar el Modulo de Torneo y que conocimientos basicos
debe tener para lograr una compresion exitosa de cada una de las funciones
del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilizacion del
Sistema, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Modulo de Torneo acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

e Como operar el Modulo de Torneo.
e Conocer el alcance de todo el modulo por medio de una explicacion
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual esta orientado a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operacion del Modulo de Torneo.

Comiteé Ejecutivo, son los responsables de generar el sistema de juego con el
cual se manipulara en el modulo de Torneo.

Secretario General, es el responsable de aprobar inscripciones vy
habilitaciones de los clubes y jugadores.

Secretaria y Auxiliares, son responsables de llevar un control efectivo de
todos lo que conlleva a la organizacion de un campeonato.

Prensa, son ellos quienes obtendran el resultado final del modulo en la parte
Estadistica.
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Muanual de Usuario Modulo de Torneo

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos basicos que deben tener las Personas que operaran el
Sistema y deberan utilizar este manual son:

1. Conocimientos de Informatica Basada en Ambiente Windows.

1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este tomo esta organizado en tres partes principales:

____Genga_l_idade_s _

Capitulo 1 Generalidades.
.. Operacion .

Capitulo 2 Menu Procesos.
Capitulo 3 Menu Estadisticas.
Capitulo 4 Menu Mantenimiento..
'Capitulo 5 Menu Consultas/Reportes.
Capitulo 6 Menu Sistema.

.  Anexes
Anexo A Reportes Reales.

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que
debe sequir el Usuario paso a paso para utilizar el Modulo de Torneo. Ademas
incluye informacion que lo ayudara en el diario uso de su computadora.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Modulo de Torneo, es importante que entienda
las convenciones tipograficas y los términos utilizados en el mismo.
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Manual de Usuario Maodulo de Torneo

1.7.1 Convenciones de Formatos de Texto

Formato ; Tipo de Informacion
Vifeta numérica 1 Numeracion de procedimientos paso a paso.
Negrita Téerminos a resaltar por su importancia.

Nombres de opciones que puede elegir el
Menor que — Mayor que < > | Usuario, ya sea haciendo uso del Mouse o
teclado.

——— — — — + —

Caracter mayuscula

* | L .
—_ Nombres de teclas se inician con mayusculas.
Caracteres minuscula

I S I S — — S S - R

'Si esta ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opcion

' del Menu o en el boton.

Caracter subrayado _

- W — - — — PP —

Palabra botén y a su lado ira la representacion

Grafico del boton e
grafica.

1.7.2 Convenciones del Mouse

Término Slgnlf'cado

| I S— e S— ! S S— A— I— S —— —

“Sefalar” Colocar el extremo superior del Mouse sobre el
elemento que se desea sefialar.

Presionar el boton principal del Mouse
“Hacer clic” (generalmente el boton izquierdo) y soltarlo
inmediatamente.

= — = | S— S — - S I el 3

“Arrastrar” Senalar el elemento, Iluego mantener
presionado el Mouse mientras se mueve y se lo
_ubica en el lugar deseado.
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1.7.3 Convenciones del Teclado

Tecla

Significado

Teclas de método abreviado 'Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
~mostrar la ayuda.

Tecla Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en
ENTER (ENTRAR-RETORNO) el manual dice “Presione ENTER".

Teclas direccionales 'Puede utilizar las teclas direccionales para
Lo A moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en
'los diferentes elementos de un control de la

'pantalla, un elemento a la vez.

Teclas de avance de pagina Las teclas de avance de pagina son utilizadas |
INICIO, FIN, Av. PAG., RE. |para movilizarse entre varios elementos de un |
PAG. control de la pantalla.

Tecla Tas Tecla utilizada para moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
TAB, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con SHIFT+TAB, se da el foco al

__primer control de la izquierda.

Significado

Otras teclas Adicionalmente puede utilizar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

» SHIFT+TECLA es utilizado para que se active
la funcion que esta graficada en la parte
superior de TECLA, siempre que ésta cumpla

. minimo dos funciones.
' » ALT GR+TEeCLA, es utilizado para que se
active la tercera funcion de TECLA.
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1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia: Muestra informacion que facilita la o_pergcic'\n del Sistema

{e=

Nota: " Contiene informacion f'mpoﬁa;!e “acerca del Sistema. las cuales |
; deben ser revisadas por el Usuario.

1.9. SOPORTE TECNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Modulo de Torneo, revise el
Manual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea mas informacion al
respecto, contactese con el Departamento de Sistemas de la Federacion
Ecuatoriana de Futbol.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnologia en Computacion
(PROTCOM), Empresa Desarrolladora del Sistema.
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Manual de Usuario Modulo de Torneo

2. MENU PROCESOS

Este menu realiza los procesos del moédulo de Torneo, tales como se muestra
en el menu a continuacion:

Tomneo
Organizacidn de Campeonato
Equipos Participantes
Sisterna de Juego del Campeonato
Cronograma de Etapas
Calendano de Juego
Designacion de Inspectores
Cambio de Categoria
Cierre de campeonato

Figura 2.1 Menu de Procesos de Torneo

2.1. ORGANIZACION DE CAMPEONATO

Este proceso registra todas las observaciones que realizan los arbitros en un
partido de Futbol.

2.1.1. Abrir Organizacion de Campeonato

Para ejecutar la opcién de Organizacion de Campeonato lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. Seleccione con un clic <Organizacion de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Organizacién de Campeonatos =1 1x
Campeonato  [Campeonato Ecusteriano de F »] | Afio Campeonato
codge [T 7 2000
Tipo I E stado Campeonato
Estado I I
(rganizado Por [FEF :I Division iM apares j
Pais [ Categoria |5.|,‘“,‘,;_|& 4 j

Nro. Jug Mayores 35 j Nro. Jug Estranjero ] 7 ﬁ

= Fecha Irucio
Nro. Nacionahzados b j
Fecha Fin

Cuartos Ascenden 3 j Cuantos Descienden I 3 —-_!J

lﬁodificatl{ Eliminar ” Qam‘:elall

Figura 2.2 Pantalla de Proceso, Organizacion de Campeonato.
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2.1.2. Ingresar Organizacion de Campeonato

Sugerencia:
D Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

N/

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha =

2. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo cédigo de Organizacion de Campeonato
secuencial a los ya existentes.

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es E’f'gitahaé un numero de
o codigo no existente y presionar ENTER.

N

3. Escoja la Entidad que organiza el campeonato haciendo clic en la flecha =
4. El pais de la entidad escogida aparecera a manera de consulta.

5. Escoja la division a la que pertenecera el campeonato, haciendo clic en la
flecha ~].

6. Escoja la categoria a la que pertenecera el campeonato, haciendo clic en la
flecha ~].

7. Ingrese por el teclado el numero maximo de jugadores mayores 0 haciendo

i =
clic en las flechas =

8. Ingrese por el teclado el numero maximo de jugadores extranjeros o

haciendo clic en las flechas j

9. Ingrese por el teclado el numero maximo de jugadores nacionalizados o
haciendo clic en las flechas j

10.Ingrese por el teclado el numero de equipos que ascienden o haciendo clic
en las flechas .

11.Ingrese la fecha de Inicio del campeonato.

12.Ingrese la fecha de Término del campeonato.

Nota:
— En los campos de fecha, aparecera la fecha del sistema como
' A predeterminada.
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13. Dé clic en el botén | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

e Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

-
HNl ‘) Datos Procesados con éxito

Figura 2.3 Mensaje de Informacion.

14. Dé clic en el boton .23 | y la informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Figura 2.4 Mensaje de Advertencia.

* Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema K

! E Fecha no valida

_ Aceptar |

Figura 2.5 Mensaje de Advertencia.

« Si el rango de fechas no es valido el sistema le presentara el siguiente
mensaje:
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Mensoie do Sistems SR

! E Error er rango de fecha

Aceplar |

Figura 2.6 Mensaje de Advertencia.

15.Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

2.1.3. Consultar Organizacion de Campeonato

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

Y]

vy

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha i |

2. Escoja el codigo haciendo clic en la flecha =l

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botdon de ayuda_J para
escoger un campeonato que ya se encuentre organizado. Usted observara
lo siguiente:

&. Consulta de Drganizacic ampeonalo = =101 x|
Afio | Campeonato | Cédgo| Categoria | Division | Estado Campeonato| Inicio Camp | Final «
4 Primetah Mayores Programado
AMERICA 3 Pumerah Sub 22 Frogramado
2 Prmera B Maycres Suspendido
i 2 1 Frmera & Mayores Programado
000 Ce wato Ecuatonano de !
<000 Campeonato Ecuatananio de 2 Prmerad Sub 18 Programado
Campeonato Madi2 1 Prmerad Mayores Programada
CAMPEONES SANDRA 1 Prmerad Mayores Programado
2 Primera & Mayore: Programado

™ awenek sl

[+] |

| _&Coplal_llgancelar]

Figura 2.7 Pantalla de Ayuda de Organizacion del Campeonato.
o 5%

o doble clic en la fila del campeonato que

Aceptar

4. Haga clic en el boton
deseamos consultar.
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2.1.4. Modificar Organizacion de Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 6 3 y 4 para Consultar Organizacion de
Campeonato.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a |Modificar|.

3. Verifique que sea las Organizacion de Campeonato que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. Dé clic en el boton [Medificar] o hresione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje

siguiente:
Mens oie do SicimutlY
i) Datos Modiicados
.
Figura 2.8 Mensaje de Informacion.
6. Dé unclic en el boton || &ceptar |y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Debe llenar todos los campos requendos

Aceptar

Figura 2.9 Mensaje de Advertencia.

Nota:
|
- El boton !Qancelar. puede servir tanto para cancelar cualquiera de |
‘{\ las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para

salir de esta opcion.

» Cuando desee modificar la organizacion de un campeonato que no se
encuentre con estado Programado, aparecera el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema s =

&
\_\l l) Se permite modificacion unicamente del campeonato vigente

Figura 2.10 Mensaje de Informacion.

2.1.5. Eliminar Organizacion de Campeonato

1.

Realice los pasos 1 y 2 6 3 y 4 para Consultar Organizacion de
Campeonato.

Verifique que es la Organizacion de Campeonato que usted desea eliminar.
Dé un clic en el boton | Eliminar | o presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Figura 2.11 Mensaje de Confirmacion.

Dé un clic en el boton . .| para confirmar la eliminacion o un clic en
el boton Mo para cancelar la misma.

Si usted no confirmo la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:
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[Mensaie da Sis

J 4) Datos Eliminados

L Aceptar

Figura 2.12 Mensaje de Informacion.

6. Dé un clic en el boton y la informacion quedara eliminada.

e Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Organizacion de Campeonato se le mostrara el
siguiente mensaje:

Figura 2.13 Mensaje de Advertencia

Nota:
P El boton L:_ancelarl puede servir tanto para cancelar cualquiera de

St las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta opcion.

2.2. EQUIPOS PARTICIPANTES

Este proceso registra todos los equipos con sus jugadores y cuerpo tecnico, en
un campeonato.

2.2.1. Abrir Equipos Participantes

Para ejecutar la opcidon de Equipos Participantes lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Equipos Participantes>.
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Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

i Equipos Participantes en el Campeonato _ x
ampeonato [ angeonalc Ecuston - :j J Afo Carmpeonato
3 o 2000 Pais
g =
0o E stade Campeonato Organzado Por l
Estado ]
Dremsion Categoria
Jupadore: | Urnslorme Elmpdl Unilorme Alumﬂ Cuepo Técmco| Directivos |
- : B S
necrto | Heomsdo | Apeiios I
1 W
2 |V 25m08n939 v 27081999 Mot ar alperic
3 25/06n999 v 27081939 ey Haoager
—
4 XHA0n993 30101999 ME NOFE
—
| ] 30101939 0none9s Pa ANE
) |
et a0 | & 30101399 W0N0NSeS WiE ANLFE
JF T | 0NN X0non9gss ME N FE
s 8 |+ 25081995 ¥ 2TR08NS9S Mo Mt
| 10 §* »
11
12 =
= — -
i { LJ—
[
Acepla ]: Lmala'

Figura 2.14 Pantalla de Proceso, Equipos Participantes en el Campeonato.

2.2.2. Ingresar Equipos Participantes

Sugerencia:
D | Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
._‘:l‘, |

L

Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha i

—
.

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo clic en la flecha ]

3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo clic en el
botén de ayuda . | para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7.

4. La informacion acerca del Afio del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Seleccione una asociacion dando un clic sobre ella y apareceran los
equipos que pertenecen a la asociacion en la lista de Equipos.
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6. Seleccione el equipo dando un clic env y aparecera un cuadro con carpetas
donde se ingresara informacion acerca de: Jugadores, Uniforme Principal,
Uniforme Alterno, Cuerpo Técnico y Directivos.

7. Ingrese la seccion de Jugadores.

Jugadores [
inscrito Habiitado | Apeliidos -
1 ¢ o5 vV TSN
2 |¥ 2510811939 v 2710815999 Mortario Albertc
3 |¥ 25081999 v 271081999 Quifionez Holger
4 30101999 30101999 MIELES ANDRE
5 300101383 30101333 L ZMING MER.2, M ANLE
=] 30101339 30101999 MIELES AMNDRE
7 30101399 30101993 MIELES ANDRE
g |v 25081399 V' 27/08M999 Mareno Marlon
g |¥ 2510701339 V' ITMEA R[9S e i FF
10_|¥ 25081339 v
11 071041 399
12 9
=
T o

Figura 2.15 Equipos Participantes en el Campeonato- Jugadores

e Escoja haciendo clic en la celda de inscrito a los jugadores que el club

ha permitido jugar. nscrito |

v’ 08091399

e Escoja haciendo clic en la celda de habilitado a los jugadores que
tengan el carnet de cancha. [ Haitada |
v DBIO9A S99

Si se quiere habilitar al jugador sin inscribirlo aparecera el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema E

! E Sino esta inscrto en un campeonato , no puede ser habilitado

Figura 2.16 Mensaje de Advertencia.

Si se ha llegado al limite de inscripciones de jugadores de un tipo
especifico (Extranjeros, nacionalizados, etc.), aparecera el siguiente
mensaje:
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Mensaje de Sistema B

\
! E Ha sobrepasado el maximo de jugadores de este tipo ha ser inscritos en el campeonato

Figura 2.17 Mensaje de Advertencia.

Al dar un clic en el boton _J que se encuentra al final de cada fila
de la carpeta de jugadores. mostrara la Ficha del Jugador.

8. Ingrese la seccion de Uniforme Principal.

Uritarme Principal

Adelante I Alras I _!

Color

Camiseta [,u,rr..-mllr.

Namero Iuexde con azul

Pantaloneta I?'i-‘zlarqa con amarillo

Numero ltﬂaru: o

Medias [nararb con hucsia

Figura 2.18 Equipos Participantes en el Campeonato — Uniforme Principal

¢ Ingresa el color de la camiseta.

¢ Ingresa el color del numero de la camiseta.

e Ingresa el color de la pantaloneta.

e Ingresa el color del numero de la pantaloneta.

e Ingresa el color de las medias.

e Escoja la foto del equipo (Adelante/Atras) haciendo clic en el botén de

ayuda |

9. Ingrese la seccion de Uniforme Alterno.
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Camiseta

Camiseta

Numero

Pantaloneta ]"v"r:rde azulito

Numero

Polines

niforme Alterno

Adelante l Alras |

l!u'ﬂdo d(ﬁ'ormja

]

Iblaru:-:v con verde

]blaru:n:- hueso

Erarnd

Figura 2.19 Equipos Participantes en el Campeonato — Uniforme Alterno.

Ingresa el color de la camiseta.

Ingresa el color del numero de la camiseta.
Ingresa el color de la pantaloneta.

Ingresa el color del numero de la pantaloneta.
Ingresa el color de las medias.

Escoja la foto del equipo (Adelante/Atras) haciendo clic en el boton
de ayuda e |

10.Ingrese la seccion de Cuerpo Técnico.

__ Cuerpo Técnico

Inscrito Habiitado | Apelicos [ ]

1 301 0M 999 30M0M999 popo popo

2 301101999 301011993  ESPIN TACURI FELD

3 30/1041999 30001993  PERALTA OLMEDO FERD
-

< | | »

Figura 2.20 Equipos Participantes en el Campeonato — Cuerpo Técnico.
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e Escoja haciendo clic en la celda de inscrito a los miembros del cuerpo

técnico que el club ha autorizado. [ inscrta__|

v 0B0S8M 998

e Escoja haciendo clic en la celda de habilitado a los miembros del cuerpo

técnico que tengan el carné de cancha. | Habitado |
v p8A0311999

Nota: ,
O Al dar un clic en el boton J que se encuentra al final de cada fila
= de la carpeta de cuerpo técnico, mostrara la Ficha del Cuerpo
: Técnico.

11.Ingrese la seccion de Directivos.

..... Durectivo
Inscrito Habiltado ] Apeilidos l o]
1 ¥ 25081999 30101999 PAULSON ENRIQL
2 30/10/1999 30/10/1939 MOGROVEJD LuIs
3 |¥ 25081999 30101999 ROMERQ ISIDRO
=]
o | o[

Figura 2.21 Equipos Participantes en el Campeonato — Directivos.
e Escoja haciendo clic en la celda de inscrito a los directivos que el club

ha autorizado participar en el campeonato.

v 081091399

e Escoja haciendo clic en la celda de habilitado a los directivos que

tengan el carné de cancha. | Habitade |
v D89N ges

Nota; -

i | Al dar un clic en el boton ._I que se encuentra al final de cada fila
R | de la carpeta de directivos, mostrara la Ficha del Directivo

12.Luego haga clic en el boton | Aceptar ] o presione las teclas Alt — A para que
la informacion sea ingresada al sistema. Aparecera la siguiente pantalla:
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. Grabando la informacion seleccionada

Registros aprocesar.........ccceceeveee 15
Registrosingresados ..........cvvuennnn 4
Registros actualizados ............c. .0 12
Registros eliminados ..........coveuvene 0

AEEENNEEENENENENNNENENENEEEEE
Figura 2.22 Pantalla de Grabando la informacion seleccionada.

o Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

-
\l‘) Datos Procesados con éxito

Aceptar

Figura 2.23 Mensaje de Informacion.

Aceptar |

13.Deé clic en el boton y la informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |
' % Debe llenar todos los campos requendos

e

Figura 2.24 Mensaje de Advertencia

e En caso de existir un error en el proceso de equipos participantes,

aparecera el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema B i

! ‘: Datos no Procesados

Aceptar |

Figura 2.25 Mensaje de Advertencia.

14.Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

2.2.3. Consultar Equipos Participantes

Sugerencia:

1)
W

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha zl

2. Escoja el codigo haciendo clic en la flecha i

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el boton de ayuda_J para
escoger un registro. Ver figura 2.7.

2.2.4. Modificar Equipos Participantes

1. Realice los pasos 1y 2 6 3 para Consultar Equipos Participantes.

2. Verifique que sea los Equipos Participantes que se desea modificar.

3. Modifique la informacion.

4. Dé clic en el botéon | Aceptar | o presione las teclas Alt + A,

e Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

-
1 ,) Datos Procesados con éxito
\.

—— — -

- Aceptar

Figura 2.26 Mensaje de Informacion
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5. Deé clic en el boton

y la informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema = A

! ‘} Debe llenar todos los campos requerndos

Figura 2.27 Mensaje de Advertencia.

e En caso de existir un error en el proceso de equipos participantes,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema = I

! "_q, Datos no Procesados

Figura 2.28 Mensaje de Advertencia.

Nota:
U Solo puede modificar los equipos que participan en un
g campeonato. siempre y cuando este no se encuentre iniciado.

6. Dé unclic en el boton [ aceptsr | y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, un mensaje aparecera:

Mensaje de Sistema

! E Debe llenar todos los campos requendos

L Aceptar |

Figura 2.29 Mensaje de Advertencia.

Nota: S
v - El boton | Lancelat| nuede servir tanto para cancelar cualquiera de

las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
_salir de esta opcion.
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2.3. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

Este proceso permite realizar la estructura del campeonato, es decir es aqui en
donde se define cuantas etapas, grupos, fechas y equipos por grupo va a tener
un campeonato.

2.3.1. Abrir Sistema de Juego del Campeonato

Para ejecutar la opcion de Sistema de Juego del Campeonato lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Sistema de Juego del
Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

3 Sistema de Juego del Campeonato = - = _|_Ix|

(e I F CUATORIANOS - I _l Afo Campeonato
; 7 ] 2000
Cadigo 1 -

Tio [ E stado Campeonato

Estado | |

Division | Categonia I

Mro. Equipos | 12 j No. de Etapas | j
Puntos

Por Ganar | 3 j
Por Empate | 1 j
For Penal | 1 :l

l << [ > Cancelar

Figura 2.30 Pantalla de Proceso, Sistema de Juego del Campeonato.

2.3.2. Ingresar Sistema de Juego del Campeonato

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha =

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo clic en la flecha |
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3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo clic en el
botén de ayuda | para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7.

4. La informacion acerca del Ano del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, la division y la categoria, son
mostradas en la pantalla en modo de consulta.

5. Ingrese los numeros de equipos que participaran en el campeonato, este
ingreso lo puede hacer por teclado o haciendo clic en las flechas j

6. Ingrese el niumero de etapas que existiran en el campeonato, este ingreso

lo puede hacer por teclado o haciendo clic en las flechas j

7. Ingrese los puntos por pagar, este ingreso lo puede hacer por teclado o

haciendo clic en las flechas :j'

8. Ingrese los puntos por empate, este ingreso lo puede hacer por teclado o

haciendo clic en las flechas j

9. Ingrese los puntos por penal este ingreso lo puede hacer por teclado o

haciendo clic en las flechas :"

10.Luego haga clic en el boton|__>> | y se presentara la siguiente pantalla:

&. Etapa..... [ X |

Etapa 1

N* de Grupos [_4:]' M IdayVuelta

Bonficacion y Penalizacion

Grupo | #t Equipos | # Clasif. | 1lug. | 2lug. | 3lug | 4lug. | 5luag | 6 Lug r
1 6 1 3.00 2.00 0.00 0.00| -2.00 -3.00
2 6 1 300 200 0.00 0.00f -200| -2.00
3 5 1 300 o000 000 000 -300

Figura 2.31 Equipos Participantes en el Campeonato — Etapa
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e Si el campeonato no se encuentra programado le aparecera el mensaje
siguiente, impidiéndole seguir con el proceso.

Mensaje de Sistema e |

-
1 r) Operacién valida unicamente cuando campeonato este Programado
.

_ Aceptat

Figura 2.32 Mensaje de Informacion.

11.Ingrese el numero de grupo, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas j

12.Ingrese el numero de equipos que tendra ese grupo, este numero no podra
ser mayor que el ingresado en la primera pantalla del proceso, lo puede
hacer por teclado o haciendo clic en las flechas j

13.Ingrese el numero de clasificados, este valor define el numero de equipos
que pasaran a la siguiente etapa, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas .

14.Seleccione haciendo clic en I 1dayvueta  para definir que los partidos seran
de ida y vuelta.

15.Ingrese los puntos por bonificacion y por penalizacion que se impondran a
los equipos dependiendo del puesto que ocupen en la tabla de posiciones.

16.Si existe mas de una etapa planificada, debera repetir del paso 9 al 14.
e Si el numero de equipos en “Etapas...” Ver figura 2.23 es mayor a los

ingresados en Sistema de Juego del Campeonato. Ver figura 2.22, le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema S |

“l() MNio. de equipos de etapa es mayor a la de tomeo

Figura 2.33 Mensaje de Informacion.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 18 ESPOL



Manual de Usuario Moaodulo de Torneo

¢ Si el numero de equipos no es divisible para el niumero de grupos le
aparecera el mensaje:

Mensaje de Sistema

-
} \l 1) Nro. de equipos debe ser divisible al nimero de grupos

Figura 2.34 Mensaje de Informacion.

17.Cuando llegue a la dultima etapa planificada note que se encuentra
deshabilitado el numero de clasificados y los puntos de bonificacion vy

penalizacion; luego haga clic en el boton | Enalizar |,

¢ Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema [ -]

o , S
\_\? ]) ¢ E st sequro de iniciar el proceso?

18.Dé clic en el botdon
satisfactoriamente.

y el proceso se habra realizado

e Si el proceso se ha realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema B

-
\_\l’) Datos Procesados con éxito

Figura 2.36 Mensaje de Informacion.
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e Caso contrario se observara el mensaje siguiente:

Figura 2.37 Mensaje de Advertencia.

19.Dé clic en el boton No | y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje:

Figura 2.38 Mensaje de Advertencia.

2.3.3. Consultar Sistema de Juego del Campeonato

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1
.

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha =

2. Escoja el cédigo haciendo clic en la flecha =

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botéon de ayuda _-| para
escoger un registro. Ver figura 2.7.

2.3.4. Modificar Sistema de Juego del Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 6 3 para Consultar Sistema de Juego del
Campeonato.

2. Verifique que sea el Sistema de Juego del Campeonato que se desea
modificar.
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3. Modifique la informacion.

4. Dé clic en el boton | _fnalzar | o presione las teclas Alt + F.

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

- - e
\_\? ¢Esta sequro de iniciar el procesa?

5. De clic en el boton y el proceso se habra realizado

satisfactoriamente.

e Si el proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

\1.) Datos Pracesados con éxito

Figura 2.40 Mensaje de Informacion.

6. De clic en el botén No | y el proceso se cancelara.

¢ En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Debe llenar todos los campos requerndos

Figura 2.41 Mensaje de Advertencia.
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2.4, CRONOGRAMA DE ETAPAS

Este proceso permite registrar las fechas de inicio y de finalizacion que va a
tener una etapa perteneciente a un campeonato.

2.4.1. Abrir Cronograma de Etapas

Para ejecutar la opcion de Cronograma de Etapas lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Cronograma de Etapas>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

n Cronograma de Etapas

Ao Campeonato

Campeonato | I 1999
Codigo | Estado Campeonato
Tipo r ]

Estado |
DOrganizado FPor I Divisidn I

Pais | Categoria {

Fecha Inicio I Fecha Finalizacion
Campeonato I

Campeonato

Etapa Primera j Iricio 08/03/13999 Finahzacion 15/10/1959

Aceplar | Cancelar

Figura 2.42 Pantalla de Proceso, Cronograma de Etapas.

2.4.2. Ingresar Cronograma de Etapas

Sugerencia:
T Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Haga clic en el boton de ayuda para organizacion de campeonatos | . Ver
figura 2.7.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 22 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Torneo

2. La informacion acerca del Afno del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se establecera su inicio y fin, haciendo clic en la
flecha =

4. Ingrese la fecha de inicio y de finalizacion.

5. Dé clic en el boton [ A¢eP'a" | o presione las teclas Alt + A.
e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

s
\1 ') Datos Procesados con éxito

|| Aceptar |

Figura 2.43 Mensaje de Informacion.
6. Deé clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

¢ En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 2.44 Mensaje de Advertencia.

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Fecha no vélida

PN
Figura 2.45 Mensaje de Advertencia. ‘b ;
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2.4.3. Modificar Cronograma de Etapas

Sugerencia: |

Ny
WMy

Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Haga clic en el boton de ayuda para organizacion de campeonatos __| . Ver
figura 2.7.

2. La informacion acerca del Ano del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se modificara su inicio y fin, haciendo clic en la
flecha =

4. Ingrese la nueva fecha de inicio y de finalizacion.

5. Dé clic en el boton [AcePtar | 4 presione las teclas Alt + A.

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

® 3
.\1 ‘) Datos Procesados con éxito

| Aceptar

Figura 2.46 Mensaje de Informacion.

6. Deé clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

+ En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 2.47 Mensaje de Advertencia.
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¢ Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

! E Fecha no valida

Figura 2.48 Mensaje de Advertencia.

2.5. CALENDARIO DE JUEGO

Designar los equipos a Grupos de una Etapa correspondiente y elaborar su
respectivo calendario.

2.5.1. Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opcion de Calendario de Juego lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Calendario de Juego>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

i@ Calendasio de Juego - e _ L‘J
Campeonato IE‘ ualonano de Fulbol :] _, Afio Campeonato
L "
T 1999 biady e
Tipo £ stado Campeonato Organuzade Pot I'—'_—"“ﬁ
Estado

Drasion Categotia ’

Designacion de Equipos a Grupos i Calendaiio de Juego |
Etapa iF‘- mera bl l
Equpa 1 | Equpo 2 | Equpo 3 | Equipo 4 [ Equpo 5 ] ]
Grupo 1 [Barcelona v Emelec D Quto Liga -Quta Espo B
Grupo 2 Nacwonal Auca Audaz Dectubnno Macara D Cuenca I |
|

‘ Aceptar | iﬁmcalm|

Figura 2.49 Pantalla de Proceso, Calend ario de Juego.
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2.5.2. Ingresar Calendario de Juego

Sugerencia:

)
W

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha k)

Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo clic en la flecha k3 |

Modulo de Torneo

3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo clic en el
boton de ayuda _ | para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7.

4. La informacion acerca del Ano del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en el que se organiza
el campeonato, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son

mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Escoja la etapa en designacion a equipos por grupos.

* No podemos programar el calendario de una etapa si existe una anterior
que aun no ha finalizado, el sistema le presentara el siguiente mensaje:

3 ‘) Erorl Etapa aun no ha finalizado

Mensaje de Sistema

Figura 2.50 Mensaje de Informacion.

6. Empiece a asignar los equipos que participaran en cada grupo haciendo clic
en la flecha =

7. Ingrese la seccion de Calendario de Juego.

Designacion de Equipos a Grupos

Calendaro de Juego l

Grupo 1 - Fecha 'F—“m‘mr 3 - Vuelta
o P o E quipo Vistante [ Pais I Cridad I Estadio

17/09/193% 1600 |Barcelona D Qwito Ecuadm [_ljgg.-‘wul | Monumental

18/09199% | 1600 [Emelec Liga Qi E cuadot [[Quro * |Liga
e
) %

Figura 2.51 Calendario de Juego. ‘
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e Escoja el grupo del campeonato en el que se definira el calendario de
juego, haciendo clic en la flecha ~].

e Escoja la fecha del campeonato en la que se definira el calendario de
juego, haciendo clic en la flecha ~].

* Ingrese la fecha de programacion del partido.

Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

! E Fecha no valida

. Aceptar |

Figura 2.52 Mensaje de Advertencia.

e Ingrese la hora de programacion del partido.

e Escoja el equipo local haciendo clic en la flecha 3, si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, le aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ x|

‘*-«lf) Dato ya seleccionado

_Aceptar

Figura 2.53 Mensaje de Informacion

e Escoja el equipo visitante haciendo clic en la flecha E]. Si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, aparece mensaje de datos ya
seleccionados. Ver figura 2.43.

e Escoja el pais haciendo clic en la flecha =1 El sistema sefala como
predeterminado el pais local.

o Escoja la ciudad en que se realizara el partido, haciendo un clic en la
flecha ~].

o Escoja el estadio en que se realizara el partido, haciendo un clic en la
flecha <].
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8. Dé clic en el boton | Aceptar ’ o presione las teclas Alt + A.

e Si se esta planificando el mismo horario en dos partidos, entonces le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 2.54 Mensaje de Confirmacion.

e Si usted ha ingresado una Fecha mayor o menor a la planificada en la
etapa del partido, el sistema le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

: lr) EnorlFecha Menor o Mayor a la permitida
oy

Aceptar

Figura 2.55 Mensaje de Informacion.

¢ Cuando el partido ya fue registrado en la misma vuelta, le aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaije de Sistema [ =]

; ll) ErrorlPartido ya registrado en esta vuelta
-

| Aceptar

Figura 2.56 Mensaje de Informacion.

¢ Cuando el partido ya fue registrado en la etapa, luego de haberse
verificado que si ha sido registrado en la vuelta, le aparecera el siguiente
mensaje:

Mensaije de Sistema | ]

-
\‘1 J) EnorlPartido ya reqistrado en esta Etapa

Figura 2.57 Mensaje de Informacion.
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Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

9 ; s g
\:’ ‘) ¢ Est3 seguro de iniciar el proceso?

y el proceso se habra realizado

9. Deé clic en el boton
satisfactoriamente.

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje

Mensaje de Sistema [ ]

-
.\ll) Datos Procesados con éxito

L]
siguiente:

L hceptar

Figura 2.59 Mensaje de Informacion

10.Dé clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

11.Deé clic en el botdn Mo y el proceso se cancelara.

En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste

le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

' E Debe lenar todos los campos requendos
-

Figura 2.60 Mensaje de Advertencia.

¢ Sino hemos asignado las fechas de inicio y fin de cada etapa, el sistema
le presentara el siguiente mensaje y no permitira ingresar el calendario

de juego.

ESPOL
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Mensaje de Sistema

_\l{) Falta asignacion de fechas en el cronograma de etapas

| Aceplar

Figura 2.61 Mensaje de Informacion.

12. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

2.5.3. Consultar Calendario de Juego

Sugerencia:
D Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

S\
N

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha = |

2. Escoja el codigo haciendo clic en la flecha i |

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el boton de ayuda_l para
escoger un registro. Ver figura 2.7.

4. Escoja la etapa del calendario de juego que desea consultar, haciendo clic
en la flecha +].

5. Escoja la carpeta de Calendario de Juego, luego escoja el grupo que se
desea consultar, haciendo clic en la flecha ~]. Ver Fig. 2.43.

6. Por ultimo elija la fecha que desea consultar haciendo clic en la flecha |

2.5.4. Modificar Calendario de Juego

1. Realice los pasos para Consultar Calendario de Juego.

2. Note que el boton | Aceptar I ha cambiado a &odificat].

3. Verifique que sea el Calendario de Juego que se desea maodificar.

4. Modifique la informacion.

5. Dé clic en el boton |Medificar o hresione las teclas Alt + M.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 30 ESPOL



Manual de Usuario Moaodulo de Torneo

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:
Mensaje de Sistema B

5 . ;
. {) (E sta seguro de niciar el proceso?
—

9 e

Figura 2.62 Mensaje de Confirmacion,

Si ya han sido asignados en los partidos, los arbitros e
R inspectores, se procedera a borrar dichas designaciones.

6. De clic en el boton
satisfactoriamente.

y el proceso se habra realizado

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje

siguiente:

=
\l‘) Datos Procesados con éwito

Figura 2.63 Mensaje de Informacion.

7. Dé clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

8. De clic en el boton Mo | y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

! "_\ Debe llenar todos los campos requendos

Figura 2.64 Mensaje de Advertencia.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 31 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Torneo

2.6. DESIGNACION DE INSPECTORES

Este proceso permite realizar la designacion de inspectores principal y
suplente en forma manual hacia una fecha del campeonato que se ha
elegido.

2.6.1. Abrir Designacion de Inspectores

Para ejecutar la opcion de Designacion de Inspectores lo hara de |a siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Designacion de Inspectores>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

M Designacién de Intpeclores

Campeonato  |E custcnana de Futhol j i Afio Campeonato

Cédigo 1 - 1999 Pais
Tipo i E stado Campeonato Organizado Por r—'—-‘_—'
Estado i

Drasidn I Eate;ou'al
Etapa  |Pomera - Grupo 1 _v_] Fecha lF:m-z-:z - Vuelta

L Prncipal Frocedencia | Suplente Procedencia I Dis Program IHcra Program |
bLguds Juan Caros w [FEF Chuitboga Lus v [AFMNA 19/03/1939 16 00
E:calanle Salazar Mo = |8so-Guapas Estoka Gando Gibert » |Aso-Guayas ] 15/039/1999 16 00
' 13

| Aceptar “ Mostiai ”ancela]

Figura 2.65 Pantalla de Proceso, Designacion de Inspectores.

2.6.2. Ingresar Designacion de Inspectores

Sugerencia:
O Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
Y

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha =

2. Escoja el codigo del campeonato haciendo clic en la flecha xi
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3. Otra forma de realizar los pasos arriba mencionados, es haciendo clic en el
boton de ayuda | para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7.

4. La informacion acerca del afio del campeonato, el tipo de campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en el que se organiza

el campeonato, la entidad que lo organiza, la division y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Escoja la Etapa haciendo clic en la flecha =
6. Escoja el Grupo haciendo clic en la flecha =

7. Escoja la Fecha haciendo clic en la flecha .

e Siel escoger una Fecha, ésta no tiene asignado partidos, le aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B2

! E No hay equipos asignados a esta fecha

Figura 2.66 Mensaje de Advertencia.

8. Si los partidos son de ida y vuelta aparecera, a modo de consulta, si es la
primera o la segunda vuelta.

9. Aparecen los partidos que se jugaran en la Fecha seleccionada.

10.Escoger el inspector principal haciendo clic en la flecha EI, si el inspector
pertenece a la provincia de uno de los equipos aparecera el siguiente

mensaje:
Mensaje de Sistema B - =]
! ‘_», El inspector pertenece a la misma provincia que alguno de los equipos
Figura 2.67 Mensaje de Advertencia.
. o e ha-T a
Nota: oAb}
— Si el inspector pertenece a una provincia de algunos de los i‘,‘ T
S equipos del partido donde va ha ser designado, no impide el o 33
: proceso de designacion. i s
—— ] \ 4
L5, by
: >
PRTLEA - o VD
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e Si el inspector ya ha sido seleccionado para otra Fecha, le aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

! 'j El nspector ya fue seleccionado en otra fecha

Figura 2.68 Mensaje de Advertencia.

e Si el inspector ya ha sido seleccionado para otro partido de la fecha, le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ %]

1) Dalo ya seleccionado
~r

Figura 2.69 Mensaje de Informacion.

11.Escoger el inspector suplente haciendo clic en la flecha E], si el inspector
pertenece a la provincia de uno de los equipos aparecera la figura 2.59.

¢ Si el inspector suplente ya ha sido seleccionado para otro partido de la
fecha, le aparecera el mensaje de Dato ya seleccionado. Ver Fig. 2.61.

Nota: i

—n Los colores en las celdas de la designacion de Inspectores

gt significan: r —
N>~ | ] Columna Inhabilitada

| ]lgual Provincia que el Equipo

12.Dé clic en el boton [ ACePtr | o presione las teclas Alt + A.

¢ Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema R |

7)
g

¢Esté sequro de iniciar el proceso?

i‘ Si T No |

Figura 2.70 Mensaje de Confirmacion.
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13.Dé clic en el boton y el proceso se habra realizado

satisfactoriamente.

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje

siguiente:
Mensaje de Sistema B

.\
3}) Datos Procesados con éxito

Figura 2.71 Mensaje de Informacion.

14.De clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

15.Dé clic en el boton No l y el proceso se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema =]

! ‘} Debe lenar todos los campos requerndos

| Aceptar |

Figura 2.72 Mensaje de Advertencia.

2.6.3. Consultar Designacion de Inspectores

Sugerencia:
D Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha ]

2. Escoja el codigo haciendo clic en la flecha [ |

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el boton de ayuda_, para
escoger un registro. Ver figura 2.7.

4. Escoja la etapa del campeonato que desea consultar, haciendo clic en la
flecha ~].
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5. Escoja el Grupo del campeonato que desea consultar, haciendo clic en la
flecha ~].

6. Escoja la Fecha del campeonato que desea consultar, haciendo clic en la
flecha ~].

2.6.4. Modificar Designacion de Inspectores

1. Realice los pasos para Consultar Designacion de Inspectores.

2. Verifique que sea el Calendario de Juego que se desea modificar.

3. Modifique la informacion.

4. Dé dlic en el boton | Aceptar | presione las teclas Alt + A.

*» Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:
Mensaje de Sistema .

D . .
.\?!) ¢Esta seguro de iniciar el procesa?

5. Dé clic en el boton
satisfactoriamente.

y el proceso se habra realizado

 Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

= g
\\lj) Datos Procesados con éxito

Figura 2.74 Mensaje de Informacion.

6. De clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

7. Deé clic en el boton Mo ' y el proceso se cancelara.
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e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:
_
!‘E Debe lenar todos los campos requendos
Aceptar |
Figura 2.75 Mensaje de Advertencia.
Nota:

El boton Cancels l puede servir tanto para cancelar cualquiera de

‘-\:\ las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
: salir de esta opcion.

2.6.5. Mostrar Designacion de Inspectores

1. Realice los pasos para Consultar Designacion de Inspectores.

2. Dé clic en el botén | | Mostrar I o presione las teclas Alt + M y aparecera la
siguiente vista previa del reporte de Designacion de Inspectores.

= M= E3|
-~
- FEDE RACIO" J ECULTOR QNG DE PUTEOL -- S
D ] FUL WZACEACK

i

DESIGUACIONDE 1'WSPECTORES
Calexrd ¥ ECavietans 30 R

[Z (= e L -
= I N S ga = i

Bordia R ASCICESLUS RS S
R 5 9

Pordia  DSFCOCH S GCboy

hd
1of1 l [ Hﬂ“%lml;ﬂ,ﬁl”tiose 20f2 Tote

c

Figura 2.76 Vista previa del reporte de D esignacion de Inspectores. w £
{ &

P Lo
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2.7. CAMBIO DE CATEGORIA

Permite cambiar manualmente la categoria del Club.

2.7.1. Abrir Cambio de Categoria

Para ejecutar la opcion de Cambio de Categoria lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Cambio de Categoria>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Bl Cambio de Categoria B =11

Pais E cuador hd "

? I ’ J Situacidn
Ruc/Ext  [10003 ] [

Categoria
Club [Barcelona Sporting Club iF’nrnela A
l Fecha Categaria Tipo Observacion
1 [27/07/1939  ||Prmera & ® |Por Compra de Categoria al Valdez

l &ceplal] lgancelarl

Figura 2.77 Pantalla de Proceso, Cambio de Categoria.

2.7.2. Ingresar Cambio de Categoria

Sugerencia: |
T Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Escoja el pais haciendo clic en la flecha =l El pais que se presentara por
omision es el local.

2. Escoja el tipo de identificacion del club haciendo clic en la flecha 3
aparece la lista Ejilg . "R’ significa un RUC y "E" que es un extranjero. .=

E b4

3. Ingrese el RUC o el codigo del club y presione la tecla ENTER. Si no
recuerda el codigo puede hacer clic en el botdon de ayuda para clubes _ | .
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w. Consulta de Organizaciones Depostivas pd|
Codigo | Nombre | Categeria | Ciudad [S o
10022 Amigos Prmera B Guabo F_|
10015 Aucas Prmera A Cuto F
10m7z fudaz Octubnno  Primera & Machala F
10003 Barcelona Prmera & Guayaquil F
10020 0 Cuenca Pumera & Cuenca F
10011 D Quita Primera & Quito F

| 10018 Delfin Primera & Manta F
10010 Emelec Prmera B Guayaquil —F‘L’
4 »

Figura 2.78 Pantalla de Ayuda, clubes.

Si se escogio el tipo de identificacion "R" e ingresamos el RUC, pero éste
es menor de 13 caracteres, entonces aparecera el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema [

| E Dato Inconecto
-

Figura 2.79 Mensaje de Advertencia.
4. Ingrese la fecha del cambio de categoria.

5. Escoja la nueva categoria que se impondra al club.

6. Hagaclicen| Tpo | para decir que es por Ascenso o Descenso.

v

7. Hagaclicen|[ 1, | para decir que es por compra.

-

8. Haga clic en [ 1y, | para decir que es por sancion.

9. Ingrese un concepto.

10.Dé clic en el boton |_&ePtar | o presione las teclas Alt + A.

e« Si la fecha que ingresamos es mayor a la del sistema, aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B3
\i') Enorl Fecha ingresada es mayor a fecha del Sistema &ﬂ q

| Aceplar | {

Figura 2.80 Mensaje de Informacion.
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« Sila fecha que ingresamos no es mayor a la fecha anterior de cambio,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ <]

! E Ernor en rango de fecha

Figura 2.81 Mensaje de Advertencia.

» Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

-
\l‘) Datos Procesados con éxito

L Aceptar

Figura 2.82 Mensaje de Informacion.

1
11.Dé clic en el boton @ y la informaciéon habra quedado ingresada.

2.7.3. Modificar Cambio de Categoria

—

Realice los tres primeros pasos para Ingresar Cambio de Categoria.
2. Verifique que es el Cambio de Categoria que se desea modificar.
3. Modifique la informacion.

4. Dé clic en el boton | Aceptar l o presione las teclas Alt + A.

« Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

a
3 ‘) Datos Procesados con éxito

Aceptar

Figura 2.83 Mensaje de Informacion,
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5. Deé clic en el botdon Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

2.7.4. Eliminar Cambio de Categoria
1. Realice los tres primeros pasos para Ingresar Cambio de Categoria.
2. Verifique que es el Cambio de Categoria que se desea eliminar.

3. Senale la fila que se desea eliminar, haciendo clic en la celda numerica de

la fila.
[ ] recha r _E_e-le-;;om_- a i’uﬁo Dbservacion
1 {12/0811999 |Pnmera B JLTIMO EN SU GRUPC ) - -
2 ]2 33  |Pomera & v ganador del campeonatc
3 Segunda PERDIDA DE CATEGDRIA

W
Figura 2.84 Fila senalada para eliminar

4. Presione la tecla <SUPR>.

5. Dé clic en el boton @. o presione las teclas Alt + A,

 Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

-
3 2 Datos Procesados con éxito

| Aceptar |

Figura 2.85 Mensaje de Informacion.

6. De clic en el boton [El y la informacion habra quedado ingresada.

2.8. CIERRE DE CAMPEONATO

Este proceso permite realizar un cierre de campeonato que permitira establecer
el campeon y el vicecampeon del torneo y establecer cuales son los equipos
que van a clasificar a las diferentes copas que puedan intervenir a nivel
internacional o local, y ademas se puede realizar el cierre de etapas el cual
permitira realizar un proceso de puntos de bonificacion o de penalizacion de
acuerdo como haya quedado en la posicion del esquema formado del
campeonato el cual tendra afectacion en la tabla de posicion.
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2.8.1. Abrir Cierre de Campeonato

Modulo de Torneo

Para ejecutar la opcion de Cierre de Campeonato lo hara de la siguiente

manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran

varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Cierre de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla

deseada.

i Cienne de Campeonato

=11

Este Procesoealiza laverficacion y almacenamiento de la informacion alimacenada paia facilitar la
@ consulta de Estadisticas del campeonato que ha finalizado y solicita informacion sobi e los equipos que

han ganado el campeonato y a que torneo seia eivados

Afo Campeonato
Campeonate  |Carmpeonato Ecuatonano de Fuitbol :I _J 2000 Pais !
Codigo 1 - E stado Campeonato Organizade Por I
Tpo I Categoria I
Cierie Campeonato % - i—
Estado I Dmvisidn
Ciene Etapa c
Club Toineo ] Clasific gq
1_|DEPORTIVO CUENCA <Ninquno> ~ |Campedn
2 |PANAMA SPORTING CLUB <Ninguno> L{Vice[ﬁampeﬁn
3 |CALVI FUTBOL CLUB Campeonato E cuatonano de Fatbol

| »

| Mostrar ] [ Iniciar I[ Qam:elall

Figura 2.86 Pantalla de Proceso, Cierre de Campeonato.

2.8.2. Ingresar Cierre de Campeonato

Sugerencia:

)
s
~

Para Moverse de una caslilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Haga clic en el botdn =1 de ayuda para consultar los diferentes
campeonatos a realizarse con sus respectivos codigos, categorias, ano,
inicio y final del campeonato, etc.

2. Dé clic en el boton ~] Campeonato para elegir el tipo de campeonato a

jugar.
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3. Escoja el codigo del campeonato, haciendo clic en la flecha -] y

automaticamente saldran los respectivos datos de cada campeonato, asi
como tipo, estado del campeonato, afo del campeonato. Pais, por quién fue
organizado etc.

4. Haga clic en el boton ©® Cierre de Campeonato y se mostrara informacion
acerca del club, torneo, clasificacion y se le da al equipo puntos de
bonificacion.

5. Haga clic en el boton ® Cierre de Etapa, donde se mostrara la siguiente
pantalla:

i Cienre de Campeonato = = =1 1x]

consulta de Estadistic as del campeonato que ha finalizado y solicita informacion sobie los equipos que

@ Este Proceso realiza laverificacion y alimacenamiento de la informacion almacenada parafacilitar la
han ganado el campeonato y a que torneo seran emviados

Afo Campeonato
Campeonato IE-: uatonana de Futbol L] _] 2000 Pais |
Codigo I1 - Estado Campeonato Orgarizado Por |
Tpo | Categoria |
Cene Campeonate . [_7
Estado | Divisién
Cene Etapa g
Etapa Ipu:mera hd ] Imcio Finalizacion
Grupo |Grupo 1 ~] | _Buc/ced/pass | Nombre
10003 PANAMA
10004 CALVI
10110 BARCELONA
10111 EMELEC

| Mostiar l I Iniciar ”ancelar]

Figura 2.87 Pantalla de Proceso, Cierre de Etapa.

6. Haga clic en el botén ~] Etapa para seleccionar que etapa es la que se esta

jugando, y automaticamente aparecera la fecha de inicio y finalizaciéon de la
etapa respectiva.

7. Para escoger el Grupo al que pertenece dé clic en boton ~] y

automaticamente saldra la informacion respectiva acerca de: Ruc, cedula,
pasaporte. Nombre del equipo etc.

e El proceso no se podra llevar a cabo en caso de que el campeonato esté
cerrado, donde aparecera el siguiente mensaje:
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! E Enorll El campeonato no esta cerrado

L Aceptar |

Figura 2.88 Mensaje de Advertencia.

8. Dé clic en el boton | Iniciar ||a informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema =

! ‘_\ Debe llenar todos los campos requendos

Figura 2.89 Mensaje de Advertencia.

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

! ‘_\. Fecha no valida

Figura 2.90 Mensaje de Advertencia.

2.8.3. Mostrar Cierre de Campeonato

1. Realice los pasos para Consultar Cierre de Campeonato.

2. Déclic en el boton | Mostar | 5 nhresione las teclas Alt + M y aparecera la
siguiente vista previa del reporte de Cierre de Campeonato.
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=10l x]

=

m 1del | ‘ ” J(E“%Igl@”teual‘ 3de3 Tota

Figura 2.91 Vista previa del reporte de Cierre de Campeonato.

¢ Haga clic en el boton @ y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el boton Ceﬂa'l y saldra de esta pantalla.
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3. MENU ESTADISTICAS

Este menu se basa netamente en la presentacion de reportes estadisticos, que
no son otra cosa mas que datos reales de campeonatos nacionales como
internacionales, el cual consta de varias opciones.

Estadisticas
Fichas
E stadisticas de Jugadores
Estadisticas de Goleadores
E stadisticas de Sancionados

Arqueros menos goleados
E stadisticas de Clubes por Asociacion

Calendaro de Juego
T abla de Posiciones
Goleadores de la Fecha

E stadisticas del Campeonato

Figura 3.1 Menu Estadisticas

3.1. FICHAS

Esta opcion del menu de Estadisticas permite obtener la informacion de datos
personales, estadisticos, meédicos, psicolégicos y vida deportiva tanto de
jugadores, arbitros y cuerpo técnico.

3.1.1. Abrir Fichas

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Jugadores lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.
2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Fichas> dando clic
y le presentara la pantalla deseada.

B Fichas [ X]
Céd/Pass Ir J m Pais Suacion
- l j Nacionakdad E stado/provincia Fecha Ingreso
— | | |
Nombres | - ——  Telélono] %fh-iéd Tu&- de Créditc
Dueccisn [ ] Telélono 2 Facha Nacimento E dad
- — [
: Mostian ] I &ceplm] [Qancelar'

Figura 3.2 Pantalla de Fichas.
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3.1.2. Consultar Fichas de Jugadores

1. Dé clic en el boton E| e inmediatamente saldra una lista con los tipos de
personas.

2. Elija la opcion “Jugador” de la lista de <Tipo>.

-

Jugador
Cuerpo Técrico
Arbitro

Figura 3.3 Seleccion de Tipo de Persona.

3. Si conoce el numero de cedula o de pasaporte del jugador, escribalo en la
caja de texto junto a la etiqueta Céd./Pass., caso contrario dé clic en el
botén __| el cual mostrara la pantalla de ayuda de consulta de personal de
juego. Seleccione un nombre de la lista dando doble-clic.

&. Consulta de Personal de Juego X

Codigo ] Apelido 4[ Nombre -
_ 1100209087 (ALMEIDS MENDEZ JAIME RODRIGO ]
_|100m3 BALMACEDA JUAN RAMON DaviID
__ 10913324514 Barragan Arteaga Johanna J
__ 1782541365 Caicedo Pavel
| 1394021462 Cacedo Pavel
I Caicedo Favel
_ |7 7 Caicedo Pavel

2222222222 Candelano Jose "I
4 »

Figura 3.4 Consulta de Personal de Juego.

Luego de lo cual se llenaran la pantalla con los datos del jugador seleccionado.
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Céd/P 0916733608 | . i Pais S juacion
. = - [ecuanor
- (ot = Nacionasdad E stado/provincia Facha Ingreso
Apelidos IE-:‘;-a-i-J: Hurtado [g CUATORIAND [cuaras I
Tmea Frare Telélono 1 Ciudad Cupo da Crédto
MNombres |-.-,e Francisco [‘jl}_"U‘j I[,u.”ml I -

Dreccrin I:da las orqusdeas j Eﬂuj_ Facha Nacmiento Edad
E 23

Detos Genersie: || Actividad Deportiva| Datos Médicos| Datos Psicolégicos |

. Famibaes
i [Mascuin [ Apebdo: Nombres Cédua Identidsd
Ced Midar _Madre [Merrld Morsles Ana Susana 0912129731
Est Col Solterd
Inttruccdn  [Ureverstana < | »
Protesion Fi-n.x:'.'a Pasaporte
| . | 2 G — | y !d‘umeto Fm&;m Fecha daAEauacm F E:F Dbtuvo por
1 [321421423 19/03/1931 21/03/19% E
Grupo [FHo-
Sangunes _—
Hios lJ | _r v

| Mostiar | | Aceptar | | Cancelar]

Figura 3.5 Pantalla ficha de jugadores.

La ficha de jugadores contiene las siguientes carpetas:

v Datos generales del jugador
__Davo: Gensssis ||
Famiares

a0 [Ma:cudno epebaor Nombres Cédua |dertiiad
Ced Mitas ,— Madie |Mermll Motales Ana Susana o129 wxe]

Est Civi IC. olter
Instruccion !u".uea;la!m o |

&= »

Protesién  [Anakity Pasaporte ]

) - Fecha de Expedicion | Fecha de Expracion [FEF Obtuvo por |
dioma [EsPan Or b HpR o o

Idomas - JESPANOL 1 19/09/1331 21703195 v ]
Grupo ifm 0«

Sanguineo

Hyos 0 a| |»

Figura 3.6 Carpeta Datos Generales.
v Actividad Deportiva
. Actvidad Deportiva J!

Actuaciones Nacionales Club Actus!

Afo | Campeonato | Categona | Drvisaon [ PO TA] TR] GSa B

Prusba 1 Prmers i Sub 23 0 0 0 0_] Asociacin
2000 k arlatet? Fomera & Mapoies 0 ] 0 0 Pt:l‘.l'}uaya:
E cuatonana 7 Pimera A Mayoies 0 0 0 0., Cub

<« | - o h S _'_I_J BAACELONA

Actuaciones Internacionales
Funcién O
Afio_| Campeonalo [Oivison TR ] TA] TR ] e
1938 COP& AMERICA Sub 18 1 1 0 ;-!L:':-a
2000 MERCONORTE Mayores ‘ S bt
pAHCELDNA

Figura 3.7 Carpeta Actividad Deportiva .
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Modulo (f(f Tf{rueq

v Datos meédicos

Datos Madicos l

Enfermedades Adquindas I Medicamentos Contraindic adgs
[00S MESES 1 _JPENICILINA
B o - 'j IN MESES | 2 JALCOHOL - ]
| »

| __Cuuoias Fieaizada; [ _ DObssrvacions; -

JRECONSTRUCCION DE MEMISCOS TRES MESES

[FRACTURA EN BRAZO IZOUIERDD D05 MESES - o -
« : ']

Figura 3.8 Carpeta Datos Medicos.

v Datos Psicologicos

Datos Pucoldgeos !
Observacones
Peisonabdad ENTUSIASTA POSIELE UDEK DE GRUPO
Habiddad vy Destreza EXCELENTES

Conocirmento ELEVADD o S S
«| I»
Conchusiones Pacologicas
ESTAEN EXCELENTE SITUACION PSICOLOGICA

4. Haga clic en el boton

Figura 3.9 Carpeta Datos Psicologicos.

‘Mostrar

vista previa de la ficha de jugador.

o presione las teclas ALT + M, y aparecera la

.

FICHA DEL JUGADOR
'{;’ Nombres  CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FRAM
Ced/iPass 0916799604
Fecks de Qepinim | StToRcoR
IWAGLHF) | TEDERADD
Puin [Prrsastinds Ciodad [Maaaalidnd
EC UADOR [Guavss GUAYAOU L EC UATOR NG
Tn rema 4 (Tdalsn | Tailese 7
CDun OROUID EAS 200042 S0S
Forls Nammiew s TTinds 8o bl YT o dedaign  [Codels Milws
ZVENENIE | Manculim | 2 RA O+
Vs trvoma s Vo bsin s Tdis mus
Unnensiaro OSISTENTE DE SISTEMAS ESPARCL
Taregarks
Nimern Feeha 4 Ligoranas Fexls de Lipodians Coma Chinve d Parsparn
L1a2142Z] TASER 1958 1 SERP195 FES
TMTMIA ZSERAET ZHSERTH BARC ELONA,
Tambinrs | _'j
Dj 1de2 | b I b || llélﬂj@”teuml 22 de 22 Totalk22  100%
Figura 3.10 Vista previa de la ficha de jugador.
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5. Sidesea imprimir la Ficha del Jugador, dé un clic en el boton @

6. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton [Cenar] . Regresara
a la pantalla de Fichas.

7. Sidesea ver otro ficha dar un clic en el boton Qﬂ"ce'a'l o presione las teclas
ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos criterios
siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar al Menu
Principal de un clic mas sobre el mismo boton.

3.1.3. Consultar Fichas de Cuerpo Técnico

1. De clic en el boton ZI e inmediatamente saldra una lista con los tipos de
personas.

2. Elija la opcion “Cuerpo Técnico” de la lista de <Tipo>.

| -

Jugador
Cuerpo Técrico
Arbitro

Figura 3.11 Seleccion de Tipo de Persona.

3. Si conoce el numero de cédula o de pasaporte del miembro del Cuerpo
Técnico, escribalo en la caja de texto junto a la etiqueta Ced./Pass., caso
contrario dé clic en el boton | el cual mostrara la pantalla de ayuda de
consulta de personal de juego. Seleccione un nombre de la lista dando
doble-clic.

. Consulta de Personal de Juego
Cadigo | Apelido [ Nombre -
__ 11002090574 ALMEIDA MENDEZ JalME RODRIGD ]
10013 BALMACEDA JUAN RAMON DaVID
0319324514 Barragan Arteaga Johanna J
_ | 1732541365 Caicedo Pavel
1354021462 Cacedo Pavel
Caicedo Favel
/ Caicedo FPavel
2222222222 Candelano Jose - I
4 »

Figura 3.12 Consulta de Personal de Juego

Luego de lo cual se llenaran la pantalla con los datos del miembro del Cuerpo
Técnico seleccionado.
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il . ;’;Ciz ADOR f-mm
Tpo [.Zuel:-c Tecrsco ;J Nac et e Bpchi M
Apebdos  [CUVI [ECUATORIANT [eCoRo [
VTR Telétono 1 Ciudad Cupo de Crédito
Hombaes IL""‘L‘"" E |15{‘7:| 46488589 [m:.,[HAm | 0
Dreccibn r:r:n:-a EMILIDESTRADA :I te:l 2 24 — Fecha Nacrvento Edad
; 4564564446546 l_— I—gﬂ

Datar Generalas l Dalos Q.pw!wo:] Cursos Ubtendos I Datosz H‘tﬁcocl Datos EBicolbw'co:]

< [‘4——— Pasaporte

o P Nimeo [ Fechs de Expedicon | Fecha de Expuacién [FEF Obtuvo por
Ced Mitar It'\‘z‘l;-nss [ 1 534545 I | 28/06/1930 2B/08/1954 v
Rec Poscial [3933953555 2 [3534534 02/02/1993 02/02/1997 SARCELCNA

eC (! 3 F
Est Cral Iﬁjln‘} a| I .
Instiuccion Im-—_- Duas Drecciones
Professe  [Sefior Dweccun Paiz | Ciudad | Codge
i . [ — 1 [SAUCES CUADOR [ Guayaquil |353.2
g“‘"’ |F|H 0.

angunea
No. de Hios |‘3 < | 3

| Mo:trm} | &cepunJ |cmcelul

Figura 3.13 Pantalla ficha de Cuerpo Técnico.

La ficha de Cuerpo Técnico contiene las siguientes carpetas:

v Datos generales de la persona
Dato: Generales I

e o Pasaporte

L. Ma:cuino Mumaro Facha de Expedicson | Facha de Expracén |FE F Dbtuvo pot

Cod Mitar [5567123489 1_[5345345 28/08/1330 28/08/1394 v

X 2,02/ £ 2021937 B A

e B e 3534534 02/02/1993 02/02/19 BARCE LOM

Est Cwil ISalltrc . [ ¥

Instiuccion I‘Se-:;.ndana Oras Drecciones

Proteson  [Sericr | Draccién Pais Ciudad 1

| B T— 1 [SAUCES ECUADDR Guayaqul |3532

g’"-‘"’ IRH De

ANGUNE0
Mo de Hios [0 . | .
Figura 3.14 Carpeta Datos Generales.
v Datos Deportivos
. Datoz Deporvos
Fecha |Pais | Prof_ | Asociacion | Cb | Funcién

13/08/1993 ECUADOR ¥ AsoManab DELFIN Duector Tecruce Chub Actual

20/08/1933 ECUADOR J  AFNA ":,PLI Dn! ecruc-:' 5% Profe
Asociacion FF"U-‘-
Cub ESPOL
Funcion f[--ectcr Tecrico

Figura 3.15 Carpeta Datos Deportivos.
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v Cursos Obtenidos

Cursos Obtersdos |

Modulo t{e Torn_c_m

Cutsos Obtenndos
[ Fecha 7’[77 Cursos Ohciales I Pais Crudad N’ Horas
|1 (204091333 JTECNICO v TACTICO [ECUADOA AMBATO 12 [FEF
2]01/01/1304  |ACTUALIZACION DE REGLAS [ECUADOA AMBATO 5 |FEF
‘ | »
Figura 3.16 Carpeta Cursos Obtenidos.
v" Datos médicos
_ . Datos Medcos Z|
Enfermedades Adquandas M s Contr ados
1 [BRONQUITIE DOS MESES 1 PENCILINA
2 |SARAMPION - |UNMESES 2 |ALCOHOL
“ | »
Fecha | C | Observaciones =)
1 17/03/1383 _|RECONSTRUCTCION DE MENISCOS TRES MESES -
2 13/08/1992 |FRACTURA EMN BRAZO IZQUIERDO IE‘JS MESES
p—
[ | »
Figura 3.17 Carpeta Datos Medicos.
v Datos Psicolégicos
Datos Escologros |
Observaciones
Personaidad ENTUSIASTA POSIELE LIDEF DE GRUFD

Habebdad v Destreza  |EXCELEMTES
Conocireento ELEVADD

Conclusione: Prcoldgess

ESTAEN EFCELENTE SITUACION PSICCLOGICA

4. Haga clic

Figura 3.18 Carpeta Datos Psicologicos.

en el boton | Mostrar

o presione las teclas ALT + M, y aparecera la

vista previa de la ficha de jugador.
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= -I6[X]

=

FICHA DEL CUERFO TECNICO

-xr

"&T MNombres CASTRO ESFINOZA JULIO ENRIQUE

Ced/Pass 10033

TV 4= Umuim [Kanas
THSE P 1297 |RETIRA LD

13 [TmrnioaTiads Ciadad Nacosalida:
ECusDOR 1—".'1 HAEI CALCETA ECUATORM KO
Ta rco s Tdcbso | debe T
LOuRDES YV CA kA DM TS0
¥z Faamicin | Joie TGuds Coodl P Tiza 4= Jasgr| Oz Wilimr | o= o Yaliaal
1SS EPI1$2Y [Wascullng  [Salrgro ¢ |[RwO-
Teslrasmas Prokaios ldiseas
Secunaana Seflor E3PAROL
[Pazazari
Nimcm |Fe=ia dx Eogimos g Foxha 95 Erpoding [Come Chlire d Pmrazark
16543 l VAN [ SSVAN IR ]'CIQ ELVIBVWO
La b3 Modicas
] . =
1del | | |5E| |§ == JFal) Il:ena! 4ded Tota

Figura 3.19 Vista previa de la ficha del Cuerpo Técnico

5. Sidesea imprimir la Ficha del Cuerpo Teécnico, dé un clic en el botén @

6. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton [Cenar]. Regresara
a la pantalla de Fichas.

7. Sidesea ver otro ficha dar un clic en el boton | Eancelar| o presione las teclas
ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos criterios
siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar al Menu
Principal de un clic mas sobre el mismo botén.

3.1.4. Consultar Fichas de Arbitros

1. Dé clic en el boton = e inmediatamente saldra una lista con los tipos de
personas.

2. Elija la opcion “Arbitro” de la lista de <Tipo>.

| -

J ug.ad:j;p
Cuerpo Técnico
Arbitro

Figura 3.20 Seleccion de Tipo de Persona.
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3. Si conoce el numero de cédula o de pasaporte del Arbitro, escribalo en la
caja de texto junto a la etiqueta Céd./Pass., caso contrario dé clic en el
boton __] el cual mostrara la pantalla de ayuda de consulta de personal de
juego. Seleccione un nombre de la lista dando doble-clic.

Codigo | Apelido | Nombre -
1002090874 ALMEIDA MENDEZ JAIME RODRIGOD |
~ [1om3 BALMACEDA JUAN RAMON DAVID
| 0919324514 Barragan Arteaga Johanna J
| 1782541365 Caicedo Pavel
1354021462 Caicedo Pavel
| 0251236051 Caicedo Pavel
Cacedo Favel
Candelano Jose -
o

Figura 3.21 Consulta de Personal de Juego.

Luego de lo cual se llenaran la pantalla con los datos del Arbitro seleccionado.

Codirass [r’r'« o _‘ j F: i‘ ADOR Cl-‘_‘u!-:u‘.\n
. !;.L j Naconakdad E stado/provincia Fecha Ingreso
Apeldos [ acome '__ UATORIANG [‘:i TATAS l
Morbies IE § Talétono 1 E_u‘!od Cupo de Crédito
in.-.-. aqui I

Fecha Nacamento Edad

|
:I T elélono ; .

Dweccdn | 3 a Daue

Datos Generales I Actividad Depnr!wal Pruebas Haakzad-nl Datos !_édicoll Datos E:u:nldgicull

Pasapoite
aexd Haseivn Numero | Fecha de Expedicin | Fecha de Expuacién |FEF Obtuvo por
Ced Mitar | L1jransee 00 1271271350 /N3 ] v |
Rec Pohcial
Est Civi Casado ‘ [ LE
Instruccidn |
Datos Laborales
Profesion  |Sefor Pai Dueccidn Teidlono 1
” - ais SAUCES 3MZ VILLA " e : 3
ki TTEATL o [sauces 3MZ 163vILLA9 —] [3535 . [asses:
Grupo Cargo Telélono 2
Sang ey Empresa  [Lo FAVOAITA [SUPERVISOF [#35 - [ca54a5
No de Hyos |-

[ Mostiar | - Aceptar ] i!;dﬂc:kl'

Figura 3.22 Pantalla ficha del Arbitro.

La ficha del Arbitro contiene las siguientes carpetas:

v Datos generales de la persona.
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Datos Generales I

Pasaporte
Sexo W i § Numero Facha de F xpedicion | Fecha de Expracion |FEF Obluvo por
Ced Midtar [5830715426 1]
Pec Poicial |
Est Crvil IT . | 0

Instruccitn  [Universtana
Datos Laborales

T 1
Proleson | RIEE Dreccion eldlono

Pai : . -
idomes  [ESPARGL e % [GrancCOLOMBIA Y TARQUIT =] [3530 . |
Grupo ]m« 0 S Cargo Teldiono 2
Sanpmso Empreta  |DlAMASA CHOFER [353-:1 -1
No de Hios |: E r 3 -

Figura 3.23 Carpeta Datos Generales.

v’ Actividad Deportiva

scmsdbapava |
Actuaciones Nacionales Datos Deportrvos
Afio | Campeonalo | Categoria | Drvisiiny Jac] ar] a2] as WIFEF
Ecuatcoano Dizcphnana 1 Pumera & Mayotes 0 1 0 0 -
2000 Ecustonana de Futbol Primers & Mayores 0 2 0 0 Categoia I'AT MOMICA
e . U
Figura 3.24 Carpeta Actividad Deportiva.
v Pruebas Realizadas
| Pruebe: Fesizadas |
Prueba | Fecha [Tipo | Promedo  Escalatén
e s 15/09/1993 CURSO DE ARBITRAJE | 30 Fecha |Escalalon | Funcion
- T 150971959 Curso de Arbitraye << 9333 22/08/1939 Pumeta A Ceriial
o 15/03/19%9  Prueba de Fatrero - Marzo 2y MA0/1999 Prumea A Cerlial
e 3 _Prueba de Enero - Febeeto 95 MAN01939  Segunda Cerial
? P P=iSEER 211041999 Prmeta A Cerltal

Figura 3.25 Carpeta Pruebas Realizadas.

e o =CAl
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v Datos medicos

D atos Meadicos I
Enfeimedades Adquindas | Medicamentos Contandic adas
1 [BRONQUITI [D0S MESES PENICILINA
T’ AR, u:|['__g" o ) . B l IN MESES | 2 |ALCOHDL o
« ! o
B CovgisResicadss | Dbservaciones -
1 RECONSTRUCCION DE MENISCOS __|TRES MESES )
2 FRACTURA EN ERAZD IZOUIERDD DOS MESES
-]
Y [ [

Figura 3.26 Carpeta datos Médicos.

v Datos Psicologicos

Datos Fsicologcos ]

Observaciones
Petsonaidad ENTUSIASTA, POSIBLE LIDER DE GRUPD
Habédad y Destreza  |EXCELENTES
Conocimento ELEVADO
4] .
Conciutionss Prcoldgeas
ESTAEN EXCELENTE SITUACION PSICOLOGICA

Figura 3.27 Carpeta Datos Psicologicos.

4. Haga clic en el botén éﬁ?**"ﬂ! o presione las teclas ALT + M, y aparecera la
vista previa de la ficha del Arbitro.

[ -7
-
FICHA DEL ARBITRO
“5' Nombres Jacorne Fhias
CediPass 0910972801
ocha dc 11 brm fezans
CIERENSOT [FEDERADD
i R [Cladad {TTTTITT]
ECusDOR QUATAS QuATADU L ECUATORIWNO
rooan - dihes | Tdths ¢
Vi Ceule
=\a Nasmizin | dus [Yimda Cnl Br [Tige dzJaagr [Codals Milimr ™ Taliaal
1 NADVIZES [Wascullng [Casaan 2]
ez irscoss Probzios Tdio ma3
Genae ESPAROL
[Law: Latanaia
[Tas [ Ciadad Teogras
EC uA DR [BAWA DE CARAOUEL LA FAVORTA
=TT (T — [TdthEas 1 [ Tdikan ¥
SAUCES ) UT 1BIVILLA D [adarel I ;l
B:] 1de2 | ) l)l” 5 ol l EHQ]G]Q@H&M-] 16de16  Tota

Figura 3.28 Vista previa de la ficha del Arbitro.

PROTCOM Capitulo 3 - Pigina 11 ESPOL
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5. Sidesea imprimir la Ficha del Arbitro, dé un clic en el boton @

6. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton . Regresara
a la pantalla de Fichas.

7. Sidesea ver otro ficha dar un clic en el boton |Eancelar| 5 presione las teclas
ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos criterios
siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar al Menu
Principal de un clic mas sobre el mismo boton.

3.1.5. Ingreso de Datos Médicos

1. Seleccione un jugador, cuerpo técnico o arbitro, siguiendo los pasos ya
descritos.

2. Ubiquese en la carpeta de “Datos Médicos”, dando clic sobre el nombre de
la misma. Aparecera la informacion de la persona.

D atos Madicos }
£ réermedades Adqundas ] | Medicamentos Contraindicados
[005 MESES 1_[PENICILING
[N MESES 2 JALCOHOL - - |
| v
Crugisg Aegizadas 1
RECONSTRUCCION DF MENISCOS TRES MESES
FRACTURA EN BRAZO IZQUIERDO o DOS MESES
o [

Figura 3.29 Carpeta de Datos medicos.

Si se requiere ingresar datos acerca de “Enfermedades Adquiridas”
posicionese en la ultima celda y presione la tecla <Enter> inmediatamente
aparecera una fila con celdas en blanco.

Enfermedades Adquindas
BROMNQUITIS D05 MESES
SARAMPION JN MES

| »

Figura 3.30 Enfermedades adquiridas.

3. Enla primera celda escriba la enfermedad adquirida por la persona.
4. En la segunda celda escriba el tiempo de reposo.

5. Si se requiere ingresar datos acerca de "Medicamentos Contradictorios”,
posicionese en la ultima celda y presione la tecla <Enter> inmediatamente
aparecera una celda en blanco.

PROTCOM C uﬁ?ﬁlg ¥~ Pigina 12 7  ESPOL
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Medicamentos Contraindicados
1 |FPENICILING

2 |ALCOHOL
3

Figura 3.31 Medicamentos contradictorio s.

6. Escriba el nombre del medicamento que no puede suministrarse a la
persona.

7. Si se requiere ingresar datos acerca de “Cirugias Realizadas”", posiciénese
en la ultima celda y presione la tecla <Enter> inmediatamente aparecera
una fila con celdas en blanco.

Fecha Crugias Realzadas Obsatvaciones ]
17/058/1993 |RECONSTRUCCION DE MENISCOS TRES MESES
2 13/06/1999 |FRACTURA EN BRAZO IZQUIERDO

]

DOS MESES

Figura 3.32 Cirugias Realizadas.

8. En la primera celda escriba la fecha en que se realizo |a cirugia.
9. En la segunda celda escriba el tipo de cirugia realizada.

10.En la tercera celda ingrese algun tipo de observacion.

11.Luego de haber ingresado los nuevos registros, dé clic en | Aceptar| o
presione las teclas ALT + A.

« Siexiste alguna celda vacia y se envia a grabar saldra el mensaje:

Mensaje de Sistema .

-
Q) Erorl Existen celdas vacias

Figura 3.33 Mensaje de informacion.

« Sino existe ningun error sale el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ x}

&y
\.} 1) Datos Procesados con éxito

Figura 3.34 Mensaje de informacion.

PROTCOM * Capitulo 3 - Pagina 13 ESPOL
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3.1.6. Modificacion de Datos Médicos

1. Ubiquese en la celda donde se encuentren los datos a modificar.

2. Modifique los datos erréneos.

3. Dé clic en [_m o presione las teclas ALT + A.

« Siexiste alguna celda vacia saldra el mensaje:

Mensaje de Sistema B

\lu) Errarl Existen celdas vacias

Figura 3.35 Mensaje de informacion

« Sino existe ningun error sale el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema : [ %]

-
\_}J) Datos Procesados con éxito

Figura 3.36 Mensaje de informacion.

3.1.7. Eliminacion de Datos Médicos
1. Ubiquese en la fila donde se encuentren los datos a eliminar.

2. De un clic en el numero de la fila (se encuentra a la izquierda de la fila).

3. Presione la tecla <Supr> o <Del>.

4. Dé clic en | Aceptar | o presione las teclas ALT + A.

« Siexiste alguna celda vacia saldra el mensaje:

s
\‘l‘) Enor! Existen celdas vacias

Figura 3.37 Mensaje de informacion.

PROTCOM « ‘apitulo 3 - Pagina 14 ESPOL
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« Sino existe ningun error sale el siguiente mensaje:

-
\l ) Datos Procesados con éxito

Figura 3.38 Mensaje de informacion.

3.1.8. Modificacion de Datos Psicologicos

1. Seleccione un jugador, cuerpo técnico o arbitro, siguiendo los pasos ya
descritos.

2. Ubiquese en la carpeta de “Datos Psicolégicos”, dando clic sobre el nombre
de la misma. Aparecera la informacion de la persona.

] :'a'L-.E;u.;:w.:_:_; !
Observaciones
Pessonaidad EMTUSIASTA POSIBLE LIDER DE GRUPO
Habddad y Destreza EXCELENTES
Conocimento ELEVADC
.| i»

Conclusionas Psicoldgic s:
ESTAEN EXCELENTE SITUACION PSICOLOGICA

Figura 3.39 Carpeta de Datos Psicologicos.
3. Ubiquese en la celda donde se encuentren los datos a modificar.

4. Modifique las Conclusiones Psicologicas si es necesario.

5. Dé clic en | Aceptar | 5 presione las teclas ALT + A.

« Siexiste alguna celda vacia saldra el mensaje.

1 J) Errorl Existen celdas vacias &
.

| Aceptar |

Figura 3.40 Mensaje de informacion.

PROTCOM " Capitulo 3 - Pigina 15 ~ ESPOL
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« Siel campo de "Conclusiones Psicologicas” esta en blanco vacia saldra
el mensaje.

' E Debe llenar todos los campos requeridos
-

. Aceptar

Figura 3.41 Mensaje de informacion.

« Sino existe ningun error sale el siguiente mensaje:

\l ,) Datos Procesados con éxito

Figura 3.42 Mensaje de informacion.

3.2. ESTADISTICAS DE JUGADORES

Esta opcion permite listar datos estadisticos como: goles, actuaciones,
sanciones, de los jugadores de un campeonato.

3.2.1. Abrir Estadisticas de Jugadores

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Jugadores lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Estadisticas de
Jugadores> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

PROTCOM Capitulo 3 - Pidgina 16 ESPOL
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&, Estadistico de Jugadores [ x|
Campeonato l Ario Campeonato
Codigo |‘l
Tipo | Estado Campeonato
Estado I

Otgarizado F'orl Drasion l

Pais [ Categoria I
Repoite: .

& General " Goleadores " Sancionados

Jugador

Erapa F' T _'J ¥ Solo presentar nigadores del Club

[DEPORTIVD CUENCA -
=

Fecha I‘:‘Hrw-r:l;'
[V Presentar jugadores de esta funcion

Jugadores ] Jolarte -
¥ Macionales &

; v Presentar jugadores de esta division

[¥ Nacionahzados BEErRar a0 ® el

¥ Edraneros ]""‘ ayores :J

| Mostrar ll Lanc P|<"i

Figura 3.43 Pantalla de estadisticas de Jugadores.

3.2.2. Consultar Estadisticas de Jugadores

Modulo de Torneo

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton . | el cual

se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un

reporte estadistico.

. Consulta de Diganizacion del Campeonato [ [O]

A&r.ept;; I 3ienc;Ia; i

Afo | Campeonato | Categona | Division | E stado Campeonato] E stado Regw:ntﬂ
C 3cio 1 abano Prmeta A Mavore Programad Aciive
Prme:a A Mayores Actrvo
1333 Ecuatonana de Futbo Primeta A Mayores Activo
Prmeta B Mayores Sctrve
Mercosu Prme:a A Mayore Aty
Copa Commebo Multiples Sub 18 Acti
N0 Copa Matco Mone Primera A Mayone Actr,
Copa PreCommebo Prmera & Mayoies chrv =
<1 J .

Figura 3.44 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion

de un clic en el boton | Aceptar |

PROTCOM Capitulo 3 - Pigina 17
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3. Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que juegan en un
club especifico. Para esto debe hacer clic en el r luego de lo cual se

presentara asi M y habilitara la lista de clubes participantes en el
campeonato. Luego de esto dé un clic en »] para desplegar la lista de
clubes; escoja uno.

| e

Barcelona Sporting Club —
Emelec

D.Quito

Liga -Quito

Nacional

E spoli

Aucas

Olmedao v

Figura 3.45 Seleccion de club.

4.  Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que tienen una
funcion especifica dentro del campo de juego. Para esto debe hacer clic en

el - luego de lo cual se presentara asi ™ y habilitara la lista de
funciones posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en ~| para
desplegar la lista de funciones; escoja una.

Arguer
Detensa
Yolante
Delantero

Figura 3.46 Seleccion de funcion del jugador.

5. Escoja la nacionalidad de los jugadores dando clic en los ™ que se
encuentran junto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

Jugadoe:
[T Macionale:
M Macionsicado:
[T Estiaryesns

Figura 3.47 Seleccion de la nacionalidad del jugador.

6. Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que pertenecen
a una division en particular de juego. Para esto debe hacer clicen el ©

luego de lo cual se presentara asi ™ y habilitara la lista de divisiones
posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en ~| para desplegar% .
Sty

lista de divisiones; escoja una. at

] £ 4

W iy

r——— . Sy vy T = e K
PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 18 ESPOL
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lm
Sub 18
E!Ut- 1 ':1
Sub 20
ISub 21 ==
le b 22

oL

Figura 3.48 Seleccion de division del jugador.

7. Haga clic en el boton Mostrar | presione las teclas ALT + M.

e Sino llena los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E ’

! ‘: Debe llenar todos los campos requendos

Figura 3.49 Mensaje de Advertencia.

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:

Nota:
v S | La nacionalidad de los jugadores es un campo obligatorio para la
= consulta. Se debe escoger minimo una nacionalidad.

L ] E Informacion no encontrada
-

Figura 3.50 Menszaje de Advertencia.

* Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

|\ Erort! El campeonato na esté cerrado
il

Aceplat

Figura 3.51 Mensaje de Advertencia.
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e Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de estadistico de jugadores:

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

R 102010201020

Ecuatornano de Futbel - 1339 Divivien Mayores Categona Primera A
Estadistico de Jugadores [

AL T pntat Intnl (AR 2 Uonbie s Mot
Mt it ¥ v s nagailur Rrmon il Hajax nokes ([T BN poc patada (LU

: I de* | 1 ];,__ ﬁﬂ-].if i.cu:] vaed  Tads

Figura 3.52 Vista previa de Estadistica de Jugadores.

8. Si desea imprimir el reporte de Estadistica de Jugadores dé un clic en el
botén @

9. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton . Regresara
a la pantalla de Estadistico de Jugadores.

10. Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton |Eancelar| o hresione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un clic mas sobre el mismo boton.

3.3. ESTADISTICAS DE GOLEADORES

Esta opcion permite listar los jugadores que han convertido goles durante el
campeonato seleccionado.

3.3.1. Abrir Estadisticas de Goleadores

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Goleadores lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Estadisticas de
Goleadores> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

PROTCOM Capitulo 3 - Pigina 20 ESPOL
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M Estadistico de Goleadores B EX

Campeonato I J _I Afo Campeonato

Tipo [ -
Estado Campeonato
Estado

Organizado Por r __] Division I _I
Pais | Categoria | ]
Jugador
Funcion
v Presentar ugadores de esta funcidn I[ elanterc El
[T Nacionales ¥ Nacionalizados M Extranjeros
Division

[¥ Presentar jugadore: de esta division:

2

[ Mostrar ” Cancelar I

Figura 3.53 Pantalla de Estadistico de G aleadores

3.3.2. Consultar Estadisticas de Goleadores

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton . ]el cual
se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estadistico.

&. Consulta de Organizacion del Campeonato _ D] %]
Afio [ Campeonato [ Categona Dmagon £ stado Campeonatol E stado Registic <]
Calcio Itabana Prmers A Mayates Programadk S -
Fnmera A Mayores Programado Activo
1999 Ecuatonano de Futbs Primeta A Mayores Programado Actva
Prmera B Mayores Progiamado dctvo
Metcosa Frreta & ores Programado
Copa Commebol Multiple 8 Frogramado Achivo
00 Lopa Merco Morte Prmera A Mayores Ireciado Actvo
Copa PreCommebo Promera & Mapares Frogramado Actvo -]
L J 5]
Acl;plal ]] ['f_:mr.ela;]
. \$
Figura 3.54 Pantalla de Ayuda de Camp eonato. !

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion
de un clic en el boton

Aceptar |
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3. Se puede filtrar la informacién y escoger a los jugadores que tienen una
funcion especifica dentro del campo de juego. Para esto debe hacer clic en
el r luego de lo cual se presentara asi [ y habilitara la lista de funciones

posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en ~| para desplegar la lista
de funciones; escoja una.

Delantero

Arquero
Detensa
Yolante
Delantera

Figura 3.55 Seleccion de funcion del jugador.

4. Escoja la nacionalidad de los jugadores dando clic en los ©  que se
encuentran junto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

V MNacionales v Macionalizados ¥ Extranjeros

Figura 3.56 Seleccion de la nacionalidad del jugador.

Nota:
T La nacionalidad de los jugadores es un campo obligatorio para la
= | consulta. Se debe escoger minimo una nacionalidad.

5. Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que pertenecen a
una division en particular de juego. Para esto debe hacer clicen el T luego

de lo cual se presentara asi M vy habilitara la lista de divisiones posibles del

jugador. Luego de esto dé un clic en para desplegar la lista de divisiones;
escoja una.

Mayores LI
Sub 18 -
Sub19
Sub 20
Sub 21 .
Gub 23

Figura 3.57 Seleccion de division del jugador.
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6. Haga clic en el boton | Mestiar | o presione las teclas ALT + M.

e Sino llena los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema 2]

! E Debe lienar todos los campos requeridos

Figura 3.58 Mensaje de Advertencia.

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:

' E Informacion no encontrada
-

| Aceptar |

Figura 3.59 Mensaje de Advertencia.

¢ Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

‘\ Enall E| campeonato no esta cenrado
.

Figura 3.60 Mensaje de Advertencia.

« Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacién enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de estadistico de goleadores:
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y————— ]|
. FEDERACION ECUATORIANA DE FUTEOL A
* R . 1620 10201623

Ecuateriano de Futbol - 1999 Division: Mayores Categoria Primera A
Estadistico de Goleadores

Total
Jugader Chub Nacionaidad Hancwon Deasion nokes
Total de goles 6

|
. o |
= e = = : '-———Li
| T | Py I - ! A 2 dal 1Y |
ta 3,__] @iﬂtﬂl Eana] Taed  Total? 0 |

Figura 3.61 Vista previa de Estadistica de Goleadores.

7. Si desea imprimir el reporte de Estadistica de Goleadores, dé un clic en el

boton @

8. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton @ Regresara
a la pantalla de Estadistico de Goleadores.

9. Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton Qa’“’e'a'l o presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un clic mas sobre el mismo boton.

3.4. ESTADISTICAS DE SANCIONADOS

Esta opcion permite listar los jugadores que fueron sancionados con tarjetas
amarillas y/o rojas durante el campeonato seleccionado.

3.4.1 Abrir Estadisticas de Sancionados

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Sancionados lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.
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2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Estadisticas de
Sancionados> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

] [ ][ x]
R FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Lasas o
% Roac . 12010201020 ara e

1
Fcuatornany de Fulbol 1999 Owesson Mayures  Categoria Prunera A
Exledistico de Sancwonsdus

st v Lk et e sima M

o wiva . ‘e smee

- v - o Py,

e - as e e e 3w

R vazs - aree Jamaes 2. 1e

Total de Larpetas: 5 1

T e L DSl skt s o

Figura 3.62 Pantalla de Estadistico de S ancionados.

3.4.2 Consultar Estadisticas de Sancionados

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton _. | el cual
se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este botén presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estadistico.

&. Consulta de Diganizacion del Campeonato [_ o] ]
Afo | Campeonato [ Categona [Omson  TEstado Campeonato] E stado Regﬁ:r_ﬂ
Caico Itabane Primeta 4 Mayores Frogramada Achvo
Prmera & Mayoie Frogiamada Achivo
4 Ecuarcnano de Futbol Primeta A Mayores Programado Activo
Prmera B Mayore Programado Actvo
Mercosu Primera & Mayore Programado Actvo
Copa Commebal Mulple S 1 Programado Activo
| Lopa Metco Naite FPrimers 4 Maycre rac:ado
opa PreCommebol Frienera A Mayore Prog amaco Actvo _'J
[+ 2]
Aceplar [ Eam:clall

Figura 3.63 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.

» 7 ‘,ﬂﬁ?

)
2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion %

de un clic en el botén L Aceptar || 4
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3. Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que tienen una
funcion especifica dentro del campo de juego. Para esto debe hacer clic en

el T luego de lo cual se presentara asi ™ vy habilitara la lista de
funciones posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en ¥] para
desplegar la lista de funciones; escoja una.

Funcién

¥ Presentar ugadores de esta funcion f -
Argquero |
Detenca

Volante

Delanteio

Figura 3.64 Seleccion de funcion del jugador.

4. Escoja la nacionalidad de los jugadores dando clic en los ™ que se
encuentran junto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

[V Nacionales ¥ Nacionalizados ¥ Estranjeros

Figura 3.65 Seleccion de la nacionalidad del jugador.

Nota:
- ' La nacionalidad de los jugadores es un campo obligatorio para la
"S- | consulta. Se debe escoger minimo una nacionalidad.

5. Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que pertenecen a
una division en particular de juego. Para esto debe hacer clic en el I luego
de lo cual se presentara asi ™ vy habilitara la lista de divisiones posibles

del jugador. Luego de esto de un clic en E para desplegar la lista de
divisiones; escoja una.

Sub 18
Sub19
Sub 20
Sub 21 -
Sk 92

[» L]

Figura 3.66 Seleccion de division del jugador.
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6. Haga clic en el boton Mostiar | presione las teclas ALT + M.

e Sino llena los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E3

!\ Debe llenar todos los campos requernidos

L Aceptar

Figura 3.67 Mensaje de Advertencia.

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema N - |

!\ Informacién no encontrada

L Aceptar |

Figura 3.68 Mensaje de Advertencia.

e Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ ]

! E Ermor! El campeonato no estd cerado

|\ Aceptar |

Figura 3.69 Mensaje de Advertencia.

« Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de estadistico de sancionados:
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"' FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Ry

Ra . 102010201020 saa lem

feuatonano de Fuibed 1998 Divisson: Mayores  Categona: Primera A
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nlne we vazs e e

'
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§1§°3-
W
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Figura 3.70 Vista previa de Estadistica de Sancionados.

7. Sidesea imprimir el reporte de Estadistica de sancionados, dé un clic en el

boton @

8. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton | Cerrar | Regresara a
la pantalla de Estadistico de Sancionados.

9. Si desea ver otro resumen de un clic en el boton E“""“’"”'l 0 presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal dé un clic mas sobre el mismo boton.

3.5. ESTADISTICAS DE ARQUEROS MENOS GOLEADOS

Esta opcion permite listar los arqueros que menos goles recibieron durante el
campeonato seleccionado.

3.5.1. Abrir Estadisticas de Arqueros menos Goleados

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Arqueros menos goleados lo hara de
la siguiente manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.
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2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Estadisticas de
Arqueros menos Goleados> dando clic y le presentara la pantalla
deseada.

i, Estadistico de Arqueros menos goleados

Campeonato ]

Cédigo I 1
Tipo l E stado Campeonato
Estado | |

Organizado For r

il

N

=] E3

Afo Campeonato

Division l

3.0

Pais l Categoria '
Criternios:

Etapa. | Pomera - ¥ Solo presentar ugadores del Club:

Fecha: l Primera _I I Barcekore _]

Jugadores:

= [V Presentar ugadores de esta division:

vV Nacionales
¥ Nacionalizados Mayores ——j

™ Extranjeros

\ f‘_‘lostrarjl Cancelar I

Figura 3.71 Pantalla de Estadistico de Arqueros menos Goleados.

3.5.2. Consultar Estadisticas de Arqueros menos Goleados

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton __ | el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estadistico.

. Consulta de Oiganizacion del Campeonato M= E
Ao | Campeonato = | Categona |D -'s‘;an J E stado Campeonato| E stado F‘egw:‘:&j
Calcio 11 abar Pume:a & Mayore Programad Actrvr
Pumera & Mayores
Ecus o Fut Primera A Mayores
Pumera B M ayotes S.chry
Metzozs Primeta 4 M aypote Aty
pa Merco Notte Primeta 4 Mayore Actr
Copa Prel ommebo Frimera 4 Mayores Programac Actrg _'J
Ll | =+
‘ J_\c;::lal II Cial;:elarl
Figura 3.72 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.
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Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion

dé un clic en el boton fw.SRM2

Escoja la nacionalidad de los arqueros dando clic en los ©  que se
encuentran junto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

Jugadores
[V Nacionalizados
[T Estranjeros

Figura 3.73 Seleccion de la nacionalidad del arquero.

Nﬂqta:

La nacionalidad de los arqueros es un campo obligatorio para la
~ consulta. Se debe escoger minimo una nacionalidad.

Se puede filtrar la informacion y escoger a los arqueros que pertenecen a
una division en particular de juego. Para esto debe hacer clic en el J

luego de lo cual se presentara asi o y habilitara la lista de divisiones
posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en E para desplegar la lista
de divisiones; escoja una.

biyor: B
Sub18 e
Sub 19
Sub 20
[Sub 21 o=
Sk 22

Figura 3.74 Seleccion de division del arquero

5. Haga clic en el boton | Mestar | 5 presione las teclas ALT + M.

e Sino lleno los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema E |
! E Debe llenar todos los campos requendos
| Aceptar

Figura 3.75 Mensaje de Advertencia.

® Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:
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' } Informacién no encontrada
-

Figura 3.76 Mensaje de Advertencia.

e Sino se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B2

L) E Erol! El campeonato no esté cetrado
.

Aceptal

Figura 3.77 Mensaje de Advertencia.

e Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de estadistico de arqueros menos
goleados:

¥ FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

R 10201020 10200 |

Ecustoriane de Futbe! - 1999 Divizion Mayores Categora Frimera A

ESTADISTICO DE ARQUEROS MENCS GOLENDGS

lugmnm b

Totsl de geles L]

o e e e s e T

Figura 3.78 Vista previa de Estadistica de Argueros menos goleados.

6. Sidesea imprimir el reporte de Estadistica de arqueros menos goleados, de
un clic en el boton @

7. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton Ce"ell. Regresara a
la pantalla de Estadistico de Arqueros menos Goleados.

5. Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton Qa""e'a'l 0 presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal dé un clic mas sobre el mismo boton.
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3.6. ESTADISTICAS DE CLUBES POR ASOCIACION

Esta opcion permite listar los clubes inscritos en una asociacion y que estan
inscritos en un campeonato determinado.

3.6.1. Abrir Estadisticas de Clubes por Asociacion

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Clubes por Asociacion lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Estadisticas de
Clubes por Asociacion> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

% Datos de Clubes

Campecnato I

J ARo Campeonato

Tipo Estado Eﬂe_:»na'c
Estado :I

Drganzado Pos I _‘} Drvisiin [ _]
. E— . ]

Asociacion Depotiviva del Guayas
5 DE FUTBOL NO aMATI

Solo presentar clubes de las - i
siguientes Asociaciones ASOCIACION

Figura 3.79 Pantalla de Estadistico de Arqueros menos Goleados

3.6.2. Consultar Estadisticas de Arqueros menos Goleados

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton | el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estadistico.
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&. Consulla de Diganizacion del Campeonato [_ O] x]
[ afio [Campeonato | Categona Divsion | Estado Campecnatol Estado Feg.:lrﬂ
[ ~alcwo [tahano Primea & Mayore Frograrmad Achive —i
; Frmera & Mayores Proaramad Aictivé
) 1999 - E cuatonano de Futbal Prmeta A Mayores Programado Actrvo
Fimera B M apote Programadc
’ Mercosur Prmera 4 M ayore Programada
spa Commebe Multiple ub 18 Progiamado
N : L-lr“"'f,,'\t,"',' ;--.,.|’_ Magore Ir ado a
Ccpa PreCommebol Prmera A Maypore Programado Sctr |
Ll | |
l Aceptar I [:ancelml

Figura 3.80 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion

| TAceptar

de un clic en el boton

3. Se puede filtrar la informacion y escoger a los clubes a una Asociacion en

particular. Para esto debe hacer clicen el "

asi ™ y habilitara la lista de asociaciones inscritas en ese campeonato.
Escoja las Asociaciones a listar.

luego de lo cual se presentara

Asociacion Depotiviva del Guayas

ASOCIACION DE FUTBOL NOD AMATI

siguientes Asociaciones:

Figura 3.81 Seleccion Asociaciones.

4. Haga clic en el boton Mostrar | presione las teclas ALT + M.

e Sino llend los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema %]

! ""-. Debe llenar todos los campos requendos

| Aceplar

Figura 3.82 Mensaje de Advertencia

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado saldra el
siguiente mensaje:
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' E Informacién no encontrada
-

Figura 3.83 Mensaje de Advertencia.

e Si no ocurrio ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de clubes por asociacion;

£ M=
-
%~ FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Eeniestity 450
LV DR D R Do o) b aaney Bivred
Fagine *—j

Ecuatoriano de Futbol - 1999 Division; Mayores Categoria: Primera A
Clubes Participantes

Asociacion Proancial Club

i)
| |

“ia hha

1 P Eanelnra Tpodngy uyb

_u 1de & I s J,_"I}J:_#]alg_é“(:oﬂm] ';idc? Tota3 IU.\":

Figura 3.84 Vista previa de Estadistico de Clubes por Asociacion

hd
o]

5. Sidesea imprimir el reporte de Estadistica de Clubes por Asociacion, dé un
clic en el boton = !

6. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton . Regresara a
la pantalla de Estadistica de Arqueros menos Goleados.

7. Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton |Lancelat| o presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal dé un clic mas sobre el mismo boton.
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3.7. CALENDARIO DE JUEGO

Esta opcion permite listar el calendario de juego de un grupo y etapa de
campeonato seleccionados.

3.7.1. Abrir Calendario de Juego
Para ejecutar la opcion de Calendario de Juego lo hara de |la siguiente manera:
1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Calendario de
Juego> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

i Calendano de Juego [_ ] x]
s E scofa provincias a mostrar
Campeonato I _} ._} Afo Campeonato
QoUenS — |
o E stado Campeonato
Estado |
Oiganzado Por J{ _] Dwvision \’ _J
Pais f Categoria f J
Etapa rF Nnera _:J Giupo m _TJ
Mostia ancelx

Figura 3.85 Pantalla de Calendario de Juego.

3.7.2. Consultar Calendario de Juego

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton | el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendario de juego.

w. Consulta de Drganizacion del Campeonalo [_ O] ]
Afo | Campeonato ) {Caiegcna Dvision _]Es!acv:- Ceu-ocondgj Estado Reg-m-:ﬂ
" alcws 1t ahary Frirmeta A M ayore Frogramad Aty
f Frimets A Mapores FProgramado Activo
| 1999 Ecuatonano de Futbal Prmesa A Mayores Actrvg
Pumera B M ayores Achve
Met ¥ Prirmes 5 4 Mayore: Ach
o0 L omimeb Mulhples Achv
‘ 2000 CopaMerco Norte Prmeta & Mapares | ) Actro
| ;,L-!F"::.'d-'.".'l\ Privesy & Mapoies 101 AMAC0 achvg _'l ﬂﬁ
: o | o BT »
L o) “
(oo | o]
£ SR
Figura 3.86 Pantalla de Ayuda de Camp eonato Tk _g
L s
NI .
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Aceptar |

de un clic en el boton -

3. Escoja la etapa del campeonato dando clic en ~| y escogiendo una de la
lista de etapas.

o

Sequnda
Tercera
Cuarta
Quinta

Sexta

Figura 3.87 Seleccion de la etapa del campeonato.

4. Escoja el grupo de cual requiera el calendario dando clic en ~] vy
escogiendo uno de la lista de grupos.

IL*_

Figura 3.88 Seleccion del grupo.

5. Escoja las provincias a mostrar de la lista, dandole clic en el " que se

encuentra junto a la descripcion. Se puede escoger hasta un maximo de 7
provincias.

Escoj provncias a mosirar

Figura 3.89 Seleccion de las provincias a mostrar.

6. Haga clic en el boton | Mestiar | o presione las teclas ALT + M.

¢ Sino lleno los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema [ <] ‘

! ‘_\ Debe llenar todos los campos requerndos

Figura 3.90 Mensaje de Advertencia

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:

L] E Intormacion no encontrada
-

Figura 3.91 Mensaje de Advertencia

e Si no ocurrio ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de calendario de juego:

|

|

|
Ll

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

L R 10 EDGN o

Copa Merco Norte - 2000 Division: Mayores
Calendano de Juego

1a. Etapa -1a. Yuelta
GuAYas e hmcha Porto Al

L] i 1de! E I JLJ:, drl‘!l'.:ﬂJ‘Culal Sde 9 Tetad 3 100%

Figura 3.92 Vista previa de Calendario de Juego.

7. Si desea imprimir el reporte de Calendario de Juego, dé un clic en el boton

s
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8. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton Cerar | Regresara a
la pantalla de Calendario de Juego.

9. Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton Q"“c"'a'l 0 presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un clic mas sobre el mismo boton.

3.8. TABLA DE POSICIONES

Esta opcion permite listar la tabla de posiciones de un grupo de una etapa y
campeonato seleccionados.

3.8.1. Abrir Tabla de Posiciones
Para ejecutar la opcion de Tabla de Posiciones lo hara de la siguiente manera:
1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Tabla de
Posiciones> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

B Tabla de Posiciones = Ix]

Campeonato I J _] Afa Campeonato
Tipo |
Estado I f |

E stado Campeonato

Organizado Por [ _] Dwmd'rl [ __I
Pais | Categoria [ j
Etapa: IF‘nrr.r:-ra ;I Grupo Ll

l Maoshar ll;ans:elal

Figura 3.93 Pantalla de Tabla de Posiciones.
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3.8.2. Consultar Tabla de Posiciones

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton _| el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendario de juego.

. Consulta de Diganizacion del Campeonato [_ ] x]
_Afo | Campeonato Categona | Drvision [€ stado Campeonatol E stado Reg‘:?rgi'
Calco Itabar Preneta & Mayore Progiamad Actro
Primeta & Mayores Actvo
1399 E cuatonano de Futho Prifesa & Maypores Activo
Prune:s B M aypones Actve
Metc ot Primera 4 M ayore Aty
Copa Commebo Muhples Sub 18 Actry
2000 CopaMewco None Prmera 4 Mavare. Actry
Copa PreCommebe Pumera 4, Mayore Activo |
Ll | |

E“A_Ceﬂldl I I_:dl'lCEldI]

Figura 3.94 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion

de un clic en el boton fwfSsRta ]

3. Escoja la etapa del campeonato dando clic en »] y escogiendo una de la
lista de etapas.

Prive: IS

Sequnda
Tercera
Cuarta
Quinta

Sexta

Figura 3.95 Seleccion de la etapa del campeonato.

4. Escoja el grupo de cual requiera la tabla de posiciones dando clic en zl y
escogiendo uno de la lista de grupos.

Figura 3.96 Seleccion del grupo.

5. Haga clic en el boton | Mostiar | o presione las teclas ALT + M.
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e Sino lleno los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

L) E Debe llenar todos los campos requendos
-

Figura 3.97 Mensaje de Advertencia.

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E .

'\E Informacion no encontrada
-

Figura 3.98 Mensaje de Advertencia.

¢ Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldra el
siguiente mensaje:

! E Enorl El campeonato no esta cenado

[ Aceptar I

Figura 3.99 Mensaje de Advertencia.

e Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de la tabla de posiciones:
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g M= E3

3

* FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emlalde 13004 159%
Fouc - 1G231C20 1620 Usuan. AlPgas
Baging '
Capa Moo Wons - 2000 Cvman Mapon=
Fromora CLapa  Grupo

Tabu¢: Pomcon=

Cings PG d ] PP GF o P a

D iaet d - ' ! r g
Cxite ‘ ! ' ‘ « h
Faped! 1 1 -
naciong 2 T 1 5 ' "% 1
Ergige £ £ : € + 1= '
Bar:alona speorog Ciub 10 E - 1 < 1

b
1del ‘ l “5:] |§ ’ gﬂ lCeual bdeb Tota

Figura 3.100 Vista previa de Tabla de Posiciones
6. Si desea imprimir el reporte de Tabla de Posiciones, de un clic en el boton

E]

7. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton Ce"all. Regresara a
la pantalla de Tabla de Posiciones.

8. Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton |Lancelar| 5 hregione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal dé un clic mas sobre el mismo boton.

3.9. GOLEADORES DE LA FECHA

Esta opcion permite listar los jugadores que convirtieron goles en una fecha del
campeonato seleccionada.

3.9.1. Abrir Goleadores de la Fecha

Para ejecutar la opcion de Goleadores de la Fecha lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.

2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Goleadores de la
Fecha> dando clic y le presentara la pantalla deseada.
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B Goleadores de la Fecha ™ =] B3
Campeonato ’ J _] Afio Campeonato
Tipo '——
Estado r_—_l I

E stado Campeonato

Orgamzado Por l _] Division ' _|
Pais | Categoria I J
Etapa: 'F‘irmc—!.‘; 3 Fecha: W L]

J Mostrar ” Cancelar ]

Figura 3.101 Pantalla de Goleadores de |a Fecha.
3.9.2. Consultar Goleadores de la Fecha

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton _ | el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendario de juego.

&. Consulla de Oiganizacion del Campeonato [_ (] ]
Afio | Campeonato | Catagona | E stada Campeonatol Estado F«eg:t;ﬂ
Calcio Itabanc Prmera 4 Progtamado Active
Pimera & Programado Actva
1995 Ecustonana de Futbol Primeta A Programado Activo
Primers E Progiamado
X Pumera A = 1AM &
B Multiple: Frogiamad &
zoon C Pumeta A i Actr
( Frmera A Frogiamad I Li
Ll | 2l

: l;ance{arl

Figura 3.102 Pantalla de Ayuda de Camp eonato

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion

de un clic en el boton L

3. Escoja la etapa del campeonato dando clic en ~] y escogiendo una de la
lista de etapas.
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Segunda
Tercera
Cuarta
Quirta

Sexta

Figura 3.103 Seleccion de la etapa del campeonato

4. Escoja la fecha de cual requiera la consulta dando clic en ~| y escogiendo
uno de la lista de fechas.

0 ]

P
2

Figura 3.104 Seleccion de la fecha.

5. Haga clic en el boton @ o presione las teclas ALT + M.

e Sino llend los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaije de Sistema B i

! E Debe llenar todos los campos requendos

Figura 3.105 Mensaje de Advertencia.

e Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el
siguiente mensaje:

! E Informacién no encontrada

Figura 3.106 Mensaje de Advertencia.

« Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el
Sistema le presentara la vista previa de goleadores de la fecha:
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Figura 3.107 Vista previa de Goleadores de la Fecha

6. Si desea imprimir el reporte de Goleadores de la Fecha, dé un clic en el
boton @

7. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton | Cerar | Regresara a
la pantalla de Goleadores de la Fecha.

8. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botdn E"*"”“"i o presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un clic mas sobre el mismo boton.

3.10. ESTADISTICA DE CAMPEONATO

Esta opcion permite listar informacion general acerca de los clubes
participantes en un campeonato determinado, tales como: jugadores inscritos,
nacionales, goleadores, sancionados, juveniles, etc.

3.10.1. Abrir Estadisticas de Campeonato

Para ejecutar la opcion de Estadisticas de Campeonato lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menu de Opciones dando clic.
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2. Se le presentaran algunas opciones de las cuales elija <Estadisticas de
Campeonato> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

B Estadistica del Campeonato

Afo Campeonato

d -]

Campeonato [

Tipo ’_—
1 |

Estado Campeonato

Estado

Organizado Por [ _I Divisidn [ J

Pais I Categoria I _]
Club

¥ Solo presentar jugadores der |BARCELONA 5 C -

D atos a consultar

Mostrar Actuaron
v Inscritos N [v Sub 18 -
Nacionales j Sub19 :'
v Nacionalizados Sub 20
E xtranjeros Sub 21
< v 5ub23

{ Mostrar “ Cancela l

Figura 3.108 Pantalla de estadisticas de C ampeonato

3.10.2.Consultar Estadisticas de Campeonato

1. Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el boton | el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

2. Al presionar este boton presentara la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un

reporte estadistico.

w. Consulta de Digamizacion del Campeonato =13
ARo | Campeonatn . | Catagona ) [ Division JEstado Campeonato] E stado negshc:]
Calcio Itakar Prmeta A Mayoies Progr amadc
| Pranera A M oaprums Lty
1 E cuatorano de Fulbol Primera A Mayores Activo
Primets B Mayores Actr
Marcosu Primera 5 Mayores Prog Act
s Commebal Multiple b1 P J
opa Merca Motte Prmets A A ypone L tr
pa Pral aramebol Prrneta & A ayones 1 LY clr ;J
) 2
Acepltar ! C celan

Figura 3.109 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.
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3. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuacion
de un clic en el botdn

4. Se puede filtrar la informacion y escoger a los jugadores que juegan en un
club especifico. Para esto debe hacer clic en el  luego de lo cual se

presentarda asi ¥ vy habilitara la lista de clubes participantes en el
campeonato. Luego de esto dé un clic en ~| para desplegar la lista de
clubes; escoja uno.

Club
¥V Solo presentar jugadores de: IJ _:J
Barcelona Sporhing Club -
Emelec
D Quitg
Liga -Quita
Nacional
E'-:[:u:ill
Sucas
Olmedo |
Figura 3.110 Seleccion de club
5. Puede escoger uno o varios de la lista, dandole clic en el d que se
encuentra junto a la descripcion.
Mostrar
v Inscntos N
Nacionales
v Macionalizados
Estranjeros
Paoes |
Juveniles -~
Figura 3.111 Seleccion de los campos a mostrar.
6. Puede escoger una o varias divisiones de la lista, dandole clic en el I que
se encuentra junto a la descripcion.
Actuaron
v Sub18 -
Sub19
Sub 20
Sub 21
v Sub 23
- LT -
N-Lelo
Figura 3.112 Seleccion de las divisiones a mostrar ’ Ay
S
— B . —] A
Nota: R
ey | La suma de los campos a mostrar y las divisiones a mostrar no | i }
IS puede ser iqual a cero ni mayor a 16. XA
&~
T I A o eRUTEC A LIl
B.i =CA
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o presione las teclas ALT + M.

Si no llena los datos requeridos le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

!\.\ Debe llenar todos los campos requerndos

_Aceptar |

Figura 3.113 Mensaje de Advertencia

Mensaje de Sistema .

Si no hubiera informacion sobre el campeonato seleccionado le saldra el

Informacion no encontrada

L Aceptar

Figura 3.114 Mensaje de Advertencia.

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldra el

Encrll El campeonato no esta cenado

Figura 3.115 Mensaje de Advertencia.

7. Haga clic en el boton | Mestar
[ ]
L]
siguiente mensaje:
N
L]
siguiente mensaje:
'
A
L]

Si no ocurrid ningun problema en encontrar la informacion enseguida el

Sistema le presentara la vista previa de estadistico de Campeonato:
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Figura 3.116 Vista previa de Estadistica de Campeonato.

8. Si desea imprimir el reporte de Estadistica de Campeonato dé un clic en el

boton @

9. Sidesea salir del grafico debera dar un clic en el boton Ce"a!]. Regresara a
la pantalla de Estadistico de Campeonato.

10.Si desea ver otro resumen dar un clic en el boton O presione las
teclas ALT + C. Borrara la pantalla y usted podra seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menu Principal de un clic mas sobre el mismo boton.
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4. MENU DE MANTENIMIENTO

Este menu tiene el objetivo de dar mantenimiento a las tablas de Torneo, Tipo
de Campeonato, Division, Categoria y Numeracion Ordinal.

Mantenimiento
ldiomas
Faises
Provincias
Ciudades
Famjhares
Imagenes
Funciones
Tipo de Persona
Tipo de Transterencia
Tipo de Campeonato
Division
Categona
Numeracion Ordinal

Discipbnana »
Arbitraje »

Figura 4.1 Menu de Mantenimiento de Torneo.

4.1. TIPO DE CAMPEONATO

Registra todos los tipos de campeonatos que pueden existir, locales o
internacionales.

4.1.1. Abrir Tipo de Campeonato

Para ejecutar la opcion de Tipo de Campeonato lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Tipo de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Cédigo ’1—j

Campeonato [Campeonata Ecuatonano de Futbol
Tipo l Local j

Gravamen [mT—

E stado

| Modificar|| Eliminar || Cancelar

Figura 4.2 Pantalla de Mantenimiento, Campeonato.
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4.1.2. Ingresar Tipo de Campeonato

Sugerencia:
o) Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

W

1. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER; el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo del Campeonato secuencialmente a los

ya existentes.

Sugerencia: | Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
oD codigo no existente y presionar ENTER.

vy
S

2. Ingrese la Descripcion del Campeonato.

3. Escoja el Tipo de Campeonato haciendo clic en la flecha 3. luego
aparecera la siguiente lista:

:L-;u:.al :_l

Internacional

Figura 4.3 Lista de Tipos de Campeonato.

4. Ingrese el gravamen.

5. Presione el boton | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.
Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el

siguiente mensaje:

" lJ) Datos Ingresados
.

_ Aceptar ]

Figura 4.4 Mensaje de Informacion.

6. Dé un clic en el boton | Aceptar y la informacion quedara ingresada.

En caso de no existir la informacion béasica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema

' \ Debe llenar todas los campos requeridos

Figura 4.5 Mensaje de Advertencia.

El Estado del Tipo de Campeonato por omision se encontrara
- Activo en todos los ingresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

4.1.3. Consultar Tipo de Campeonato

1. Dé clic en la flecha = de Cadigo del Tipo de Campeonato.

Sugerencia: 'Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero!
D de cédigo existente y presionar ENTER.
w\‘;/

Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
= nuevo Tipo de Campeonato.

L : R — S

2. Escoja de la lista el Tipo de Campeonato que se quiere consultar.

4.1.4. Modificar Tipo de Campeonato

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Campeonato.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a | Modificar|

3. Verifique que sea el Tipo de Campeonato que se desea maodificar.

4. Modifique la informacion.

difi
|H_o ificar

5. Dé clic en el boton | o presione las teclas Alt + M.

» Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Capitulo 4 - Pagina 3  ESPOL
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Mensaje de Sistema B

) lr) Datos Moditicados
&

Figura 4.6 Mensaje de Informacion.

6. Déunclic en el boton [ aceptar | vy la informacion quedara modificada.

* En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Debe lenar todos los campos requendos

_ Aceptar |

Figura 4.7 Mensaje de Advertencia.

4.1.5. Eliminar Tipo de Campeonato
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Tipo de Campeonato.
2. Verifique que es el Tipo de Campeonato que usted desea eliminar.

3. Deé unclic en el boton | Eliminar | O presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

para confirmar la eliminacion o un clic en

el boton No I para cancelar la misma.

PROTCOM Capitulo 4- Pagina 4 ESPOL
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5. Si usted no confirmo la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

Mensoie do St

_ l,) Datos Elminados
-

Figura 4.9 Mensaje de Informacion.

| Aceptar

6. Dé un clic en el boton y la informacion quedara eliminada.

¢ Sjusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Tipo de Campeonato cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

Figura 4.10 Mensaje de Advertencia.

Nota:
o El botén L""""""I puede servir tanto para cancelar cualquiera |
g de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

4.2. DIVISION

Registra todas las divisiones que pueden tener los clubes.

4.2.1. Abrir Divisiéon

Para ejecutar la opcion de Division lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Divisién>.

PROTCOM “Capitulo 4 - Pigina 5 ESPOL
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Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Cédigo -

Descnpeidn ﬁt- 18
Edad 1 18
Estado I 4 |

lﬂodiﬁcal" g!ilpinar !Qancelar

Figura 4.11 Pantalla de Mantenimiento, Divisiones.

4.2.2. Ingresar Division

1. Ubicarse en Cdédigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de la Division secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
D codigo no existente y presionar ENTER.

- - - P ———

2. Ingrese la Descripcion de la Division.

3. Ingrese la edad que debe tener como maximo una persona para pertenecer
a la division.

4. Presione el boton | Aceptar l o presione las teclas Alt + A.

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaie de Sistame

\_\l r) Datos Ingresados

Figura 4.12 Mensaje de Informacion.

5. Deé un clic en el boton

Sugerencia:
D Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
ad
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e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Figura 4.13 Mensaje de Advertencia.

Nota:
N El Estado de la Division por omision se encontrara Activo en |
e | todos los ingresos.
|

6. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

4.2.3. Consultar Division

1. Dé clic en la flecha =/ de Cadigo de la Division.

Sugerencia: | Otra forma de realizar égta_o:oéracbn es d:‘gi!ando un numero |
D | de codigo existente y presionar ENTER.

_ Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar una
- nueva Division.

2. Escoja de la lista la Division que se quiere consultar.

4.2.4. Modificar Division

—

Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Division.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a | Modificar|.

3. Verifigue que sea la Division que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. Deé clic en el boton o presione las teclas Alt+ M.

PROTCOM
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e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

\i’) Datos Modificados

. Aceptar

Figura 4.14 Mensaje de Informacion.

6. Dé un clic en el boton | |y la informacion quedara modificada.

¢ En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 4.15Mensaje de Advertencia.

4.2.5. Eliminar Division
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Division.

2. Verifique que la Division es la usted desea eliminar.

3. Dé un clic en el boton | Elminar | 5 hresione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema - ]

__:.:) ¢ Desea elimmnar?

Figura 4.16 Mensaje de Confirmacion.
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4. Dé un clic en eI boton || | para confirmar la eliminacion o un clic en

el boton para canceiar la misma.

5. Si usted no confirmo la eliminacion, la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

[Mensaie de Sistad

\-.i,/) Datas Eliminados

_ Aceptar

Figura 4.17 Mensaje de Informacion.

| Aceptar |

6. Dé un clic en el boton y la informacion quedara eliminada.

o Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado

una consulta o intenta eliminar una Division cuyo estado es Eliminado,
se le mostrara el siguiente mensaje:

A

! ‘: Etrorl Operacién no vahida

-H
i l|

Aceptar |

Figura 4.18 Mensaje de Advertencia.

Nota: : . | Cancelar ; -
SERE El boton | = puede servir tanto para cancelar cualquiera
N de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o |

para salir de esta opcion.

4.3. CATEGORIA

Registra todas las categorias o escalafones que pueden tener los clubes y el
personal de juego.

4.3.1. Abrir Categoria
Para ejecutar la opcion de Categoria lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

PROTCOM Capitulo 4 - Pigina 9 ESPOL
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2. Escoja la opcion de <Categoria>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

w. Categorias = =|1~] x|
Cédigo 1| -
Descripcion l
Prioridad |1
Aplicable a

v Clubes
v |Inspector de Juego

Estado l _J

| Modificar

Eliminar || Cancelar

Figura 4.19Pantalla de Mantenimiento, Categorias.

4.3.2. Ingresar Categoria

Sugerencia:

)]
Y

s

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Ubicarse en Coédigo vy presionar la tecla ENTER,; el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de la Categoria secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia; "Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
codigo no existente y presionar ENTER.

.i’.
J

N

2. Ingrese la Descripcion de la Categoria.

3. Ingrese la prioridad, para definir la importancia de la categoria con las
demas.

4. Marque los tipos de personas al que va ser aplicable la categoria. Haciendo
clicen ~].

5. Presione el boton @ o presione las teclas Alt + A.
e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 10 ESPOL
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Monsaie do el

! J) Datos Ingresados
.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema e |

! 5 Debe llenar todos los campos requendos

Figura 4.21 Mensaje de Advertencia.

e En caso de que se intente ingresar un valor de prioridad que ha sido
asignado a otro registro le aparecera el siguiente mensaje.

Mensaie de SistamulY

=
\1‘) Dato ya seleccionado

| Aceptar |

Figura 4.22 Mensaje de Informacion.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

4.3.3. Consultar Categoria

1. Dé clic en la flecha =] de Codigo de la Categoria.

Sugerencia: Otra forma de realizar esta operacion es digitando un nﬂm@ol

D de codigo existente y presionar ENTER.
\\U/-
PROTCOM 7 Capitulo 4 - Pagina 11~ ESPOL
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Nota:
T Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar una

e

R nueva Categoria.

2. Escoja de la lista la Categoria que se quiere consultar.

4.3.4. Modificar Categoria

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Categoria.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a | Modificar|.

3. Verifique que sea la Categoria que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. Dé clic en el boton |Medificar}  hresione las teclas Alt + M.

¢ Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema |

i ) Datos Modificados
e

Figura 4.23 Mensaje de Informacion.

6. Dé un clic en el boton |__Aceptst || v |a informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Debe llenar todos los campos requendos

Figura 4.24 Mensaje de Advertencia.
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e« En caso de que se intente ingresar un valor de prioridad que ha sido
asignado a otro registro le aparecera el siguiente mensaje:

-’
_\1 J) Dato ya seleccionado

Figura 4.25Mensaje de Informacion.

4.3.5. Eliminar Categoria
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Division.
2. Verifique que la Categoria es la usted desea eliminar.

3. Dé unclic en el boton | Enminar | 0 presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

4. Dé un clic en el boton para confirmar la eliminacion o un clic en
el boton No la misma.

5. Si usted no confirmo la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Mensaie do SiuN

: l‘) Datos Ebminados
=

| Aceptar |

Figura 4.27 Mensaje de Informacion.

Capitulo 4 - Pagina 13
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6. Deé un clic en el boton

y la informacion quedara eliminada.

e Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una Categoria cuyo estado es Eliminado,
se le mostrara el siguiente mensaje:

! ‘: Erorl Operacién no v3lida

| Aceptar

Figura 4.28 Mensaje de Advertencia.

Nota:

 El boton Lancelar| , ede servir tanto para cancelar cualquiera de
! las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
' salir de esta opcion.

-

4.4. NUMERACION ORDINAL

Registra todas los Numeros Ordinales que son usados en los distintos
procesos del Sistema Deportivo.

4.4.1. Abrir Numeracion Ordinal

Para ejecutar la opcion de Numeracion Ordinal lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Escoja la opcion de <Numeracion Ordinal>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

=1 1x
Codigo ll - l

Descrpcion Wnera

MNro. Repres. |1——

Estado [ -

l.!odilica:” Eliminar ”Qancelar!

Figura 4.29 Pantalla de Mantenimiento, Numeracion Ordinal.
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4.4.2. Ingresar Numeracion Ordinal

Sugerencia: |
D Para Moverse de una casilla a otra utilice |a tecla TAB.

Ny

1. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de la Numeracidon Ordinal
secuencialmente a los ya existentes.

2. Ingrese la Descripcion de la Numeracion Ordinal.

3. Ingrese el numero representativo, que para su mejor aplicacion, deberia ser
coherente con la descripcion que ingresamos.

Sugerencia:
D Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de |
N codigo no existente y presionar ENTER.

4. Presione el boton | Aceptar | g presione las teclas Alt+ A.

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de SistRE]

1 J) Datos Ingresados
~

| Aceptar

Figura 4.30 Mensaje de Informacion.

5. Dé un clic en el boton |__Ac=ptat | y la informacion quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Figura 4.31 Mensaje de Advertencia.

o J’:lrb;,;
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e En caso de que se intente ingresar un valor representativo que ha sido
asignado a otro registro le aparecera el siguiente mensaje:

Figura 4.32 Mensaje de Informacion

: El Estado de la Numeracion Ordinal por omision se encontrara
S Activo en todos los ingresos.

6. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

4.4.3. Consultar Numeracion Ordinal

1. Dé clic en la flecha =} de Cédigo de la Numeracion Ordinal.

Sugerencia: "Otra forma de realizar esta d;)_erac}én es digiténdo un namero |

D de codigo existente y presionar ENTER.
N \

Nota: T - - - -
TN Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar una
K~ nueva Numeracion Ordinal.

2. Escoja de la lista la Numeracion Ordinal que se quiere consultar.

4.4.4. Modificar Numeracion Ordinal

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Numeracion Ordinal.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a |Moditicar]

3. Verifique que sea la Numeracion Ordinal que se desea modificar.
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4. Modifique la informacion.

5. Dé clic en el boton ﬂ"““"“'I o presione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje

siguiente:

Mensaje de Sistema [ =]

. i‘) Datos Modificados
‘-“

__Aceptar |

Figura 4.33 Mensaje de Informacion.

y la informacién quedara modificada.

6. Dé unclic en el boton | Aceptar !

En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el

L ]
sistema, este le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Debe llenar todos los campos requendos

Figura 4.34 Mensaje de Advertencia.

En caso de que se intente ingresar un valor representativo que ha sido
asignado a otro registro le aparecera el siguiente mensaje:

-
J l) Numero representativo repetido

Figura 4.35 Mensaje de Informacion.

7 7 ('upin.r!ai}tmii - _ ESPOL
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4.4.5. Eliminar Numeracion Ordinal
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Numeracion Ordinal.

2. Verifique que la Numeracion Ordinal es la usted desea eliminar.

3. Dé unclic en el boton o presione las teclas Alt + E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Monsaie de Sistema SN

2 N

H ¢Desea eliminar?
Ny

para confirmar la eliminacion o un clic en

el boton No I para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmd la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje:

Monsaie do Suia

1 1) Datos Eliminados
-

L Aceptar

Figura 4.37 Mensaje de Informacion

6. Dé un clic en el boton y la informacién quedara eliminada.

* Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una Numeracion Ordinal cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje:

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 18 ESPOL
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! E Enorl Operacion no valida

Nota: P
= El boton Lancelar puede servir tanto para cancelar cualquiera de
S las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para

salir de esta opcion.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 19 ESPOL
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5.MENU CONSULTAS/REPORTES

Este menu tiene el objetivo de consultar a las tablas principales, y dar al
usuario una informacion completa tanto fisicas como académicas.

Consulta
Personal de Juego
Transferencias
Organizaciones Deportivas

E stadios

Equipos Participantes
Campeonatos

Disciplina »
Arbitraje »

Figura 5.1 Menu de Consulta.

5.1. CAMPEONATOS

La pantalla de Campeonatos nos permite ver la organizacion y de como se esta
desarrollando.
5.1.1. Abrir Campeonatos

Para ejecutar la opcion de Campeonato se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Campeonatos> dando un clic.

Sugerencia:
) Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 1 ESPOL
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E, Repoite de Campeonato

Tormeo Fecha
™ ‘internacional ™ Local Wicial ’—"“
Final

Estado del Campeonato

Programado

Iniciadao
Suspendido
Finalizado
Categona Divisitn

Multiples

Frimera & Sub10

Frimera B Sub 12

Sequnda Sub13

Tercera Sub 15

Cuarta Sub14

Quinta Sub 16 _'J

‘ Mostrar l Cancelar

Figura 5.2 Pantalla de Reporte de Campeonato.

5.1.2.Ingresar Consulta de Campeonatos

1. Seleccione que clase de torneo desea consultar ya sea internacional y local

haciendo clic en I Inteinacionat 0 I Local 0 en ambos a la vez.

Nota: ' - |
R Para selecciona un torneo. una categoria 0 una division haga en
== [T hasta que se cambie en V.

2. Seleccione los torneos que se desee consultar haciendo clicen ™.

v LCalcio Italano -
Copa Canada
Copa Canoca

v Copa Commebol

MACopa Libertadores
Copa Merco MNorte

Copa PreCommebal
Ecuatonano de Futbal LI

Figura 5.3 Cuadro de Torneos.

3. Seleccione el estado del campeonato de los valores que se muestra en el
siguiente cuadro.

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 2 ESPOL
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E stado del Campeonato

Iriciado
Suspendido
Finahzado

Figura 5.4 Cuadro de Estado del Campeonato.

4. Seleccione las categorias se desee consultar haciendo clicen I".

5. Seleccione las divisiones se desee consultar haciendo clicen .

5.1.3. Mostrar Campeonatos

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Campeonatos.

2. Haga un clic en el boton | Mostrar | v aparecera la siguiente pantalla.

ﬂ
gy e FEDERACION ECUATORIANA DE FUTEOL Emizion M 1001000
F A1) RUC: 1G22 18201023 usuaio. VSALATAR
Pdgira: 1
CAMPLONATOS
Iricrvacianal
Cainercare ¥a Cavparta Deddan  Focha Ikicla Focka Aral Eslda
Caicio kallano Pramerd A Wapons CUIINGED IHAQO 159D Programaas
Zooe Canaca Primgrd A Wayores CUBen 1999 1005 1950 Programaao
COrd Precomm gt Brimicra 4 Wapanes 2UEN NGO 2UENG DG Guspsnalao
Cope PreComm st Brmcrd 4 Wapones 2GS 2A 2 Programaas
Local
Caingrtara v Cavoparts  Dhtdan  Focha Inicla Focha Arel Esuda
Cope Ve o Home PrAmetd A Mapores CUEPGI2G0S  MMIDICI2CE Piclaao
Ecuatondng as Ryl Pripectd & Wiy ctes CUERS 199D 1 TICI1S%S Programaac 'I
ED 1de1 I Jl J élﬂl@”ﬁeual{ 13de13  Tota

Figura 5.5 Pantalla de Reporte de Campeonatos.
e Haga clic en el botén @I y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el botén Ce"af] y saldra de esta pantalla.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema 3¢ I

! 'E Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 5.6 Mensaje de Advertencia.

* Ingrese la fecha de Inicial y Final, en caso de ingresar mal la fecha le
saldra el siguiente mensaje:

! E Fecha no valida

Figura 5.7 Mensaje de Advertencia.

¢ En caso de haber ingresado mal el rango de fechas le saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

! E Ernor en rango de fecha

. Aceptar |

Figura 5.8 Mensaje de Advertencia.

e Si usted no ha realizado demasiadas selecciones saldra el siguiente
mensaje:

! E Demasiadas Selecciones

| Aceptar |

Figura 5.9 Mensaje de Advertencia
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e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema =

! E Informacion no encontrada

Figura 5.10 Mensaje de Advertencia

5.2. EQUIPOS PARTICIPANTES

La pantalla de equipos participantes nos permite ver a los clubes, jugadores,
cuerpos técnicos y directivos que participan en un campeonato especifico.

5.2.1. Abrir Equipos Participantes

Para ejecutar la opcion de equipos participantes se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Equipos Participantes> dando un clic.

Sugerencia:
D) Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentara la pantalla
deseada.
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=11
Afio Campeonato
Campeonato IE cuatonana de Futbol _v_] l 2000
Codigo |1 = I E stado Campeonato
Tipo I |
Clubes «
Estado I Jugadores o
Cuerpo Téchico
Division l Categoria Diigentes e
Pais I Organizado Por I
Asociacion Inscrito
I _] P2 H abiltado
Inicial I Final I Inhabilitado
l Mostrar I Qancelasl

Figura 5.11 Pantalla de Reporte de Equipos Participantes.

5.2.2.Ingresar Equipos Participantes

1. Seleccione el campeonato dando clic en la flecha ~|y proceda a realizar lo
mismo para el codigo.

Nota: [ -
U Puede utiliza la consulta en linea dando clic en el boton - |

<

2. Seguidamente se escoge el tipo de consulta dando clic en & .

3. En caso de escoger como opcion diferente a la de clubes. Se procedera a
dar clic sobre la flecha ~] de la asociacion de la cual se desea obtener
informacion.

4. Ingrese rango de fechas de inscripciones (Desde / Hasta), este rango puede
ser opcional.

5.2.3.Mostrar Campeonatos

1. Realice los pasos de Ingresar Consulta de Equipos Participantes.

2. Haga un clic en el botdn | ‘Mostrar | y aparecera la siguiente pantalla.

PROTCOM Capitulo 5 - Pdgina 6 ESPOL
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e En caso de ser Clubes:

-~

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emlsi o6 1001990

” pFerg Lok R b ValdACHMGALATA
¢ CLUBCS PARTICIPANTCS CN CLCAMPCONATO Bagina 1
Campeosla Ec@aranade Fubal
Wayares Primgra A
R CodPass Focha Cluk bpoclacian  Cluld Ezuan
L b (2 T AL u LUl Asoudyds u/ [ scrng
160G ‘_I{rml}.s. PAMAUA SPORTING CLul Asodudyds GuavYADuIL nacne
106Gz 21290 SOCIECAD DEPORTNO OUMD A FhA Culoo hicdno
10022 NG990 LIGA DEPORTNA uNERSITAR AERA e Prscnew
1we 21290 BARCEWDNA S C Asoudyas GuavAaCulL PicA
10213 ZUCLN1900 DEPORTNG ESPOLI AEWS (ML Pacroo
10e220 241959 DELFInS C Aso Marabl  BA*l4 DE CAR
1000 ZUCL1L00 DEPORTNO CUEWCA AFA CuEWCa
10012 L1900 CLuB EL WACIDMAL LY (= ML
18111 2oV 1550 © 5 EVELEC Azoddvds QUAYACUIL
1ozt Zr1ege SOCIEDMD DEPORTINA AuCAS AFWA (=1L ]

Dj 1de1 II ” ]@[élﬂlé@”(ﬁeuatl 11de 1 Tota

Figura 5.12 Pantalla de Reporte de Equipos Participantes.

En caso de ser diferente de Clubes:

-

e FCOCRACION CCUATORIANA DCFUTBOL Codebor  Sionsbas i
= (LI ey Wasare  bapdeTeS
. JUGAUDORES PARTICIPLNTES EN ELCA/MPEONATO Pages
Lo Ciginims Hists  vheiismm
Campmcndn Ecudnnaro o Rt
s crws Frwaes ¢
Crabide  cmelamyua
[T e 1% ke Feoukn b s R edbiss boderobid  Tecbie  Gods
Swe: B EeACELONA 2 T
Ll I 1 =y A TR FCLETCREMO 1 ddn e babluie
T CaWiser oy ar s A TCUETOR RS I TRTHSTE batluee
[ LT Letals P R L FCUETORERD Jldeinims batluse
b e e e P A FELETCRERD frindnd™e bitluie
P CRHLOSMLACTRED O MRl e e FELETOR NG ST dTe batiuse
enTellin bt e SR e FCUETORBARC Jdn #™s botluee
I e T [
Tok Ih gy e [

=
(<] 1eer [0 ][ )& B]em]n)(cenar] 6ces ot

Figura 5.13 Pantalla de Reporte de Jugadores Participantes

e Haga clic en el boton |£] y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el boton ﬁe"ar] y saldra de esta pantalla. ﬂ?‘q

g 4

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla safdra el “.\
4

siguiente mensaje: k

LN

3

PELITECS
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Mensaje de Sistema | %]

! ‘1 Debe llenar todos los campos requendos

Figura 5.14 Mensaje de Advertencia.

e Ingrese la fecha de Inicial y Final, en caso de ingresar mal la fecha le
saldra el siguiente mensaje:

! E Fecha no valida

L Aceptat

Figura 5.15 Mensaje de Advertencia.

e En caso de haber ingresado mal el rango de fechas le saldra el
siguiente mensaje:

! ‘_\ Error en 1ango de fecha

Figura 5.16 Mensaje de Advertencia.

e Siusted no ha realizado demasiadas selecciones saldra el siguiente
mensaje:

e Si la informacion que se requiere no se obtiene saldra el siguiente
mensaje:

! E Informacion no encontrada

L Aceptar |

Figura 5.17 Mensaje de Advertencia.
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6. MENU SISTEMA

Este menu tiene realizar los procesos del moédulo de Disciplina, tales como se
muestra en el menu a continuacion:

Sistema
Depuracion de Datos
Acerca de

Figura 6.1 Menu Sistema

6.1. DEPURACION DE DATOS

Este proceso realiza la depuracion de los datos que existen en el sistema,
descargando la informacion antigua a un repositorio de datos histérico. Ademas
permite realizar la verificacion de la informacion que se encuentra en el
sistema.

6.1.1. Abrir Depuracion de Datos

Para ejecutar la opcion de Depuracion de Datos lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Depuracion de Datos>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Depuracion de Datos =1 1]
A(Ec':én. Tomar Datos de Aichivos:
Elimnar ' Enlinea

(& Paga aHstorico € Hist
$IONCos

" Venficacion de Datos

1

[T Genera Reporte de Enores

Ayta

i [
_wj-“lri‘-r'-« 05 de piograms
_J?'h;::v'_-_.t! Jisual Stuc

REDIST TXT

1 Selup
_| Template

=l
= -]

Aceptar li Cancelar &

Figura 6.2 Pantalla de Sistema, Depuracion de Datos.
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6.1.2. Iniciar la Depuracion de Datos

Sugerencia:

D | Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

1. Se debe especificar el origen de los datos que se tomaran para el proceso
de depuracion de datos haciendo clic en la opcion correspondiente:

Tomar Datos de Archivos:
% EnlLinea
" Histéricos

Figura 6.3 Origen de los Datos que entraran en el proceso.

a) Seleccionando En Linea

Cuando escogemos esta opcion podemos realizar cualquiera de las tres
siguientes opciones, se la selecciona haciendo clic en la opcion
correspondiente:

Accion:
" Elmmnar
(+ Pasar a Histérico

" Verticacion de Datos

Figura 6.4 Acciones de la Depuracion de Datos.

e Eliminar, significa que vamos a realizar eliminacion fisica de los
datos.

e Pasar a Historicos, Significa que vamos a descargar los datos
antiguos que existen en el sistema y depositarlos en un lugar
especial llamado historicos.

o Verificacion de Datos, Significa que vamos a realizar una verificacion
de como nuestros datos se encuentran grabados en el sistema

. SR ST S e ey

Nota _

N Si deseamos crear un reporte de la verificacion que realiza el
\:{\ | proceso debemos hacer clic en [T Gererar Reporte de Errores - |
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b) Seleccionando Histéricos

Cuando escogemos esta opcion solo podemos realizar la opcion de
eliminar. Ver figura 5.4

2. Ingrese la fecha desde.
3. Ingrese la fecha hasta.

4. Presione el boton | Aceptar ] o presione las teclas Alt + A.

» Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

. : P . - -
\?}) ¢Esta seguro de iniciar el proceso?

No ]

5. Dé clic en el boton

e Si el proceso se realizado satisfactoriamente observara el mensaje

siguiente:
Mensaje de Sistema [ -]

- -
\:\l J) D atos Procesados con éxito

_ Aceptar

Figura 6.6 Mensaje de Informacion.

o (Caso contrario se observara el mensaje siguiente:

! E Datos no Procesados

Figura 6.7 Mensaje de Advertencia.
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e Cuando la accion es Eliminar o Pasar a Historicos aparecera la siguiente
pantalla, que nos informa cuantos registros fueron procesados y cuantos
fueron invalidos.

i@ Resumen del Proceso = = X|

Registros Procesados | Registros Irwélvdosl

SOFH_DESI_ARBI 0
SOFH_IMAG_UNIF 0
SOFH_CLAS_COPA 0
SOFH_JUGA_INSC 0
SUFH_PUNT_ETAP 43

l |

Figura 6.8 Resumen del Proceso.

e Cuando la accion es de Verificacion de Datos, se nos presentara la
siguiente pantalla:

B Erores en la Vesificacién de Da : |

Presione doble chick para abri el aichivo

Campeonato txt

Figura 6.9 Errores en la Verificacion de Datos.

e Si hacemos doble clic en el dibujo se presentara el archivo con los
errores encontrados.

& Campeonato - Bloc de notas i =10 x|
Archive  Edicion  Buscar  Aypuda

11/Sep/1999

02:05%:44

Errores en la Uerificacidn de Datos

4 | L,—‘

Figura 6.10 Archivo de errores en Verificacion de Datos.
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6.2. ACERCA DE ...

Esta opcion nos muestra informacion general acerca del sistema, a quiéen se
autoriza su uso y el copyrigth.

6.2.1. Abrir Acerca de ...

Para ejecutar la opcion de Acerca de lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Acerca de ...>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

i Acerca de SDepoitivo 1= X

SISTEMA INTEGRADO PARA LA FEDERA CION
ECUATORIANA DE FUTBOL

ol Version 1.0

SIFEF
Copyright 1999-2000

Se Autonza el uso f ’
i ke StRE & FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Advertencia: Este programa esta protegide por las Leyes de Derechos de

g Autor v otros Tratados Intemacionales. La reproduccidn o distribucidn ho Aceptar I
autorizada de este programa o de cualquier parte del mismo, puede dar
lugar a responsabilidades civiles y criminales que seran perseguidas Datos !

Software desarrollado por el Programa de Tecnologia en Computacion (PROTCOM)
de la Escuela Superior Poltecnica del Ltoral (ESPOL)

Figura 6.11 Acerca de Sdeportivo.
T . A tar . .
3. Deé clic en el boton E 0 presione las teclas Alt + A, para salir de la
pantalla.

4. Dé clic en el boton Datos o presione las teclas Alt + D, para presentar
la siguiente pantalla.
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*7, Informacién del sistema de Mictosolft = =10/ x|

drchivo Edicion Ver Henamientas Ayuda

@ &) 1[0
Informacion del sistema

+ Recursos de hardware Microsolt Windows 98 4 10 1938

+ Componentes Actuahzacion usando CO OEM lleno /T .CNWININSTO 400 /SrcDu=C YWwWINS
IE4047231104

Tiempo de actnidad 01837 21

Modo normal

En “¥PARRA" como "XPM"

+ Entomo de software

Genunelntel Pentiumr] Il Processor Intel MMX[TM] Technology

32Mb RAM

45% de los recursos del sistema hbres

Archivo de intercambio gestionada pot "Windows en |a uidad C (1287MB libres)
£ spacio disponible en la uridad C: 1287 MB de 5318 MB |FAT 32)

Espacio disponible en la uridad D 1318 MB de 4107 MB (NTFS|

Para obtener Apuda, presione F1 Informacion actual del sistema

Figura 6.12 Informacion del Sistema.
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FICHA DEL JUGADOR ’

N

Nombres :  CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE F.

Céd/Pass : 0916799604

Fecha de Registro | Situacion ?
16/AG0O/1980 FEDERADO ‘ B |

Pais Provincia/Estado | Ciudad ~ [Nacionalidad -
ECUADOR "GUAYAS “GUAYAQUIL ECUATORIANO
Direccién - - - [ Teléfono 1 [Teléfono 2
CDLA. ORQUIDEAS - S 1230642 560325
 Fecha Nacimiento | Sexo Estado Civil | N“ Hijos | Tipo de Sangre | Cédula Militar
27/ENE/1976  Masculino ' Soltero 2 RH O +
Instruccion | Profesion Idiomas
_Universitaria |ASISTENTE DE SISTEMAS _ESPANOL o -
Pasaportes I
‘Nimero -~ [Fecha de Expiracion Fecha de Expedicion  Como Obtuvo el Pasaporte ) -
1321421423 | 19/SEP/1984 ~  18/SEP/1988 F.EFF -
1234234234 | 23/SEP/1987  22/SEP/1990  BARCELONA B
. Familiares I
: [ Apeltidos Nombres [ Cédula de Identidad
‘Madre 'ANA SUSANA VILLAVICENCIO OLEAS 0912129731
; Direccion | Teléfono | Tipo de Sangre
| ~ |CDLA.LOS OLIVOS 1383178 RHO-
Datos Médicos '
"Enfermedades Adquiridas “Observaciones i
' BRONQUITIS DOS MESES - B -
| SARAMPION UN MESES
FIEBRE AMARILLA UNA SEMANA
TIFOIDEA N UN MES DE DESCANSO
INFECCION AMIGDALAS "UN MES DE DESCANSO
Medicamentos Contra Indicados
_PENICILINA ' o - o
'ALCOHOL .
CLORANFENICOL B
(Fecha  [Cirugias Realizadas (Observaciones
17/SEP/1989 RECONSTRUCCION DE MENISCOS TRES MESES
"13/AG0/1992 FRACTURA EN BRAZO IZQUIERDO DOS MESES B
Datos Psicologicos |
Concepto | Observaciones - .
Personalidad  MADUREZ, LIDER - -
| Habilidad y Destreza MUY BUENO ) .
' Conocimiento  MEDIO S
'Conclusiones 'RESPONDE UNA POSICION PSICOLOGICA NORMAL B -
"Actuaciones Nacionales I
Ao | Campeonato :('ateguria _—‘I_Di\ ision PJ[TA [TR [GS
2000 Prueba 1 Primera A Sub 23 0 0 0O 0
2000 karlafef2 Primera A Mayores 0 0 0 0
2000 Ecuatoriano 7 Primera A Mayores 0 0 0 0
12000 | Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 0 0 0 0
2000 ' CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A Mayores 0O 0 0 0
2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A Mayores 0O 0 0 0
2000  Ecuatoriano 3 PrimeraA Mayores 0 a_ o 0
2000 Ecuatoriano 3 Primera A Sub 30 0 0 © 0
2000 ECUATORIANO 9 Primera A Mayores 0 0 o0 0
12000  CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A Mayores 3 6 1 2
2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A Mayores 0 0 0 0
2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A MAYORES 0 0 0 0
0 0 0 0

|

2000 | CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A MAYORES
f | | [



12000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Primera A MAYORES 0 0 O 0
2000 ECUATORIANOZ29 Primera A Mayores 0 0 0 0
2000 ECUATORIANOZ29 Primera A MAYORES 0 0 0 0
2000 CAMPEONATO TOYOTA LIBERTAL Primera A Mayores 0 0 0 0
2000 FRANCISCO ACOSTA Primera A Mayores 0 0 0 0
2000 CAMPEONATO MUNDIAL SUB15  Primera A MAYORES 0 0 0 0
12000 | XAVIER Y LOS SUPERCAMPEONE Primera A Mayores 0 0 0 0
12000  prueba mike Primera A MAYORES 0 0 O 0
2000  prueba mike Primera A ~Mayores 0 0 0 0
‘ _Actuaciones Internaciunalesl
?ﬂgvigampeonnto ' Division 7 ~ PJ[TA [TR [G§__
1998 COPA AMERICA ~_Sub 19 1 1 0 2
2000 MERCONORTE Mayores | o] O 0 0]
Datos Depm:l_i\_'d]

Profesional  Asociacion - Cwb | Dueilo

S ASO GUAYAS BARCELONA B ~  BARCELONA o
Funcion Principal Arquero o |
Funciones Secundarias ) - - o B
Firma del Representante Firma del Titular - IHuelhDngirtVal

'PJ = Partidos Jugados
TA = Tarjetas Amanillas

TR = Tarjetas Rojas
GS Goles




FICHA DEL ARBITRO

AT Nombres: JACOME RAMIREZ ELIAS EDUARDC

Céd/Pass: 0910972801

I=. T ta. 1 Otas s 7
| Fecha de Registro | Situacion |

 01/ENE/1997 FEDERADO

iki’:is | Provincia/Estado "Ciudad

'ECUADOR  GUAYAS 'GUAYAQUIL

' Direccion

[ Nacionalidad

ECUATORIANO

[Teléfono 1|

 Teléfono 2

Via a Daule B S ,
| Fecha Nacimiento | Sexo Estado Civil — N° Hijos
| 13/AGO/1960 _ Masculino Casado )

In Instruccién ‘ Proresmn Idiomas

O._

| Tipo de Sangre | Cédula Militar | Récord Policial

“Sefior 'ESPANOL

L[)atos Laboril-u

' Pais " Ciudad T E-mpresa o

'ECUADOR =~ BAHIA DE CARAQUEZ LA FAVORITA

"Direccion Cargo
SAUCES 3 MZ 153 VILLA 9

I'asaporlcs |

[Nl.'lmero : | Fecha de Expedicion  Fecha de Ex piracion Como Obtuvo el Pasaporte

1321322 12/DIC/1990  O1/ENE/199¢
1321322 | 12/DIC/1990 01/ENE/199¢

Datos Meédicos I

 Enfermedades Adquiridas Observaciones
Hepatitis _ Un mes

Corazon Cinco meses

Hipertenso _Siempre
F\_'led_ac_a_nlgqtos Contra Indicados

Ampicilina

Alcohol -
Fecha ZCinLgias Realizadas
19/SEP/1995 | Apéndice

| Teléfono 1

454662

chléfmla2 _
545445

FEF

FEF

Observaciones

Un mes

' 20/JUN/1998 | Corazén
Datos Psicologicos ]

| Concepto o Obsenacmnn

| Personalidad ~ 'Buena
Habilidad y Destreza Excelemte como arbitro
Conocimiento Arb:traje

Varios meses

' Conclusiones  Una persona centrada en sus actividades porsonales y_profesmnales

Pruebas \cademlcasl

rFechn Calificacion
01/OCT/1999 CURSO DE ARBITRAJE AVANZADQ
15/SEP/1999 CURSO DE ARBITRAJE BASICO

“15/SEP/1999 CURSO DE ARBITRAUJE |

Prucbas Fisicas I

' Fecha Calificacion

‘ 15/SEP/1999 Prueba de Febrero - Marzo
21/SEP/1999 Prueba de Febrero - Marzo

,02/OCTI1999 Prueba de Enero - Febrero

Escalafon ]

Fecha | " Escalafon
22/AG0O/1999 Primera A

Promedio
8

5,00

9

3,33

9

0,00

Promedio

517

9,80

658

"Central

Funcién

01/0CT/1999 Primera A
01/0CT/1999 Segunda

02/0CT/1999 Primera A
' 13/0CT/1999 Primera A

Y

Central

Central

—Central

Central



"15/0CT/1999 Primera B ~ Asistente 1

2.000 Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 8 0 0 0
2.000 ECUATORIANA DE FUTBOL ___Primera A Mayores 0 4 0 0
2.000 FRANCISCO ACOSTA Primera A Mayores 1 0 0 0
2.000 | XAVIER Y LOS SUPERCAMPEONES  Primera A Mayores 0 2 0 0
Designaciones Internacionales I

| Ao | Campeonato _ [Disision  [AC A1 [A2 [AS

__2.000 COPA MERCONORTE __Mayores 0 1] 1] O

[ Dnlos—ﬁeportivoﬂ

Asociacion ' Funcion  [Categoria_

|FEF - ) _Asistente 1  Primera B

L_Firma del Pdte. de la Comisién de Arbitraje _Firma del Titular , N VV?ALHuelln Digital

AC = Central

Al = Asistente |

A2 Asistente 2
~AS = Suplente



FICHA DEL CUERPO TECNICO

Nombres :

(FEF?

Céd/Pass :

' Fecha de Registro 'I'Sltuﬁéién
13/AGO/1999 | RETIRADO

CUVI CARLOS

10028

l

Pais [ Provincia/Estado Ciudad | Nacionalidad
'ECUADOR ELORO ~ MACHALA ECUATORIANO
[ Direccion B | Teléfono 1 | Teléfono 2

"VICTOR EMILIO ESTRADA
Fecha Nacimiento | Sexo
12/DIC/1960  Masculino
Instruccién | Profesién
'Secundaria | Sefior

Pasagrtes I

Nimero
5345345
13534534
Otras Direcciones I

| Direccién

'SAUCES
Cursos ()blenidos’

Fecha

T Cursos Oficiales

_20/SEP/1993 TECNICO Y TACTICO

"NeHoras | Dictado por
12 FEF

[Fecha

?N" Horas _ Dictado por
_ 6 |FEF
Datos Meédicos I
‘ Eafcrn_zf{i_ades A_dquiridas
SARAMPION
VARICELA
'Medicamentos Contra Indicados
'REDOXON N
Fecha

| 13/FEB/1996 TIBIA FRACTURADA
| 14/FEB/1997 OPERACION EN LA NARIZ

Datos Psicoldgicos |

Fecha | Cursos Oficiales
| 01/ENE/1904 ACTUALIZACION DE REGLAS

| Cirugias Realizadas

|45672146488¢ 456456444465,

_Estado Civil ! |
Soltero 0 RHO=+
Idiomas

"ESPANOL

 Fecha de Expiracion | Fecha de Expedicién | Como Obtuvo el Pasaporte
28/AG0O/1990
02/FEB/1993

2B/AGO/1994 F.E.F
02/FEB/1997 | BARCELONA

“N° Hijos Tipo de Sangre | Cédula Militar | Récord Policial

5567123489

~ Ciudad
Guayaquil

Pais
ECUADOR

" Pais

_ECUADOR

| Teléfono 2 o
1234234

ETeléfngg 1
1423423

- |Ciudad
~ AMBATO

| Pais

~ ECUADOR

[Ciudad
AMBATO

Observaciones

1 MES
1 MES

3 MESES
2 MESES

l Concepto

~Observaciones

Observaciones

Personalidad TEMPE
Habilidad v Destreza
Conocimiento

Conclusiones

ALTO

Datos Deportii\'m I
Fecha | Pais

'99/DIC/13/0  ECUADOR
'99/DIC/20/0 | ECUADOR

RAMENTAL

MUY BUENAS

EXCELENTES

[Club
 DELFIN
ESPOLI

 Prof. Asociacion

X ASO MANABI
X AFNA

| Funcién

| Director Técnico
| Director Técnico



LProfesionaI ] Asociacion

SI_ - AFNA -
Funcién Director Técnico
| Firma del Presidente del Club

, Club
ESPOLI

' tl-‘irma del Titalar N

 Huella Digital



e FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

CFEF? R.U.C. & 102010201020

Emision: 01/12/1999
Usuario: MSALAZAR

Pagina: 1
AMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000 Division: Mayores Categoria: Primera
Estadistico de Sancionados
Tarjetas Suspens.

Jugador Club Nacionalidad Funcion Division Amarillas Rojas 4ta. T.A. Estado
CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FRA! BARCELONA S C. ECUATORIANO  Arquero 24 6 1 1 Federado
Coronel Danes C. S EMELEC ECUATORIANO Arquero 30 0 0 2 Federado
ESPINOSA ALEX DEPORTIVO CUENCA COLOMBIANOS Arquero Sub 21 3 1 1 Federado
Montano Alberto BARCELONASC ECUATORIANQ Argquero Sub 30 3 2 2 Federado
MORA JOSE BARCELONA S C ECUATORIANO Defensa 24 3 0 1 Federado
Moreno Marlon BARCELONA S.C ECUATORIANO Volante FEMENINO 4 0 2 Federado
PESANTEZ GOMEZ JUAN PABLO C SEMELEC ECUATORIANO  Arquero 40 0 0 1 Federado
Pipa De Avila BARCELONA S.C ECUATORIANQO Delantero 40 3 1 2 Federado
Porzo Agustin C.S EMELEC ECUATORIANO Defensa Sub 23 0 0 33 Federado
Quinonez Holger BARCELONA S C ECUATORIANO Defensa Sub 30 2 1 2 Federado

Total de tarjetas: 24 6

SDF_CESTASANCIO1



Jugador
Club: BARCELONA S.C

CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE
Montano Alberto

MORA JOSE

Moreno Marlon

Pipa De Avila

Quinonez Holger

Club: C.S.EMELEC

Coronel Danes
PESANTEZ GOMEZ JUAN PABLO
Porzo Agustin

Club: DEPORTIVO CUENCA

ESPINOSA ALEX

SDF_CESTAJUGADO1

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
R.U.C. & 102010201020

Nacionalidad Funcion
(Minutos:

ECUATORIANO Arquero
ECUATORIANO  Arquero
ECUATORIANO Defensa
ECUATORIANO Volante
ECUATORIANO Delantero
ECUATORIANO Defensa

(Minutos
ECUATORIANO Arquero

ECUATORIANO Arguero
ECUATORIANO Defensa

(Minutos:

COLOMBIANOS Arquero

333)

2)

122)

Division
jugador

24

Sub 30

24
FEMENINO
40

Sub 30

30
40
Sub 23

Sub 21

Total:

Tarjetas

Amarillas Rojas

N W B W

24

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL -2000 Division: Mayores
Estadistico de Jugadores

.2 OO N =

Total
goles

o

Ws AN

(=

24

Partidos Goles

jugados  por partido

B

Categoria: Primera A

Emision: 01/12/1999
Usuario: MSALAZAF

Pagina:

Minutos
jugados

34
34
23
50
12
123

W = Mo

22

1

Estado

Federado
Federado
Federado
Federado
Federado
Federado

Federado
Federado
Federado

Federado



£ L5
= FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL e enision; 01/ibiroos ™
LFEF? R.U.C. & 102010201020 - MMS AZAF

v Pagina: 1

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000 Division: Mayores Categoria: Primera A
Estadistico de Goleadores

Total Partidos Promedio

Jugador Club Nacionalidad Funcion Division goles  jugados  por partido
ESPINOSA ALEX DEPORTIVO CUENCA COLOMBIANOS  Arquero Sub 21 7 1 7.00
Montarno Alberto BARCELONA S.C ECUATORIANC Arguero Sub 30 5 2 2.50
Pipa De Avila BARCELONA S.C ECUATORIANC Delantero 40 4 1 4.00
Quinonez Holger BARCELONA S.C ECUATORIANC Defensa Sub 30 3 0 0.00
CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSEt BARCELONA S.C. ECUATORIANC  Arquero 24 2 3 0.67
MORA JOSE BARCELONA S.C. ECUATORIANC Defensa 24 2 22 0.09
Moreno Marlon BARCELONA S.C. ECUATORIANC Volante FEMENINO 1 3 0.33
Total de goles: 24

SDF_CESTAGOLESO1



v

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

R.U.C. 102010201020

Datos Estadisticos

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL -2000 Division: Mayores

BARCELONA S.C.
C.S.EMELEC

CALVI FUTBOL CLUB

CLUB EL NACIONAL

DELFIN S.C.

DEPORTIVO CUENCA
DEPORTIVO ESPOLI

LIGA DEPORTIVA UNIVERSITA
PANAMA SPORTING CLUB
SOCIEDAD DEPORTIVA AUCA
SOCIEDAD DEPORTIVO QUITC

Suman:

SDF_CESTACAMPE16

goles No Gol: No marcaron goles Amon.:

Insc.

[oleolelaleNelsio N

s I

Z
o
a

(= & |

Nazd.

o OC OO0 0O0OO0OOO0O0OO0O

Extr, Juve.

=
o
<
o]

27
24
23
23
24
26
27
25
19
24
19

COOoOOO0OOOO0OO0O

o
OO0 O 2000 WO

o
O OO0 0O0OO0ODO0OO0O0CO0OO0O

—_
[=]

261

Actu.

No ac

27
-18
3
73
-24
26
27
25
19
-24
19

-255

Goles No Gol
3 24
1 23
3 20
3 20
2 22
1 25
3 24
1 24
2 17
1 23
2 17

22 239

Categoria: Primera A

Amon.

1
21
10
11
22
21
12

1

2
12

2

115

m

>
©

=t

RN = a2 N2 OO0 W

.
-

- A
o |
¥,
w»
H
Ty
CA

\MeUS
PERAS

Emision (/+2/1999
Usuario:MSALAZAF

Pagina: 1

4a.TA T.A. T.R.ayores
2 10 0 22
5 2 0 12
1 15 0 20
1 21 0 18
2 1 0 20
0 0 0 15
1 1 0 5
3 1 0 5
0 10 0 12
2 21 0 19
3 2 0 1
20 84 0 149

(*) Simbologia: Insc.: Inscntos Naci.: Nacionales Nazd.: Nacionalizados Extr.: Extranjeros Mayo.: Mayores Juve.: Juveniles Actu.: Actuaron No ac: No actuaron Goles: Marcaron
Amonestados Expu.. Expulsados 4a.TA: 4ta. taneta amarilla T.A: Tarjeta amarilla T.R.: taneta roja

Las columnas rotuladas: Mayores

representan a los jugadores de esas divisiones que jugaron para el club



\ rir '
CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000

Jugador

Coronel Danes

PESANTEZ GOMEZ JUAN PABLO
ESPINOSA ALEX

CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FRAN
Montano Alberto

SDF CESTAGOLESOM

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

R.U.C. & 102010201020

Arqueros menos goleados

Club

C.S.EMELEC

C S.EMELEC
DEPORTIVO CUENCA
BARCELONA S.C
BARCELONAS.C

Nacionalidad

ECUATORIANC
ECUATORIANC
COLOMBIANOS
ECUATORIANC
ECUATORIANC

Division: Mayores

Categoria: Primer:

Total

Division goles

30 2

40 2
Sub 21 3

24 22
Sub 30 34
Total de goles: 63

Partidos
jugados

23
4

1
3
2

Emision: 01/12/199¢

Usuario:MSALAZAR
Pagina: 1

Promedio
por partido

0.09
0.50
3.00
7.33
17.00



e FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  emsior 01/12/199

LEEF? R.U.C & 102010201020 Usuano MSALAZAF
v Pagina 1

;AMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000 Division: Mayores Categoria: Primera /
Clubes Participantes

Asociacion Provincial Club

Asociacion de Futbol de Manabi 1 DELFIN S.C.
ASOCIACION DE FUTBOL DEL AZUAY 2 DEPORTIVO CUENCA
ASOCIACION DE FUTBOL NO AMATEUR D 3 DEPORTIVO ESPOLI

4 CLUB EL NACIONAL

5 SOCIEDAD DEPORTIVA AUCAS

6 LIGA DEPORTIVA UNIVERSITARIA DE QUI
7 SOCIEDAD DEPORTIVO QUITO

Asociacion Depotiviva del Guayas 8 PANAMA SPORTING CLUB
9 CALVI FUTBOL CLUB.
10 BARCELONA S.C.
11 C.S.EMELEC

SDF_CDATOSCLUB(



" 1a

2a

Ja.

da

5a

6a

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000

fecha

fecha

fecha

fecha

fecha

fecha

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Lunes

Lunes

Lunes

Lunes

Lunes

Martes

SDF_CDATOSCAMPO4

R.U.C. 102010201020

Calendario de Juego

1a. Etapa - 1a. Vuelta

07/06/1999

14/06/1999

21/06/1999

1a. Etapa - 2a. Vuelta

28/06/1999

05/07/1999

07/09/1999

Emision:01/12/1999

Usuario:MSALAZAF
Pagina 1

Division: MAYORE

GUAYAS

NACIONAL - D.P.CUENCA
PANAMA - CALV

NACIONAL - PANAMA
D.P.CUENCA - CALVI

NACIONAL - CALVI
D.P.CUENCA - PANAMA

GUAYAS

PANAMA - D P.CUENCA
CALVI - NACIONAL

CALVI- D.P.CUENCA
PANAMA - NACIONAL

D.P.CUENCA - NACIONAL
CALVI - PANAMA



e FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  emson 0171211990
ET R.U.C. 102010201020 Usuaro MSALAZAR
Pagina 1
CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000 Division: Mayores
Primera Etapa - Grupo: 1
Tabla de Posiciones

Club PJ PG PE PP GF GC  Ptos.

CLUB EL NACIONAL 7 3 2 2 8 3 11 5
DEPORTIVO CUENCA 7 2 2 3 10 14 8 -4
PANAMA SPORTING CLUB 7 1 2 4 10 12 5 -2
CALVIFUTBOL CLUB 7 0 2 5 1 11 2 0

SDF_CDATOSCAMPO1
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