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1, GENERALIDADES

1.1. TNTRODUCCTÓN

Este manual cont¡ene información respecto a como operar el Módulo de
Torneo, además nos da indicaciones de cómo func¡ona. Ayuda a ident¡ficar los
Usuarios que pueden utilizar el Módulo de Torneo y que conocimientos básicos
debe tener para lograr una compres¡ón exitosa de cada una de las funciones
del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes yio durante la utilización del
Sistema. ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas sus func¡ones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Módulo de Torneo acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

. Como operar el Módulo de Torneo.

. Conocer el alcance de todo el módulo por medio de una explicación
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual está orientado a los Usuar¡os Finales involucrados en la Etapa de
Operacrón del Módulo de Torneo.

Comité Ejecutivo, son los responsables de generar el sistema de juego con el
cual se manipulará en el módulo de Torneo.

Secretario General, es el responsable de aprobar inscripciones y
habilitaciones de los clubes y jugadores.

Secretaría y Auxiliares, son responsables de llevar un control efectivo de
todos lo que conlleva a la organ¡zación de un campeonato.

Prensa, son ellos quienes obtendrán el resultado final del módulo en la parte
Estad ística.

PRO t ( O.tÍ ('upítulol-Pigirrul t. .\ t,ol
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1,4, LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos bás¡cos que deben tener las Personas que operarán el
Sistema y deberán utilizar este manual son:

1. Conocimientos de lnformát¡ca Basada en Ambrente Windows

1.5. ORGANIZACIÓN DE ESTE MANUAL

Este tomo está organizado en tres partes principales

-l
Generalidades

oCa pitu 1 Generalidades

n

Capítulo 2
Capitulo 3
Capitulo 4
Capítulo 5
Capitulo 6

fvlen ú
Menú
Menú
Menú
Menú

Procesos.
Estadisticas.
Manten imiento..
Consu ltas/Reportes.
S istema.

Anexos

Anexo A Reportes Reales

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario cont¡ene d¡versas ilustraciones y las ¡nstrucc¡ones que
debe seguir el Usuario paso a paso para ulilizar el lvlódulo de Torneo. Además
incluye información que lo ayudará en el diario uso de su computadora.

1.7, CONVENCIONESTIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Módulo de Torneo, es importante que entienda
las convenciones tipográficas y los términos utilizados en el mismo.

PROI ( Ov ( tpírttlo I - l\i,Jinu ) I'SP0l.
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1.7.1 Convenciones de Formatos de Texto

Form ato

Viñeta numérica 1

Menor que - Mayor que < >
Nombres de opciones que puede elegir el
Usuario, ya sea haciendo uso del Mouse o
teclado.

Tipo de lnformación

Numeración de procedimientos paso a paso

Términos a resaltar por su importancia

Nombres de teclas se ¡nician con mayúsculas

Si está ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinación de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opción
del Menú o en el botón.

Palabra botón y a su lado irá la representación
g ráfica.

Significado

Negrita

Caracter mayúscula
Caracteres minúscula

+

Caracter subrayado _

Gráfico del botón

1.7.2 Convenciones del Mouse

''Señalar"

''Hacer clic"

"Arrastrar"

.- is¡.

o mantener
mueve y se lo

Colocar el extremo superior del Mouse sobre el
elemento que se desea señalar.

Presionar el botón principal del Mouse
(generalmente el botón izquierdo) y soltarlo
in med iatamente.

Señalar el e¡emento, lueg
pres¡onado el [,4ouse mientras se
ubica en el lugar deseado.

't"*

r§
i--

:_,la

'ür§

PROt ( Ov (' !,it lo I - l\iginu .l
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1 .7 .3 Convenciones del Teclado

Tecla

Teclas de método abreviado

Tecla
ENrER (ENTRAR-REroRNo)

Significado

Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
mostrar la ayuda.

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. S¡

el manual dice "Presione ENreR".
en

Teclas direccionales
e.).+,ü

Teclas de avance de página
lNrcro. FrN, Av, PÁG., RE.

PAG.

Puede utilizar las teclas direccionales para
moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en
los diferentes elementos de un control de la
pantalla, un elemento a la vez.

Las teclas de avance de página son ut¡lizadas
paa movilizarse entre varios elementos de un
control de la pantalla.

I
Tecla Tne Tecla utilizada paa moverse entre los

diferentes controles de la forma. Con la tecla
T¡e, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con SNrrt+T¡g, se da el foco al

rimer control de la iz u ierda

Significado

Adicionalmente puede ut¡l¡zar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

SHrFr+TECTA es utilizado para que se act¡ve
la función que está graficada en la parte

Tecla

Otras teclas

superior de Tecu, siempre que ésta cumpla
minimo dos funciones.

ALT GR+TECLA, es utilizado para que se
active la tercera func¡ón de TECLA.

PR() t ( Ov ( opirulo l - Pigirru t



lltnt¡tl ¿ I ¡utri¡t ll ól ulo dt li¡rnto

1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugere nc ia:

!r.1.

Muestra información que facilita la operación del Slslema

N ota i-Contieie inform;ción imporlante acerca aet S¡iiema tas cuales
deben ser rev¡sadas por el Usuario

\\"

1.9. SOPORTE TÉCNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionam¡ento del Módulo de Torneo, rev¡se el
Manual de Usuario,

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea más ¡nformación al
respecto, contáctese con el Departamento de Sistemas de la Federación
Ecuatoriana de Fútbol.

Si desea una consulta más exhaust¡va sobre el Sistema, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnologia en Computación
(PROTCOIV), Empresa Desarrolladora del Sistema.

PRO t ( ( ).rÍ ( upirttlo l - Ptiginu 5 t...t P()t,
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2. MENU PROCESOS

Este menú realiza los procesos del módulo de Torneo, tales como se muestra
en el menú a cont¡nuac¡ón:

forneo
qrganizaoón dc Campeonato

Eqrbos Pa Eipantes

9ist¿ma dcJ'sgo dcl Crmpeoñdo

ClomE¿ma de Et¿pds

Qalendario de J uego

0es¡gnaoón de I nspectores

Cgnbro de Caleguía

Cie¡re de campeonato

Figura 2.'l N¡enú de Procesos de Torneo

2.1. ORGANIZACIÓN DE CAMPEONATO

Este proceso registra todas las observaciones que real¡zan los árbitros en un
part¡do de Fútbol.

2.1 .'t . Abrir Organización de Campeonato

Para ejecutar la opción de Organización de Campeonato lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Seleccione con un clic <Organización de Campeonato>.

Habiendo elecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la panlalla
deseada.

-l l-rl

Calpeon ro

Cóógo

foo

E sl.do

Año Carronáo

2000

Estodo C.np.oñ¡to
li-----

0rganc¿do Po. FEF DMs'ón

Nro Jr4 Mayorcs | 35;;l

nro. I acuralzados [---T;¡l

Cuoaosnsc*tnlct f---i ;¡l

Nro. Ju9 E*airo [---T;j

Cudros 0cscüxr.ñ I 3i

Fecha lnrco

F Fea

Figura 2.2 Pantalla de Proceso. Organrzacrón de Campeonato

I O,o¿¿¡c¡i¡¡ ¿ C+¡¡t

PR() t ( Ov ('tpítulo ) - Ptiginu I l:.t P0l.
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2.1.2. lngresar Organ¡zac¡ón de Campeonato

Para Moverse de una cas¡lla a otra ul¡lice la tecla TAB

Otra manera de realizar esla tarea es dig¡tando un número de

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha I.
2. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará

automáticamente un nuevo cód¡go de Organización de Campeonato
secuenc¡al a los ya existentes.

S u ge renc ia:
:,

Su ge renc ia:

'i'

cód¡go no ex¡stente y presionar ENTER

3. Escoja la Entidad que organiza el campeonato haciendo clic en la flecha l

4. El país de la entidad escogida aparecerá a manera de consulta

5. Escoja la división a la que pertenecerá el campeonato, haciendo cl¡c en la
flecha l.

6. Escoja la categoría a la que pertenecerá el campeonato, haciendo clic en la
flecha l.

7. lngrese por el teclado el número máximo de jugadores mayores o haciendo
clic en las flechas j.

8. lngrese por el teclado el número máximo de lugadores extranjeros o
haciendo clic en las flechas j.

9. lngrese por el teclado el número máximo de jugadores nacionalizados o
hacrendo clic en las flechas j.

10. lngrese por el teclado el número de equipos que ascienden o haciendo clic
en las flechas !.

l l.lngrese la fecha de lnicio del campeonato.

l2.lngrese la fecha de Término del campeonato

N ota:

\\!
En los campos de lecha, aparecerá la fecha del sislema como
predelerñinada.

t»Ro I ( o.V ('upirulo2-l\iginu) t..s t,ot.
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13. Dé clic en el botón o pres¡one las teclas Alt + A.Acept¿r

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡guiente:

F¡gura 2.3 lvlensale de lnformacrón

14. Dé clic en el botón .gceFt ¡r y la información habrá quedado ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el s¡gu¡ente mensaje.

Debe llenar todos bs campos requ"rdos

Figura 2.4 Mensale de Advertencra

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el s¡stema le presentará el
s¡gu iente mensaje:

Fecha no válida

. A.et,ll¡ ..,'')

Figura 2.5 ¡,,lensa,e de Advertencia

Si el rango de fechas no es válido el sistema le presentará el s¡guiente
mensa.ie:

r)'at

-J
N

--:J

ñ
--:-J

llcmaic dc Sid¡ra r

cn¡aic d. S¡rlr.

l,R( ) I ( Oll ('upírulo ) - l\isitt0.l l:S I'OL
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-J

il! )
Enor cn rango dc fccha

F¡gura 2.6 Mensale de Advertencra

15. Si desea volver a rcaliz el proceso vuelva al paso I , s¡ desea consultar
y/o modificar vea ¡os siguientes puntos.

2.1.3. Consultar Organizac¡ón de Campeonato

Sugerencia:
:,

Para Moverse de una casilla a otra ulilice la tecla TAB

1 Escoja un t¡po de campeonato haciendo clic en la flecha ]

2. Escoja el código haciendo cl¡c en la flecha f

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botón de ayuda 
-..1 

para
escoger un campeonato que ya se encuentre organizado. usted observará
lo siguiente:

t J,r¡t
1

l

l

PttroA

Pnn,.r.8

1&'0

:000 C.rp.o.r.t,r Ecu.torüÉ d.

[ ¿rípe,rn¿to M¿dr¿'

TAMPEONE,, SA}IOBA
',,.1
-!J

4crplar eancel¿r

Figura 2.7 Panlalla de Ayuda de Organ izacrón del Campeonato

Aceptar o doble clic en la fila del campeon a6'
!

que t4. Haga cl¡c en el botón
deseamos consultar. v

!:q

\ Cor¡¡i¡le dc Orgúi¿Eir¡ d.l CQna¡t ¡

C 0v¡¡on lriio C

PR() l ( Ort ('upitttlo 2 - Pti,Jiu .l 1,., POI-

aceplar

I
I

U_l
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2.1.4. Modificar Organ¡zación de Campeonato

pasos 1 y 2 ó 3 y 4 pa? Consultar Organización deI Realice los
Ca mpeonato

o presione las teclas Alt + M.

3. Verifique que sea las Organización de Campeonato que se desea modificar

4. Modifique la información.

5. Dé clic en el botón

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparccerá el mensaje

__.1

i,:tpt¿r

F¡gura ?.8 f\¡ensale de lnformación

6. Dé un clic en el botón y la ¡nformación quedará modificada

. En caso que al modif¡car no exista la información básica requerida por el
s¡stema, saldrá el siguiente mensaje.

o¿bc [cñar todos los cünpos rcqJerdos

- -.f) 1t

F¡gura 2.9 Mensaje de Advertencia

Nota:

t)
\l-

)

t\,:)

El botótl Cancela¡ puede sevir tanto para cancelar cualquiera de

\ las operac¡ones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
salir de esta o ¡ón

Cuando desee modificar la organización de un campeonato que no se
encuentre con estado Programado, aparecerá el siguiente mensaje:

PRO I ( O.tt ('upítulo)-Ptilin.ri l:-\'l'Ol.

2. Note que el botón I A..r*lha cambiado a lÑrt.¡

E=rt.;,1

ItI*l¡I¡¡¡i.é
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__)

Se permrte modrlicación uñicámente del campeonat'l vEente

*,:et,t.ir

F¡gura 2.10 lr4ensale de lnformacron

2.1.5. Eliminar Organizac¡ón de Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 ó 3 y 4 para Consultar Organización de
Ca m peonato.

2. Verifique que es la Organización de Campeonato que usted desea eliminar.

3. Dé un clic en el botón ![mrnar o pres¡one las teclas Alt + E.

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

_l
?r

\l ¿Desea elmina?

!, :l

Figura 2.11 Mensaje de Confirmación

4. Dé un clic en el botón para confirmar la eliminación o un cl¡c en
el botón llo

pafa cancelar la misma.

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

..?

tlcnraic dc S

l

PROI(Otf ( rpitrrlo ) - l'i.:¡inr ó t...\Pot.
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-J
r,l_. t-

DdtoJ Elimm¿dot

Figura 2.12 Mensale de lnformacrón

6. Dé un cl¡c en el botón y la información quedará el¡minada

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Organización de Campeonato se le mostrará el
siguiente mensaje:

Debe lena todos los carpos reqlerrdos

__.1

t\
__:-J

Figura 2.13 Mensale de Advertencra

Nota:
El botón Qancelar puede seN¡r tanto parc cancelar cLtalquiera de

las operac¡ones anles mencionadas l¡mpiando la pantalla o para
sal¡r de esla opción.

2.2, EQUIPOS PARTICIPANTES

Este proceso registra todos los equipos con sus jugadores y cuerpo técnico, en
un campeonato.

2.2.1 . Abrir Equipos Participantes

Para ejecutar la opción de Equipos Participantes lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un cl¡c <Equipos Participantes>.

\'-i

PRO1 ( O.tl (.upitulo2-l'tigilu- l ;.\ t,( ) 1.
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Habiendo
deseada.

lló ulo lt Iontto

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

ttri.. P.lia¡r.r .n d Cad¡¡.

2000
__J

¡,a.,r., I u,roÉ 6.c*r I u,ir-- ár--l c-po ¡¿*o I p..a- I

zrEfM-

25&ñ999
25rúr1999

¡«anqts

27.@ñ999

¡7úñ99S

276¡G

Figura 2.'14 Pantalla de Proceso, Equrpo s Participantes en el Campeonalo

2.2.2. lngresar Equ¡pos Participantes

Sugerenc ia:
Para Moverse de Lrna casilla a olra ut¡l¡ce la tecla TAB

1. Escoia un t¡po de campeonato haciendo clic en la flecha !

2. Escoja el cód¡go del campeonato haciendo clic en la flecha !

3. Otra forma de rcalizat los pasos arriba menc¡onados, es haciendo cl¡c en el
botón de ayuda __.J para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7 .

4. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la d¡visión y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Seleccione una asociación dando un clic sobre ella y aparecerán los
equipos que pertenecen a la asociación en la lista de Equipos.

l:
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6. Seleccione el equipo dando un cl¡c en , y aparccetá un cuadro con carpetas
donde se ingresará información acerca de: Jugadores, Uniforme Principal,
Uniforme Alterno, Cuerpo Técnrco y Directivos.

7. lngrese la sección de Jugadores

/ugadores I

1 25fi8í
/ 15ñAJ1

3úí úÍ
lof rl/1

3ür^1 0l1
--10ñ ürI

f' 25t]8t1

"'27fr8¡19g9
,'27,08fl99g

30n 0r 999

30110¡19S9

30n 0ñs9
30110ñ 999

t/ 2t tffiñg§'€

Montaño

Qu¡ñonez

MIELES
pgz¡¡ño ¡¡En¡
¡¡IELES

MIELES

Moreno

albed,:

Holger

ANDRE

[IANUE

ANORE

ANDRE

lUarlon

3

I

b

..:l

10

11

12

rl I 'f
F¡gura 2.15 Equipos Participantes en el Campeonato- Jugadores

Escoja haciendo cl¡c en la celda de habilitado a los jugadores que
tengan el carnet de cancha

Si se quiere habilitar al jugador sin inscnbirlo aparccetá el siguiente
mensaje:

Si no está inscrito en un cémpeonaio , r'ro puede ser h¿bil{¡doil
__i-J

Figura 2.16 l\¡ensaje de Advertencia

Si se ha llegado al lím¡te de inscripciones de jugadores de un tipo
específico (Extranjeros, nac¡onal¡zados, etc. ), aparecerá el s¡guiente
mensaje:

lla¡raic dc Sirna¡¡ r

I'R( ) l( Orl ('u¡titrtlo ) - Pú:.!inu 9 ItSP0L

Escoja haciendo clic en la celda de inscrito a los jugadores que el club
ha permitido jugar f-;;;;-_l

lr' oe'Bgn sss

Aceplar
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Ha iobrepasado elmá¡mo de iug¿dores de este tipo ha ser ¡nscr¡tos en el campeonáot\

Nota:

Figura 2.17 Mensaje de Advertencra

At dar un ctic en el botón I qr" 
"" encuentra al finat de cada fila

de la carpeta de jugadores, mostrará la F¡cha del Jugador.

8. lngrese la sección de Uniforme Principal

Unlomelrincipol

Color

Camisela

Adelante lA!,á¡l ---l

\\,

Número varde t('r, ,3?ul

Pant¿loñet¿

Número t,lBn,:o

Med¡as ,¡,

Figura 2.18 Equrpos Partrcrpantes en el Campeonato - Uniforme Pnncipal

. lngresa el color de la camiseta.

. lngresa el color del número de la camiseta.

. lngresa el color de la pantaloneta.

. lngresa el color del número de la pantaloneta.

. lngresa el color de las medias.

. Esco.ia la foto del equipo (Adelante/Atrás) haciendo clic en el botón de
ayuda l.

9. lngrese la sección de Uniforme Alterno.

lla¡aia da Si¡reaa r

PR( ) I ( ()v (apítulo2-Púlinul0 t...\ t,ot.

[ñ; l
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lJnrlorme {lterno

§oetante lA¡árl ---lCamisetd

Cam¡¡eta

Número

i. -..

¿:ul

bl¿nco h,-¡e¡o

Figura 2.19 Equrpos Pa(rcrpantes en el Campeonato - Uniforme Alterno

. lngresa el color de la camiseta.

. lngresa el color del número de la camiseta.

. lngresa el color de la pantaloneta.

. lngresa el color del número de la pantaloneta.

. lngresa el color de las medias.

. Escoja la foto del equipo (Adelante/Atrás) haciendo clic en el botón
I

de ayuda l.

l0.lngrese la sección de Cuerpo Técnico

Cuerpo fóchico

Figwa 2.20 Equipos Participantes en el Campeonato - Cuerpo Técnico

P¿nt¿lonet¿ 
Jn,:r t,: .r r f :

Núme¡o

Polines

Ap€lldo.
I

¡i

MYT¡IIEEE

3O/1 0ñ 999
t0ñ 0t 999

popo

ESP¡N TACURI

PERALIA ¡]LMEE,I)

FELI)

FERT

l0ñ0n9s9
30ñ 0r1 999

30ñ rlñ 999

E@
E

I'R()t(Otl (itpitulo 2 - Pri;¡iut I I t..:.\t,oL
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Escoja haciendo clic en la celda de inscrito a los m¡embros del cuerpo
técnico que el club ha autorizado

,' o8úsrsgs

Esco.ja haciendo clic en la celda de habilitado a los miembros del cuerpo
técn¡co que tengan el carné de cancha.

a/

I

Al dar ut clic en el botón J que se encuentra al f¡nal de cada f¡la
de la carpeta de cuerpo técn¡co, mostrará la F¡cha del Cueeo
Técnico.

Nota:

\:\..

1 'l . lngrese la sección de Directivos.

ha autorizado participar en el campeonato.
,' o8[sñ gg9

Escoja haciendo clic en la celda de habilitado a los directivos que

I 30/1 0ñ 999

30n 0ñ 9s9
30ñ 0ñ 99E

ETTIQ(

LLrtS

ISIDFO

30/' 0í s99
./ 2sÉat 99gl

Figwa 2.?1 Equipos Partrcipantes en el Campeonato - Drrectrvos

Esco.la haciendo clic en la celda de inscr¡to a los directivos que el club

Nota:

tengan el carné de cancha.
s9s

Al dar un clic en el botón I qre se encuentra al f¡nal de cacta f¡ta
de la carpela de d¡rectivos, mostrará la F¡cha del D¡reclivo.\

Aceptar12. Luego haga clic en el botón o pres¡one las teclas Alt - A para que
la información sea rngresada al sistema. Aparecerá la siguiente pantalla:

lnscrrlo

ln5crio

Hahilrtfido

PRO1 ( O.v ( upítulo 2 - Ptiginu l2 1..\ l'ol.
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Xt, Grab¿rdo h iúonaciin telcccioñada

Regi3lros c pfocesor. -.........,.,.,.,, 15

Reg¡stros mgresados

Rag¡stroa dctualizadoa . . . . , , . . . . . . . . . . . , 12

Reg¡slros el,min¿do§

{

0

'13. Dé clic en el botón

tr¡lrtt¡r¡¡rrr¡¡lll¡!l!!rllr¡
Figura 2.22 Pantalla de Grabando la info rmación seleccronada

Si el Proceso fue realizado sat¡sfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

D¿tos Procosados con éxilo

Figwa 2.23 Mensale de lnformacrón

<l

y la información habrá quedado ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Debe [en¡r todos los canrpos requendos

_)

ñ
--:J

Figura 2.24 Mensaje de Advertencra

En caso de existir un error en el proceso de equipos participantes,
aparecerá el siguiente mensa¡e:

lllor.É dc Sisla. I

PROI( Ov Cupitulo 2 - Prillinu l.l l:.\POl.

,'' -'[, -, 
I

@@

I



ll un utl it I suorio .ll ólult¡ tlt li»'nu

llen:ie de Sirlcaa

il
__:)

D¿los no Proc¿sados

F igura 2.25 1,"'lensale de Advertencra

14.Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar
y/o modificar vea los siguientes puntos.

2.2.3. Consultar Equipos Participantes

Sugerencia:
! Para Moverse de una cas¡lla a otrc ut¡lice la tecla TAB

1. Escoja un t¡po de campeonato haciendo clic en la flecha l.

2. Escoja el código haciendo clic en la flecha !.

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botón de ayuda -r.l para
escoger un registro. Yer 'figura 2.7.

2.2.4. Modificar Equipos Participantes

1. Realice los pasos 1 y 2 o 3 para Consultar Equipos Part¡c¡pantes.

2. Verifique que sea los Equipos Participantes que se desea modif¡car.

3. Modifique la información.

4. Dé clic en el botón Acepta¡ o presione las teclas Alt + A.

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

Dalos Procesddos con ¿¡ito

Figura 2.26 Mensale de lnformacron

il\l

PRO t ( ()v (ipítulo ) - Pigiun l1 ltS I'Ol.
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y la información habrá quedado ingresada5. Dé clic en el botón

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

__.i

Debe ¡enar todos los campos reqJerdos

, itt,l¡r

Figura 2.27 N¡ensaJe de Advertencra

En caso de existir un error en el proceso de equipos part¡cipantes,
aparecerá el sigurente mensaje:

D¿los no Procesados

J. ,.!f j

figura 2.28 i/ensaJe de Advertencra

Sólo pLrecle modil¡car /os eg¿r,pos que parlicipan en un
campeonato. siempre y cuando ésre no se encuentre ¡niciado.

t\

N
__:-J

Nota:

\\,

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, un mensaje aparecerá:

)

Debe lenar todos los c¡rnpos rcqucrrdost\
1)

Nota:
El botón

las oper

Figtna 2.29 l\4ensaje de Advertencia

Qancelar puede serv¡r tanto para cancelar cualquiera de

aclones anles mencionadas limpiando la pantalla o parc
s;tlir tle esla ,-t¡tr:ion

llenraic da Sirtor

llcmaia dc Si:iora I

PROI'( O.V ('upitttlo ) - Pú!.!iut l5 l:S I»O l.

-, '-'É,lrr I

6. Dé un clic en el botón l a,,ep,r.:, I y la información quedará modificada

@@

tTil-
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2.3. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

Este proceso perm¡te realizar la estructura del campeonato, es decir es aquí en
donde se define cuántas etapas, grupos, fechas y equ¡pos por grupo va a tener
un campeonato.

2.3.1. Abrir Sistema de Juego del Gampeonato

Para ejecutar la opción de Sistema de Juego del Campeonato lo hará de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opc¡ones seleccione con un clic <S¡stema de Juego del
Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

_t t¡l

Cdmpeonalo

Códqo

Tipo

Est¿do

tffi----_l__.1 Año Eampeon¡to

2000

Estado Eorrpeon¡to

Cálrgori. I

l'lro Equipos f "i No dcErcpas flj
Punlos

Po¡ 6ar¡a

Por E íp.tB

Por Pen¿l

Figura 2.30 Pantalla de Proceso. S¡stem a de Juego del Campeonato

2.3.2. lngresar S¡stema de Juego del Campeonato

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha ]

2. Escoja el código del campeonato haciendo clic en la flecha

.:J
-:J
-:J1
-:J-:l

l-r
l1
Tr

!ancelar

PROI ( O.v ('opítulo 2 - Ptii4inu l6 t..s Pot.
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3. Otra forma de rcalizat los pasos arriba mencionados, es haciendo cl¡c en el
botón de ayuda _l para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7 .

4. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el

estado del registro, el estado del campeonato, la división y la categoria, son
mostradas en la pantalla en modo de consulta.

5. Ingrese los números de equipos que participarán en el campeonato. este
ingreso lo puede hacer por teclado o hacrendo clic en las flechas j.

6. lngrese el número de etapas que existirán en el campeonato, este ingreso
lo puede hacer por teclado o haciendo clic en las flechas !.

7. lngrese los puntos por pagar, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas j.

8. lngrese los puntos por empate, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas j.

9. lngrese los puntos por penal este ¡ngreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas j.

'10. Luego haga clic en el botón y se presentará la siguiente pantalla

xt.El+¿....

Etapa I

N' de Gruoos l-T;¡! F lda y Vuelta

Bondcscón y Pcndizac¡¿n

2 Luo 3luq ,l Luo 5 LuoGtuDo I Eouioos S Clasif
3.00 2.00 0 00 000 200I 6 I

2 6 0.0u 0.00 -2.00

000 0.00 3.005

I

I

.3 00
200300

300
200
0.00

)> Cance¡ar

Figura 2.31 Equrpos Partrcrpantes en el Campeonato - Etapa

t,R( )t ( ov (upitrrlo)-Ptitinul- t..:.\ Pot.
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Si el campeonato no se encuentTa programado le aparecerá el mensaje
siguiente, imp¡d¡éndole seguir con el proceso.

v oper-ióñ váld¡ uñÉó¡ncdé cuáñdo cdnpÉo^ato esta Progr¿r|raio

_)

Figura 2.32 t\¡ensaje de lnformación

11.Ingrese el número de grupo, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas j.

12. lngrese el número de equipos que tendrá ese grupo, este número no podrá
ser mayor que el ingresado en la primera pantalla del proceso, lo puede
hacer por teclado o haciendo clic en las flechas !.

13. lngrese el número de clasificados, este valor define el número de equipos
que pasarán a la siguiente etapa, este ingreso lo puede hacer por teclado o
haciendo clic en las flechas j.

l4.Seleccione haciendo clic en T rd¿yvuerta para defin¡r que los part¡dos serán
de ida y vuelta.

15. lngrese los puntos por bonificación y por penalización que se impondrán a
los equipos dependiendo del puesto que ocupen en la tabla de posiciones.

16. Si existe más de una etapa planificada, deberá repetir del paso 9 al 14

Si el número de equipos en ''Etapas..-" Ver figura 2.23 es mayor a los
ingresados en Sistema de Juego del Campeonato. Ver figura 2.22, le
aparecerá el siguiente mensaie:

Nro de equipos de etEpa es mayor a la de torneo

f- -lü;pr;l-"l

F¡gura 2.33 Mensaje de lnformac¡ón

__l

i)\r,

PROt( OV ( tt¡titrrlo ) - Pú,¿inu I8 ltSPOl.
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Si el número de equipos no es divisible para el número de grupos le
apareeetá el mensaje:

Nro de equipos debc sü diusrbl? .l númao de grupos

Figura 2.34 N4ensale de lnformación

17.Cuando llegue a la última etapa planificada note que se encuentra
bonificación ydeshabilitado el número de clasificado

penal¡zac¡ón; luego haga cl¡c en el botón

S los puntos de

Antes de rcalizar el proceso se observará el mensaje siguiente

_l

r).r/

?)\J, ¿Eslá seguro dc iicia el proceso?

rl

Figura 2.35 Mensaje de Confirmación

Si el proceso se ha realizado sat¡sfactoriamente observará el mensaje
siguiente:

Dáos Proces¿dos con ó,{lo

Figura 2.36 N4ensaje de lnformación

r,l

Erna¡r:Er

l{anr{c dc Sirtcro I

l{enrie & Sisfcra I

PROI ( O.v (upitulo2-Pigiuul9 l.S POl.

f ¡*il

18. Dé clic en el botón
satisfactor¡a mente.

[---T---l v el oroceso se habrá realizado

a --; l
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Caso contrar¡o se observará el mensale sigu¡ente

__l

0dtos no Procesados

Figura 2.37 Mensaje de Advertencra

19. Dé clic en el botón y el proceso se cancelará

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Debe llenar todos los campos requer¡dos

F¡gura 2.38 ¡,4ensaje de Advertencia

2.3.3. Consultar Sistema de Juego del Campeonato

il
__:J

-J
N

-:J

Sugerencia:
.',

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

L

'1. Escoja un t¡po de campeonato haciendo clic en la flecha 3.

2. Escoja el código haciendo clic en la flecha I

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botón de ayuda -J para
escoger un reg¡stro. ver figura 2.7 .

2.3.4. Modificar Sistema de Juego del Campeonato

l. Realice los pasos 1 y 2 ó 3 para Consultar Sistema de Juego del
Campeonato.

2. Verifique que sea el Sistema de Juego del Campeonato que se desea
mod ifica r.

t{eo3aic dc Si:tat

I'RO f( O.v ('upitulo2-Púgirru20 t...\ t,ot,

[q-;-l

t-l
I 

qLEprd, 
I
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o presione las teclas Alt + F

y el proceso se habrá realizado

_l

Debe llenar todos los campos requerdos

F¡gura 2.41 Mensaje de Advertencia

3. lVodif ique la información

4. Dé clic en el botón Frn¿l:¡r

Antes de realiz el proceso se observará el mensaje siguiente:

¿Eslá seguro de iniciar el proceso?

!r

Figura 2.39 l\¡ensale de Confirmactón

?t\l

5. Dé clic en el botón
sat isfa cto ria me n te.

Si el proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡guiente:

J
0atDs Procesados con éxrto

F¡gura 2.40 Mensa,e de lnformación

6. Dé clic en el botón fto y el proceso se cancelará.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

rl

l\r.

llet¡aic dc Si¡t¡¡ ¡

.....J
.¿.C,lpt¡l

PR( ) I ( Ov ('apitulo 1- Púi¡iut )l lt.SPOl-
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2,4. CRONOGRAMA DE ETAPAS

Este proceso perm¡te registrar las fechas de inicio y de finalización que va a

tener una etapa perteneciente a un campeonato.

2.4.1. Abrir Cronograma de Etapas

Para ejecutar la opción de Cronograma de Etapas lo hará de la sigurente
manera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se Ie presentarán
varias opcrones.

2. De estas opciones selecc¡one con un clic <Cronograma de Etapas>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

- I l-x.l

Año Campeonáo

1999

Est¿do Carpeonato

IamFeon.3lo

lodigo

Trpo

E:tddo

Organüado Por

País

Fecha lniclo
CámDcoruto

Diüsión

Calegqía

Fecha F¡nalizacón
Canpeonato

EtÉF¿

Sugerencia:
.._1

Finali¿oqon

Acept¿r !ancelar

Figura 2.42 Pantalla de Proceso, Cronog rama de Etapas

2.4.2. lngresar Cronograma de Etapas

Para Moverse de una cas¡ a a otra ut¡lice la lecla TAB

1 Haga clic en el botón de ayuda para organ¡zación de campeonatos l. Ver
figura 2.7.

! Crqlra dc Etaa

PR( ) l ( Ov ( upitulo l - Pti!.lino )2 1..\ t>( ) I.

__l
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2. La informac¡ón acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato. el país en donde es
organ¡zado, la entidad que lo organ¡za, la división y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se establecerá su ¡n¡cio y f¡n, haciendo clic en la
flecha l

4. lngrese la fecha de inicio y de finalización

5. Dé clic en el botón o presione las teclas Alt + AAcepta¡

Si el ingreso fue realizado sat¡sfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

Figura 2.43 Mensale de lnformación

6. Dé clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensa¡e:

r)

-J
I 

tr.

__11
0ebe llen€r todos los campos requerdos

Figura 2.44 Mensale de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensale:

Fecha no véIdañ
_-:_J

t sfla
s

tI
I
I

F¡gura 2.45 Mensaje de Advertencia

,1#t

llcr¡¡aic do Si¡¡¡¡

l{emaio do Si*rr

PROt(Ov ( upitulo 2 - Ptii¡iuu ).1

0¿tos Procesados con éx¡to

- ., ., 
I

Acept¿r

crrIta
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2.4.3. Modificar Cronograma de Etapas

Para moverce de una casilla a otra utilice la tecla TAB

ll ¡)d ulo lr I ttruto

Sugerencia:

1 Haga clic en el botón de ayuda para organ¡zación de campeonatos --J. Ver
figura 2.7 .

2. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato, el pais en donde es
organizado, la entidad que lo organiza, la división y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

3. Escoja la etapa a la que se modificará su inicio y fin, haciendo cl¡c en la

flecha !

4. lngrese la nueva fecha de inicio y de finalización

5. Dé clic en el botón o presione las teclas Alt + A4ceplór

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensa.je
siguiente:

sil Datos Ptocesados con éxito

Figura 2.46 Mensaje de lnformación

En caso de no exist¡r la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensale:

)

N
__:-J

Deba len.r todos los canrpos req,reridos

Figvra 2.47 ¡,4ensaje de Advertencra

tlan¡aie da Siri¡¡ r

PROt (-Ov ('opitulo2-Pi!!inu2l I;S P0L

6. Dé clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada.

ll-I,:?-L¡¡¡i¡i¡L¡¿¡-
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Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje:

Fech¿ no válidañ
--:-J

Figura 2.48 Mensale de Advertencra

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
var¡as opciones.

2. De estas opciones selecc¡one con un clic <Calendario de Juego>.

Habiendo eiecutado los 2 pasos anter¡ores se le presentará la pantalla
deseada.

- l¡l

_l
| 999

I

CüpÉo¿lo

C,idgo

Te,

E!r.do

li----=
E d¡do CJnpeo.ato orge¡¿do Pü 

|

C.telsi¿0ffi¡dj

0.!'gLcúñ d. Eqtt.rr . Grupó! I c"r."a",b J..r""!¡" I

Ir.0.

Figura 2.49 Pantalla de Proceso, Calend ario de Juego

cHrb dc Jl¡cD

t a,jFc : Eqrpo 3

D odoGr

6
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2,5. CALENDARIO DE JUEGO

Designar los equipos a Grupos de una Etapa correspondiente y elaborar su
respect¡vo calendario.

2.5.1. Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opción de Calendario de Juego lo hará de la siguiente
manera:

.'...r' : 
I

I

I

I

a"-.;l r"'""8



llutttttl it I tutri¡¡ .ll ólulo dt li»'tt¿'o

2.5.2. lngresar Calendario de Juego

Sugerencia:
Para moverse de una cas¡lla a otra ul¡l¡ce la lecla TAB

1. Escoja un t¡po de campeonato haciendo cl¡c en la flecha !

2. Escoja el código del campeonato haciendo clic en la flecha !

3. Otra forma de rcalizar los pasos arr¡ba mencronados, es haciendo clic en el
botón de ayuda _l para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Yer figura 2.7 .

4. La información acerca del Año del Campeonato, el Tipo de Campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato. el país en el que se organiza
el campeonato, Ia entidad que lo organiza, la d¡visión y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Escoja la etapa en designación a equ¡pos por grupos.

No podemos programar el calendario de una etapa si exrste una anter¡or
que aún no ha finalizado, el sistema le presentará el siguiente mensaje:

I
Eno¡l Etapa aún no ha final¡z¿d¡

Figura 2.50 N¡ensaie de lnformacrón

6. Empiece a asignar los equipos que participarán en cada grupo haciendo clic
en la flecha l

7. lngrese la sección de Calendario de Juego.

II
't/

D.!rgh.cró¡ d¿ Equapor. GIrpor ra*rarn ae luaeo I

Fút¡¡

c'f
r¡

t
ir

F¡gura 2.51 Calendario de Juego

X.rr¡icd.5

ri ¡:r' C Outr.
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Escoja el grupo del campeonato en el que se def¡nirá el calendario de
juego, haciendo clic en la flecha !.
Escoja la fecha del campeonato en la que se definirá el calendario de
juego, haciendo clic en la flecha !.

lngrese la fecha de programación del partido.

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje,

Fech¿ no váldaN
__-!__J

r)\l

Figura 2.52 ¡/ensaje de Adverlenoa

lngrese la hora de programac¡ón del partido

Escoja el equipo local haciendo clic en la flecha I, si se escoge un
equipo que ya ha sido escogido, le aparecerá el siguiente mensaje:

Dato ya seleccronado

F¡gura 2.53 N¡ensale de lnformación

Esco.¡a el equipo visitante haciendo clic en la flecha i, s¡ se escoge un
equipo que ya ha sido escog¡do, aparece mensaje de datos ya
seleccionados. Ver figura 2.43.

Escoja el pa¡s haciendo clic en la flecha l. El s¡stema señala como
predeterminado el pais local.

Esco.ja la c¡udad en que se realizará el partido, haciendo un clic en la
flecha !.

Escoja el estadio en que se tealizaÁ el part¡do, haciendo un clic en la
flecha ¡.

tlarcaic dc Sirfo

t{cmat dc Sirlcra I

PR() t ( Ov ( upítulo 2 - Prigint 2- l:S l'O L

Aceplor I
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8. Dé clic en el botón

Si se está plan¡ficando el mismo horario en dos partidos, entonces le
aparecerá el siguiente mensaje:

Aceptar o presione las teclas Alt + A

ir ErrorlExsle olro patado reEstrado en el misno Horario

F¡gura 2.54 ¡,4ensale de Confirmacrón

Si usted ha ingresado una Fecha mayor o menor a la planificada en la
etapa del partido. el sistema le presentará el siguiente mensa.je.

EnodFecha Menor o Mayo, ó la permtida

¿.eplar

F¡gura 2.55 l\,4ensale de lnformación

Cuando el partido ya fue reg¡strado en la misma vuelta, le aparecerá el
siguiente mensaje:

EllorlPartido ya regisk¡do en esta vuelta

F¡gura 2.56 ¡,4ensale de lnformac¡ón

Cuando el partido ya fue registrado en la etapa, luego de haberse
verificado que si ha sido registrado en la vuelta, le aparecerá el sigu¡ente
mensaje:

EÍc{lP¿rtrdo ya reEslr¿do ¿n csta Etapa

Aceptór

Figura 2.57 Mensale de lnformacrón

r)'-.t

r)

r,
\J'l

ll er¡s¡É dc Si¡t¿r¡

llcmric dc SLlare

l{ ensaic de Sidcna r

llanraic dc Si:tcna ¡
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Antes de rcaliz el proceso se observará el mensa.ie siguiente

llidttlo ¡lt' I oruut

.tl
¿E§é seguro de ircia el proceso?

F¡gura 2.58 Mensale dé Confrrmacrón

y el proceso se habrá real¡zadoSí9. Dé clic en el botón
satisfactoria mente

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
sigu¡ente:

Ddtos Procffados con á{ito

F¡gura 2.59 Mensaje de lnforrnación

'10. Dé clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada

11. Dé clic en el botón ¡to y el proceso se cancelará

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Debe lleñ,¡r lodos los campos requendos

,, -t r¡'
,,,..1

F¡gura 2.60 Nlensaje de Advertencra

Si no hemos asignado las fechas de inicio y fin de cada etapa, el sistema
le presentará el siguiente mensaje y no permitirá ingresar el calendar¡o
de juego.

t)\r

_l

lt\:J

ller¡¡¡ie do Si:i¡r¡

Xearaia d¡ §i:br

t,R() I ( O.v Cupitulo2-Prigittu)9 l:SI'()I.
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Falta asrgnacrón de fechas en el cronogram¿ d¿ etapas

F¡gura 2.61 MensaJe de lnformación

'12. Si desea volver a rcaliz el proceso vuelva al paso 1, s¡ desea consultar
y/o modif¡car vea los sigu¡entes puntos.

2.5.3. Consultar Calendario de Juego

Su gerenc ia:
Para moverse de una cas¡lla a otra ut¡lice la lecla TAB

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo cl¡c en la flecha l.

2. Escoja el código haciendo cl¡c en la flecha !

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botón de ayuda -:l para
escoger un registro. Ver figura 2.7.

4. Escoja la etapa del calendario de.luego gue desea consultar, haciendo clic
en la flecha ].

5. Escoja Ia carpeta de Calendario de Juego, luego escoja el grupo que se
desea consultar, hac¡endo clic en la flecha l. Ver Fi1.2.43.

6. Por último elija la fecha que desea consultar haciendo clic en la flecha 3

2.5.4. Modificar Calendar¡o de Juego

1. Realice los pasos para Consultar Calendario de Juego

2. Note que el botón Acept¿¡ ha cambiado a fodihcat

3. Verifique que sea el Calendario de Juego que se desea modificar

4. Modifique la información.

r)'-.r'

5. Dé clic en el botón o presione las teclas Alt + MM odilic¿r

PROt ( Ov ('apítulo 2 - Púgittu .10 t...\'t,ot
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Antes de rcalizar el proceso se observará el mensaje s¡guiente.

llidulo lt lirnto

¿Esló seguro de iricra elgoceso?

Figúra ?.62 Mensaje de Conf irmación

Si ya han srdo as/gnados en los pad¡dos. los árbitros e
¡nspectores, se proceclerá a borrar d¡chas designac¡ones.

?)\r

Nota:

'\'-.

6. Dé clic en el botón
satrsfactoriamente

y el proceso se habrá rcalizado

Si el ingreso fue realizado sat¡sfactoriamente se observará el mensaje
s¡guiente:

D¿los P¡ocesados con éxtot"l

Figura 2.63 Mensaje de lnformación.

7. Dé clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada.

8 Dé clic en el botón !o y el proceso se cancelará

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el s¡guiente mensaje:

I
il

-_:J
Dobc llañar todos los cempor rcqucrdos

Figura 2.64 Mensaje de Adverlencia

t,Rol(ov ('opirulo 2 - Ptillittu .l I t.s t'ot.
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2.6. DESIGNACIÓi.I OE INSPECTORES

Este proceso perm¡te tealizar la designación de ¡nspectores principal y
suplente en forma manual hacia una fecha del campeonato que se ha
elegido.

2.6.1. Abrir Designación de lnspectores

Para ejecutar la opción de Designación de lnspectores lo hará de la siguiente
ma nera:

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Designación de lnspectores>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

-t t¡

t 999F-----tolDo

Eit¿do

o'gdr¿¡do Por

E 'óg!

C¡.!Eria

gdE¿1.,

Figura 2.65 Pantal a de Proceso. Desrgn acrón de lnspectores

2.6.2. lngresar Designación de lnspectores

Sugerencia:
Para moverse de una casilla a olra ut¡lice la tecla TAB

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha ]

2. Esco.ja el código del campeonato haciendo clic en la flecha l

D..iFrilh & la¡9..1ú.!

H

[h¡bog. LutFEI
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3. Otra forma de realizat los pasos arr¡ba mencionados, es haciendo clic en el
boton de ayuda __.1 para escoger un campeonato que ya se encuentre
organizado. Ver figura 2.7 .

4. La información acerca del año del campeonato, el tipo de campeonato, el
estado del registro, el estado del campeonato. el país en el que se organiza
el campeonato. la entidad que lo organiza, la división y la categoria, son
mostrados en la pantalla en modo de consulta.

5. Escoja la Etapa haciendo clic en la flecha !

6. Escoja el Grupo haciendo cl¡c en la flecha I

7. Esco¡a la Fecha haciendo c[c en la flecha I

Si el escoger una Fecha, ésta no tiene asignado partidos, le aparecerá el
siguiente mensaje:

No hay equipos asign¿dos ¿ e¡t¿ fechail
-_:J

Figura 2.66 N4ensaje de Advertencia

8. Si los partidos son de ida y vuelta aparecerá, a modo de consulta, si es la
primera o la segunda vuelta.

9. Aparecen los partidos que se jugarán en la Fecha seleccionada

10. Escoger el inspector principal haciendo clic en la flecha ] , si el inspector
pertenece a la provincia de uno de los equipos aparecerá el sigu¡ente
mensaje:

El inspeclor pe,tancce a la misma provincia que alguno de los eqtipos

-J

il
__:J

Nota:

t\.-

Figura 2.67 N¡ensaJe de Advertencra

Sl e/ rnspector peienece a una provincia de algunos de los
equipos del pañ¡do donde va ha ser designado. no impide el
proceso de designación.

fÉ*G¿l, F
,all- "¡¡G

.cL

ll:raic dc Si:lcra r

rRol ('o v ( upirulo 2 - I'tQinu .l.l t...sl,ol.
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pEliáf

Aceptar
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Si el inspector ya ha sido selecc¡onado para otra Fecha, le aparecerá el

s¡gu iente mensaje:

El nspector ya lue seleccionado en otr¿ fecha

Aceptar

Figura 2.68 Mensaje de Advertencra

Si el inspector ya ha sido seleccionado para otro part¡do de la fecha, le
a parecerá el siguiente mensaje:

f\
__i--J

0ato ya sdeccionado

F¡gura 2.69 Mensaje de lnformacrón

11. Escoger el inspector suplente haciendo clic en la flecha I, si el inspector
pertenece a la prov¡nc¡a de uno de los equipos aparecerá la figura 2.59.

Si el inspector suplente ya ha s¡do seleccionado para otro partido de la
fecha, le aparcce(á el mensaje de Dato ya seleccionado. Ver Fig. 2.61.

Nota:
Los colores en las celdas de la designac¡ón de ¡nspectores

.\ s¡gnif¡can
] Columna lnh¿bilitada
] lgual Provincia que el Equipo

12. Dé clic en el botón Acept¿r o pres¡one las teclas Alt + A

Antes de realizat el proceso se observará el mensa.ie siguiente:

t)\/

i) ¿E stá saguo dc iicú rlproc6o?

Figwa ?.70 Mensaje de Confirmación

llamrfi dc §istcra f

r
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13. Dé clic en el botón
satisfactoria mente.

ll¡i ttlo dr I ttrnu¡

y el proceso se habrá realizado

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
sigu¡ente:

Figura 2.71 Mensaje de lnformacrón

14.Dé clic en el botón Aceptar y la ¡nformación habrá quedado ingresada.

15. Dé clic en el botón No y el proceso se cancelará.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensale:

_t

0ebc llerrar todos los campos reqJerdosil
__:-J

2.6.3. Consultar Designación de lnspectores

Sugerencia:
Para moverse de una cas¡lla a otra ut¡lice la tecla TAB

1. Escoja un tipo de campeonato haciendo clic en la flecha l

2. Escoja el cód¡go haciendo clic en la flecha l

3. Otra forma de consultar es haciendo clic en el botón de ayuda lpara
escoger un registro. Ver figura 2.7.

4. Escoja la etapa del campeonato que desea consultar, haciendo clic en la
flecha I.

llens¡ie do Si:ra¡ r

llensaP dc Sirfor

ltRo I ( o.v ('apitulo 2 - Ptiginu -|i l,S P0l.

I- "t _, 
I

1':t1 |

Figwa ?.72 l\4ensaje de Advertencia
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5. Escoja el Grupo del campeonato que desea consultar, haciendo clic en la
flecha l

6. Esco.ja la Fecha del campeonato que desea consultar, haciendo clic en la
flecha ¡.

2.6.4. Modificar Designac¡ón de lnspectores

1. Realice los pasos para Consultar Designación de lnspectores.

2. Verifique que sea el Calendario de Juego que se desea modificar

3. Modifique la información.

4. Dé clic en el botón Aceptár o presione las teclas Alt + A.

Antes de realizar el proceso se observará el mensa.je sigu iente

?)\r ¿Está seguro de inicnr el proceso?

¡1..,

Figúra 2.73 ¡,4ensale de Confirmación

y el proceso se habrá realizado5. Dé clic en el botón
satisfactoriamente

Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡gu¡ente:

0étos Procesados con éxito

...',)

r)
".r'

l¡én ai. do S¡¡ic..

llanraic do Sbtcra

PROI ( O.v ('trpitulo ) - Púi4iuu.|6 l:S l'OI.

Figura 2.74 Mensaje de lnformación.

6. Dé clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada.

7. Dé clic en el botón No I y el proceso se cancelará.
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En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el srguiente mensa¡e:

Debe llena todos los can¡pos requeridos

EI botón Qancelar puede seNir tanto para cancelar cualqu¡era de
las operac¡ones anles menc¡onadas lingiando la pantalla o para
sal¡r de esta opc¡ón.

_i

A
--:-J

\

2.6.5. Mostrar Designación de lnspectores

l. Realice los pasos para Consultar Designación de lnspectores

2. Dé clic en el botón lloslrár o presione las teclas Alt + M y aparecerá la
siguiente vista previa del reporte de Designación de lnspectores

llenric dc Sirlra

IEIE,

G-
a¡i

oEsrG\¡¡.rO1¡ Da r \Ét aCrOñ46

l

F Close1¡f1 d Ép 2ot2 T ot¿

F¡gura 2.76 Vista previa del reporle de Designación de ¡nspectores

{,7
l@t; - 

U¡r^

L\ l'( 11PROt(Ov ( u¡tittlo ) - I\i.ginu .l-

Nota:

- ar'a 
I

Figura 2.75 Mensale de Advertencia
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2.7. CAMBIO DE CATEGORíA

Permite cambiar manualmente la categoria del Club.

2.7.'1. Ab¡ir Cambio de Categoría

Para ejecutar la opción de Cambio de Categoria lo hará de
ma nera:

la siguiente

1. Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Cambio de Categoría>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anter¡ores se le presentará la pantalla
deseada.

_t txJ

-JT]
Fálceloñ¿ Sp,xtmg f¡./b

F¿cha L¿tá!úía TDo 0bserv-óñ
Por Compr. de C6tcqóri6 ¡lV¡lde¡

Figura 2.77 Pantalla de Proceso. Cambr o de Categoria

2.7.2. lngresar Cambio de Categoría

Pois

Buc/E¡t

Club

i.):.¿te

Sugerencia:

2. Escoja el tipo
aparece la lista

:1. El pais que se presentará por

moverse de Lrna cas¡lla a otra utilice la tecla TAB

1 Escoja el país haciendo clic en la flecha
omisión es el local.

de id

3. lngrese el RUC o el código del club y presione la tecla ENTER. Sí no
recuerda el código puede hacer clic en el botón de ayuda para clubes J .

entificación del club haciendo clic en la flecha f,
, "R' significa un RUC y "E" que es un extranjero.'i¡i

.'.

PROt( Ov ('upittrlo ) - Ptigiuu .18 l:S I'O l-

l.'jj: ,

Cdt*, dc C.a"qsb

k--;,r-'lt- -'--- --J

lE.r,¡ ig".".r";l



lluttttl L. I ¡utritt llidu l¡t l¡, liru«t

Ll!¡:l:-ir.ari :Ir [Ii ¡
Calegcría

Amrgos Pl¡mera I
Aucas PnmeraA

Audó¿ oclubnno Pfmera A
E¿rcelona P¡met¿ A

O.Cuenca Ptimera A

0 Quito Primera A

Dellín Pr¡mera A

Emele» Pnmera B

S

F

F

F

F

F

F

F

r0-0_:_?

10015

r00r¡
1000s

100:0
10011

100r I
100]0

llr¡at,r¡

0u c,

l,l¡¿hal¡
liuayaqurl

lluer,c¡
Duito

f.,l ánló
l-_¡r¡ar¿qurl F:l

!
Figwa 2.78 Pantalla de Ayuda. clubes

Sr se escogió el tipo de identificación 'R" e ingresamos el RUC, pero éste
es menor de .13 carácteres, entonces aparecerá el mensaje siguiente:

Dáto lncoíecto

Ace-pl!r.

Figura 2.79 l\,4ensale de Advertencia

4. lngrese la fecha del cambio de categoría.

5. Escola la nueva categoria que se impondrá al club

Haga clic en para decir que es por Ascenso o Descenso

Haga clic en para decir que es por compra

Haga clic en para decir que es por sanciÓn

lngrese u n concepto

l\: J

6

7

I

I

10. Dé clic en el botón Acept¿r o presione las teclas Alt + A

Si la fecha que ingresamos es mayor a la del s¡stema, aparecerá el
sigu¡ente mensaje:

Errorl Feche mEcsada es mayor o fecha del Sislcmat)\/

s90
É
¡.

Orv

t
.'.F¡gura 2.80 Niensale de lnformacrón

lla¡r¡dc dc Si¡la¡¡ I

llarraic dc Sirtcra I
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Si la fecha que ingresamos no es mayor a la fecha anterior de cambio,
aparccetá el sigu iente mensaje:

Enor en rango de lecha

F¡gura 2.81 Mensaje de Adverlencia

Si el ingreso fue realizado sat¡sfactoriamenle se observará el mensaje
s¡gu¡ente:

Aceptdr

Figwa 2.82 Mensaje de lnformacrón

t\,
: j

ql O¿tos Pr@aródos con éxlo

't 1 . Dé clic en el botón Aceptar

2.7.3. Modificar Cambio de Categoría

1. Realice los tres primeros pasos para lngresar Cambio de Categoria

2. Verifique que es el Cambio de Categoría que se desea modificar.

3. l\,4odifique la información.

4. Dé clic en el botón Aceptar

y la información habrá quedado ingresada

o presione las teclas Alt + A.

i)\/

Figura 2.83 l\4ensale de lnformación

Xentaie do Sirtc.a

llcnraia dc Sirtala r
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Si el ingreso fue realizado satisfactor¡amente se observará el mensaje
s¡gu¡ente:
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5. Dé clic en el botón Aceptar y la informac¡on habrá quedado ingresada

2.7.4. Eliminar Cambio de Categoría

1. Realice los tres primeros pasos para lngresar Cambio de Categoria

2. Verifique gue es el Cambio de Categoría que se desea elim¡nar.

3. Señale la fila que se desea eliminar, haciendo clic en la celda numér¡ca de
la fila.

Catagoía l rp,,

F¡gura 2.84 Fila señalada para eliminar

4. Presione la tecla <SUPR>.

5. Dé clic en el botón Aceptó, o presione las teclas Alt + A

Si el ingreso fue realizado sat¡sfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

r)
-_ f/

Figura 2.85 Mensaje de lnformacrón

Aceptar6. Dé clic en el botón y la información habrá quedado ingresada

2.8. CIERRE DE CAMPEONATO

Este proceso permite tealizar un c¡erre de campeonato que perm¡tirá establecer
el campeón y el v¡cecampeón del torneo y establecer cuales son los equipos
que van a clasificar a las diferentes copas gue puedan intervenir a nivel
internacional o local, y además se puede ¡ealizar el cierre de etapas el cual
perm¡tirá tealiz un proceso de puntos de bonificación o de penal¡zac¡ón de
acuerdo como haya quedado en la posición del esquema formado del
campeonato el cual tendrá afectación en la tabla de posición.

li..:.:.:.3

PNIMERO EN SU GRUPOPrñ¡cra B

Xen¡dc ds Si¡t¡¡a r

PROI ( ().v ('opírulo 2 - Púgino ll lt.\ l'01-
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2.8.'l . Abrir Cierre de Campeonato

Para ejecutar la opción de Cierre de Campeonato lo hará de la siguiente
manera:

Seleccione <Torneo> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un cl¡c <GieIre de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

-I I¡

@
Este Procero re¡li¿.t ld vetif¡c¡caóll y ¿hr¡.rcell,¡núerfo de Lr ¡rlor nric ¡ot r .ri ¡nc er r.td.r p¿l¡l.rcill,¡r L¡

cor¡stdl.r de Esl.tdi§lic.t§ del cünDeorLrto que ll¡ f¡ll¿li¿¡lo y solaatl.l ilot tn.rciür sobre los eqr pos (ue
h.lll g.rt.'ldo elc,rrrpeo[¡fo y tr que loll|eo set¡¡¡¡ e¡ i.tdos

Canqco¡¿to

Coó9o

T9o

E n.do

P.íe

orgd¡¿ado Por

CdcaErió

0M¡ór

Afo Cürpaonalo

2000

li-----
Crfle Capequto 6
C4rIeEl.p. C

F¡gura 2.86 Pantalla de Proceso. Cierre de Campeonato

2.8.2. lngresar Cierre de Campeonato

cia:
Para Moverse de una cas¡lla a otra util¡ce la tecla TAB

l]hih Cl¿¡ific¿c
I DTPORI IVO CUENCá

PANAMA SPOR T ING CLUB
CÁLVI fUTBOL CTUB

I < Nrnouno>
<l¡irquno>
Campeon¿to Icualorl¿no de Fútbol

Campeón
2

:l

.l

Sugeren
::

1 Haga clic en el botón J de ayuda para consultar los diferentes
campeonatos a realizarse con sus respectivos códigos, categorias, año,
inicio y final del campeonato, etc.

2. Dé clic en el botón ! Campeonato para elegir el tipo de campeonato a
jugar.

PROt (',O.v ( olritult, I - Pti,¿inu l) l..t l'( )l.

f¡;,r"..,."'. E;ñ r"- r,t"E __-l I

I

I
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3. Escoja el código del campeonato, haciendo clic en la flecha !,
automát¡camente saldrán los respect¡vos datos de cada campeonato, así
como tipo, estado del campeonato, año del campeonato. País, por quién fue
organizado etc.

4. Haga clic en el botón 6 Cierre de Campeonato y se mostrará información
acerca del club, torneo, clasif¡cación y se le da al equipo puntos de
bonificación.

5. Haga clic en el botón 6 Cierre de Etapa, donde se mostrará la siguiente
pantalla:

-t t{
^-.q¡¡y

Et.p!

6rupo

Esl a pr oc eso r e.¡lrz¡ l¡ wr l¡c.¡c ron y .rt r¡,¡c en.unier fo de Lr it loll n.rc ion .lh r¡.tc en.¡rl.r p,r .r l.rc ilil,r Lr

collsult¡ de Est.rdrs¡rc.¡s del c¡n¡peo¡r.fo que h¡ frrtoli¿.rdo y solicl¡ ifor r¡l.rcrorr sob¡ e loi equ¡pos que

h.¡r g.¡n.rdo el c,rn¡Deor.ío y d rlte totneo set.ür erwi.tdos

Crrpaoñalo

Códgo

fpo

E.lodo

Pcít

oEdraado Por

Cd.9üió

Drvnih

Año C.*ripaoñalo

2000
E rl¡do C¿rpatrldo

Cc¡c C-¡pcqrao C

C€r. Etap. (á

7. Para escoger el Grupo al que pertenece dé clic en

automáticamente saldrá la información respectiva acerca de
pasaporte. Nombre del equipo etc.

F¡gura 2.87 Pantalla de Proceso. Cierre de Etapa

6. Haga clic en el botón I Etapa para selecc¡onar que etapa es la que se está
jugando, y automát¡camente aparecerá la fecha de inicio y finalización de la
etapa respect¡va.

botón ;l ,,

Ruc, cédu la.

El proceso no se podrá llevar a cabo en caso de que el campeonato esté
cerrado, donde aparecerá el sigu¡ente mensa.ie:

LCsr.d.Ca-Oú

t0003
10004
l0l l0
t0¡

PANA¡IA
CALVI
BABCILONA
EYELEC

-

PRO1 ( ().V ( o¡titulo 2 - I'tiuiuu .l.l l.-\POl.
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2. Dé clic en el botón

ll ilulo tlt li»'nto

-J
Errorll El campeondto no está celródo

Figura 2.88 Mensaje de Advertencia

lnrcrar8. Dé clic en el botón la información habrá quedado ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

Debe llena lodos los canpos reqt¡erde:

Ai et'lór

F¡gura 2.89 N¡ensale de Adverlencaa

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el s¡stema le presentará el
s¡guiente mensaje:

N
__:-J

t\
__:-J

__.1

Fecha no vá¡rda

Figura 2.90 Mensale de Advertencra

2.8.3. Mostrar Cierre de Campeonato

1. Realice los pasos para Consultar Cierre de Campeonato.

¡

!Loslrar o presrone las teclas Alt + lvl y aparccetá la
s¡guiente vista previa del reporte de Cierre de Campeonato

t,Ro I ( o.v ( ttpitttlo 2 - I'tiginu .l-l t...\ I,( ) t.

t-q-'*-l

I

@E

fr-Eltr!rñ.. IE-b*-
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1de1 Cerar 3 de 3 lot¿

F¡gura 2.91 Vista prevra del reporte de C ierre de Campeonato

Haga clic en el botón y procederá a imprimir el reporte.

Haga clic en el botón cana¡ly saldrá de esta pantalla.

9

{ l:ahl! flllá o úg¡

PROt(Ov ('opitulo I - l'tisinr.15 l:Sl'OI.
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3. MENU ESTADISTICAS

Este menú se basa netamente en la presentac¡ón de reportes estadisticos, que
no son otra cosa más que datos reales de campeonatos nacionales como
¡nternacionales, el cual consta de varias opc¡ones.

Est.drshc¡s

Iichas
Estadísticas de JuoEdores

Esladisticas de Qoleadotes
E stadíslicas de §anconados

§queros ncno goleados

Estadisticcs dc llubcs po Asocición

Calenglario de J uego

labla de Posicionas

Gol¿.dorcs dc la Eech.

Estadist¡c¿s del Cdfipeon¿lo

F¡gura 3.1 l\¡enú Estad istrcas

3.1. FICHAS

Esta opción del menú de Estadisticas permite obtener la información de datos
personales, estadísticos, médrcos, ps¡cológ¡cos y vida deportiva tanto de
jugadores, árbitros y cuerpo técnico.

3.'t.1. Abrir Fichas

Para elecutar Ia opción de Estadisticas de Jugadores lo hará de la siguiente
ma n era.

1. Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opciones dando clic.
2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elija <Fichas> dando clic

y le presentará la pantalla deseada.

_lElDHn.r.
I

trao d. úáto

r-rT.lálür 2
J

F¡gura 3.2 Panlalla de Fichas

f ñ;;l

E ri*'¡' E

PROI ( 0.v ( upítulo .l - Púgint I 1,.\ POl,
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3.1.2. Consultar F¡chas de Jugadores

I Dé clic en el botón I e inmediatamente saldrá una l¡sta con los tipos de
personas.

2. Ell1ra la opción "Jugador" de la lista de <Tipo>

Jugador
Euerpo Técnico
Arbrtro

F¡gura 3.3 Selección de Tipo de Person a

d'
ALMEIOA MENDEZ

BAL},4ACEDA

Baragán Arte¿ga

Ca¡cedo

Darcedo

Caicedo

C¿rcedo

D¿ñdel¿no

3. Si conoce el número de cédula o de pasaporte del jugador, escribalo en la
caja de texto.lunto a la etiqueta Céd./Pass., caso contrar¡o dé clic en el
botón --l el cual mostrará la pantalla de ayuda de consulta de personal de
juego. Seleccione un nombre de la lista dando doble-clic.

,! 

_0!2_-0-9!8-7_4

r00r3
091s924514

r 78254r 365

1354021 462

025123605r

2222222222

Johónn¿ J

Pavel

Pavel

Pavel

Pavel

Jose

JAIME BOD BIGO

JIJA¡¡ FAMON OAVID

:l
Ll

Figura 3.4 Consulta de Personal de Juego

Luego de lo cual se llenarán la pantalla con los datos del jugador seleccionado

XL Con¡ula dc P¡¡soncl dc Jrrgo

Códrgo

PR0t ( 0.v ( upitulo .l - Ptilliuu ) l:.\ l'O l.

r---------------IJ
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F¡gura 3.6 Carpeta Datos Generales

)

F¡gura 3.5 Pantalla ficha de JUgadores

La ficha de jugadores contiene las siguientes carpetas:

r' Datos generales del jugador
¡¡.,qq!"rr' I

;..rÉ¿r..

la"Jn.
ItSPAN¡r

l,

E

Íff rdid.r2

Aclú!crcncr l.lcrñac¡or¿lc,

Y Actividad Deportiva
-¡,,,c,1O"o,r ,¡ I

Actua¡lm. [.cion.¡ü¡

f)

0

000
000
000 l¿:o Guéeó.

crni¡
)J lr-i.-

F¡gura 3.7 Carpeta Act¡vidad Deportiva
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r' Datos médicos

I

.l I

É

I

Figura 3.8 Carpeta Datos Médicos

/ Datos Psicológicos
c,a*er."¡oq.o,.l

F¡gura 3.9 Carpeta Dalos Psrcologrcos

4. Haga clic en el botón o presione las teclas ALT + t\,4, y aparecetá la
vista prev¡a de la ficha de jugador.

I

;

IEETI
-tf

I d¿2 F Cé¡rarg rs 22d¿72 1016l:22 10ff¿

Figura 3.10 Vista previa de la ficha de lu gador

FICTL{ DE- JTTC-,I,DOR

CE\T,{LLOS TILL{I:ICE!CIO JOSf FR{.I

09r6:99ó0{
Y ¡lombres

L'e drPa s:

E"F-----t

)
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5. Si desea imprimir la Ficha del Jugador, dé un clic en el botón

6. Si desea sal¡r del gráfico deberá dar un clic en el botón
a la pantalla de Fichas,

Cer¡ar Regresará

7. Si desea ver otro ficha dar un cl¡c en el botón Qancelar o presione las teclas
ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá selecc¡onar nuevos cr¡terios
sigu¡endo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar al Menú
Principal de un clic más sobre el mismo botón.

3.1.3. Consultar Fichas de Cuerpo Técnico

1 Dé clic en el botón
personas.

3. Si conoce el número
Técnico, escr¡balo en
contrario dé clic en el
consulta de personal
doble-clic.

I e inmediatamente saldrá una lista con los tipos de

de cédula o de pasaporte del mrembro del Cuerpo
la caja de texto junto a la etiqueta Céd./Pass., caso
botón I el cual mostrará la pantalla de ayuda de
de juego. Seleccione un nombre de la lista dando

2. Elija la opción "Cuerpo Técnico" de la lista de <Tipo>

JL¡gEdor
Cuerpo Técnco
Arbrtro

Figura 3.1'l Selección de Tipo de Person a

_1 Q,ü?_.0-.e-o_8_74

10013

0919924514

1¡112541365
'r35402r 462

025't2l61151

¡777777777

ALMEIDA MENOEZ

BALMAEEDA

Barragán Artea¡¡a

Ca¡cedo

Caicedo

Caicedo

Daicedo

Candelaro

JAIME BOOBI6O

JUAN HAMON DAVID

Jr-,hanne J

Pavel

P¡vel
P¿vel

Pavel

Jose :l
r-l

Figura 3.12 Consulta de Personal de Jue g o

Luego de lo cual se llenarán la pantalla con los datos del miembro del Cuerpo
Técnico seleccionado,

xt, Conrula & Pa¡o¡al dc Jrsgo

PROt ( ().v ( upítulo .l - Púginu 5 LS P0I,
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Figura 3.13 Pantalla ficha de Cuerpo Técnrco.

La ficha de Cuerpo Técnico cont¡ene las siguientes carpetas:

r' Datos generales de la persona
Lrr.: ]¿eñ.r.¡.1 |

:.,E¡ Arl

lu

/ Datos Deportivos
.'i|:: .'Mi !oj l

Figura 3.14 Carpeta Datos Generales

larF-úcró

Figura 3.15 Carpeta Datos Deportivos

ÍtF
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r' Cursos Obten¡dos
i','. 1-r,. .. - |

t-
;, FÍI

Figura 3.16 Carpeta Cursos Obtenidos

/ Datos méd¡cos

2

.1

1

F¡gura 3.17 Carpeta Datos l\,4édicos

/ Datos Psicológicos
¡, 

',", e¡.ro,l'.i ll

. f . i'.'a

Figura 3.18 Carpeta Datos Psrcológicos

4. Haga cl¡c en el botón o pres¡one las teclas ALT + M, y aparecetá la
vista previa de la ficha de jugador

lMo¡t¡ar

PRot ( 0.v ( upitulo .l - Pú¡¡itru - L_\ l'() l.
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F¡gura 3.19 Vista previa de la ficha del C uerpo Técnico

5. S¡ desea imprimir la Ficha del Cuerpo Técnico, dé un clic en el OotOn l€l

6. Si desea sal¡r del gráf¡co deberá dar un clic en el botón
a la pantalla de Fichas.

Ce¡rar Regresará

7. Si desea ver otro ficha dar un clic en el botón

Dé clic en el botón
personas.

o presione las teclas
ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos criterios
siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar al Menú
Principal de un clic más sobre el m¡smo botón.

3.1.4. Consultar Fichas de Arbitros

1 I e inmediatamente saldrá una lista con los t¡pos de

2. Eliia la opción "Arbitro" de la lista de <T¡po>

Jugador
Cuerpo Técnrco
Arbiko

Figura 3.20 Selección de Tipo de Person a

fltHT, DE" (TTruO TECNI( O

IiIJJ
v l¡on¡bre,

C¿d/P¡!s

¡:

lE;p";-----l
.'r-!.1rrr. ¿ E¡rnri

ri-

F Ce¡lal

PRO I ( ()v ( upitulo .t - Púuinu I t._.\ P0l_

lE.^".r.4

(AJTRO ESI'INOXA J TLIO E¡ÍnIQTTE

Tr4T l



I I tntt¡l tlt I tuttio ll titlttl¡¡ ¡le li» ttt't¡

3. Si conoce el número de cédula o de pasaporte del Arbitro, escribalo en la
ca,a de texto junto a la etiqueta Céd./Pass., caso contrario dé clic en el
botón . lel cual mostrará la pantalla de ayuda de consulta de personal de
juego. Seleccione un nombre de la lista dando doble-clic.

Johann¿ J

Pavel

Pavel

Pavel

Pavel

Jose :lrl
F¡gura 3.2'l Consulta de Personal de Juego

1002090874

l0rl1 3

0919924514

17825413§5

r 354021{63

0251236051

ALMEIOA MENOEZ

EALMACEOA

Baragén Arteaga

Carcedo

ll¿rcedo

C¿icedo

Caicedo
llandelano

Jl-f

Cdgo

¡

l-- l-E-

LLro: !r-<r': | 6cti"'aaa ooeo,t ,. | ¿,ucu. n..r..ao I D¡o¡ f,á<lto¡ | Ddo! E ¡colóecot I
P¿!@l?

Cld Xra

Er Cdl

f-6rt
Td¿lo.E 2

flm
6l(oo

ü¡d
i, .J

F_

e""r,- I

F¡gura 3.22 Pantalla ficha del Árbitro

La ficha del Arbitro cont¡ene las siguientes carpetas

/ Datos generales de la persona.

L CdrLa do Pq¡m¿l dc Jt¡gp

Cod

FÉ¡

IEF

PRO1 ( 0 rl (itpírulo .l - l\ij:inu 9 l:.\ I'O l -

Luego de lo cual se llenarán la pantalla con los datos del Árbitro selecc¡onado.

I

I



.ll uu ttul tlt I tuurio .ll idulo lt I ontut

Cld M&!r

En. C¡vl

t&n.3 lEspaff0l Cd.d
FEE¡- f-El.ti

/ Pruebas Realizadas
¡,,"te, ¡q{.!io] |

I' lIH0rtÉ

Figura 3.23 Carpeta Datos Generales

F¡gura 3.24 Carpeta Actrvidad Deportiva

P,.f,¿clo ttcddón

f-ii::lt

/ Actividad Deportiva
,...,r,. -,*,t , I

Aclú.cá..r ll.cm.álrt

€.úárdlr¡o o¡?csbr,¡ r

:gn €:!¡.¡or¡r¡. rh F,rbol
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I:

1...r,¿

ü

0

00

IuBs0 0t ¡P8r1naÉ |

P¡rtá d. t.t do.Md¡D
Piu.tá.b [ñdo F.údó

s
9l 33

111
9:5

FEF
I

I

I
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F¡gura 3.25 Carpeta Pruebas Realizadas
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Y Datos méd¡cos

,1

F¡gura 3.26 Carpeta datos Médicos

/ Datos Psicológicos
i,a,,t'.*c".'.l

F¡gura 3.27 Carpela Datos Psrcológ¡cos

4. Haga clic en el botón o presrone las teclas ALT + M, y aparecerá la
vista previa de la ficha del rb¡tro

E nldi¡.d¡dr. Adqrrd¿!

@

l

F Cerar I t¡ de 16 Tüta6l-ú

Figura 3.28 Vista previa de la frcha del Arbrtro
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5. Si desea imprimir la Ficha del Arbitro, dé un clic en el botón

6. Si desea salir del gráfico deberá dar un clic en el botón
a la pantalla de Fichas.

Cer¡a¡ Regresará

7. Si desea ver otro ficha dar un clic en el botón Qancelar o pres¡one las teclas
ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá selecc¡onar nuevos criterios
sigu¡endo los pasos desde el 1. Caso contrar¡o, si desea regresar al l\zlenú

Principal de un clic más sobre el mismo botón.

3.1.5. lngreso de Datos Médicos

Seleccione un jugador, cuerpo técnico o árbitro, siguiendo los pasos ya
descritos.

2. Ubiquese en la carpeta de 'Datos Médicos", dando clic sobre el nombre de
la misma. Aparecerá la información de la persona.

1

E.ran.d.dr. Adar¿.3

l TPE5 VE:E 5

F¡gura 3.29 Carpeta de Datos médicos

Si se requiere ingresar datos acerca de "Enfermedades Adquiridas"
posiciónese en la última celda y presione la tecla <Enter> inmediatamente
aparecerá una fila con celdas en blanco.

E nf ermedddes Adqu¡rd¿s

l ERüNI]UiTI5 t,D5 [1E -iE t
,:iAF¿MFtü tl

3
,l I

Figura 3.30 Enfermedades adquir¡das.

3. En la primera celda escriba la enfermedad adqu¡rida por la persona.

4. En la segunda celda escriba el tiempo de reposo.

5. Si se requiere ingresar datos acerca de "Medicamentos Contradictorios",
posiciónese en la última celda y pres¡one la tecla <Enter> inmediatamente
aparecerá una celda en blanco.

PROt ( o.v CulriÍub .l - Púgittu I ) l:SP()1.
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6. Escriba el
persona.

Figura 3.31 ¡,4edicamentos contradictorio s.

nombre del medicamento que no puede suministrarse a la

7. Si se requiere ingresar datos acerca de "Cirugias Realizadas", posiciónese
en Ia últ¡ma celda y presione la tecla <Enter> ¡nmediatamente aparecerá
una f¡la con celdas en blanco-

Figura 3.32 Cirugías Realizadas.

8. En la primera celda escriba la fecha en que se real¡zó la cirugía

9. En la segunda celda escr¡ba el tipo de cirugía realizada.

10. En la tercera celda ingrese algún tipo de observación.

l1.Luego de haber ¡ngresado los nuevos registros, dé clic en
presione las teclas ALT + A.

Si existe alguna celda vacía y se envía a grabar saldrá el mensaje

Aceptar o

Eflo¡ Existen celd¿s vscias

D¿tos P¡ocasados con éx¡lo

i. Ac!-Plr,..... i

F¡gura 3.34 N4ensale de rnforn acrón

-..,

r)

I

llcnraie dc Sirlan

llen:ale de §i:lcra I

PRot ( 0.v (' pitulo .t - l'ti¡¡inu l.t t-s Pot.

:l
'l l

F¡gura 3.33 Mensaje de información.

Si no existe ningún error sale el siguiente mensaje:
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F¡gura 3.37 Mensaje de rnformación

3.1.6. Modificac¡ón de Datos Médicos

1. Ubiquese en la celda donde se encuentren los datos a modif¡car

2. Modifique los datos erróneos,

3. Dé clic en Acepta¡ o presione las teclas ALT + A

. Si existe alguna celda vacia saldrá el mensaje

Er¡0y' Eriislen celdas v¿ci¿sr)

JJ

Figura 3.35 Mensaje de información.

Si no existe n¡ngún error sale el siguiente mensaje:

Datos Procesadm con éxilo

F¡gura 3.36 Mensale de información.

3.1.7. Eliminación de Datos Médicos

L Ubíquese en la f¡la donde se encuentren los datos a eliminar.

2. Dé un clic en el número de la fila (se encuentra a la ¡zquierda de la fila)

3. Presione la tecla <Supr> o <Del>.

4. Dé cfic en Aceptdr o presrone las teclas ALT + A

. Si existe alguna celda vacía saldrá el mensaje

Ettotl E¡isten celdas v¿ciasrl
\f/

!{ensaie de Si¡lcr¡

llon:if,r da Sblcr

l{en¡aie do Si¡ia¡¡

PROI(Ov ('ulr¡rulo .l - I'ti!!ittu lJ l:S l'O l.
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Arepl¿r
I

' 
- =:r. I

Aceptór
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Si no existe ningún error sale el siguiente mensa.ie

F¡gura 3.38 Mensale de información

3.1.8. Modificac¡ón de Datos Psicológicos

Seleccione un jugador, cuerpo técnico o árbitro, siguiendo los pasos ya
descritos.

2. Ubiquese en la carpeta de 'Datos Psicológicos', dando clic sobre el nombre
de la misma. Aparecerá la información de la persona

r,",r,¡,,,9r,9,,,! ll

r)

1

CdElu.EEe Psl.olóotát

F¡gura 3.39 Carpeta de Datos Psicológicos.

3. Ubiquese en la celda donde se encuentren los datos a modif¡car

4. Modifique las Conclusiones Psicológicas si es necesario.

5. Dé clic en Aceptar o presione las teclas ALT + A.

. Si existe alguna celda vacia saldrá el mensaje.

Enor! Exrsten celdas vaci¿s

F¡gura 3.40 Mensaje de información

ir-1 :f 'Es.*

llen¡aie de Si¡lct¡ I

PROI ( O.tÍ ( rtpitulo .1 - Púgint l5 l:.\POl-

i,

I

I L.-"'a l



ll unutl tlt L vturitt llti ttlo lt I ornnt

Si el campo de "Conclusiones Ps¡cológicas" está en blanco vacia saldrá
el mensa,e.

Debe lleñar todos los c¿mpos requados

Ac¿pt; - i

Figura 3.41 ¡,,1ensale de rnformación

Si no existe ningún error sale el siguiente mensaje

il
__:-J

I

)

I
i)\l oalos Procesados con é¡{to

¡

I

I

Figura 3.42 Mensaie de rnformación

3.2. ESTADiSTICAS DE JUGADORES

Esta opción permite listar datos estadisticos como: goles. actuac¡ones,
sanciones, de los jugadores de un campeonato.

3.2.1. Abrir Estadisticas de Jugadores

Para elecutar la opción de Estadísticas de Jugadores lo hará de la siguiente
manera

1. Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opcrones dando clic.

2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elija <Estadísticas de
Jugadores> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

I

I

llentaie de Sirlara

PRot ( 0.v ('upitulo .1 - Púuiuu I (t l:l^\ l'O l-

I
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Cfi'pcq|do

códgo

Eslódo

Año Ctrpcon*o
''il li;

E3tado C.íprüCo

BrgdEado Por

RGpsl.:

0rvÉó.|
C.t.gori¡

Et+¡

:m [oc. váco üt.
to+. ft.Í.rrñ.üor

JugEdaras:

17 N¡ci:ndcs

F H¡cor*¿*¡
t7 ta;;;d

Juqador

!!ortrar

Figura 3.43 Pantalla de estadisticas de J ugadores

3.2.2. Consultar Estadíst¡cas de Jugadores

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el botón . lel cual
se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede eleg¡r el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estad ¡st¡co.

D,v¡sloñ

1

:lrl

Figura 3.44 Pantalla de Ayuda de Camp eonalo

2. Seleccione el campeonato dando un cl¡c sobre el mismo, y a continuación
de un clic en el botón .Á¡epr?-i. .1

¡, E r.dftli:o d. J¡¡g.dú!. E

t- Cmna. d. Org¡Érkn d., C+ú.ao IEIE

rKo I ( o.v ('opitulo .l - l\i,!inu l' t...\Pot.

f1
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I

I

I
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3. Se puede filtrar la información y escoger a los lugadores que luegan en un
club específico. Para esto debe hacer clic en el r luego de lo cual se

presentará así l7 y habilitará la lista de clubes pa(icipantes en el
campeonato. Luego de esto dé un clic en ! para desplegar ¡a lista de
clubes; escoja uno.

Figura 3.45 Selección de club

Se puede filtrar la información y escoger a los jugadores que tienen una
función especifica dentro del campo de juego. Para esto debe hacer clic en

el r luego de lo cual se presentará así [7 y habilitará la lista de
funcrt¡nes posibles del jugador- Luego de esto dé un clic en ! pata
desplegar la lista de funciones; escoja una.

Figura 3.46 Selección de función del ,ug ador

Escoja la nacionalidad de los jugadores dando clic en los r que se
encuentran lunto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

4

5

T r¡eg!i6:
f- ¡¡c¡sr*¿¿
T ['¡¡taror

F¡gura 3.47 Seleccion de la nacionahdad del lugador

6 Se puede filtrar la ¡nformación y escoger

a una división en particular de juego. Pa

luego de lo cual se presentará así l,
posibles del lugador. Luego de esto dé
lista de divisiones; escoja una.

a los jugadores que pertenecen

ra esto debe hacer clic en el r
y habilitará la lista de divisiones
un clic en ! para desnleOá&

Jir:
t¡" $r.tt

,L

#
;.gt

ESPOL

Earcelona Sportinq Club
Emelec
0 Qu¡lo
Lrga 0uit,:
N¿cional
Espolí

ülmed,¡
¡i

Arq,refo
0elensa
Í,rlnnte
0el¿nlero

l,Rot ( o.v Ctpítulo .l - Páginu l8 A
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Sub 18
Sub l9
Sub 2ll
Sub 2l

Mór6rs

Figura 3.48 Selecoón de divrsión del ,ug ador

o pres¡one las teclas ALT + M.

a Si no llena los datos requeridos le saldrá el s¡gu¡ente mensaje

Debe llen¿r todos los c¿mpos requendos

Figura 3.49 Mensaje de Advertencia

a Si no hubiera información sobre el campeonato seleccionado le saldrá el

s¡gu¡ente mensaje;

Nota.
La nacional¡dad de los ¡ugadores es un campo obligator¡o para la
consulta. Se debe escoger mínimo una nac¡onalidad.

lnlo¡mac¡on re enconhsda

A

'\--

L

Figura 3.50 Mensale de Advertencia

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldrá el
siguiente mensaje:

Eflodl El aórlaonio rÉ ctt¿ cür¿do

F¡gura 3.51 Mensate de Advertencia

N
-_:-J

t,

J

l{cmaie do Si¡l¿na

tr{em¡ie dr SLI¡¡ I

l¡ls¡i d. si¡tt . I

PROt ('0.v (itpitulo .1 - Púgiuo l.) l:.\ l'01-
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Si no ocurrió n¡ngún problema en encontrar la información enseguida el

Sistema le presentará la vrsta previa de estad istico de jugadores:
a

FE0E RAcróN Ecu¡ronrn¡¡¡ oE rúle,l!
¡r¡ r0¡)r0¿ro¡l

E.lrróñ¡ño d. ¡lrlol- 1999 Olv¡.,ó¡ ¡lrr.r.. Cr.go¡¡ Pññ.r¡l
Ert¡C'tri¿o óa J¡/o¡dorat

4.¡cr i¡ld$

Cancelal

:,

o pres¡one las

]l -' Í-l--lEEl.Iúl@ ,., rr¡1 ¡¡^
)

Figura 3.52 Vista previa de Estadistica d e Jugadores

8. Si desea imprim¡r el reporte de Estadística de Jugadores dé un clic en el

botón É3

9. Si desea salir del gráfico deberá dar un clic en el botón
a la pantalla de Estadístico de Jugadores.

Cerr¿¡ Regresará

10. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá selecc¡onar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal de un cl¡c más sobre el mismo botón.

3.3. ESTADÍSTICAS DE GOLEADORES

Esta opción permite listar los ¡ugadores que han convertido goles durante el
campeonato seleccionado.

3.3.1. Abrir Estadísticas de Goleadores

Para ejecutar la opción de Estadísticas de Goleadores lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opciones dando clic

2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elila <Estadísticas de
Goleadores> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

E¡

PROI ( Ov (upitulo .l - Púi¡ittt 20 t.,st,ot.

:)



lltnu it I vtot'it¡ .ll ódulo dt I ont¿o

E¡l.dí.tbo d. 6oaa¡do.r. lrE
CúFeonalo Año CarnDeo.rato

Esr!óo C.mpáoñato
rpo

E st.do

DlgüEado Pü

P¡ís

Ju$dot

Divrsi¡n

Categprí!

trrl¡ntero

f; prca¿rru pg.ddé3 d¿ cit. d,*ó,,. lffi---_l
0ú¡¡óñ

1

Figura 3.53 Pantalla de Estad¡st¡co de G oleadores

3.3.2. Consultar Estadist¡cas de Goleadores

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el botón --) el cual
se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el t¡po de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estad íst¡co.

t.!,c) a

Ar"d";l

:J

it r,^:l
F¡gura 3.54 Pantalla de Ayuda de Camp eonato s,

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuación
de un clic en el botón i

t Cqlüa. dc Orgdue¡d¡ d.l Cry.r.ao
'EEa

PROt ('.o.v ('apírulo .l - Púciuu 2l [.sl,ot,
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t-1
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3. Se puede filtrar la información y escoger a los jugadores que tienen una
función especifica dentro del campo de juego. Para esto debe hacer clic en
el r luego de lo cual se presentará asi E y habilitará la lista de funciones
posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en ! para desplegar la lista
de funciones; escoja u na.

Figura 3.55 Selección de función del jug ador

4. Escoja la nacionalidad de los jugadores dando clic en los r
encuentran junto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

que se

f7 Nacion¿lizados 17 Exlr¿nle¡os

Figura 3.56 Selección de la nacionaladad del jugador

N ota
La nacionalidad de los jugadores es un campo obligator¡o para la

\r consulta. Se debe escoger mínimo una nacional¡dad

5. Se puede filtrar la información y escoger a los jugadores que pertenecen a
una división en particular de juego. Para esto debe hacer clic en el r luego

de lo cual se presentará así 17 y habilitará la lista de divisiones posibles del
jugador. Luego de esto dé un clic en para desplegar la lista de divisiones;
escoja una.

F¡gura 3.57 Seleccrón de divrsrón del JUg ador

Ir
fquero
elensa
olañte

Sub '18

Sub 19
Sub ?tl
Sub 21

PRot ( o.v ( u¡título -1 - I'i{ri o ll l SPOL
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6. Haga cl¡c en el botón ¡1ost¡ dr o pres¡one las teclas ALT + M

a Si no llena los datos requer¡dos le saldrá el s¡gu¡ente mensaje:

Debe llend todos los ca¡rpos requeridosN
__i--.)

a

Figura 3.58 Mensale de Advertencla

Si no hubiera información sobre el campeonato seleccionado le saldrá el

sigu¡ente mensaje:

lnrormdclon ño eñcont€da

Figura 3.59 Mensale de Advertencra

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldrá el
sigu¡ente mensaje:

Ercl!!Elc¡úrÉúdo ño ¿stá cár.ó

il
--:-J

t\
-i_

F¡gura 3.60 Mensaje de Advertencia

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información enseguida el
Sistema le presentará la vista previa de estadístico de goleadores:

llea*¡*r da Si¡te¡a I

llem¡ie da Si¡i¡¡ I

Lcrll¡*, dc Sidn¡ I

PROI ( ()v ('uyitulo.l - Pú1¡ittu ).1 t-,.\ t'ol,
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_.'l§ FEOERACION EI:UATISRIATIA CIE FUTBI]L

Ecu¡tori¡no de Fútbol . 1999 Drvisron Ll¡yo,.t C¡ttiort¡ Pñmar¡ A

Erl¡distco dc Gole¡dore¡

fol¡i dr ¡ohr

qüs

il
I

lEEt

LJ JI-JE áltldl c-.J ldr 3 ld¡13 1:0

Figura 3.61 Vista prev¡a de Estadistica d e Goleadores.

7. Si desea imprimir el reporte de Estadistica de Goleadores, dé un clic en el

botón

8. Si desea sal¡r del gráfico deberá dar un clic en el botón
a la pantalla de Estadistico de Goleadores.

Cer¡ar Regresará

9. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá selecc¡onar nuevos
criterios sigu¡endo los pasos desde el 1. Caso contrano, si desea regresar
al Menú Principal de un clic más sobre e¡ mismo botón.

3.4. ESTADíSTICAS DE SANCIONADOS

Esta opción permite l¡star los jugadores que fueron sancionados con tarjetas
amarillas y/o rojas durante el campeonato seleccionado.

3.4.1 Abrir Estadísticas de Sancionados

manera

1. Seleccione <EstadÍsticas> en el Menú de Opciones dando clic.

PROI ( 0.v Capitulo .l - Púuinu 2.1 L_SPOt.

lÑa-l

Para ejecutar la opción de Estadisticas de Sancionados lo hará de la siguiente
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2. Se le presentarán algunas opc¡ones de las cuales eli.ia <Estadisticas de
Sancionados> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

FEIIERACIOT¡ EiUATORIA¡IA OE FUfEOL

t¡ú.lo'd¡o rlf tü|"¡ t9l'l 0us'r x.Frñ (r.prBPt¡E.A
v

3.4.2 Consultar Estadísticas de Sancionados

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un cl¡c en el botón --l el cual
se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede eleg¡r el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estad ístico.

1

úm l:oo¡ Mdco ¡¡od.
Cú. ftlcó¡rrrrbot il

-:l

2cls
,-..1¿

'B
:t

Figura 3.63 Pantalla de Ayuda de Camp eonato

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a continuación
de un CliC g¡ g¡ 5610¡ -. a..."pre '=-.l

" '-dt.:cl
;-sPol. ..r'..i1

-arfál

EEt

¡, Cdln¡. d. Ol¡f,ür¡o dd Cadr& IEE

PROI ( O.v ('qirulo -l - l\i,Jiuu l5

_tr ]|]@AAE@ :*: rrrdr 1or{

F¡gura 3.62 Pantalla de Estadistico de Sancionados

I

I



lfu uttul dt ( ¡uurio .ll idulo rtt litrnto

3. Se puede filtrar la información y escoger a los.Jugadores que tienen una
función especifica dentro del campo de juego. Para esto debe hacer clic en

el r luego de lo cual Se presentará as¡ ¡¡ y habilitará la lista de
funciones pos¡bles del jugador. Luego de esto dé un clic en ¡ pata
desplegar la lista de funcionesl escoja una.

i?lr-F r

Crelanl¿

Del¿r¡ero

F¡gura 3.64 Selecc¡ón de función del lug a dor

4. Escoja la nacionalidad de los jugadores dando clic en los r
encuentran ¡unto a cada uno de las descripciones de nacionalidad

17 Ertranieros

F¡gura 3.65 Selección de la nacionalidad del lugador

que se

Nota
La nac¡onalidad de los jugadores es un campo obl¡gator¡o para la
consulta. Se debe escoger rn in¡mo una nacionatidad.

5. Se puede filtrar la información y escoger a los iugadores que pertenecen a

una divis¡ón en particular de juego. Para esto debe hacer cl¡c en el r luego

de Io cual se presentará así F y habilitará la lista de divisiones posibles

del jugador. Luego de esto dé un clic en I para desplegar la lista de
divisiones; escoja una.

Figura 3.66 Seleccrón de drvrsion del lug ador

5ub 18
Sub l9
5ub 20
5ub 31

ayq

PRO I ( O.V ( apítulo .l - Párlino 26 l:.9 POl.
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6. Haga cl¡c en el botón Mostrdr o presione las teclas ALT + M

Si no llena los datos requeridos le saldrá el sigu¡ente mensaje:

D¿bc llenar todos los campos r¿qucirdos

4t¿Pl ¡¡

Figura 3.67 Mensa,e de Advertencra

a Si no hubiera informacrón sobre el campeonato seleccionado le saldrá el

siguiente mensaje:

lnformacón nó encontrada

r', - '.'J,il

Figura 3.68 I\,4ensaje de Advertencia

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldrá el
sigu iente mensaje:

r\

r\

N
--:J

Emrl! Elcd¡p.ondo rD cllá cd¡do

Figura 3.69 Mensale de Advertencia

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información enseguida el
Sistema le presentará la vista previa de estadistico de sancionados:

llcn¡aic dc Si:tera r

llemaic dc Sirtra

¡acrt¡.|. & Sidr. I

PRO t ( O.rt ( upitulo .l - Púginu ) | l:S P0l.
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ET

s
f .s.l{r úo rlr f i¡ttrr !tt o'or{ift rraÉ..r aa.tü'.:?rñ6.A

I r ¡¡rk ú d. 5« dulor

i
I JJIfIEEI¡iIA@ 5ó: Tdrs 'G

Figura 3.70 Vista prev¡a de Estadistica d e Sancionados

7. Si desea imprimir el reporte de Estadistica de sancionados, dé un clic en el
l6l

botón lEJ.

8. Si desea salir del gráfico deberá dar un clic en el botón
la pantalla de Estadistico de Sancionados.

Cerrar Reg resará a

9. Si desea ver otro resumen dé un clic en el botón o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal dé un clic más sobre el m¡smo botón.

3.5. ESTADíSTICAS DE ARQUEROS MENOS GOLEADOS

Esta opcrón perm¡te listar los arqueros que menos goles rec¡bieron durante el
campeonato seleccionado.

3.5.1. Abrir Estadísticas de Arqueros menos Goleados

Para ejecutar la opción de Estadísticas de Arqueros menos goleados lo hará de
la siguiente manera:

1. Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opciones dando clic

PR( ) I ( ()v ('apitulo -l - I\iciuu 28 t;.sPot.

Lq",*.l.;I
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2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales eli¡a <Estadisticas de
Arqueros menos Goleados> dando clic y le presentará la pantalla
deseada.

Cdmpeonato

Codigo

f ipo

E st¿do

Año Campeonato

Eslódo Cómpeonalo

0rganrzado Por

PaÍs

C¡iterio¡.

Etapa

Fecha

.Jugadores

Prr¡rer¿

Flrr, er¡

F .¡l"qéion¡iá§

17 Nac¡onalzados

l- Extranjeros

Figura 3.72 Pantalla de Ayuda de Camp eonato

Divisón

Categoria

F Solo presertar ¡ugador¿s delClub

E¿rcelona

17 Presentar lugadores de esta d¡MsÉn:

tffi---]

llostrar Cancelar

F¡gura 3.71 Pantalla de Estadístico de A rqueros menos Goleados

3.5.2. Consultar Estadíst¡cas de Arqueros menos Goleados

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el botón -J el
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estadistico.

1

lg99 Ecu.ror¡&1o d. Fú.bo :t"

il
.:1

L Etradlsl¡co dG ArqrrriE .ano¡ qpbrdc EI¡IEI

t CúüL d. Oll|¡i2ebo d.a Ceqrdo IE¡I
E rádo C

PROI ( O.v (' lritulo .l - l\ieino 29 t._sP()t.

__l

I
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I I

L] L]
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2. Seleccione el campeonato dando un clrc sobre el mismo, y a continuación

dé un cl¡c en el botón 
-,A"'''i ]

.llunud ¿ I suorio .ll ólulo tlt l ornut

3. Escoja la nacionalidad de los arqueros dando clic en los r que se
encuentran junto a cada uno de las descripciones de nacionalidad.

Jugadoresl

t7 .l!;ióiide-i
17 Nac¡onatzados

l-- Extranjcros

Figura 3.73 Seleccrón de la nac¡onalidad del arquero

Nota:

"\:,
nacto¡l

consulta
La al¡dad de los arqueros es un campo obligator¡o para la

Se debe escoger r n¡ño una nacionalidad.

4. Se puede filtrar la información y escoger a los arqueros que pertenecen a

una div¡s¡ón en particular de juego. Para esto debe hacer clic en el r

luego de lo cual se presentará así ¡¡ y habilitará la lista de divisiones
posibles del jugador. Luego de esto dé un clic en ! para desplegar la lista
de divis¡ones; escoja una.

Figura 3.74 Selección de divisrón del arq u ero

5. Haga clic en el botón o presione las teclas ALT + M.

Si no llenó los datos requeridos le saldrá el s¡guiente mensaje:a

t\
_:-J

Debe llena todos los canpos requardos

a

F¡gura 3.75 Mensaie de Adverlencia

Si no hubiera información sobre el campeonato seleccionado le saldrá el
siguiente mensaje:

Sub 18
Sub 19
5ub 20
Sub 21

M¿ CG

llen¡aÉ ds Sittema r

t,RoI(otl ('upítulo .l - Piginu -lll Í,SPOL

t-ia.,'*ll

l
, llostr a¡
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r\
--:-J

lnfofmacÉn no encontrada

F¡gura 3.76 Mensa¡e de Advertencia.

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldrá el
siguiente mensaje:

t,,
_j_'

[ídll Elcdrpcoñ¿16 r,o ¿dá car¡do

Figura 3.77 Mensale de Advertencia

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información enseguida el

Sistema le presentará la vista previa de estadistico de arqueros menos
goleados:

.i

§
E.J¡r./'¡no d. fú!c . !¡99 0'v,!1.ñ Mrto.r¡ :nr¡n/,, a,'ú..¡ A

EST.qo §fEO 0EAIOúECa§ r¡ Er¡C§ @r.gloc§

1

Figura 3.78 Vista prevra de Estadistica d e Arqueros menos goleados.

6. Si desea imprimir el reporte de Estadistica de arqueros menos goleados, dé

un clic en el botón

7. Si desea salir del gráfico deberá dar un clic en el botón
la pantalla de Estadístico de Arqueros menos Goleados

5. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón Qancelar o presione las
teclas ALT + C. Bor,atá la pantalla y usted podrá selecc¡onar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal dé un clic más sobre el mismo botón,

llemaÉ de Si¡tera I

llor¡¡i rb Si¡t¡r¡ T

t,Rot ( o.tt ('upírulo .t - l'i¡iint .l I l..sPot.

J

E",,uil. Regresará a
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3.6. ESTADíSTICAS DE CLUBES POR ASOCIACIÓN

Esta opción perm¡te listar los clubes ¡nscr¡tos en una asoc¡ación y que están
inscritos en un campeonato determinado.

3.6.1. Abrir Estadísticas de Clubes por Asociac¡ón

Para ejecutar la opción de Estadísticas de Clubes por Asoc¡ación lo hará de la
s¡guiente manera:

L Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opciones dando clic

2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elija <Estadísticas de
Clubes por Asociación> dando cl¡c y le presentará la pantalla deseada.

Eltdo

I

3.6.2. Consultar Estadísticas de Arqueros menos Goleados

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el botón --.1 el
cual se distingue por unos puntos suspens¡vos.

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estad istico.

!IEI

PROI(0v ('ulritulo -1 - Pigiuu .| ) t...\Pot,

-Jl

@@l
Figura 3.79 Pantalla de Estadístico de A rqueros menos Goleados
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Figura 3.80 Pantalla de Ayuda de Camp eonato

2. Selecc¡one el campeonato dando un c[c sobre el mismo, y a cont¡nuación

de un clic en el botón . As-"..ets ....1.

3. Se puede filtrar la información y escoger a los clubes a una Asociación en

particular. Para esto debe hacer clic en el r luego de lo cual se presentará

así P y habilitará la lista de asociaciones inscritas en ese campeonato.
Escoja las Asociaciones a listar.

Figura 3.81 Selección Asociaciones

Mottrdr4. Haga clic en el botón o presione las teclas ALT + M

a Si no llenó los datos requeridos le saldrá el siguiente mensaje:

Debc flcnar todos los caípos rcqu"ridot

Aceptar

F¡gura 3.82 MensaJe de Advertencia

Si no hubiera información sobre el campeonato seleccionado saldrá el

siguiente mensaje:

l\,J J

a

r, CdE¡. d. Orsdü.ci¡l dd Cry.rco IEE¡

soci¿cio Depotiviva dd Gr¡¡yas

llen:io de Sirtela r

l,Ro I ( orl ( upitulo .1 - nilli,tu -1.1 L.S t'Ot.

[¿

I

I

I

:Solcv presenlor clubes de las

iiigupnt.5.A¡_ocia_gones,.........
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lnformacnn no encontradd

F¡gura 3.83 Mensaje de Advertencia

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la informac¡ón enseguida el
Sistema le presentará la vista previa de clubes por asoc¡ac¡ón:

ü:J

rEI ERA]IÚI¡ EILIITÚFI¡N{ OE FI.!IEüL

Ecu¡toriano d. Futbol - 199€ Oivi¡ion: Mryors3
Clubes PrÉic¡p¡nt.s

]lsÚ(¡rrrir ArMnr:¡¿l Ch¡b

T )

C ¡tagona; Primera A

tlemaic dc Sbl¡r¡ r

!EEI

tt ,!i I l:rlI llrj @J

t - Ji '-,lrl

9 d6 9 Totd.g lú¡

Figura 3.84 Visla prevra de Estadistico d e Clubes por Asocracrón

5. Si desea imprimir el reporte de Estadística de Clubes por Asoc¡ac¡ón, dé un

cl¡c en el botón

6. Si desea salir del gráfico deberá dar un clic en el botón Regresará a
la pantalla de Estadística de Arqueros menos Goleados.

7. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón C¿ncela¡ o pres¡one las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá selecc¡onar nuevos
cr¡terios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrar¡o, si desea regresar
al Menú Principal dé un clic más sobre el mismo botón.

Cerrar

PROI ('O.rl ('upitulo .1 - l'tigiuu .lJ l:S PO l-

| .q¿eptar I

.1-
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3.7, CALENDARIO DE JUEGO

Esta opción permite listar el calendario de juego de un grupo y etapa de
campeonato seleccionados.

3.7.1. Abrir Calendario de Juego

Para ejecutar la opción de Calendario de Juego lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Estadisticas> en el Menú de Opciones dando clic.

2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elija <Calendario de
Juego> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

E!.b

J ano c,§ddo €t4p¡6fta . mlnd

1

fñ¡f(".;t
F¡gura 3.85 Pantalla de Calendano de Ju ego

3.7.2. Consultar Calendario de Juego

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un cl¡c en el botón
cual se distingue por unos puntos suspensivos.

--l el

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendar¡o de iuego.

Err¡óp adrp.duró
C.¡É! lr.¡dE

$ Ecudc.'io .h fúbd Pb.A

L ilj *ÉBf),b.; .. st,$Figura 3.86 Pantalla de Ayuda de Camp eonato

'ált; Í¡É
I,a

L',.\ l'Ot,

E

a Cdr.ra. d. OrarúDiri d.l Cryr.ao E
t
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z. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el m¡smo, y a cont¡nuac¡ón

de un clic en el botón

3. Escoja la etapa del campeonato dando clic en ! y escogiendo una de la
lista de etapas.

lffi----f

F¡gura 3.87 Selección de la etapa del ca m peonato

4. Escoja el grupo de cual requ¡era el calendario dando clic en I y
escogiendo uno de la lista de grupos.

F¡gura 3.88 Selección del grupo

5. Escoja las provincias a mostrar de la lista, dándole clic en el t que se
encuentra junto a la descripción. Se puede escoger hasta un máximo de 7
provincias.

[ tcq. !.oftE o nbüs.

Figura 3.89 Seleccrón de las provrncias a mostrar

6. Haga clic en el botón !lostrar o presione las teclas ALT + M

Si no llenó los datos requeridos le saldrá el sigu¡ente mensa¡e:a

6egunda
fercera
l--uáltB

0 umt¿
Seita

Prima¡

PROt( Otl ('upitulo .l - Pigiru .16 LS POt.

I

I

1
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Debe Benar lodos los campos requeridos

F¡gura 3.90 l\4ensale de Advertencra

Si no hubiera información sobre el campeonato selecc¡onado le saldrá el

siguiente mensaje:

lnf ormtrión no encontr¿da

ñ
,-:-J

a

il
__i-J

F¡gura 3.9'l Mensaje de Advertencia

Si no ocurrió n¡ngún problema en encontrar la ¡nformación enseguida el
Sistema le presentará la vista previa de calendario de juego:

l{en*¡ie de Shte.¿ r

l,ler¡¡aic dc Si:tc..

m¡Ea

§

Cop¡ Marco Norta - 2ú0 Oiy¡troñ: M¡yorr!
C alcndano ala Juago

1¡. Et¡p¡ ' I a. Vualt¡
i!¡¡ayrr

a

PRO1 ( 0.V ( rtpitrtlo .l - l'ú!i u .l' 1..:s t'ol_

--a' I

-l

Figura 3.92 V¡sta previa de Calendario d e Juego.

7. Si desea imprimir el reporte de Calendario de Juego, dé un clic en el botón

lsJ



.ll tn url tlt ( sutrio llidulo lt, lin'uto

8. Si desea salir del gráfico deberá dar un clic en el botón
la pantalla de Calendario de Juego.

Ceuar Regresará a

9. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón o presione las
teclas ALT + C. BoÍatá la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, s¡ desea regresar
al Menú Principal de un clic más sobre el mismo botón.

3.8. TABLA DE POSICIONES

Esta opción permite listar la tabla de posiciones de un grupo de una etapa y
campeonato seleccionados.

3.8.1. Abrir Tabla de Posiciones

Para ejecutar la opción de Tabla de Posiciones lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Estadísticas> en el [/enú de Opciones dando clic.

2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elija <Tabla de
Posiciones> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

f,ampeonalo __l Año C¡mpeon6to

Trpú
E stddo Campconrto

E:tado

0rganizado Po

P¡ís

0rvrsrón

C¡tegorÍd

GrupoEt6Fé.

Figura 3.93 Pantalla de Tabla de Posicro nes

Qancelar

E r¿u¡ ¿c prxr*rno: ITEI

PROt (',O.v ( rpítulo .l - l\igiuu .18 L,.t PO l.

I

t-f
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1

3.8.2. Consultar Tabla de Posiciones

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el botón I el
cual se dist¡ngue por unos puntos suspens¡vos,

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendario de juego.

:ün too.MaÉoN6n.
llooo ftdoor'ebot

;.,".

il
:)

Figura 3.94 Pantalla de Ayuda de Camp eonato.

2. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el mismo, y a cont¡nuación

de un clic en el botón rA' 1

3. Escoja la etapa del campeonato dando clic en ! y escogiendo una de la
lista de etapas.

lffi-----l

Figura 3.95 Selecc¡ón de la etapa del ca mpeonato

4. Escoja el grupo de cual requiera la tabla de posiciones dando clic en ! y

escog¡endo uno de la lista de grupos.

5. Haga clic en el botón

Figura 3.96 Seleccrón del grupo

lloitrar o presione las teclas ALT + M.

L Cql.r¡. d. OlllIÉ-in d., Cip.¡.r.ao IE|E
E lrado F

Seguñd¿
lercero
Cuarta
0uinl¿
S¿rta

ftimaa

2
3

PR0 I ( O.v ('upitulo .1 - Púginu .19 t..s Pot.

I

I

l^""eE s*d"ll

fE---------
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Si no llenó los datos requeridos le saldrá el saguiente mensaje.

Debe llenar todos los campos regucfldos

Figura 3.97 l\¡ensale de Adverlencra

a Si no hubiera información sobre el campeonato seleccionado le saldrá el

siguiente mensaje:

lñf o,macióñ no cñconlrád¿

F¡gura 3.98 lvlensale de Advertencra

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldrá el
siguiente mensaje:

a

il: J

il
__:)

t\
__:l

Erodl El cípeodo no etlé cd,ó,lo

a

Figura 3.99 Mensale de Advertencra

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información enseguida el
Sistema le presentará la vista previa de la tabla de posiciones:

llemaie de Si¡tsca I

llerpaio dc Si¡lra I

Lariir d. 5¡h.. r

PRot ( ov ('apítulo J - Pri¡¡inu -10 t..\ Po t.

-=_r," I

I
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T EEilEIl
É FEIIERÁCII]¡I E CUAfORIA¡¡A OE FUTEI]L

i,oF! ¡t '@ ro.r. :«rú C ,rasñ u¡rr¡-
t..i:,r [§r.¡ c,e'. .

frbsd: r¡qEsn-

1de1 E Cclr¡¡d 6dc6 Td.

Figura 3.100 Vista previa de Tabla de Pos iciones.

6. Si desea imprimir el reporte de Tabla de Posiciones, dé un clic en el botón

7. Si desea sal¡r del gráfico deberá dar un clic en el botón
la pantalla de Tabla de Posiciones.

Cel¿r Regresará a

8. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criter¡os s¡guiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal dé un clic más sobre el mismo botón.

3.9. GOLEADORES DE LA FECHA

Esta opción perm¡te listar los jugadores que convirtieron goles en una fecha del
campeonato seleccionada.

3.9.1. Abrir Goleadores de la Fecha

Para e.jecutar la opción de Goleadores de la Fecha lo hará de la siguiente
maneTa

1. Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opciones dando clrc

2. Se le presentarán algunas opc¡ones de las cuales elija <Goleadores de la
Fecha> dando clic y le presentará Ia pantalla deseada.

t,RoI ( o.v ( pitulo .l - I\igiut I I

I

I

I

1¡. ;r'.J ,td_t ,. -r

I 
q."..l.;l
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Cómpaoñdo

Tipo

. ,1:

_l Año Cdlpeohato

Estado [¿mpeon¿to

Itti uh l¿ I orn¿o

tñ""r".1

0rganizado Por

País

Diüsión

Categorí.

Etapa Fecha

lancelar

Figura 3.101 Pantalla de Goleadores de la Fecha

3.9.2. Consultar Goleadores de la Fecha

Para seleccionar un Campeonato se debe dar un clic en el botón J el
cual se distingue por unos puntos Suspensivos.

Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el t¡po de campeonato del cual se desea sacar un
reporte de calendario de .juego.

t

1

E

:l
:1

Figura 3.102 Pantalla de Ayuda de Camp eonato

2. Seleccione el campeonato dando un cl¡c sobre el m¡smo, y a continuación

de un clic en el botón l.'.r.'§a-l

3. Escoja la etapa del campeonato dando clic en I y escogiendo una de la
lista de etapas,

! Eohadolar dc b Fcdra E¡EI

a A.d¡ü.. d. &!üü.ci!ñ &a f,r9-.do E

l,Ro I ( ov ( ttpitulo .t - Púgilu J) t.,.\ t'( ) t.

t- I

l.tt
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5e¡¡unda
fercera
Cua¡t¿
0uinló
5entó

Primer¿

lffi-----f

F¡gura 3.103 Selección de la etapa del ca mpeonato

4. Escoja la fecha de cual requiera la consulta dando clic en I y escogiendo
uno de ¡a lista de fechas.

Figura 3.104 Selección de la fecha

5. Haga cl¡c en el botón o pres¡one las teclas ALT + M

Si no llenó los datos requer¡dos le saldrá el siguiente mensaje:

0ebe llener todos los campor requeridos

i Á¿c6aa l

F¡gura 3.105 Mensaje de Advertenc¡a

Si no hubiera información sobre el campeonato seleccionado le saldrá el

s¡guiente mensaje:

lñformaarón no encontrada

Figura 3.106 [,4ensaje de Advertencra

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información ensegu¡da el
Sistema le presentará la vista previa de goleadores de la fecha:

ra

ñ
__:J

a

N
-_:J

a

lloaraic de Sirtena

llen¡aÉ de Sirte¡¡

PRO1 ( 0.r1 ('upitulo -l - Pigirru J.l LS P0I-

lE--------l
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{.hr!

i"

Eri¡'.r

I

J¡qddur

Cer¡¿r

b¡les

Regresará a

Tot¡l gol.r dc l¡ fcch¡ I

r d.1 t 3d!3 loldS lúZ

F¡gura 3.107 Vista previa de Goleadores de la Fecha

6. Si desea imprimir el reporte de Goleadores de la Fecha, dé un clic en el

botón
:

I

7. Si desea sal¡r del gráfico deberá dar un clic en el botón
la pantalla de Goleadores de la Fecha.

8. Si desea ver olro resumen dar un clic en el botón Cancelar o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criter¡os sigu¡endo los pasos desde el 1. Caso contrario, si desea regresar
al Menú Principal de un clic más sobre el mismo botón.

3.10. ESTADíSTICE DE CAMPEONATO

Esta opción permite listar información general acerca de los clubes
part¡c¡pantes en un campeonato determ¡nado, tales como: jugadores ¡nscritos,
nacionales, goleadores, sancionados, juveniles, etc.

3.10.1. Abrir Estadísticas de Campeonato

Para ejecutar la opc¡ón de Estadisticas de Campeonato lo hará de la siguiente
ma n era

1. Seleccione <Estadísticas> en el Menú de Opciones dando cl¡c.

i Col¡¡I )
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2. Se le presentarán algunas opciones de las cuales elija <Estadísticas de
Campeonato> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

Córnpeonato __l Año Campeonalo

lrpo
E stado C¿mpeo¡alo

EJtodo

orgüa¡do Por

Peír

Divisón

Categoría

f7 Sqb prerenld ¡.rg.dores de

Actuoron
Datos a coñsutd

Mostrar

¡Jdaronales

v Nacron¿l¿¿do3

Exlranleroa

v Sub l8
Sub 19

5ub 20

Sub 21

, sub 23
Juvenrler

-:.l

!ancela

Figura 3.108 Pantalla de estadisticas de Campeonato

3.10.2.Consultar Estad¡st¡cas de Campeonato

1. Para selecc¡onar un Campeonato se debe dar un clic en el botón __.1 el
cual se dist¡ngue por unos puntos suspensivos.

2. Al presionar este botón presentará la Pantalla de Ayuda de Campeonato, en
donde se puede elegir el tipo de campeonato del cual se desea sacar un
reporte estad ístico.

:J
:J

táF.¡.lf q*'-l

F¡gura 3.'109 Pantalla de Ayuda de Campeonato

! frraal*ta oa crynaro EIE

ayofe§

t,R0 t ( o.v l.S P0l

I
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3. Seleccione el campeonato dando un clic sobre el m¡smo, y a continuación

de un clic en el botón
.'il

4. Se puede filtrar la información y escoger a los jugadores que juegan en un
club especifico. Para esto debe hacer clic en el r luego de lo cual se

presentará así l, y habilitará la lista de clubes partic¡pantes en el
campeonato. Luego de esto dé un cl¡c en I para desplegar la lista de
clu bes; escoja uno.

r-lub

17 Sob presentar ¡u$dores dc

Barcelona Sportrng Club
Emelec
D 0urlo
Lrga .Qurto

Nacron¿l
Espolí
Auc¿s
0lmedo

Figura 3.110 Selección de club

f5. Puede escoger uno o varios de la lista, dándole cl¡c en el
encuentra junto a la descripción.

Figura 3.1 '12 Seleccron de las drvrsiones a mostrar

que se

que

ñ

\§\

,B
-§+

i¡'lú.:-i.¿tüq
B.L, , , ;,Cd

f'cPO¿c, -.lvli L§
tEÑA§

y lnscfltos

Natronales
t/ Nadonál[¿dos

Exhanjeros

il

Figura 3.111 Seleccrón de los campos a m ostrar

6. Puede escoger una o varias divisiones de la lista, dándole clic en el r
se encuentra junto a la descripción.

Nota:
- La suma de /os campos a mostrar y las d¡visiones a moslrar no

puede ser igual a cero ni mayor a 16.

I
5

').a
s:;
{i,

Mayoes

tiarores

PR0 l ( o.v ('upitulo -l - Pisinu 16
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7 . Haga clic en el botón .Eostrar o pres¡one las teclas ALT + M

Si no llena los datos requer¡dos le saldrá el siguiente mensaje:

Deb6 [enaf lodos los campos r¿querdos

F¡gura 3.113 [¡ensaje de Advertencra

o Si no hubiera ¡nformac¡ón sobre el campeonato seleccionado le saldrá el

siguiente mensaje:

lnlorm¿oón no ¿ncor*r¿da

t\

F¡gura 3.114 Mensaie de Advertencra

Si no se hubiera efectuado el proceso de cierre de campeonato saldrá el
sigu iente mensaje:

Erc.ll Elc¿fipeoñdo ño e¡tá ceÍado

Figura 3.115 Mensaje de Advertencia

Si no ocurrió ningún problema en encontrar la información enseguida el
Sistema le presentará la vista previa de estadistico de Campeonato:

¡

t\
-iJ

l{en*¡*r dc Si¡le¡a I

llem¡ie de Si¡rar¡ r

Lar¡.io & Sirl...

PROt ( O.tl Cupítuh .l - Pigint J- l;.\ Po l.
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fG+,t ill
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T

J

.._-_r ,' I l, ' lit¡ élofoll:J ,",

Figura 3-116 Vista previa de Estadistica d e Campeonato.

8. Si desea imprimir el reporte de Estadística de Campeonato dé un cl¡c en el

botón ¿ir

9. Si desea sal¡r del gráfico deberá dar un clic en el botón
la pantalla de Estadístico de Campeonato.

Cerra¡ Regresará a

10. Si desea ver otro resumen dar un clic en el botón o presione las
teclas ALT + C. Borrará la pantalla y usted podrá seleccionar nuevos
criterios siguiendo los pasos desde el 1. Caso contrario, s¡ desea regresar
al Menú Principal de un clic más sobre el mismo botón.

PR0l ('o v ( apitulo .l - Púyinu 18 I:SPOl.
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4. MENU DE MANTENIMIENTO

Este menú tiene el objetivo de dar mantenim¡ento a las tablas de Torneo. Tipo
de Campeonato. Divis¡ón, Categoria y Numeración Ordinal.

llanl¿drieñto

ldirr,B
Pgisas

P¡ovitcm
Cud.dcr
Fúi¡üÉ¡
lm€rr¡6§

E'lcirr6
Tpo deEa¡oa
Ti» de T rorslaencra

Ipo d6 C.nrprodo
OivÉiin

e!acgü¡¿

lurÉr.cÉñ orút.l

Qi.cF.ll!l.
A¡brr.io

F¡gura 4.1 Menú de Mantenimrento de Torneo

4.1. TIPO DE CAMPEONATO

4.1.1. Abr¡r Tipo de Campeonato

Para ejecutar la opción de Tipo de Campeonato lo hará de la siguiente
manera:

Seleccrone <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opc¡ones.

2. Escoja la opción de <Tipo de Campeonato>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anter¡ores se le presentará la pantalla
deseada.

1

C¡mpeül¿tD C¿mpecr,¿ta Ecu¿tar¿no d¿ Frittd

Tipo

f,odificat fhminar Qancelar

Figura 4.2 Pantalla de l\¡antenimiento. Campeonato

PR() I ( Otl ( upírulo 1- Ptii¡ina I t..\Pot.

Registra todos los tipos de campeonatos que pueden existir, locales o
rnternacionales.

=rr"ri
CódEo 

11 :l

:l
Gravamcn lt0 fi)

Estodo f-l
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4.1.2. lngresar T¡po de Campeonato

Para Moverse de una cas¡lla a otra ulilice la tecla TAB
S uge renc ia:

:i,

1 Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER; el sistema agregará
automáticamente un nuevo codigo del Campeonato secuenc¡almente a los
ya existentes.

Sugere nc ia: Otra manera de realizar esla tarea es
cód¡go no existente y presionar ENTER

d¡gitando un ¡túmero de

2. lngrese la Descripción del Campeonato.

3. Esco¡a el Tipo de Campeonato haciendo
aparecerá la siguiente lista:

clic en la flecha !, luego

Figura 4.3 Lrsta de Trpos de Campeonato

4. lngrese el gravamen.

5. Presione el botón Aceptar o presione las teclas Alt + A.
e Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el

s¡guiente mensaje:

J
0¿tos lngr¿sados

F¡gura 4.4 [4ensa]e de lnformacróo

6. Dé un cl¡c en el botón .J r-ept 3¡ y la información quedará ingresada

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

i)\r

Lad

llcÉtl

PRol ( 0.v ( lritulq 1- l'tiyiua ) tisP0t,

il
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l{emaF do Si¡lr¡ _l

il
--:J

ocba llcnü todos los campos rÉqrados

Nota:

Figura 4.5 Mensale de Advertencia

El Eslado del Tipo de Campeonato por omisión se enconlrará
Act¡vo en lodos /os rngresos.

Acept¿r ha cambiado a f,odrfucar

\

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o el¡minar vea los siguientes puntos.

4.'t.3. Consultar Tipo de Campeonato

1. Dé clic en Ia flecha I oe Cód¡go del Tipo de Campeonato.

S u ge renc ia: Otrc forma de real¡zar esta operac¡ón es digitando un número
de cód¡go ex¡stente y pres¡onat ENTER

Nota:

\
Si el cód¡go no ex¡ste el slslema se prepara para ingresar un
nuevo Tipo de Campeonato.

2. Escoja de la lista el Tipo de Campeonato que se quiere consultar.

4.1.4. Modificar T¡po de Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 paru Consultar un T¡po de Campeonato.

2. Note que el botón

3. Verifique que sea el T¡po de Campeonato que se desea modificar.

4. Modifique la información.

5. Dé clic en el botón f,odificar o presione las teclas Alt + M

Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje
siguiente:

PR0l ('().V ( rpítulo J - Páginu .i l:S I'O l.
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t,

En caso que al modif¡car no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el sigu¡ente mensaie:

Dcbc [cn¿r todos los campos requerrdos

I
ñ

--:J

Figura 4.7 [¡ensa]e de Advertencra

4.1.5. Eliminar Tipo de Campeonato

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Tipo de Campeonato.

2. Verifique que es el Tipo de Campeonato que usted desea eliminar

3. Dé un clic en el botón Elimina¡ o pres¡one las teclas Alt + E

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

)

¿Desea ehnrrnar?-?

4. Dé un clic en el botón

Figura 4.8 lr,4ensale de Confirmacrón

para conf¡rmar la eliminación o un clic en

H¿n¡¡*¡ dc

PROl (.o.v ( upitulo 1 - l'ti.giurt -f l:.\ l'O l.

Figura 4.6 Mensale de lnformación.

6. Dé un clic en el Ootón [-T.'pr" l y la información quedará modificada.tL!'

@!I-

t ¡,*r'"--]

f-l r" I

el botón l, I para cancelar la misma
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5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

_l

Figura 4.9 Mensaje de lnformacrón

6. Dé un clic en el botón Ac¿pt6r y la información quedará eliminada

Si usted ha presionado el botón el¡minar sin haber previamente realizado
una consulta o ¡ntenta eliminar un Tipo de Campeonato cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje:

r)

il
__:J

_)

Error! Operrión m váIda

F¡gura 4.10 l,4ensaje de Advertenoa

N ota:
QancelarEl botón

de las operaciones ar,fes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

4.2. DrvrSrÓN

Registra todas las divisiones que pueden tener los clubes.

4.2.1. Ab¡i¡ División

Para ejecutar la opción de División lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <División>.

puede seNi lanto para cancelar cualquiera

llar¡¡*r dc §

PRO I ( O.v (it¡rítulo J - Pri.gino 5 t._.tP0l.
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I oriim

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará Ia pantalla

-l l¡l
tE-¡
5rt, II

Fi

Codigo

0 üscflpción

E d.d

E st¿do

!odilicar F lim¡n¿l Cancelar

F¡gura 4.11 Pantalla de Mantenrmrenlo, Divisiones

4.2.2. lngresar División

Ubicarse en Código y pres¡onar la tecla ENTER, el sistema agregará
automát¡camente un nuevo código de la División secuencialmente a los ya
existentes.

I

S ugeren c ia: Otra manera de real¡zar esta tarea es d¡g¡tando un núm
cód¡go no existenle y presionar ENTER. :_l

2. lngrese la Descripción de la División

3. lngrese la edad que debe tener como máximo una persona para pertenecer
a la división.

4. Presione el botón o pres¡one las teclas Alt + A
. Si usted ha ingresado la información requer¡da, el sistema presentará el

siguiente mensaje:

Datos lngrcsados

_l

it\r

5. Dé un clic en el botón

Figura 4.12 l,4ensaje de lnformación

y la información quedará ingresada.

S ugerenc ia:
l,

Para Moverce de una cas¡lla a otra util¡ce la tecla TAB

óceplar

PR0t ('o.v Culrítulo .t - Ptiyino 6 t...t Pot.
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En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaie:

-J

il
: J

Deb€ llenar lodos los c¿mpos requetrdos

F¡gura 4.13 Mensale de Advertencia

-,]

Nota:
El Estado de la Dtvtsón por omisión se encontrará Act¡vo en
lodos /os ¡ngresos

6. Si desea ingresar uno nuevo vue¡va al paso 1, si desea consultar, modificar
o el¡minar vea los sigu¡entes puntos.

4.2.3. Consultar División

1. Dé clic en la flecha I d" Cóoigo de la División

Sugerencia:

Nota:
S¡ el cód¡go no ex¡ste e/ slsfema se prepara para ingresar unal
nueva División. 

I

2. Escoja de la lista la División que se quiere consultar

4.2.4. Modificar Divis¡ón

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar División

2. Note que el botón Aceptar ha cambiado a f,odilicar

3. Verifique que sea la División que se desea modificar

4. Modifique la información.

5. Dé clic en el botón ll odificar o presione las teclas Alt+ M

\t..

Otra forma de real¡zar esta operación es d¡g¡tando un núftÉro
de cód¡go exlslente y presionar ENTER.

\\

PRot ( o.v ( tpítulo t - Prigint - l-.s Pt)t_
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Si ha realizado los
s¡gu¡ente:

ll¡i ulo dt lirurtt

pasos correctamente le apatecetá el mensaje

F¡gura 4.14 l\¡ensale de lnformac¡ón

y la información quedará mod¡ficada

Debe üenar todos los carpos requeridos

r)
\J,

6. Dé un clic en el botón

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje:

Acept¿r

_)

l\
L)

F¡gura 4.'15 Mensaje de Advertencra

4.2.5. Eliminar División

1 . Realice los pasos 1 y 2 para Consultar División.

2. Verifique que la División es la usted desea eliminar

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

¿0esca climmar?

§i

F¡gura 4.16 Mensale de Confirmación

Hensaie de Si cle f

Men:ie dc Si:iara a

PR()t ( ()v ('apitulol-Ptiuiru8 t.s I'ot_

LEÑ I

E@I

f- i".,-ri" 'l

3. Dé un clic en el UotOn E**l o pres¡one las teclas Alt + E.
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para confirmar la eliminación o un clic en4. Dé un clic en el botón
para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmó la eliminación, la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

t)\l .,]

i Áéáptar

Figura 4.17 Mensaje de lnformación

6. Dé un clic en el botón . +reg-!ur . y la ¡nformac¡ón quedará el¡m¡nada.

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta elim¡nar una Divisrón cuyo estado es Eliminado,
se le mostrará el siguiente mensaje:

Eror! 0pa.cióñ m vÁIda

__.1

I
A

F¡gura 4.18 ¡,4ensaje de Advertencra

Nota:
-' El botón Qancelar puede sew¡r tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes menc¡onadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opc¡ón.

4.3. CATEGORíA

Registra todas las categorías o escalafones que pueden tener los clubes y el
personal de juego.

4.3.1. Abrir Categoría

Para ejecutar la opción de Categoria lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

PROI(Ov ( upítulo 1 - Págint 9 L.SPOL

5r il

el botón l" I
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2. Escoja la opción de <Categoria>.

Habiendo
deseada.

e.iecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

-t t¡
Cridigo

Desarpcion

Priqidad

Aplicable ¡
F-
y t--lubes

v lr]ipeclor de Juego

E elado

!lodilicar !ancelar

Figurá 4.19 Pantalla de Mantenimrento, Categorías

4.3.2. lngresar Categoría

Sugerencia:

Sugerencia:

Para Moverse de una casilla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

Olra manera de realizar esta tarea es dig¡tando un número de
código no ex¡s¡ente y presionar ENTER.

2. lngrese la Descripción de la Categoria.

3. Ingrese la prioridad, para definir la importancia de la categoria con las
d emás.

4. Marque los tipos de personas al que va ser aplicable la categoria. Haciendo
cl¡c en ¡.

5. Presione el botón Aceptdr

¡ Si usted ha ingresado la informacrón requerida, el sistema presentará el
s¡gu iente mensaje:

o presione las teclas Alt + A

t. Calcgprfc

PRO I ( OrI ('upitulo 1- Púlinu l0 t-.sPot,

lx----l

r------l
Eliminar

l. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER; el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de la Categoría secuencialmente a los ya
ex¡stentes.

h¡tlo
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Dalos lngesados

Aceolar

F¡gura 4.20 Mensaje de lnformacrón

y la información quedará ingresada

_t

T

6. Dé un clic en el botón

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensa¡e:

Debe [ena todos los carpm requeridos

' [erl; --]

F¡gura 4.21 Mensale de Advertencra

En caso de que se ¡ntente ingresar un valor de prioridad que ha sido
asignado a otro registro le aparecerá el s¡gurente mensa.le.

@trE -r
Dalo ya sel€ccon¿do

_l

¡

r)

F¡gura 4.22 Meñsale de lnformación

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

4.3.3. Consultar Categoría

1. Dé clic en la flecha ! de CO¿¡go de Ia Categoria.

Sugerencia:
!

Otra forma de realizar esta operac¡ón es d¡g¡lando un número
de cód¡go exislente y presionar ENTER.

Hensaie dc Sirla

PRO I ( ( ).1I Cupítulo 1 - Púginu ll t.\Pot

Ac€pl¿r

a *.*É_-l
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Nota:
lsi "t "ooigo 

no ex¡ste e/ sls¿ema se prepara para ¡ngresar una

\-. nueva Calegor¡a

2. Escoja de la lista la CategorÍa que se quiere consultar.

4.3.4. Modificar Categoría

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Categoria

llti ulo lt I orn«t

2. Note que el botón Aceptar ha cambiado a )'tlodif ica¡

3. Verifique que sea la Categoria que se desea mod¡ficar.

4. Modifique la información.

5. Dé clic en el botón o presione las teclas Alt + M

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

Figura 4.23 Mensaje de lnformacrón

r)

6. Dé un clic en el botón y la información quedará modificada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensa,e:

-J

0ebc [cns todos los cámpos rcq-ctdosil
--:J

Figura 4.24 l\¡ensale de Adverlencia

Men:aie de Sirlra

lleraie do Sirtna

PROI( Ov ('upitulo I - I'ú:!inu l2 l:.\ P0l.

| 
tr.dtrh- 

|

f 4Épq-



llunuol t l:utrio .lló ulo dt l'ornt'o

En caso de que se intente ingresar un valor de prioridad que ha sido
asignado a otro reg¡stro le aparecerá el sigu¡ente mensaje:

-J
r)\/ Dato ya selecc€n¿do

F¡gura 4.25 Mensale de lnformac¡ón

4.3.5. Eliminar Categoría

L Realice los pasos 1 y 2 para Consultar División,

2. Verifique que la CategorÍa es la usted desea eliminar

3. Dé un clic en el botón

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

o pres¡one las teclas Alt + EF lim¡nar

tres primeros pasos le

-J

-? ¿Desca cimmar?

!,

Figura 4.26 Mensale de Confrrmación

4. Dé un clic en el botó
el botón !,r

para confirmar la eliminación o un cl¡c en
para cancelar la misma

5. Si usted no con rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

-J
i)

Figura 4.27 Mensaje de lnformación

l{eruai dt

5 I

PROI ( O.v ('upítulo J - Priginr l -l li.\ Pot.

ItFFi.

,--'/-l

Acept6¡

Itra<

I
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6. Dé un cl¡c en el botón

llidulo r I uttt'tt

Si usted ha presionado el botón el¡minar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta elim¡nar una Categoria cuyo estado es Eliminado,
se le mostrará el siguiente mensaje:

Enoy' Opcraión no váida

_)

ñ
__:)

Nota:

\-

Figura 4.28 Mensale de Advertencia

El botón Qancelar puede seNir lanto para cancelar cualqu¡era de
las operaciones anles ntenc¡onadas limpiando la pantalla o para
sal¡r de esta opc¡ón

_)

4,4. NUMERACIÓNORDINAL

Registra todas los Números Ordinales que son usados en los distintos
procesos del Sistema Deportivo.

4.4.'1. Abrir Numeración Ordinal

Para ejecutar la opción de Numeración Ordinal lo hará de la siguiente
manera.

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. Escoja la opción de <Numeración Ordinal>

Habiendo eiecutado los 2 pasos anleriores se le presentará la pantalla
deseada.

_t t¡
Cóttgo

0 escripcirin

Nro. Fieprer

E sl.do

Ptrn¡¿r¡

!odific fliminar

-

I'Rt) I ( ()rt ('upitulo J - Púgiuu l.l t.sPot.

y la información quedará el¡minada

I'EF !

Acept¿l
I

lr

t-----------l
1G""..1.4

F¡gura 4.29 Pantalla de Mantenimiento, Numeración Ordinal
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Sugere nc ia:

4.4.2. lngresar Numeración Ordinal

Para Moverse de una casilla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

Otra manera de realizar esta tarea es dig¡lando un número de
cód¡go no existente y presionar ENTER. 

I

l. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automát¡camente un nuevo código de la Numeración Ordinal
secuencialmente a los ya existentes.

2. lngrese la Descripción de la Numeración Ordinal.

3. lngrese el número representativo, que para su mejor apl¡cación, debería ser
coherente con la descripción que ingresamos,

Sugerencia:

4. Presione el botón Aceptór o presione las teclas Alt+ A
. Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el

siguiente mensaje:

Datos lngresódos

)

it\l

5. Dé un clic en el botón

F¡gura 4.30 ¡.4ensale de lnformacrón

y la información quedará ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

0ebe ller¡¡l todos los campos regrerrdos

__.t

ñ.)

F¡gura 4.31 N4ensaje de Adverlencia

altsL,ü,

l{sn¡ai de Si¡i¡¡

PROI ( O.v ( tpírulo.l - l\iginu l5 t..tPot.

]l!!l!Fli'

Aceptar I

Aceplar



lltnttul t I sutrio lló uht t I onutt

En caso de que se intente ingresar un valor representat¡vo que ha sido
as¡gnado a otro reg¡stro le aparecerá el s¡guiente mensaje:

Dé clic en la flecha I Oe COO¡go de la Numeración Ordinal.

:)

Número fepr¿señt¿iHo rcDetdo

, tit_:

F¡gura 4.32 Mensaje de lnformación

Nota:
El Estado de la Numerac¡ón Ordinal por ontisión se encontrará

\-\ Act¡vo en lodos ,os lngresos

6. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modif¡car
o eliminar vea los siguientes puntos.

4.4.3. Consultar Numeración Ordinal

i¡\l

1

Sugerencia:
l)

Nota:

\\.
Si el código no exisle e/ s,slerla se prepara para ingresar una
nueva Numerac¡ón Ordinal.

---)

2. Escoja de la lista la Numeración Ordinal que se quiere consultar

4.4.4. Modificar Numeración Ordinal

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Numeración Ordinal

3. Verifique que sea la Numeración Ordinal que se desea modificar

PROt ( ()v ('ttpitulo 1- Púginu ló t..s P( )t.

tt-EL¡i¡¡i.rL¿

2. Note que el botón I A.'et.;l ha cambiado a E"dri";4
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4. Modifique la información

5. Dé clic en el botón f,odificar o pres¡one las teclas Alt + M

Si ha realizado los
sigu¡ente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

rl\/

En caso que al modificar no exrsta la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje:

Dcba ¡cndr todos los ca.rpff r¿quendos

ÁcCpti I

Figura 4.34 Mensaje de Adverlencia

En caso de que se ¡ntente ¡ngresar un valor representativo que ha s¡do
asignado a otro registro le aparecerá el siguiente mensaie'

-J

A

_t

N (rnero representalivo tepetido

'-l

F¡gura 4.35 Mensaje de lnformación

t)\r

llen:aic dc §hlra I

llmtir¡-

PROt (.().v ('tpitulo .t - Piaiuo l- l:S P0l.

F¡gura 4.33 Mensaje de lnformación.

6. Dé un clic en el UotOn I-- ¡".p'" -l y la ¡nformación quedará mod¡ficada.L+l¿

@I@
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2

3

4.4.5. Eliminar Numeración Ordinal

1 . Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Numeración Ordinal

Verifique que la Numeración Ordinal es la usted desea eliminar

Dé un clic en el botón !liminar o presione las teclas Alt + t

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu iente mensaje:

tres pr¡meros pasos le

.-? ¿0esea elimlrar?

_.1

Figura 4.36 MensaJe de Confirmación

4. Dé u n clic en el botón para conf¡rmar la eliminación o un clic en
el botón 

No
para cancelar la m¡sma.

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual. de lo contrario usted observará el siguiente mensaje:

__l

Aceptar

F¡gura 4.37 Mensaje de lnformación

6. Dé un clic en el botón i ......49e!-lg y la información quedará eliminada

Si usted ha presionado el botón eliminar s¡n haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una Numeración Ordinal cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el srguiente mensa.ie:

{) Daosemr;raaos

llernaF dc

l,Ro I ( 0.v ( upítulo I - l'úgiru l8 1...§t'ot,

EE

=l
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lleoraie de Sirtcra

ñ
-_:J

Enorl 0peración no vélida

N ota:
El botón lancelar

F¡gura 4.38 l\¡ensaie de Advertencra

puede se.Vir tanto para cancelar cualqu¡era de
\> las opeeciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para

salir de esta opc¡ón

PROt ('0.v ( upítulo .l - I'i.gint l9 Í.s Pot.



gs,Ho¿

@
CAPITULO 5.

MENU
CONSULTAS/REPORTES



ll ut uul d¿, I tuurio llti ulo lt I ornttt

5. M EN Ú COI.ISU LTAS/REPORTES

Este menú tiene el ob]etivo de consultar a las tablas principales, y dar al
usuario una información completa tanto físicas como académicas.

eansdta

lersonal de Juego

Ir slerenci¿s

lrgenizachas Depo ivas

f stados

Equipos Püticip tss

Ednpeonótos

Qrscrplrna

Arbtr¿ie

F¡gura 5.1 [,4enú de Consulta

5.1. CAMPEONATOS

La pantalla de Campeonatos nos permite ver la organ¡zación y de como se está
desarrollando.

5.1.1. Abrir Campeonatos

Para ejecutar la opción de Campeonato se lo podrá realizat de la siguiente
manera:

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una l¡sta con varias opciones seleccione
<Campeonatos> dando un clic.

I

1

Sugerencia:
i., Para Moverse de una casilla a otra util¡ce la lecla TAB

Habiendo ejecutado los 2 pasos anler¡ores, se le presentará la pantalla
deseada.

PRO I ( Orl (-opitulo5-PúgintI l:S PO I-
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Torner¡

r iiniáñ"áeid-á-i

llate!orl¿

f- Loc¿l

Fecha

lnicial

Frnal

Estado delC¿mpeon¿to

lnrc¡ad¡
Susper,drdo

Finalizado

Divis¡ón

Prmerd A
P¡merd I
5egurrda
f¿rcera
Cuórta

Qumto

5ubl0
5ub 12

Sub l3
Sub 15

Sub 14

Sub l6 :l

I

llos trar fancelar

Figura 5.2 Pantal¡a de Reporte de Campeonato

5.1.2.lngresar Consulta de Campeonatos

Seleccione que clase de torneo desea consultar ya sea internacional y local
haciendO Clic en f tnrerrr¡c¡orr¿l O l- Loc¿l o en ambos a la vez.

Para selecciona un torneo, una categor¡a o una d¡v¡s¡ón haga en
\ T hasla que se cambie en Ít .

2. Seleccione los torneos que se desee consullar haciendo clic en f

v Calcro ltalano
Copa Canada

Iop¿ C¿noc¡
v topa Comnrebol

Copa l,1er,:o NDrte

IoFa Prel]ommebol

Ecu¿lofi.3no de Fulb,tl :l

3. Seleccione el estado del campeonato de los valores que se muestra en el
siguiente cuadro.

Progran&

Müliples

Ll¡e adqesc

PRO I ( Ov ('upírulo 5 -Ptiginu) l:S POl.

N ota:

Figura 5.3 Cuadro de Torneos

lMa!¿ores
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Estado dci D¿mpcon¿to

Iniciado
Suspendido
Frnal¡¿ado

Figura 5.4 Cuadro de Estado del Campeonato

4. Seleccione las categorías se desee consultar haciendo cl¡c en T

5. Seleccione las divisiones se desee consultar haciendo clic en T.

5.1.3. Mostrar Campeonatos

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Campeonatos

2. Haga un cl¡c en el botón y apatecerá la siguiente pantalla

Proqrünrdo

l
T

c {u tcor¡atot

<¿Lúü.rr <JL90r¡ I|riCú Fd¡rr¿.r¿ Flats FNr Err¡s
ardo Ún.i! onrurritfa rr¡tdr,rro 'rrr¡É¡{o:.a¡ C¡i.¡¿ ct'i6tít rcrú@tf¡ ,,q¡!¡c.fi

Fldel AI"g Cerrar 13 de I3 lota

Figura 5.5 Pantalla de Reporte de Campeonatos

Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en la pantalla saldrá el
sigu¡ente mensaje:

PROI( Ov (-upítulo 5 - Púginu .l t,sP0t.

I

. Haga clic en el Ootón l&ly procederá a ¡mpr¡m¡r el reporte.

. Haga clic en el botón la;;l y saldrá de esta pantalla.

i!4 ostrar
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t\
: J

Debe ll,eñar todos lo3 campos r¿querdos

Figura 5.6 l\4ensale de Advertencra

lngrese la fecha de lnicial y Final, en caso de ingresar mal la fecha le
sald rá el siguiente mensaje:

Fecha no vál¡dail
__:_)

N
-_:)

F¡gura 5.7 Mensale de Advertencra

En caso de haber ingresado mal el rango de fechas le saldrá el
siguiente mensaje:

EÍor ¿n rrngo d¿ lach¿

F¡gura 5.8 Mensaje de Advertenga

Si usted no ha realizado demasiadas selecc¡ones saldrá el siguiente
mensaje:

D¿m¡:radas S¿l¿ccron¿sil: J

F¡gura 5.9 [,4ensale de Advertencra

llcn¡aÉ da Si¡tcla r

l{emaie do Sblc.t I

llanraic dc §irlan

llen:aie de Si*ara r

PROI ( ().v ('upítulo 5 - Púgina I L.t PO t.

f¿.-"* II --'- I

Aceplar
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llelrraac d. Sirlr¿ I

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el sigu¡ente
mensa.ie:

Para Moverse de una casilla a otra utilice la lecla TA8.

I nl¡Lmación no enconlr¿dd

F¡gura 5.10 Mensaje de Advertencra

5.2. EQUIPOS PARTICIPANTES

La pantalla de equipos partic¡pantes nos perm¡te ver a los clubes, iugadores,
cuerpos técn¡cos y directivos que part¡cipan en un campeonato especifico.

5.2.1. Abrir Equipos Participantes

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. E.jecutando el paso 1 se mostrará una lista con varias opc¡ones seleccione
<Eguipos Partic¡pantes> dando un clic.

ñ
__:-J

Sugerencia:

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores, se le presentará la pantalla

PRO! ( ov Ctpírulo 5 - Prigiua 5 L .\ t'()t

Para ejecutar la opción de equipos participantes se lo podrá realizar de la
siguiente manera:

I
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E ncpotc ¿o equint-j[
Campeondo

Codigp

Iipo

Esl.dó

0¡visron

0rganizado Por

-l I:l
Año C.mpeonáo

2000

E stado C¿mpeonato

Elubcs (6

Jt¡gadorcs C

Cuetpo Técnico a
DiEcñtes C

' :':'

"EuEEI'' ii i:

País

Asocr¡ción

lniiál

Catego Ía

Frn¿l

![ostrar

F¡gura 5.1'l Pantalla de Repoñe de Equipos Participantes

5.2.2.lngresar Equipos Partlc¡pantes

Seleccione el campeonato dando clic en la flecha ! y proceda a rcalizar lo
m¡smo para el cód¡go.

1

Nota:
Puede ut¡liza la consulta en linea dando cl¡c en el botón

2. Seguidamente se escoge el tipo de consulta dando clic en ('

3. En caso de escoger como opc¡ón diferente a la de clubes. Se procederá a

dar clic sobre la flecha ! de la asociación de la cual se desea obtener
información.

4. lngrese rango de fechas de inscripcrones (Desde / Hasta), este rango puede
ser opcional.

5.2.3.Mostrar Campeonatos

1. Realice los pasos de lngresar Consulta de Equipos Participantes.

2. Haga un clic en el botón !1oi I ¡¿. y aparecerá la siguiente pantalla.

\\r

PRol ('0.v ('ttpitulo 5 -Prigiuu6 I:.\ POl.

I

lñ;4

__t
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l
-n:v r,), t+¡0 ro¡)

cLU gct PARTl]TFAIT!¡ Ct rLCArl P(OtArO

ñ¡,fÁó r¡r! (]tt¿ ¡4r¡<l(ñ olr¡¡d trc<b

10c¡t, .¿tñrr1É0 ,¡k^ú^ 6rolflloCrca Á.or¡¿t¡i Ou¡.'^O!lr
10o¡, 2t!qr!ro acÉra§ro oCt'fFr{ooú¡ro ¡.r¡ Ol@ n¡<.16
1002: :n!rrl!úg LO{ OatOerN¡ ltx¡Ln^r ^.h^ 0¡16
rorro .¿ )qtlÉ9 a¡{r¿¡lD¡A 5c 

^roá¡¡r¡¡ 
o!^Y^oúrr

¿ft¡ri9co oaror^,s EEro o¿ro
r@¡ 2fcÉrl!{o oa!.1¡54 ^.or¡.¡t a^¡xoEc¡& i.(¡ra
rc+rr 2Íi:i¡taql oa,oErvoc.ar(Á /(.¡ claic¡

,lr$!rl90o C(ú! E! ¡,{'ll3r^ 'l¡r@ i.(rl6
lo!r! 2ÍEA|!EO ú6 ar¡arac nloá¡¡r¡r G!¡IAolrr ar<r@
tao:, 2rr)nrÉ{+ 5§:l¡ qao Daroqr o,rb

) tldel F Cerard @ 'l1 de 11 Tota

Figura 5.12 Pantalla de Reporte de Equipos Participantes

En caso de ser diferente de Clubes:

l
9

FCOCEAC¡ÓN EC IJ{TORA¡4 OC FI.IÍSOI

JiEA¡Otf ¡ raíroravr¡á Er ar<i¡ar¡o\Áro
c.nt{s¡D l<u¡qr¿¡§¡. qr'id

.. :

1de1 ) F á16lÉs Celral 6 de 6 Tota

F¡gura 5.13 Pantalla de Reporte de Jugadores Parlic¡pantes

Haga clic en el botón y procederá a imprimir el reporte

Cel¿rHaga clic en el botón y saldrá de esta panta¡la "te'! 
B

^
Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en la pantalla sa(rá
sigu¡ente mensa.¡e: i\

EE¡EI

I

EI

PROt (-Ov ( upírulo 5 - Ptii¡itru ' t...\ Pot,

En caso de ser Clubes:

I

tl
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lle¡r¡aie dc Si¡te¡¡¿ I
D¿b¿ llend todos 1o3 canpos requeddos

F¡gura 5.14 Mensaje de Advertencia

lngrese la fecha de lnicial y Final, en caso de ingresar mal la fecha le
saldrá el s¡gu¡ente mensaje:

Fecha no valda

F¡gura 5.15 ¡,4ensaie de Advertencra

En caso de haber ingresado mal el rango de fechas le saldrá el
siguiente mensaje:

Ertor eñ rango d¿ f¿chd

Figura 5.16 Mensaje de Advertencia.

Si usted no ha real¡zado demasiadas selecciones saldrá el siguiente
mensaje:

Si la información que se requiere no se obtiene saldrá el siguiente
mensaje:

lnlormacÉn no cnconlrada

F¡gura 5.17 Mensaje de Advertencia

N
--:-J

t\
__:--J

ü
_:_)

N_:)

Hen¡¡ie da Si¡l¡¡ J

l,len:aie de Sirtara f

llon¡aie dc Si¡lor¡ r

PRO t ( ()v Cupítulo5 - Púgiru I lt.tPOl-

'r- |
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6. MENU SISTEMA

Este menú tiene realizar los procesos del módulo de Disciplina, tales como se
muestra en el menÚ a continuaciÓn:

Sislcm¿

Depuroción dc Datm

Acerca de.

F¡gura 6.1 Menú Sistema

6.1. DEPURAC!ÓN DE DATOS

Este proceso realiza la depuración de los datos que existen en el sistema,
descargando la información antigua a un repositorio de datos histórico. Además
permite realiz la verificación de la información que se encuentra en el
s¡stema.

6.1.1. Abrir Depuración de Datos

Para e¡ecutar la opción de Depuración de Datos lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccrone <Sistema> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Depuración de Datos>.

Habiendo ejecutado los 2
deseada.

pasos anteriores se le presentará la pantalla

-1 llll
A¿ciúo
a Erl'|¡

a V.rlr..róó dé o¿rot

Iú¡ Ddo. d. &clivot
(i Eñ lír,¿¡

f

:.1

T Q.rp!¿ 8.9ür. d. Eror.!

:l

.EI ],iT I':T

Figura 6.2 Pantalla de Sistema. Depuracrón de Datos

¡,,?lB

PROI ( O II ( u¡titulo 6 - Pigittr I t...\ t,o t.

M

B*'!D d. [.ch.!
os¿¿, lE;ñilffi-
¡".1o piñ.Eo- l=;-------=

lr.ü.
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6.1.2. lniciar la Depuración de Datos

Sugere nc ia:
Para Moverse de una casilla a olra util¡ce la tecla TAB

Pasar a Hrstóricos, Significa que vamos a descargar
ant¡guos que existen en el s¡stema y depositarlos en
espec¡al llamado históricos.

1 Se debe especificar el origen de los datos que se tomarán para el proceso
de depuración de datos haciendo cl¡c en la opc¡ón correspond¡ente:

fomar qalos de A¡chivo¡:
6 En Línea

a Eisróricos

F¡gura 6.3 Origen de los Datos que entrarán en el proceso

a) Selecc¡onando En Linea

Cuando escogemos esta opción podemos rcalizat cualquiera de las tres
sigu¡entes opc¡ones, se la selecciona hac¡endo cl¡c en la opción
correspond iente:

Acció4:
C Elmr¡¿r

(i Pas¡¡ a Histúico

- Verr[icación de 0otos

Figura 6.4 Acciones de la Depuración de Datos

Eliminar, sign¡fica que vamos a realizat elim¡nación fisica de los
datos.

los datos
un lugar

Verificación de Datos, Significa que vamos a tealiz una verif¡cación
de cómo nuestros datos se encuentran grabados en el sistema

Si deseamos crear un repone de la verif¡cac¡ón que real¡za el
proceso debemos hacer cl¡c en f- eenera Fleporte de Errocs .

Notá:

\\

PRO t ( O.v (-upirulo6-Ptiginu) t...\ t'( )t.
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b) Seleccionando Históricos

Cuando escogemos esta opción solo podemos .ealiz la opción de
eliminar. Ver figura 5,4

2. lngrese la fecha desde.

3. lngrese la fecha hasta.

4. Presione el botón Acept¿. o pres¡one las teclas Alt + A.

Antes de realizar el proceso se observará el mensa.je s¡gu¡ente

?l
¿Está scguro d6 ric¡¡r elproceso?

Figura 6.5 Mensaje de Confirmacrón

!
i i No

para iniciar el proceso5. Dé clic en el botón

Si el proceso se real¡zado satisfactoriamente observará el mensale
s¡gu¡ente:

Aceptar

Figura 6,6 f\,4ensaJe de lnformacrón

Caso contrario se observará el mensaje siguiente

-J
Datos no Procesados

r _r:r:

Figura 6,7 l\,,lensale de Advertencra

rl\r

il
__:)

llcn¡aio dc Si¡lcr¡ I

llenrio dc Sirtora r

PRO t ( O.v ( upítulo 6 - Prigirru .l t.sI,ot.
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Cuando la acción es Elim¡nar o Pasar a H¡stóricos aparecerá la siguiente
pantalla, que nos ¡nforma cuantos reg¡stros fueron procesados y cuántos
fueron inválidos.

!
Regrstros Proctedos I Bcgrto twátdoc I

.PUNT-SANC Ú

_PEFS-gE51 0

_089r_ARBi 0

-IMA6 UNIF II
_CLAS-C0PA 0

-JU6A-INSC O

.PI.J¡¡I-EfAP 43

SOFH
5O FH

SO FH

9DFH
SOFH
SOFH
SOFH

l:l
r.l

.Qerrar

F¡gura 6.8 Resumen del Proceso

Cuando la acción es de Verif¡cación de Datos, se nos presentará la
siguiente pantalla:

-rl
Pres'orE dobb c[ak pd. á¡ d ¡rc]'}o

F¡gura 6.9 Errores en la Venficación de Datos

Si hacemos doble clic en el dibujo se presentará el archivo con los
errores encontrados.

-itrl¡
Archvo Ed€rin ELr§.¿r Allda

11lSep/1999
02 : 05 :44
Errores en l¿ Uerific¿ción de Ddtos

Figura 6.10Archrvo de errores en Verificación de Datos

! Beruren dcl Prcto

I,E"--..bL

I Caaconao . thc ó mfl

I'RO I ( Ov ( opítulo 6 - Púginu l
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6,2. ACERCA DE ...

Esta opción nos muestra información general acerca del s¡stema, a qu¡én se
autor¡za su uso y el copyrigth.

6.2.1. Abrir Acerca de

Para ejecutar la opción de Acerca de lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opc¡ones seleccione con un clic <Acerca de...>.

Habiendo ejecutado los 2
deseada.

pasos anteriores se le presentará la pantalla

rl
S'STE'WA NÍECf.ADO PARA LA FEDERACIóN

ECUAIORIANA DE FIhBOL

Ve¡sión 1.0

9I FEF
Copyrisht .1999-2000

Se Auioriza el u¡o
de este Si¡lemd d-

FEDERACION ECUAÍORIANA DE FUÍEOL

I

3. Dé clic en el botón
pantalla.

AdyertsrE¡a Elle progrdma está proteqidc por lós Leyes de Derechos de
Autory oaros Trütados lñtanácioñalBs La reproducciin o distrbución no
óutori¿.da dc cste proEama o de cuaQuier parte del mi¡mo, pede dar
lugar a tesponsabrldades civrles y crininabs que serán perseguidas

Sotlware dessrrollado por el Progrü¡a d? fácnolo(ía en ConMacHín (PROTCOfvt)

de la Escueh Super@r Poftécnica del Litora] (ESPOL)

F¡gura 6.11 Acerca de Sdeportrvo

o presione las teclas Alt + A, para sal¡r de la

4. Dé clic en el botón
la siguiente pantalla

qaros o pres¡one las teclas Alt + D. para presentar

PRO1 ( O.v ( pítulo 6 - Pri¡¡inu i l:.\ I'( ) l.

dceptar 
I

I;;;Jl-'l

É

I D"to"t-



ll tt ttl i¿ I ¡utrio ll ódulo tle' I tru«t

l-E-IfE-Ir-!rj,i<¡Lir¡-i-.::t¡.-r..:--l.---L-l--;. .

lrchim fdciin yer H.rr.¡riaü.s Atldó

E.]e]:lcil

JAI_rl

. Becúsoa de hdd$rü.
+ Coñpon.ñtes
. Ertorno d. sollwd.

l.{rcrosd! \dndow§ I4 10 199€
Aclu.lrz¡oon usúdo C0 0EM lle¡o /T.C.',\r'lNlN5T0 400 /5tcor=C l,WNS

t€¿047231101
Trempo de ctrvd¿d 0 I I 37 21

Modo norrnd
En 'XPAFBA ' conro XPM"

P¿i¡ obtanar Al'^da. p.¿$rÉ F'l

ü¿nunclñt¿l P.ñluml,l ll Pr,l¿essD¡ lnlel Ml"f.{T M I T echndog
32M b RAM
452 de los recúsos delsrslenr¿ l,hes
Ar.lwo de hl.r.órnb@ g.rtonádo 9or Wrdo,/,,. cñ la úrd¿d l: 11:8¿18 lh.sl
tsp¿c'o drsponüle ¿n la r¡rdad C 1287M8 dc5918MB |FAT32)
Espacn drspmible ¿n h rnrd¿d D 1318 MB dc 4107 MB INTFSI

F¡9ura 6.'12 lnformacrón del Sistema

ldq..clh dGl ri!|c..

PROt ( 0.v ('npítulo (t - Priginu 6 l:.\ l'Ol.

I

I

I

I



ANEXO A.

REPORTES REALES
gs,Ho¿
,iF o' \$'
q:ffi"F



r.'t('H.\ t)t_1. .r t GAt)oR

E'i' Nombres : ( l.\ \l-l.OS \ ll.l.\\ l( l-\('lO.lostl F.

Céd/Pass : (f 9l 67996().1

Situacióo
FEDERADO

Prot inc¡¡/1.\t¡do
GUAYAS

( iud¡d
GUAYAOUIL

:'J¡cloralld¿d
ECUATORIANO

Fecha de Reg¡sfro
16/AGO/1.q80

País

ECUADOR
Dlre.c¡ón
CDLA ORQUIDEAS
f'ech¡ \¡.imirnk) Se\r)

27|ENEt1976' Mascutrno
Ust¡(lo ( il il
Soltero

lnsfrucción t'r(,ft\ión

'l eléfono I' 
230642

Tc¡éfooo 2'560325
'l ipo de Sangr¡ ( ¿(lula llil¡tar

oRH
l(liofla§

U nrversitaria

l,¡\¡Dorlr\
ASISTENTE DE S¡STE¡,4AS

It(h¡ dt t. \ l)i¡;r(ir)n Frch¡ de l:rprdlc¡ón
18/SEP/1988
22lSEP/1990

('oño (rblu!o c¡ P¡srport€
F,E,F
BÁRCELONA

ESPANOL

\ ú mero
321421123

t anr¡lirÍe\

19/SEPi 1984
23/sEP/1987

\led rr

llaror tli'dicos I

BRONOUITIS

l,\p(ttklo\
ANA SUSANIi
l)irrcció¡¡
CDLA LOS OLIVOS

\d(luiri(l¡\

\ o mhrrs
VILLAVICENCIO O[EAS

(&ula dc Identld¡d'0912129731

Tcléfono
3831 78

. 
Tipo de S¡ngre
RH O-

Obscn ¡cionrs
DOS I\,IESES

SARAMPION UN i,,4ESES
FIEBRE AMARILLA UNA SElllANA
TIFOIDEA UN MES OE OESCANSO
INFECCION AMIGDALAS UN t!1ES DE DESCANSO
illtd¡crmcnios ('o,rtr¿ lndic¡do\

PENICILINA
ALCOHOL
CLORANFENICOL
fe(hr ( irugír\ R(ali,¿¡d¡l|
17lSEP/1989 RECONSTRUCCION DE N,IENISCOS

()bsarr ¡c¡oncs
TRES I..1ESE§

lYAGO/1992 FRACTURA EN BRAZO IZQUIERDO

Dator Pricolóqicos I
( onccptr) ()bstn:rciorts
Pcrronal¡d¡¡d N,IADUREZ, LIDER
H¡hili¡iatl Destrez¡ l\,tUY BUENO
ConocimieÍto
( oncluslon(§

\(l ux(i,,"r\ \ r( i,tl':r lr \

DOS lvlESES

¡,4EDrO
RESPONOE UNA POSICION PSICOLOGICA NORMAL

Año
2000

(l¡mpeon¡to
Prueba 1

('¡ttgo e

Pr nrera A

' l)i\ ir¡ón
S.rlr 23

. P.t Il IR (;S

0 00
I

0
2OO0 karlafef2 Pnmera A N,ayores q0o0
2000 Ecuatonano 7 Prirnera A [4ayores 0000
2000 Ecuatoriano Discrplinaria 1 Primera A Mayores cl 000
2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Pnmera A Ít4 ayores 0000
2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Pnmera A fllayores o000
2000 Ecuatoriano 3 Pír¡era A 1.1 ores 0000
2000 Ecuatoriano 3 Prrmera A

-----Frn,era 
A

Sub 30
2OOO ECUATORIANO 9 [,1.r ores
2000 CAMPEONATO ECUAÍORIANO DE Prrmera A l,layores

0 0
0
2

0
0

0
0
6

2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Pnmera A 0000
2OOO CAMPEONATO ECUATORIANO DE Pnmera A M IiYORES 0

0
0
0

0
02OOO CAMPEONATOECUATOR ANO DE Pflmera A ¡V,lAYORES

\. llUos

1



2000 CAMPEONATO ECUATORIANO DE Prnrera A MAY RE
2OOO ECUATORIANO29 Pflmera A
2OOO ECUATORIANO29 Pímera A f\lAY RE
2000 CAMPEONATO TOYOfA LIBERTAI Primera A l.r ,

2OOO FRANCISCO ACOSTA Pr¡mera A f.1 ores
2000 CA¡,4PEONATO MUNDIAL SUB15 Pr nrera A IúAY RE
2000 XAVIER Y LOS SUPERCAMPEONE Pflmera A ores

rueba mike Pnmera A NIAYORE
2000 . prueba mrke Prrnrera A - [4ayores

.\ctu¡ciorles l nlernr(irlll¡lr\

0
0

0
0
0
0
0

0

0
0

0

0
0
0

0

0

0

00

0

0
o 0

(;:IRI'\

0 0

Dir irión
Sub 19 11

0
0
0

2

0

Asoci¡ción
SI ASO GUAYAS

Función A

Mayores

(l nb
BARCE LONA

l ¡rrr (lsl -l ¡tuhr

BARCELONA
Dueño

Funciones Srcundari{§
l irnl¡ rlcl Rcp r(§erlarrlL

rquero

- Panidos Jugrtkr:
= Tarjetas Anralilla,,
= Tarjetas Rojas
. (ioles

Huell¡ Digit¡l

PJ
,I'A

IR
(;s

0
0

Profesional

Alo C¡mpeonato.1998 'COPAAMERICA

7¡¡¡-- i/ERCoNo-Rrf--
tj¡tos f)eoortir o I

P,'



FI( H \ I)1._1. iRsr r Ro

Nombres: ,l \( Olll.. lt.\\llltF-7- l'.1.¡.{S t-Dl-'A

Céd/Pass : 0t)10972t101

S¡tr r(ió n

O1/ENE/ FEDERADO
Pror ¡nc¡e t. ( iu(,¡(l

GUAYAOUIL
rl¡(lo

Dirrc.ión
Via a Daule

Mascuhn o
Profcsiri n

Señor

l'¡¡§aDorlr:\

12i DrC,',1990

l)atr¡r \ lrtlilor I

llr(lic{m(nto\ ( ontru ln(li(n(ir\
ina

Corazón

I)rtos Psicol¡itit¡rr

llabilidad
( onorlm¡ento

Prucba\,\cad¿'rr¡car

t.sra(lo(i\il V llijos f ipo
Cas3do 0

ld¡o¡tt¡\

ll

ESPAÑOt

E

( iudrd ¡l r¡l p r§i¡
BAHIA DE CARAQUEZ LA FAVORITA

( xrgo
163 Vt LLA 9

Fesh¡ de I i.ch r de t:\pir¡c¡ón ( (,nr) ()bturo el

lAA\Cil 01/ENEi 1999
01/ENE/1999

F.E F
F,E.F

( )1,\rr\ ¡(ionr\
Un mes

rnco meses
Srem pre

Varios rneses

uer'l a
I)c\lrr./x Excelemte como árbitro

Una person a centrada en sus act¡v¡dades les iona les.

( slil¡c¡ció
E ARBITRAJE AVANZADO

E

EI 00

l'rucbas I iric¡r I

(
oMarz

¡lific¡rciri¡r
e

mera
nda

entra
tra

Central
Central

Fech¡ dc

\ecion¡lld¡d
ECUATOR IANO
'l el¿fono I 'l eléfono l

R¿cord PolicialFecha \acimicnto ( édul, llllilar
13/AGO/1 960

lristr¡¡cc¡ór

t'¡ir

\ú mcro
13?1322

fecha
19/SEP/1

()brcn ¡a¡ones
Un mes

Alcohol

ndice
Rt¡lizadirr

2olJ UN/'1998

l'ersonalid¿(l

Conclusiones

i11

l'cch!
1 17

2 l ebrero -de

1

Iisrll¡¡fírn

nero - ebrero

llscal;¡fón
Primera A

1 de

enlral
1

l

1

'I eléfono I Teléfono:
545445454662

Promedio
85.00
93,33

1 mera

'r.'

Y

l)¡r l or l.:rlror¡ler I

Enfrrmed¡d(5 Adquirid¡r
H epa titis
Corazón

9.80

C€

Ir¡nción

6.58



ina(a 12.000 Ecuatoriano Disci Prnrr.:ra A l\,4 8

Pímera AFRANCISCO ACOSTA N'la ores 1 0

19 Primera I Asrstente 1

2.000 ECUATORIANA OE FUfBOL Prrrnera A N4

2.000
2.000 XAVIER Y LOS SUPERCAMPEONES Pnmera A N¡ayores

l)trignacionrr I ntcrn¡rcion ¡lcr I

..tño l)ir
2,OOO COPA MERCONORTE Ma

l)¡¡tos I)eport¡! o\

Asoci¡ción

0

0 2 0

.1

0

00

t unción
' 
Asrstente 1

¡ irm¡ dcl Titulsr
Primera B

Firm¡ del Pdtt. d( l¡ ( omisión d( \r b¡l¡'nir ll u rlln

.\l
,\:
.\s

( cntral
i\5islcnlc I

As¡stcntc l
Suplcntc

t( AI A]

0
0

00

1l

0



Ft('H.{ DEI_ ('t ¡-RPO'I C\ICO

Nombres: ( t \l('\ltt.()\

Céd/Pass : I (Xl2tt

l)irrc.ión

\ úmrro
5345345

Sil u:¡(i¡)n
RETIRADO

Pror ¡nci¿r []st¡(lo
EL

Masculino
' 
Soltero

Prolesión

Señor

l

L

( iudad
N,IACHALA EC IAN

lisrxdo ( ir il rlo§ de\. I
RHO+

}'echa de t:r racién lecha de t:\ped¡ción
28/AGO/ 28lAGOr1994 F.E,F

o2iFEBi19-q7 BARCELONA

I'ri\
UADOR

(l
1990
19933534534 02IFEBi

( )tr¡s l)irrcrio¡es I

I)¡reccién
SAUCE
( Lrrrrrr ( )htcrtirhJ

( uño\ ( )fi(i¡ lr\
20 EPIl fE CO Y TACTICO

l)i(t¡(lr
12 FEF

()liciale\

E

P¡i.
ECU

ION DE REGLAS
Pair
ECUADOR

D

D¡úado por
FEF

[- frrmrd¡(lc§ \dquit.idr\ Oh\rr\:rrir)nr\

SARAMP ION

VARICELA

REDOX N
Cootrs lndicados

TIBIA FRACTURADA
OPERACION EN LA NARIZ

1 I\¡E S
' 
1 t\,1ES

()bser\ ¡

3 MESES
2 MESES

L

MUY BUENAS
ALTO
EXCELENTES

\ roc ia (. ir'¡ n

X ASO MANAEI .DE

Clu b

ECUADOR

'Ieléfono I 'teléfono:

45672146488f 456456444465.
( ódul¡ Il¡lirrr R&ord Pol¡ci¡l
5567123489

( iudad
A¡,4BATO

( iudsd
AMBATO

fe(ha dt
/1999

l'e.h¡ \aclmiento
12lDtC/1960
lnstrúcción
Secundaria

frch¿

\o Il0r¡§

N
lo llores

I)rto\ \lr(li(os

I rrh x

1 3/FEB/1996
14/FEB/1997

Fu nción

Director Técnico

0hsrn ecionrs
Perion¡llil¡(l
I I ab il id¡d I)[..rr./,

( o¡r(lu\ionr\

99/DtC/13/0
99/DtC/20l0 ECUADOR X AFNA ESPOLI Director Técnico

E
V

l'¡r¡portr r I

\¡ci|,n¡lirl¿d

Idll,ma§.ESPAÑOI

l)rtorl'ricolrig¡co\ |

( oncopt0

I):rto,, l)cDortiTor I

( iurla¡l 'letéfono I -ieléfono l
G r. ryaqrrl 423423 234234



Profclioo¡l \roc¡¡¡ción

S¡ AFNA
func¡ón D reclor Tecn cc
Flrñ¡ del Prei¡dro¡c dlll ( lul)

( lub

ESPOLI

I irnr¡ del Tltul¡r lluella l)igit¡l
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

RUC.&102010201020

AMPEONATO ECUATORIANO DE FÚTBOL - 2OOO División: Mayores Categoria: Pr¡mera
Estadístico de Sancionados

Emisión: 01i 1211999

Usuano:MSALAZAR
Págrna. 1

Jugador
CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FRAI
Coronel Danes
ESPINOSA ALEX
Monlaño Alberlo
MORA .JOSE
Moreno Marlon
PESANTEZ GOMEZ JUAN PABLO
Prpa De Avrla
Pozo Agustrn
Ourñor¡e¿ Holger

Club
BARCELONA S C,
C,S EMELEC
OEPORfIVO CUENCA
BARCELONA S C
BARCELONA S C
BARCELONA S,C
C S EMELEC
BARCELONA S C
C S EMELEC
BARCELONA S C

Nacionalidad
ECUATORIANO
ECUAfORIANO
COTOMBIANOS
ECUATORIANO
ECUATORIANO
ECUAfORIANO
ECUAÍORIANO
ECUAIORIANO
ECUAIORIANO
ECUATORIANO

División
24
30
Sub 21

Sub 30

FEMENINO
40
40
Sub 23
Sutl 30

Función
Arquero
Arquero
Arquero
Arciuero
Defensa
Volanle
Arquero
Delanlero
Defensa
Deferrsa

Est¡(i.r
Tarjetas

Amar¡lla! Rojas
61
00
31
.\2
30
40
00
31
00
21

Suspens.
4la. T.A.

1

1

2
1

2
1

33
2

Total de tarjetas: 24 6

SDF CESTASANCIOl
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FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
R.U.C & 102010201020

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FÚTBOL - 2OOO División: Mayores Categoría: Primera A
Estadistico de Jugadores

Nac¡onal¡dad Función

( l\¡ inutos:

Oiv¡s¡ón Tarjetas
¡ugador Amar¡lla: Rojas

Total
go les

Partidos
jug ad os

Goles
por partido

333)

Emisún:01/12l'1999
Usuano MSALAZAF
PáOina; 1

Minutos
iugados EstadoJugador

Club: BARCELONA S C

CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE
Montaño Alberto
MORA JOSE
Moreno Marlon
Pipa De Avla
Ou¡ñonez Holget

Club; C.S EMELEC

Coronel Dar)es
PESANTEZ GOMEZ JUAN PABLO
Porz o Agusl¡n

ECt.]ATORIANO
ECUAfORIANO
ECUATORIANO
ECUATORIANO
ECUATORIANO
ECUATORIANO

24
Sub 30
24
FEMENINO
40
Sub 30

Al.c¡Lre ro
ArqLrero
Defensa
Volanle
Delanlero
Defensa

34
34

50
12

123

Fcdera.io
Federado
Federado
Federado
Fede.ado
Federado

0
2
0
0
4
0

3
2

3
1

0

2
5
2
1

4
3

1

2
0
0
1

1

6
3
3
4
3
2

i[4rnutos

Arquero
Arquero
Defensa

(Minutos:

COLOMBIANOS Arquero

2)

ECIJATORfANO
ECUATORIANO
ECUATORIANO

30
40
Sub 23

0

0
0

3
4
6

20

0
0

0

0
0

0
0
0

2 Fedetado
1 Federado
3 Federado

Club: OEPORTIVO CUENCA

ESPINOSA ALEX

122)

Sub 21

Total:

3

2424

¡ 7 22 Federado

6

SDF CESTAJUGADOl

1



-]r'--i

v
FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

RUC & 102010201020

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FUTBOL - 2000 División: Mayores Categoría: Primera A
Estadístico de Goleadores

f,'onl{u
9"... er*in, o',,il,rnnl H

tl-üüffidusf,»¡¡
PáOina: I

Jugador

ESPINOSA ALEX
Monlaño Alberto
Pipa De Av¡la
Ou¡ñonez Holger
CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE I
MORA JOSE
Moreno Marlon

C lub

DEPORTIVO CUENCA
BARCELONA S,C
BARCELONA S C
BARCELONA S,C.
BARCELONA S,C,
BARCELONA S.C,
BARCELONA S.C,

Nac¡onalidad F unción División

Sub 21
Sub 30
40
Sub 30
24
24
FEMENINO

Total de goles:

COLOMBIANOI
ECUATORIANC
ECUATORIANC
ECUATORIANC
ECUATORIANC
ECUATORIANC
ECUATORIANC

Arquero
Arquero
Delantero
Defensa
Arquero
Defensa
Volante

Total
goles

7

4

3
2
2
1

24

Pa rt ¡dos
jugados

Promedio
por part¡do

7.00
2.50
4.00
0.00
0.6 7

0.09
0.33

1

1

0
3

3

SDF CESTAGOLESOl



24 1

23 21
20 10
20 1't
22 22
25 21
24 12
24 I
172
23 12
172

10
2

15
21

1

0
1

1

10
21

2

18 20 84

ar

Us!rario:MSALAZAF
Página: 1

T.R. ¡layores

022
012
020
0 18

020
0 15
05
05
o12
0 19
01

¿ffrp" 5
r '3_1

,.H
't999-?r

'' f I i I

V
FEDERACIÓN ECUATORIANA DE TÚTAOL

R.U.C. 102010201020

Datos Estadisticos
cAMPEONATO ECUATORIANO Oe rÚreOL - ZOOO División: Mayores

E,üdión (F /12l

Categoria: Primera A

Mayo. Juve. Actu. No ac Goles No Gol Amon. E 4a.TA T.A.

BARCELONA S,C.
C.S EMELEC
CALVI FUTBOL CLUB
CLUB EL NACIONAL
DELFIN S C,
DEPORTIVO CUENCA
OEPORTIVO ESPOLI
LIGA DEPORTIVA UN IVERSITP
PANAMA SPORTING CLUB
SOCIEDAD DEPORTIVA AUCA
SOCIEDAD DEPORTIVO QUIT(

S u man:

lnsc.

0
6
0
0
0
0
0
0
0
0
0

6

Nac¡

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

Nazd.

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

27 -?7
?4 -18
23 -23
23 -23
24 -24
26 -26
27 -27

19 -19
24 -?4
19 .'19

Extr

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0

3
1

3
3

1

3
1

2
1

2

6
3
0
0
0
1

0
0
0
0
0

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

0

2
5
,1

1

2
0
1

3
0
2

3

rpu.

J

2
2
2

0
1

2
1

1

2

0 0 10 261 -255 ?2 239 115 0 149

goles NoGol No ñarc¿ron goles tunon : Amoñestados Expu.: Expulsados 4a-TA.4ta. laqeta amar¡lla T.A Ta4eta amarilla f R.: tarieta rqa Las mlumnas roluladas: Mayores
representañ a los lugadores de esas divisiones que jugaron para el dub.

SI)F CESTACAMPE 16
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R.U C. &'102010201020

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FÚTBOL - 2OOO División: Mayores Categoría: Primeri
Arqueros menos goleados

C lub Nacionalidad D¡vis¡ón
Total
goles

Emisrón 01/121199f

Usuario:MSALAZAR
Págrna: 1

Promedio
por part¡do

009
050
300
7.33

17.00

Partid os
jugadosJugador

Coronel Danes
PESANTEZ GOMEZ JUAN PABLO
ESPINOSA ALEX
CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FRAt
N4onlaño Alberto

C S EMELEC
C S EMELEC
DEPORTIVO CUENCA
BARCELONA S.C.
BARCELONA S,C.

ECUATORIANC
ECUATORIANC
COLOMBIANOS
ECUATORIANC
ECUATORIANC

30
40
Sub 21
?4
Sub 30

2
2
3

22

23
4
1

3
234

Total de goles: 63

SDF CESTAGOLESOl
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RUC & 102011)201020

Emrsiór 01/1211999

Usuano MSALAZAI
Página 1

Categoría: Primera r:AMPEONATO ECUATORIANO DE FÚTBOL - 2000 División: Mayores
Clubes Part¡cipantes

Asociación Provincial
Asociacion de Futbol de Manab¡

ASOCIACION DE FUTBOL DEL AZUAY

ASOCIACION DE FUTBOL NO AMATEUR D

Asoc¡ación Depoliviva de¡ Guayas

Club
1 DELFIN S C

2 DEPORT¡VO CUENCA

3 DEPORTIVO ESPOLI
4 CLUB EL NACIONAL
5 SOCIEDAD DEPORTIVA AUCAS
6 LIGA DEPORTIVA UNIVERSITARIA DE OUI
7 SOCIEDAD DEPORTIVO QUITO

8 PANAMA SPORTING CLUB
9 CALVI FUTBOL CLUB,

1O BARCELONA S,C,
11 C,S EMELEC

SDF CDAfOSCLUB(



FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
R U C 1C20 r 0201020

CAMPEONATO ECUATORIANO DE FÚTBOL - 2OOO
Calendario dé Ju6go

Emrsrónl1/12i 1999

Usuano:MSALAzAf
Págrná. '1

División: MAYORE

1a. Etapa - 1a. Vuelta
GUAYAS

1a fecha LLrñes NACIONAL-DPCUENCA

PANAMA - CALVI

2a fecha Lunes NACIONAL . PANAMA

DPCUENCA-CALVI

3a fecha Lunes 21/06/1999 NACIONAL . CALVI

O.P CUENCA . PANAMA

1a. Etapa - 2a. Vuelta
GUAYAS

Lunes 28r06'19!¡9 PANAMA. D,P CUENCA

CALVI - NAC¡ONAL

5a fecha

6a fecha

Lunes CALVI . D P CUENCA

PANAMA . NACIONAL

07i09/1gc)g D,P CUENCA - NACIONAL

CALVI - PANAMA

SDF CDAfOSCAMPO4
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL EMSON 01I12I199,q

R U C 102010201020 Usua¡o i!4SALAZAR

Páorna 1

GAMPEONATO ECUATORTANO DE FÚTBOL - 2000 División: Mayores
Primera Etapa - Grupo: I

Tabla de Posiciones

PJ PG PE PP GF GC Ptos

CLUB EL NACIONAL
DEPORTIVO CUENCA
PANA¡,44 SPORfING CLUB
CALVI FUTBOL CLUB

Club

10
10

11

3
14
12
11

11

8

2

2
3
4
5

2
2
2

3

1

0

7

7

7

7

5
-4

0

-a
F'
(

b¿
Il*

rf qJciJ',¿¡¡l

.CA',,(§
"§ñts,

SDF CDATOSCAMPOl


