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Manual de Usuario Diseño Web §ite Jupcsa

1 GENERALIDADES

1.1 INTRODUCCIÓN

Es de gr¿n importancia leer este manual antes y/o durante ss recorra el sitio ya que [o guiará
paso a paso en el manejo de todas las funciones.

El Sitio web, cuya operación se describe a lo largo de esfe manual, fue creado con e! objetivo de

que las personas se informen mejor de los servicios Industriales que presta JUPESA y puedan

acceder de una manera miis rápida a los mismos, desde cualquier lugar-

1.2 OBJETIVOS DE ESTE MANUAL

El objetivo de este M¿nual es ayudar al personal encargado del mantenimiento y
funcionamiento del sitio web de Jupesa, acerca del funcionamiento del mismo, este comprende:

. Guía pam utilizar la computadora.
o Conocer el sitio, por medio de una explicación detallada e ilustraü de cada una de las

opciones que lo conforman

1.3 A QUIÉN VA DIRIGIDO ESTE MA¡TUAL

Este manual estrí dirigido a las autoridades, dirigentes y aludantes de JUPESA con el fin de
ayudar a despej cualquier duda que se pueda presentar en la navegación del sitio Web.

I.4 LO QUE DEBE CONOCER

1.5 oRGANTZACTÓX »B nSrU U,{XU,lr.

Este manual estri organizado en 3 partes principales:

Capitulo 1.- Presenta sólo las generalidades de uso de este manual.

Capítulo 2.- Comprende todo lo relacionado con la Instalación del Sistema.

Capiúulo 3,- Incluye en sí todo lo relacionado con la operación de la sitio web.

Anexos.- Inc§e el uso y forma de botones y características generales acerca de
Intemet para aquellas personas que no tienen mayor conocimiento técnico al re ts

U

.TAPESA Cünítuh, l-Páoinal ESPOL

F

Para poder utilizar este manual, las p€rsorurs deben tener conocimientos mínimos de las
herramientas de disefro de páginas web.
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1.6 ACERCA DE ESTE MANUAL

Este mamral da indicaciones de cómo fi.¡nciona la información referente a la operación

de la página web de JUPESA.

Es una ayuda para que los usuarios operen las páginas web y que tengan conocimisntos
mínimos para lograr una buena comprer$ión de cada una de las funciones del mismo.

Este manual contiene diversas ilustraciones que debe seguir el usuario paso a paso para

utilizar adecuadamente el sitio Web, asi evitar errores en su uso diario.

I.7 CONVENCIO¡TESTIPOGRTICAS

Antes de comerrzar a utilizar este Manual de Usua¡io de Jupes4 es importante que

entienda las convenciones tipogrii{icas y los términos utilizados en el mismo.

I.7.1 CONVENCIONf,S DE TORMATOS DE TEXTO

T¡bl¡ I.l Convcncioncs de Formatos de Tello

FORMATO TIFODf,,INITORMACION

Negita

Viñ€ia Nlll¡€rica I Numer¿cior¡ de Procedimierftc paso a paso.

Canicter Mafú¡cula + Canácter

Minúsqü Nombres de teclm se inician mn MEuscula

Canicter subrayado

Si esá ubicado bajo las lems, significa que el us¡ario pue
de úilizar la mmbinacim de teclas:

ALT + lera subrayada o pmsiorur Ia opción de Menú Bo
ton con el Mouse.

Nsnhe + Gúfico del Botón
repesentrcior gftifics

Nomhe de botones a s¡ lado iní su representacim gnífica

.TTTPESA Caoitulo I - Pásina2 ESPOL

Términos a resaltar po'su impo¡'trncia.
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1.7.2 COFTVENCIONf,§DELMOU§E

TÉRMTNO SIGNIT'ICADO

"Señalar" Colocar el extremo superior del Mouse sobre el el
elemento que se desea señalar.

"tfucer click" Presionar el boton fincipal del Mouse (geno-almenE el
boton ízqüetdo) y soltarlo iffiiediafamenúe.

"Anastrai' Señalar el eleme,lrto y lrcgo manterrr pesio,nado el Moue
mientras se muevg lo ubica al lugar donde b desea"

Tabla 1,2 Convenciones del Mouse

c

.TT]PESA Canítulo I - Ptipina.l ESPOL
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2 INSTAI,ACION

2.1 NEQUERIMIENTOS DN HARWARE

T¡bl¡ 2,1 Rcqucriuicntos dc Hrrdvlrc

2.2 REQUERTMm,NTOS§0FTWARE

T¡bl¡ 2.1 Rcquerimrentos de §oftw¡re

23 IN§TALACIÓN DEL SI§TEMA

El proceso de instalación consiste en almacenar en el disco duro los programas
pam que el sitio web pueda fi¡nsioDaf corectamente.

-p

C{trt. Hardware Detrlles

I Cornptadma PC
P¡ocesador Celeron 1.2 GFIZ 256 Merioria
RAM Disco druo de 30GB h¡ertosusB
UnidadCIIREWRITABLE

1 S€rvidor Servi&r para alojr la frgina

1 ResnadeP@ Desaollo de bocefos

Cant Softw¡re Ilet¡lles

I
Sistema operativo base para poder qieutar
hs pmogranas.

I A&Ilhsd@cs2 Diseño del sitio

I Progmma de procesamiento de inügrnes

I Flash NO( Prograna tb Anirnriin

I DremrweaverI!D(
Programa de ensamblaje de las partes del
sitio urcb

,TÜPESA Canítulo2-PtísinaI ESPOL

Siserna Opemivo Windoun Xp

Adobe Photoshop CS2
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2.4 ARRANQUE DEL SISTEMA DE EL SITIO WEB DE JUPESA

2.4.1 PASOS PARA ENCENDER I.A COMPUTADORA

l. Encienda el sütch de la potencia del CPU (Power ON).
2. Encienda el switch de la potencia del monitor (Power ON).
3. Si usted tiene contraseña de acceso a la red, deberá ingresarla, si no Ia tiene

ingresaní directamente a la red.
4. El Sistema Operativo Windows 2000 o Windows XP dependiendo de cual tenga

instalado, empezará a cargarse. Aparecerá una pantalla como esta:

Figura 2.1 Escritorio de Windows

5
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3 OPERACIÓN

3.I EXPLICACIÓN DE LA INTERTAZ GRÁFICA

3.T.I INTRODUCCIÓN AL AMBIENTE WINDOWS

En esta secc¡ón se presenta el ambiente Windows y le permitirá empezar ápidamente. Aquí
aprenderá cómo realizar las tareas más comunes incluidas en Windows.

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus aspectos más

tócnicos, puede consultar a Ayuda de windows. Podrá encontrar tareas comuncs en contenido y en

índice, y buscar un texto determinado mediante la ficha buscar.

Para iniciar haga clic en el botón Inicio y a continuación en Ayuda.

Botones dc Inicio
Figura 3.1 PaDta¡la de Ayuda

3,I.2 EXPLICACIÓN DEL MANEJO DEL SISTEMA I}EL SITIO WEB Df,

3.I.2.I PÁGINA PRINCIPAL (HOME):

Cuando usted ingresa a [a dirección q]!r1:i!!qsa!11!D podrá tener acceso direclo al home

h
'1,

., O - ) Lj ¡.*. .-* rJFr ¡:Pb,¡* r q*

_¡

r,

E
rrrr"r* )

J

I
Elsgir una ta.ga

¿Lo sabía?

-

-

-

I

I

,

¡Io

o

G centro de ayuda y soportG tócnicoT B "B [0,.".r"+
Eloglr un t6ma do Ayuda Pod¡r asisléncle

, .,.I

T

E,

TD wéb . ¡r.t r.¿.r-tud.

ttü¡.q rliB r*06 y rdü

,f..+?{E:h¡i¿dtá.l&

*óÉ¡*n¡.'ñrrrliüo

JUPESA Canitulo3-Pápinal ESPOL
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JUPtrSA
B ñ crr¡¡S üü¡b . oúÉ r\ú. Édi.¡d. affir. . r.úÉ .hG b ñ.rÉa .¡ñ.ñ§ F. §/bt M n .d*¡.lt cú
.eá...I,.@t¡!rir.t..-lrLa.rÉÉr{ot&n¡.ós-tÉd!..L{Eb..ErEihrÚdd.lrÉúYúL/i.

Reou¡dlo para Aalla¡c1óa tr166h

Beou¡d¡o p r,B ADlE'áclón ¡'losh

F¡gurú 3,2 Página HorDe

Este se encuentra compuesto de una cabecera que contiene menú con los links:

Principal, Nosotros, Clienle, Alianzus y ReprcsenÍ.tciones.

{$c'r'
,s!I( ,.r15
cÉ i{I!6,

UPES

I
-
-

E

IIIE

UPES

JUPESA Caoítulo i - Pápina 2 ESPOL

I

I

llotr)ncs del Mcnri dr'Cnl'rercra

Figura 3.3 Menú dc Crbecera

También encontrará un Menú ubicado verticalmente que contiene botones con los links:

Inge ieia y Proyeclos, Inspección Técnica, Prolección Catódicq, Constntcción y Montaje,
Sistemag Catódicos, Recubrimientos Prolectores, Ensoyos no Destructivos y Equipos.

t.
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\ItN IAS

!ii3t ñ.r Clód¡co¡

nrcr¡laimi,antoi PaoEctorea

f ,lr¡yor flo D.áructiuc.

[quipo.

sER!tclos

lntrn¡Gr¡. y Proylcto!

ln.p.cclóo Técai!¡

Protc.Glón C.tádic¡

ConlrrucE¡ón y i¡lonLi.

Menú de Servicios

Menú de Vertas

Figura 3.4 Menú Vertical

* Éstos menús, a su vcz, contienen submerrús qae setán daallados más adelanle,

3,1,2.2 BOTON NOSOTROS

Il(fón Nosolros

tr'igura 3.5 Botón Nosotros

Al dar clic sobre el botón Nosotros, aparecerá un submeÍú en donde encontrani 3 links que son

Página Le Empresa

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar rm clic sobre la opción La Empresa.

En esta páginq enconta¡á una breve biografia de la empresa e información sobre el objetivo,
misión y visión de la misma.

¿ l-''

UPES

,TTTPESA Caoítulo3-Pápina3 ESPOL
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JUPESA
86@.q.& d. §E.d,¿ArAiÉ ¿ñ.d... d¿¡b
e lúrU6ú"oltar,.Eaúeúb..

orÉrrbfrE.q*Iú.-rr¡...aad-EúraaúÜ.4¡ú.¡r¡-¡r¡r-.rú,4..§ñ...¡,
ír!l. .Úl ó ñ¡.r...rr-

Fo¡.r6rE ¡¡4. 4 É. !ád' i*ilo y ..rur¡G rÉ§tótaÉ
nd*.iEF¡arrÑ.'BtrFE, c...¡Le!dr¡\aÉr!¡.5..

n.bÓúiglb'ú.d¡Ó
dtr.¡i¡a-yó..,i5.mr..e, 64 4..ñ¡¡c4*.,túts-.Frq¡ -¡¡ !In.

Reoü.d!o pr!¡ A[¡m¡otólr ¡l¡!tr

Figura 3,6 Página la Empresa

Página Contáctenos

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opsión Cont¡ictenos.

En esta página se encontrará un formulario para cont¿ctamos y para recibir sugerencias.

e nd. h.4-n enbq 'árí..r¡ú €rrldr -ü.ró.ró ú.frE{.¡ n o ÉD.a ¡a lñ

bdrG..atu.¡riÉd¡

t¡4s¡.ry?ro2oo7 r@b.

Figura 3.7 Pógina Contáctenos
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Página Brochure

Para ingresat a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Brochure.

Es para descargar e[ archivo PDF del folleto de la Empresa.

Rot(in Clicntes

Figur¡ 3.8 Botótr Clietrtes

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Clientes,

En esta página se encuentra un listado de los clientes desde el año 1994 hasta el presente.

Reou¿d¡o parr AnltEactón I taah

ct ¡EñTls

$aq

0t s&vrEs a sq-úü§ § Á

r¡srcsr(ñalIa-ÉqJ @Rsr

ffi§0ñÉ ors r oa. sr.

o :t¡

o.Gi.a. rH lr-a.
¡allo. s¡rllt!. n*óo sric..r¡ñ a,.¡.. ¡ idrE ,¡sá!o cr¡l.ra

0§¡b.sdÚ!.nd¡.úóñr.!¡& -rú.t ¡.ra6b ú q.§¡

Ddb.§rrÉo. há5ó.róH...¡¿ña#ar.qB ¡-@tl
E rúY Dlü¡b.b §*!, ¡üari cat ffi!
fa..t.úlór¡.¡.ierüHF¡¡hi5ó.r6Sllñ¿Atñl¡qt¡
h.É.dñl',.i¡i!óe{ÉaArbóbrú.b¡ÉiÉffi .i.rd

Dslo, Alrt ó.r. hÉ15áñ ó §¡rrE¡rh.dá.r cs.t¡ - Ir¡i..ts R.n ia.trt l

ü.i.,§¡li.t y§Fvi&rü¡il*úróú.*r.óMrCa&at¡Slt

Fignra 3.9 Página Cli€ntes

c
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-
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.IUPESA Cao[tulo3-Pásinaj ESPOL

3.I.2,3 PÁGINACLIEI{TES

UPE ,I I

¿
I

UPE



Mataal d¿ Usuario Diseño Web Sile lugesa

UPE

3.1.2.4 BOTÓN ALTANZA§ Y REPRESENTACIONES

llot(in Alianz¡s ) RL'prcscnli¡!-iones

Figura 3,10 Botón Alianzrs y Repr€scnteciones

Al dar clic sobre el botón Alianzas y Representaciones, aparecerá un submenú en donde encontrará
2 links que son:

Página Alirnzas

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Alianzas.

En esta página se mencionan las empresas con las cuales existe una alianza estratégica.

't-Y6óÉt .d*
'ri!ú.¡qÓ*ñ¡ffi,o,¡+A.e.a. r,rh5d...a-áá!..rarfüró

TRAiIARSA

ffi.riddÉ.ieF.rr..d

§Bvl.¡x r,)srB'§ §-r.c. . aRrr§rr

s§[xr§ DC m]raic¡ll¡ c^l,or. §r,

¡,És¡sr<@n¡qro!Ú,¡db¡t6rc'6

'16.rlF,.hFDl¡r¡l¡fu.r'eú.
c&..fuÓ()ú.^+ú.@ S-=--,--

I$6nrú*.d.td.F erh"r.É
bildió¡b. tuüsd-r¡lrE ¡46, ú
¡ónr,dóYbffiEr¡ü'
,e.t¡ffiórü-á--r.d¡rdt-
+6.á.oÉ'!)l&E$!.wt

f-a

l.IfI|*E! Mrrf,¡i rsnonru x[)s

I
-

II

IE
-

E

.IT]PESA Cunítuloi-Ptisina6 ESPOL

Figura 3.I I Página Alianzas
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Página Representacione§

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Representaciones.

En esta página se mencionan empresas, las cuales representa Jupesa en Ecuador.

Rec¡16d!o palB AnlEaolóD florh

EIE
t0nffic0' Ofr6 FqráocF.tuü.ráút- ¡.iokn

. h!dÉ. a.. !.!t-oóñ ciú.
, Dúdq MFEE Ó 

'-Tg¡.

,tGt¡ r.pÉ¡riam,

Figura 3.1 2 Pági¡a R€presentaciones

3.1.2.5 BOTÓNSERVICIOS

Botón Ingeniería y Proyecto

Figura 3.13 Botór lngenierla y Proy€ctos

Al dar clic sobre el botón Ingeniería y Proyectos, aparecerá un submenú en donde encontrará
3 links que son:

Página Consultorle en Proyectos

Para ingresar a esla página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Consultoría en

Esta páLgina está dirigida a instituciones que se desempeñan en el sector industrial.

tlYer

UPES

IIII
IEIE

sElrvlclos

lngcniGri. y Proyrrtor

ln.p.Gdón TéEnac¡

Prat Eción C¡!ódicr

Con¡lrucc¡óñ y moñric

f,UPESA Caoitalo -l - Pásina 7 ESPOL
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Reouad!o pa!¿ AElEsolóa flaBh

'01116.rÉrl¡iE ú s&drrrlrt
' ^Éqrüire 

i¡ b (ü ¡ a ¡..F.t6
I Ftrt r xai.5lsr rt.rr¡c . Fo¡¡.n§ ir*irtr.¡..

Figure 3.14 Página Consultorl¡ en Proyectos

Página Instalaciones Industriales

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Instalaciones lndustriales.

En esta página se detalla todo el servicio de Instalaciones lndustriales que ofrece Jupesa.

Raou¡dro p¡¡o Artm.olóE rlasü

IH.rü¡brEieaaúk.
, aL.f ü lañ rüs¡h&¡,l't¡ üala
I arÍ-¡úrb r¡¡. ¡r§ h.r¡ód

i

Figura 3.15 Página Instalaciones Indüstriales B
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Página Fiscalización de Proyecto§

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Fiscalización de Proyectos.

Reouadto pa¡¡ anlEaotón rl.3h

r6c¡uzrclóN DE F¡oYEc.roc

, s¡G.*úl yFE -úr cc rqr.á6io nñ..t¡Elc rürü., d/a.. úc..¡..'¿,É¿s
' vaii.i.¡¡ñ iH d¡r!¡iúro e 6.0É...¡..ld6 t cóúr.

Figura f,.1ó Página Fiscalización de Proyectos

3,I.2,6 BOTÓN INSPECCIÓN TÉCUC.I,

Boton Inspección T&nica

Al dar clic sobre el botón lnspección Técnica, aparecerá un submenú en donde encontrará
4 links que son:

Página Ensayos no Destructivos

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar rm clic sobre la opción Ensayos no
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SERVICIOS

lng.ni.ri¡ y Prol,cclo.

In p.c!ióñ Técñi.¡

ProL.E¡ón Crtó.lii¡

Confiucc¡ón y iloñt¡jc
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Figura 3.17 Botón lnspección Técnica
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Figura 3.18 Página Ensayo no Destructivos
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Página Ensayos Metahl rgicos

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Ensayos Metalúrgicos

8GuÁde F¡. A¡riMiá Elóh

, o\rq'.ti.. Bt@ ecrÉ, &rÉr.¡,k¡ÚFr*io¡bÉ E*d¡

' ¡5- !e o.,aÉ. rüürdi.¡óe.
,..nH.¡É*¡E5.inldñ^sl¡

Figura 3.19 Página Ensayo no Destrüctivos

Página Daños por Corrosión
Para ingresar a está página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Daños por Corrosión.

FFuedro po. Amuciin Elaeh
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DAÑOS R-)n CORR.ÁIÓN

I Dú' .dlñrtcr..rñedr.óE aú{.úr

Figura 3,20 Pógitrs D0ños po¡ Corrosión
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Página Inspeccién en Sold¡dura

Para ingresar a esta páEina, usted tiene que dar un clic sobre la opción Inspección en Soldadura.

R*úds p¡r. Aniñ.ci,óñ FlBh

tNs¡tcc¡óN EN sol-o,1DuF^

r !tü.o¡d. & re r ffids ñ.tri¡d6 iLtr¡0vÉ Y m.!.t\x{ivc
, E€r¡.cin ¡b I c.lE - 5. @aa: ó .d¡.
' v.rrah mrrñ ffi AE. asrl¡, 

^§c 
c, 

^giÉ 
vr. A¡6.

' CjtsdE,ñ PoR.vrPO yY\PS

Figura 3.21 Página Inspeccién en Soldadura

3.1.2.7 BOTóNPROTECCIÓNCATÓDICA

Botón Protección Catódica

Figura 3.22 Botón Protección Catódica

Páginn Mediciones de Campo

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Mediciones de

BtsL\
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,ÉñF
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sIRvtclos

lñ9.¡i.rí¡ y ProtEllot

lñrpclción IéGnic¡

Protc.!¡ón C¡tórl¡c¡

Coñ.lfucEián y noñt¡i.

.TIlPESA Cqnitulo 3 - Ptisino l2 ESPOL
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3 links que son:
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RÉú.to p.r. A¡imftiin Flsh

rÉiiod.Pd4.l¡¡..trsia.

) iffi!úa.rrE* drir.¡B ñl.OEyrea.m B*r. o.Úld'rs !fr9id6
' ri.c.¡L d. !d4& .ri.nac .r h .{rv.üt. ñ Ér qd.dr,G.

'Yrrik .¡d..H.ado @*e ñ sbrm c.róüs

, xqtri¡ ó. R..tdrr¡r á S¡ro

'cur!ffi.h r ltü 
^sll-G7, D.a.r'¡E.¡ td d. rñ*i.d dd r* .nrtu

rDarüÚidDddriadranóiñ6a 
'a úa e e hir¡¡l*o

l r,r¡s c¡rÉ.¡ Ér ..6iL ¡ qlhfi,c wtó.

Figura 3.23 Página Mediciones de Campo
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Recu.dro pir¡ As¡¡r*i,áÚt ñ..h

DIsEño EN tNsr^ltctoNEs tNDusTn¡ALEs

, Sác4 tu .¡h CülóF Á¡eC*a.ae
, S¡{rrE & h.q¡án C¿4ftr rd Cqrkr.. t!.É
' ctr¡.6t 6ffid.N riü
, Odúiúr r rsür.¡r ldN

tB-: rErrE¡E!'_

j
,fas ecrtirasloT. r¡., b

Figura 3.24 Página Diseño de Sistemas

Págine Instalaciones C¡tódicas

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Instalaciones Catódicas.
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Páeina Diseño de §istemas

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre Ia opción Diseño de Sistemas.
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RÉcurdro p.r. A.rrhr¡ritu fl.sh

DasEA¡rsóN DE sar¡xar c,a1úDtcc

¡l!i.¡.rh ó &!ü..
, hsEHóñé 

^.0& 
É.n6

, h.lll.(r'¡ócdÉE d.Pñ!¡É
, h*¡óñó nidtbÉ§
) t¡46&&db.¡ñ¿l'!rhrEEtó.
'll.l-.5.!ü¡¡I"tr.
'^¡SÉáOsóCmt.-r*|-

¡Dlsr corúrtreaÚ

Figura 3.25 PáginE Ir¡st¡laciones Cstódicas

3.I.2,E BOTÓN CONSTRUCCIÓN Y MONTAJE

Botón Const.ucc¡ón y Montajc

Figura 3.26 Botón Construcción y MoDtaje

Al dar clic sobre el botón Construcción y Montaje, aparecerá un submenú en donde encontrará
6 links que son:

Página Líneas Submarinas

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Líneas Submarinas .qffii

-

III

IIE
-

SERVICtOS

lne.ni.ri. y ProyeGto.

lnrp.ccaóñ Iécn¡c.

Prút cc¡ón C¡tód¡c.

Conrtrucción y i¡orlr¡.
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UPES
R{ú!de pE¿ A¡iEnin fLlh

,F.Ed.'nI&óh¡.1..
, LlÚr.. |' ítú ü Ú8, !.'od!6 EÉB , ÉdaÉ
¡ h.Bóric rEcdrdó.r
' ke. a 

'.5.á,.. 
i,ll,é.¡6 ó

IIII
IIIE

H, .f

Figura 3.27 Pági[á Líness Submrrinrs

Página Instalaciones On Shore

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Instalaciones On Shore.

R6urdE p.s A¡i¡,knóñ rht

' E¡bi*, d. rÉio§ 
'¡' 

§-. * úwrrc,crÉúBate o¡¡... y olú,F.h{.¡óll¿lEóEei..'ldt.oy6

Figura 3.28 Página On Shore
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Página Instalaciones Off Shore

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Instalaciones Off Shore.

Rftqád@ p.r. A¡iúió¡ É-rh

thd-: g.rtioqrtuárkúrr/rdtdÚ (. r'.

, ar6.lL, rd!!hr.r¡¿.t ld'h¿{L y 
'i.dft*t!. d. ffir* y Pr F*

h{A'.lrc*au,ldl.ti!¡6.

SEPU

Figura 3.29 Página OffShore

Página Refinerías

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre Ia opción Refinerías.

RÉu,áE p.ñ ArumEl.fl F¡eh

.fu¡AiEEt.¡Út.l)'lou¡ck.

Figura 3.30 Página Refinerías
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Página Tanques de Almacenamiento

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Tanques de Almacenamiento

BMd¡o pú. ArsGiór¡l6h

TANqUI§ DE ÁT,M*CXNA¡úTENI(X

, caúdó4ffi ,ñr.d'ó EFk üffi .

' ^r..d'óCü..i8...¡ú!dffi'o-Éñd¡§EsE,¡ñ§5!,§6

Figura 3.31 Página Tánques d€ A¡macenamiento

Página Varios

Para ingresar a esta páging usted tiene que dar rm clic sobre la opción Varios-

8f,{rt¡ó pu An¡kióñ fl*h
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Figura J.32 Página Varios
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VEN]'AS

!¡danE E.üó.h[r

nac!üair*1rl¡a Ptdaatlaaa

fñ¡¡Fa fr Odn¡atito

E$¡bo.

3.T.2.9 BOTÓN §ISTEMAS CATÓOTCOS

de Sistemas Catód¡cos

Figura 3.33 Botón Sistemas Catódicos

Al da¡ clic sobre el botón Sistemas Catódicos, aparecerá un submenú en donde encontrará
4 links que son:

R¡cu¡do pdr Anisr¡ción Ft¡*r

ANoDos c w/L\¡¡co6 o DE s¡crufrcto

Figur¡ 3.34 Página Ánodos Galvánicos

Página Ánodos Inertes

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Ánodos Inertes

' 
Ii.ú. e §r* Arü..¡6. ñ drt¡t s ú¡.r* y sEÉ.6 ú.rtñÉ GB, ffi rúqE. nr.dG, ó.

,¡,úr.Á¡I*rc ff.Eü.F.6!.dt¡r..-,üsaÉrrúüt6.úErrÉ.rr.rúB.n¡r!!,üEir
dÉ y!.r¡lr., ú6r,.L
' 
a¡ú. c.llE',Fr¡¿¡ ¡¡¡mtDo Ó.aE É élE. yrrrúÉ,mr.§B,tar¡. qrr.e y aiÉtü..

¡rf¡fs¡ c,rr .h! a:oo7
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Página Ánodos G¡lvánicos

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Ánodos Galvánicos.
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Rruadro prra Aniarecirón E!*h

ÁNoDos tNEFtfs

, ¡¡Éc. é&es¡.i{¡Ú ¡t(¡(¡¡..lÉiú ó !F {ir¡ ü 5raÉ.1¿rB.rE .E mEqá.R¡.rt

' ¡¡Ee. óq.to 
'rrüdúi.d,.- 

¡-. i6 y E
, ¡rEad ófr ¡rcddn.Ldi,¡o1..,o§0¿rürr... ¡alr.gü rqét¡roah.r. 6D-.ñB't6 -lE§,Clrlüé n¡slt d -lr§.t ú ¡!É.ra.t¿

,rtlá ..¡rirú.2ó7

Figura 3.35 Página Ánodos lnertes

Página Rectificadores

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Rectificadores.

Rsctr¡dro pañ Ani¡¡u.¡ál Flúh

, ñ*l6c&E ¡¡.rG . h i!& * ¡ 'Erid.d 
q:lr¡r ot idm & p.dá.]¿.' dló¡

! aBid6 pi. t¡,.ú, óEo so é crÉ, 6 ú sll pn .6rt ¿6!r .,!¡o§o, h.¡o lñr ¡Er^
' c.d.rLl¡$ .+..i.¡é.cñ ¡l¡<rtrcúÉ drd.6 c6 p..!.rÉ !di.¿..

,ntl¡ &rlrcnraiú7 trdcrd

Figura 3.36 Página Rectificadores
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Página Accesorios

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Accesorios.

Ri.u.dro p.fl A¡l'oúitu nsh

,&drñ.¡,.rErd..óroóE .

r eü. óltEutiF.rt *(Úrcdü.
, ¡¡ffi ¡¡a.ltd| É. n¡.L. úür..1&a.
, 

^.*ü. 
¡..adlr.

¡ r§É !.r ¡d¡rib F¡¡o.

¡¡Lrl c'si. .lo, i!¡t¡ É

Figura 3.37 Página Accesorios

3.I.2,T0 BOTÓN RECUBR.M/TIENTOS PROTECTOR.ES

de Recubrim ientos Protectores

Fi8ura 3,3E Botón Rocubr¡mi€ntos Protectores

Al dar clic sobre el botón Recubrimientos Protectores, aparecerá un submenú en donde encontrará
3 links que son:

Página Cintas

Para ingresar a esta págin4 usted tiene que dar un clic sobre la opción Cintas.
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' ü16 9.r..§¡Íarro dé 6r h.EiB. Édrc.riñ co.ü. h .d¡o!¿ñ

JUTIS¡ óedrr o2ú7

Figura 3.39 Página Cintas

Página Defensas de Muelles

Para ingresar a esta páginq usted tiene que dar un clic sobre la opción Defensas de Muelles.

R€<uad¡o F r ArimrcÉn Fllsh

DBFENSA§ ¡'[ MU¡ILEs IT)R]1-' RIOS

R€§rd¡o p@ Ani¡Ñiúñ fl.§h

,I!r.t.tl..Bqrt ildó p.. úd6 y r'¡.Éic
, o$..aLs aü! ñ.üB ra¡:b.B .3f..lba.

-=

Figura 3.40 Página Defensas de Muelles
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Prigina Pisos Epóxicos

Para i a esta usted tiene ue dar un clic sobre la Pisos

Ricu.drs p¡n A¡i¡Eisr FLB!

Pts6¡¡ógco6

'tdr¡.ffi,.ffio.F.lB r&. f-b. a!8..¡¡ñ r d¡.-kB.Éb
'¡.M,&i-trffi.drffi,

Figura 3.41 Página Pisos Epóxieos

3.T.2.T1 BOTÓN ENSAYOS NO DESTRUCTIVOS

Ensayo6 no Dgstn¡ctivos

Figura 3.42 Botón Ensayos no Destructivo§

Al dar clic sobre el botón Recubrimientos Protectores, aparecerá un submenú en donde encontrará
2 links que son:

Página Tintas Penetr¡ntes

tsPara ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Tintas Penetrantes.
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UPES

IIIE
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Rqudro pm ARiuii{r Fhsh
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¡ l¡lé ndffi8.Érdvqtrioñ.t4 v.¡al lrr!ra6.
I t!.rEBn¡*é .r/lql.rñ lr'r¡rú

Ifts cc,'¡irriorÉn7 rd616

Figura 3.43 Página Tintas Pen€trartes

Página Partículas M¡gnéticas

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Partículas Magnéticas.

UPES
Rsctr¡d¡o pr¡ü Aniqucion Flüh

rlúdú:\.Ú/É+ É ¡ór*wrú.úB t..'ra-

arlcu¡¡s MAcNfnc s

I fr. ¿...§r¡-,r. ¡scióo 6 Frbb rryr¡...¡ !il.¡. á l¡úddL t,in d.

11\\á\" 
"

t\ ,'

§rt,üb
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lilFgtu

¡ñ3 6..riia.2ú f.ic r*

Figura 3.44 Página Partlcülas Magnéticrs
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3.1.2.12 PAGTNA EQUIPOS

Menú de urpos

Figure 3.45 Botón Equ¡pos

Para ingresar a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Equipos.

R€«r.dro r.s rqÁiEtÁciin Flalh

EQU¡eO§

, ociÉ !r. i¡¡...i.. ¡4..ürrr.

'lffiBrsBtp ar*.!!Er¡h
)ralr¡.-rb.{añEr&.,lEü

rE[¡..É.Eub.rE]ffi
l Ei&s É. ñ.ú¡ó. ó F é 6a.lria.5 F.{. *. y.{.lr¡idts

tltS cerrr 926,

Figura 3.,16 Página Equ¡pos

+ Además de los menús señalados, en el encabezado existen 3 links que son:

f,nglish: Página quc está en Construcción
Contáctenos: Página detallada anteriormente
Mapa del Sitio: Página detallada a continuación
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3.T.2.l3 PÁGINA MAPA DEL SITIO

Para ingressr a esta página, usted tiene que dar un clic sobre la opción Mapa del Sitio.

Mapa del Sitio

lh¿r*aó:,t ¡r.d.¡ so

MA'A DEL S¡TIO

.eE..¡ólr§rEb
r l¡!.¡b- ¡rakE rr¡Éi.h.
.rt t .Úrd.Aútüt6

. E-y6 i5 o.úrd'€

. llr..dóú - sü¡!

.oi.iá.ÉEtú.!s

. Ér..6 rb §.hr- ctarbd

.¡'l§.Fon§ñ

'I¡¡rrE ii ¡¡n6.t!to

a¡-a aDg.dñdd¡.

BE]ÚH

,r€sAS^ a.pydrr a2út rodo.

Figuro 3.47 Página Mapa del §itio
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3.2 PANTALLA PARA MODIFICACIÓN DE PARÁMETROS

En el sitio web de Jupesa hay imágenes que estar¡in cambiando constantemente mediante
una animación flash, esto es en la página principal. Lo mismo sucede con el top que

también tiene imágenes animadas y que en cualquier página, estarrán cambiando.
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Figura 3.4E Página Home Variación I
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Figura 3.49 Página Home Variación 2
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ACERCA DE INTERNET
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4 ACERCADEINTERNET

4.1 INTERNET

lnternet es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras interconectadas con el
conjunto de protocolos TCP/IP. También se usa este nombre como susfantivo común y por tanto en

minúsculas para designar a cualquier red de redes que use las mismas tecnologías que Ia Internel
independientemente de su extensión o de que sea pública o privada.

Por medio del cuál un usuario en cualquier computadora que tenga los permisos apropiados, puede

acceder a la información de otra computadora y poder tener inclusive comunicación directa con
oíros usuarios en otras compuladoras.

Sistema mundial de redes de computadoras interconectadas. Fue concebida afines de Ia decada de
1960 por el Departamento de Defensa de los Estados Unidos: más precisamente, por la ARPA
(Advanced Research Projects Agency). Se la llamó primero ARPANET y fue pensada para cumplir
funciones de investigación que permitiera a los investigadores en un Campus poder comunicarse a
través de los sistemas de cómputo con investigadores en otras Universidades. Su uso se populariá
a partir de la creación de la World Wide Web.

Actualmente es un espacio público utilizado por millones de personas en todo el mundo como
herramienta de comunicación e información.

Hoy en día, el Internet es un medio de comunicación publico, cooperativo y autosuficiente en
términos económicos, accesible a cientos de millones de personas en el mundo entero.
Físicamenle, el Internet usa partes del total de recursos actualmente existentes en las redes de
telecomunicaciones. Tésnicamente, lo que distingue al Intemet es el uso del protocolo de
información llamado TCP/IP (Transmission Control Protocol/lntenet Protocol).

4.2 EVOLUCIÓN

La Web nació alrededor de 1989 a partir de un proyecto del CERN, en el que Tim Berners-Lee
construyó el prototipo que dio lugar al núcleo de lo que hoy es la World Wide Web.
La intención original era hacer más fácil el compartir textos de investigación entre científicos y
permitir al lector revisar las referencias de un articulo mientras lo fuera leyendo. Un sistema de
hipertexto enlaz¿ría todos los documentos entre sí para que el lector pudiera revisar las referencias
de un articulo mientras lo Juera leyendo. El nombre original del prototipo era "Enquire Wnhin
Upon Ever¡thing".

[,a funcionalidad elemental de la Web se basa en tres estándares; El Localizador Uniforme de
Recursos (URL), que especifica cómo a cada página de información se asocia una "dirección"
única en donde encontra a; el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP), que especifica
cómo el navegador y el servidor intercambian información en forma de peticiones y respuestas, y el
Lenguaje de Marcación de Hipertexto ([ffML), un método para codificar Ia información de los
docume¡tos y sus enlaces. Berners-Lee dirige en la actualidad el World Wide Web Consorti
que desarrolla y mantiene estos y otros estándares que permiten a los ordenadores de la
almacenar y comunicar todo tipo de información.

El programa inicial del CERN, "www', sólo presentaba texto, pero navegadores web posteriores,
como Viola de Pei Wei (1992) añadieron la capaeidad de presentar también gráficos. Marc
Andreesen de NCSA presentó un navegador web llamado "Mosaic para X" en 1993 que disparó
la popularidad de la Web entre principiantes. Andreesen firndó Mosaic Commrmications

TUPESA Anext A - Pásína I ESPOL
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Co¡poration (hoy Netscape Communications), añadiendo características adicionales como
contenido dinámico, música y animación que esüin incluidas en los modemos navegadores. A
menudo la capacidad de los navegadores y servidores avanza mucho más rápido que los estándares,

con lo cual es habitual que las características más nuevas no funcionen en todas las máquinas,
impidiendo la accesibilidad universal.

El imparable avance técnico de la WWW permite hoy incluso servicios en tiempo real como
webcasts, radio Weblrvebcams en directo.

Una de las tecnologías en constante evolución en el mundo de la WWW es Flash, r¡n formato
registrado por la compañía Macromedia que aportan un gran dinamismo a las webs. El lenguaje de

scripting que usarL Actionscript, goza de un gran potencial que abarca desde la aplicación visual
hasta la interactividad con el servidor, va abriéndose paso entre los grandes lenguajes de la
programación Web del lado del cliente.

Otro avance inportante fue la plataforma Java, de Sun Microsystems, que permitió a las páginas
Web incluir pequeños programas (llamados applets) que se ejecutan en la máquina del cliente y
mejoran la presentación y la interactividad.

l¿ Web ha crecido hasta arinconar otras formas de comunicación anteriores, como los tableros
elecnónicos (BBS), los servicios de noticias §ews), el Gopher, los buscadores de documento
(Archie)y ha mantenido cierta convivencia con el protocolo de hansferencias de ficheros (FTP) y
los protocolos de correo electronico: SMTP, POP3 e IMAP, etc.

43 DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA TECNOLOGÍA

El explorador Web Intemet Explorer permite descubrir todas las posibilidades que ofrece Intemet

43.I PRIVACIDA.I)

Internet Explorer 6 dispone de muchas características nuevas y mejoradas que simplifican las ta¡eas
que se realizan diariamente en el Web y, al mismo tiempo, le ayudan a mantener Ia privacidad de la
información personal.

En la última versión de Intemet Explorer se han tomado medidas para mejorar la flexibilidad del
explorador Web. Ahora podrá disfrutar del Web exactamente como desea, gracias a nuevas
funciones de exploración que incluyen la barra multimedia y el cambio automático del tamaño de
las imágenes.

433 CONFIABILIDAI)

Internet Explorer 6 mejora la contabilidad de Intemet Explorer y ofrece una exploración más
estable y sin etmres. Los nuevos servicios de recopilación de errores ayudan a identificar lce "
posibles problemas que se deberán corregir en ñrturas actualizaciones de las t€cnologías Windows .

para Internet.
t'-,F
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ta W3C es el organismo que regula los esüíndares Web, necesario para ítsegurar así el acceso
universal a la información. Aun así, hay quien ignora estos estánda¡es dando lugar a páginas Web
que solo se ven bien con uno o unos pocos navegadores concretos.

43.2 FLEXIBILIDAD
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4,3.4 HARDWARE

La velocidad y tipo de procesador puede utilizar una computadora de típo mínimo Pentium II o en

adelante, ya que la velocidad de la misma es importante a la hora de estar en lntemet.

43.5 DISCODURO

A más del espacio que ocupa sus programas, debe haber un espacio mínimo sin utilizar para que

funcione adecuadamente sin dar problemas.

4.3,6 MONITOR

El Intemet se encuentra en su mayor parte diseñado en interfase gráfica por lo que le
recomendamos un monitor SVGA.

4.3,7 MODEM

Dispositivo de comunicación mediante la línea telefonica. Se recomienda un MODEM mínimo de

14.400 bps. A mayor velocidad, más efectiva será la conexión con lntemet, siempre y cuando el
sistema telefónico soporte y ayude a la velocidad.

Si su computador tiene Windows 98, este ya tiene incluido el programa de Intemet E:rplorer, en

caso de no tenerlo puede instalar oho navegador que exista en el mercado.

4.4 ¿CÓUO COI\TECTARCE A INTERNET?

Para conectarse son necesarios ciertos elementos:

l. Módem o una tarjeta de comunicaciones, será el hardware básico para poder conectars€ con
otros ordenadores de Internet.

2. Línea de comunicaciones, habitu¡lmente una línea telefónica convencional o un servicio de
banda ancha como se estri imponiendo en la actualidad.

3. Software para conectar el ordenador, el cr¡al utilizaremos para comunicamos con otros
ordenadores y usar los servicios de Intemet.

5. Un proveedor do servicios de Intemet. Generalmente es una empresa privada,
realmente nos conecta a Internet a través de uno de sus ordenadores,

4.5 NAVEGACIÓN CON INTERNET EXPLORER pF

lorma[,a herramienta o programa que vi¡mos utilizar para navegar por Intemet es el navegador que
parte de los diferentes sistemas operativos, llamado I¡ternet Explorer.

.TUPESA AnexaA-Ptípinai

4.3.8 SOTTWARE

4. Está comunicación de ordenadores se basa en un idioma común, un protocolo de comunicaciones
denominado TCllP.

ESPOL
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4.6 NAVEGADORES
. Amaya
o I¡temet Explore¡
. Konqueror
o Mozilla
¡ Mozilla Firefox
. Netscape Navigator
. OPera
r Safan
t Lynux

4.7 ¿QUÉ EXPLORADOR UTTLIZA?
Para averiguar qué explorador utiliza:

Seleccione Acerca de lntemet Explorer o Acerca de Netscape para ver el nombre y la versión del
explorador.

Si utiliza un explorador que no sea una versión completa de Intemet Explorer o Netscape, busque
opciones de menú similares a Ayuda.

Correo electrónico es la herramienta miis antigua y a la vez más útil de lntemet. A pesar de su
aparente sencillez las prestaciones del correo electrónico son inmensas: mandar un mismo mensaje
a tantas personas c,omo queramos, con independencia que vivan en los lugares más alejados del
planeta, sin separarnos del ordenador, en cuestión de segundos, con la posibilidad de añadir al
mensaje archivos de texto, imágenes, etc. Todo por el precio de una llamada telefónic¿ o una
conexión por cable.

Lo primero que debemos conocer es el sistema de direcciones. Cada usuario tiene asignada una
dirección única que impide cualquier tipo de confusión. Esta dirección suele adoptar la siguiente
estructur¿: [Usuario] @[Dominio] Ej.: pepe@hotmail.com

El nombre del usuario puede ser cualquiera que escojamos (o que nos asignen) siempre
una serie de requisitos como no incluir espacios opácenlos. En este caso no im
empleen mayúsculas o minúsculas. No pueden haber dos nombres de usuarios
dominio, aunque bien puede haber haberlos en dominios distintos. Ej.:
pepe@yahoo.es

-:lxutr§
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Para abrir o poner en marcha nuestro navegador tenemos varias posibilidades. [,a primera consiste

en hacer doble clic sobre el icono que se encuentra en el escritorio o también a través de la
estructura de menús que se despliegan a partir del botón INICIO en la pa¡te inferior izquierda de

nuestro computador como se usa habitualmente.

Vaya a los clementos de menú en la parte superior de la ventana del explorador. Seleccione el
elemento Ayuda en el menú.

4.8 SERVICIOS DE INTB,RNET
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Sus principales ventajas referentes a Ios sistemas tradicionales de transmisión de mensajes son:

Economíar Enviar y recibir correo electrónico es gratis, una vez que estemos conectados podemos
enviar todo el correo que queramos a cualquier parte del mundo sin ningún costo.

Verc¡tilid¡d: El correo electónico permite enviar cualquier tipo de archivo, no solo texto. Se

pueden enviar archivos de imágenes, programas, etc.

Inmedi¡tez: El correo electrónico tarda unos pocos segundos en llegar al buán del destinatario, y
ademrás incordia como el teléfono: el destinatario no lee cuando el decida.

Sencillez y comodidad: Es muy fácil de usar, y es igual de fácil enviar un mensaje a un
destinatario que enviarlo simultáneamente a varios.

Pa¡a redactar un mensaje de correo electrónico no es necesario estar conectado en red, por lo que
podemos dedicarle tiempo sin miedo a la factura telefónica.

Es más, se pueden redactar verios mensajes en una sesión y conectarse sólo unos segundos para
evitarlos y recoger el correo de nuestro buzón. Existen programas específicos como el Pegasus o el
Eudora, pero los más usados suelen ser las utilidades inclui,las en los navegadores Microsoft
Explorer y Nestcape.

La estructura de un mensaje es simple: suele incluir varios campos como son el destinatario (que
pueden ser varios), el remitente, el asunlo (que es el título del mensaje) y el texto. Este suele ser
breve, salüindose una gran parte de los convencionalismos del correo normal como membretes,
di¡ecciones, fechas, etc. Al fin podemos incluir, si queremos un archivo de firma con nueskos
datos- También se pueden adjuntar archivos de cualquier tipo (texto, video, imágenes, sonido,
pro$amas, etc.). Usenet. News (noticias).

El servicio de noticias, también llamado news, usemt o gmpos de discusión, es el equivalente a un
tablón de corrco electrónico. Con el servicio de noticias, podemos suscribimos a uno o miles de
grupos que existen. Al suscribimos recibiremos todos los mensajes que Ia gente envié a ese grupo y
nosotros mismos podemos enviar nuestros mensajes al gupo.

Los grupos de noticias son muy parecidos a las listas de correo, de hecho sirven para lo mismo:
formar foros de discusión sobre un tema concreto. La diferencia es que en las listas de correo
recibimos nuestros mensajes directamente en nuestro buzón, mientras que con las news tenemos
que conectamos a un servidor de noticias para extraer los grupos.

Las noticias tie en una caducidad. Para witar ta saturación de los discos duros de losdflH{ih de
news, las noticias pennanecen durante un tiempo y luego son eliminadas. gf ti"mpo #u$(?§*u
noticia es del orden de una o dos semanas. \:\{#f1.7
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[,a famosa @ ("arroba") simplemente quiere decir que el nombre del usuario pertenece al dominio
que le sigue.

El dominio indica la localización del usuario, más concretamente se refiere al ordenador en el cuál

tiene su buzón de correos. Esto es importante, ya que los mensajes que mandamos desde nuestro
ordenador a otro usuario no van a llegar directamente a su ordenador personal. Todos nuestros
mensajes van a ir a nuestro proveedor de Internet, quién a su vez lo enviará al proveedor de nuestro
destinata¡io. Dicho proveedor guardará el mensaje en un buzón electrónico personal hasta que el
usuario se conecte y lo descargue a su propio ordenador.

AnexoA-PásinaS



4.8,1 FTP (File Transfer Protocol)

FTP es rm Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer Protocol), el cuál permite la copia
(Transferencia) de programas, textos y archivos varios de una computadora a otr¿ dentro de

Internet.

Aunque algunos lugares permiten "subir" (UpLoad) archivos, casi siempre lo que se hace es "bajar"
(DownLoad) los archivos, es decir copiarlos de la computadora (Lugar FTP) a nuestra computadora
Iocal.

No se puede acceder a un ordenador a no ser que tenga el permiso necesario para hacerlo, es decir,
sino se tiene un identificador de usuario (nombre de cuenta) y una palabra de clave.

El FTP anónimo es muy importonte dentro de Internet. Mediante este servicio podemos consegutr
software de todo tipo: versiones de prueba de programas comerciales, imágenes de cualquier cosa"

antivirus, incluso software para utilizar otros servicios de Internet.

4.82 TEL¡IDT

Su protocolo data de 1983, es el nombre del servicio que nos permite conectar nuestro ordenador
local a un host remoto de Intemet como si estuviéramos conectados directamente a ella. Equivale a
tener una conexión desde nuestro ordenador, actr¡ando como Terminal, a una máquina LlNIX. La
forma de invocar este servicio puede variar según el programa que estemos utilizando. En general,
siempre tendremos que indicar en algin sitio la dirección del host remoto al que nos queremos
conectar. No solo es posible si se conoce la identificación del usuario (User-ID) y la palabra clave,
o sea que el usuario tiene que estar registrado en el ordenador-host correspondiente.

Después de la conexión se abre una "shell-Unix" (demanda de entrada) y entonces es posible
habajar en el host remoto.

4.83 WORD WIDEWEB(www)

La World Wide Web, la Web o WWW, es un sistema de hipertexto que funciona sotrre Intemet.
Para ver la información se utiliza una aplicación llamada navegador Web para extraer elementos de
información (llamados "documentos" o "páginas Web") de los servidores Web (o "sitios")
mostrarlos en la pantalla del usuario. El usuario puede entonces seguir hiperenlaces que hay
página a otros documentos o incluso enviar información al servidor para interactuar con é1.

acción de seguir hiperenlaces se le suele llamar "navegar" por la Web o "explorar" la Web. No
debe confundir la Web con internet, que es la red fisica mundial sobre la que circula I

*

a

información. I3IBLIOTECA

CAMPUS
Del mismo modo que se puede distinguir entre "rma inaanet" (una ínter-red) y "la Intemet", urpEñA
puede referirse a uuna Web" como un conjunto de sitios que proveen información por los medios
descritos, y "la Web", que es la enorme e interconectada Web disponible priicticamente en todos los
sitios de Intemet.

-IAPF.SA AnexoA-Pásinaó ESPOL
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Pero existe una forma que permite el acceso sin cumplir este requisito: el FTP anónimo. El
administrador del sistema crea una cu€nta especial denominada "anonymous " y como la palabra
clave se pondrá la dirección de cnreo elecaónico o el nombre. Una vez dentro, el visitante puede

moverse por la parle del árbol de directorios que el servidor deja visible a los 'ranónimos", y traerse

o llevar los archivos que considere oportuno-
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Se trata de proporcionarte un entomo gráfico amigable y amistoso, con el que acceden a servicios,
bases de datos y otros recursos multimedia, disfrutando de gráficos alucinantes y sonido digital.
Con e Web podráa acceder a bibliotecas, buscar información sobre realidad vifual, escuchar a tus
gnrpos de música preferida, comprar compacts y una inmensa castidad de servicios dificilmente
imaginables.

El URL incluye por sistema tres elementos: el protocolo usado para acceder al documento
(usualmente el TITTP), el nombre del ordenador que contiene el documento (servidor), y la
localización del documento en la memoria del ordenador, expresada en forma de secuencia de
directorios. Esquemáticamente sería: [Protocolo]: // [Servidor] / [Directorio(s)] / [Documento]

Ej.: htp:i/www. cica, es/aliens/djprus/farma. Hlm

Cada "dominio " representa una unidad denao de lntemet a la que Ie corresponde un nombre. Este
nombre se estructura de una forma jerrírquica, de derecha a izquierda y de mayor a menor nivel. En
nuestro ejemplo, www.cica.es, el primer nivel correspondiera al domino "es" que acoge a múltiples
dominios de segundo nivel localizados en España; así "cica " seria un dominio de segundo nivel,
perteneciente al Centro Informático Científico de Andalucía. [.a expresión "www" o alguna similar
suele referirse al ordenador que hospeda la página.

Entre los dominios de primer nivel los hay de dos tipos: los de dos letras, correspondientes a países
y los dominios especiales de tres letras.

La últíma parte del URL indica el nombre y localización del documento denao del ordenador
siguiendo una estructura de direciorios.

?f

BIBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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4.a.4 URL

Un servidor es un equipo informático conectado a la Red. A todo servidor le corresponde una
dirección IP (Internet Protocol), que consta de una serie de cifi'as separadas por puntos (por
ejemplo: 140.214.4.34), dificil de recordar por la memoria humana. Por eso se recurre al DNS
(Domain Name System), que permite asignar nombres significativos a los distintos componentes de
la red ya qué el los t¡aduce a su correspondiente dirección lP.
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DE§CRIPCIÓNBOTONES

ATRAS O ADELANTE

,, Atrás -
Estos botones petmitiriin retroceder-avanzar, a la
página anterior o posterior de una manera rápida.

DETENER

d
Este botón nos servirá para la detención de la
busqueda de un website o una dirección electronica.

Al presionar este botón se volverá a carg¿¡r o
actualizar la página que se encuentra en el
Website.

ACTUALIZAR

Cl
Lql

INICIO Este botón también se lo conoce como home y sirve
para ir directamente al home desde cualquier lugar
del website que se encuentres.

BUSQUEDA

BúsquedaI

Es una buscador, que al ingresar una palabra o frase,
ira a busca¡ en el Intemet.

Favoritos

I;AVORTfOS Este botón guarda y ordena los website que desees,

en las diversas carpetas que tiene esta opción.

ffi
Tabla 5.1 Estandarización de Botones y Barrás

BlBLlO,IECA
CAMPUS
PEÑA
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5 ESTÁNDARES DE BOTONES Y BARRAS EN INTERNET

5.I BOTONESESTÁNDARES

AnefltB-Pásinal


