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Manual de Usuario Sitio Web Examen_online (JOR-VIV-MAR)

1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Si usted no esta familiarizado con el Sitio Web es necesana una revision a fondo de este
manual antes y/o durante la visualizacion de las paginas, ya que le indicara paso a paso la
operacion del mismo.

Este manual contiene una clara explicacion para los usuanos, debido a que posee una
informacion concisa y precisa de como navegar en el Siio Web jor-viv-mar, ademas
muestra como utilizar sus diferentes senvicios.

1.2. OBJETIVOS DE ESTE MANUAL

El Objetivo de este manual es guiar tanto a los usuanos interesados como al personal
encargado del manejo y administracion del Sitio Web.

Entre los temas que se desamollaran en los capitulos de este manual se tienen:

¢, Como navegar en el Sitio Web jor-viv-mar?

Guia para conocer el entomo de Windows XP.

Explicacion detallada e ilustrada de cada una de las paginas que conforman el Sitio Web.

Guia para el manejo de cada una de las opciones del Sitio Web.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO o,

G \;

Este manual esta destinado a todos los usuarnos finales como soporte, para cumplir con J

mantenimiento de las paginas del Sitio Web en su etapa de operacion. f( E

,‘_f

Usuarios en general, persona encargada de interactuar con el Sitio Web. .....E:,":"'h_

Web Master, es la persona encargada de administrar toda la informacion que se Am;f:"
almacenara en la base de datos. -rw-

1.4. LO QUE DEBE CONOCER
Los conoamientos minimos gue deben tener las personas que operaran el Sitio Web son:
1. Conocimientos basicos de las herramientas de diseno de Paginas Web.

2. Conocmientos basicos de Intemet.
3. Conocimientos basicos de Windows.

EDCOM ' "~ Capitulo 1- Pagina 1  ESPOL




Manual de Usuario _ Sitio Web Examen_online (JOR-VIV-MAR)
1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL
Este manual esta organizado de la siguente manera:

. Generalidades

 Capituo 1 ‘Generalidades.
 Capitulo 2 Explicacion de la Interfase Grafica .
Ambiente O : | g
| Capitulo 3 Requerimientos de Hardware a " }
 Capituio 4 Requenmientos de Software ] N
Operacion |
Capitio 5 Ingresar al Sitio Web. '-
 Capitulo 6 ¢ Como navegar en el Sitio Web? l.
Anexos i
Anexo A Conocmientos de Computacion e Intemet. %
Anexo B Glosario de Téminos |
| |

Tabla 1-1: Organizacion del Manual

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual contiene diversas ilustraciones que el Usuano debe seguir paso a paso para

poder manejar comectamente el Stio Web. Ademas indluye informacion adiconal que

servira para onentar al Usuano sobre el corecto uso de la computadora.

Luego de leer este manual los usuarios van a operar en el Sitio Web jor-viv-mar estaran en

capacidad de:

» Conocer mas a fondo el funconamiento del sio por medio de la informacion que
contienen las paginas.

o Conocer las caracteristicas minimas del equipo de computacion desde donde puede O{
accesado el Sitio Web.

9,
. Canca‘bsmﬂmientxmininmdehaﬂaaepaamdainst&abaﬁmm%}
- - :
1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS e

Antes de comenzar a utilizar el Sitio Web, es importante que entienda las
convenciones tipograficas y los términos utilizados en el mismo.

EDCOM ‘  Capitulo 1 - Péagina 2 | ESPOL
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1.1,

CONVENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO.

Formato

Tipo de Informacion

Menor que — Mayor que <>

Nombres de opciones que puede elegrr el usuano, ya

searaaerdowodelmﬁeode!tadado J

Grafico de botones

Representacion grafica de los botones

Vifeta numeérica 1

' Numeracion de procedimientos paso a paso.

Téminos a resaltar por su importanca..

Tabla 1-2: Convenciones de formatos de texto

1.7.2. CONVENCIONES DEL MOUSE.

Témino Significado 3
|- i A
{ [ . L ?
“H : Presionar el boton principal del Mouse (generalmente
‘ e el izquierdo) y soltarlo inmediatamente. .
| ' Colocar el extremo superior del Mouse sobre el l
| “Senalar’ | elemento que se desea senalar. |
L | L o |
Tabla 1-3: Convenciones del Mouse
1.7.3. CONVENCIONES DEL TECLADO.
[
Tecla Significado
Tecla Teda utlizada para ejecutar un proceso. Si en el

'ENTER (ENTRAR-RETORNO)

manual dice “Presione ENTER”.

(Tedasdenﬁodoa‘JE\Aado

Tedas que se utiizan como método abreviado para
ejecutar un proceso. Por elemplo F10 para mostrar una

 lista de elementos. I
| | Puede utiizar las tedas direccionales para moverse
Tedas direccionales (zquerda, derecha, amba, abajo) en los diferentes

elementos de un control de la pantalla, un elemento a
| L i ¢ (N 2 lavez.
| l |
l | , _ ]
EDCOM ~ Capitulo 1 - Pégina 3 ESPOL



Manual de Usuario ~_ Sitio Web Examen_online (JOR-VIV-MAR)

[ (Teda utizada paa moverse entre los diferentes|
TedaTaB ‘controles de la foma Con la teda TAB, se da el|
| | erfoque &l primer conirdl Lbicado & la derecha, con
‘  SHFT+TAB, se da el foco al primer control de la,
| |lcherda }
‘ |
& ,,,,, o _T___ _ ) _ |

'Otras teclas  Adicionaimente puede Utiizar otros elementos del|
'teclado. Por Ejemplo:

' » SHFT+TECLA es utiizado para que se active la
| l funcion que esta graficada en la parte supenor de
L . TECLA, siempre que ésta cumpla minimo dos

| funciones. |

| o ALTGR+TECLA,esuhhzadoparaneseactrvela|
tercera funcion de TECLA |

| | |

Tabla 1-4: Convenciones del Teclado

1.8. SOPORTE TECNICO.

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Sitio Web jor-viv-mar, revise el Manual
de Usuario.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el Stio Web, contactese con la oficna de la
Escuela de Diserio y Comunicacion Visual (EDCOM), empresa desarrolladora del Sitio.

EDCOM Capitulo 1 — Pagina 4 ESPOL
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Manual de Usuario Sitio Web Examen_online (JOR-VIV-MAR)

2. EXPLICACION DE LA INTERFACE GRAFICA

2.1. INTRODUCCION AL SISTEMA OPERATIVO WINDOWS

Windows es un Sistema Operativo que tiene herramientas administrativas,
aplicaciones, etc., que ayudan al mejor desemperio de las tareas en el computador. Este
sistema operativo tiene un ambiente amigable lo que favorece especiaimente a los
usuarios novatos.

2.2. AMBIENTE WINDOWS

Al iniciar su computador aparecera la ventana principal de Windows, esta
ventana es el centro de operaciones de Windows, el usuario puede acceder a
diferentes aplicaciones desde la Barra de Tarea o el Escritorio (Ver Figura 2-1).

™ s s O oo medn B2 prOOOMTE R e

Figura 2-1: Ventana Principal de Windows

2.2.1. EL BOTON INICIO Y LA BARRA DE TAREAS

La primera vez que inicie Windows encontrara el botén "Inicio" y la barra de tareas
en la parte inferior de la pantalla. Esta predeterminada que siempre estén visibles
cuando Windows esté en ejecucion (Ver Figura 2-2).

TLINICIO: WA IO | S Mareuoiny Col.. 2] cimooomet whcoes.

BOTON INICIO BARRA DE TAREAS

Figura 2-2: Boton Inicio y Barra de Tareas

EDCOM Capitulo 2 - Pagina 1 ESPOL
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Si hace click en el botén ﬂﬂ;z-ﬂ:g a continuacion se mostrara un menu que
contiene diferentes opciones que el usuano puede realizar en el sistema. (Ver Figura 2-3).

1 DESCRIPCION

~ Programas
+ Documentos
) Configuracion
L
Buscar

&4  Ayuday soporte técnico

] Ejecutar...

Cerrar sesion de Administrador, ..

Figura 2-3: Menu Inicio

i = Programas :
: Presenta un listado de los

programas gue se han instalado.

<« Documentos

Ecmacm y

la configuracion del Sistema.

\

—{
|

Muestra una lista de los |
archivos utilizados ultimamente. B - {

Esta opcién permite cambiar |

B

( podemos buscar una carpeta, archivo, equipo |
| compartido 0 un mensaje de correo electronico.

l ¥4 Ayuday soporte btécnico

Inicia la Ayuda, por medio
del Indice y otras opciones para saber como realizar |
una tarea especifica en Windows.

1

A ftraves de esta opc:on1

J

| 77 Ejeaar... _ ‘
Permite abrir un programa,

carpeta, documento o recurso de Internet al colocar
el nombre.

'\ Cerrar sasitn de Administrador ...
Con esta opcion se

J puede cambiar de sesion o cambiar de usuario.

Cierra o reinicia su PC.

"3 Inicic ]
! m Dependiendo de su equipo y de las

}' opciones instaladas, es posible encontrar elementos |

adicionales en el Menu.

i

Tabla 2-1: Descripcion del menu inicio

2.2.2. OBTENIENDO AYUDA DE WINDOWS

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus

aspectos mas técnicos, puede consultar la ayuda de Windows. Podra encontrar -

tareas comunes en Contenido y en indice, y buscar un texto determunado

mediante |a ficha buscar. Para iniciar la ayuda haga dick en el botdn

luego en

D

(Ver Figura 2-4).

¢, Avuda y soporte tecnico

-

= Nota: Algunos Temas de Ayuda contienen un texto verde subrayado. Al hacer dlick en

el texto verde vera una definicion del término

Sugerencia: Para desplazarse dentro del indice de Ayuda, escriba las primeras letras

A1) .
e del termino que desee buscar
EDCOM Capitulo 2 — Pagina 2 ESPOL
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Elegir un tema de Ayuda Pedir asistencia
* mNovedades en Windows XP ._} AN A UD S0 3 CONSCT e 35U Squpo cor Asistencia remota
® Minica, video, juegos y lotos

.9 + Fundamentos de Windows &3 Cbtener soporte técnico, ¢ ercontra nf ormacdn en s grupos de nolticias
o Proteger su P fundamentos de 0 Windows XP

Redes y Web

Elegir una tarea

‘ * Trabajar de forma remota £ Marzengs sctusicads s equoo cor Windows Update
3
— = Admaastracion del sistema
;] Susca hardware y software compatible Doy Srcows
g Deshacer o5 Lambeos resicsdos en s soupo (on Rest aurar sistema

Personaliz ar el equipo
Accesibilidad

&) thce Herramientas para ver la nformandn de su equoc v Sagnostcsr

oroblemas

o lmpeier y transoute por [ax "] -2 2
) ¢ Rendimients y mantenimiento C'Lo sabia?
W'- * - _uando esté conectado a [nternet, esta rona mostr & & vinculos Dara la nformandon de
4 ) Solucionar un problema syuds ¥ soporte tACreCo opertunos. B desea conectarse a Internet ahora, ecke ol
.

Envie sus comentarios a
“acrosoft

Asistente para nueva (onexion ¥ vea camo se estabiece una coneodn a Internet &
traves de un provesdor de servioos [nbernel

Figura 2-4: Ayuda de Windows
2.2.3. EL ESCRITORIO DE WINDOWS

Se denomina escritorio al fondo de la ventana pnncipal (Ver Figura 2-1), todo lo que se
puede observar en &l es su contenido y usted tiene la libertad de manipulario. Dependiendo
de la instalacion en su PC, al iniciar Windows apareceran determinados iconos en su
escritono; en la siguiente ilustracion vera los mas importantes.

FUNCION QUE CUMPLE

Muestra el contenido del
administrar los archivos.

computador o PC y pemmite

Si se encuentra en Red este icono le permite navegar por toda
| lared.

| 1T
T e S l‘ 2

e ol

| Muestra el contenido de la papelera de reciclaje, permite vaciar y —
, depurar la misma, incluyendo restaurar los archivos que alli | e
Papeleradel L se encuentren. l

| B

1 Realiza el acceso a Intemet.

|
|
]

L 1

Tabla 2-2: Funciones de los accesos directos

~ Capitulo 2-Pégina3
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Manual de Usuario ___Sitio Web Examen_online (JOR-VIV-MAR)

2.3. VEREL CONTENIDO DE SU PC

Windows organiza la informacion a través de carpetas; tal como se lo haria en su oficna o
en casa. Puede examinar el contenido de sus archivos y carpetas haciendo dick en MI PC,
en el que aparecera una lista de todas las unidades de disco existentes en su equipo. Solo
tiene que hacer doble dick en cualquier icono que desee para ver su contenido. Al abrir una
unidad de disco, podra ver los archivos y carpetas que contene. Las carpetas a su vez
pueden contener programas, archivos y otras carpetas (Ver Figura 2-5).

P mirc - [
dehreo  Edwdn Ve Foworlin Heooeweniss  Ayude

Bsqueda arpetan

MR > ad¥
. trdade s de disen daro

o o e i
De A [ erd o ewr aible
 Urcdex: DND-RAM (T o FREE)
Urudades de red
& acch en "d10%s01" ) P spcl o d10MS01" (6) ¥ Bacno o0 '5IRBAY (X)

. il SES e
Dinco ocal (C)
Do ol

Sistama de archivos. NTFS
Espauio re: 47560
Tarwfo ke 2.9 GR

Figura 2-5: Contenido de Mi PC

&sgaeru:iaParavolveralacapetaarteﬂorkagadmen;
@: teda RETROCESO 6 BACKSPACE SllabaTadeherramerm:s \)
~  Estdndar> no esta visble, hagadtdcenMemVeryenlaopud'\BaTada

Hemamientas seleccidnela. e
ANy
Thas
Presionar i Para... ‘
CRTL+E . Seleccionar todo
F5 | Actualizar la ventana
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2.4. BUSCAR UN ARCHIVO O CARPETA

Resulta faci localizar archivos y carpetas en su PC. Siempre puede examinar las carpetas
en Mi PC, pero s desea encontrar algo rapidamente, puede uiilizar & comando

Buscar

del menu-= —-=. (Ver Figura 2-8)
s e Capatas i
i
T Rp— ?
&, o g caroets \
peprds, vy im L wnes o f

L !
TReros. |

o0 ¢ parte Sl robre 30w
pacaxrahaee o ase {

Rwm o

e owres ot (O D
T T
20uad tamaho Dene?

P g s e 12 vl
o™ L RTTEN
»
J

Figura 2-6: Buscande Archivos o Carpetas

. imagenes, musica,n viden
Documentos (procesamiento
datextos, o de cdinu,
ett.]

Todos los srchivos v
capetas

, EQuiDUs 0 personas

Informanon en & Centro de
ayuda y soporte béonice

Rz tadddn deses
Buscar en Internet

Cambiar prafarenas

Figura 2-7: Menu Buscar

En el cuadro de didlogo Buscar, se presentan varas opciones, Debe colocar todo o parte
del nombre del archivo e indicar en donde desea realizar la busgueds, fuego debe dar cick
en el botdon Buqueda y, a continuacion, apareceran los resultados en el lado derecho de la
pantaila Para busquedas mas especificas puede utilizar ias opciones avanzadas. Sidesea

cancelar la bisqueda una vez inidada la misma sélo presione e botén 2™

Para acelerar la busqueda, puede escribir el nombre de la carpeta principal (de alto nivel) si
lo conoce. Por elemplo, si sabe que el archivo se encuentra en algdn lugar de la carpeta de
Windows en la unidad C, escriba C:Mindows.

Sugerencia: Para realizar una nueva b&sqwda_!gp_&gcieraoerchwdodid(en

g Y o ) { TR
i—"/ + Iniciar una biisqueda nuevs () eadionar el boton -y después colocar la

informacion referente a la nueva busgueda.
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2.5. EXAMINAR CON EL EXPLORADOR DE WINDOWS

Elemlaadudevwmspemnemwdlzarmdosbsadwosywpetasemﬁai&smw

Emlaadudemmapaeoeraelounmdodelamdadodeiacapetaqesedua
(Ver Figura 2-8).

Arhtvo  Eden Yoo  Fovortus  Heresotas  Arude

& P

o Arin - Aurspecs Corpeias
\ udv
Corpevas x Ny Tova'c Tew Fouha de modlf e

: fgrtong Archivos de programa Carpetade e 22J05/2008 12:57
Mis docusentos Config M Carpata de atvos 26406700 1454
P CorvertTamg Capetade arctevas  24/A05/2008 20:4)

- - TR o Capets de archren [405/200€ 2099
. Arctreon de (rogr e JDoo ety ane Settngy Capetade srteos 081172007 1558
Condg. ™1 drvee s Capetade ecdhwon  22411/2007 16:10

Conve ey Fowoe Capeta da mhoens 15)11/2007 14:20

o Aok Carpetade wchwos  08)11/2007 16:28
Cocuments o Settngs H Capelsde wcrvn  1506/2008 9 41

Aoy intel Larpets de ardheeos VoIS 20 3+ %0

P25 b Doty e Capotadwarcheos  07/11/2007 1454

Grbabrk Mat e PM ~0n Ms Frogect Copets de sectvess  PSA0/ZO0E 17-40

N Miereo Carpstade arctweos  15/11/2007 14:36

o MSOCatw Capetade srdwos  0211/2007 19:1%

Inte Drvver bamo PO Capetade archwos 2 /UG/200E 1152
Mater . P Lon My Promect Provecto Carpeta de ardwvos  20J05/2008 1536

Mierso Racraos_! camen mrpeta de arheeos 1AM 2008 70 -

= MIOCache RECrQR Carpeta de archeos 08/} ) /2007 15:28

v e POt respaidos Cupetade srchwos  15/05,2008 15.29
Froyects SSERVIDOC Capetade archwos  19/05/200€ 10:37

Rcuros Expa ser DRV Capetade advon 170277008 1647
RECYOLIR wevoster Capeta de artheeos 1A 1911

respaidos serocate TVP Capstade mdhweos 24OA[2008 16:33

SERVIDOC Emn Capetade archvos  1706,2000 1054

oA Ve = Carpeta de archvos  12/12/2007 16:47

drsinsier Sysiem Voure Ifurmeon Capelade adws  17/057200€ 1248

P e tordubar g € arpeta de armheers 1411707 10:34

s WINDOWS Capetade schrvos  19/05,2008 16:30
@1 Y _ANDD_TRANGACCTONM Corpetade sctwss  153/12/2007 12:19

Syian Yone a0 T 29080126 004 88 s 28,900 K8 Agkcacds 26/00/2008 13:02
toshibatemp ATOEEC K8 ACwoprilesM  07/11/2007 1200
WIS ot 1 K2 Opoones de config...  U2)11/2007 11:%8

MU AMEXD TRANSACCIONAL Boutford KB Aevweo BN 204082004 7 00
CneatRls M oarten 1NN Documentn de testo 27 006/2000 275

S A koo M S M

Flgura 2-8: Expiorando su PC

Presionar Para...

CRTL+G Ira

F6 Cambiar entre el panel izquierdo y derecho.

BLOQNUM +* Expandir todas la subcarpetas baja la carpeta seleccionada.

BLOQ NUM + + Expandir la carpeta seleccionada.

BLOQ NUM + - Expandrr la seleccion actual si esta contraida

2.6. MANTENIMIENTO DE SU PC.

2.6.1. UTILIZAR EL BACKUP PARA HACER COPIAS DE SEGURIDAD DE
LOS ARCHIVOS.

Puede utilizar el backup para realizar copias de segundad de archivos en su disco duro,
para protegerios en el caso de que falle el disco duro y se produzcan perdidas o por una
eliminacion accidental de los datos.
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Se pueden hacer copias de segundad en discos, en una unidad de cinta o en otro equipo de
su red. Las copias de segundad pueden utilizarse para restaurar los archivos onginales
cuando estos se danen o se pierdan.

' Pr
Para acceder a esta opcion debe dar click en m .
‘ @8 Herramientas del sistema I , a continuacion,

aparecera la siguiente pantalla (Ver Figura 2-9 ).

Asistente para copia de seguridad o restauracion

Asistente para copia de seguridad o
restauracion

Este asstente le spudard a iestauran los aichivos y configuiaciones de su equapo
0 areshzar copas de segundad de los mesmos

Silo prehere. puede cambiar al Modo avanzado pata cambiar las conhQuiaciones
usadas para la copia de segundad o restaurar Se recomenda esta opcion solo
paia los usuanos avanzados

[+ Empezar siempre en modo de asistente

Haga chc en Sigusente para continuas

((Sguaents > | [ Cancels |
Figura 2-9: Asistente para copia de seguridad o restauracion
Luego de dar dlick en el boton siguiente, aparecera la pantalla donde podra elegir si desea

realizar una copia de segundad o restaurar archivos, marque la
Opdén:Z:;,\.'Electuamacopiadesegxidaddeadivosycoriigxacién' luego dé click en el boton

_Siguiente> ] y aparecera una pantalla con las especificaciones de lo que desea copiar.

Si desea escoger cada una de las campetas y/o archivos, marque la
(*) Elegir lo que deseo incluir en la copia de sequridad : Siguiente >

opcion , luego presione el boton y
aparecera la siguente pantalla, (Ver Figura 2-10).
L L Asistente para copia de seguridad o restauracion
| Uué derea copua
! u"h:':.::.b:" zf::‘;’::,:’:?‘x 2 eapec Puede espechca ios slemenios para los que desea hacer copa de segundad
E specihoue que deses o en ls copss de sequndad
+ M campets de documenios y conigusacatn [Document: and settngs|
Inchuye by capels M documenios ademds de s favontos. escrtonn v cookns
ERe un g para guardas mu copsa de seguidad L cametas de documentos y conhgusactn [Documents and seftings) de todos los umsenos
LT TR R T Wikt b Gamas s docniianion, Iaviolok: diicaiio'y coakise ds cadv s iy
E scriba un nomiwe pasa eets cops de segundad. .
Backur T oda la niomacion de este equpo
Inciuye todos los datos de este eqUIPo y crea un deco de recuperacion del el
mtems que se pusde U Dara reslaury Windows en caso de enores graver
" Elege Io que deseo incha en la copsa de segundad
L A || Sﬂuuu 5 | Cmﬁ
Figura 2-10: Elementos para incluir en la copia de seguridad
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Una vez que eligio los elementos para la copia de seguridad dé diick en el boton LS24ente> |
y aparecera otra ventana en la que tiene que especificar la ruta en la que se va ha realizar

dicha copia, dé click en el boton @ y aparecera la siguiente ventana.

Asistente para copia de seguridad o restauracion

Finalizacion del Asistente para
copia de seguridad o restauracion

Ha creado la sigueente configuracion de copia de segundad
Nombre E-\Backup bkf

Descripcion Conpunto creado el 03/06/2008 a las 14:36
Contersdo Mi caipeta Documents and settings

Ubscacion Archivo

Para cenar este asistente e niciar la copia de segundad. haga clic en Finalizar

Para especificar opciones adicionales, haga chc en

[Opciones avangadas
Opciones avanzadas L e )

[ canss |{ Frnakea | [ Concola |

r - e
Figura 2-11: Finalizacion del Asistente de copia de seguridad o restauracion

2.6.2. LIBERADOR DE ESPACIO EN DISCO.

A veces Windows utiliza archivos para una operacion concreta y los conservo en una
carpeta de archivos temporales, tambien es posible que haya instalado antenommente
componente de Windows que ya no utilice. Por varios motivos, incluida la falta de espacio
en el disco duro, tal vez desee reducir el nimero de archivos del disco o crear mas espacio
libre.

Para acceder a esta opcion debe dar click en m escoja la opcion

T Herramientas del sistema y & Liberador de espacio en disco . a continuacién, aparecera la

~ L 4

pantalla de Seleccionar la unidad que desea liberar. ¢ QP O{
Liberador de espacio en disco 1“"‘ ; ‘_‘“ “‘}
I~ iy
Libesador de espacia en disco esté cakculando cuanto i'\ \_ﬁ'__'xi;.'
<] :pmo pcxt;ﬁ:ua en [C] Puede tardar unos mutos . " ._“-;;:/‘
Cakcuanda — T s
= (_Conceln | B
Detectando Fm achrvos anbouos ) ) .
Figura 2-12: Seleccionar Unidad para Liberar espacio Rt UETS
it YRR

Despues de un momento, el liberador de espacio mostrara los archivos temporales que
pueden eliminarse de forma segura (Ver Figura 2-13).
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Liberador de espacio en disco para lli@n® (C:) E’—Jg_-‘

Liberador de espacio en disco Mas opciones

~ Puede usar Liberador de espacio en disco para iberar hasta
“ug® 1777.099KB de espacio de disco en IK@n@ (C:).

Archivos para eliminar.
[ | Aschivos de programa descargados OKE K
[v] 5 Archivos temporales de Intemet 2539KB
[] 23 Paginas 'Web sin conexién 10KB
[] g Microsoft Enor Reporting Tempotary Files 1KB
153 Archivos de instalacion de Dffice 0KB
E spacio lotal en disco que recuperard: 762592 K

Descripcion

Los archivos de programa descargados son contioles Active y
subprogramas Java que se descargan automaticamente desde
Intemet cuando se ven determinadas paginas. Se guardan
temporaimente en la carpeta del mismo nombre, que se encuentra
en el disco duro.

Ver archivos

(Aceptar | [ Cancelar |

Figura 2-13: Seleccionar Archivos para eliminar

2.6.3. VACIAR LA PAPELERA DE RECICLAJE.

Cada cierto tiempo debe depurar los archivos eliminados, aimacenados en la papelera de
reciclaje; para liberar el espacio ocupado por ellos y aumentar el espacio libre en el disco
duro.

Para vaciar la papelera de reciclaje debe seguir los siguientes pasos:

2

1. Enelescritorio, haga doble click en el accesodirecto ~—  (Ver Figura 2-14).
2. Enment EE, haga ciick en I b AL

C.‘D
Nota: Alvacaarlapapelemderec:clapseelmlnandefomndeﬁnmvatodoslos -~ O(
elementos que contiene.

<

Sugerencia: Si solo desea quitar algunos elementos de la papelera de necsda;e
@ mantenga presionada la tecla CRTL. Mientras hace click en cada elemento que""" ~ -
v desea uta Unavezselewonadostodos Ioselementosqwd%ea quitar, entﬁuon;c,

haga click en IR ECETE ALy
PR
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Papsiera de recclae wd ¥
~4 EPLICACTON DE LA L+ ~4 EXPLICACION OE LA
| | INTERFACE GRAFICA A1 INTERFACE GRAFICA
‘ ~4 EXPLICACION DE LA 2 ~4 EXPLICACION DE LA
‘f. INTERFACE GRAFICA ! INTERFACE GRAFICA
. s EXPLICACION DE LA S ot
= | | INTERFACE GRAFICA o
+ ~400 LNE o ~A4rkos_Quroz_Curnoubum
# i
e | il
~fxana_cevalos_cumouum j~ ~WRLD001 .tmp
o ~WRLOOD!.tmp __1 ~HRLODD) tmp
~WR1 OO T ~WRI N 1o

0,9
Figura 2-14: Papelera de Reciclaje

2.7. FUNDAMENTOS DE INTERNET EXPLORER

2.7.1. MANEJO DEL INTERNET EXPLORER

. ) Atras ~
W T Haga dick en este boton para volver a la pagina anterior

W/ Haga dlick en este boton para i a la pagina siguiente de una sene de paginas que
ya ha visitado.

= Hagadid<eneﬁebownpaaaduaza'lamnaddmeiaaﬁrmpégmodegme
esta esperando. a

-

et

De dick en este boton para ir a la pagina de inicio.

B=2%3% Dé click en este boton para abrir la barra de busqueda.

F
Mediante este boton puede almacenar vinculos a los sitios web o documentos
gue wisita con mas frecuencia.
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A £ http:/flocalhost: 4007 /Examen_OnLine/Paginas/Principal. aspx v

En esta bara puede escribir las direcciones de las paginas web.

£] Listo ® Internet

La bamra de estado me pemite ver el proceso de la pagina web, a su vez que le indica en
qué zona de segundad esta la pagina actual y muestra un icono de candado si esta en un
sitio seguro.

2.7.2. BUSCAR INFORMACION EN EL INTERNET EXPLORER

Al dar click en el boton = "**** de |a bara de herramientas del explorador, se abrira la
bamra de busqueda, como un panel independiente a la zquierda de la ventana.

““._ Nota: En Mi PC, haga dlick en el menilall, seleccione IIEEEEEEFE=M ¢
. déclicke

Para definir la busqueda mediante el asistente, elija el tipo de informacion que desea
encontrar (como una pagina web, una empresa o la direccion electronica de una persona) y
el Asistente elegira el servicio de busqueda especializado.

Cuando escriba la solicitud de busqueda, aparecera en la barra de busqueda una lista con
los resultados obtenidos (Ver Figura 2-15). Conforme haga dlick en los elementos de la lista,
las paginas actuales apareceran a la derecha de la ventana del explorador. Haga click en el

boton ‘3 que se encuentra en la parte supenor de la barra de busqueda para cancelaria.

Buscar x ,_:J
(s LRI Personalear
hojas de caiculo 1
e o an 1 +ESPACIO
g LIBROS
» je ralcul ; —_
. Hojas de Calc -
. hojas de calculy m
e Hojas de célcule |
. HOJAS DE-CALCLIO-TE N
. hejas de cdlculo de So0g + Sistemas y redes
. de Hojas de Calculo = n”_"'m_“” de
L] t 12 hojas de calculn aplicaciones
s ' Hojas de calculo de ssme = l::sl's fie datos 5
Al | _'l—I ¥ femn— _’J—J
€juso ' C R @ ntemet '

Figura 2-15: Barra de Busqueda en el Internet Explorer

2.7.3. CONFIGURAR LA PAGINA DE INICIO EN EL INTERNET EXPLORER

Para configurar una pagina de inicio diferente cada vez que ingresa el Intemet Explorer,
rga cick on o mend ISR , 2 continuacion, oY
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BCC0nN rﬂrmm

Dr
En la ficha Genersl en la opcién Sesls digite
la direccion que usted desea que sea la predeterminada y presione el boton

Predeterminada (Ver F,gm 9.9 6)

ﬁ Puede cambsa la pagna que utiza Somo pagna de reco
- Drecoin TR

Usar actual Predetemnads Uummu;ro

w  Laz pAgnat vistadas 1& Almacenan en una CADELA DALA Are ACCR0 AL
.i r4puo cuando io desee

Eirwna cockuss By schevos Corfiguaacer.

| A carpera Hustonad conbene vircuos a las pAgnas pa vl adas pars tenet
acceso mbs rhpedo cuando 10 deces

Diss que puede guadar las .
on Wi 2 3 Bonar Hustonal

Colowes Fusntes | chowtuss Accasbrdad

{Aceply | | Cancelw

Figura 2-16: Configurar la pagina de Inicio en el Intemet Explorer

2.8. INSTALACION DEL IIS EN WINDOWS XP PROFESIONAL

Intemet Information Server (IIS) es el servidor de paginas web avanzado de la plataforma
Windows. Se distribuye gratuitamente junto con las versiones de Windows basadas en NT,
como pueden ser Windows 2000 Profesional o Windows 2000 Server asi como Windows
XP, también en sus versiones Profesional y Server.

Estas nomas de instalacion son aplicables, a nivel general, a las que podemos
encontramos en las distintas versiones de los sistemas operativos comentados antes, si
bien hemos tomando Windows XP Profesional para relatar los pasos y tomar las imagenes
de las pantallas.

= Nota: Las versiones de Windows 95 98 ME y Home de XP, no admiten la
%, instalacion de IIS, ya que en su lugar podemos instalar el Personal Web Server.

2.8.1. INSTALANDO IIS

Para instalar el lIS que se encuentra en el cd de instalacion de Windows XP existen 2
opciones:
1. InsertaelCDdennstala)onde\\MﬁowsymlavemmadeanoaranJe

W

mlam *- 'l!!.‘!.':.A;\.!'.):L‘r."."-“r‘:.ll‘ Ak n. e Aiis (VefFIg.l'a2 17)
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B Microsoft YWindows XP

Microsoft Windows XP

ﬁ ¢Qué desea hacer?

[ Instalar Windows XP
Aprender mas sobre el proceso de instalacién

| Instalar componentes opcionales de Windows
| Realizar tareas adicionales
Comprobar compatibilidad del sistema

Figura 2-17: Instalacion del Internet Information Server en XP

2. En el Panel de Control, seleccione la opcion axas.. y en la ventana que aparece,
i
Agrega o adx

dé click sobre el icono “w= y se mostrara una ventana en la que seleccionara los
componentes adicionales que hay disponible para ser instalados (Ver Figura 2-18).

Asistente para componentes de Windows
Componentes de Windows =
Puede agregar 0 Quitar componentes de Windows XP “e‘

Paa agega o quitar un componente hags chc on la casila de venficacin
comespondients. Una caslla sombveada ndica que 1dio se nstalardn algunas de sus
opcione:. Para ver lo que e nchuye en un componente. haga clic en Detalles

Componerntes:
Semvicios de lax 38ME A
Ti f Setvcios de Irdetret Information Serwe iS)
Ungeevn:nsdeﬂed 0.3MB
v 4 Windows Messanger 0.0MB

Desonposirr  Inchupe compatibddad 'Web y FTP ademdés de compatibdad con

FrontPage. bansaccones. Pagnas Actve Server y conesones con
bases de datos.

E spacwo total en disco requendao: 54.2 M8 !
L
E spacxo disponible en disco 2711 8MB

_uum: J{ e:l Cctdu_J

I
Figura 2-18: Componentes de Windows

En la lista, marque la opclon J %Sewncms de Internet Information Server [I1S) y si desea realizar una

instalacion personalizada dé click en el boton [ Detalles... para ver los subcomponentes del
IIS.
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Una vez instalado los componentes deseados, puede presionar el boton @ para
comenzar la instalacion, la misma que tardara vanos minutos.

2.8.2. ACCEDIENDO AL SERVIDOR WEB

Puede acceder al servidor web para comprobar si se ha instalado comectamente el IIS,
tecleando en la barra de direcciones del Intemet Explorer: hitp:/localhost y se mostrara una
pagina web informando que el lIS se ha instalado comectamente (Ver Figura 2-19). Ademas,
aparecera la documentacion del lIS en una ventana emergente.

-

OAnm - 4 x 2 ; Baqueda Favorkos {4

] bt foc shostlocalstart asp. vlr »

| u Mlcrosoft X
Ll w_ Wmdows

Professional

iene establecida una pagina Web predeterminada para su
1aro que intente conectarse wtio

phgina. Su se

omo posibles paginas Web prede
spndex. htm jisstart.asp. Actualmen

Para agregar documentos a su sitio Web predeterminado, guarde los
arc hwu\ \n tpub\ wwwroot)

a Administracion integrada
Puede acmiristrar [[S a travds de la
Admunistracién de equipos de Windows
XP cgnsola o vtihzando secuencias de
di TP aadel wsiven ssbis Slails ned comandos. Medwante |la consola, podra
¢ »

€listo =Y %4 Intranet local

Figura 2-19: Comprobacion del IIS en el Explorador

2.8.3. SITIO WEB PREDETERMINADO EN EL IIS

Lo que se muestra cuando accede a http:/localhost es el sitio predeterminado, que se
guarda en nuestro disco duro, concretamente en la carpeta C:\Inetpubwwwroot. Si accede
a dicha carpeta desde Mi PC podra ver los archivos que se estan sirviendo como sitio web
predeterminado, y entre ofros archivos se encontrara el iisstartasp que es el que se pone
en marcha al acceder a este directono.

2.8.4. COLOCAR UNA PAGINA WEB

Si su sitio web es bastante simple podra colocar todos los archivos dentro de la campetadel -~ <

sitio web predeterminado. Por ejemplo, para hacer una prueba, puede colocar un archivo
‘prueba.asp” en la capeta C\inetpubWwwwroot y en el explorador escriba la direccion
http:/ocalhost/prueba.aspx

- Nota: Las versiones de Windows 95, 98, ME y Home de XP, no admiten la
**instalacion de IIS, ya que en su lugar podemos instalar el Personal Web Server.

Si su sitio es medianamente complejo, le conviene crear una carpeta dentro de wwwroot
con el nombre del sitio web y dentro puede colocar los archivos.
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2.9. ACERCA DE INTERNET
2.9.1. CORREO ELECTRONICO

El comeo electronico, es un sistema de envio y recepcion de comeo mediante el uso de un
ordenador o computadora u otro dispositivo electronico, de manera que se utilice una red de
area local (LAN), Intemet o conexiones inalambricas para su transmision y recepcion. Se
conoce también como e-mail, término que denva de Electronic Mail, ‘comeo electronico’;
‘mensajeria electronica’ es una acepcion mas resfrictiva, que suele referirse a mensajes
enviados desde dispositivos de comunicaciones, como teléfonos moviles.

Un mensaje de correo electronico puede constar tanto de texto escrito como de imagenes,
archivos de datos o mensajes de voz y otros elementos multimedia digitalizados, como
animaciones o Vvideo. Parasucomposaaon envio y lectura solo se usan dispositivos
electronicos y programas (software), sin precisar, en ningun momento, de elementos fisicos
ajenos a los dispositivos electronicos, como puede ser la impresion en papel, ni de la
manipulacion fisica del contenido, como ocurre en el envio o la entrega del cormeo ordinario.

Los primeros mensajes de comeo electionico, tal como se entienden hoy dia, fueron
enviados en 1971 por Ray Tomlinson, de la BBN (Bolt Beranek & Newman), una empresa
que constituia uno de los 15 nodos existentes en la por aquel entonces conocda como red
Arpanet, precursora de Intemet.

La novedad consistia en que se podian enviar y recibir mensajes en un sistema de red
distribuida (varias redes interconectadas), y se baso en un programa ya existente para el
envio de commeo electronico entre ordenadores de una misma red (llamado SNDMSG) y en
otro programa expenmental de envio de archivos (llamado CPYNET).

En 1975 tuvo amplia repercusion un e-mail enviado por la reina Isabel |l del Reino Unido, y
al ano siguiente se cred la primera empresa de servicios de mensajeria electronica,
OnTyme, aunque tuvo un éxito muy limitado, debido al escaso numero de usuanos de
redes distribuidas; en 1982 se cre6 el primer enlace extoso entre 25 ciudades. Desde
entonces se ha convertido en el apartado mas utiizado por los usuanos de redes
corporativas y de Intemet

2.9.2. DIRECCIONES DE CORREO ELECTRONICO Y SISTEMA DE ENVIO

Una direccion de comeo electronico, o direccion e-mai, oonheneelndentﬁcadordef
destinatanio, asi como el del servidor que recibira el coreo.

El formato de una direccion de comeo electronico es similar a nombre@servidor. ext\en\

donde el nombre sera el identificador de la “cuenta de comeo electronico” del destinatand™ = -~

N
VS

'\‘

dentro del servidor. El nombre sera utilizado por el servidor para conocer quién deb®fa « v« ,

recibiro y almacenario en su buzén comespondiente. Camr ¢

-:NM

Una lista de distribucion o lista de comeo, permite agrupar diferentes destinatarios bajo un
unico nombre, de manera que al seleccionaria como destinatano de un mensaje de correo,
se remitira una copia del mensaje a cada uno de los miembros de la lista.
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2.9.3. SEGURIDAD Y CORREO ELECTRONICO

Durante el proceso de envio y recepcion de mensajes de comeo electronico, y en las bases
de datos de los servidores que los guardaran, se pueden producir accesos no autorizados al
contenido. La encriptacién de los datos, fundamentalmente cuando se trata de informacion
confidencial, es la técnica mas utilizada para protegerse de dichos ataques. Esenciaimente
se trata de codificar y asi ocultar el contenido real de los datos mediante una secuencia de
codigos suficientemente sofisticada, de manera que su lectura solo sea posible si se conoce
una contrasena o llave de decodificacion.

Los denominados virus de lenguaje de macros se han convertido en uno de los ataques
mas difundidos y potenciaimente peligrosos, pudiendo ejecutarse en muchas ocasiones
aprovechando las caracteristicas de los propios programas “cliente de comreo electronico”.
Los archivos adjuntos también pueden contener todo tipo de virus, pero no se activaran
hasta que sean abiertos por los programas que sean capaces de gestionarios o, si se trata
de aplicaciones, hasta que sean ejecutados en el ordenador cliente; por ello es esencial
disponer de un programa antivirus capaz de comprobarios tan pronto se reciba el mensaje
de comeo electronico.

Los ataques DOS (Denial Of Service) provocan la caida del servidor de la red (por ejemplo,
de un proveedor de servicios de Intemet) y aunque no tienen por queé destruir datos, si
hacen inviable el uso del servicio de mensajeria y otros que proporcione dicho servidor. Su
modo de actuar es saturar el servidor con demandas de servicio masivas, de manera que
llegue a un bloqueo de su capacidad de procesamiento.

2.9.4. LA WORLD WIDE WEB (WWW)

La World Wide Web, es un mecanismo proveedor de informacion electronica para usuanos
conectados a Intemet. El acceso a cada stio Web se canaliza a través del URL o
identificador Unico de cada pagina de contenidos. Este sistema permite a los usuarios el
acceso a una gran cantdad de informacion: leer publicaciones penodicas, buscar
referencias en bibliotecas, realizar paseos virtuales por pinacotecas, compras electronicas o
audiciones de conciertos, buscar trabajo y otras muchas funciones. Gracias a la forma en
que esta organizada la World Wide Web (VWWWV), los usuarios pueden saltar de un recurso
a otro con facilidad. Las conexiones entre los servidores que contienen la informacion se
hacen de forma automatica y transparente para el usuano, pues el medio admite I.@a_

Ll {
,
- T

funciones de hipertexto e hipemedia.
La World Wide Web fue desarrollada en 1989 por un cientifico inglés, Timothy Bemas—LE@‘

= proposato onginal del sistema era permitir que los equipos de investigadores de ﬁsca,@}:

alta energia del CERN de Ginebra, Suiza, pudieran intercambiar informacion. Con el
del iempo la VWWW se convirtié en una plataforma de desarrolio de programas rebcormn"“
con este entomo. Camg
o TV

El nimero de equipos conectados crecid rapidamente, sirviendo de soporte a muchos
proyectos, como por ejfemplo un mercado a gran escala. El MIT (Instituto de Tecnologia de
Massachusetts), a través del consorcio VWWV, intenta coordinar el desarrollo futuro de este
sisterna, aunque el éxito de los Ultimos arfos hace dfficil planfficar la expansion del mismo.
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2.9.5. NAVEGADOR WEB O EXPLORADOR WEB

Un navegador web o explorador web (del inglés, navigator o browser) es una
aplicacion software que permite al usuario recuperar y visualizar documentos
de hipertexto, comunmente descritos en HTML, desde servidores web de todo
el mundo a través de Internet. Esta red de documentos es denominada World
Wide Web (WWW). Cualquier navegador actuale permite mostrar o ejecutar
graficos, secuencias de video, sonido, animaciones y programas diversos
ademas del texto y los hipervinculos o enlaces.

La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la visualizacion de
documentos de texto, posiblemente con recursos multimedia incrustados. Los
documentos pueden estar ubicados en la computadora en donde esta el
usuario, pero también pueden estar en cualquier otro dispositivo que este
conectado a la computadora del usuario o a través de Internet, y que tenga los
recursos necesarios para la transmision de los documentos (un software
servidor web). Tales documentos, comunmente denominados paginas web,
poseen hipervinculos que enlazan una porciéon de texto o una imagen a otro
documento, normalmente relacionado con el texto o la imagen.

El seguimiento de enlaces de una pagina a otra, ubicada en cualquier
computadora conectada a la Internet, se llama navegacion, que es de donde se
origina el nombre de navegador. Por otro lado, hojeador es una traduccion
literal del original en inglés, browser, aunque su uso es minoritario.

2.9.6. HTTP

HTTP, es el acronimo de HyperText Transfer Protocol, protocolo de transferencia de
hipertexto. Se utiliza en las transferencias de informacion de paginas en Intemet, de tal forma
que puedan ser visualizadas en un navegador o explorador, habituaimente comprendera,
entre otros elementos, textos en lenguaje HTML, imagenes, Applets de JAVA, datos,
documentos de diversos tipos, animaciones y elementos multimedia. El protocolo HTTP no
fia exactamente lo que se envia o como esta programado, solo se refiere al mecanismo
empleado para hacer llegar y recibir dicha informacion entre los servidores y el usuano final.
Por tanto, controlara el mecanismo de comunicacion entre los servidores. Se emplea desde
1990 y actuaimente es un estandar, version 1.1 que data de 1997, mantenido por el W3C
(World Wide Web Consortium).

Debido a la gran evolucion de Intemet, se estan estudiando altemativas mas agiles al HTTP
original, como pueden ser el HTTP-NG (HyperText Transport Protocol-Next Generation).

2.9.7. URL

URL, es el acronmo de Universal Resource Locator (localizador universal de recursos),
método de identificacion de documentos o lugares en Intemet, que se utiliza principaimente
en World Wide Web (VWWWV). Un URL es una cadena de caracteres que identifica el tipo de
documento, la computadora, el directorio y los subdirectonios en donde se encuentra el
documento y su nombre.

Por elemplo, el URL de la pagina WEB es servicio/
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direccion_de la_maquina:puerto/directorioffichero. EI URL distingue entre mayusculas y
minusculas. La parte del URL antes de los dos puntos indica el protocolo necesario para
acceder al documento. La etiqueta http indica que el documento se encuentra en VWW\V. Si
aparece fip, indica que se puede acceder al documento utilizando FTP. Otros indicadores
son gopher, un sistema de envio de documentos seleccionables por menu; news, que
indica que el documento se encuentra en un grupo de noticias de USENET; y telnet que
indica que el documento se puede conseguir conectandose a un sistema remoto mediante
el protocolo Telnet.

La siguiente parte del URL, indica un nombre para la computadora donde se encuentra el
documento (una maquina puede tener mas de un nombre o alias).

Despues de los nombres de la computadora y el dominio vienen los directorios y
subdirectorios donde se puede encontrar el documento y, finamente, el nombre del
documento.
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3. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Los requenmientos de hardware para la implementacion del Sitio Web jor-viv-mar  son los
siguientes:

[ CARACTERISTICAS

Memora RAM de 32 GB

Servidor Principal

3 procesadores Intel Xeon 3.0 GHZ

1 Taneta de red 10/100/1000 Mbps.
Disco 36.4 GB Uttra 3 SCSI 100000 RPM.

| Servidor de Rack Respaldo

|
|
|

2 procesadores Intel Xeon 2 Ghz.
1 Taneta de red 1Gbps.

8 GB RAM.

2 x 300 Gb Disco Duro.

B
|
|

o 230mt dealto

‘ Rack para servidores y equipos de Red

o Bateria nomal
ininterrumpidas de energia)

———

UPS 7000 VA [

Procesador de 3,0 GHZ,
Memona RAM de 1 GB,
Disco de 200 GB,

Taneta de red 100 Mbps,

de trabajo

extema 12 V (3

horas |

« Contratacion Hosting Minimo 1Gb aimacenamiento, TTM 2Gb, Capacidad ASP, |
. (Opdional) i

Lavetmkhddelamﬂdwpaaodanrmmejurmdmiaﬁodebesamminmc;é#

Tabla 3-1: Requerimientos de Hardware
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4. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Las licencias de Software necesanas para implementar el Sitio Web jor-viv-mar son las
siguientes:

!
! Windows XP Profesional
\

Tabla 4-1: Sistema Operativo

| Browser |
| I |
| ;

o I | Intemnet Explorer

\ " Internet Explorer | Firefox . i

Tabla 4-2: Browser

| Vistal Studionet Enterprise Developer |
"incuyepsp.netparaeldesardbdelsml
| o |

i
|
|

Base de Datos SQL SERVER Z(IJO
STANDARD EDITION.

l : .

N | — .
Tabla 4-3: Herramientas de desarrollo
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5. INGRESAR AL SITIO WEB
5.1. ENTRAR AL SITIO

1. Ejecutar el Browser Intemet Explorer (Ver Figura 5-1).

7" Google - Windows Internet Explorer

O - ¢ s

Ardhewo  Edoon  Wer  Favortos  Herrameentas Ayuda

. »
{ @, Googe > A = - - cPhgna = ) Meramentas
La Web [magenes [gUCas Dwgds Lrgs g cLed

a Google oy 3 laner suerte
a 3 pa aging
AL 4 LI LS 4

¥ Inicio

s me s oW. . ¢ 0 102
Figura 5-1: Pantalla de Internet Explorer

2. En la bara de direcciones digttar el nombre de la pagina http:/Aww. jor-viv-mar.com
(Ver Figura 5-2)

/" Untitled Page - Windows Internet Explorer
G e B http: | wewww. jor-vrv-max .com

Adwo Edoon  Yer Favortos  Herramentas  Ayuda

Figura 5-2: Ingreso al Sitio Web jor-viv-mar
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3. Inmediatamente se cargara la pagina principal del Sitio VWeb jor-viv-mar (Ver Figura 5-3).

£ JOR-VIV-MAR - Windows Internet | xplorer

GQ- £ hetg flocaihost 4007/E camen_Onl ne/F agnas Prncpsl asos v by A D -
Acteo  [dotn Yer  Favortos  Heramentss  Apgds
"
3 g8 I0RVIV-MAR %p v [0 se - -Pégna « ) Herramientas -

JOR-VIV-MAR

Le damos la bienvenida JOR-VIV-MAR
jestradat
chyetve es la creacdn de un newo de uredn entre o centros
educativos y LUniversdades Fars elo
meents OMatica Que permde b evaiu

8l azar preguntas v

o8 peronas reviasen su C

JOR-VIV-MAR trabajsr Juntos desde ia dstan
los cuest
ud:antes. Cttener
ndamental para los

piartear - Por

encuentran

e 0. % Qfp 08 1
Figura 5-3: Pagina Principal de JOR-VIV-MAR
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6. COMO NAVEGAR EN EL WEB SITE

El Sitio Web jor-viv-mar, esta dividido en varias secciones en las cuales se tienen 2 tipos de
menus; 1 de ellos son superor es estatico ya que no posee despliegue, el otro es el menu
inferior con las misma opciones que el menu superor. Con la ayuda de estos menus a los
usuarios finales se les hace mas facil encontrar la informacion que buscan.

6.1. CABECERA

En la parte superior de todas las paginas se encuentra el logotipo de la empresa, enlace a
las paginas principales del portal en el menu estatico; asi también como el enlace a las
diferentes paginas por medio del menu desplegable (Ver Figura 6-1).

E JOR-VIV-MAR

Figura 6-1: Cabecera del Sitio Web jor-viv-mar
6.1.1. MENU SUPERIOR

Existe 1 tipo de menu superior de facil acceso a los usuanos y este es:
6.1.1.1. MENU ESTATICO

Este menu contiene vinculos a diferentes secciones del Sitio Web y posee 3 presentaciones
las cuales son:

1. En el caso de aun no haber iniciado sesion el menu se mostrara de esta manera.

(Ver Figura 6-2).

Figura 6-2: Menu estatico antes de iniciar sesion

os .fjf')f
YOLERY &
2. En caso de haber iniciado sesion (Ver Figura 6-3), Vot
N )
& / £
S = it )
Iniciar sesion en el sitio A 0
YL
Nombre de usuano ot e
60 TEC
Contrasefia RBATEC
AN
Thas
B Recordirmelo la préxima vez
0 been
Figura 6-3: Menu estatico una vez que ha iniciado sesion
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6.1.1.2. OPCIONES DEL MENU ESTATICO

VINCULO DESCRIPCION

Por medio de este vinculo puede dingirse cuantas
veces sea necesano a la Pagina de Inicio del Sito
Web.

Por medio de este vinculo podra contactarse con el
administrador del sistema

A traves de esta opcion el usuano podra registrarse
anexamen

Por medio de esta opcion podra rendir un examen
determinado al que previamente se ha registrado.

A traves de esta opcion el usuaro podra consultar
_ su calficacion de un examen que antes haya

rendido.
Esta opcion es para el administrador del sitio para
que pueda crear un examen

Esta seccion muestra informacion detallada de los
autores, la mision y vision.

Tabla 6-1: Menu Estatico

6.2. LINKS INFERIORES

En la parte inferior del Sitio Web se encuentran los mismos links de la parte supenor de le
pagina jor-viv-mar. (Ver Figura 6-5).

Figura 6-4: Vinculos del menu inferior QSPO

VINCULO DESCRIPCION e N
PAGINA PRINCIPAL Se detalla a jor-vivimar como sitio Web. %}
CUENES SOMOS Se aclara QUIENES SOMOS, se aclara la mision y la| — S~—2

vision, y los detalles de la empresa. e e
Pemite al usuario contactarse por medio del envio de un | P®UOTECA
CONTACTENGS mail al Administrador del sistera. A
REGISTRO EXAMEN Permrte registrarse en nuestra base de datos para Mkias
registrarse a un examen.
Pemmite al usuano rendir un examen el debe encontrase
RENDIR previamente registrado
CONSULTAR EXAMEN | Pemrmite consultar cuanto se ha sacado un examen.
CREAR EXAMEN Pemite al administrador del sistema crear un examen
Tabla 6-2: Vinculos
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6.3. LAS PAGINAS DEL WEB SITE

6.3.1. PAGINA PRINCIPAL - INDEX (PRINCIPAL.ASPX)

A iniciar jor-viv-mar lo que se puede apreciar prmero es la pagina pnncipal de Sitio.

JOR-V/IV-MAR
dﬁ‘t n nexg de
- hemos
. B

S s lales.

Figura 6-5: Pagina Principal de jor-viv-mar

VINCULO

DESCRIPCION

Menu Estatico

Pemnite al administrador del sitio crear un nuevo examen

Menu Iniciar sesion.

Pemite consultar un examen del usuario fogoneado.

Pemite rendir un examen al que previamente al usuaro .

Pemite al usuario registrarse a un examen.

Pemite comunicarse con el administrador del sistema.

IIQMMmMOoOOm P

Informa al usuano sobre la mision y la vision de la empresa.

Registrate aqui (Pemmite de manera rapida enlazar con la seccion de
Crear una Nueva Cuenta)

Tabla 6-3: Vinculos en la Pantalla Principal de jor-viv-mar
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6.3.2. PAGINA INICIO DE SESION (PRINCIPAL.ASPX)

Esta pagina sirve para que el usuano que cree su cuenta con anticipacion pueda ingresar a
los servicios que presta el Sitio VWeb. (Ver Figura 6-6)

a JOR-VIV-MAR

Figura 6-6: Iniciar sesion en jor-viv-mar

VINCULO DESCRIPCION
A Sector de Inicio de Sesion (Log in).
B Campo de Usuario. o
C Campo de Contraseria. i WS
D Boton Iniciar Sesion (Redirecciona a la Pagina Principal peroenlacuenta|
del usuario)
E Link para Crear una Nueva Cuenta

Tabla 6-4: Inicio de Sesion en jor-viv-mar
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Esta pagina es informativa: informa QUIENES SOMOS, LA EMPRESA, MISION Y
VISION. (Ver Figura 6-7).

Quiénes y como somos

£3s una empresa comprometida con el avance de la tevnologia v el

La Empresa

V-MAR cusnts SON SNCo §eas d¢ esoesal.oad

2 -
Figura 6-7: Quienes somos en jor-viv-mar ( -~
e,
VINCULO DESCRIPCION G
B + - :..'”' .
A Menu quienes somos. 9
B La empresa.
C Vision.
D Mision.
Tabla 6-5: Quienes somos en jor-viv-mar
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6.3.4. PAGINA CONTACTENOS (CONTACTENOS.ASPX)

En esta pagina el usuario podra enviar al administrador del sistema algun comentario,
inquietudes o sugerencias.

< gl
Km cualquier sugerencia envianos un mail

Igig_ura 6-8: '(-ic_)ntactenos en jor-viv-mar

VINCULO DESCRIPCION
A Opcion contactenos.
B Se pone el nombre o la direccion de coreo de la persona que envia el
comentano, sugerencia o inquietud.
C El asunto que escribe cualquiera que esta sea.
D El descripcion de la inquietud o sugerencia que desea enviar el usuano
e El boton enviar. Al terminar de escribir se da click en el boton enviar

Tabla 6-6: Contactenos en jor-viv-mar
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6.3.6. PAGINA RENDIR EXAMEN (RENDIREXAMEN.ASPX)

En esta pagina el usuano podra rendir el examen en que registro (Ver Figura 6-10).

Rendir Examen

Codhga Examen §

Institucion: Networking Basic
Tema: Cisco

Nombre: jestrada

Fecha: 27/06/2008 15:06:46

Figura 6-10: Rendir examen en jor-viv-mar

VINCULO DESCRIPCION
Institucion o unidad educativa en la que se registro el usuano para
desarollar el examen.
Nombre del usuarnio que a desarollar el examen
Contiene las preguntas y las opciones de respuestas.
Al terminar el examen edir dl usuario dara click en grabar.
El boton consultar examen sirve como un link a consultar examen.
Tabla 6-8: Rendir examen en jor-viv-mar

moom »
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6.3.7. PAGINA CREA EXAMEN (PLANTILLA.ASPX)

Esta pagina esta hecha para el administrador del sitio Web, aqui podra crear un examen,
poniendo la pregunta y las opciones de respuesta (Ver Figura 6-11).

Figura 6-11: Crear examen en jor-viv-mar

VINCULO DESCRIPCION
Institucion previamente registrada por el administrador del sistema.
Titulo del examen que se va a crear
La descripcion del examen que se va a crear.
El elegir la institucion luego ad administrador del sitio podra elegir crear
examen )
E En la opcion “Respuesta” el usuano podra crear hasta 5 opciones de
respuesta
r En la opcion “Nueva Pregunta” el usuano podra crear una nueva
pregunta del mismo examen.

Tabla 6-9: Crear examen en jor-viv-mar

O Om>

EDCOM  Capitulo 6 - Pagina 9 ESPOL



Manual de Usuario

Sitio Web Examen_online (JOR-VIV-MAR)

6.3.8. PAGINA CONSULTAR EXAMEN (CONSULTAR.ASPX)

En esta pagina el usuario podra consultar el examen desarrollado (Ver Figura 6-12).

yestrada

Su calficacon total es:

Calificacion eQ0:gyridel Smdbheil4s

Guaygut-Ecundor

Figura 6-12: Consultar en jor-viv-mar

VINCULO DESCRIPCION
A Nombre de usuano logoneado.
B Calificacion obtenida por el usuario en el desarrollo del examen .
Tabla 6-10: Consultar en jor-viv-mar
e
. (3
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A.1. CONOCIMIENTOS DE COMPUTACION

A.1.1. CONOCIENDO LA COMPUTADORA

Una computadora es un dispositivo electronico de uso general que realiza operaciones
artmeéticasogicas, de acuerdo con instrucciones intemas, gue se ejecutan sin intervencion
humana.

El hardware 0 equipo de computo comprende todos los dispositivos fisicos que conforman
una computadora. El hardware de una computadora debe realizar cuatro tareas vitales:

Se ingresan los datos e instrucciones al computador,

utilizando por elemplo: el teclado

El computador procesa o manipula esas instruccones

0 datos.

Los resultados se entregan al usuano; por ejemplo: |
desplegandola en un monitor o impnmiendola |
El computador coloca la infomacién en un |
almacenador electronico del que puede recuperarse |
mas tarde.

Unidad de Entrada
e Unidad de Proceso |
e Unidad de Salida

e Unidad de memona
auxiliar

Figura A-1: Componentes del Computador

A Imotor
B ~ | Unidad de Proceso (CPU) B ?
€ |RabnoMouse S

D | Teclado ]

Tabla A-1: Componentes del Computador
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A.1.2. UNIDAD DE ENTRADA

A.1.2.1. EL TECLADO

Existen diversas formas de introducir texto al equipo, pero el mas comun es el teclado. La
mayor parte de las acciones gue pueden readlizarse con & Mouse (raton), tambien pueden
hacerse con el teclado.

El teclado es el dispositivo de entrada estandar de cualquier PC, sin este no se podria
comunicar con ella. Si bien hay ofros dispositivos de entrada capaces de comunicarse con
la PC, el ingreso de datos se hara pnncipalmente por el teclado.

Se puede mencionar que un teclado es similar a una maquina de escribir, por lo cual su
manejo es muy similar.

Todos los teclados distnbuyen las teclas en 4 zonas de tedas agrupadas segun su funcion:

Tedas de Navegacion

Figura A-2: Teclado

A.1.2.2. TECLAS ALFANUMERICAS O ALFABETICAS

Las letras affabeticas comprenden de la A a la Z y signos de puntuacion. Al pulsar una de
estas teclas y la tecla Mayus. simultaneamente se area la mayuscula comrespondiente o el
signo indicado en la parte supenor de la tecla de puntuacion.

Segundo Caracter

¥ 4
: &

8L~
Priver Cardr " Teroar Carficier

Figura A-3: Teclado Alfanumérico
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Las teclas alfanuméncas se dicen a continuacion:

| BARRA | Anade un espacio en blanco en la posicion |
. | ESPACIADORA | enlaque seencuentraelcursor.
' ' En un programa de procesamiento de texto |
l TAB ' crea un espacio en blanco mayor que el
i‘ | creado con la tecla espaciadora.
| i‘ ; En aplicaciones de texto, crea un pamafo y
LN | ENTER ' coloca el cursor al comienzo del mismo. En
‘ ‘.] . 4 otras aplicaciones o ventanas sirve para
ap pa
o] ' validar una seleccion de menu.
# Elimina el caracter situado a la |zqunenda del |
| | BACKSPACE | cursor. En ciertas aplicaciones (Por ejemplo,
| e paginas Web) funciona como boton Atras. |
Al pulsaria es posible aplicar la funcion |
‘ ' secundana de una tecla alfanumenca, esta |
| 4 SHIFT funcion secundaria de la tecla se indica en la
o s o parte superior y el caracter principal aparece |
- enlapateinferior. 7
) Se utliza en combinacion con ofras teclas
I Control CTRL para aplicar funciones especiales de un |
programa. Por efemplo, Ctr + C copia lo que
= J | |hayaseleccionado. ]
SR Esta tecla (Alt = attematlva) se combina con
Alt ALT otras teclas para ejecutar comandos
; especiales. Por ejemplo, Alt + A abre el
e menu Archivo.
Esta teda (At Gr = grafico altemativo), se |
) combina con otras para insertar simbolos
Alt Gr | ALTGR especiales. Estas teclas solo existen en
' teclado NO ingleses. Cuando una tecla
tasx oormesd contiene tres simbolos, el tercero de ellos se
| | odenemedantelatecaAtGr
f MENU Simula un click con el boton derecho del’™
CONTEXTUAL | raton en la posicion que ocupa el cursor. 2
— .
La tecla Inicio tene el mismo efecto que< -
) pulsar el boton en la bara de tareas. Se¢} .
Inicio | INICIO obtiene eI mismo resultado pulsando Ta< -
,i combinacion Cti + Esc. Utlizada en
%5t WD combinacion con ofras teclas alfanuméricas
- | pemite ejecutar comandos especiales.
Cuando este modo esta activado (indncador
| ato iluminado en el receptor), todas las teclas de
l | Edla\?ils J ‘ BLOG MAYUS caracteres alfabeticos se insertan en
| | mayusculas. |
EDCOM Anexo A - Pagma 3 ESPOL
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[ l | En un programa de procesamiento de textT),‘
| elimina el caracter situado a la derecha del

l SUPR cursor de insercion. En otras aplicaciones
lelmlna los elementos que se encuentran |

L seleccionados. . - }

Tabla A-2: Teclas Alfanumeéricas

A.1.2.3. TECLAS DE FUNCION O FILA DE TECLAS F

Usualmente rotuladas como F1, F2... F12, son un conjunto de teclas que se reservan por
un programa para funciones especiales como guardar y abnr documentos. Dichas teclas
tienen funciones distintas en cada programa. Con el boton F Mode activado, las teclas F se
comportan como en los teclados convencionales. La accion llevada a cabo al pulsar una
tecla F depende de la aplicacion activa. Por ejemplo, al pulsar F7 en una aplicacion se
imprimira un documento, mientras que al pulsar F7 en otra aplicacion se llevara a cabo la
correccion ortografica.

|'F1 xrlea tra} EFSJTLE?I{—F—BJ |F9 ‘Fm |F11] F12

= j. ) S ) -}

0 T

Figura A-4: Teclas de Funcion

Aparte de las teclas que van de F1 hasta F12, tenemos otras teclas que estan dentro de
este grupo, las cuales las describimos a continuacion:

| . ' | Permite “sali”’ de programas y cancelar |

Esc || ESC E comandos. Es una especie de ‘via de
‘ | \ ' escape’ de la ventana o el cuadro activo en |
pantalla.
Al presionara, las teclas de direccion
pemiten recorrer un documento en lugar
simplemente cambiar la posicion del cu
en el mismo.

inroducir caracteres se  sustituyen

existentes previamente en esa posicion.

Pemite captar una instantanea del contenido |
de la pantalla del ordenador y copiara al
portapapeles. Combinada con la tecla Alt,
IMPR PANT capta unicamente el contenido de la ventana
activa. Lo copiado al portapapeles puede |
: pegarse, por ejemplo, en un documento de
L | procesamientodetexto.

EDCOM Anexo A — Pagina 4 - ESPOL
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B | Si se pulsa individualmente, hace una pausa |
' en la presentacion o la operacion en curso
* dentro de un programa. En combinacion con
la teca Cil, envia un comando que
interrtumpe algunos comandos de DOS o

| programas. |
Tabla A-3: Otras teclas

PAUSE

A.1.2.4. TECLADO NUMERICO

Compuesto por teclas de numeros y los signos de operaciones matematicas /, *, -y +. Estan
ubicadas en el extremo derecho del teclado. Pemmiten ingresar numeros y simbolos
antmeéticos para efectuar calculos matematicos basicos y mover el cursor.

Cada tecla tienen una funcion secundana (indicada en la parte inferior) que se activa
pulsando la tecla Blogueo Numeérico (BLOCQ NUM), situada en la esquina supernor
izquierda de este teclado. Para utilizar las teclas numérncas debe estar activado este modo.
Si esta desactivada, las teclas desempenan las funciones secundarias comespondientes,
también disponibles en el teclado de navegacion.

Figura A- 5 Teclado Numeérico

A.1.2.5. TECLADO DE NAVEGACION O EDICION (’-. t
Estas teclas facilitan la navegacion por la pagina activa. Las teclas direccionales

recomer un documento de texto o graficos, paso a paso, en 4 direcciones (amba, M
zquierda y derecha).

*BLOTROS
ANS
relas
Figura A-6: Teclado de Navegacion
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Adicionaimente a las teclas de direccion, tenemos ofras teclas que tambien forman parte de
este grupo:

73 Al pulsar esta tecla el cursor se sittia al

| Inicio || INICIO principio de la linea en la que se encontraba. |

. i ' En una pagina Web, el cursor se sitia a

. Stwroarmed principio de la pagina.

‘» —— +

' S FIN 'Tenedefectooontarioaldelatedade

! H inicio.

I, SO e

' Av | . Esta tecla se usa para recorrer hacia abajo la
Pég || | AV PAG pagina activa de un documento, una hoja de

| e— . calculo, una pagina Web, etc.

[ R (MR

r———

‘! Re | Se usa para recorrer hacia amiba la pagina
Fag - RE PAG activa de un documento, una pagina Web,

| ‘ ' etc.

I Socxaunmsd) 1 _

Tabla A4: Teclas de Direccion

A.1.3. EL MOUSE

Es una unidad fisica extemna del computador que sirve para ingresar cierta informacion al
mismo. Esta informacion que se ingresan son basicamente comandos y posicione en
pantalla. En la actualidad, todas las Pcs se venden con este dispositivo incluido. El Mouse
esta compuesto por una carcasa plastica disefiada de tal manera que puede ser
desplazada en una mesa. La foma de dicha carcasa dependera del modelo y del
fabricante, ya que algunos optan por la forma de jabon y otros buscan una forma mas
agradable a las manos, dependera del usuano cual de ellos es mas comodo para su mano.

Roller

Boton Derecho

Figura A-7: Mouse

El botdn izquierdo se usa para hacer click sobre botones (o vinculos Web) a fin de activar
una funcion, abnr una ventana, etc. El boton derecho sirve para abnr menus contextuales en
un punto cercano a la posicion del puntero en la pantalla; al activar el comando deseado, el
menu desaparece. El boton rueda situado entre los botones derecho e zquierdo pemite
ascender o descender por una pagina, hoja de calculo, imagen, etc.

EDCOM Anexo A _“p;g,-,,‘;g
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Podra obgervar en la pantalla una flecha que se mueve cuando se mueve el raton en el
escritorio. A esta fiecha se le da el nombre de puntero del raton. A continuacion,
presentamos una tabla que explica los téminos basicos asociados al uso del Mouse.

— —

__ Tarea | _ Accion | |
.F Sefalar ' Coloque el puntero del Mouse sobre el elemento. |
{ T Seriale un elemento y, a continuacion, presione y suelte :

| rapdamente el boton del Mouse.

Sefiale un elemento, a continuacion, presione y suelte
| rapdamente el boton del Mouse dos veces.
Tabla A-5: Acciones del Mouse

El puntero del Mouse cambia de forma segun el elemento que esté senalando o la tarea
que esté en curso

B %

| Seleccion Nomal. Puede seleccionar opciones o desplazarse en una |
ventana. .

| Puntero para ingresar o seleccionar texto. | _ —J‘
[3? | scecdéndeAyuda ]
%8 Indica que el computador esta trabajando en segundo plano. !
El computador esta procesando o esta ocupado. |

® Seleccion no disponible.
7 I Ajuste ve}‘ﬁwl. ‘ | '
X, | Austediagonal 1. " |
B 7 | Ajuste diagonal 2 : '
| 1-1-0 ' Mover un objeto. T
| —1— ‘ Seleccion con precision. ; 7
r ‘:) Kleocuon de vinculo. | J
T ? ] Seleccion de altemativa. _ . 7 J

Tabla A-6: Punteros del Mouse
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A.1.4. UNIDAD DE PROCESO

Es la que procesa la infomacion en el computador. Uno de los componentes mas
importantes que se puede mencionar es el microprocesador o también llamado CPU
(Central Processing Unit — Unidad Central de Procesamiento), que constituye el cerebro de
una computadora ya que se encarga de tomar a informacion que recibe de diferentes
fuentes, efectuar los procesos necesarios a dicha informacion y enviar el resultado al destino
que se le indico.

El microprocesador puede dividirse en dos grandes bloques que son:
e LaCU o UC (Control Unit— Unidad de Control) y la
e ALU o UAL (Arthmetic and Logic Unit — Unidad Arntmética Logica)

La Unidad de Control se encarga de recibir las instrucciones, las decodifica y las ejecuta,
enviando datos a cualquier dispositivo que la instruccion indique o realizando diferentes tipos
de procesos con los datos que llegan. La Unidad Antmeética y Logica es la encargada de
realizar las operaciones logicas y antmeticas con los datos recibidos.

Otro componente importante dentro de la unidad de proceso son las memonas, entre las
cuales diferenciamos dos tipos:

e Lamemoria ROM (Read Only Memory — Memoria de solo lectura) y la
Memora RAM (Random Access Memory — Memornia de acceso aleatorio)

A.1.5. UNIDAD DE SALIDA

La unidad de salida del sistema tiene la funcion de mostrar los resultados de los calculos y
procesos de datos. Entre los tipos de unidades de salidas mas comunes tenemos:

f ' El monitor noes.pr&eentat=:|€5tadodeIosprogramassquese7|
estan ejecutando y las respuestas de la PC ante las ordenes
que da el usuario. Existen dos tipos de monitores para
computadoras. El monitor monocromatico y el monitor a *
color.

Las impresoras constituyen los dispositivos de impresion
mas comunes y difundidos. A diferencia de los monitores,
estas generan una copia en papel.

Existen tres tipos de impresoras: matriz de puntos, inyeccion
l atinta y laser.

Tabla A-7: Unidades de salida
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A.1.6. UNIDAD DE MEMORIA AUXILIAR

Es un componente mas de la unidad de procesos, es fundamental en las computadoras, ya
que si ellas, estas no podrian procesar la informacion de ninguna manera porque no
tendrian un medio de almacenamiento de informacion temporal.

La memona principal es el medio de almacenamiento temporal en la que el CPU puede
escribir, leer o modificar informacion. Cuando llamamos a la memornia temporal, significa que
al apagar la computadora, se perdera toda la informacion almacenada en esta. Para
mantener la informacion constante, se puede utllizar los dispositivos de almacenamiento
como son: disco duro, disquetes o los discos opticos.

Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser muy l

facl de ftransportar. Los disquetes de 3.5 pulgadas
proporcionan un proteccion contra escrtura cuando el orficio
| en la esquina infenor zquierda queda descubierto.

Los discos duros almacenan una gran cantidad de
. informacion. La grabacion y recuperacion de informacion es
mucho mas rapida que los disquetes.
| El precio de los discos duros dependen de la capacidad de
| amacenamiento y de la marca del fabricante

—

),Adiferenciadebsanterbfa.estosamaoenanbsdatos
opticamente, es decir, con la misma tecnologia de las
grabaciones musicales CD.

| l

Tabla A-8: Unidades de memoria auxiliar
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B.1. GLOSARIO DE TERMINOS

Signo que forma parte de las direcciones de comeo electronico de forma que separa
el nombre del usuano de los nombres de dominio del servidor de comeo. Su uso en
Intemet se origina en su frecuente empleo como abreviatra de la preposicion
inglesa at (en).

Acceso directo
lcono vinculado a un archive o carpeta y que, hacendo doble dick sobre &l nos
permite abnrlo directamente.

Actividad de entrada/salida

Operaciones de lectura o esaitura que ejecuta la computadora. La computadora
efectuara lectura" cuando se escriba informacion con el teclado, o so
seleccionen v elijan elementos utilizando el Mouse (raton). Por otro lado, cuando
se abra un archivo, la computadora leera el disco en el cual esta situado dicho
archivo v lo abrira.

La computadora ejecutara una operacion de "escritura” cada vez que se
almacene, envie o imprima © presente informacion en pantalla. Por
ejemplo, la computadora realiza una escritura cuando se guarda informacion en
el disco se muestra informacion en pantalla, o se envia informacion a una
impresora o a traves de un modem.

Actualizar
Poner al dia la informacion presentada en pantalla con los datos mas
recientes

Administracion Remota _
Administracion de una computadora por un administrador situado en @P’r}}.

computadora y conectado a la primera a traves de la red. ‘g:l{"””.-
J 4“‘;'
Administrador Base de Datos W,

Persona designada por el Consejo Directivo, que trabaja con los u
para crear, mantener, y salvaguardar los datos que se encuentran
Base de Datos

Aplicacion o programa
Estan constituidos por una serie de instrucciones gue la computadora es capaz de
ejecutar para llevar a cabo tareas especificas gue el usuano determina.

Aplicacion Web
Programa software que utiliza HT TP para su protocolo central de comunicaciones v
entrega al usuano en lenguale HTML la informacion basada en Web. Tambien se
denomina aplicacon basada en Web.



Archivo
Conjunto de informacion que se almacena en un disco y a la que se le asigna un
nombre. Esta informacion puede ser un documento o una aplicacion.

Archivo de programa
Archivo que inicia una aplicacion o programa. Los archivos de programa tienen
usualmente las siguientes extensiones: .EXE, .PIF, .COM o .BAT.

Archivo de texto
Archivo que contiene unicamente letras, numeros y simbolos. Un archivo
de texto no contiene informacion de formato, excepto quizas avances de
linea y retornos de carro. Un archivo de texto es un archivo ASCII.

Area de informacion
Area del texto, situada debajo de la linea de indice en la que se escribo la
informacion.

Arrastrar
Mover un elemento de la pantalla seleccionando y manteniendo presionado el
boton del Mouse (raton) y desplazandolo. Por ejemplo, una ventana puede
trasladarse a otra posicion de la pantalla arrastrando su barra de titulo.

Asociar
Identificar una extension del nombre de archivo como "perteneciente” a una
determinada aplicacion, con el fin de que al abrir cualquier archivo que
posea esa extension, se inicie automaticamente dicha aplicacion.

Autenticacion
Validacion de la informacion de inicio de sesion de un usuario

Background:
Fondo, segundo plano.
En un ambiente de computador multimedia, multitasking, se dice que un prooea!"!
tiene lugar en el background.

Bajada
Significa que un archivo esta siendo traspasado de un host a nuestra pc.
Barra de desplazamiento

Barra que aparece en los bordes derecho y/o inferior de una ventana o
cuadro de lista cuyo contenido no es completamente visible.



Boton de Inicio
Foma parte de la barra de tareas (casi sempre ubicado en el extremo zquierdo de
esta). Despliega un menu en el que contiene todos los comandos que se pueden
utilizar con este sisterna operativo.

Boton predeterminado
En algunos cuadros de didlogo, es el boton de comando quo Windows
preselecciona automaticamente. El botdn redeterminado tiene un borde mas oscuro,
que indica que quedara seleccionado cuando se presione la tecla
ENTRAR. Es posible pasar por afto un boton predeterminado, eligiendo otro
boton de comando.

BPS:
Bit per second (bit por segundo)
Medida de velocdad de un medio, medium, que comesponde al numero de bits que
se pueden pasar a través de un segundo.

Browse:
Examinar, ojear.
Examinar superficiaimente un recurso de informacion en la red, tal como en Usenet,
oen laWeb.

Browser (Examinador)
Es una utiidad que nos permite consultar bases de datos 6 buscar textos con
facilidad.

Bufer de teclado
Area de almacenamiento temporal en la memoria donde se va guardando las teclas
infroducdas, aun cuando la computadora no responda inmediatamente a dichas
teclas en el momento de presionarias.

Bus
Medio que permite a una computadora pasar informacion hacia y desde los
periféncos.
Byte: 4
Unidad de medida binana, formada por 8 bits. \
-~
Carpeta

Al igual gue el elemento de oficina que le da nombre, una carpeta no es mas que un
espacio en el que se deposita un objeto (habitualmente documentos, programas u
ofras campetas).



Casilla de verificacion
Pequefio recuadro en un cuadro de didlogo que representa una opcion que puede
activarse o desactivarse. Cuando una casilla de verficacion esta seleccionada,
aparece una X en su interior.

CDROM
Medio de almacenamiento de alta densidad, cuya capacidad se mide en
GigaBytes.

Cermrar
Eliminar una ventana o cuadro de dialogo, o abandonar una aplicacion.
Para cerrar una ventana, debe seleccionar el comando Cerrar del menu
Control. Cuando cierre una ventana de aplicacion, abandonara dicha
aplicacion.

Ciberespacio
Un témino usado para refenrse al universo digital de informacion disponible a traves
de Internet.

Ciclo de vida de un sistema
Etapas que intervienen al desanollar un Sistema. Técnicamente son 4: Analisis,
Diseno, Desarrollo e Implementacion.

Click
Accion de presionar y soltar rapidamente un boton del Mouse (raton).

Cliente
Es un programa u ordenador que se comunica con un seridor y le requiere la
informacién que necestta.

Cliente/servidor
Es una forma de computacion que implica interacciones entre programas
cliente y programas servidor. Los clientes solicitan servicios y los serwdores
los proporcionan.

Comando /
Palabra o frase que suele aparecer en un menu y debe elegirse para ejewtar una

accion determinada. -

- -
Medida de seguridad utilizada para restringir los inicios de sesion a-las
cuentas de usuario. Una contrasefia es una cadena de caracteres
exclusiva que debe introducirse antes de que se autorice el inicio de una
sesion o el acceso a un sistema. Palabra cifrada que permite autenticar el
nombre de usuario.

Correo Electronico
Un meétodo usado para enviar y recibir mensajes a través de una red. Se
utiliza un programa de correo electronico para redactar y enviar los mensajes.



CPU:
Central Processing Unit Unidad Central de Procesamiento. Es el corazon del
computador, la parte que piensa.

Cuadro de dialogo
Ventana que aparece temporalmente para solicitar o suministrar
informacion. Muchos cuadros de didlogo incluyen opciones que es preciso
seleccionar para que Windows pueda ejecutar un determinado comando.

Cuadro de lista
En un cuadro de dialogo, se trata de un tipo de cuadro en el que se muestra
una lista de opciones disponibles (por ejemplo, una lista de todos los
archivos de un directorio). Si en el cuadro de lista no caben todas las opciones
disponibles, aparecera también una barra de desplazamiento.

Cuadro de texto
Parte de un cuadro de dialogo donde se escribe la informacion necesaria
para ejecutar un comando. En el momento de abrir el cuadro de dialogo, el
cuadro de texto puede estar en blanco o contener texto.

Cuadro del menu Control
Icono situado a la izquierda de la barra de titulo. Este icono abre el menu
Control de una ventana.

Cuadro flexible
Recuadro que cambia de forma al desplazar el Mouse (raton). Un cuadro
flexible puede utilizarse para definir un area de la imagen que se desea
modificar, cortar, copiar o mover.

Cursor de seleccion
Elemento sefalador que indica el lugar en el que se encuentra, dentro de una
ventana, menu o cuadro de dialogo. El cursor de seleccion puede aparecer
como una barra resaltada o como un rectangulo de puntos alrededor de un
texto.

Disk: Tambien llamado Disco.
Unidad de almacenamiento de datos de un computador, ya sea ensamblado en €l
(disco duro- hard disk) o removible (disco flexible-floppy disk).

Directorio actual
Directorio con el cual se esta trabajando en ese momento.



Directorio base
Directono que es accesible para el usuaro y que contene sus archivos y
programas. Los directorios base pueden asignarse a un usuario individual
o bien ser compartidos por varios usuarios.

Directorio de destino
Directorio en el que se desea copiar, 0 mover uno 0 mas archivos.

Directorio de origen
Directorio que contiene el archivo o -archivos que se desea copiar 0 mover.

Directorio
Parte de la estructura de organizacion de los archivos en disco. Un directorio puede
contener archivos y otros directorios (denominados subdirectorios). Vea
también arbol de directorios.

Disco Duro
Medio rigido para almacenar informacion de computadora, cuya
capacidad de almacenamiento se mide en GigaBytes.

Disefio del o
Disefio que aparece en la superficie del escritorio. Es posible crear disefios
propios o seleccionar algunos de los que proporciona Windows.

Disquete

Disquete que puede insertarse en una unidad de disco y extraerse.

Doble click
Accion de presionar y soltar rapidamente el boton del Mouse (raton) dos
veces, sin desplazarlo. Esta accion sirve para ejecutar una determinada
aplicacion, como por ejemplo iniciaria.

Direccion de correo electronico
Es el lugar al cual se pueden enviar los mensajes de comeo electronico para un
usuario. Una direccidon de correo electronico consta de un nombre de
usuario y una direccion de Internet separados por el simbolo @.

Documentacion
El texto o manual escrito que detalla la forma de uso

Documento
Archivo que se crea cuando guarda su trabajo en un programa.



E-mail:
Abreviatura de electronical mail, comeo electronico, uno de los mas populares
servicios del Intemet

Esquema
La forma en que los datos se aimacenan fisicamente en la Base de Datos.

Elemento de pantalla
Partes que constituyen una ventana o cuadro de dialogo, como la bamra de titulo, los
botones "Minimizar' y "Maximizar’, los bordes de la ventana y las bamras de
desplazamiento.

Elemento de programa
Aplicacion o documento, representado por un icono, dentro de una ventana de grupo.

Escritori
Fondo de la pantalla, sobre el que aparecen las ventanas, iconos y cuadros de
didlogo. Al igual que su homonimo en la “wda real *, el escritono se convierte en el
autentico centro de operaciones del trabajo

Estacion de trabajo
En general, computadora de gran potencia que cuenta con elevada capacdad grafica
y de calculo. Se denominan estaciones de trabajo, para distinguirias de aquellas en
las que se ejecuta Windows NT Server y que se conocen como servidores.

Estudio de factibilidad
Define un problema y determina si una solucion puede implementarse dentro de las
restricciones de presupuesto.

Examinar .
Ver el contenido de listas de directorios, archivos, cuentas de usuano, gm? '

dominios o computadoras.

Expandir e
Mostrar los niveles de directorio ocuttos del arbol de directorios. Con el Administ™dor 7« .
de archivos es posible expandir un solo nivel de directono, una rama del arbol-de »
directorios o todas las ramas a la vez. E S

Extension
Un punto y un maximo de tres caracteres situados al final de un nombre de archivo.
La extension suele indicar el tipo de archivo o directonio.



Fase de Analisis
Etapa del ciclo de vida que comresponden a la obtencion de informacion, por métodos
como Encuesta, Entrevista, Cuestionario, etc.

Fase de Desarrollo
Se elaboran los diversos programas que constituiran el nucleo del Sistema.

Fase de Diseno
Se elaboran las perspectivas principales de un Sistema. La estructura del
Sistema se elabora en esta etapa.

Fase de Implementacion
Pemite llevar una Planificacion efectiva de los pasos para Implantar un
Sistema y que se obtengan resultados reales.

Flujo de Datos
Direccion acerca de como se mueven o fluyen los datos dentro de una
organizacion.

Formato rapido
Elimina la tabla de asignacion de archivos y el directorio raiz de un disco, pero
no busca areas defectuosas en el mismo.

FTP (File Transfer Protocol)
Es un protocolo que permite la transferencia de archivos entre ordenadores.

Fuente
Disefio grafico aplicado a un conjunto de numeros, simbolos y caracteres.
Las fuentes suelen poseer distintos tamanos y estilos. QSP J /

Fuentes de pantalla I(
Fuentes que se muestran en la pantalla. Los fabricantes de fuente ,f‘/}

transferibles suelen suministrar fuentes de pantalla cuyo aspecto comcude, ’-
exactamente con las fuentes transferibles enviadas a la impresora. Ell —
garantiza que los documentos tengan el mismo aspecto en la pantalla que una. o C.
e
vez impresos. "im .



Giga:
Prefijo que significa millones.

GygaByte:
Aproximadamente un billon de bytes (en realidad 1.073,748.824 bytes) es
una medida de capacidad de almacenamiento de datos.

GUI:
Interfaz Grafica de Usuario.

Hardware:
Equipo de computacion: piezas fijas de metal y plastico que constituyen la
parte fisica y tangible del computador. Equipo utllizado para el
funcionamiento de una computadora. El hardware se refiere a los
componentes materiales de un sistema informatico.

Home Page (Pagina Incial)
Es la pagina de comienzo que sirve de enlace con otras paginas

HTML (Hypertext Markup Language)
Lenguaje descriptor de hipertexto, es el formato estandar de los
documentos que se utilizan en la www.

HTTP (Hypertext Transfer Protocol).-
Es un protocolo que define como un servidor de Web debe responder a las
solicitudes de los articulos que se le hacer via URL.




Representacion grafica de un elemento en Windows. En un entomo de tipo visual,
como es el del sistema operativo Windows, el icono cumple el cometido de
representar graficamente alguna cosa intangible (un programa, un documento, una
unidad, un directono, un grupo o una aplicacion).

ID de computadora
Nombre que identifica una computadora dentro de un 1D de red determinado.

Impresora Inyeccion Tinta
Impresora que dispara chorros tinta hacia el papel, formando los caracteres. Es muy
silenciosa.

Impresora predeterminada
Impresora que se utiliza si se elige el comando Imprimir, no habiendo especificado
antes la impresora que se desea utilizar con una aplicacon determinada. Solo
puede haber una impresora predeterminada, que debe ser la que se utilice con
mayor frecuencia.

Impresora
Local Impresora conectada directamente a uno de los puertos de la computadora.

Interfaz de usuario
Es la forma en que los usuarios pueden comunicarse con una computadora
y comprende todos los puntos de contacto entre el usuario y el equipo. Sus
principales funciones son:

« Manipulacion de archivos y directorios

Hemramientas de desamollo de aplicaciones

Comunicacion con otros sistemas

Informacion de estado

Configuracion de la propia interfaz y entomo

Intercambio de datos entre aplicaciones

Control de acceso

Sistema de ayuda interactivo.

Interfaz grafica de usuario
La interfaz grafica de usuario (en ingles Graphical User Interface, GUI) es un tipo de
interfaz de usuario que utiliza un conjunto de imagenes y objetos graficos (iconos,
ventanas, tipografia) para representar la informacion y acciones disponibles en la
interfaz. Habitualmente las acciones se realizan mediante manipulacion directa para
facilitar la interaccion del usuano con la computadora



Intemet
Es la agrupacion de redes interconectadas mas grande del mundo. Incluye redes
universitarias, corporativas, gubemamentales y de investigacion alrededor del mundo.
Millones de sistemas y personas se encuentran conectados a Intemet a traves de
estas redes. Usted se puede conectar a Intemet por medio de un proveedor de
servicios de Internet.

Kilobyte:
Aproximadamente mil bytes (en realidad 1024 bytes), es una medida de capacidad
de aimacenamiento de datos.

Manejador de Base de Datos
Software para trabajo en grupo. Administracion de la informacion en linea.

Maximizar
Ampliar una ventana a su tamano maximo, utilizando el boton "Maximizar”
(situado a la derecha de la barra de titulo) o el comando Maximizar del menu
Control.

Mbps: (Megabits per second)
Medida de velocidad de tfransmision como la de un MODEM o la de la red.

Megabit
Aproximadamente un millon de bits, en realidad 1,048 .576.

Megabyte:
Aproximadamente un millon de bytes, en realidad 1,048.576.

Memoria
Un area temporaria de guardado de informacién para archivos y aplicaciones.

Memornia virtual
Espacio del disco duro que Windows utiliza como si se tratase de memona
fisicamente disponible. Windows consigue este efecto mediante el uso de
archivos de intercambio. La ventaja de usar memona virtual es que pemite ejecutar
simultaneamente mas aplicaciones de las que pemmitiria, de otro modo, la
memoria disponible fisicamente en el sistema. Los inconvenientes son, el



espacio necesario en el disco para el archivo de intercambio de memoria
virtual y la reduccion de la velocidad de ejecucién cuando se necesite realizar
operaciones de intercambio de memoria.

Menu
Lista de opciones disponibles en una ventana de aplicacion para el usuano.
Los nombres de los menus aparecen en la bama de menus situada cerca de la
parte superior de la ventana. Para abrir un menu basta con seleccionar el
nombre del mismo con el Mouse o raton u otro dispositivo apuntador, y luego
seleccionar, de la misma forma que seleccioné el menu, la opcion que desee..

Minimizar
Reducir una ventana a un icono por medio del boton "Minimizar" (situado a
la derecha de la barra de titulos) o del comando Minimizar del menu Control.

Navegar

Maniobrar, trasladarse o viajar a través de las diversas areas de Internet.
Puede navegar a través de Internet en una variedad de formas. Puede
trasladarse a través de una serie de menus seleccionando opciones en cada
menu. También puede navegar a traves de paginas de la World Wide Web
(WWW) seleccionando hipervinculos en cada pagina. Adicionalmente, puede
navegar directamente especificando los lugares que desea visitar.

Nombre de computadora
Nombre exclusivo, con una longitud maxima de hasta 15 caracteres en
mayusculas, que identifica a una computadora en la red. Este nombre no
puede ser igual al de ninguna otra computadora o dominio de la red.

Nombre de usuario
Esta informacion se usa para verificar que usted esté autorizado para usar el
sistema. Es el nombre mediante el cual el usuario se identifica en el sistema. Cada
usuario ha de tener un nombre de usuario distinto para que la identificacion sea
univoca.



PC:
Computadora Personal.

Permiso
Regla asociada a un objeto (generalmente un directorio, archivo o impresora)
para regular los usuarios que pueden acceder al objeto y el modo en que se
realiza este acceso.

Pie de pagina
Texto que aparece en la parte inferior de todas las paginas de un documento
cuando se imprime.

Ping (Packet Intermet Groper)
Paquete escudniador de Intemet, es un protocolo que envia una senal con el objeto
de comprobar que un host o cualquier equipo de la red se encuentren en linea en
ese momento.

Pixel:
Punto en el monitor o en una imagen de mapa de bits (proviene de Picture Element,
elemento de dibujo).

POP3 (Post Office Protocol)
Protocolo que marca los parametros de como se debe conectar un ordenador
personal a un servidor de comeo en Intemet y poder transmitir sus mensajes de
CcoITeo electronico.

PPP (Point to Point Protocol)
Es un protocolo que se utiliza para transmitir IP datagram en lineas sernales, como
son las lineas telefonicas, pemntendo que un ordenador personal se puede
conectar a Intemet sin perder su entomo de trabajo.

Portapapeles
Area de almacenamiento temporal en memona, que se utiiza para transferr
|informacion. Es posible cortar o copiar informacion en el

Portapapeles y posteriormente pegaria en otro documento o aplicacion.

Procesador
Parte principal de la computadora. Sinonimo de CPU

Proceso en Linea
Los Datos son capturados y procesados automaticamente, para la
obtencion de informacién. Tales resultados dan informacion Importante.



Protector de pantalla
Disefio o imagen mévi que aparece en la pantalla cuando transcume un
determinado intervalo de tiempo sin que se utilice el Mouse (raton) o el
teclado.

Puerto
Conexion o enchufe utilizado para conectar un dispositivo a la computadora,

por ejemplo una impresora, un monitor o un modem. La informacion se envia
desde la computadora al dispositivo a través de un cable.

Siglas en ingles de "memoria de acceso aleatorio”, la memoria RAM
puede ser leida o escrita por la propia computadora o por otros dispositivos.
La informacién almacenada en RAM se pierde cuando se apaga la
computadora.

Recurso
Cualquier elemento de un sistema de computadora o de una red, tal como una

unidad de disco, una impresora o la memoria, que puede ser asignado a un
programa o a un proceso durante su ejecucion

ROM:
Abreviatura de Read only memory, en espainol: Memona de solo lectura, es decir
memona fija, que no puede modificarse.

Ruta de acceso
Especifica la localizacion de un archivo dentro del arbol de directonos Por ejemplo,
para especfficar la ruta de acceso de un archivo llamado LEAMF WRI situado en
el directorio WINDOWS de la unidad C, debera escribir c:

~vvmdows\leame.txt.

Seleccionar A
Marcar un elemento con el fin de ejecutar sobre el mismo una accion
subsiguiente. Generalmente se seleccionan los elementos haciendo click en los
mismos con el Mouse raton) o presionando una tecda. Después de seleccionar un
elemento, debera elegir la accion que desee aplicar sobre el mismo.



Servidor
En general, un servidor es una computadora que proporciona recursos
compartidos a los usuarios de la red, como archivos e impresoras
compartidos.

Sistema de archivos
En los sistemas operativos se denomina asi la estructura global en la que se
asignan nombres, y se guardan y organizan los archivos.

Sistema Integrado
Grupo de modulos principales, que pueden actuar como sistemas
independientes. Cumpliendo el funcionamiento de integracion.

Sistema local
Es el sistema que usted emplea. Las interacciones entre su computadora y otra
computadora de la Intemet se describen usando los términos sistema local v -
moto. El sistema local es su computadora y el sisterna remoto es la ofra.

Sistema Operativo:
Un sistema operativo (SO) es un conjunto de programas destinados a
permitir la comunicacion del usuario con un ordenador y gestionar sus
recursos de manera eficiente. Comienza a trabajar cuando se enciende
el ordenador, y gestiona el hardware de la maquina desde los niveles
mas basicos.

SMPT (Simple Mail Transport Protocol)
Es un ordenador que tiene por objeto las especificaciones de como se debe
intercambiar comreo electronico entre dos ordenadores.

Software:
Es el conjunto de instrucciones que un ordenador emplea para manipular datos: por
ejlemplo, un procesador de textos o un videojuego. Estos programas suelen
almacenarse y transferirse a la CPU a traves del hardware de la computadora. El
software también nge la forma en que se utiliza el hardware, como por ejemplo la
forma de recuperar informacion de un dispositivo de almacenamiento PUALE

Subdirectorio
Directorio contenido en otro directorio. K

(e '
I .l .

TCPAP (Transmission Control Protocol over Intemet Protocol)
Es un conjunto de protocolos que se han disefiado para conectar entre si redes
diferentes y en el cual se basa Intemet.



Telnet
Es un protocolo de emulacion de terminales que se encuentra definido en la noma
RFC854 para la entrada remota en Intemet, es decir que un usuano puede
establecer una senal como terminal remoto de otro sistema de red.

Unidad de disco logica
Es una subparticion de una particion extendida de un disco duro.

Unidad fisica
Unidad accesible a través de la red, que proporciona los servicios necesarios
para la utilizacion y administracion de un dispositivo concreto, como por
ejemplo un dispositivo de enlace de comunicaciones. Las unidades fisicas
se implementan mediante una combinacion de hardware, software vy
microcodigo.

UPsS
Nombre al equipo que contiene energia, preparado para la falta de energia eléctica

URL (Uniform Resource Locator)
Se utiliza para refenrse a una direccion Web que viene conformada por un protocolo,
un nombre de host, un puerto que puede ser opcional, y un nombre de archivo que
puede ser opcional.

Usuario
Persona que utiliza un equipo. Si el equipo esta conectado a una red, un usuano
puede tener acceso a los programas y archivos del equipo, asi como a los
programas y archivos que se encuentran en la red (en funcion de las restricciones
de cuenta determinadas por el administrador de la red). f?j e

Usuario conectado S
Usuario que accede a una computadora o a otro recurso a través de lared. !

Usuario final Sl s
El usuario final de un producto informatico (bien sea hardware o<.,)': .
software), es la persona a la que va destinada dicho producto una vez ha_.«ms -
superado las fases de desarrollo correspondientes. ™ ¢
Normalmente, el software se desarrolla pensando en la comodidad del
usuario final, y por esto se presta especial interés y esfuerzo en
conseguir una interfaz de usuario lo mas clara y sencilla posible.



Telnet
Es un protocolo de emulacion de terminales que se encuentra definido en la norma
RFC854 para la entrada remota en Intemet, es decr que un usuano puede
establecer una senal como terminal remoto de otro sistema de red.

Unidad de disco logica
Es una subparticion de una particion extendida de un disco duro.

Unidad fisica
Unidad accesible a traves de la red, que proporciona los servicios necesarios
para la utilizacion y administracion de un dispositivo concreto, como por
ejemplo un dispositivo de enlace de comunicaciones. Las unidades fisicas
se implementan mediante una combinacién de hardware, software vy
microcodigo.

UPS
Nombre al equipo que contiene energia, preparado para la falta de energia eléctrica

URL (Uniform Resource Locator)
Se utiliza para referirse a una direccion Web que viene conformada por un protocolo,
un nombre de host, un puerto que puede ser opcional, y un nombre de archivo que
puede ser opcional.

Usuario
Persona que utiliza un equipo. Si el equipo esta conectado a una red, un usuario
puede tener acceso a los programas y archivos del equipo, asi como a los
programas Yy archivos que se encuentran en la red (en funcion de las restricciones
de cuenta determinadas por el administrador de la red).

Usuario conectado QSEOZ

Usuario que accede a una computadora o a otro recurso a través de la redf L ¥,
\

_ D)

Usuario final PN A
El usuario final de un producto informatico (bien sea hardware & = e
software), es la persona a la que va destinada dicho producto una vez 413y recs
superado las fases de desarrollo correspondientes. Yy,
Normalmente, el software se desarrolla pensando en la comodidad dek g
usuario final, y por esto se presta especial interés y esfuerzo en
conseguir una interfaz de usuario lo mas clara y sencilla posible.



inmediatamente de haber lanzado el ultimo Service Pack (SP2) Microsoft
disefio un sistema orientado a Empresas y Corporaciones llamado
Microsoft Windows XP Corporate Edition, algo similar al Windows XP
Profesional, solo que disenado especialmente a Empresas. En el
apartado multimedia, XP da un avance con la version Media Center.
Esta version ofrece una interfaz de acceso facil a todo lo relacionado con
multimedia (TV, fotos, reproductor DVD, Internet...)

World Wide Web
La World Wide Web (en espanol: Red Mundial), es un sistema basado en
hipermedios que facilita examinar cuando se busca informacion en Intemet. La
informacion disponible en la World Wide Web es presentada en paginas Web. Una
pagina de la Web puede contener texto y graficas que pueden ser
vinculadas a otras paginas. Estos hipervinculos le permiten navegar en una forma
no -secuencial a través de la informacion

WWW o Web (World Wide Web)
Esta compuesta por un conjunto de documentos de hipertexto interconectados que
se encuentran en diferentes servidores web y otros documentos, menus y bases de
datos que se encuentran disponibles a traves de los URL.




