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Sistema D-M-P- Manual de1 Ueuario

6ENERAL I DADES

Bienvenldo a conocer el Sietena D.U-P., eate Manual de
Ueuario ha sido elaboredo eon e1 propóglto de gulár]o e
instruirlo de una manera fácl1 en eI maneJo eficlente de1
Sleteme, reduciéndo y optlmlzando el tler¡po de trabaJo en el-
Departamento AdmlnietratLvo de1 Campue - Pnoeperlna-

Con eBte manual ueted aprenderá como eJecutar
trabajos de manera óptlma, ein requerir para
experlencla al8una en el maneJo de mlcroeomputadoree.

6UA
eflo

IO QUE CONTIENE ESTE HANUAL

Eete manual contiene LngtruccloneB para instalar eI
producto baJo e1 Sietema Operativo DOS, inet'rucclonee para
eI manejo de1 mlcnocomputador; e, inet!^uccloneg que deben
Beguirce para manej ar e1 Sletema- Eete manual eetá dieeñado
para guardar toda Ia documentación correepondlente aL
Sietema D.M.P. de tal forma que ueted pueda hacer referencia
a la miama muy fácilnente.

Para mayor compreneión y manlpulaclón del manual ee 1o
ha dlvldldo en tree volúmeneE:

¡ Voh¡ren Uno: Deecrlpción Técnlea de Ediflcloe
. Volr¡men Iloe: Mantenimiento Preventlvo
. Volr¡ren Tree: Preeupueeto

Aeu
Eecc lones :

vez, cada voh:nen conelste de lae elguientee

ConocLendo y aprendiendo a maneJ ar su Co4rutador que
lncluye lnformaclón eepecifica eobre como manejar eL
equlpo de computación exietente en el departamento
Adminlstrativo deI Campue Prosperina.

¡

Conveneiones usadas en eete Hanual que incluye un

Pás- iGeneralidades
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eetandand de metodologÍas deflnldae par.a lntroduclr
a1 ueuario en el manejo de1 Sletema, moetrar
pantallae, deecrlbln teclag de funclón, eintáxle y
ael euceeivamente.

IDatruccionee de InetalacLón que ineluye i.nformación
eepeclfica eobre como instalar' loa progra,maa que
conforman e1 Sietema D.M.P- en su Computador.

Caracterietlcae de1 Siete¡oa D-tl-P- que describe Ia
función, el alcance, Ioe beneficioe y lae
restrincioneB que presenta eI Slgtena-

Procedlmiento InlcLal que lnc]uye Ioe paeoEr
necesarioe para comenzar una eeelón de trabaJo en eI
computador, y el, conjunto de inetruccionee que usted
debe eeguir para uear eL Sietema D.M.P. - Además
incluye la deecripeión del- Menú General del Sisteu¡a
y la forma como accee,ar a cada módu1o deI miemo.

Proceeo del Llódulo que lncluye lnetruccionee que
usted requiere conocer para uaar de Ia menera
correcta y efleLente un Módulo eepecffico deI
Sietema, que ueted deee procegar. La información
de1 módulo en proceeo la encontrará en eI volumen
reepectlvo- Eeta eección a e,u vez 6e gubdlvlde en
capítuloe de acuerdo a cada fr¡nción pr'lnslf¡al dentro
del nódulo en proceE o.

A continuación ee detaLlan cada una de 1ae eecciones
arrÍba mencionadae .

-¡nll0l''cA
l,i ..*r.{t ¡tc,ii(uci0l3

c
II
!

*
1¡

Generalidades Pás- il-
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CONOtr I ENDO Y APREND I ENDT] A TIANEJAR SU COI-TPUTADOR

EI objetivo de eata Bección eE el de entrenar y
familla¡rlzar af ueuarlo eon el equipo de comPutaclón
diEponible para eJecutar el Sietema D-M-P. en eI
Departamento Adminiet¡ratlvo deI Campue.

E1 equipo báeico del que coneta todo equipo de
computaclón conelate de un microcomputador e lmpreeora. A
contlnuaclón Ée muegtra un gráflco lluetnatlvo de la forma
que prerenta un mlerocomputador:

ü
J-1

tt

ililililililililil1

Como puede apreciar, éste
elmilar a la de un televieor
monLtor, una unidad nectangular

conelete de una pantalla
que recibe e1 nombre de
para proceear todaa 1aE

,l

Generalidades Prís- ilt

I

I

I

I

I

I

I

I
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operaclonee que recibe e1 nombre de C-P-U-
de Proceeo) y un teclado nuy Bimllar aL de
eecriblr eEtandard.

(Unldad Central
una máquina de

El moni.tor conÉta de unoe botonee en eu lado derecho,
de loe cualee eI que re encuentra en la parte lnferior
permite encenderlo y apagarlo, para encenderlo rote eI botón
hacia e1 lado derecho y en forma lnveraa para, apa8alalo. E]
eeel¡:ndo botón eolocado en la parte euperior permlte darle o
quÍtarle tonalldad a 1a pantalla, eecogléndo de eeta forna
usted eI tono que Ie permlta trabaJar máe apropladamente,
eln que eL bril"lo producido por 1a pantaLla Ie afecte.

EI C-P.U. ee e1 cuerpo principal del computador ain el
cual no ee podrl.an obtener lae grandee facllidadee que hoy
en dla noe ofrecen los mlcrocomputadores. Eete aI i8ual que
eI monitor debe ser encendido, para 1o cua] en e1 coatado
derecho en Éu parte poete¡rlor pogee un Elritch que no6 lndica
encendldo por medio del número 1 y apagado por medio deI
número O, uated debe alternar comectamente e1 sr,rltch para
encender ó apagar e1 computador. Eete C.P.U. preaenta a 6u
vez en Eu parte delantera l.zqul.erda una unidad que poeee la
siguLente fo¡:ma:

r:¡a forma entendible ¡>or eI computador
gue se deeea proceear para efeetuar 1tl6
reguiera -

Ee una ranu¡ta en forma
de compuerta por fa cual ee
introducen 1o que de ahora
en adelante denomlnaremoe
dLohetteo y que no Bon maa
que aguelloa intrumentoe que
noe permiten almacenar en

toda la Información
trabaJoe que ueted

l)

r--
J

I

General idadee Pás. lv

T*::::=--*-*--1I r._L-----J I

Eeta unidad ee Ia que
permite que e1 ueuario ee
comunique con eL computador.

I

I

I

I
I

I

it
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Eetae unidadee reclben eI nombre de ¡:nldadee de
lectura/escritura, ye que permiten al,macenar o escribir
información en 1oe diekettee y a Eu vez leer Ia lnfornación
que éstoe poaeen. Normalmente a e6tae unidades ge laa
ident j.fica o referencia por medio de una letra; en nueEtro
caÉo reconoceremoa a esta unidad con la letra A y aef la
identificaremoÉ en lae eiEuientee eecclones de e6te manual .

Es preci60
computador para
equipo .

familiarice con
tenga problemaa

eataB partes del
a1 manipular e1

que
que

§e
no

Como ee mencionó anterlormente Lae unidadea
lectura/eecritura trabaJan con dlakettea. A continuación
pregente una fiEura lluetratlva del miemo:

Existen dlferentee
tipoe de diekettea, pero a
1os que haremog referencla
eerán aquelloe que tienen
caracteríaticae eimllaree a
lae mostradas en La figura.

de

fi

Eetoe diskettee suelen
denominaree diecoe flexibles
por Ia facilidad con la que
Bon manlpuladoe y 1a
vul,nerabilldad a la que
eetán euJetoe, generalmente
tienen un tamafio estandard
de 5 L/4" v almacenan haÉta
635000 caractereB.

.[

Para Iograr almacenar o leer lnformación desde
diekelte, éete debe Ber lntroducldo en Ia unidad
lectura/eecr ltura .

un
de

Ueted deber'á introduclr el dlekette en 1a unldad de
lectu¡ra,/eEcrituna ap¡ropladamente.

Generalidadee Pás- v

ll
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Una vez lngreeado debe cerrar la compuerta de
unidad, para 1o cual preglonará hacia abaJo y en
totalldad la pala¡rca que ae encuentra en 1a mltad de
unidad- Si u6ted no cierra correctamente Ia compuerta,
podrá efectuar nlnElln trabaJo en ella.

Ia
E'll
1a
no

Otra parte impot tante que contlene el C.P.U. ee Io que
denominaremos de ahora en adelante dlsco duro, el eual ee
encuentra colocado en su parte delantera derecha y preeenta
Ia eiguiente forma:

Eete dieco duro, cumple
la ml,ema función que loe
diekettee, con Ia dlferencia
de que éBte Ee encuentra
colocado dentro de1
computador y no puede 6er
manlpulado ni trangportado
por eL uÉuario, ademáB de
tener como caracterlgtica
prlncil>al eI de permltir
alnacenar un nimero mayor de
informaclón, asf como
tamblén e1 de permitlr que
Ias oper:acionee se efectúen
de una forma máe rápida y
eficiente -

E T::I

t-

Cabe mencionar que para eacender el computador, ademáe
de colocar el ewitch en modo encendido ee requiere que uated
coJ.oque en Ia unidad A un dlekette conoeido eon e1 nombre de
DOS, cuya función eE Ia de poner en marcha eI eonputador y
deJarlo lieto l>ara que e1 ueuario pueda maneJarlo. Usted
reconocerá fácilmente eete diekette ya que en Bu etlqueta a
llevará eecrito l-a palabra DOE.

que
Otra
Por

caracteríetlca prlnclpal del
encontrar6e colocado dentro

dieco duro ee 1a
deI computador,

de
no

Una etiqueta ee un papel adheeivo, colocado en la parte delantera
de1 diakette con la cual ee ldentlfica eI contenido deL uisno.

L

Generalidades Pás. vi
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neceÉ,ita utllizar eI dlekette
computador, ya que toda Ia
encontrará en el dlsco duro.

de1 DOS para encender
información necesaria

eI
1a

A1 igual que Iae unidadeg de Lectura/eecritura, eL
disco duno es ldentlficado por medj,o de una létra, Ia letra
que ha eido aeLgnada aI disco duro ee Ia C y será por medj.o
de el,la como nog referi¡lemoe de ahore en adelante a1 di6co
duro. EI tamaño que alcanza el diseo duro disponlble en e1
Departamento AdmfnietratLvo ee de 1O ulllones de caracteree.

Ahora eolo 1e queda por famiLiarlzaree con el teclado,
eI mLÉmo que tiene una forma elnllar a lE de una máquina de
eecrlbir eetandard, con 1a caracterfgtlea de que lncluye un
conJunto de teclae adieionalee, para eJecutar funci.onee
eepeefficae de cor¡putacLón, dependlendo del procego que Ee
deeee ejecutar.

Eetae teelae adlclonalee auelen pregentarge reealtadae
en e1 teclado; ee declr, presentan una tonalidad dlferente a
Ias tec]ae conunee y ademáe 6e eneuentran bordeando eI
conjunto de teclae eetandares.

Eetae teclae adiclonales, Ee encuentran en eI borde
l-zquLerdo y en eI borde derecho r:eciben el nombre de teclae
frrncionalee - Se denominan ael porque como ru nombre 1o

indica cada una de ellae cumple una funclón eepecffLca
dependiendo del proceao que Be eJecute. Lae teclae que
conforman un cuadrado en eI lado derecho reciben el nombre
de teclado nu¡nérico, ya que eu obJetlvo ee e1 de utlllzarlo
de Ia miema manera como una calculadora cuando ee efectúen
trabajoe que requleran nanejo de ntlmeroe -

En La siEuiente eección ee lndicará cualee son 1as
teclae adlclonalee utlLlzadas por eI Sletema D.M.P. y Ia
función que cumple cada una de el]ae dentro de1 Sietema-

Ahora Ueted ya conoee 1as partee

Cieneralidades

que conforman eI

PáC- vii

Sietema D-M-P- Manual del Usuario



Sistena D-H-P- Hanual def Ueuario
B I B t. tí)

EscutrAS ¡tcil{Jroctc,ls

microcomputador con e1 que cuenta, como encender eL monitor,
1a unldad centraL de proceÉo, como maneJar y reconocer 1oB
diekettee y como eBtá confornado el teclado. Ahora ae
pr.ocedera a expllcar e1 uao de Ia lmpregor& para cor¡pletar
la expllcaclón sobre como operar un eguLpo básleo de
computación.

La lmpreeora eB url dlepoeltlvo adlcl,onal que noe
pernlte refleJar en papel todoe loE trabaJoe efectuados en
e1 mlcrocomputador, de tal forr¡a que pueda envlarge por
r¡edlo de reportes toda 1a informaclón necesitada por .Loe
ueuarioe del Slete¡na.

Como ee de Buponer para poner en funclonamlento la
lmpresora, éeta debe Ber encendida, para 10 cual en el
coatado dereeho en Bu parte poeteri.or poeee un ewitch que
noe lndlca eneendido por rredio del- número 1 y apagado por
medlo deI número O, ueted debe alternar comectámente e1
swltch para eneender ó apagar Ia lmpresora.

Ademáe debe proveerle del papel en eI cua] ee reflejará
1a lnformacl6n eoLlcitada- El papel a u6ar

en Ia impreelón ee denomina pape1 contínuo y para colocarlo
debe introducirl-o a Ia impreeora por 6u parte poeterLor,
levante o quite 1a tapa que cubre la clnta de Ia funpneeora,
Ilbere eI papel para Lo cual debe bajar 1a palanca que 1o
euJeta y que ee encuentra en ;a parte interl,or izqulerda,
euJete eI papel con 1ae doe ruedae de traccLón con 1ae que
cuenta Ia impreeora en Eu parte lnterlor hacléndo que
colnclds,n los aEuJeroe de1 papel coprecta¡r¡ente y una vez que
haya colocado blen el papel., coIóquele la tapa a ]e
impreeona -

Ahora flJeee en 1a perte derecha euperior de 1a
lmpreaora, éeta cuenta con un panel de eontrol el cual
perml,te que la lmpreaora ae eoloque en modo lieto l¡ara
imprimlr Oil LIIIB, e1 cual lnd1ca encendldo ei ee encuentra
encendlda una Iuz de color verde y apaEado sl no Ee
eneuentra ninguna 1uz encendlda. Coloque en encendLdo eI
modo Ol{ LII{B y l>or medlo de1 Sletema emita au reporte, e}
cual ee emltlrá correctamente.

:

General- idadee Pás- wiii
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Eete panel coneta además de doe modos de control
adlclonaLes, y que podemoe emplear solo ei ee encuentra eI
modo ON LINE apa8ado y que permiten eubir el papel una llnea
a la vez tIIIE EEED ó avanzar una página a Ia vez FOBII FEED.
Ueted puede uear cualqulera de fos doe modoe apagando eI
modo OII LINE, eada vez que deeee eacar o acomodar e1 papel.

Cada que desee emltlr un reporte debe tener Ia
impresora correctamente encendida y colocado eL papel, para
1o eual debe eegulr todoe loe paao6 ya deecrLtos. Con todae
lae indicaclonee dadae en eate momento Ueted Ée encuentra
l"ieto para operar eu equipo de Computaclón y contfnuar con
1ae oigulentee eecclonee para utlliza¡' eI §letema D.M-P.

Generalidadee Pág- ix
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CONVENSIONES USADAS EN ESTE FIANUAL

E] Manual def UÉuario del Slatena D.M.P. uea un
eetenda¡"d de convenelonee definldae para lntroduclrLo en eI
uao de pantallae, deecrlblr accionee y Blntáxis utlllzada en
e6te Manual para que Ueted ge famlliarice con el Sietema, 1o
eonozca y 1o uee de 1a manera correcta.

Lae conveneionee
sigulentee:

Benerales empleadas aon 1ae

Todae aquellae palabrae que Ee encuentren en letrae
IIAYUSOUIAS y en una tonali,dad máe o6cura, repreeentan
órdenee que ueted debe proveerle aL Slatema; ee declr,
digitarlae para eJecutap un proceeo determlnado.

a

I Cuando er¡cuentre palabrae encerradae entre parenteelB
rectog ( tI), 1e indlcará e1 uao de una tecla de
función. Ueted debe prealorrar Ia misma en lugar de
eBcrlblr 10 que entre elloB Be lndlque-

Se emplearán iluetracioneg gráflcaÉ para indlcar. 1o que
aparecerá en Ia pantalla de su computador cuando ueted
eJecute e1 Sietema.

Se expl,leará eI contenido deI formato gene¡:al de lae
panta.LLaB de1 Sletema, para que Ueted reconozca la
informaclón preeentada en cada llnea de 1a pantalla que
6e encuentre proceeando ell ut! momento dete¡rminado,
evltando con éÉto tener que repetlr la expllcaclón cada
vez que en el- Manual ee muestrne una pantalla.

Se expllcará eI ueo de 1ae teclae eepecialee que Ee
utilizqn para proveer l-nstruccionee aI Sietena D.M.P.,
de tal forma que cuando Ee 1e lndlque a UÉted en
cuaLquier eecelón de au Manual que emplee una tecla
determlnada, ya ae encuentre famlllarlzado con 1a

función que ésta efectuará ain tener que indLcareelo
cada vez que deba uearLa-

a

Cleneralidadee Pág- x
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Notae expl1cat1va6 adicionalee 1rán acor¡pañadas de un
número cuya explicaclón eetará locallzada como una nota
al pie de la página en que ee requlera La explicación.

Los meneajes que signlflquen alerta sobre algrln error y
que en eI Sistema Be preE¡entan en forma panpadeante en
el manual 6e preBentarán con letrae Itélicae.

PANTAIJAS DEL SISTEMA

Sistera D.ll.P.

ilEr{u

AI)IIII{I§TRACI()II OEL CAñPUS - TSPÍ)L 26lABRt91

üEI¡TI GENERÁL

a

ll

3)

Drscripción llcnicr

llanteniriento Preventivo

PrPsupue5to

IEEc] S¡lir
ilens¿je: tódul0 de 0escripciün TÉcnice dp loE Editicios

Eeta eerá 1a prlmera pantalla que vleuaLizará cuando
comlence a utilizar eI Sietema D.M.P., a medlda que plloceBe

Generalidadee Pác- xl

Las pantallas que ae emplean en eI Slstema D.14.P.
tienen Ia slgulente estructura:

I

tFll llenu Ant. 
I
I



Sistema D-t{-P- Hanual del Usuario

alguna opción deI Sietema Ie aparecerán pantal]aE BimiLare6-

Para dlfenenclar una pantá114 de otr&, éataB ee han
dividido en tre6 parteg: Cabecera, Cuorpo y tloneal es. A
contlnuación ee expllca eI eontenldo de cada pante empleada
en una pantalla:

Eeta
l,íneae de
encuentra
ei,Eulente:

parte eEtá confor-mada por
la pantalla; ets decir,

en 1a parte aupe?ior.

lae cl.nco primerae
eI recuadro que Be
Aeuí e¡e detalla 1o

a En la llnea 2 aparece eL nombre del Sletema, eL
nombre del Departamento para el que fue deaarrollado
y la hora en que ee eetá usando e1 SLatema. Eeta
1Ínea no varfa durante toda La eJecución deL
proceE o .

En ]a ].fnea 3 aparece eI nombre de1 proErama que
genera eI proceeo, e1 Módulo que Ee eetá proceeando
y la fecha en que ee eetá eJecutando eI Sietema.

En 1a lfnea 4 apareee el nombre de Ia función que ae
eetá eJecutando dentro del módulo en proceso.

Cuerpo

E6ta parte eetá conformada deede 1a lfnea 6 haeta Ia
Ifnea 20, eel Ia parte máe eueceptlble a cambloe, tsu
contenldo dependerá de Ia función que ae eeté ejecutando
dentro de1 módulo. Lo que puede aparecer en eeta parte ee:

Un llenú de Opc ionee que no ee máe que una lieta de
1ae funcionee que pueden eJecutaree para e1 módulo
en procego y que Usted puede elegir a erlterio. La
primera opción eiempre ee presentará reBaltade; eE

Genera]idadee P¡íg - xii

Cabecera



decir, moetrada con un& lmagen
para efecto de eneeñanza en e1
preeentada con letrag sombreadae -

en fondo ?evercro,
Manual, ésta eerá

- Un conJrmto de Lnfo¡oación que le eerá aolleltada en
un formato ordenado y que ueted deberé ln8reear de
acuerdo a l"a función que procese, ael se le
eolicltará Ingreeo de códigoe, deecripclonee, fechae
que eerán expLlcadaB en Bu nonento oportuno en Ia
Becclón Proceeo de1 Hódulo.

Hensa.jea

E6ta parte egtá conformada deede Ia Ilnee
Lln.e,a 24i ee decir, ef recuadro que ele encuentra
inferlor. Aquí ee detalLa 1o elguiente:

21 haata 1a
en 1a parte

En Ia llnea 2L Ee mueetra la li.eta de teelas
funcLonalee que ueted puéde uear para dar
ingtruccioneg de IaE accionee que debe efectuar el
Sletema. Máe adelante en esta BeccLón se indlcará
que funcfón eJecutan 1ae tecLae funclonalee dentro
deI Sletema D.M. P.

La flnea 23 ea utillzada para moetrar 1oe dLferentee
meneaJee que ee envlan aI ueuario. Eetos menaaJee
aparecerán lnetruyéndolo eobre lae acclones que debe
ÉeEuLr para ingreaar lnformaclón al, Sietema, ael
como tamblén para aLertarlo Eobre poelbles errorea
que Ee cometan o que ocurran a1 uBap el mlemo.

Ahora Ueted ee
de una panta]1a,
reccrnocimiento .

encuentra famlliarlzado
de taf nanera que 1e

con e1 formato
será fáci1 eu

l

Generalidadee Pás- xlli
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Forua de elegir r¡na Or¡elón

Adlclonalmente a conocer el contenldo de una Panta}la
cabe indlcar que cuando Ee proceBe un llenú de Ol,cl.oneB,
Ueted puede elegLr eualqulera de lae opcloneg que ee 1e
preeenten de tres formas a eaber:

Si 1a opclón Be encuentra en fondo revereo, indica
que eBta eatá dlerronlble y para eleglrla baeta con
que aea preelonada La tecla [Enter] -

Si 1a opclón ¡ro Be encuentra en fondo revenao,
Ueted puede utllizar lae teclae de dLreccl-ón que
ae encuentran en el teclado nr¡mérico, para
reealtar Ia opclón que deeee eleglr, una vez
reealtada Ia opclón pape el"égirIa debe preeionaree
Ia teela [Enter] -

1

2

3 Cada opclón Be encuentra acompañada de
de ta1 forma que aunque éeta no Be
reealtada, ee eufiente con dlEltar
aeoclado a Ia opción para e1eElrLa.

un número,
encuentre

eI número

MANE]O DBL TECI,ADO

lEnterl Eeta tecla en alEunaÉ ocaelonee ee encuentra
etiguetada con [<-l ] o [Return]. Se encuentra
localizada en el lado derecho del teclado y Eu
funcl-6n ee 1a lngresar a1 Slstema información; e6
decir, cada vez que eI Sletema le eollcite un dato
u6ted debe indlcar que ha te¡:mlnado de lngreear
la lnformaclón eolicltada preelonando eeta tee1a,
aef como tanblén, Be u6a eeta tecla para Contlnuar
eJecutándo un proceao eepeclflco.

PáC- xiv

Como fue lndlcedo eI tecLado de eu computado¡r luce eomo
el teclado de una máqulna de eacrlblz', exeepto que lneluye
álgunaB teclaa egpeclales. Antee de que Ugted comience a
uaar e1 Sletema D.M.P., debe famlllarlzaree con Lae
Bl8ulentea teclaB:

General idades
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[ <_]

t l

La tecla de flecha izquierda retrocede
una poeiclón en 1a pantalla y 6e
locallzada bajo eI número 4 del teclado

eI curoor2
encuentra

numérico.

La tecla de flecha hacia la derecha avanza el,
curaor una poeiclón en Ia pantalla y Be encuentra
localizada bajo eI número 6 del teclado nr:mérico.

La tecla de flecha hacla arriba mueve
una lfnea hacia arrlba y 6e encuer¡t?a
baJo el n{rmero I del teelado numér.lco.

el cureor
locaf izada

T l La tecla de flecha hacla abaJo mueve e1 eurÉ,or utla
llnea hacia abaJo y 6e encuentra locallzada baJo
eI número 2 del teclado numérico-

E6ta tecla a r¡enudo eatá etlquetada como [Delete]
y ae encuentra locallzada baJo e1 ¡nmto deci-mal
( . ) del teelado nr.rmérico. Su funclón ee la de
borrar un caracter a la derecha.

tDel l

I Bepace ]

IPeUp]

tPeDnl

Eeta tecla permite eJecutar pagineo hacia atráe;
eÉ declr, retrocede una pantalla para noEtrar
llneas adlcionaLee de lnformaclón cuando éeta no
puede vleualizaree por coú¡pleto en una sola
pantal1a. Se encuentna locallzada baJo eL nl:mero
I del teclado nr¡mérlco -

Eeta tecla permlte eJecutan pagineo hacla
adelante; ee declr, la mlema funclóa de Ia tecla
antee expLicada. Se encuentr.a locallzada baJo e1
nrlmero 3 de1 teclado numérico.

El cureor ee rma rayita ¡¡a¡padeante que Ie indica en que lugar de
Ia t»nta1la ae eecribirá ]a inforaación que desea ingl'e6ar.

2

Generalidadee PáC- xv

t_>l

Eeta tecla a menudo eetá etlquetada con
I BacLef¡ace ] o como una ffecha grueBa apuntando
haeia Ia izqulerda, ueualmente ae encuentra
locallzada aI tope derecho auperl"or y Eu función
ee 1a de borrar un caracter a la izqulerda.
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[Eec I

tFll

Eeta teela es utlllzada para finalizar eu trabaio
baJo eI Sletema y retornar aI DOS, 1e ofrecerá Ia
opcLón de ter¡ninar realmente su trabaJo 6 de

contlnuar baJo eI mismo en caBo de haberla
preeionado por error. Se encuentra locaLlzada aI
tope izquierdo auperl,or del teclado egtandard -

Eeta teela ae uaa para
durante la eJecuclón
encuentra locallzada
teclado.

retroceder a1
de cualquier
al extremo

paBo anterlor
proceso. Se
derecho de1

Eetae doe últinae teclas pueden ser presionadae en
cualquler parte del pr.oceeo ya que eienpre ee encontrarán
aetivas, a diferencia de [E¡ter], tPgDoL tPBUpI y [F8] gue
egtarán dieponlblee eoLo cuar¡do aeL ee 1o indique en 1a
Tlnea 22.

Adl-cionalmente ae emplea Ia tecla [Fg] sue
diferentee funclonee dependlendo de la opclón
proeeEe, por 10 tanto Ée explleará en e1 momento
utllización su fur¡ción-

cumple
que 8e
de Bu

General ldadee Pás- xvl
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qUE ES EL SISTEI"IA D.I.I .P.

Haeta ahora hemoe hablado sobre la
encontrar referencla en el Manual de1
D-H-P-, pero qué ee e1 Sletema D.M.P..

forma en que
Ueuario deL

podemos
SlEteEa

Ee eI Eletema de Deecrlpeión Técnica de loe Ediflcloe,
l{antenlmlento PreventLvo y Preeupueeto del Campua Prosperina
que eatleface 1ae neceeldadeg de1 Departamento Admlnletra-
tivo de1 Campue Proepenina, Espol, de una manera veraz,
oportuna y eficlente.

Con é1 Ueted podrá obtener y proceear lnformación en 1o
que reepecta a neceeldadee, talee como:

Mantener un control automátizado de la eetructura
y canacterieticaa de construcción de cada uno de
loe edlflcloe que conforman eI Campue, utll1zándo
para e1Io el Módu1o de Deecrl-r¡ción Técul,ca.

a

L1evar un eontrol de loe trabaJoe efectuadoe para
evltar o detectar. po61bleB aver Íae en todaB 1a6
áreae del Campue por medio del Módu1o de
Hanteniniento PreventLwo.

Llevar un control estlmativo de loe costoe
generados por 1ae activldadee efectuadae en eI
Mantenimlento Preventlvo por medlo del Módu1o de
Preau¡nreeto.

Lográndo con e11o rapldez en Ia obtenclón de
información que permita toma de declelonee a tiempo. Ademáe
e1 Sletema preaenta 1a car.Bctel.f etlca de Ber fácll de
maneJar y amigable al usuarlo, garantizándo1e que no tendrá
ninguna diflcultad para maneJ ar1a.

Generalidadee PáC- xvii
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Cuando eI Sletema D.M.P- vaya e Ber utlllzado por
prLmera vez, éete debe ee¡r inetalado. Para i.netalar e]
Sletema E6egureee de tener a dlBpoelclón los cuEt?o
di.gkettee que contienen 1oe programae del Sietema' l-os
mlonoa que Ée encuentran etiquetadoa con SIS[E!!¡A D-tl-P- y
alge loa ÉlguienteB paBoE:

1

2

Enclenda eI ComI¡utador

Una vez que haya apanecido en Ia pantalla 1o sig¡¡iente:

c>

Haga a Ia unldad A eu unldad de trabaJo actual
lngreeando :

A: [Enter]
en Ia pantalla aparecerá:

A>

3- Ineerte en la unldad A el prlmer dlBkette (Dlsco ü 1)

ingresando:4. Comience a inetalar su Sietema,

A>INSTAtL [EnterJ

Una vez que ee ha completado Ia carga de todoe loe
diekettee, aparecená un meneaJe lndlcándole Bl Bu
Sletema Ee encuentra correcta.nente Inetalado, como
Bi.gue: Inetalación Conpletada &itosamente.

General idadee Páe- xvii

INSTRUtrCIONES DE I NSTALAC I I]N

A eontlnuación varloe meneaJee &parecerán lnetruyéndo1o
pana que l-nBérte los dj-eketteB reBtantee en 1a unldad
A. Siga lae inetrucci.onee que 6e ¡rroveen en la
pantalla. Sl Usted lnserta un diekette fuera de La
secuencia reelblrá un menBaJe de error, entoncee Ueted
deberá inBertar e1 dlskette correcto y continuar.
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Una vez que el elstema ee
lnetalado, ueted se encuentra 1i6to
baJo el Sietema D.M. P.

encuentra correctamente
para comenzar eu trabai o

Cada veu que usted utlllce el eletema debe eJecutar 1o
slg:uiente:

C>Di{P [Enter]

Eapere un momento mientraÉ Ee proceea la lnformación
adecuada, el lapeo de eapera no Ie tomará mas allá de un
minuto, 3 como reepueeta aflrmativa, tse le Bollcltará en Ia
parte inferLor izquierda de ]a pantalla que ingneee 1a clave
de accego al Sieteua, que eE única para cada uEuarlo, en
caeo de equlvocaree ee 1e permitirá reingreear esta clave
haeta por tre6 ocaeionee, ei ee equlvoca más de trea veces,
no 1e permitirá ingreear al Sl"etema, hacléndole regreear aI
DOS, ei eI in8reeo eB correcto aparecerá en la pantalla del
computador, una formato de pantalla de las miemas
caraeterfeticae a que Be mueatra en 1a página siguiente.

Una vez gue ee Ie ha preaentado Ia pantalla arriba
menclonada, ueted ee encuentra lleto para comenzar Bu
trabaJo bajo e1 Sistema D-M.P. La pantall,a en mención noe
muegtra e1 llenrl Cieneral de opcionee del Eietema, a. partir
de1 cual podemoe eelecclonar eI Módulo que Be deeee
procee&r. Como se ha menclonado anteriormente Ioe móduloe
que pregenta eI Sietema aon:

¡ Deecrlpcl6n Técnlea de 1oe Edlflcioe
r Mantenlmiento Preventlvo
. Presupueeto

Sl exlste
aaeeorla a

Generalidades

una demora euperior a1 mlnuto eollcite
1os programadoree del Sietema.

Pá9. xix
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§ister¡ I),11, P.

flEl{u

AI}IIIIITSIRACII}X l)€L CAIIPUS . ESPllT

IIE}IU EEI{ERAL

?ó/ABR/?I

ll
2t

s)

0trrl¡ción llmirl

ll¿ntefi iriento Preventivo

Presupuesto

Deecripción Técnlca de Edificloe
Mantenimlento Preventivo
Preeupueeto

IE¡tJ 5a]ir
llenseje: llódul0 de DescriEción TérniE¿ de l0s Edifiri0s

[Fl] llenu Ant,

Como puede apreclar en Ia pantalla arrlba noetrada,
Ueted puede decidir en eete momento trabaj ar en a1gún móduLo
de1 Sietema, automáticamente ae preeenüará reaaltada la
opclón que proceea e1 MóduLo de Dcgorlpclón TéenLca de
Edificloe, pero Usted podrá eeleclonar eI Módulo que deeee;
ó en eu defecto abandonar el aietema y permaneeer bajo
I{FOXPIIJS, preeLonando 1a tecla [F1] o flnallzar eu trabajo y
retornar al DOS, preelonando 1a tecla [Bec]-

De aquí en adelante, el manual Be encargará de
instruirlo en e1 maneJo del Módu1o que usted declda
pr-oceear¡t, eln olvldar que debe buecar eI volumen regpectlvo,
para obtener Ia inetrucción adecuada, vale Ia pena recordar
el contenido de loa vohlmenee:

¡ Volumen
¡ Voh¡men
¡ Volrrmen

Uno:
Doe:
Tree:

Generalidades P¿fu- xx
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DETS;G¿IP'CIOhI TETGIICA DE I.C'S EDIEICI()S

IhI:TFK)DUCCIOñI

E1 módulo de DeacriIrclón Técnica de loe Ediflcioe del
CampuB PoIitéenlco, tlene como flnalldad detallar Ia
egtructura y caracterfetlcae de congtrucclón de cada uno de
1oe Ediflcloe.

Para loEtrar una meJor apreelaclón de la dlat¡rlbuclón de
dichoe Edlflcioe, ee Ioe ha ubl"cado de acuerdo aI Area en 1a
que 6e encuentran; a cada Edlflclo ee Io coneldera dividido
en Sectonee y l-os eecto¡leg a elu veu Be Eubdivlden en
Amblentee-

La lnformaci.ón referente
preaentando datoe Lnportante8,
nombre, ubiceción con regpecto
extenelón -

a cada Area es general ,
talee como: e} código, el
aI Canpue Polltécn1co y Eu

Con
Edific io
detal les
I nternae

eI fin de organizar meJor' 1oe datoe eobre
ee }os ha agnupado en caracterfeticae, teniendo

eobre CaracterlaticaE Generalee, Externae
de un Edlficlo.

un
aBf

e

La información eobre loe Sectoree de un Edtflclo
poco volumen e incluyen tlnlcamente datos referentee
exteneión y la canti.dad de Amblentee que éetoe poeeen.

EE
g

de
au

De 1a mlema manera que 1oe datoe de Edlficlos, 1oa
datoe eobre Loe Ambientee de un Secto¡ ee loE ha agrupado de
acuerdo a eu naturaleza en CaracterfetlcaB GenenafeE y
Caracterfatlcae InternaÉ. A au vez, l-aa ceracterlEtlcaa
Internae Be lae ha claelflcado en Ca¡racterleticas eobre
Pleo, Peredes, Teeho, Ventanae y Puertae; Caractenfstlcae de
lae Inetalaclonee E1éctnlcaa y Caracterlaticas EEpecialee
proplae de un tipo de Alnblente denominadae Otrae
Caracter'íeticae .

Deecrllrlón Técnica Pá8 1
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PE'OCESO I)EI.. trcD.If,,IO

Para ln8reear aI módulo de Deecrlpción Técnlca de 1oB
Edlflcloe, una vez que €re ha ingreeado a1 Sletema D.M.P., Ee
deberá elegin la opci6n 1 de} Menú que Be muestra a
contlnuaclón:

Siste¡e I).ll.P.
iEilu

ADiilil3Tf,ttr(lr l)Et cAnPlr§ - E§P0t

ñEIIU GEIIEBf,t

1/if,Y/91
19:56:57

l)

21

1l

0r¡rrlpcióñ I0Enicr

llenteniriento PreventiYo

PresIpuestE

BTEI-
0§ to0lJtr.t

loT.:-e¡
s ar0ju.0GE|ú

[EsE] s¡l ir
llens¿jer llódul0 de 0es(riprién Térni(e de Edi.ficios

[tl] üen! Ant.

A1 eeleccionar la opclón de Deecripción T6cnlca
aparecerá el Memi Prlnclpal def Módu1o, e1 mlemo que tiene 7
opclonee cada una de lae cualeB cumple una func lón que eB
expllcada en Ia Ifnea de menaaJeg, dlchae funcloneE Ée
detallarán más adelante .

t!58

Deecrlpción Técnica Pás 2
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CAPITTJf.O A

IhIGTLETSOS

EI objetivo de eete capltulo ea guiar a1 ueuarlo para
eI correcto ingreeo de Ia información referente a 1ae Areae,
Edificioe, Sectoree y Anblentee deI Campue Polltécnlco.

Para geleccl-onar eeta opción, partlmog desde eI Menrl
Principal del Módulo de Deecrlpción Técnlca de Ioa
Edificloe, eligiendo Ia opclón 1:

Siste.¿ 0,lt.P.
DiPDn000

AII XISTnnCI0I 0EL C PUS - ESP0.

Desrrip(iün IÉr¡ira de los EdiJiEi0s
IIEI¡lJ FRII{§IFAL

l/HAY/?1

07; i3:29

lt

2l

1l

4)

il

6)

1l

lll¡n$¡

Consultes

ñodificerionPs

El i¡in¿ciones

ReporteE

llantEniriPnto de T¿bles

ll¡nteniriento

fEscl §¿l ir
lle¡s¿jp: Ingress datos dE Are¿, EdifiEio. Sector y Arbientp

[Fl] llenu Ént.

Deecrl-pcLón Técnica Pás 3
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1.1. INGRESO DE AREAS

Cuando entramoe a la opción de In8reeoe ae r¡og pregenta
una pantalla en la cual podemoe apreclar claramente lae 4
divieionee conelderadag para Ia organlzación de eete módulo.

Deede 1a pantafla mostrada a contlnuaclón eleginoe 1a
opción 1 para proceder el lngrego de Areae:

Sistera 0.1,P,
0iPDi100

f,Dt iltslnAcll}t 0Et cAttPUs - ESP0L

0escri¡ciún TéEniré de I0s Edificios
ITÉRESt}S

I/ñAY/91

07:58r 11

l,

2l

5)

4l

lrr¡

Edif icio

SBrtor

Arbiente

[E¡c] Sal ir
llBns¡je! lngres¡ lo5 d¿tE9 Eo§re un Are¡

A contLnuaclón ee no6 p¡regenta 1a pantalla que nog
permltlrá Lngreear e1 códlgo de la nueva Area, la mlama que
ae mueEtra a contlnuaclón:

Deecripción Técnica Pás 4

lFll ltenu Ant,



Slstema D.H-P- Manual del Ueuar io

Siste.a [,ñ.P,
DIIPDPl IO

ADIIIIIISTRACIÍIIT l)ÉI CAIIPUS - ESPOL

Desrrip(idn TÉcnir¿ de lBs tdificios
IIIERE9{} OE ABEA

l/nAY/91
07159r30

lEstl S¿lir
llPns¡je:

IEIIEf,] Ayud¡ de [ódigos

EI espacio en donde deberá ingreearee el códieo de1
Area aparecerá aobreado, 61 por alEnln motivo no recordaramoÉ
1oe eódlgoe que ya fueron ingresadoe, podrlamoe recurrlr I
1a Ayuda de Códlgoe, Ia mierna que Ée 1a obtlene digitando la
tecla [ENIBB] eobre eI cempo de lngreso o lngreaando códlgo
OO; con 1o cual ee moatrará Ia eiEuiente pantal,l-a:

Deecrilrión Técnica Ptíc 5

I

Cód,ArÉ¿: 0

tFlJ llenu Ant. i
I



Sietema D-!l- P - Itlanual del Uer¡ario

Si¡ter¡ D.ll,P.
DíPI}P 0

nDitllsTf,cct()il DEt cáñPus - Esru
I)Ésrrip(!ón fécnir¡ de los EdifiEios

IXGNESI} OE AREA

1/ttAY/91

l9:36:02

Cód,Area: 0

[Ercl Salir
llensajel

fEllTERl Ayuda de [ódigos lFll ltenu Ant.

Para poden retornar a Ia pantalla que permite eI
lngreeo deI eódigo debernoe preeionar la teela tBSCl , Bi por
error lngresáramoe un código que ya exigta, en Ia lfnea de
meneaJee Ee mueetra eI reepectivo meneaje indieando el error
y luego de brevee eeEundoe retor:nará e1 cureor para que
ingr.egemos eI código correcto.

Una vez lngreeado e1 nuevo eódigo aparecerá 1a pantal.la
eollcltando loe datoe referentee al Area a eer ingreeada.

Tengamos pregente que la Ayuda de Códigoe eolo está
dieponibfe para aquelloe datoe en donde 6e deba ingreear un
código.

Ver Ia pantalla Blgulente:

ESC=5¿I ir Fin lrchlyo

I
3

c00160 otscBIPct()il

TEflt0t0ElcA

DEPt]RTIVA

Deecripción Técnica P¿íg 6



Sistema D-H-P- Manual del Ueuario

Sisterá D.ll.P,
0ñP0Pl10

AI}II¡IISTñACIOT D CAIIPI'§ - E§POL

0esrripción TÉrnic¿ de los Edillcios
¡I{6RES[} ¡)E ARIA

1/itAY/?1

19; l8: tl

Cód,ArP¡r 2

Descripriónr

Cüd, Uhicarión I

Lergo en fis.:

Norbré del DirPctor:

Cefltid¡d dP EdiiicioE:

AnEho en llas.:

[Est] S¿lir
lPnE¿jP;

[tl] Henu Aot,

e1
éL

A continuaclón procedamoc a ingregar 1os datoa, cuando
dato de un campo no cubra todo el eepacio reBervado para
debemoÉ eoncluirlo con la tecla IBNTER].

51 no conocemoe e1 e6dlgo de ublcaclón apr.opiado al
Area podemoe eoneultarlo en la Ayuda de Códlgoe. Un eJemplo
de eeta aruda Ia podenoe ver en 1ae eiaulentee pantallag:

Deacri¡rción Técnica Pás 7



Sletema D-H-P- l{anua1 del Ueuarlo

§ister¡ 0.1,F,
D¡tPDPllO

ADIIIIIISTf,TCII)II l)Et CAIIPU§ . ESPI}L

0escripciún TÉtniEa dp Ios EdifiÉios
II{§RESf} DE NNIA

1/iAY/91
llrISr 5¡

Cód.Area r 2

Desrrip(iór : ¡ltrltlER¡A

Cód, ljbicerión: 0

Lergo en l(.E.:

lorbre del 0irertor:

Cantid¿d de Edifirios:

AÍch! en l(r5. r

(Eecl Silir
llens¡je:

[ElIERl Atud¿ de Códigos fFll llenu A¡t.

St 1oe datoe contenl-doa en la Ayuda de códlsoe no
entraran en Ia vent,ana, eBtarfan actl,vaB LaB teclaB tPgDnI
para ver máa datoe y tPct¡pl pera vieuallzar loe datoe
anteriores.

Deecrltr¡ción Técnica Pác A



Sietema D-H.P. llanual del Ueuario

§ister¡ Il,l'1.P,
!}TPDPlIO

IDñI||I§TRICIOT I}Et COIIPIJS - ESP(}L

lesrripcién TÉcniEa dp los tdilicios
ÍTBRESO DE AREA

1/ñtY/t1
19!38r5tr

Éód, Area: 2

Descriprióñ: lllBEl{IEilA

Cód, Ubic¡ción:0

Lárgo én [ls,:

l{orhre del 0ire.tor:

ÍEEEI Sálir
llensaje:

[EI{IER] Aruda de Códigos [F1] ñenu fiflt,

Salimoe de 1a Ayuda de Códlgoe con 1a tecla [BSC] y
contlnuamoe lngreeando Ia informaclón, e1 campo que mueetra
1a cantidad de edificioe no egtá dlEponibLe para Bu in8reeo;
únLcamente mueetr:a 1a cantldad de edlflcloe que el Area
poBee, l-a misna que original,mente ee O.

I
2

3

1

i
6

7

I
I

llortE
§ur

Este

0estP

noreste
sureste
noroeste
suroEste

rEritril

ESC=§¡ I ir tio lrrhiyo

c00tE0 DE§[RtPctoil

Deecripclón Técnica PáC 9



Sieteua D-tl-P- llanual del Ugua¡io

§ister¡ 0,ll,P.
DItPI}PlIO

AI)ñII{I§IRf,§I{IT OEL CTIIPUS . ESPOL

Desrriprión Iéc¡ic¿ de los Ediiitios
II¡6RES{} DE AREA

l/ll*Y/9¡
19: 14:4?

Cód,Are¿: 2

Desrripriún: ltlSEXlERII

Cód. Ubic¡ción: 2 lur

Largo en lrs, : iñ71r717,trl

f{orbre del Director: Bf,. llffllEl0

C¿ntid¿d de Edifirio§; 0

Ancho en (¡s.; ,r7l7 r7ll,7l

[Esc] §al ir
llensaje:

lEllItRl Continuar (F9l Iodifir¡r fFll llenu Ant.

Una vez que hemog terminado de ingreear todoe 1oe datoe
Ee noa pregenbarón 1aa teclae tENlERl y tF9l en La llnea de
teclae funcionales. Sl eleglmoa 1á tecla [F9], tendremoe Ia
oportunidad de modificar todoa 1oa datoB ingreBadoB para
efectoa de corregir erroree de inereeo.

Sl toda Ia lnformación ingreeada eetá correcta debemoe
prealonar la tecla IE!¡TERI , con 10 cual LograremoB que eI
r.egl8tro de Area inEreÉado 6e grabe en el arechlvo de Areae
y nueatra l)antalla moetrará este menBal e y eatará 1leta para
e1 lngreEo de una nueva área, como 10 podÉmoB apreclar en 1a
pantalle 6leulente:

Deeerilrción Técnica Páa 10



Sietema D-Il- P- llanual del Ueuario

§iste.¡ D. ñ. P,

DIIPDPllO

AI}IIITISTRACII}II I)Et CAIIPU§ . ESPOL

Desrripcj,ún lÉrnica dp loE Edi{iri0s
IXTfiES{) DE AREA

t/IAY/9r
l9 r4ü:25

Cód,§rea: 2

[EBcl se¡ir [EtIERl Ayude de Cédigo5

llens¡je: ArEi lue reade
[Fll llenu Ant.

Si no deeeamoe ingreaar má6 Areae podemoe preeionar 1a
tecla [F1], de eeta manera retornanog a1 menrh deEde eI cual
in¿reamoe a etsta opclón-

I.2. INGRESO DE EDIEICIOS

Para poder lngreear Ia lnformacj-ón referente a
Edlflcloe de un Anea, eleglnoB 1a opclón 2 del Menú de
fngresoe del Módu1o de Descripción Técnlca de loe Edlflcioe,
como 1o podemoe apreclar en Ia BlEulente pantalla:

Deecrl¡rción Técnlca Pás 11



SiBteDa D-M-P- Manual del Uguario

§ister¿ D.ü. P.

DtrPDñ100

0DiiltsrRtc¡il DEL cAttPUs - EsPot

0escrlpcién férnica de los Edificios
rlr6REs0s

1/iAYi 9t l

l9:48:21

t)

2t

3)

4)

Are¡

Edllfslo

Sector

árhiente

t-2-L- Ingreeo de Caracterleticae General-es

Una vez que hemos lngreeado a Ia opción noe aparecerá
otro menú que repreeenta la organización de lor datoe de un
Edlflcio de acuerdo al, tlpo de caracterlst icas -

Guando se ln8reEan IaB CaracterfBtlcaB Generales eB en
eae momento en el cual e¡e crea un reglatro de Edlflctoa, por
1o tanto no podemoa lngreear Caracterietlcae Externae o
Internas mlentras no se hayan lngregado LaB CaracterfgtfcaB
General,ee para e1 Edlflclo.

EI orden de lngreeo entre Caracteríetlcae Externaa
Internae ee l-ndl-ferente -

Ver Ia pantalla elguiente:

DeecripcLón Técnica

e

I

I

l[EsE] §¿i¡r [Fl] Hpnu Ant.

lllensrje: Ingresa rar¿ctprist, EenpraiEE, Erternss € Intprl¡s de un Edilicio

Pás 12



Sletena D-H-P- Hanual del Uguario

SiEter¿ D,l'1,P,

I}rP0tt120

ADi$rrsfnAH(}t I)Et cflrPus - EsP0t

Desrriprión TÉrnicá dE l03 EdÍficios
II{EftE§O ST EDIFIEIB

1/iAY/91
l9:49: {2

ll

3l

Cr¡¡ctrl¡tlc¡¡ &rrrrll'

C¡ractpristicaE Extprn¡s

C¡r¿ctEristicas Internas

[Esr] Salir [Fl] ]tenu Ant.

llensa.]e; lngresa Cár¡ct, §pnpr¿lEg I Erea un ruevo registro de Edilicio

AL eelecclonar Ia opción 1 de1 mentl Ee t¡oa preEentará
la pantalla que nog permite lngreear el Código de1 Area,
tengamoÉ preÉente que El no recordamoe loe códlgoe que
exlaten podemoe recurrir a Ia Aruda de Códi8oe.

Para e1 lngreeo del Códlgo del Edlficlo tamblén
dieponemos de Ia ayuda de códlgos, Ia misma que ¡nuestra
todoe Ioe edlficloe que ex3-eten en e1 Érea ingreeada. Si no
exlEtieran edlflcloe para eEta áres, Be moetrará e1 meneaJe
de error respecttvo.

Si
lngreEado
de error.

las
ya

caracteriÉticaÉ generalee
exlÉtleran, ee moetrará el

para eI edificlo
reepectivo mengal e

Proceda aI ingreeo de códigoo como Be mueetra en 1a
pantalla slguiente:

Descripción Técnica PáB 13



Sietena D-l,f - P - llanual del Usuario

Sistera I),ll.f,
I)I'{PDP12I

f,I}üITISIRNCIIIII DEL CAIIPI'S . ESPOT

Dpsrriprión TÉrnica de Ios Edificios
Iil§ftEs0 0E E0lfl 0

1/ñAY/91

?0:02:11

Cüd,Area! 0

C¡rrEteristic¡E 6oner¡les

Céd,Edificio:

i
t
1

:

B¡BT, I

OE ESCIJETAS

[Ess] §alir
llEn5aje:

[EllIEfi] Ayud¿ dP Códigos [tl] ienu Ant.

In8resemoe como código de Area e1 código 02, que
correeponde al Area de Ingenierfa ingreeada anteriormente.

rgÉe

Deeeripción Técnica PeE L4



Sietena D-M-P. Itlanual del Uauario

Sistera 0,ll.P,
!üPDP121

Ailftit§Inrcr l}cL cniPus - EsPot

Dpscriprión Técnica de Ios tdificios
IIIERES{) DE EDIFICIO

1/iAY/91
?0!02 r 11

C¡recteristic¿s 6ener¡les

[éd,ArP¡, 2 l$EflEf,tl [úd,Edificio:

[Escl s¿lir [EllIER] f,yuda de códiqos

ll8nsajÉ: l{o hay Edificios en esta Area
fFll llenu Ant,

Una vez que Ee han lngreeado loe códi8oe procedemor a
dlgitar del reeto de la informaclón tenlendo preeente que en
todoe aquelloe datos que requleran de un códlgo podemoa
utilizar 1a Ayuda de Códigoe.

La fecha de entrega de un edlflclo que Ee preBenta ea
la fecha del ej.etema, esta fecha la debemoe l"ngreear en eI
fornato que Ee eEpeciflca en la l1nea de menraJea; el
ingreeamos una fecha emónea eI cursor no avanzará al
el8ulente campo haeta que dlcha fecha eaté en 1oe rangoe
válldoe de dfae y meEee de acuerdo aI año.

Deocripclón Técnica Pás 15



§iste¡e 0,ll,P.
DíP0Pt2t

ADIIIIISTftNCI{IX I)EL CAIIPUS . ESPOL

Descripción TÉrnir¿ de los Edificios
Ifl6RE5O l}E ED¡FICIO

t/ttAY /91

20r01! 2l

Cúd.Are¿: 2 ¡XSt¡glIA

t{orbre : llfrIElllllEfI0

Lárg! edifirádo :

Lrrgo disponible :

Cód.Ubi cació¡ r

Cód,Col or:

C¡r¡ctrristic¡! 6tllBr¡lrE

Cód,EdifiEio: l0l

Fecha Entregar 0ll01/ll

rts AnEho Pdilir¡do : rtE

rts f,ncho disponibh | .ts

llur,pisosl l¡ur,SÉCtor:

Cód.Iipo Pinturr:

Iros
deben eer

[EBr¡ §¿llr
llensaje: El formto prra la fech¡ es¡ di¿/¡Es/Bño

[fl] iPnu Ant,

campoc de ouperfieieg edlflcadaB
ingreeadoe y deben eler mayoreB a 0

y dieponiblee

EI campo del ntinero de
p1ÉóB que eI edificio pogee

plBoB repreBenta .La cantldad de
Bctualmente -

El campo de nrlmero de eectoree eB Bó]o de v16uaL1zac1ón
y répresérita Ia cantidad de Eectorea que el edlflcio poÉee;
el miÉmo que origlnalmente eB O, e6te campo Be r¡odlflcará
con eI ln8reeo de sectoree.

Procedamos aI ingreeo de la lnformaclón como Be mueetra
a. cóntinuación:

Deecripc i6n Técnica Pás 16
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Sl"etema D.M-P- Hanual del Ueuarlo

Sisterr 0,ll.P,
0iFDPl2l

AINITI§TNACI()X l}ET CAITPI'§ . ES?{IL

oesrripriún TÉcnira de los Edifi(i0s
Il{§fiE§B I)E EDIFICIf)

1/üAY/9t

20r01:21

C¡racteristic

Cód,Are¡: 2 IllEEilIEnIA

llorbre: lláIIEltllllEllT0

Largo edificado : 8,000.00 rts

L¿rgB disponible : 8r000.00 rts

Cód,Ubic¡ciónr I ll0RIE

[Ád,Color: 0

[Est] Sal ir
llens¡j e:

IEIIERI Ayud¡ de [ódigos [Fl] ienu Ant.

En 1a pantalla anterlor recurrimog a 1a ayuda de
códiEoB, Bi el color que deaeamoe tro eBtá en eBa pantaLla
podemoa avanzar con Ia tecla [PgDrr] para ver máE coLoree, y
retroceder con Ia tecla tPgupl para ver Loa colorea
anterioree.

Con La tecla [BEC] podemoE 6a11r de la ayuda de códlgoe
y contlnuar con el lngreeo:

I

4

6

7

I
I

OIIARITLO

AlUL

AI¡ARAI{JA

BLAi{CO

8EI8E

CETESIE

CAFE

ERAiIATE

5RI§

ESC=S¿lir Pg0n=Avenz¡ Pqup:netr0EedE

Ct}OIGO OESCRIPTI()N

Deecrl¡rclón Técn j.ca Pás L7



Sietema D-M-P- Ma¡rual del Usuarlo

SistPl3 D,l,P.
I}ñPDP1?1

80 iltsl*A0lllil DEt EAIIPUS - ESP0L

[psrripciün Ié(nica de l0s EdificiBs
IIIERE§{] DE EDIFIII{}

1,/üf,Y/Í1

20:14:1?

C¡r¡ctcristirr¡ 6ener¡lsg

Cód.Arpa: 2 lllBElllERlt [ód.Edilitio: l0l

Ho¡bre: ltflllElllltlElT() Ferha Entreq¿r 2s/01/ll

Largo edificado r 81000.00 rts Anrho edilir¡d0 : l¡100.00 rts

Larg0 disponible | 81000.00 rtE Ancho disponible : ?1100,00 rts

Céd,ljbic¡rión: I MfrTE llue.pisos: 2 l{u¡,sectorr 0

§éd.Color: t EIEE Cód,Iipo Pinturar I lBls

[Esr] S¡lir
lle¡sajel

IE IERI Continuar [F9] l1odific¡r [tl] [enu Ant,

Finalmente, aI haber ingreaado todoa loe datoa tenemoa
1a poeibllidad de modiflcar dichoe datoe con Ia tecla tF9l,
o grabar l"os datos con la tecla tENlEBl , para luego
contlnuar con e1 ingreeo de edificioa, o también tenemoe la
oportunldad de no grabar 1oe datoe lngreeadoe preelonando 1a
tecla [Fl] -

L-2-2- Ingreso de Característicae Externae

Para permitir e1 lngreeo
Extennae deI Ediflclo partlmog
Edlficlos, eligiendo La opción 2.

de ]-ae
de 1 me nr1

Caracter fBt icaB
de Ingreeo de

Deecril¡ción Técnl"ca Páe 1A



Sietema D-H-P- l{anual del Uguario

Siste¡¡ 0,lt.P.
DtPI}il20

Afllmtslf,nct{}t{ ¡)tL cAltPüs - ESP0L

0esrripciún lÉcnica de 106 tdiiitlos
¡TERESO OE EI}IFICIt}

2/iAY/9t
07:02:24

1)

2t

31

Ear¿(teristicis §ener¡les

g.rrcttrlrtk¡r ErtÍr¡t

C¡ra(teristrra5 lnterRag

[Esc] §¡lir [Fl] ltPn! Ant.
llens¿jE: Ingres¿ E¿ri(.1¡tern¡s si existeí l¿s 6ener¿les 0 regist,de Edifirio

Una vez gue 6e ha ingreeado a Ia
pantalla de ingreeo de loe códigoÉ de1
Éi 1a6 caracterlaticae generales de1
digitadae prevlamente no podrán
caractePíÉtieaÉ, .

opclón ee preeenta Ia
Area y de1 Edlflcio,
edificio no han eido

ingreearee eataa

A1 Lngresar loe códi-goe reepectivoe apa¡ecerán loe
ca¡npoE a eer lngreeadoe -

Recuerde que en loe c6dlgoE e lngreaar puede utl-11zer
la Ayuda de Códlgoe, lngnegé Ia l"nformaci6 como Ee muestra a
cont lnuac lón:

Deecri¡rción Técni.ca Páe 19



Sietema D-H-P- llanual del Usuario

SiEter¡ !, i.P.
Dr,rPtlFt22

AUTTIISÍRCfi0I rEt CáiPuS - ESP0I

Descripción TÉEni(a de los tdifirios
IIIEfiE§(l OE El)IFICIO

zfih'u1L
07:01: 12

Cód.Are¡i 2 ¡lEllElll Cód,Edifi¡io; 10, lffim¡ñlEll0
Céd,P¡redeE¡ 2 lffirlt0fl lf,t r0 I lL gód.Cubiprt¡: á ElEf,llI
[ent. Llrp, decor¿tiv¡s: 20 §rilo p¡ra árEas vprdes {S/ll}: B

Cantid¡d de eÉientos de rerento¡ 20 áre¡s l¡erde§(s/lllr I ledidor AP{S/il)r I
Cantidad puertas enrroll¿blesl 0 Can¡l Peri.etr¡l {§/il) l t
C¡ntidad reja5 de spgurid¡d ; 20 fpredae y BordillB5 {S/I}; I
C¡ntidad de g¡jas de registro dB 09ü¡s Serridas [AS] : l0
C¿ntidad de C¿j¡E de registro de §qu¡s Lluvi¡s : l0
C¿ntid¡d de Cajás dp reqistro dp llt¡ lEnsiér (AT) : S

C¿ntided de C¿j¡E dp rEgistro dE l¿ji Ten5ióft {BI) r S

C¡ntided de Caj¡s de reqistr0 de Ieléfonos (ILF) : 5

IEscl §alir
llensaj e¡

IEilIEfi¡ Contlnu¡r [F9] llodilic¡r [FlJ ñPnu Ant.

Una vez que hemoa lngreeado toda Ia informaclón I>odemog
elegir 1a opción de modifiear en caeoE de error preelonando
Ia tecl-a [E9], o BL la información eatá correcta graberla
prerionando Ia tecla IBI!¡'IER] la miama que mueBtra e1
menÉaJe de que dichaa caracterietLcae fueron ingreeadae y
permite continuar ingreeando máB caracterfeticae externaB.

l-2-3- InEreeo de Caracterfeticae Internae

Para lngreear 1a6 Caractenletlcae Internae de un
EdIfIcio, aI 1Eue1 que lae caracterlBtlcaB externaa Be
requlere que prevlamente Be hayan l-ngreEado 1ae
caracterfBtLcae generalee. Ingreeamoe eBta8 caracterlsticas
eligiendo Ia opclón 3 del menú de Ingreeo de Edlflcloa
moet!'ado en 1a pantalla BlEulente:

Deecripeión Técnica Prfu 20
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Sistema D-tl-P- llanual del Usuario

Sister¡ 0,il.P.
DtlP0t1?0

Al}tt¡iltsTnficillx DEL ctüPt,s - EsPril.

0esrriprién lérnica de l0s EdifiEios
IilGRE§{l DE EDITICIO

2/iAY/tl
07 !02!21

1l

tt

TI

Crr¿rtÉristicrs 6eneralEs

CirarteristiE¡s Externás

Crrrct$l3ticÜ l[trrnr¡

l€¡cl S¡lir [Fll ltenu Ant,
iensaje: lngresa Cirer.lntprnás si pristen [ás §Ener¡les o regist.de Edificio

A1 lngreear a eata opclón aparecerá la pantalla para eI
ingreeo de Ioe códigoe de1 Area y deL Edlflcio. Si lae
caractérfetleae generalee para eI edificio ingreeado no
exleten aparecerá e1 meneaJe reepeetivo en la llnea de
meneaJes, 10 nigmo eucederá ei ee ingreBa un códlgo de un
edifleio al cual previamente Ee le han lnElreeado eete tlpo
de caracterfetlcae.

Procedamoe ahore a lngreear el reeto de información
como Be mueatra en fa pantalla eiEuiente:

Deecripción Técnica P'íc 2L



Slstema D-H-P- llanual deI Uguario

SistPre D. tl.P.
DHPOPl?]

A0i t¡§Inmto)t I}EL cAlPus - EsP0[

Descripciün Técnic¿ de los Edifirios
IIISRE§O OE TOIFICIÍ]

2fi4\ t9L
07!08rZl

Céd.Ediiirio: tOl lt*XlÉllIñlEll0

[üd,PiEo : Lll'tr0Íá0 !€ ¡0 I l0
Cód.recho ¡ { lE80 gll EÍIfl[Ifil
cód,vent¿n¡: 3 CttlH¡tú C0il lll.tl I
Cdd,Puerta : I lll0Ell
cód.L¡v¡bo : ¡ áUll{10 Cü 7 ?llü

[édiqo de tiFos dP lárperes!
Cédigo dP tipos de lárparasl

Cúd.ParPdes: I {tlñ¡II0 f {I¡ll0
§ód. Esc¡lerar t ffitlf0
BEjas intPrnas (S/ll): I
Cód.¡nodorosr I EDE8A

Eód,urinario r I E0E8l

I tflfefiffi DE ALrfllilo Y rÉBcffil0
2 $rftf;t8 0€ 210 g(]t 2 Tt80§

fEscl Salir
llPnsajer

lEllIERl Eontinuar

Concluido eI lnEreao de todoe 1oa datoe Bi hubieran
errores en loe datoe Be puede eleglr Ia tecla tF9l de
modificar o [BttTER] para grabar 1oE] datoe y continuar
ingreeando más caracterfaticaB fnternae-

1.3- INGRESOS DE SESIORES

En eeta opclón ee puede lngreaar lnfor¡naelón referente
a loB ÉéctoreB de un edificlo- Para elegir eÉta opción 10
hacemoe deede e1 menú de Ingreeoe Beleccionando e.L nrlmero 3
como 10 viguaLizamoÉ en la Bi8ulente pantalla:

P¡íe 22

Cód.Aree! 2 Il6EXlESll

C¡r¡Eteristic¡i Intern¡s

[F9] ilodificar [Fl] lenu Añt.

Deecripción Técnica
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l)

2l

s¡

4)

Area

Edificio

Srctor

f,rhiente

lEscl §¡lir
llenlajp: Ingrpg¡ l0s datos s0bre un §ertor

lFll lenu Ant,

Luego de que hemoe ingreeado a Sectoree noe aparecerá
una pantalla para Bolicitarnos eI inErego de códigoe de
Area, Edificio y Sector, en eada uno de eetoe códi8oe
tenemoB la faciLidad de elegir Ia Ayuda de Códlgoe.

Si no exletlera el eódlgo deI Area lngreÉado, o no
exietiera e1 cód1go de1 Edlflclo en e6a Area, 6e preeenterá
el meneaJe de error correepondlente; 10 miamo eucederfa el
pldiéranoe Ia ayuda de códlgoe cuando no exlBten aún
aectoreE lngreeadoe para eae edlficlo, excepto que 1() únfco
que ae moetraría Eer'lan loe códigoe asignadoe a loe
dletLntoe eeetoree.

La pantalla para e1 ingreeo de códigoe e6 ]a aiguiente:

s¡Éte.a 0,lt.P,
0nPDü100

á0ifi{tsTnAcr0n 0EL cf,llPt,s - ESP0L

llescripción TéEni.á de l0e tdilitios
III6RE§(]§

8/JUil/91

0B:59:20
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Sistera 0,ll,P.
0iP¡)Pl¡0

BDITIIII§fiECI DEL CAIIPUE - ESP()L

l)pscriprién TÉrni(¿ d€ los Edifitios
IIEfiE§ü DT SECT(}R

?/iAY/9t
07 r 11:1.2

Cód.ArP¿: 0 Cód. Edifirio:

Cód,SPrtor:

[E¡r] §¡lir IEXTEf,] Ayuda de [ódigoE [Fll íeñu Ant.
llersaje: FresionBnd0 EiIEfi sin ingrps¡r cddi.go o código 0 se 0btiene ¡yud¡

At digltar 1oe códlgog reepectlvoe apareeerá una
pantaLl-a en 1a que ae mueE tren Ia cantldad de ambientee que
dicho eector pogee, orl-ginalmente eE cero, eÉte canpo eB
únlcamente de vleuaLlzaclón y 6e verá actuallzado cuando
realizemoe una ConBulta de aectoreE.

Procedamoe ahora a Lngneean 1a informaclón de la
Eiguiente manera:

Descri¡>clón Técnica Pás 24
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§istpri 0.ñ.P,
0ñPI)P130

A0| } §IRTCI0X l)Et C¡iPl'S - ESP0L

Descriprión Técnic¡ de los Edificios
Il¡6ftE50 0E §Efi0R

?/ñAY/91

07: l5: ?1

Cód. Area: ? ImEillERIt céd.Edilici!: tOt l$lllElllltlElll0

Cód,sector! I I{nIEt R.¡IIi mü ilú.Éro de Arbientes! 0

Lergo del Srctor: t¡§trL22 rts, Archo del §ector¡ ?¡lll.?l rts,

[Esc] Salir
llenÉajE!

IElfE8] Eontinu¿r lF9l llodificar [Fll tienu Ant.

f,uego de lngreeada Ia lnformacl-ón tenemo8 1a
poBibllldad de grabarla con 1e tecla tB{ItsRl , modlficarla
con Ia tecla [S9]" o salir al menrl á.nterior Ein grabar con
Ia teela [F1], o talvez aa1lr a1 D.O.S. 6in grabar con la
tecla [E§C].

1.4- INGRES DE AI.TBIENTES

Esta opción permite e} ingreeo de todae IaB
caracterlsticas generales e lnternae de los ambientee de un
6ector .

Para lngreear fa información referente a loe ámbientee
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de un eector elegimoe la opción
Módu1o de Descrlpeión Técnica de
presentada I contlnuación:

4 de1 menrl de ingreeoe del
1oe Edlficioe, de la manera

§istPN¿ 0.lt,f,
0HPofl100

IOIITISIRTTI(III DEL EIITPUS . ESP(}T

0esrriprión TÉcnica de los Edifirios
IITERESf}S

8/ñAY/91

10:18r ?0

1l Are¡

2) Edificio

l) §ector

1l frbirntr

[Esc] §elir [Fl] ñpnu Ant.
llpnsajer lngr€sa las rBra.teri5tiráB 6ener¡les e lnternas dE un hbients

L,uego de eeleccLonan e1 lngreeo
moetrará una pantalla con lae opcior¡ea
1ae caracter let i,eae de un Ambi-ente.

de Amblentee,
para el ingreeo

6e
de

1-4-1- Ingreeo de Caracterleticae Ci,enerales de un Ambiente

Slempre que ae deeee lngreear un nuevo ambiente, eetae
característicaa deberian eer Lngregadaa, porque e6 en eee
momento en eI que Ee crea un nuevo regLetro. Si tratáramos
de ingreear lae Caracterfeticae Internae de un ambiente
nuevo ei-n haber lngreeado previamente lae caracterleticas
generalee nots moetrará un mensaje de error.

Deocrlpción Técnlca Páe 26
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Para ingreear lae caracteríBticae generafes, recurrlmos
aI menú de ingreeoe de AmbienteE que E'e preBenta a
contlnuación:

SiÉteri I).ll,P,
0tPDil40

eültrslf,Acttltt l)Et EfltPus - E§m[
llescriprión lÉcnira de los Edificiss

II6fiE50 I)t ArEtEr¡fE

2fi1h\ t9l
07: lB:08

ll CÜütrtirtinr E0rnlrr

2) C¡r¿ctEristiEis Intern¿s

[EsE] S¡lir
lensajp: IngrEsa las Care(terigtic¿s tener¿les de] Anbiente

[Fl] Ienx Ant,

Cuando elegimoe eL ln8reeo de caracterfetlcae generalee
de ambienteg se noÉ preBenta 1a pantalla para eL lngreeo de
los códiEoe de Area, Edificio, Sector y Ambiente. Para
todo6 eBtoa códl8oe disponemoe de 1a ayuda de códigoe.

Un caeo eepeclal ee eI códlgo de1 amblente, del cual
loe doe prlmeroe dlgitoe van a representa¡: aI tll>o de
amblente que ele va a deecrlbir; por 1o üanto loe doa
prLmeroe dLgitoe deben eer Ln8regadoa y aer mayoreg a cero.
Loe otroe doe dígltos van a correeponder a la numeraclón
eecuencial del ambiente de acuerdo al, tipo y dentro de un
sector determinado.
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Si eolicitamoe Ia Ayuda de Códlgoe para Ioe amblentee,
ee moetrarán Ioa códigoe aeignadoa a loa dlatl-ntoe tlpog de
ambientee, a1 Ea]lr de Ia ayuda preBionando la tecla [ESC]
Be noa pregentan Ioe amblentee qué actualmente existen
aelgnadoe al eeetor lngreeado.

ta pantalla inj-cial para el l-ngreeo de Loe códj.gos ee
mueetra a continuación:

Sieter¡ 0,ll P,

DnPlPl{1

ADIIITIISTRf,CItIII DEL Cf,IIPUS - ESPOL

Descripción TÉcnic¿ de ¡¡e Edilirios
II{6RE§! I)E AITBIEI{IT

2liAY/91I
07r l9:48

C¡r¡rteristiras 6ener¡les

Cüd.Area: 0 Céd, EdiJ irio:

Cód, SettBr: Cúd.A¡bienter

[Escl §alir [ElTEf,l Ayuda de [ódigos [Fl] ltenu Ant,
llens¡je: Presion¿ndo EIUER sir iñqrÉs¡r ródigo o ródigo 0 s€ obtipne ¡yud¿

Procedamoe ahora a lngreaar loe códigoe como Ee mueatra
en 1a pantalla elgulent,e y pldamoe la ayuda de códlgoe para
el códlgo del amblente :

Deecri¡rc ión Técnica Pás za



Sietema D-M-P. Manual del Usuario

SistEr¡ l),ll.P,
DttPIP111

f,OIIIXISTR§CI(IX l}EL TAIIPUS - E§POL

0esrriprién IÉrnic¿ de los Edifisiss
til§nE§0 DE AnSltltIE

2fi14\ !9t
08: ?4 ! 16

C¡¡¡EtEristi

Cód.ArPa: 2 IIGEIIEBIA

Cód.§ector: I I0RIET PLtilIe 0Nt

lEsrl §alir lElllEf,l Atuda de Códigos

lleBs¡je: ñlud¿ de códigos garr los dos prircros digitos
[fll ñPnu Ant,

Como podemoB apreciar en Ia pantalla moetrada están
dleponlbles lae teclaa tPgDnl que noa pe¡:rnlte vieualizar máe
tipoe de ambientee y [PdJp] eue permite ver Ioe códigoe
anterloree ya vieualizadoa.

Con la tecla [BSC] eallmoe de eeta ayuda y Luego ee
deberían moatrar loe amblentee del eecton, per.o ei no
exlBten ambientee para eÉte 6ector, ee envía en Ia 1ínea de
meneal es un comentario, como en eÉte caeo.

Procedamoe luego a ingreear el códlgo para amblente y
eI reeto de 1a informaclón.

c

c

I
2

¡
4

ó

1

I
I

()FICII{AS

AUIA§

BAi09 IIE ll0ñ8RES

BAf,f}S OE IIUJER

BIBTIl}TECA

ALIIACE}t

IIiPREilTE

rnB{¡flAI08t0

c0ilsulT$fl I0

tSC=§¡lir PgI)n=Av¡nza Pgup=ñetratede

c00rG0 DEscRtPct0t{
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Siste.á 0.1.P.
DIIPDPl4I

AOITI}IISTRACI()II l)EL CAIPUS . ESPOL

0esrriFrión Térnic¿ de l0E EdifiEios
II{6RE5Í} DE AIIEIEI{IT

2fiiAv t9r
08: ?9:0?

C¡r¡cteristicás 6enEri¡e9

';ód,Ar€a: 2 lf8EtlEnll

Cód,§e(tsr: I mflE, nflIl ltJl

Lárgo: i00.00 nts.

Cód, Pintura: I ffiül

Equipo csntr¿ incendios {S/N)r I

cód.tdiriEio: l0f lllüIEtllIEIT0

Cód.nrbiente: 101 fflClltS

Anrhcr S0.0{ Bts.

Céd, Colcr: á SEIgg

lnst, Telefónicas (S/ll): §

fEscl s¡lir
llEnsejEl

IEllIER] Dontinuar [F9] llodificer [Fll llenu Ant.

Luego de que hemoe ln8reeado Ia lnformaclón tenemoe 1ae
alternativae de modlficar 106 datoe con ]a tecla tF9l,grabar loe datoe con .La tecla IENTBRI o re8regar a1 men{r
anterlor sin graban fo6 datoe con Ia tecla [F1].

l-4-2- Ing¡eeo de Caracterleticae Internas de Ambientes

tae caracterÍetlcae lnternas de un ambiente aon a 6u
vez claelficadae de tal manera que Be logra abarcan lae
caracterfgtlcae eomurleB a todoe loe amblentea y Be da
libertad luego de aelecclonar caracterfatieae eepecíflcae de
un amblente en pantleulan-

Para ingreea.r eete tipo de caracterfgtlcae, partlmoe de
1a opci6n 2 del menú de ingreaoe de emblentee, eI ml-eno que
6e mueetra a eontlnuaclón:
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Sister¿ D.ll.P,
I P0il40

n0itt{tsrRrc¡0x oEr cliPus - EsPot

0psrriprión TÉrnice de los Edilicios
II{6RE§O OE AIIEIEIIIE

2i t{AY /91

08:ltt:51

1) CarácteristicaE 6enPr¿les

2l C.r$t rlilkte l¡lünú
BIBI IOTECA

DE t,rcriEr.As lEor{oLoolcl§

lEscl S¿lir
l{ensaje: IÍgrpsa lá5 Ceractpristices Int?rnBs dsl A.bipnte

[Fl] llenu Ant.

I

Para ing:¡eear
ambiente debinoe
generalee para que

lae caracterÍeticaa lnternae de un nuevo
digltar previannente 1ae caracterfatlcas
6e creara un nuevo regletro-

1.4.2. t Inereeo de P ieo./oaFede s,/techo,/ventanas./ouertas de
un ambiente

Para ingreear eate tipo de caracteríeticaa Be e11ge
opclón 1del mentír de lngreso de caracteríeticae internae
un amblente, de 1a eiguiente Eanera:

1a
de

rk
§

L9
::
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§iste¡¿ D.ll.P,
otlPDnl{?

fi)i¡Itslf,Actt)il IIE! cAtPUS - ESP0L

Oescripción TÉcnic¿ de l0s Edificios
II{6RESO SE AIIEIEI{ÍE

2n*\t9r
08:31: i2

gar¡(terísticas IñtPrnaÉ

¡l

ZI

1t

Pi¡orP¡rrd.¡rlrrhorl¡ttt¡nurPurrtrB

Inst¿l¿cioneg Eléctriras

0tras r¿r¿cteristic¡s

[Escl S¡lir [Fl¡ lenu Int,
llens¡jp: Ingrese las r¡r¿cteriFtic¡s de Piso/P¡¡edes/Iecho/Vent¡n¡s/Puert¡s

LueEIo de Eeleccionar Ia opción arriba mostrada Ée noer
preeenta 1a pantalla para lngreear loa códlgoÉ de Anea,
Edificlo, Sector y Ambiente, debemoe tener preBer¡te que
podemoE recurrl-r a 1a ayuda de códigos.

tueElo de que lngneBa.moB log códlgog aparecerán el reeto
de datoe a se¡1 1fenedo6, para todoÉ Loe códlgoe dieponemos
de Ia ayuda de códlgoe.

Procedamoe a lngreear 1oe datoe como Ee mueetra a
continuaclón:
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§ister¡ 0,ñ.P,
OIIFBPl4T

r0itxtslRtct0l oEL cfltPus - ESP0L

Descripción lécnic¿ de I0s Edifitios
II{ERESO l}T AñBIE¡ITE

2/tAY/91
l0:58:38

Pisoi Parede:/Ierho/l/ent¡nós/PuErt¡s

Cúd,Are¡; 2 ¡l8Etltf,lá
Cód.Se(tor: I ffiIE, Pttltá r*¡t

[ód,Piso : I 8fl,¡lEl§ !E I0 ; $
Eód.P¿red : t t,¡!l¡0 Y llá!€lt ÉVE
Céd,lerhs : I lE80 C{X f3l8ltrflfl
cód,Vent¿nar 5 CgL0Sl[8 C{lX lltl.Ll t
L¿rgo de Ventenag: 1,20 ¡ts,
Cód.PnPrt¿s! ó lll0E8l V t,Mlo
Larqo de Püertas : 1,20 $t5,
flej¿E de sPsurid¿d {s/il): I

Cód. Edi { iciorl0l llfffEíIttlEfl0
[éd.AibientE: l(}t 8f ltlm3

Céd.Color del Piss :

C6d,Color de P¡rPdes:

Altura del leEho :

[antided dE |,,Pntanes:

¡ncho de |,efltan¡s ;

C¿ntid¡d de PuBrtas :

f,nchB de Pü€rtas t
C¡ntÍdad de rej¿s :

' 
E¡8€

7 ,EtÉ,
10,00 rts'

l0
.S rts'

,
1.00 rts,
10

IErr] Saiir
llensejel

fHlTEfil Continuar [F ] üodific¿r [Fl] llenu Aot,

tuego de haber llenado todoe loe datos, tenemoe 1ae
alternativag modificar 1oa datoa con La tecla [89], grabar
1oe datoe con 1a tecla IE}ffER] o regreear a1 menrl anterior
ein grabar loe datoe con la teela [F1]-

1-4 -2.2 Insreeo de 1ae Instalaclonee Eléctrtcae de un
ambien te

Para poder lngreE ar laE caracterleticae eIéctricae de
un amblente 1o hacer¡oe a partlr de1 nenú de ingreeo de 1ae
caracterfEtlcae lnternaÉ de un ambienté, e1181endo Ia opclón
,.
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Sister¡ D,lt.P,
DñPDX14?

AI)IIIIIISTf,ACIOII DEL Cf,IPUS - E§POL

Desrriprión Térnic¡ de l¡s Edilirios
II{ERE§{) DE AIIIIEI¡TE

?t¡tt\ lcr
10: l9:4?

C¡recteristir¿s Intern¿s

l)

rl

r)

PiE0/P¡rEdps/Terh0/Vent¡nes/Puert¿E

ln¡trl¡rionr¡ Elktritrs

0tr¿E c¿r¿EtÉristicas

[EsE] §¡lir [Fl¡ ienu fr¡t,
llefrsajer l[grps¡ la9 raracteristiEas dp ilu¡iB¿rión e insta¡eriones Elértrir.

A1 eelecclonar lae Inetalaclonee Eléctrlcae tendremoe
La pantalla para eI ingrego de 1oe códigoe de Area,
Edifici,o, Sector y Amblente al cual ee le van a deeerlblr
Iae lnetalacionee e1éctrlca6.

Luego de lngreear loe códlgoe Ee noe mr¡eatran el r.e6to
de datos eollcitándonoe códlgoe, para 1o cual recurrlmoe a
Ia ayuda de códlgoe, veamog Ia pantalla elgulente:
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§ister¡ D.ll.P,
DIIPDPl{4

A¡}II¡TISINECII}N DEL CAIIPUS . ESPÍ}L

l)escripción lÉcni.¡ de los Edilici0s
IIIBftESI] DE AIIEITNIE

9/iAY/91

lnstelerionP

[ód,Are¿; 2 l[§tl¡¡Eilt
Cád,§Prtor: I XffifE, ?LtilIl BUA

Cédigo: 0

lEs¡l S¿l ir
llens¡je¡

ttllTERl Ayud¿ de Cúdigos lFll l1enü Ant,

ta tabla de códigoe moetrada erriba Ia comparten lae
caracterl8tlcaa de inetalaclonee eIéctrfcats con lae
caracterÍsticae eepeclales de acuerdo al tipo de ambiente.
De 1oe códlgoe moatradots, degde el código t haeta eI 49
correBponden a laEt Inetalaclone6 ELéctricaa; poll 1o tanto,
cuando ingregemoa e1 códlEo para eetae caraeterieticas
debemoe conEervar el rango. Sl ln8reeamoe u¡ códlgo fuera
de1 rango Ee no6 moetrará un meneaJe lndlcando eI error.

toe códigoa del 50
caracteríEticae eepecialee de

corresponden a las
al tlpo de amblente.

al 99
acuerdo

Salimoe de la ayuda con la tecla [ESC] e ingreeamos eI
códlgo eomo Be mueBtra a contlnuación:

I
2

T

1

5

ó

7

50

5t

LAIIPAfiAS I}E ATUITIIII¡] Y ITERCURI

IAIPAñAS DE 2,20r!, C0[ 2 fllB0s

IOITACBRR¡TIITTS TRIFA§ICt}s

PAI{ELE§ DE CÍ]I,IÍR{}L ALTA IE}I§II}

PAI¡TLE5 DE COITIFOI BAJA IEII§IO

TotAc0flRtÜrlEs 0E 2 Ú{CHurrs

LAñPAftA ¡}E 1,20 t{. Ct}r 2 TuE{}§

TOALLEflt}§

JAEO}IERA5

ESC=§álir PgDn=Av¡nz¿ PgUp:Rptrorpde

c00160 DESERlPct0r{
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Sisterá 0,ll.P.
0ltP0Pl4{

A0itlusliAct l}Et c$tPU§ - E§P0L

Descripcién Tácnica de i0s Edilicios
I}¡§8ESO DI AIIBIENTT

9/llAY/91

1?r09:2{

Inste¡¿EionPs ElÉ(tric¿s

Cód,Are¡: I
Céd, Sertor!

Ii6EllERIl cód.Edi{iticrl0l lltXlEXIlllEIm
I mG! ttllUt mü cód.Arbierter l0l lltl8llltg

ttlP¡f,ñS I)E il.lJllllll0 I llEfiünl centided: l0Súdiqor ¡

lEsr! §¡lir
llensaj e;

IElllERl Continu¿r [F9¡ l'l¡dif¡c¡r [Fl] llenu Ant.

Luego de Lngreaar. eI código tenemoa la alternatlva de
elegir Las teclae [BtfBR] para que el códlgo ee grabe y
contlnuar lng¡reaando máB códtgoe, 1a tecla tFSl para
modificar eI c6di8o Lngreeado, 1a tecla [F1] para regreaar
al neurl anterior eln grabar o Ia tecla [ESC] con 1a cual
como Ee expIlcó anterlormente noe permlte eallr al D.O.S.
Éln grabar loe datoe.

Damoe tBNfml y cont lnuamos con el- lngreao de datoe
como se mueatra en 1a pantaLla elEuiente, en eI úLtimo
códlgo ingreaamog 99 par& que ealga a1 menl anterlor
grabando todoe loe códlgoe ingresadoe.
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Sister¡ 0,1,F,
DiPSPl44

A0llt sli¡ctfi 0Et cfltPus - ESP0L

0psrri,p(i0n TéEni(¿ de l0s Edi{icios
t[6RE§0 0t 0ñBIfi{TE

9/ttAY/91

lnst¡laEioneÉ ElÉrtric¡s

[éd,Area: 2 ¡f¡Ellttl, Cód.Edificio:l0l lffIlEtlflEfl0
Cód,§ector: I HnIE, PLltfñ ¡lJl Cód,ABbipnte: 101 0flc¡ttg

Cédiqo! t
Cüdigo: ¡
Cádigo: I
Cádigo: 0

L$rffA§ 0t At0ux¡{} f lEf,cl,fi
f {»t*rffif, ¡ txf E8 I8¡Íágtc$6
PATELES I}E C{HIñÍ}I II.ÍI IETSI{}

C¡ntid¡d: l0
C¡ntided: l0
C¿ntidad; I
§¿ntidad:

[EÉc] sálir [El{TEñl Csntinu¡r [F9] Iiodific¡r
llen5Bjp: Con (üdiqo 19 grab¡ l¡s xár¿cteriBtiEas y salE

[Fl] tlenu Ant,

Iruego de lngreear la información anterior ponemoE el
código 99, ei al haber ingresado Ia cantldad del c6d1go 4
hubiéeemos presionado La tecla [F9], modificaríamoa todo6
loe códigoe lngreeadoe pudiendo cambLarlog eolamente con
códigoe que no hayan tsido grabadoE, eE declr, con aquelloÉ
códigoe no digitados o 6obpe Loe cualee no dimos IE¡TERI
para que Ee grabaran. Si prealonamoe La tecla [F1] no ae
grabarán ninguno de 1oe códlgoe digltadoe.

Si 1oe códlgoe dlgltadoÉ llenan 1a pantalla y aún
deeeamoe aeguir lngreeando, 1a pantalla ee moetrará otra vez
en blanco, 1o cual no eignlflca que a1 preelonar [trl] en 1a
nueva pantal1a, Ioe códigoe anterioree ee trayan grabado en
eL archivo; aI contrarLo, todoe loe códlgoe eon deeechadoa-
Y eL prealon¿íramoe [88], todoe loe códlgoe son conaideradoe
pa.ra 6u modificaeión.
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1-4-2-3- fncreeo de Otras caractenísticas de un ambiente

Bajo eÉte nou¡bre Ee encaglllan lae caracteríBticaB
propiag de un tlpo de ambiente, como en e1 caÉo deL ambiente
"Bañoe" gue tlene BUE caractenietLcae par.tlcularea como
toalleroe, duchae, J abonerae, etc.

Para poder ingreear eete tlpo de caracteríetlcae
aelecelona la opción 3 del menrl de lngreeo
caracterf.EtLcae internnae de un amblente, el niemo que
mueÉtra a continuaclón:

Sister¡ 0.ll,P.
DilPDt 42

AI}IIIIII§IRf,CI(}X IIEL CAITPUS . ESP(II

0escriprión TÉcnica de los Edi{iciss
IIIERES{} OT AIIBIEIITE

101üAY/9t

06 ¡01:24

Cirá(teristices IntPrn¡E

BE
de
BE

1)

?.1

U

Piro/P¡redes/Iecho/Uentan¡s/Puert¡s

Instálariones ElÉctric¿s

0tr¡¡ c¡r¡ctrrfitfc¡¡

[[ECI Salir [Fll llenu Ant,
Ilens¡jE: Ingres¡ lá5 Eer¡(teristires esperiales propias úel tipo de ñrbiente

A1 eelecclonar eeta opción aparece la pantalla para el
ingreeo de códigos de Area, Edificio, Sector y Amblente, que
luego de Ber lngreeadoe noe pide loe cód1goe para lae
caracterigticae especialee. Sollcitemoe la ayuda de códigoe
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preeionando Ia tecla tEIfERl o ponlendo como código
Iuego preeionamoe tPgDnl para vleualiza¡: eI reBto
eódigoe, la pantalla ee moetrará como la eiguiente:

SistÉr¡ l).ll,P,
lnP0P145

ADT IISIRTCIü| 0Et §fltPt S - ESP0L

0esrrlpEión TÉr0rca de l0s Edifiri¡§
II{6RESi} DT AIBITiIIE

0trás c¡rá c{}Dr60 0EscRtPct()ri

oo,
de

Cód.Area: 2 lHEflEI¡l
Cód.Sertor: I llffiIE, llilIl ,lJl

5? ¡)uctAs

§3 UfiIIIARII}S

5{ It{0[0n05
55 LAUABI}§

5á ESPEJOS

Eédigo ! 0

E§C=§¿lir ti,r lrcñlvo Pgtlp=fletrocede

[Est] §állr
llen:¿je l

lEllltRl Ayud¡ de Códigos [tll ltenu Ant.

Preeionemoe luego Ia tecla [BSC] e ingreeemoe e1 código
de eepejos, luego 1a cantldad, luego tenemoe Ia alternatlva
de dlgitar 1ae teclae tBNTffil para gra.ba.r eI código y
continuar lngreeando, la tecla [F9] para modificar todoe los
códlgoe lngreeadoe o 1a teela [F1] para retorr¡ar aI menú
anterior sin grabar Ia Lnformación lngreeada.

La pantalla Be no6 moetrará eomo Ia eiguiente:
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§iste¡a D,ll.P.
DIPI)PI4S

A0itilsTRAcil)I I)Et [AiPU9 - ESP0r

0escriprión TÉrnici de l0s Edilici0s
Iil§NE§O liE AITBIE}ITE

10/ltÁY/91

06:08:10

0tres Err¡cteristiE¡s

Cád,ArP¡: ? Itl$lllERlt
Céd.Sector! ¡ lmIE! RTIIC ül¡t

Cddigo: Iü ES?EJS

Código: 0

Céd.Edif icio : l0l iilllEllllllEilm
Cód.ArbiPnte: l0l FISllA§

C¡ntidad: I
Centid¡dr

(Fll ñenu Ant,[EsE] S¿lir [EllIER] Continuar [F9l llodificar
llensajei ton rédigo 99 graha las carrrteristiras y sale
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GAPITTJLO 2

COñISTJ[-TAS

En eete eapftulo ee expliean Lae diferentee rnaneraa
para vleuallzar l-oe datos ingreeadoe eln permltlr au
modlficación. tas Coneultae se encuentran organizadae de
acuerdo a Area, Ediflclo, Sector y Ambiente.

toa datoe eobre Areae, Edlflcioe, Sectoree y Ambientee,
pueden eer coneultadoe de manera lndlvldual o general; ee
decir, coneultar todae 1ae áreae del Campue Politécnlco, laa
caracteríBticae generalee de todoe 1oe edlflcioe de un á¡:ea
determinada, todoe 1oa sectoree de un edlflcio y las
canacteríeticae externaa de todoE loe amblenteÉ de un
6ector .

En 1o que regpecta a Ia coneulta individual ee
ingreeando eL eódigo de aquello que €re deeea coneultar,
todae l-ae coneultae egtá actlva la ayuda de códigoe.

hará
para

Para ingreear a lae coneultae, elegimoe 1a opción 2 deL
Menú Prlnclpal de1 Módu1o de Deecrlpción Técnlca, eomo Be
mueEtra:
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SistPr¡ I),ll.P,
DTPDIIOO()

A0itusTf,Acrl}il 0Er cfltPus - EsP{lt

DpEcriprién TÉcnir¡ de l0s tdiriciEs
IIEITU PRIiICIPAL

3/t'tAY/91

1) lngresos

2l Eowlt,,t

3) llodifi(aciones

4) Eli¡in¿rionei

l) RPlortes

6) l'lanteniriPnto de T¡blaE

7 ) ll¿nteniriEnt¡

[tec¡ S¡lir [Fll ]tpnu

l€nseje: Consrlta de l¡s r¡raEteristic¡s dE uno o tsdoE lo¡ Edifirios
tAn

2.I- CONST'LTA DB ARBAS

Una yez que hemos ingreeado aI menú de coneultae,
podemos seleccionar Ia opción 1 para real-izar la coneulta de
Areae:
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SiBtera ¡}.l,P.
0ñP0ñ?00

AI}IIIXISIRACI{}II I)EI. CAIIPUS . E§ML

Descriprión TÉ(nir¡ de lss Edificios
C(}I{sULTf,s

t/nAY/91
?3:17 r?l

lt

tl

¡)

4)

lrr¡

Edifirio

Sectsr

f,rbie¡te

[Esc¡ Sálir
llens¿jp: Cofisult¡ de IoE datoE de un¡ o todas las 4reas

ffll llenu f,nt,

LueEo de lngreear a la coneulta de Areag,
preBelrta 1a pantalla donde noa pide eI códi8o de1
tenemoE entoncea treB alternatlvaB de lngreeo:

BE NOB
Area;

Sl Pnesionamoe Ia tecla tEllTEBl , obtenemog Ia Ayuda de
Códigoe la mLgtrr& que noa muegtra todae las Areae que
exLBten actualmente l"ngresadae en el archlvo cort su8
reepectivoe códlgoe, un ejemplo de eeta alternativa ee
muegtra en 1a pantalla eiguiente:

¡
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Sister¿ I).t1,P.

DIPDP2lO

t0itt¡§IRAct(}x l}EL cAttPUs - EsP0[

0escripción lÉcnica de los Edificins
COIISULTA i}E AREA

3lttf,Y/91

Céd,Aree: 0

Bltlt.lrl f tcA
DE t§cuEr^s rEciiiLoc¡cls

lEsrl 5¿lir
llens¿je:

[t fEn] Ayud¡ de lódigos IFl] l{enr Ant,

Si ingreeamoB eI código 99, Be nots muegtra una pantalla
en Ia cual- ee detalla Ia lnformaclón 6obre todag lae
Areaa que exieten actualnente en eI Campuo PoLltécnico.
51 exletj-eran tantae áreae gue no pudiéramoe vieuallzar
todae en una BóIa pantalla, eetarlan dieponiblee lae
üec1ae tPgDnl que noa permlte ver las áreae elgulentee, y
tPSUpl que noa permite ver lae áreas ya visualizadaa.
Para retornar, cuando hemoe terminado de vieuaLlzar todae
lae Areae pneelonamoe la tecla tBNTml , de eeta manera ae
volverá a moatrar Ia pantalla en la que no6 Eollclta e1
cód1Eo .

Un ejemplo de esta alternatlva Be mueÉtra a contlnuaci.on:

)t :

ESC=§alir tio fl.chiyo

t

c00t60 0tscRIPct0t{

Itct{0L06tcA
IiI6ENIERI A

I}EPOf,TIt/A

Descripción Técnica Páe 44
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§iste¡e D.ll.P,
oilP0P210

ADIIIIIISTfiICII)T l}Et CAIIPU§ . TSPOL

Descripciün TÉcnic¡ de l0s Ediftcios
EI}fl§UtIA DE AREA

3/ItAY/91

23:12:13

c00 DE8cÍtPctflt tt¡Igtr, Ltñ80 Er x$, átfll0 E¡ m8, fI)¡FIc

I ftct{0106¡cA
? ¡H6Et tRtn
¡ DEPI}RTIVA

I{ORTE

§UR

SUR

zr?89,tr8?,r0 I,128,191,20
8,373,737,{o 3,717,7trt,70
1,29¡,321.10 1,023,993,?0

I
I
1

[E¡r] Salir fEtlTEf,l Continu¡r
llens¡je: llo hry rás Areas, Fl=P¡ntalli áfiterior

[tl] ienu AÍt,

Si lngreeamoe eI código de una Area determinada vamoe a
tener la corlgulta indlvldual, en erta pantalla 6e
r¡ostrarán los datoe que fueron ingreaadoe previa¡nente con
Ia opeión de ingreeo; ademáa, ee verá actual,izado eI
campo de "cantidad de edificioe" de acuerdo a cuantog
ediflclots hayamoB lngreeado para eeta Area-

Si preelonamos Ia tecla tENTml , tenemoB Ia poelbilldad
de contlnuar coneultando Aneae, en cambio con Ia teela
[F1] podemog retornar aI menrl anterlor deede e1 cual fue
llamada egta congulta.

Un ejemplo de eeta alternatlva vemoa en la pantaLla
6i8uiénte:
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Sietpi¿ D,lt.P.
DItPDP2lO

A0tuusIRAct0I mt cf,tPus - EsPftL

oescripEión lÉrriE¿ de Ios Edilicios
C{}IISULTA I}E AFTA

t/iAY/9r
23:55; l8

Céd,Aree; I

0escripriÉn: IE§§.0§¡CA

[ód. Ubic¡ción: I l0iIE

Lergo en Xrs, r 21189 rl/il,|0

¡l8¡bre del [irect0r! lI0, l,lLLlgll

C¡ntidsd dB Edificios: I

AnrhB en (rs,: Sttn)$l,20

[E¡c] §alir
llensaje;

[[EllIEfi] Continu¿r [Fll lenu Ant,

Para retornar a 1a pantalla anterior preE lonamoa 1a
tecla [F1].

2-2- CONSULTA DE EDIFICIOS

Ingreeamoe a eeta coneulta Eelecclonando Ia opción 2
del menú de coneul-tae del Módulo de Descrlpclón TécnLca de
loe EdlftctoE, weamoe Ia pantalla de eelecclón:
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sistera D.ll.P,
0ilPfit200

AI)I¡USTRACI0il 0Et CAilPUS - ESP0L

0escriprión IÉEnic¿ de los Edificios
COI{§ULTAS

3t
00

ltAYi 91

! l3:01

1)

¡t

{)

Are¡

Edilt¡10

§ector

AlbiPntp

[Esr] Salir [Fl] iÉnu Ant,

llensije: ConEulta de lás ¿¡racteristic¿s dp uno 0 t0d0s l0s EdifiEios

AI lngresar a etsta o¡rc1ón E'e muertra la pantalla en Ia
eual 6e muegtra un menú de 1ae caracterfgticae del edlflclo.

2-2-1- Congulta de CaracterÍeticas Generalee de Edfflcioo

Para conaultar lae caracterfrtlcae generalee de ur
edlficlo ae el1ge 1a opclón 1 del menrl de coneulta de
edlficioe que Be mueatra a contlnu&ción:
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Eiste¡a D,lt.P,
0iP0il220

Al)IIIilI§If,ACIl}X DEt CAIPUS . ESPtlI-

0es(ripcidn lÉcnic¿ d€ lBs Edifici0§
C{}}ISUITA DE EDIFICI(}

1/íAY/91
00:14:58

l,

2t

3)

Crnrtrrlrti ¡ 8ürr.¡'r

C¿r¡cteristir¿s ExtPrnis

C¡r¡cteristiras Internas

Luego de eelecclonar 1a opción ee moetrará 1a pantalla
para el J-ngreeo de 1oe códlgoe de Area y Edlficlo, para eI
códlgo del área dieponemoe de Ia ayuda de códiBoe; para el
código del edlficio tenemos tree alternativas de coneulta:

51 dlgitamoe la teel,a [B[fERl , ee noe moetrará 1a ayuda
de códigos en Ia cual ee vieualizan todos loe edlflcloe
que exLeten en el área lngreeada con loe códlgoe
reepectivots, un ejenplo de eeta alternativa vemos en La
elEulente pant'alIa:
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Si5ter¡ 0,ñ,P,
oñPDP22l

A0 STf,ACtfII tlEt CfltPUS - E§P0t

0escrip[iü¡ Térr,iE¿ de l0s Edifiri0E
CIIilSULIA DE EI)IFICI{]

{/íAY/rl
00r16:13

a

C¿r¡(teristi(

Cód, Area: 2 Ilt6ElllERIA

[E¡E] §elir fElTEf,l Ayud¡ de Códigos [Fll ñenu Ant,
llens¡je: Con ródiqo III sB ruestr¡n todos los Ediricios drl ArE¿

Sallmos de 1a ayuda de códigos con la tecla [ESC].

Sl digltamoe el código ItXX pa¡ra edificioe, 6e
vigualizarán todog loe edlflcioe que ere hayan fngreeado
para e1 área, con Eua reepectivaa caracterfeticae
generalea. 51 hay muchoe edificlos para eEta área que no
Eor¡ vleualizadoB tertdr.emoB a dlepoeición Lee tec1a6
tPEDill para ver máB edificios y tPg{rpl pa,ra ver Ioe
edificloe ya vieuallzadoe-

Un ejemplo de eeta alternativa se mueatra en 1a Eigulente
pantal la :

ESC.§¿l ir fir n¡i¡t. PgUp=Retrocede

CODI6f] DESCRIPCIOI{

AtiTtl,¡ ItttEflT0108

i
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SistPr¡ 0.ñ.P,
DiP0P2:1

Aoüt sTflActllil 0EL CAiPU§ - ESP0L

Desrriprién lÉcnir¡ de l0E Edifi(ios
CTIISULIA I}E EDIFIE1O

{/rAY/91
00:18:12

AfiEA: IllSEItEnlA

c00, toil¡*E Et
tilF E0tflct(l

ÍEÜtht
EIfNT6A

1tr60 €X fltis Er rut, ffl uSlcáclü
IEIE{}S IEI¡Í}§ PISI} 8EC

lOA I{AI{IEI{ITIE TO 25/0{/91 8,000.00 7,100.00 ? I }I0RTE

[EsE¡ s¿lir fElllEf,l Continuar [PgllpJ fietroceder
lleos¡je! Xo ¡As Edifici.os par¡ El Arpii fi=prnt¡lla ant,

IFl] Iienu fint'

Una tercera alternativa para viaual-izar Ia información de
ediflcioe es 1a conBulta indlvldual, dicha conBulta 6e
obtlene lngreeando e1 códlgo de1 edlflclo a coneultar.
Los datoe que ae mueatran eon Ioe mlemoa datoe ingreeadoe
en Ia opción de lngre8o de eBte tlpo de caracterf6tlca8,
Ia única dlferencia radlca en que aparece actuallzada Ia
cantidad de eectoree que depende de loe ÉectoreB que tse
hayan ingreeado para eote ediflclo.

Un eJemplo de eeta alternaüiva se mueatra a contlnuación:

Degcri¡¡ción Técnica Pás 50
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Sistera D.ll, P.

DItPDP2?I

AI)IIITISINBC¡{¡T I)Tt CAITPU§ - E§PÍ)I

opscripcién lérnica de l0s Edifici0g
C{]IISIILTA OE EDIFIIIO

4/[AY/?1
00r 19:52

Céd.Are¡: 2 ¡ffiEf lt¡¡ñ

l¡orbre: ñf IEI¡lllÍXI(}

Largs Pdific¡do r 81000.00 rts

Larqo dispgnihlP : 8rú00,00 rts

[6d, Ubirárióñ | I lfiIE

§ód.[olsn f ¡HgE

Cód,Edilirio: l0l

Fecha tntregr: 2tl04/91

Ancho edific¡do ¡ 7,100.00 .tÉ

Ancho disponible : 7¡100.00 *ts

fiur.pisos: 2 l{ur. Sertor: I

Eód, Tipo Pinturi: I mlff

[Eicl §¡l¡r [EllIERl Continu¿r [Fll llenu §nt.
llens¿je: Con ródiqo IU se .u€Etrán todos lÉ tdiritios del Areá

Congulta de
Edificioe

las Caracterlsticae Externas de2.2-2-

Ia coneulta de
I)or 10 tanto,

Coneulta de
Edific ioe

las Caracteríeticae Internas de

La coneul^ta de eetae caracteríatlcae al8ue un procego
Bimllar a la congulta de Caracterietlcae Generales de un
edlficio, por Io tanto, podemoe referl-rnoe a el"La como gula.
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podemoEr referlpnor a ella como guía.
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2.3- CONSULTA DB SECTORES

ta coneulta de rectoree no6 mueetra los datoe de un
Erector eapeclfico qué comeBponde a un edlfl-cio o todoe loe
aectoreg que te hayan i.ngneeado para un edlficlo.

Para poder elegir e6ta consulta 1o
eeleccionando Ia opclón 3 del menú de coneu.l-tae,
sien:ientes pantalla:

SistEre I).ll,P.
D PI)tr200

A0irxtsfRác¡{lx mL cArPus - €§Pl}L

Descripciün TÉc¡ice de I0s Edificiog
C{)NSULIAS

10/iAY/91

hacemoe
veamoe Ia

1i

?l

T¡

4)

f,rea

Edif irio

Sertor

Arbiente

lEscl S¡lir [Fll llenu A¡t,
llpns¡jp: D¿tos dp xn Sector e5pe(iliro o tcdos los sectores de un tdificio

A1 i-ngreear a eeta opclón noe aparece 1a pantalla l>ara
el ingneeo de códigoe de Area, Edlfieio y Sector a 6er
coneul-tado. Para 1oe códlgoa del Area y Ediflcto dleponemoe
de Ia ayuda de códlgos, para eL código deL aector tenemog
treB alternatlvae.

Deecripción Técnica Páe 52

{



a

Sietema D.M-P. }lanuaI de} Ueuario

S1 dleitamoe tEltIBRl eobre eI códlgo de1 Eector o ponemoEt
códlgo OO, Ee noa mueBtra Ia ayuda de códigoB que
vigüaliza todo6 1oe eectores que hay lngreeadoe para e1
edlflcio determinado con EUB códlgog reepectlvoe - Un
eJenplo de eeta alternativa vemog a continuaeión para e]
área 2, edificlo lOA:

§istel¿ 0.ll,P.
Dr1PllP2tro

A0tilusrRac¡0l 0ft cAiPus - t§P0L
Desrriprión TÉcni¡¡ de Ios Edificlos

C(l SUtfA I)E §ECItlR

4/rAY/91

00:34:06

[úd. ArPa: 2 lffitX¡EB¡A

Cüd,Se.tor: 0

fEstl §¡l ir
llenseje:

[E|{IER] Arud¿ de eódigos IF1] üer'u Ant,

Sl dlgitamos e1 código 99 como código de eeetor, podemoe
obtener datoe de todos loe Eectoree de un ediflcio. Si
exieten muchoe Éectoree que no pueden eer vleualizadoe en
toda 1a pantalla dieponemoe de 1ae teclae tPSDnl para ver
máe BectoreÉ V tPgftrl para ver loe Éectoree ya
vieuallzadoe. Conaervemoe loe códigoe de Area y Edlficio
anteriores y veamoe 1a pantalla de coneulta el-Eulente
como un eJemplo de eeta alternatlva:

I [0flTE, PLA]tfA BffJf,

ESC=S¡l ir Flr reirt, Pgtlp=Retrocede

IODIGf) DE§CRIPCIOI{
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Sietema D-M-P- Uanual del Uauario

Sistera 0,Il,P.
onP0P2t0

Atlir{¡sritct0t 0EL cflrPus - EsP0l-

DEs(ripción TÉcnic¡ de l05 Edifici05
CBIISULTA DE SECTt)fi

4 tAY/?r

00: tr4:06

SECI0FES 0EL AREá: ¡NGE}IIERIA

tl¡ü¡Ht ilumE 0&
$clm sEcml

tllFICI0: ñAllTElllltltlT0
r§Hl Ht imüo Elr

rEü0s EIn0§
ctltT. [E
flTB¡EIIIE

I ilo81E, PtAliTA EAJA 2t332,?2
I

?,393.93

BI BI. IOTÉ CA
Dt, tscuErAS IE0¡t0toclci§

lE3cl S¡lir IEiTER] Continu¿r tP
llensajB¡ llo rás SeEtorEs p¿re e¡ Edif,

supl RPtrocPder

=p¿nt¿l Ie ent,
lFll ñenu Ant.

Sallmoe de la coneulta con 1a tecla TENTERI para
regreBar a Ia pantalla de lngreBo de códigoB.

Si digltamoe e1 código de1 eector a coneultar, tendremoe
una pantalla con todo8 loe datoB de1 Bector en
particular, datos que Eon 1oe nlsmos que Be ingreaaron
con La opción de ingneeo de eector, excepto que el cartpo
de cantldad de ambientee ee actua]lza con cada ingreeo de
un ambiente para eae Bector. Un eJemplo de eata
al¿ernativa Be puede apreelar en Ia pantalla BIEuIente:

¡..\
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Slstema D-H-P- Hanua.I de1 Usuario

§iEte¡¿ D,ll.P,
DñPl)P23O

AI}II¡IIISIf,ACIf}}I ¡}TL CAüPUS . ESPIIL

llescripción TÉcnir¿ de I0s Edificios
CI}I{§ULTA DE SECTÍ}R

4/ñAYi 91

00:57r iB

[dd.Area r 2 IXffll€ñlA Cód,Editicio: 101 üffI€XIllfXI0

Cód.Se(t¡n I ffiIEr P!flIt mJt lú.erú de Atbiente!: I

l-arqo del Secton 2¡ltril,72 els, Antlr del §pctorr 2¡§13,9tr rts.

[Esq] s¡lir
|lenEÁjer

IE]ITERl Continuar [Fl] llenu Ant.

Con Ia tecla IENTERI continua¡nog cor¡ eI ingreao de
códigoo a coneultar:, con Ia tecla [F1] retornamoe aI menú
desde e1 cual partimos,

2-4. CONSUTTA DE AHBIENTES

fnEreeamoe a eata eonsulta Eefeccionando la opclón 4
de} menú de coneultaÉ del Módulo de Deecrlpción Técnlca de
1oe Edfficlos, ve&noB 1a pantalla de eelección:
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Sistema D-ll-P- LlanuaL del Ueuario

§ister¡ I),ll.P,
üilP0i200

ADIIITISTRAC¡{IX DEL CAITPI¡s - ESPllT

Oesrripciún lÉcnit¡ de los Edifitios
Ct}I{SULIA§

3/ttAYl9l
00:38:57

1)

?i

3)

r)

Are¿

Edificio

§ertor

l¡birotr

IEscl SBlir [Fl] ltenu Ant,
ll€nsajer 0at0s de un Arbiente Bsperifiro a t0d0s los A¡bie0tes de un sector

A1 ingreear a e6ta opción ee mueetra Ia pantalla en Ia
cuaf oe mueatra un menú de las caracterigticae del ambiente.

2-4-t- Coneulta de CaracterÍeticae Externao de Ambientee

Para cor¡sultar Iae caracterl6ticaE
ambiente Be elLge 1a opclón 1 del men{¡
amblenteB que Be mueetra a contlnuaclón:

exüerneo de un
de congulta de

DeecripcJ-ón Técnica Pác 56



Sietema D-ll-P - Hanuaf del Ueuario

Sistpr¡ D.i,P.
DttPurz40

A0i¡ sfRActI}I DEt c tPlls - E6P0l-

0e5crirción TÉcnic¿ de los Edillqios
COIISULTA DE AIBIENIT

4/ñAY/91

00:{0r01

Ll Í.rtctr¡Lrltc., tfirnlr¡

2) C¿r¿rtPristiEeE ¡ntPrnas

IEec¡ Salir [t1] I'lenu Ant,

ñens¿jE! Co[sulta C¡r¡c,6pnEr.de u¡ Arbiente o todos los Arbientes de¡ Settor

Luego de Beleccionar Ia opción Ee motstrará la pantalla
para eI ingreeo de loe códlgog de Area, Edlficio, Sector y
Ambientee; pana 1os códlgos del área, ediflclo y Bector
dieponemoe de Ia ayuda de códigoe; para el códlgo del
amblente tenemoe tre6 alternatlvaa de coneulta:

a Si digitamos Ia tecla tEfTERl , Be nos moetrará Ia ayuda
de códigoe en 1a cual ee vi6ua1ízan todoe los tipos de
amblentee que exiÉten. Un ejemplo de eate alternativa
vemog en 1a elgulente pantalla:

Descripción Técnica Pás s7



Sietema D-I'l- P - llanual del Ueuario

Sister¡ 0,I, P,

DIIPDP?{1

AI}IIIIII§IRACII}I¡ OEL IAIIPUS . ESPOL

l)p5rriprióB TécniEB dp I0s Edificios
C{)II§ULIA OE AIIBIE}¡TE

4/iAY/91
00:41:31

C¡r¡ctEriEti

CM.Arpa:2 lffil¡E8ll

Cód.se(torr I ImlE, PIeXfA BNI

[Esc] §¿lir IEXIER] Ayuda de [ódiqos
llp0saje! Ayud¡ de códigoE Sar¡ los dos prireros digitos

[FlI llenu Ant,

A1 retornar de la eyuda de códigoe cor Ia teela [BSC] ee
mueatra ventana de ayuda de códigoe, excepto que ahora ee
vieualizan todos 1oe aectoreÉr que exieten actualmente en
el- eector eon elr¡B reEpectivoB códlgoe. La pantalla se
mueatra como Ia alguiente.

Un menaaJe indleando 1o que ae mueetra 1o podemoe
apreciar en 1a línea de mensaJee.

c

C

t
7

3

4

-5

ú

7

9

0FIImAS
AULA

BAf,OS DT H{lIIBfiTS

BAf,{)§ I)E IIUJER

BIBTIt}TEIA

f,IiACE

¡ttPStr{tA

LftBt)SATt)SI{]

c0t{sutr0RI0

ESC=salir Pglln=Av¿n¡a PgUp:Rptr0(ede

EODI60 DESCRIPCIOII
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Sietema D.!l-P - Manual del Usuario

$istere 0.ñ.P,
0ñP[P?41

Aoi$ltsfnAcl0x l)EL cAllPUs - EsPllt

Descripcién TÉEnirÁ dp l0s Edifici8s
COI{5I]LÍ A DE AIIBIEI{TE

C¿r¿ctPristi

Cód.ArPi: 2 IftrIIEIIá

Céd.§ecton I mllEr PflllTA Bl¡l

lEscl Silir [EilTERl Ayud¿ de códigos

llens¡je: Albientes que rorresponden al Sector
[Fl] ñEnu Ant.

Sallmos de 1a ayuda de códlgoe con .La tecl-a [BSC].

Si digltamoa eI códlgo S9SS para ambientea, Be
vlgualizarán todoe loe amblentee que tle hayan lngreaado
para e1 Bectór, con Eua reEpectivas caracterlertlcaei
externaa. Sl hay muchos amblenter pare eata Bector que
no Bon vieuaLizadoa tendremoa a diÉpoeiclón las teclae
tPgDnl I>ara ver máe ambienteg y tPgUpl para ver 1oe
ambientea ya viauaLlzadoe-

Un e j empl-o de esta alternativa 6e mueBtra en 1a elguiente
pantaLl-a:

I

I

EEC.§al ir til rlllrt, Pgup.Rrtrorpde

c00160 oEscRtPctott

li)1 0FICIt{0S

Deecri¡rción Técnica Pás 59
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Sietema D.M-P- Manual del Uguario

Sisterá 0,11. P.

DIIPDP:{1

A0i$llslnffit(lir oEL cAiPu§ - ESP0L

De5rrip.ión TéEÍica dp loB Edifirios
c(}t{sutIA 0E AttEtEt{fE

4/ttAY/91

00¡46r 50

AIIBIEilIE§ 0tL AfltA: Ill6EtlEf,lA
co0tfl¡ 1tP0 !E

fls¡E$t $flttttE

EolflCI0: ñAIIEIIIIIEII SECT0R: ll0ftTE, PL

Lffit Et ffi)!frü fü tfrl.
IfTffi IIEIIIIS Itr TEI.EÍ

101 0ftclil§s

lEscl s¡lir [ElIERl Co¡tinu¡r [Pgtlp] Retrocpdpr

llEnsejp: l{0 ráE Albip¡tes p¡re el §e(t.i Fl:pánt¿lle ent.
[Fl] llenu Ant.

Retonnamos con Ia tecla IENTER] a Ia pantalla de
ingreeo de1 códlgo.

Una tercera alternatl-va para visuallzar Ia lnformación de
ambientes eE Ia consulta lndlviduaL, dlcha conaulta Be
obtiene ingreeando e1 código del ambiente a coneultar.
Los datos que Be mueÉtren Eon 106 nlsmog datoa lngresadoe
en la opción de lngreoo de eete tlpo de ca¡racterfetlcae.

Un ejenplo de eeta alternativa Be mueatra a contlnuación:

500.00 300.00 § §

Deecripción Técnlca Pác 60



Sietema D-l,l-P- Manual del Ueua¡lo

Sistera D.lt,P.
DIIFDP24l

coiililsTntct0l tEt t0nPus - E§P0L

Desrrip[iÉn TÉrnir¡ de Iss Edifici¡s
COII§ULIA DE AñBIEIIIE

{/ifiYt91
S0:{$:48

C¡rictPriEtic¿s 6ener¡lrs

Céd,Area: 2 ¡|8€t¡Ef,ll

[ód,Sector: I l0llE, Pl"ilf, ¡lJA

Larqol 100.0ú rts,

Cód, Pintur¡: I AS,l

Equipo rontra inrendins {Sll,l}:8

cód,Ediri(ior 101 lfitIEX¡llIElI0

Cód,A¡biente: 101 SIC¡mi

An(iB; S0.00 ¡ts,

Cód.Color; I 8EItr

Inst. Tel efónir¿E (S/ll)r I

lEsrl Sal ir
llens¡jer

ItllTER] Co¡tinuer [Fl] ltenu Ant.

2-4-2 Coneulta de las CaracterfetLcae Internae de un
Ambiente

Pare consultar lae caracteríBtlcae internae de utr
ambiente Ee celecclona La opclón 2 del menú de consultae de
amblente, con 10 cual ee obtlene un aubmeml en e1 que eetán
agrupadas lae caracterÍBticaB internas.

E1 menrl para Eelecclonar ee preaenta a continuación:

Deecrlpclón Técnica
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Sistema D-H-P- Manual del Ueuario

Siste¡¡ D.ll,P,
DtPDn2t0

AI}IIINISIRTIIÍ}|i l)€T CNiPUS - E§P[}T

Ilescripcién TÉrnic¡ de tos Edifici.ss
CON§UI]A l)E AñBITilTE

4/ilAY/91

001{8: l0l

1) CerertPristic¡s EPner¡les

?I E¡r¡rtrrirtir¡r lntünÜ

[Eirl s¡¡ir
lens¿je: Consulta Cár¿t.¡nter,de un Arbiente o t0d0s l0s A¡bi€n

tFl
tes

I llenu Ant,
del §ector

Coneulta de Plso/oaredee/techo/ventanae/puentae de
un amblente

Para conBultar este tlpo de caracterlEticaE partlmoB
deL menrl dé congulta de caracterlEticaE internae de un
amblente, elieiendo 1a opclón 1, eI eubmenú Be mueetra en Ia
pantalla 6l8uLente:

DescrlpcLón Técnica PáC 62
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Sigtema D.H-P-

SistPra 0.i.P.
üPütt?4?

A0ñIll§Tt0ct{}l 0Et cAñPUs - ESP0L

lesEriprión TÉcnica de I05 Edifi(isE
C{)iI§ULIA OE AIIBIEITÍE

4/ñAY/91

00;49;13

C¡r¡rterístic¡§ [ntern¡s

ll ? ln l? ú.hr l I. Eb lv3¡l$tt l ?!.r b,

?) InEtal¡[ionesElÉctric¿s

:l) 0tras c¡ra(teristicas

(Esrl Salir [Fl] I'tenu Ant.
IlensajB: C¡rartEristir¡s de üfi erhipntE 0 t0d0s I0É ¿rhi€ntps del Spctor

A1 eeleccionar eata ol>ción e¡e noÉ preee¡lta Ia pantalla
para e1 ingreeo de códi8oÉ de Area, Edlficlo, Sector y
Ambiente a Eer eoneultado, 1a coneulta ee indlvldual po¡r
ambl,ente.

Loe datoB moBtnadoe en eata
datos lngresados en eI p¡'oceeo de
caracterlet icae .

conaulta eon loe mismoe
ingreÉo de eete tipo de

Para loe códigoe Be cuenta con La ayuda de códi8oe que
6e obtiene como ya fue explicado con anterlorldad,
preeionando Ia tecla tENTml Bobre eL e6digo.

Un ejemplo de e6te tlpo de coneulta Ée mueatna a
cont inuac l"ón :

Deecri¡rión Técnica Páe 63
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§iste¡¡ D,ll.P.
0íPsP?11

f,0ñt sIRf,ct{}il 0€l cAttPuS - EsPot

Desrripción IéEnira dp IBs EdificioE
CÍ]HSULIA OE AIIBIE}¡fE

4/ñAt/91
00:52:.ll

Prso/P¡redes/Iecho/Vent¡n¡s/Puert¡E

Cúd.ArPa: 2 IISEltEÍ¡t
Eód,Sector: I I|,f;IE, Plllll ülJl

Eúd,PÍsB : I $lütsffi !€ ¡0 t l0
cód,P¡rPd : l.0§10 y lS0€¡á trtE
Céd,Terho : I ÍÍ80 tfi E8ffi,Cflfit
Céd,vPntani: , CtU,9¡t8 Ctr llátLt t
Lergú de VPnten¿s: 1,20 rtE,
C6d.Puert¡s: ó l$¡Enl Y fllil0
i.arg6 de PuPrtes ! 1,20 rts.
Rejas de §equridad {S/tl}: I

cód, Edit irio I l0* llflIEX¡,í¡tXI0
[úd,Aobiente: l0l trlCIllS

Cód.Eolor del Piso :

[ód.tolor de Parpdes:

Alturá dpl Ie(ho :

C¡ntid¡d dP Ventan¡s:
AÍ(ho de v€nt¡n¡s :

C¿ntid¡d dE PuÉrt¡s !

Anrho de Puertas :

lantidad dP rPj¡s :

' 
¡TIE

á trEtcE

10.00 rts,
l0
.t0 rts.

t
1,00 rts,
l0

[Escl s¿l ir
i{ens¡j e:

IEiTER] Csntinu¡r [Fl] ñenu Ant.

Con La tecla
de caracterfstlcas
anterior.

IBNTERI eontir¡uamog conEultando eete
y con Ia tecla [F1] regreeamos aL

t ipo
menú

,ar.)

Para coneultar
del men(r de coneuLta
ambiente, ell8lendo la
pantalla ÉlEulente:

eÉte tlpo de earacterfeticae partimoB
de caracterítsticaa lnternas de un

opci.ón 2, eI eubmenú ae mueatra en Ia

Coneulta de las Inetalaciones E1éctricae de un
Amblente
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Sietema D-M.P- Hanual del Ueuario

§istera 0.1.P,
ot{P0il24?

nl}iilrrslRtct(lx l)EL cAñPlls - ESP0L

Descriprién TéEnir¡ de los Edificias
c0ilstjLtA 0E AtEtEHlE

4/ttAY/?l
00:59¡Il

C¡r¿Eteristic¿s [[tern¡s

r)

rl

5)

Pis0/P¡redes/Terh0lventB0as/Puert¡E

l¡¡t¡l¡riom¡ Elktritr¡

0tr¿s (ar¿rt€ristic¿s

A1 aeleccionar eEta opción Ee noE preaenta la pantalla
donde noe Bollcita los códlgoe de A¡rea, Ediflcio, Sector y
Ambiente a aer conE ultado.

Luego de inEreear todoe loe códl8os, recordando que el
neceeitamoe de Ia ayuda de c6dlgoe, podemoa ¡,ecurrlr a ella
con 1a tecla IENTERI o ponlendo códigoe cero; Be vieuallzan
todoe 1oe códlgoe de inetalaclonee eléctrlcae que hayamoe
lnÉreeado.

Si hay máe códigos de loe que ee pueden vleuallzar en
1a pantalla, 1as teclae tPgDrrl y tPgt I¡l estarán activaB, Lats
miemae que noe elrven para ver náB códigoB o ver 1os códigoe
ya viguallzadoa reapectivamente. Un ejenplo 6e mueetra en
1a pantalfa elgulente:

fEsr¡ Selir [Fll ñenu f,nt.
ll?nEBje! C¡r¡.teristiE¡s de ilurin¡riúo de I 0 todos los ¡¡bienteE dEI SectDr
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Sietema D-H-P- Flanual del Uguar io

Sistpr¿ 0.ll,P,
0ñPDP?44

nl)t iltsTRf,ct0tt l}EL ccttPus - ESP0L

DescripciÉn fécnir¡ dp l0E Edifirios
c0ll5ulrA 0E Añ[iEr{ft

4/nAY/91

01r00r50

ln¡t¡laciones Elé[tri(¡s

Eód.ArEa: 2 lt8€l¡El¡t
Céd,§ector: I XffiIg, PLflII ¡u0

cód. Edif icio: 101 l#lqlllllÉll[
[úd,ArhientP; 101 tFlC¡HB

C¿ntid¿d: I
C¡ntid¿d: f0
C¡ntid¿dr lú
Cantid¿d: 2

[¡ntid¡d: I

Eódi9o:

Cédigo:

Cédigo:

Código:

Código:

I LflfffiAg 0€ áu$lH{¡ í lEf,c{nl
2 L$frlfr,*8 iE zt?§¡l., tfr 2 tWú§
3 fr¡tá0{nf, rExrE§ If, ¡fAstc(}t
{ FflttEs 0t c0t180t ttrá ffl8tl)
, fATEIES OE C{#ffü. 8áJÁ IET§¡Í}

[Eer] §elir [EllTEf,] §ontlnuer fPgllpl fietr¡ceder
lf?nsije: ll0 ráE registros prra este Arbiente

[Fl] l'lenu Ant,

Salimoe de eeta conEulta preaionando
retornar a Ia pantalla anterior, o Bi
coneultando pregionarnoe Ia tecfa tENTml -

Ia tecla I F1] para
deeeámos cont.lnuar

Para coneultar e6te tlpo de caracterf6tlcaB partimoa
de1 menfi de coneulta de ca!:acteníBticaB lnternae de un
amblente, eligiendo 1e opción 3, e1 eubmenú Ee muegtraa en Ia
pantalla Bigulente:

Descripc ión Técnlca Pác 66
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Sietema D.M-P. llanual del Usuario

Sister¿ 0.ll.P,
DñPDñ242

EI)ñIIIISTRACIÍ)II I)EL CEiPU§ . ESPOL

DpsÚipcién TÉrnica de lo5 Edifirios
COI|SULTA OE AItEIEiIfE

{/iAY/91
01;03:05

C¿r¡EtPriBticas Internas

1)

il

Pi5o/P¿redes/Terho/Ventanas/Puertas

InEtileEionÉs ElÉctrit¡s

otrr¡ srr¡ctrrl¡tlgrr

[E¡sl s¡lir ftll lenu Ant'
llensajei [¡rBrtpristiras esperiales dE [no o todos los arbientes del §ettor

A1 eelecclonar e6ta opción
donde noe 6<¡liclta loe códigoe
Amblente a Erer conaultado.

ae noE preBenta la Pantalla
de Area, Edtflclo, Sector y

Luego de Lngregar todo6 loe códigoe, recordando que Bi,
necegitarnoa de la ayuda de códigoe, podemos recurrlr a e11a
con Ia tecla IHSTBR] o ponlendo códlgoe cero; ee vleualizan
todoe loe códlgos de caracterlBtLcaa eepeclalea que hayamog
ingreeado .

Si hay máe códlgos de 1os que ae pueden vieualizar en
Ia pantalla, lae teclae tPgDr¡l y tPgt I>I eBtarán actlvae, 1ae
miamaE que noEr elrven para ver más códlgoe o ver loe códigoe
ya vieuallzedoe reBpectl-va!¡énte. Un eJemplo Be mueatra en
Ia pantalla ElEuiente :

DescriI¡ción Técnlca Pás 67



Sietema D-H-P- Manual del Uguario

§ister¿ 0,ll.P.
0t,lPDP?4i

CI)TII{ISTRACI(}{ I)EL Cf,TPU§ . ESP(}L

Dpscriprión TÉcnir¿ dB l05 Edifirios
I{IiISULIA OE {IIBIEilTE

{liAYi 91

01:04:09

0tr¡s car¡cteristic¡¡

Eód.Are¡r 2 ¡HEf¡tt¡, Cód.Edificio:10á ¡lillÍll¡llEÍlg
Cúd,Sprtoñ I ffiIE, PL¡flIt mJl Cód.A biente; 101 tr¡g¡Xl8

Cédiqo; iú [tPErl0l C¿ntid¡d: 7

[Esr] §álir [E]lIERl Continu¡r lPgthl Retroreder
ñens¡je: l{o rá5 registros pere e5te hbiente

ltll llenu lnt.

Salimoe de eeta coneulta preeionando Ia tecla [F1] para
retornar a 1a pantalla anterlon, o ai deeeamoe contlnuar
coneultando preeionamoe Ia tecla tENfERl -

Descrilrión Técnl-ca Páe 6A



Si.stema D-M-P- llanual del Ueuario

CAPI:T[,T'' 3

}TDIFICACIOhTES

Este capftulo permite gular al uBuario par6 1a
correcclón o actuallzación de loe datoe ingreeadoe durante
e1 proceeo de Ireepectivo referentee a lae Areae, Edificioe,
Sectores y Ambientee del Campue Politécnlco-

Para seleccionar eEta opclón, partfunoe deede eI
Prineipal deI Módu1o de Deecri¡rclón Técnlca d
Ediflcioe, eligiendo Ia opclón 3:

SiEter¡ 0,ll,P.
DñPI}NOOO

f,I}ilntsrRtcr0ll 0EL cliPu§ - ESP0L

Descripcién TÉcnic¡ de lss Edificios
ItEilU PfiIIICIPflt

r1/ñAY/91

0l r36;57

Menú
Ioe

1)

2l

¡l

4i

ól

7)

Ingresos

Con¡ultes

llodl I ttrtinr¡

E li,rinacisnes

RPportPs

tl¿nteniriento de Ieblas

ll¿nteniriento

BtBI_totÉer
tt E¡GUIú¡ rr0¡roroe&$

e

IEss] Salir
ñÉnsije: llodj.fic¿ d¿tos de nrÉ¿, tdificio, Sector y Arbiente

lFll llenu Ant,

t95a

ltt
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Sieteua D-H-P- Manual del Usuario

3.1- MODIFICACION DE AREAS

Cuando entramoB a 1a opción de Modlficaclonee Ée noe
pregenta una pantalla en 1a cual podemos apreciar clqramente
Iae 4 divieiones conslderadaa pana Ia organizaelón de eate
móduIo -

Deede 1a pantalla moetrada a contl-nuaeión elegimos La
opción 1 para proceder a 1a modlficación de Areae:

§ister¡ l).ll.P,
Dt{PItI00

A0itxtsTRAct{¡t I}EL cAiPus - EsP0t

Desrripción lérnir¿ de los Ediliri0s
II{)D TFICAII§IIES

rl

3)

4)

Arrr

Edifirio

§ertor

ArbiEnte

A eontlnuaeLón ee noE p¡:eeentE 1a pantalla que noE
pernitirá ingreear eI código del Area a modlflcar, ei e1
código que lngreeemoe no exletiera, ee preeentará en 1a
llnea de menaaJee un comentarlo lndicando que eI códlgo no
exlete.
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AI ingreear el códlgo ae mogtrarán loe datoe del Area
dlapuegtoe a eer modlflcadoE, como 1o podemoe apreciar en 1a
eiEulente panüaI1a:

Sister¿ D,tt,P.
DíP0P 0

A0itiltsrnmt0ll IEL cflrPus - ESP0L

Descripción TÉtúit¿ dE Ios Edificios
IT{]DIFICACIOI¡ OE AREA

1t/HAY/91

0l:41:39

Céd,ArE¿: 2

Ilescripciénl lIEEXl$lt

Cód, UbirBEién: 2 f,fi

Lergo en l(¡e.: A$11r717,10

l{o¡bre del 0irector; §1, IX8€ll€Í0

C¿ntid¡d de tdiliciosr I

Ancho En (xs, | ,1711,7tr1.70

Procedemoe luego a modlficar aquelloe datoE erróneoe
recordando que para todoE loe códigos contamoa con Ia ayuda
de códigoe.

Loe datos modificadoe Be mueatran en la pantal]a
si€ulente:

Descripción Técnica Páa 7l
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Sisterá 0,ll.P.
0ñP0P310

ArlrÜr¡§TfiActotr oEt cAiPtls - ESP0L

0escripción TÉcfti(¿ de l0s Edifiti0B
IT{II}ITICATIOX I)E AREA

1llñAY/91
01:4{:1?

[ód.Are¿ r ¡

I)escrip(idn: lX6EtllEf ¡A

Cód, lJbicaEión! I Ertr

Largo en l(rs,: 7 í71,00

llo.bre d?l Directsr: 8¡. lXSEll€i0

C¡ntid¡d dP Edi liEios: I

Anrho en l(rg,; {,000.00

lEstl 5¿lir
llefi5a j e;

[ElI€Rl Csntinuar [Fll §r¿bar y S¿lir [fl] ñenu f,nt.

Una vez que hemoe termlnado de modlficar 1oe datoe
nos preaentarán laE teclae IE}¡TERI y [F9] en Ia lfnea
teclae funcional"ee. Si el"eglmoE Ia tecla [F0], tendremoe
oportunidad de grabar loe cambioa realizadoa
poaterLormente retornar aI menll anterior.

EC
de
1a
v

SI toda la Informaclón lngreeada eetá correcta
preelonamoe Ia tecla [EI{lfER], con 1o cual Logra¡'emoe que e]
reglstro de Area modlficado ee grabe en eI archlvo de Areag
y nueetra pantalla moetrará eete meneaJe" luego eetará ligta
para Ia modlficación de otra área-

SL preelonamoe la tecla [F1], ae deaeehanán todoe 1oe
cambioE qué hayanoe realizadoe y retornaremos aI ¡oenú
antenlor.
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3-2- T1IODIFICACION DE EDIFICIOS

Para poder modificar 1a informaclón refe¡rente a
Bdlflcloe de un Ar.ea, ele8lmoe Ia opeión 2 del- Mentl de
Modlficaclones de1 Módulo de Deacripción Técnlca de 1oe
Ediflcj.oe, como 1o I¡odemos apreclar en la eleulente
pantal la :

Sistera 0.ll,P.
0ñPDlt3(¡0

Arlilt¡§rf,áH0l I}EL cciPus - EsP{lt

0esrripcién lÉrnice de lo; tdificios
ll00lFIcAcI0t¡E5

l1/ttAY/911

0l;43158

1)

2l

t]

4)

ArP¡

Etll Ltto

Sector

Albieflte

[EsEl §aiir ltl¡ ltPnu Ant,
llprs¿je: llodilire cararterist. Generales, [¡ternas e lr'terñai de un Edilicis

3-2-L l{odificaclón de 1aa Ca¡racterlBtLcag Gieneralee de
BdLflcl"oe

Una vez que hemoe lneiresado a 1a opción noe aparecerá
otro menú que repreÉenta Ia organlzaclón de 1oe datoe de un
Ediflclo de aeuerdo al tlpo de caracterleticao - En 1a
pantalla slgulente se mueatra 1a eelección:

Pác 73
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Sistera 0,1'1.P,

DIIPDI,II?('

f,0t xtsln¡ct0l oEL miPu§ - ESP0L

Descripción fécnic¡ de Ios Ediriciss
i0[rFtcf,cr0t{ Dt EIIFlct0

11/iAY/t1
01:47:?9

l)

?)

:

hrrct$¡rtic.r tm$rl$

C¡ra(teristitrs Ertern¡g

C¡r¡rteristir¿s lnternes

[Esr] §alir [Fl] llenu Ant.
llefls¿je: llodific¡ Car¿cterist, Eenpr¿1es de un tdifici0 esppcific0

A1 seleccionar la opción 1 de1 menú re noa preaenterá
1a pantalla que nos permite lngreear eI C6digo del Area,
tengamoe pretsente que E l no recordamoB 1oe códlgoe que
exLeten podemoe recurrir a 1a Ayuda de Cóodlgoe.

Para eI lngreeo del Códlgo
dieponemoa de 1a ayuda de c6d1Eo6,
todoe loe ediflcioÉ que exigte¡r en el
exlatleran edificioa para eeta área,
de enror reepectivo.

deI Ediflcio también
1a miema que mueetra
área in8reeada. Si no
ee ¡ooetrará e1 meneaJe

Sl 1ae
lngreeado no
de error.

característlcae generalee
exist j-eran, ee mogtrará e1

para e1
reepect ivo

edi f i.c io
mensaJ e
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Procedamoe
existente para
elEulente :

a1 inEreeo
modificar eue

de eódigoe
datoe como

Edif 1e io
pantal la

de
en

un
Ia

§ister¿ D,ll.P.
DIfPDP¡?I

rlnm¡§fRAc¡0x DEL cñiPljs - ESP0L

DesrriFrión TÉcni.a de i0s Edifirios
II{)I}tFIIACI{]}¡ l}E EDIFICI(j

1l/iAY/?1
01: 50:4,1

C¡ractgriBtic¡s 6ener¡leB

Eód,Edifirior l0á[ód.Area¡ 2 llSgllgl¡t

l{o¡bre: ñllIEllllEll0

Lárgo edifiredo : lr0(tr.ff rts

Larqo disponitlP : 81000.00 rts

Cód, úbir¿(ién: I finfi

Cód,Cslor: I ¡El0t

Todo eL l¡rocego
de lngreeo, el mlBmo

Ferha tntrPgi ! 2itl01/tl

Anrho ediliiido : 71100.00 rts

Ancho disponible : 7¡100,00 rts

l¡ur.pisos: 2 llur,§ector: I

Eód,Tipo Pinturar I lflll

de modiflcación de datoa ea Eimilar aI
que fue deecrito en eI Capítul-o I.

IEscl s¿lir
|lensaje !

[Fl] llenu Ant,

Una vez que Ee han lngreeado loe códigoa procedemoe a
la modlfi.caclón de 1a informacl-ón tenlendo presente que en
todos aquelloe datoe que requleran de un códlgo podemoa
utl1lzar 1a Ayuda de Códlgos-

Terminada la modificación la pantalle 6e no6 mueetra de
]a elguiente manera:
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§istera 0,ll.P.
!iPDP321

1t/mY/91
0l: i2141

C¡raEtEristic¡É §€ner¡leE

Cód.Are¿: 2 lffiXIEfl¡l Cód.EdifiriE! l0*

tlo¡bre: l* IElllIEll0 Fech¡ Entr€ge: 2tl01/rl

Lergo pdiriredo ; 8¡000.00 rts AnEho pdific¡do r 7,100.00 .ts

L¡rgo disponible | 8,000,00 rt5 Ancho diEpo0iblp : 7,100,00 rts

cód,ubir¿ciéñ: 2 8lfr llu¡,pisos: tr ilu¡,Sertor: I

Cüd,ColEr: 3 SEISE tód.Tipo Pintura: I nfl,á

IEst] §elir
l'lPns¿jPl

[EllTER] Continu¡r [F9l 6r¿bar y Salir [Fl] lleru f,nt,]

Finalnente, aI haber in8reeado todoa 1oe datoe tenemoa
1a poeibilidad de grabar lae modlficacioneg de dichoe datos
con la tecla [FB] y eallr aI menú anterior, o grabar 1oB
datoa con Ia tecla [ENTR], para luego continuar con ]a
modificación de ediflcioe, o tamblén tenemoe 1a oportunidad
de lgnorar 1ae modificacionee hechae preelonando 1a teclatrlt.

3_2-2 ilodificación de laE CaracterlEtl"cae Externae de
Edlflcloe

Para permltir Ia modiflcaclón de Lae Car:acterletlcae
Externae def Edificio partimoe del menú de modiflcacioneB de
Ediflcioe, eliElendo 1a opción 2.
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§istEre I).ll.P,
oiPDi320

*¡}ñ¡lr§rBAct0l DEr cAltPl,s - EsPflt

Desrripciún lécnica de loE EdificioÉ
It0DIFICACI0I{ 0E E0IFI[10

1)

¡t

J]

EararteristicaE 6Pner¿lPs

C¡r¡rterirticr¡ [rtarn¡¡

C¡r¡cterisli¡as Intern¿s

BtBt-tofEcA
trE t§cutlAs rE0Notoc¡&tg

[E¡rl §alir [fl] iEnu Ant.

e¡s¡je: lludific¡ Car¡cteríst. Externas dp un Ediiicio esperilico 
I

A1 eeleccionar eeta opción Be pregenta la pantall-a de
lngreeo de códigoe del Area y Edificio a modiflcar,
preeentando lueEo Loa datoe de caracterfgticag externae deI
Edlficlo- Para su modiflcaclón procedemoB como en el caeo
anterior de modiflcaclón de earacterleticae generalee. Si
se deeea máe lnformaclón eobre el Lngreeo de datoe nog
podemoe remitlr a1 Capítulo I.

3-2-3 llodlflcaclón de las Caracterleticas Internae de un
Edific lo

Para modificar lae Característicae Intennae de un
Edificio, aL iguaL que laa caracteríeticas externae ele
requiere que previamente hayan sldo lngreeadas.
Seleccionamoe eeta opclón ellgiendo el, numeral 3 del menú de
Modificaclón de Edificioe moetrado en Ia pantalla Eigulente:

1"953

*
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Sister¡ 0,lt,P.
0iPDi320

ADIIIII¡S]NICIÍ}II l}ET IATPU§ . E§POL

lesrriprién Ié€niri de los Edi.ficios
IIOI)IFICACIOII OE EDIFICIO

1) Ear¡(tPristiE¡s EeneraleE

2) CerertPristicas Externas

ll EtrarL?Llllc.. l¡t,rü,ú

[E¡cl §alir [tl] llenu Ant.
llensaje: llndifira C¿r¡rtErist, Inter.ris de ün Edilirio espp[ililo

A1 selecclonar eata opclón Be pregenta 1a pantalla de
lngreso de códigoe del Area y Ediflcio a modifiear,
preeentando luego Loe datoe de caraeteríeticae lnternae del
Edificlo. Para eu modificación procedemoa como en e1 caeo
anterl"or de modificación de caracterfeticae generalee. Si
ae desea máe informaclón sobre eI Lngreeo de datoe noa
podemoe renltir al Capitulo I.

3-3- HODIFICACIONES DE SECTORES

En eeta opclón ae puede modlflcar lnformaelón referente
a loa sectores de un edlflclo. Para eleglr eeta opclón Io
hacemoe deede eI menú de Modlficaclonee selecclonando el
número 3 eomo Io vieualiza¡nog en 1a eiguiente pantalla:

Deecri¡rción Técnica Pác 7A
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SistPri 0.ll.P.
DriPDñJ00

NOiIIIISTR§CIO}I I)EL CAITPIJS - ESPOL

Iipsrripción lérnir¿ de los Edificios
H{]DIT ICACIOIIES

l)

¡l

tl

Aree

Edificio

Srrtor

A.hiente

[E¡c] §¿lir [F1] I'tenu Ant,
llpflsajer llodirir¡ Caracterist, IntBrnes dp un Ediiitis esEetilit0

tuego de que hemoe ingreeado a Sectorea noE apareeerá
una pantella para eolicitarnoa el ingreeo de códigoe de
Area, Edificio y Sector, en cada uno de eetoa códlgoo
tenemoe la facilldad de elegir Ia Ayuda de Códlgos.

Si no exlgtiera e1 código de1 Area ingreBado, o no
exl,etiera eI códl-go def Edlflcio en eEa Ar6e, Be preeentará
e1 meneaJe de error correepondiente; 10 miamo Bucederfe el
ingreearamoe un códleo de Eector que no exlete en ese
edificio.

A1 ingresar Loe códigoe reepeetivoÉ aparecerá Ia
pantalla en 1a que 6e mueetran 1oe datoe de1 Bector y
procedemoe a cambiar 1oe datoe que requleren 1a
modlflcaclón, quedándonoe Ia pantalla de la siEuiente:
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Sister¡ D.ll.P,
DIPI}P330

AI}II¡IiISIRTCIIIII OEL CAIIPU§ - ESPOL

nescripción Té(nice dp Ios Edifirios
IIOI}IFIIACi{]N I}E SECT{]B

1r/ñAYi 9t
02 ! 24:55

téd.Ar€¿: 2 IltSElllERti rlód,Ediliri0: l0* lltLlEllltlEtU0

cód.Sertorr I ImIE! Pttlllt l&¡t t{rinpr0 d€ ArbiefltE5: I

Lárgo del Sector: S¡000,00 rts. Ancho dEl 5e(t0r: tr¡000.00 rts.

[Estt Sal ir
llens¡je:

[EllIER] Eontinuar [F9] §r¿har y Salir [Fl] lienu Ant,

Luego de modlficeda Ia Lnformación tenemoB Ia
poÉibilldad de grabarla con la tecla IEITTERI y contlnuar,
grabar 1oe cambloe hechos y Ealln al r¡en{r anteri.or con 1a
tecla [F9], o BalLr aI mentl anterior ignorando loe camblos
con Ia tecla [F1], o talvez salir al D.O.S. Bin grabar con
la tecla [BSCI .

3.4- HODIFICACION DE AHBIENTES

Eeta opcl.óh pernlte
caracterlBticae gene¡:aleE e
Eector.

Ia modificaclón de todae lae
intennae de loe ambientee de un

Deecripclón Técnica Pás 8o
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Para modlfiear 1a informaeión referente a loa amblentee
de un eector elegimoe Ia opclón 4 del menl de nodlficaclonee
de1 Módu1o de DeecriIrción Técnlca de loe Edlficioe, de Ia
manera Pregentada a continuación:

§iste.á D.ll.P,

DttPltl¡00

f,Diul¡sTftfifi0l DEt cflrPus - E§P0t

Descriprión TÉcnir¿ de los Edi{!cisE
IIO!IFIIAIIOHES

11/lr§Y/91

1) Are¿

?) Edifi¡io

3) Sertor

{l t¡bimtr
BlBr.lntÉcA

DÉ tuGiJELt§ lt0Notoo¡ilü

[EEc] S¿lir [Fll llenu Ant,

llensajp: ñodifi[¡ l¿s c¿ractaristicas Eener¡les p Intern¡s dr un Arbi.entp

Luego de eeleccionar l"a modificaelón de Ambientee,
moetrará una pantella con lae opcionea para
modificiación de lae caracterlgticas de un Ambiente -

ae
1a

3-4-1- l{odifLcaclón de 1as Característl.cse GenenaleE de un
Amblente

Siempre que re deaee modificar ambiente, egtaa
característlcae deberían haber eido in8reeada. St
tratáramos de modlficar lae Ceracterfetlcae Internas de un
ambiente que no ha sido ingresado prevlamente noe moetrará
un meneaje de error.
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Para
recurrimos
preeenta a

modiflcar lae caracteríetlcae generalee,
al menrl de modlficacionee de AmblenteB que Be

continuación:

§ister¿ 0.ll,P,
DñFDi340

A0iliilslRfl§t0tt t]EL cAilPUs - EsP0t

Descripcién lérnica dp l0s Edifici0s
IIODIFICACIf]Ii OE flIIBIEl{IE

llltlAY/91
0?:27:13

ll Crr¡ctÜl¡ticrl Smrrrlr¡

?) E¡r¡ct¿riEtic¿E [nternas

lEscl §¡lir
llpns.je: llodific¿ l¡s C¡racteristices §ener¡les del A¡bimte

lFll lenu Aot,

Cuando elegimoe Ia modlficación de caractenfeticaa
generalee de ambientea ae noa preeenta Ia pantalla para el
ingreeo de 1o8 códigoe de Area, Edificlo, Sector y Ambi.ente.
Para todoe eetoe códigoa dleponemoe de Ia ayuda de códigoe-

Un caeo eepeclal er e1 códlgo de1 amblente, del eual
loe doe pr^lneroe dfgitoe van a repregentar aI tLpo de
ambiente que ae va a deecrlbir; por 1o tanto loe doa
primeroe dleitoa deben eer in8reeados y Eer mayoreB a cero.
toe otroo doe digitoe van a correeponder a la nr¡merac ión
eecuencfal del ambiente de acuerdo aI tlpo y dentro de un
aector determlnado.

Deecripción Técnica Páe Az
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Si eollcltamoe la Ayuda de Cód18oe para Ioa ambientee,
ee moetrarán loe códlgoa aBignadoa a loe diBt}ntog tiPoe de
ambientee, aI ealir de Ia ayuda preelonando la tecla [BSC]
ae noÉ preeentan loe ar¡bientee que actualmente exLeten
aeignadoe af eector ingreeado.

Una vez ingz'eeadoe loe códi8oe loe datoe eetán
dteponlblea para 6er r¡odiflcadoe, procedlendo como el Be
tratara de un ingreeo, para máe lnformaclón podemoe
referirnoe aI Capftulo 1; Ia pantalla ¡nodiflcada ee preEenta
a contlnuaclón:

Sister¿ 0,,1.P.

DIIPDP¡41

A0trillt§InA§t0r 0EL cflrPus - ESP0L

Descripriün Técnice de Iús Edilirios
ITOOIFICATItlII DE AIIB ITIITE

11i HAY/?1

02:?9:0{

C¡r¡rteristic¿s §EnEr¡leE

Cód.Area; 2 ll$¡lEf,lf

Cód.Sertor: I XnIE, Plilfl llJl

LargB: 800,00 rts,

Cdd,Pintur¡; I lflT

Equipo rootra i¡cendio¡ {s/tl}: §

Cód.Edif irio; lfi ilfiSll;IEtf0

Eód,ArbientP: lOt $l0¡tá8

Anrho: 800,ff rts.

[ód,[olsr: t Elfi

l¡st, Telefónitas {5/ll)¡ I

IEsr] §¡l ir
llenB¡jP;

[EllIEfi] Continu¡r [F9] Er¿b¡r y S¡tir [Fl] ienu Ant.l

tuego de que hemoe modlficado la lnformaeión tenemog
Iae alternativag de grabar lae modiflcaclonee con la tecla
IF9l v ea1lr a1 menú anterior, grabar loe datoe con Ia teela
t BITERI y continuar con Iae modificacionea o regreear al-
menú anterlor l5norando 1oe cambioe hechoe a loe datoe con
1a tecla [F1].
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3-4_2 llodificación de laa Caracterletlcag Inter¡¡a.B de
Aubientee

Para modlficar eete tlpo de caracterfstlcae, pertlmoe
de la opción 2 del nenú de modiflcaclotlea de amblentee, el
miemo que ae mueatra a continuac lón:

Sistere D.ü.P.
oIP0t{140

nl)ñrfltgTnAcrf)l l)fl. cAfiPU8 - ESP0L

0escripción TÉr¡ic¡ de las Edifi.cios
ñODIFIIACIi}I,I OE f, IIBIE}If E

1) Car¡cteri5tira5 SenPr¡les

lI Crr¡rtulrtio¡ lntrrnr¡

[Esc] S¡lir
l€[s¿jer ]lodifi(¡ l¡É C¡r¿ctprístic¡5 Internas del Aebiente

[F1] llenu Ént.

3 -4.2.t Mad i f i r'¡¡'i Án ¿l¡¡ Pi cn ¡saAao l-aaLn

ouertae de un amblente

Para nodiflca¡l eBte tipo de ca.raeterlgtlcag Be ellge Ia
ol)ción 1 del menú de modiflcaclones de caracterfetlcaa
lnternae de un ambiente, de Ia aLguiente manera:

Deecritrción Técnica PáE a4
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Sister¿ 0.1.P,
0ttP0ñ¡a?

AI}ITII{ISTRACI(IT I}EL Cf,IIPUS . TSP{IL

Desrripriün 1Ér¡ic¿ de los Ediiiti0s
IIOOIFf CAIIüN I}E A}ISIEIITE

l1/HAY/91

C¿recteristica¡ Intern¡s

LI

7|

J)

? tfi I ? tt ú.i I I tc¡o I I ml$.t I ? w¡ L,

Irstal arionPs E I ÉE tri. aE

0tr¿s rár¿cteri.stiras

lEscl Sal ir
llensaje: Iíodifica

[Fl] lnnu fi¡t.
c¡ra(terístic¿s de Piso/Pe¡edes/Ierho/Uent¡n¡slPue¡t¡s

Luego de eelecelonar la opción amiba moetrada Ee noe
preBenta la pantella para ingreear loe códigoE de Area,
Edificlo, Sector y Amblente, debemoe tener prerente que
podemog reeurrir a Ia a¡ruda de códlgoe.

DeapuéB de gue ingreEamor loe eódlgoe aparecerán eI
reBto de datoa a eer modificadog, para todoa 10É códigoe
dleponemoe de 1a ayuda de eódigoe-

La pantalla con los datos modificadoe ele presenta aal:
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§ister¡ n. ñ,P,
DñP0Pi43

á0tilt{tslnnclü 0EL clllPus - EsP(}t

Descripcién lÉcnica de los [difi¡ios
II{IOIFICACIOI{ OT AIiBIEilTE

lr/ttAY/91
02 r15r 10

Pi5o/P¡redes/Iech0/ventanes/Puert¡E

Céd.ArE¿r 2 ¡I§tXlEf,¡l
Xód.Sector; I l0f,IE, PtflIl ¡l¡l

Céd,Piso ! I ¡át!001ts !€ l0 I ¡0
cüd,Pired ;2ffiñ1801 ffiltOO f fl,
Céd,Iecho : 2 ZIII
Cüd, Ventan¡ ¡ 2 JEIíIIE§
Largo de Ventanas: 2,211 rts,
Cód,Puertas: 2 ISIE¡á EI tlttJl¡
L¡rgo dP PuPrtas t 2,22 ¡ls,
Rejas de §eguridad {S/li}:8

Cüd,Edif iEiorl0, llflItttl¡tlI0
Céd,A¡biente; 101 tr¡C¡fff

téd.Color del Piso :

Cód.Color de Parpde¡:

Altur¡ dEl Techo :

c¡ntid¿d de \,eÍt¡n¡sl
Añrho de Vent¡n¿s :

C¿ntid¿d de Puertes l
AnEho dP Puert¡s :

[antidsd dP rPjas :

' 
¡E¡OE

, r,tfi,
It.ll rts.

10

2,tl tls,
2

2,tZ tls,
l0

[Escl S¡lir
lllensaje:

[EI{TERI Continuar [F9] §r¿b¡r y §alir [Fll Ienu Ant,]

tuego de que hemoB roodiflcado la lnformaelón tenemog
1ae alternativae de gnabar lag modlficacloneB con la tecla
tFgl y Ballr a1 menri anterior, grabar Ioe datoe con Ia tecla
tElt+lERl y continuar con 1aB modificaclonee o regre6a!: aI
menri anterlor lEinorando 1ots cambioe hechoe a loe datoe con
Ia tecla [F1].

3-4.2.2 Modificación de lae Inetalaclones Eléctrlcae de un
ambiente

Para poder modiflcar las caracteríEtlcas eléctricae de
un amblente 10 hacemoe a partlr de1 menrl de modlflcacionee
de lae caracterieticas internae de un ambiente que 6e moetró
arrl-ba, ellglendo 1a opción 2.
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A1 eeleccionar
Ia pantalla para
Ediflclo, Sector y
Iae cantldadee de
eléctrieae -

Iae Inetalacionee EIéctricae tendremoa
e1 ingreeo de 1oe códigoe de Area,
Amblente a1 cual Ee Ie van a modificar
cada caraeteríetl"ca de lnetalacíonee

Luego de ingreear loe códigoe 6e noa mueBtran pantalla
para e.L ingreeo del cód1go aI cual ee Ie camblará Ia
cantidad únicamente. Si e1 códleo eollcltado no exlete ee
mueetra un meneaJe de error en Ia línea de neneaies.

La pantaLla eiguiente muegtra un ejemplo de eete tlpo
de nodif l-cación:

§ister¿ 0.ll.P,
DñP0P344

Al)ñtiilsrRAct{lil I}EL cAiPus - EsPEL

0escripci.Én lécnir¿ de los Ediricios
I{]STFIEACIüI¡ TE f, I'IBIII{IE

t1/iAY/9t
0? r40r l0

Eódigo r L

Inst¡l¡clones ElÉctric¡E

¡t8EflEf,lt cód.Edifirio:l0l llilfEllll¡Ello
I ImIt, PL I. llJl Céd,A¡bieate: 101 trICllffi

Ltlffft8 0t fl,gt¡Ilo Í tEñqnt E¡ntid¡dr lt

l€stl S¿lir
llens¡je:

[EllTER] Continu¡r [F?] 6ráber y Salir [Fl] ilenu Ant,

Luego de lngreear e] código tenemoe 1a alternativa de
eleglr lae teclae tEtfTERl para que 1a cantidad modificada ee

Cód,Area: 2

Cúd,Sertor:

Degcri¡¡c ión Técnica Pás A7
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grabe y contlnuar Lngreeando máe códlgoe, Ia tecla [F9] para
que ae grabe eL cambio y retornar 1a menú anterior, Ia tecl-a
[F1] para regreEar al menrl anterior ignorando eI cambio o Ia
tecla [ESC] con Ia cual como se explicó anteriormente noÉ
permlte salir aI D.O,S. sin grabar loe datos.

3.4.2.3 Modificaclón de Otraa caracterlsticae de un
amblente

Para poder modificar eete tipo de ca¡racterfeticae ee
aelecclona 1a opción 3 de1 menú de modifLcaciones de
caracterfetlcas internae de un amblente, eI miÉmo que Ee
moetró anteriormente, luego procedemoe de igual manera como
en e} caeo de lae modlficacloneg de Instalaclonee
E1éctrieae.

Descripci"ón Técnica PáE AA
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CAPIIrI.-TJO 4

ETf-II.IINACI()}IES

E6te capítuIo Éula a1 ueuarlo en Ia ellmineclón de 1oe
re8lEltros de Areae, Ediflcloe, SectoreE y Amblentee del
Campue Politécnico- Ee necesario anotar que af eliml-nar un
regigtro de Area, todos loe reglgtroe de EdlficioB, SectoreB
y Ambientee que correspondan al, Area eerán ellmlnadoe; de
lgua1 manera en la ellmlnación de un Edificio, ee borrará
todoe loe Sectoree y Ambientee llgadoe aI Ediflcio y así
euceeLvamente.

Para seleccionar eeta opción, partimoe deade
Principal de1 Módulo de Deecripción Técnlca
Ediflcloe, ellglendo la opclón 4:

§istPre D.lt. P,

0iP0H000

ADítl[slRtgt0[ t]tt c¡ttPus - ESP0L

Descripcién TÉtnira de los Edifisios
I!EiIU PR¡IICIfAL

ll/iAY191
0?;ló:35

e1 Menú
de ]os

¡,

2t

3)

rl

6)

7t

Ingresos

Ionsultag

llodif i racisr¡Ps

EllrinrEioflr¡

f,eportes

llantEniriPntB dE T¿blis

llanteni¡i€nto

lEsrl S¡lir [Fl] ltenu Ant,
llens¿je; Eliri¡a registros de Are¡, Edifiri0, Sector y A¡biente

Descripclón Técnica Pás as
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4.L. ELIHINACION DE ARBAS

Cuando entramoÉ, a fa opción de Elininacionee ae noe
presenta una pantalla en Ia cual podemoe apreciar cla¡'amente
Iaa 4 dlvieionee coneideradae para fa organización de eete
módulo .

Deede 1a pantalla moetreda a contlnuación elegimoe La
opción 1 para proeeder a Ia ell¡ninaclón de Areae:

Sistere l¡. ñ.P.
tDttP0ttl00

ADIIITISTRACII}II l)EL CAIIPUS - ESPOI-

0esrripción ]Écnir¿ dE los Ediricios
ELIllIIIACIgilES

11/11AY/91

02:47! 52

l)

2l

tl

4)

lrrr

EdifiEio

Sertor

A¡biente

[Ercl Salir
llensaje: tlirina registro de un Area esgsrifira

ftll ñeou Ant.l

A contlnuación ae nog preeenta Ia pantalla gue noe
permitirá ingreear eI códlgo deL Area a ellmlnar, el e1
código que J-ngreeemoe no exietiera, ee preeentará en Ia
Iínea de meneaJee un comentario lndlcanda que eI código no
exiete.

Deecrilrión Técnica Pás 90
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A1 ingreEar el cód1go ee moetrarán los
dispueetoe a eer ell"minadoe, como Lo podemoe
eiSul,ente pentafla:

datoe de1 Area
apreciar en Ia

Céd, ArPe: I

Descripriónr lltrtllERlA

Cúd. ubicsriún: ¡ Ertt

L¡rqo en l(rs. | 7 )Í21,ffi

NBsbrP dPl Director: Efi, IfffXlE¡0

[ártided de Edifi rios: I

Anrho en Irs,l l,ú00.00

[Esc] Sal ir
l{pnsaj e;

[tl{TERI Continuer [tt¡ 8orrer y S¿lir fFl] llenu Ant.

Una vez que Lremos vleualizado loa datoe eetarán
dieponiblee 1as teclae IENTERI y tF9l en la linea de tec.Lae
funcfonalee. Si elegimoe Ia tecla [F9], eLiminaremoe eI
regietro y poeteriormente retornaremoa aI menú anterior.

Sl preelonamoe la t,ecla IBIIEBI , eI regigtro de Area
eerá ellminado del erchlvo de Areae y ae moetrará un
meneaje, l"uego eataremoe llstoe para Ia ellmlnaclón de otra
área.

En .Ioe dos caeos anterioreg se realiza un borrado de
todoe loo Edificios, Sectores y Ambientes correspondientee
al Area.

Deecri¡¡ción Técniea Pág 91

Siste¡¿ I).11. P,

DñP0P410

II}IIITISIRAIIÍIX I}€L CfftPU§ . ESP(}T

[pscrip(ióñ TÉcnic¿ de loE Edificios
ELIIIIIIACIOI{I§ OE AREfi

l1/iAY/91
0?:48r i7

Sistema D-M-P- Manual del" Ueuario



Sietema D-M-P- Hanual del Uguario

Si preeionamoe 1a tecla [F1], retornaremoe a1 menú
anterlor, el-n borrar e1 registro de Area-

4-2. ELIMINACION DE EDIEICIOS

Para poder eliminar Ia información referente a
Edificios de un Area, elegimoe Ia opeión 2 deL Menú de
Eliminaciones del- Módufo de Deecripción Técnica de loe
Edificios, como 1o podemos apreeiar en la eieuiente
pantal La :

Sistere [.ll.P.
0ilP0n400

f,rlIm¡sTfiAct0r DEt cAilPUs - EsP0t

Desrriprión TÉcnice de I0s Editirios
ETIXII{ACI{]IIES

11/nAY/?r

02:50: ll

l)

2l

l)

4i

ArPi

Etll ltlo

Sector

A¡biente

Eliminación de lae Caracteríeticae Generalee de
Edificioo

4-2-t-

Una vez que hemoe lngreeado a

Descrilrción Técnica

Ia opción aparecerá eI

Pác 92
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menú de lae caracteríEticaa de un Edlficio y elegimos eI
numeral 1:

Sistera D.ll.P.
0t{PDül?0

[0nrilr§Tna0l0ll 0EL cf,llPus - ESP0L

DescripriÉn Técnit¡ de lcs Edilicios
ELIIII}IAIIOT {}E TOIFI[I{]

1l /tlf,Yl91

rl

2J

3)

Cr¡rrtr¡l¡ticr¡ tmrtrl§

C¡r¡ctpristicas Extern¡s

E¡rarteristi(¿s lntPrnae

BTBL¡OT6CA
r¡€ tscuEtAs ltc,iotoc¡cts

[tic] Salir [F1] t{enu Ant,

ñ€ns¿jei Elirin¿ C¿rar,6ener. 0 todo el regist,de Edif. si n0 h¿y rás cir¡ct.

Al selecclonar Ia opción 1 del nenú Ee no6 preeentará
]a pantalla que nog permite in8regar eI Código del Area,
tengamos precente que Ei no recordamos los códigoe que
exigten podemog recurrj-r a 1a Ayuda de Códigoe.

Para e1 ingreeo de1 Código deI Edificlo también
dieponemoe de la ayuda de códlgoe, Ia mlema que mueatra
todoe 1oe edlfLcios que exi.sten en e1 área ingreeada. Si no
exletleran ediflcloe pa:ra eeta área, ee moetr.ar'á e1 meneaJe
de error respectivo.

caracter I etl-cas genera.Les
exietieran, ee nostra¡:á e1

para e1 ediflclo
reepectivo meneaj e

1953

r1r

01,

Deecripción Técnica Páe 93
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Procedamoe
existente para
eiculente:

aI ingreao
eliminar auE

de eódigoe
datos como

Edi f ic io
pantal la

de
en

un
Ia

§istPra I,,tl.P.
¡)IIPDPI2i

A0ilxtslf,Actott l}EL cniPus - EsP0t

Descrigrián TÉcnice de los Ediiirios
ELIITIIIACI(1II l}E EI}IFICIO

1t/ltñY/91

§¡r¡ctEri5t¡E¡s §EnEr¡l€B

Cód,ñre¡: 2 ¡IGEXIEI¡| Céd.Ediririor l0l

tlorbre: látIElllllEXI0 techa EÍtreg¡: 2tl0{/91

Largo edilir¿do : 8r0ff.00 rts AnEho Bdific¿do : 7r!00.00 rts

L¡rgo dieponible ; 8¡000.00 rts Ancha disponible : 7,100,00 rts

Cód,Ubirarión: 2 Sfr l{ur,pisos; tr ilur.Se€tor: I

Céd,[010r! i lElfr Cdd,fipó Pinturi: Lñ,l

[Escl s¿l ir
llens¡je:

[EllTEfl Continu¿r fFll Barrer y Salir [Fll lenu Ant.

Flnalmente, a1 haber vfuualizado todoe loe datoe
tenemoa la poÉ1b1lldad de elininar dichoE datoe con Ia tecla
tFgl y eallr aI menú anterior, o borrar 106 datoe con Ia
tecla [BÍfffi], ¡>apa l"ue8o continuar con 1a elimlnación de
edificios, o tamblén tenemoe la oportunldad de lgnorar la
opción presionando 1a t6c1a tFlI para netorner a.I menú
anter 1or .

Si ee ellminan 1oe datoe de eBta6 caracteríetlcae y .Loa
datoe de lae canacteríatlcae externaB e internaB fueron
elimlnadae con anterioridad o no fueron lngreeadae,
entoncee, ee bor"rará todo eI regiÉtro de.L Edificio, asi
mlemo, se le ellmlnarán todoa 1oe sectores y ambientee. En
cambio, ei una de 1as otra6 caracteríaticas exietLera,

Deecril¡c ión Técnica Pás 94
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únicamente ee borrarán lae caracteríeticae en mención
mantendrían los regietroe de Sectoree y Ambientea
Edificio.

yEe
de1

4-2-2 Blininación de Iae CaracterLeticae Externaa de
Bdificioa

Para permltir Ia eliminaclón de 1ae Caracterietlcae
Externae del Edificio partlmoe de1 mentl de ellminacionee de
Edlficloe, ellgiendo la opción 2.

l)

¡t

3l

C¡r¡ct?risticas Eener¡les

C¡r¡rtrrlrtirr¡ Ertrn¡¡

C¡ricteristir¡s Intern¿s

[EE(¡ S¿lir [Fl] ltenu Ant.
ensajel Elirin¡ Car¿r,Extpr, 0 todo pl reg.Íst,de Edif. si no hay rás caract. 

I

AI eeLeecionar eeta opción ae preaenta la pantalla de
ingreso de cód1goe del Area y Edificio a eliminar,
preeentando luego loe datoe de caracterfeticae externae de1
Edlflcio. Para eu el,ininació procedemos como en eI caeo
anterior de elimlnación de caracterftstlcae generalee.

Descripc i.ón Técnica Páe 95
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4-2-3- Elimfnación de las CaracteriÉticae Internas de r¡n
Edifl.eio

Para eliminar Lae Caracteríeticae Inte¡:nae de ufl
Ediflcio, al, leuaL que lae características externae ae
requlere que prevLamente hayan eido ln8reeadas.
SelecclonamoB egta opción eliglendo el m¡¡¡eral 3 del nenú de
Elininaclón de Edifieioe moetrado en Ia pantalla elgulent,e:

§istera D.l'1,P.

0t1P0i4?0

ADITIIII8TRACII}I I)EL CAIIPU§ . ESPOT

l)pscripción fÉcnir¿ de l0s Edlficios
ETII,III{OCIOI{ DE E[¡FICIIl

It/¡tAY/
02¡.15:35

1)

¿t

T'

C¡recteristiEüs 6enereles

C¡r¡cteristic¿s Extern¿s

g¡r¡ctarlrt¡E¡r ¡¡trrfi¡r

[E¡cl S¡lir [tll ñ€flu Ant.
ñensaje: Elirina [arar,lñter, o todo el reqist.de Edir, si n0 h¡y rás c¡rart,

A1 eeLeccionar eeta opción ee preeenta l-a pantalla de
ingreso de códigos del Area y Edificio a eliminar,
preeentando Iuego los datoe de caracterlaticas internas del
Edificio. Para su elininaclón procedemoe como en eI caeo
anterior de eliminación de caracterietlcao generalee.

Deecrilrión Técnlca Pác S6
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4.3. ETIMINACION DE SESIORES

En eeta opción ae puede eliminar información referente
a los eectoree de un edlficio. Para eleglr eeta opclón lo
hacemoe deede el menú de Eliminaelonee selecclonando e1
número 3 como 1o visuallzartoe en 1a eigulente pantalla:

9ister¡ 0,1'l.?,

DtP0i400

AOiITI§TRACII}II l)Et IIIIPUS . ESPOL

DescriF{ión lécnic¿ de l0s Edifirics
ELIIITIiAC IOIiES

1UñAY/

02r§7:22

rl

?l

r¡

4]

ArÉi

Ediiiri¡

§ertor

Arbie¡te

[E;t] §álir
llensaje: EIirin¡ registro de un sector esperiliro

lFll ltenu Ant,

tuego de que hemoe lngreeado a Sectoree nos aparecerá
una pantalla para solicitarnoe eI ingreeo de códigoe de
Area, Edificio y Sector, en cada uno de eetor códigoe
tenemoe Ia facllidad de elegir Ia Ayuda de Códigoe.

Si no exietiera el código de1 Area lngreaado, o no
exLetiera ef código del Edifieio en eea Area, ee preeentará
eI meneaJe de error correepondlente; iEual eucederfa ei
ponemog un códj.go de eector que no exlate en eae edlflclo.

Deeeri¡rción Técnica PáC 97
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A1
pantal la
boma:l:

J.ngreear loe códlgoe reepectivoa
en Ia que Be mueetran 1os datos

aparecerá 1a
del eector a

Sirterá 0.1.P.
DIPDPl]O

ADITITISNICI{¡X DEL CflIPUS . E§POL

Dpsrriprión TÉrnic¿ de los Edifiriss
TLII.II}If,CION DE §ECTOR

§ód. Are¿ ! f Ill6ELlERIt [ód,Edif rcro: l0f i$llEllllllElU0

Cód,§ettor¡ I HnIEt ?tlllll lt¡l l{úrero de A¡bient€s: I

L¿rgo del §ectofi tr¡000,00 rts, Anrho del §ertor: 3¡000.00 rts,

IEEc] Selir
l'lensa j e !

[EllIEil Conti¡¡¡ar [ttl Bsrrar y s¿lir [Fl] llenu Ant,

Luego de viEualizada Ia informaeión tenemog Ia
poeibilidad de borrarla con Ia tecla tmTfERI y contlnuar,
ellmlnar el reglBtro y tsaIlr aI menú anterior con Ia tecla
[F9], o ealir a1 me 1 anterior lgnorando Ia opclón eleelda
con 1a tecla [F1], o taLvez ealir al D.O.S. eln borrar con
la tecla IESCI- Si borramoe e1 Sector todoÉ 1oe anbientes
que 1e pertenecen eerán también borradoe.

4.4. ELIMINACION DE AHBIENTES

Eeüa opción permite
caracterlgticae generalee e
aector.

Ia eliminación
internae de 1os

de todae 1aE
ambÍentee de un

Deecr i¡rción Técnica Pás 98
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Para modificar Ia información refenente a 1oE amblenteg
de un gector elegimos 1a opclón 4 de1 menú de eliminacionee
del Módulo de Deecrlpclón Técnica de loe EdificioÉ, de la
manera preeentada a contlnuaclón:

SistPr¡ D.ll,f,
DüPDi400

f,OIIITISTRACIOI l)EL CAITPUS - ESPOL

Ilescripcién Técnira de los tdiiicios
ELIi¡IIAEISTES

r r /iAYi 9r
03:00:{0

1)

?l

$

Ar€¡

Edrfirio

Sector

Arbírntr

Luego de aeleccionar la ellmlnaelón de
moetrará una pantalla con las opcionee para
de 1a6 caracteríEticae de un Amblente.

Ambientee, ee
Ia ellminación

4-4-1. Ellninación de lag Caracterieticae Cireneralee de un
Aoblente

Siempre que Ee deeee ellminar amblente, eetae
caracterfeticas deberían habe¡' eldo lngreeadaa. Si
tratáramoe de eliminar lee Caracteríeticae fnternaa de un
amblente que no ha eido ingreeado prevlamente noe moetrará
un meneaJe de error.

Degcri¡>clón Téenica Pác 99
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Para eliml-nar lae caracterígtieae Eeneralee, recurrimoe
aI menú de ellmlnacionee de AmbLentee que ee preeenta a
continuac ión:

Siste.á 0,1,P.
DrP0r'r440

rl)rilrrslRm¡0x DEt cAüPu§ - EsPltt

DescripcÍün Tésnica de lEs tdifiEios
EL IIII)IA[IOII OE AIIBIET{TE

r1/nAy/91
03:tl1:40

1l clrütrrirtitr¡ 8.nrñlrl

?l C¡r¡cteriEtices lBt€rflas

lEsrl §¡lir ftll llenu Ant.
llens¿je; Elirina Carart.6ener.del Arbiente o reqistro si n0 hay.ás rer¡ct.

Cuando eleglmoe la elimnarión de caracterieticae
generalea de ambientee 6e noa presenta Ia pantal.l-a para e.l"
lngreeo de loe códigoe de Area, Ediflcio, Sector y Amblente.
Para todoe eetoe códigos dieponemoe de Ia ayuda de códigog.

Un eaeo eepeclal ee eI códlgo de1 amblente, del cual
loe dos primeroe dígltos van a repreeentar aI tlpo de
amblente que ae va a deecribir; I)or 1o tento loe doe
prlmeroe dfgitoe deben ser lngreeados y Eer mayoreg I cero.
toe otroe doe dlgitoe van a correeponder a la numeración
eecuencial de1 ambiente de acuerdo a1 tipo y dentro de un
Eector? determinado.

Deecri¡rción Técnica Páe 1OO
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Si aolicltamoe Ia Ayuda de Códlgoe para foe amblentee,
ee moetrarán loe códlgoa aaLgnadoe a loe dietlntos tipoe de
amblentee, al ea1lr de la ayuda preeLonando 1a tecla [ESC]
6e noa preBentan loe anbientes que aetualmente exigten
aeignadoe al sector ingreeado.

Una vez
d i eponib lee
continuacl6n:

ingre eadoe
para 6er

Ioe códigoe
eliminadoe, v

§ister¿ 0.il,f,
DñP0P44t

AI}üIiII§IRACI(}II DEL Cf,IIPUS . E§POL

Descripcién lécnic¿ de los Edificios
ELIIII}IACI{lI{ DE AIIB IEIIIE

11/tAY/
03!0? !48

C¿r¡(tEristic¡É 6EnerálPs

.l-oe datoe eetán
Be muestra a

Cód,Are¡: 2 ¡lgEl¡Ef,I*

Cód.Sector: I ffiIE, Ptllll ¡tJl

L¿rqo; 800.00 cts.

Cód. Pintura: I lg,l

Equipo contra incendios {§lN}r I

Cód,Edif irio; l§ lllfiEllllEfl0

Cád.A¡bienter lOt filCl¡tr

Anchs: 800,(tr rts.

[éd.Colorr 5 ¡E¡8€

Inst, Telefénic¿s iS/il); I

lE¡cl Selir
llens¿je;

lElllEf,l Continu¿r [F9] torrar y §rlir [Fl] l'lenu Ant,

Luego de que hemos viaualizado Ia lnformación tenemoa
lae alternativag de borrar eataa caracterÍtsticaa con 1a
tecla [F9] y salir af menú anterior, borrarloe con 1a tecla
t EfflERl y continuar con lae eliminacionea o regreBar aI menú
anterlor l€norando Ia opclón eleglda con Ia tecl,a [F1].

Deecri¡rción Técr¡ica PáE 1O1
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4-4_2 Bliuirración de lae CaracterÍeticae Internae de
Ambientes

Para ellmlnar eate tipo de caracterfeticaÉ, partlmoe de
Ia opción 2 del s¡enú de eliminacionee de ambientee' é.L miBmo
que ae mueetra a contlnuaclón:

Sistera D,ll. P,

l}ltPBH{10

NI}ñIXISIRf,CIIIT DEt CAñPUS - ESPOL

0escripriún Iécni,ca de l0B Edificios
ELIIIII{ACIOIi !E AIIEIEI{TE

¡l /nAY/91

03:0{:20

l) Car¡cteristica5 EPnPr¡lPs

?| C¡r¡(trrirti§r lotÚn¡r

[Esc] Salir [FlJ ]1pnu Ant,
llensajp: EIirin¡ Ias t¿racteristic¡s eléctric¿s y especiales de un Arbiente

E1 im{nac lón de P iso /r:arede s,/techo,/ventanae /ouertas
de un arnblente

Para eliminar este tipo
Descri¡>clón Técnica

de caracteríeticas ee eLige l-a

Pás LOz

SL la decieión eÉ eliminarlas y el no exigten las
caracteríetic internaE o fueron ellminadae eon anterloridad,
entoncee todo e} reglstro de Ambiente será borrado.

I

4 -2.2 -L.
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opción 1 de1 menú de
internae de un amblente ,

elimlnacionee de caracterl6tlcaE
de Ia elEuiente m&nera:

Ce¡¡cteriBtic¡E Intern¡s

I
2t

? Ltt I ? ú ad.t I 1 tllo I l,rfi trnrr/Pu¡rt.r

Insiai¡riBnPs EIéEtric¿s

0tras car¿cteristiceE

Luego de Éeleccl,onar 1a opclón arrlba rnoEtrada Be noB
preBenta Ia pantalla para lngreear loe códlgos de Area,
Edlflelo, Sector y Amblente, debemog tener preeente que
podemoB recurulr: a Ia ayuda de códlgoe.

Deepuée de que lngreeamoe loB códigoa aparecerán el
regto de datoe a eer e1lm1nadoa.

Deecrilrción Técnica Pác 1O3

lsisteca o.i,P, f,0lllXISInACIl 0EL ClllPUS - E§Pot tl/l'lÁY/9l|

lnleonu: oe5cripEión Térnir¿ dp los Edificios 0,1:05:08|

| ¡r-llllnctolt ot n¡¡¡tHrr i

llEsct satlr tFll l'lenu Ant.i

lllens¿jp: Eli¡in¿ l¡s c¡rartpristir¿s de Piso/P¡rpdes/Tpchs/Ventan¿slPuprtas I
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§istPre D. ñ.P,
0üP0P44f

Al}I t,lt§lnect{)lt l)Et cAiPuS - ESP0L

0escripción lécnice de los Edificios
ELII{II{ACIOII I)E AIIEIE}¡TE

Pi5oi P¿redes/lpcho/|,entanaE/Puprt¡g

lllrif,Yl91
01r07:11

[ód,Are¡r 2 ItlBElllERll
Cód.Sertor: t mIE, PtilIA U'¡t

süd.Piso : I mtl)oSl§ DE ¡0 I ¡0
cód.Pired : t l0iltl6fi tft§0ll Y tL
[ód.Ierho : t lll0
Cúd.Vent¿nar 2 llÉtlll0t§
Largo de V:ntanas: l.l2 rts.
Céd,Puert¡s: t lS¡Em EI 8fnHffi
L¡rgo dP PuPrteE : ?.21 rtE,
Reias de Seguridad {5/ll)l §

cód,tdiiicio: l0e [NIEltlltlE:lI0
Cód,ArbientP: tol lFlCImS

Cod.Color del Piso r

[ód.Color de ParedeÉr

Altura del TEcho i

Dantidad de {entan¡s: I
ftncho de l,éntan¡s ¡ 2
C¡¡tid¡d de Puert¡s l2
lncho de Puert¡E : I
C¡ntided de rej¡s I I

i BEI6E

i 3tI6E
ll.u rts,
0

,le rts,

ll *ts.
t

",'"'i,,llJ l iriirt,o,
IEsc] §elir
llensáje:

IEilTER] Continu¿r [Ft¡ gorrar y Seiir [Fll ñenu lnt,

Luego de que hemo6 vieuallzado la lnformacl-ón tenemoa
lae alternatlvae de borrar el regletro Ia tecla [F9] y eal,lr
al menú anterior, borrar eI regietro con Ia tecla tEllTBl V
continuar con 1aa eliminacionee o regrerar aI menrl anterior
lgnorando Ia opción eleglda con la tecla [F1].

Deecrl-1rción Técnica Pás 1O4

Sl decldlmoe ellmlnar 1as caracter fÉtj-caa y Bi no
exléten máe caracterfsticae de otro t1"po ee borrafá todo e1
regiÉtro de amblente, ca8o coatrario Be mantendrá e1
reglBtro y únicamente 6e elimlnarán eBta6 caracterfBtl,caB.
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4-4-2-2 Eliminación de lae Instalaciones Eléctricas de un
emblente

Para poder eliminar 14ts característicae e1éctricaa de
un ambiente Lo hacemos a partir deI nenú de eliminacioneg de
Ias caracteríeticas internae de un ambiente que ee moetró
arriba, eligiendo Ia opción 2.

A1 eelecclonar lae Inetalaclonee E1éctrlcae tendremoa
1a pantalla para eI lngreso de loe códigoe de Area,
Edlficio, Sector y Anblente aI eual ee le van e ellminar lot
códigoe de caracterletlcae de inetalacionee eléctrlcae.

tuego de ingreaar 1os códlgoe Ée
pantal-Ia con todoe los eódlgoe y damoe
vemoe a continuaclón:

noa mueetra fa
tEHTml , como lo

Siste¡a 0,ll,P.
DIIPDP144

AI)IIIilI§TRACII)II OEL CAIIPUS - ESPOT

0escripción TÉ(nira de lss Edilicios
ELI}IINACIOII OE AIIBIEITTE

lnBt¿[¡cionee Eléctri(¡E

túd,Are¿r 2 lXffXlEI¡,
Cód.SPctor: I X0ÍIE, PLflfl mJl

cód. Edif icio:r0l rlltllllllllEll0
[dd.Arbienie: tol oflc¡Xág

Cédigor

Dódigo:

C6digo:

C¿ntid¿d r lt
Eentid¡d: l0
C¡ntidad: l0

I LflfffiÁ8 IE H,rfl¡ñt0 Y lff;clfrr
3 r0rt00nf, IEtfES fff lfA§tclt3
4 PffitE8 IÉ C{ilI8(}. fl.rA l€t§¡f,

lEsrl §¿lir [EllIER] Continu¡r [PgUp] fietroreder
l'lensrje: lorrar uno, IiÍguno o todos los rúdigos Itl/il/I];]l

IFl] tlenu Anr.

Deecripción Técnica Pác 1O5

rli ñAY/el I

Ol: Of: Zi 

II
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AI preelonar 1a tecla tB¡lm] en Ia 1lnea de meneaj€e
tse proeentan tre6 alternatlvae: bomar un códi8o de 1oa que
Be motstraron con 1a letra U, no bomar nln$ln códlgo con la
letra N y ee la elección aeumlda, o borrar todoe loe códigoE
moetradog con la letra T.

Si eleEimos borrar
meneaJee un comentarlo
como lo podemoe apreciar

un código aparecerá en la
eol,icltando el códlgo a
en 1a pantalla eiguiente:

Iínea de
e l- iminar ,

Slstera D,ñ.P.
!t'tPDP4{4

AI)IIIIIISTBACIIIX DTt CBITPUS - ESPOL

Ses.rip(idn TÉrnir¡ de lss Edificios
ETIIIII{ACIOII I)E ll¡'IBITNIE

11/nAYl

03 ¡0?:?7

In5t¿l¡(iones ElÉ(triE¡s

Código¡

Cüdigo:

Cédigü¡

Céd.ArQar ¡ IllEEII[R¡l
Uód,Sector: I mIEr Rttlt m¡A

Céd. Edif iri0r l0{ llllll[lllltlEllm
Cód.A!biente: l0¡ lltlclm§

C¿¡tid¡d: ll
C¿ntidad: l0
C¿¡tid¡d ¡ l0

[Fl] lenu Ant,

que no exj,ete en Ia miema
error. Para continuar

I tfltPffit§ 0E a.uitt{to Y r§Rctfrl
5 TtXttt{}RR I EirES nttñstc0s
{ PAt€tES m Cf}rIR{t fl.It IEISTo

fE¡¡l §alir [ElllEll Continuer [PgUp] fiptroreder
llens¿je: II{6RESE C00I60 A ELIilI[$R: 0

Si lngreeamoe un código
de meneaJee ee mostrará el
TENTEN].

L ínea
damoe

Deecrirrción Técnlea Pás lOG

I
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Ellminación de Otr.ae ca¡racterleticae de un
amb I ente

Para poder eliminar eete tipo de caracteristieae Ee
selecclona 1a opción 3 de1 menú de eLiminaciones de
earacte:r Í.et icae internae de un ambiente, eI miBmo que ae
moetr6 anteriormente, luego procedemoe de i8ual manora como
en eI caeo de las eliminacl,onee de fnetalacionee E1éctrlcae.

Deecril>ción Técnica Páe 1O7
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CAPITT'fJO 5

ri¿fI[¡ot¿TES

E1 obJetivo de eate capÍtulo ee expllcar Ia manera de
lmprimir loe datoe de Areaa, Edlficloe, Seetoree y AmblenteÉ
visual-izadoe en lae consultas.

Para poder ingreaar a eEta opción Io hacemoe de6de e]
Menú Princlpal del Módulo de Deecripclón Técnl,ca de Loe
Ediflcioe, 6eleeclonando el nr¡meral 5 de la el8uiente
manera:

SistEE¡ D. ñ. P,

IñPDtü0S

áI}l §IR¡CIl}lt 0EL CnñPU§ - ESP0L

n€srriprión IÉrn¡r¡ dp IoE Edifiri0s
ilEt{u PRillltPAL

l21iAY/91
2l:0ó:14

1)

,l

rl

r)

§)

6)

7l

IngrBgos

Consu¡t¡s

lodific¡rionEs

Elirine(iones

naDErta¡

llá¡teni¡iefito dE l¿bl¡E

llanteniriento

IEEE] sál ir
llensajer Irprire datos de 0rea, Edifici0, §ertor y Albiente

[Fll llenu ánt.

Deecripción fécnica Páe 1OB
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LueBo de eelecclonar la opción Ee noel pregenta un men{r
en eI cual ae mueatren todos los reportee dle¡¡oniblee, Por
Area, Edlflclo, Sector o Amblente.

5.1- REPORTE DE ARE,AS

Eete tipo de reporte noe permitirá obtener un listado
l-mpreeo de todae laa Areae del Campue Politécnlco. Para
eeleccionar eeta olrcIón 1o hacemoe deede e1 menf¡ de repor¡teg
eli8iendo el numeral 1, aei:

Sister¡ D.ll.P.
DIPDll500

noilililsl8rct{}fl 0Et cnrPl,s - ESP0L

DeE(ripri6n lérnic¿ de l0s Edificios
RTPOfiIES

l?/t'tAY/9t
Ztrr08r41

ll
2t

JJ

{}

Por lrr¡

Por Edificio

Por Sector

Por Arbiente

[Esr] S¿lir [Fll ñenu Ant.
lleni¿jp: lluestra e irprire todas l¿E Areas dei [arpus PolitÉcnirr

AI ingreear a Reporte por Area ee mueatran todae IaB
áreae de.I Campue Politécnlco con BUE datoe reepectlvoe,
exl-Eten áreae que no aleanzan a Ber vlsuallzadae en 1a
pantaIla, eetán actlvae 1ae teclae tPgDnl para ava.nzar a 1oe

Deacrlpclón Técni.ca P¡ís 1Og

i
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regitstros de área
áreas anterloree,
eate reporte.

siguientee y [PgDa] para vleua}izar fae
En 1a alguiente pantalla podemoe apreeiar

SistEi¿ 0,lt,P.
DITPDPTIO

A0iüüSTRAC¡0I 0Et cniPu§ - E§P0L

DesrriF(idn Técnica de los Edifirios
REPORTE POfi AEEA

§00 msffitPctÍ)tt u¡lctc. LeR§0 Ett tlts, ilitlf} Et( Iis, EDIH0

t{0RIt

ESTE

§Ufl

2,989,38?,90 g,l?8,391.20

71324,00 4,000,00

I,Z9l,32l.l0 1,02I,99r.90

fEEcl §¿lir [El{IEf,] Continuar
llens¿je! X0 háy rás Arpas, Fl=Pant¡Il¡ ¡nterior

Una vez que todae 1ae Areae ee han rnoBtrado preeionaüots
la tecla IENTER] e lnmedlatamenbe en Ia llnea donde Be
mueetran IaB teclaÉ funelonalee aetlvae, ee indicará que ei
presionamoB 1a tecla tENfml , podemoe impriml¡r todae lae
Areae ya vietae. §1 no deeeamoe Lmprimirlae, podemoe pulear
[F1] para retornar aI menú anterior-

I ftfi{ot0§lcA
2 ir{6tilrER¡A

J NEPOftTI"A

I
I
I

Para reallzar Ia impreeLón Ia
preparada con papel y encendlda, en Ia
moetrará un avlgo. Mlentrae loe datoe
se pregenta 1a elgulente pantal]a:

lmpreeora debe eatar
Iinea de mengaJeg Be
eetán eiendo impreeoe

Deecripción Técnica

t2/iñY/?1f
2S:fl:12|

lFll llenu Ant. I
t

l

Páe 11O
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Sister¿ D,ll.P,
DI.IPDPSlS

AI}NIiISTRACII}II TEt CAIIPUS . ESPOL

lescripcién TÉ[nitá de Ios Edif.icios
iEPI}RIT PI)fl AREA

12/nAY/91

ESPERE Irpri.iendo reportE

[Esr] §¡tir [EflIER] Irpririr
llensaje: !l!§!§[ E,]cipnd¡ l¿ i.prEEor¡ I presione EI{TER

5.2- REPORTE DE MIFICIOS

Eete reporte permlte lmpnlmir todoe loe edlflcioa que
exlBten en una área determlnada. EI reporte moetrará
rlnlcamente 1oe datoe eobre lae caracteríetleae generalee de
un edlflclo.

Para lngreear a eeta
deL menú de reportes, aef:

opción se eelecclona e1 numeral 2

Deecrilrclón Técnica Pás 111

I

[Fl] llenu Ant,
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Sister¿ 0,ñ,P.
Dr{PDlt§00

ATIIIXISTRACII}X 0Er CáiPUS - ESru
Dps(riprién TÉrnica de l0s Edifici.os

REPORIES

l)

2t

3)

{)

Por Are¡

Pot ldllLtlo

Por Se¡tor

Por A¡hiPnta

[Escl S¡lir [Fl] tlenu Ant.
llens¡jÉ: lup5tr; e irprire todas las c¡ratt.Ext, dp lsg Edificios de un Are¿

Luego de aeleccionar Ia opclón noÉ aparece una pantalla
eÍ¡ Ia cual noE aolita e1 códiEio de1 Area aI que Ee le
llata¡rán todoe loe edificioB que posea.

Una vez ingre8ado eI código de1 Area E}e preBentan todoa
Ioe edificloB con EuÉ característLcae exüernae. Las teelae
tPED!¡l y tPsUpl egtarian disponiblee 6i todo6 loe edlflcioe
no Elon vieuallzadoe en la pantalla, peru¡itiéndor¡oE avanzar a
Ia efEuiente o retpoceder a la anterlor.

A1 conclulr 1a vleuallzación damoe t ENtBRl , para poner
actlva la tecla para imprimlr, la panta]la moetrada es la
oiguiente:

Descripción Técnica Pás ltz

t?lllAY/91i
?3r 35r 51|

I

I
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Siste.á 0,1{,P,

ú P0Pi?0

f,I)IIIIIISTNICIIIII DEt CAIIPUS . E§POL

0esrripcÍón Técnica dp l0s Edifirios
ftEPI]RIE POfi EOITICIO

12/ltAY/91

EOfFiCIOS OEL áIEA:

crD. *t#tE lEr
E[IF TOIF¡g¡l}

r TE§ilt}l()ilct
iEÍII,,J
EÍttr§*

$f00 tr ,ilg{t tx ñ$, tutt u¡tc¡0tñ
,fIn0, ffIf,0s PISft §€c

001 C0 PUTA 0¡l 01/01/80 23.9{3,20 ?.1r9t8,30 I tt0RTE

Pero
tFll

imprimin,
}a teela

Si deeeamos Imprlmlr, la lmpreeora debe eÉtar 1i6ta eon
eI papel y encendlda. La información contenida en el
reporte, ea náe detallada que fa que 6e vieualiza en
pantalla -

Con 1a tecla tBfTERl Le damoe la orden de
ei no deeeamoe imprimir, podemoe presionar

y netornamoe aI menú anterior.

Mientras ae impnima eI reporte en la
mostrar:á un mensaje indicando eI proceao
real izando .

pantalla Ee
que Ee eetá

[EE(] 5al ir
llens¿je: llo

tEt{
rás E

IEfil Co0tinu¡r [Pgtlp] letrocpdBr
dificios pera el Area; Fl=pantalla ant.

lFll l{enu Ant.

Deecrilrción Técnica Pás 113
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5 3 REPORTE DE SECTORES

En e6te reporte 6e imprimen todoe loe Bectoreg
eorreepondler¡tets a un edlflcio en particular. Previamente
se mueetra en pantalla La información a imprimir.

Para eeleccionar egta opción partimoe del menú de
reportes ellgiendo ee1 numeral 3:

§isterú D,ll.P.
DttPDHS{0

nl}it slRtc¡0il ¡}Et cAltPus - E§PBL

lpscripción TÉcnic¡ de l0E EdifiEi0s
iEP{}fiTES

l?/ñ{Y/91
?ir 41r34

1)

t,

4)

Por ArPa

Por Edificio

?or hcto¡

Por ArbiPntP

lEscl §¡lir [Fl] ltenu Ant,
|iensajp: lluestra e irprirp todes l0s §ertores dp [n Edifirio €specifir0

Eliglendo Ia opclón de EectoreB Ee noe preeenta 1a
pantalla para e1 ingreso de1 Area y Edi.fieio af cual
pertenecen loe sect,ores a i-mprlmir.

Una vez lngreeadoe loe c6dlEoB t'endremoe Ia I>antalla
con todoe 1oe sectoree de] ediflclo y EruE datoE- Dicha
pantalla Ee muegtra a conti.nuación:

Deecritr¡cfón Técnica Páa LL4

I
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Siste.¿ D,l,P,
0ñPDP530

AI)IIITI§INOC¡(}II DEI CAITPUS - ESPOL

Descripción fÉcnica de los EdiliEios
REPORTE DE SECIOBE§

l2liAY/91
?tr:4{ l l l

ñflEA: lll0ElllERlA

[tDt61] Iüüf,E mL
§ttr0R $um

El}ItlCI0r ltAlllEtllltlEIT0
ufiflt E[ ffto{t EI
t§IR0§ llE¡il§

3,000,00 3,000,00

c§I¡. Dt

ilIBIEllIE

1 II()RIE, PLAIIIA EAJA I

[Esr] s¡lir [EllTER] Co¡tinu¡r [Pqt¡p¡ EEtroceder

llens¡jel No .áE Settores p¡r¿ el Edif,i ft=pent¿llr ant,
lFll tleflu Aflt.

AI preeionar [BNTER], podemog dieponer de esta mj.Ema
tecla para ordenarle lmprlmir loe eectoree, o tanblén
podemoa retonnar sI menú anterior sin imprlmir con la tecla
trll -

Si decidimoe imprl¡olr, Ia impreeora debe egtar li6ta
con e1 papel y encendida. Mientraa dure 1a lmp¡:eel,ón ee
moBtrará en pantalla un meneaJe indicando eI proceBo que Ete
eetá eJecutando -

5.4. REPORTE DE AMBIENTES

EL objetivo de eeta opción e6 imprimlr todoe 1oe datoe
r.eferenteB a las caracterleticae externaa de Los ar¡blentee
de un eector determinado.

Deecripción Técnica Pác 115
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Para ingreger a eeta
reportea eligiendo el numeral

opción partimoe de1 meml de
4:,

én
a1

Sistera 0,ll.P,
Dtt?Dñ500

f,DirrtsrRAct0I 0Et §AiPu§ - EsPor

Dercripciún lécnir¿ de los Edifirlos
fiEPONIE§

l2lnAY/?1
23:45r45

l) Por Are¡

?) Por Edificio

3) Por SEEtor

{, Por *.}imtr

[E6c¡ §álir [t1] He¡u Ant,
[ens¿je: lluestra p i¡pri*p túdos los A.bipntps de un seEtor especiliro

Luego de eeleecionar 1a opelón noe aparece una pantalla
Ia cual noe eolita ef códlgo de1 Area, Edifielo y Sector

que ae 1e lietarán todoe 1oe anbieutee que pogea.

Una vez ingreeadoe loe códl-Eoe se preBentan todos loa
ambienteB con B11B caracterleticaa externaa. tae teclae
IPcDnl v t Pelrp] eetarlan dieponiblee el todoe loe amblentee
no Bon vieualizadoe en Ia pantal1a, permltléndonoa avanzar a
1a slgulente o retroceder a 1a anterlor.

Al conclul¡¡
activa la tecla
eiEuiente :

Ia vieual izac ión damoe IE!¡lTRl , para poner
para imprlmir, 1a panta]la mostrada ee 1a

DescriIrción Técnica Pás 116
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Siste¡a D,l'1.P.

DfrDr340

AOIIIII§TRACI|III l)EL CAIIPUS - ESPOL

0psrripridn Técnic¡ de los Edifirios
REP{IRIE POR ÁIIBIEHIE

AREA; tll6ElllERIA

cm¡80 ItP0 !g
flr¡tEtf€ eügfttíE

IOI I]FICIi¡AS

E0lFfCI0r lll EllllllEtll0 SECIoftr t{lilE, PtAltTf, B

Lttr0 il ltrm El EB ¡18I.
,fTÍM ffIfo8 13 IELÜ
10000,0 1000,00 § s

lEscl S¿lir [EllIEfi] Conlinu¡r [Pgtlp] Eetroceder

lensajer l{o ¡ás A¡hientes par¡ el sert.¡ Fl=psnt¿lla ¡nt.
[Fl] llenu Ant,

AI preeionar [E{TB], podemoa dieponer de eeta mi6ma
tecla para ondenarle lmprimlr loe amblenteg, o también
tr)odemoE retor:nar¡ a1 menú anter:ior ein imprimlr con Ia tecla
tEll.

Sl decldlnoe imprimir, }a impresora debe estar liata
con eL papeL y encendlda. MlentraB dure 1a impr:ee1ón ee
moertrará en pantalla un meneaJe Indlcando e1 proceEo que ae
eetá eJecutando.

Descrllrc i6n Técnlca Pág LLz
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Sletena D-H-P- ManuaL del Uguario

CAPITI.,IJO 6

I'Añ¡1TE!}{I}TIEh¡:f1O DE ITABfAS;

El objetivo de esta opción ee dar mantenLnlento a las
tablae utillzadae en el Módulo de Deecripclón Técnica de los
Edificloe, permltiendo e1 lngreeo de nuevoe códlaog, 1a
coneulta lndividual y coneulta de todos Loe códigoe, la
modlflcaeión de la deecripción de un cód18o y 1a elimlnaeión
de códigoe inneceearios -

Para
numeral 6
manera l

eLegir eÉta opclón ee
de1 Menl Prlnclpal del

seleccionando e1
de 1a eiguiente

1o hace
MóduIo,

1]

2l

1i

4)

5)

6l

7)

lngresos

!ossul t¿s

l'lod i fiEariones

EI irinarionPs

ReportÉs

lh tmlrlmt dr f¡lh¡

ll¿ntPniiiPnto

[Es¡l Salir [Fl] l{enu Ant.
llens¿je: Perñitp el rerteni¡ipnto ¿ l¿s t¿bl¿s uti[Ízad¡s en pl .ódul0

Deacripc lón Técnica Páe 114
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Sistema D-I.{-P- ilanual del Ueuario

Luego de eeleccionar
en e1 eual podemos elegir

la opción ele noe muegtra un menú
}a acción a eJecutar.

6.1. INGREM DE CODIGOS

Eeta opción permite añadlr nuevog códl8oe
Be la selecclona eligiendo e1 numeral I
Mantenimiento de teblaa.

a lae tablae,
del menú de

lt

¿l

1l

4)

lü¡tror

Consul t¿s

llodi liceEiBnPg

El iiiosriones

[Esc] §¡li¡
llens¡jer Ingr8sa nueyos ródigos i l¡s tabl¡s

lFll l'lenu Aflt.

DegpuéE de eeleeclonar eI ingreeo noa apareee en
pantalla todae las tablae que son maneJadae por egte módulo
y noe permite elegir 1a tabla a La cual ee le reallzará e\
J-ngreeo nuevoe códigoe - Dichae tablae ae mues¿r,'an a
cóntlnu&ción:

AOIIIIIISTNICIOII DEL CAIIPUS - E§P(IL

0escripcién 1ér¡ica de loE Edifitios
}lAIIIEI{IItf E}ITO DE IAITA§

Sister¿ 0,tl.P.
DÉPS1600

Deecrlr¡ción Técnica Pác 119
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Sistema D-M-P- Manual del Ugua:rio

fltltmltsTnAcr0r DEL cAlrPt,s - E§P{IL

Deerriprión TÉrnir¿ de lcs tdiricios
rlrEfiEs0 0E c00t60s

§iste¡a 0.ll.P,
lliPslló10

lt

1l

4)

5)

6]

7l

Iilor ür t$imtri

Caracteristicas EspeciileE

Iipos de Terhos

ColorPs

Tipos dE Esr¿ler¿s

Iipos de Larabos

ll¿rcas

Tipos de lintures

Tipos de PiEo§

fipoÉ de P¡redPÉ

TipDs dP Püertes

lJbicó[ién de §EEtcres

Puntos C¿rdin¿les

Iipos de Ventan¡s

8)

9)

f,l

E)

cl

I})

E)

[Eic] Salir [t1] HPn! Ant,
llpnE¡je: IngrE5a nupvoÉ códig0s pn Ia tBbl¿ de tipos de bientes

AI seleccionar Ia tabla a Ia cuaf se le añadirán loe
códlgoe, ae mueBtra Ia pantalLa para eL ingreBo el nuevo
código.

Para eI ingreeo de un código Ee debe coneiderar que hay
tablae euyo códlgo tiene un digito y otrots doe dÍgitos. En
aquellaB tabla6 con eódigo de un dfglto, ee coneiderará eI
digito máe a 1a derecha de1 códlgo ingreeado para 1a
veriflcación de Ia exlrtencla de dlcho códi8o en Ia tabLa.
Ten8ar¡oe pregente adenáe, que podemoe eontar con Ia ayuda de
códlgoe.

Un ejemplo de un ingreso de códigoe Eie mueetra a
cont inuac ión :

Deecripeión Técnica Pác Lzo
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Sietema D-M-P- Ma¡rual del Ueuario

Sister¡ 0.ll,P.
0[PnP6t0

IDIITISTSACII}N l)EL CAIIPI'S - ESPOL

Descriprién Térnic¿ dp los Edifirios
lil6RE50 0t c00iE0s

Tipos de A.bipntes

Cédigor 0

[Esc] S¿lir
lleDseje:

IEI{IERI Ayuda de Códigss

Cuando 1oe códigoe de lae tablae 6on de un BóIo díglto
ee moetrará un comentario en Ia llnea de meneaJeg.

Una vez ingreeado el c6dlgo Ee procede a lingregar Ia
información relatlva a1 códlgo. Como en todoe loe ingreeoe
explic&dóÉ en e1 Capltulo I, dieponemoe de 1ae teclas
[ENTERI y tf8l para grabar Ia lnformaelón y continuar
ingreeando más c6di8oe o para grabar e1 eódlgo y eal1¡r,
respect ivamente .

Un ejemplo de eete lngreeo tenemog a contlnuaclón:

Deocri¡>ción Técnica Páe L2l

r8i rAYi el 
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Sietema D-l,l- P - llanual del Usuario

§istpr¡ D,l'1.P,

ltrP0P610

Atl t{t§In¡ctoll 0EL cAñPus - ESP0L

0escrj.pciÉB Técnic¡ de los Edifici§g
IIIEftE§O DE CODI§os

TipoÉ de Arbientes

Cúdigor l0

Descripcióri r

[Escl 5¿lir
llens¡je:

[Fl] ñenu Ant '

6.2. C,ONSUITA DE CODIGOS

Para elegin este tlpo de conaulta 10 hacemoe deede el
menú de Mantenimlento de TablaE moBtrado en 1a Sección 6.1.,
eliglendo eI numeral 2. E1 proceeo de coneulta eB aimilar
a1 de lngrleBo de códlgog, excepto que 1oa códlgoÉ eó1o eerán
de vlaualizaclón.

La coneulta puede 6er indivldual o genera] de todos loe
códfgoB, Ia coneulta lndlvldual ae 1a obtlene ingreeando eI
códleo a coneuLtar; mlentrae que Ia consulta Beneral ae
obtlene con 1a ayuda de códigoe.

Para mayoree detallee refiérase a Ia sección anterlor.

Descripción Técnica Páe a22
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Slatema D-t{- P - Hanual del Ueuario

6.3. MODIFICACION DE @DIGOS

La modlfieeclón de códigoe coneiete en eI eambio de Ia
deecri¡rción de un códi8o- Para elegir eeta opclón Ee
eeleceiona el numeral 3 del menú de Mantenimiento de Tab1ae
moetrado en Ia sección 6-1.

Para realizar la modifleaclón 6e procede como en eI
caeo de fngrego de códigoe, exceptuando que e1 código debe
exletlr. Mayorea detallee Ioe encontrará en 1a eeeción de
ingreso de códigos.

6.4. ELIUINACION DE C'DIGOS

Eeta opción l>ermi,te borrar códlgoa y eue deecrj.pclonee
de la tabla eeleccionada. Para elegir eeta opción Io
hacemoe deade eI menú de Mantenimlento de Tablae gue Ee
moetró en 1a eección 6.1.

El proceeo a eeguir es eI mlemo que E,e
in8reeo de códl8oe, pero en eeta sección todoe
de vlsualizaelón y ee elimlna Bó1o un códi8o a

rea1lzó en e1
loe datoe eon
Ia vez.

Deecrifrción Técnlca Páe 1.,23



SietemaD-ll-P- Ilanualdel Ueuario

CAPITI,'LO '7

}lfA}¡:f B}Ü I }I I ET}I:fIC)

Eeta opción permite dar mantenlmlento a lae baaee de
datos utilizadae para manipular la Deecrlpcl-ón Técnl,ca de
loe Edlficlos. PermLte crear lndiceÉ, ea declr inlcializar
por prlmera vez los archivoe; reallzar reindexamiento de las
baeee de datoe o actualizar lae bseee; re¡ tau¡aar loe datog,
o reemplazar lae baeee de datoe por otrae; obtener reapaldo
de 1ae baeee de datoe ya aea en eI disco duro o en dlekette-

Para utilizar el mantenimiento eeleccionemoe Ia oIrción
6 del nenú principal de eete módu1o de Ia eiguiente manera:

Sisiera 0,ñ,P.
0!rPI)i000

AI}ñIXI§TR¡CI()II I)EL CNiPUS - ESPOL

Desrripri6n TÉriic¡ de lús [difi(ias
ñEt{u Pfi {C¡PAt

t)

tl

r)

4)

5)

Ál

¡l

Ingresos

IoBsultas

llodif iráEione5

Elirinariones

ReporteE

Consultas EspPci¡¡Ps

ll$trlliriroto

[Esc] Salir [t1] ieru §nt,
ñEns¿jei Perrite El n¿nteniri.€nt0 ¡ tod¿s I¿5 b¿ses de d¡tos del ¡ódul0

Deecri¡rc ión Técnica Páe 124
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Sietema D-H.P- llanual del Ueuario

Lue8o se presentará eL eubmenúr de mantenlmiento,
que eeeoJ amoe la opción deaeada:

7.I. CREACION DE INDICES

baeee
cuando

para

de
ae

Crear indicee repreÉenta iniclalizar Lae
datoe, e6te proceao debemoe de realizarLo
em¡>ezemoe a trabal ar con el Sletema D-H.P.

Para eeleccionar eeta opción escoJanoe 1 en el menú de
mantenlmlento de la el-Eulente nanera:

Sistp¡a [.1], P.

DiPl)lt700

ADíIil¡§TRACIO l)ET CNÜPU6 - E§PI}L

Descriprió0 Técnir¿ de l0s Edifirios
llAITEt¡tltIEilT0

l2i HAY/91

l2 r{4:43

t,

,l

4)

l¡ttcLh ó¡ l¡llcrr

RPindPrarientD

iest¡ur¡cién de 0¿toE

fiespal dts

[Eec] §¡lir [F1] ñenu flnt,
l'lEns¿je: Cre¿ i¡dires iniriiles de arrhivos de oesrripción Iécnica

A contlnuaclón el procego se realiza, podremoe
un meneaje que indicará que Ee eetán creando loe
debemoe de eeperar unoa eegundoe.

apreciar
indicee,

Deecrllrción Técnica Páe 125

I



Sietema D-M.P- Hanual del Uguario

7.2. RBINDEXAHIENTO

Eeta opción permite actuallzar las baees de datoe-

Para utilizar egta opción, eeleccLonemoe el numeral 2
de1 menú de mantenl"miento de La eiEuiente manera:

Siste¡a 0.ll.P.
0ltP0i700

ADIIIIIISIfiATI(}I lEt CAITPU§ - ESPOT

oescripcién IÉcnic¡ dp lúE Ediririos
IIAI{TENII{IINIO

12lnAY/

12:{l: {3

l)

2l

il
Ál

Cre¡[ién de Indices

lridunlmto

Rest¡uratión de 0atos

RPsp¿ ldos

[Es¡] §¿l ir
llensaje: Rei¡dex¿ i0s ¿rrhiv0s, cu¿ndo surger fall¿s

[Fl] I'lenu Ant,

A continuaeión eI proceeo ee eJecuta, Be vlauallzará un
mengaie que noa lndlcará que Be eetán relndexendo l-aa baeee
de datoe, debemoe eEperar unos freEundoa para Eu
flnalizaclón.

Deecrípción Técnica Páe lZG



Sietema D-!1. P - Manual del Ueuario

7 3 RESTAURACION DE DATOS

Eeta opción nog permite reemplazar Ia Lnformación
almacenada en las baaee de datoE con datoe obtenldoe de1
dieco duro o en dlekette.

c,l
pler.de ,

re6tauramo6 datoe, la lnfor¡oación almacenada
por Io que Ee recomienda eacar reepaldos.

Para utilizar eeta opclón seleccionemoe 3 deI menú de
mantenimiento de Ia Bi8uiente manera:

ll

2t

ü

{}

Creaciún de lndices

ReindErariento

R$türrciüñ ür 0rtor

Res!¡ Idos

[tscl salir
lensaje: Reerpla¡a ios árrhiyBg de trab¿j0 por 0tr0s

fFll llenu Ant.

Podemoe reBtaurar datoe deede dieco duro o desde
diekette. Eeta opclón noe pr^eeenta un eubmenú.

Deecz.lpc ión Técnica Pás L27
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Siete¡na D-tl-P- Manual del Usuarlo

7-3-1- Restauración deede Dieco Drro

Si deeeamoe reetaurar información desde eI dlsco duro,
eelecclonemos fa opción 1 del eubmenú de reetauración de Ia
siguiente manera:

§ister¿ D,l'1.P.

DñPDtt71(r

A0itilsrmcl0lr oEL cAlrPUs - ESP0L

Descripriún TÉtn¡ra de los Edilirios
RT5TAUNACIOII OE OAIOS

t?/ltAY/t1
12:59:03

II 0rl oitco Dtro

?l I}e 0isiette

BIBLIOTECA
DE E§CUETAS ltcrrotoctcts

lEsrl Salir
llensaje:

[Fl] ñPnu f,ot,

A contlnuaclón ee mueetra Ia pantalla de precauclón por
É1 no Be ha eacado reepaldo de 1ae baeee de datoe prevlo a
1a reetauración, de Ia eiguiente manera:

,t

r.t5t

DeecrL¡¡clón Técnica Pác 128



§ietema D-H-P- Manual del Ueuario

SistPr¿ D,!1.P.

0iPI)P73l

Al) t¡s]RflCtf}il ¡]Et C tPt]S - E§PoL

De§rripción TÉtniE¡ de los Edifirios
EESTAURATIOII DE DAII}S

t2fit{\ t1!
13; i]41?l

AfEilH{)il
Est¡ opció¡ rriryl¡z¡ l¡ l}EStRlP-

Cl{ll,l IEü¡Cn f,CTllAL ron l¡ quE sE

enculntr¡ m Fl l}ill,E 'D' dPl

dire(torio quÉ uEted EsprEili-
que, digite Fl ri dEse. E¡c¿r
resp¡¡dos prGvi¡rinte.

lEs(¡ §elir
lle¡sajer

IEliTEfll [ontinu¿r If1] lfenu Ant.

Si uated preeionamos la tecla IENTER] para continuar
con el proceÉo, Be noÉr preBentará Ia pantalla de lngreeo del
directorl-o deede el cual Be va a reetaurar 1a lnformaclón.
Eeta pantalla ee preeenta a continuación:

Deecr lI>ción Técnica Pác 12§]



Sietema D-M-P- l{anual del Uguario

Sistera 0.ll,P.
0|1PiP7¡l

f,0itiltsTRnctlll DEt cAnPÜs - ESP0L

Dp5criprión lÉrnira de )os [diririos
RESTAURACIOil I)E I)ATÍ)§

r2ltlAYt9t
13;04r21

Ingrase el eubdirpctorio 0 rüt¿ dpgde d0ndp

sp restaurerán los archivos principales

EJEiFL0i RES?&00\0€IiCIEC

IEsc¡ §¡] ir
llensaj e:

IEIIEfi] [ontinu¿r [F1] llenu Ant,

Debemos ingreear
haeerlo ee conei-dera
raiz.

eI nombre deL
Ia reetauración

dlrectorio, de no
desde e1 di.rectorio

Descripción Técnica PáB 13O
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Sietema D-H-P- l.lanuaL del Uguario

Siste¡a D.ll.P.
DIIFOPiTI

f,Di §Inncl0t oEL CettPUS - E§Pot

I}psrriFriÉn lécñi(¡ de l0s Ediriri0e
fiESIAURACIO}I §E DATOS

1?/ AY/?l
ll r07 ! 50

Ingrese el subdirectorio 0 rut¿ degde donde

se restaur¡rán los ar¿hivos principales

EJfl,lPLor Rt§Pft[0\lCSUtt

msPfl.00\DtscIEc

[EsE¡ Salir
llensaje:

IEllTER] [ontinuar

Luego de haber ingreBado e1 dl¡rectorlo deede donde ee
va a regtaurar, pr.ee1-onemoo la tecla [EITTB]. En eete
momento Ee borra todo 1a Deecrlpción Técnlca actual y Be
comienza a restaurar con la Descripclón que Ée encuentna en
eI dieco duro, en eI directorio eopeclflcado, en eete
ejem¡>lo eerfa "reepaldo\deectec".

7 -3-2- Reetamración deede Diekette

Si deseamoe
ee lecc i-onemoe la
Biguiente nanera:

reBtaurar información
opción 2 del menl de

deede un di.gkette,
reetauración de Ia

Deecri¡reión Técnica Páe 131
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Sietema D-M-P- üanua1 de1 Uguario

Sieterá D.ll,P.
lt'tPDlt730

f,0itilslntcril [E[ cfltPU§ - Esf0L
lescripriÉn TÉrnir¿ dE los Edifirios

Rtsfsuflficr0il 0E 0Al0s

r2liAYi
12!itr0l

1l Del 0iscs 0uro

2l §¡ lltl¡lte

lEsrl 5¡lir
llensaj e ¡

IF1] l'lenu Ant.

A contlnuación ee muegtra La pantal-1a de precaución
advirtiendo la obtención de reepaldoe de lae baeee de datos
previo a Le reEtauraclón, de la ei€uiente manera:

Deecri¡¡ción Técnica Páe t32
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Sietema D-Il- P - llanual del Usuario

Sisterá I).ñ,P.
0ñP0P732

EI)ñIIIISTRACI(II [Et CAIIPU§ . ESPOL

0pErripciún lÉrniEe de los Edi{itios
RISTAUNA§IOII DE ¡}AT{]S

ATEI{TI{}tI

Est¡ oprién re¡pl¡z¡ la IIESCf,IP -
Cl0ll IECIIICA ICIUIL con la qut se

en(usntr¡ Én el 0l§fEIIE ingres¡do
digite Fl si usted desr¡ s¡r¡r
reBpaldos prEvi¡rrnte,

lfE5El §alir
lens¡je;

lEllTEil Eontinuar [Fl] llBnu Ant,

Si presfonamoe Ia tecLa [EffER] para continuar con eI
proceao, 6e pre8entará la pantalla de lngreeo deL dlrectorlo
deede e1 cual ae va a reetaurar la lnformaeión-

Previamente debemoe de lngreear 1a Ldentlficación de Ia
diekettera donde ineertaremoe e1 dlakette deede e1 cual ee
va a restaurar La lnfonmac ión, luego lngresa¡¡oe e}
di¡:ector'lo en donde ee er¡cuentra 1a información, ei no
ingreeamoe ninEún dlrectorlo coneldera el directorio ralz.
A continuación se preeenta un ejemplo:

Deecripción Técnica Pás 13:l
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Sietema D-tf -P- Manual de1 Ueuario

Siste!¡ D,lr.P.

trlñPI)P732

r2flrAY/il 
I

l3:10: 12

ADüürrsrnAc lt oEL [AiPu§ - EsP0l_

0esrripción TÉcnira de l0§ Ed¡firios
RESTAUffACIl]il l}E OAIOS

Ingrese 1a esperifiE¡Eión de la dislettera
en l¡ que se insertará pl disltette, EJEifL0r I

t
Inqrese el subdirectorio o rut¿ desde la cu¿l

se copiarán lss arrhivos prinripalps del rédulo

EJEIIFL0: Rt8?1t00\!€SnC

RESPfl.M\¡TSCTEC

[Escl S¿lir
iensaje:

IEIIIERI Csntinu¿r [tl] Itenu Ant.

tuego d€ haber ingregado 1a diekettera y el directorio
deede donde ae va a regtaurar, pree¡lonemoel la tecla tBNTffil .
En eete momento 6e bórra todo 1a Deecrlpclón Téenlea actual
y Ee comienza a restaurap 1a Descripclón que Be encuentra en
e1 diekette, en eI directorio eepecLficado, en eate ejerrplo
aerla " re apaldo\deeetec " -

7.4. RESPAI,DOS

Eeta opción
correepond ientee
Precauc l-ón .

permite emitir
a] módu1o

copLaa de 1ae baeee de
de Deecrión Técnica

detoe
Por

Deecripción Técnica Pás L34
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Sietema D-!l- P - ManuaL def Usuario

Para utilizar
de mantenlmi.ento de

eeta oIrcl,ón, eelecelonemoe 1 del eubmenú
la elguiente manera:

Si,ster¡ II.ll.P.
DüPDIIT(|O

AI}IIIIIISIRNC¡U l)EL SATPUS - ESPOL

[escri¡ción TÉcñi(á de lss Edificios
TAITIEIIIIIIEilIO

t?fil[\ t9L
l2 rli r43

ll

7l

iU

f,

Crr¿ción de lndice§

Reindel¡¡iPnto

Rest¿ur¿rión dP 0et0s

f,''l.ldor

[Escl 5¡lir
llens¿je: Sac¿ respaldo de los archivos de trebajo

A continuación ee preeenta un r¡enú de
permitirá crear re€rpaldoe en dieco duro o

BIBLIO]":CA
DE E§CUELAS trot{oLo0tol:¡

[Fl] llenu A¡t,

opcloneE, que no6
diekette.

7 -4-1. Ree¡¡aldo a Dieco Duro

Para emitir reepaldo a dieco duro,
1del menú de reepaldoe de Ia sLguiente

debemoe eelecclonar
manera:
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Sietema D-M-P- Manua1 del Uguario

SistPre 0.11. P,

DiPDn740

A0ütitrslRcctf¡t l}Et cf,ttPtls - E§P0t

Des.ripriÉn TÉ(nira dp los Edificiss
ÉESPALD{l

ll En Dlrlo 0üro

2) E.r 0istette

lE¡cl S¿lir ffll ñenu Ant.
llensaje: Per*ite s¿rür rBgp¡ldos de loE ¿rrhivos en el Disco Durn

A continuación debemoe ingreear en que direetorLo deeea
emltir el reapaldo. EBte direetorio debe de estar
previamente creado- Por eje¡oplo ei deaeamoe enviar el
preeupuegto aI dlrectorio "reepaldo\deactec" , tendrfamoe que
ingreear de 1a elgulente manera:
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Sietena D-l{-P. Hanual del UsuarLo

Siste¡a 0,tl, F,

¡)ttFsPT{I

ADIIIIISTRáT¡{}X OEI. TAIIPU§ . E§POT

DesrriFciú¡ fécnic¿ de lss Edifiriss
fiESPAt[O SE IAIOS

r2lHAY/91

1trr16;l§l

lngrese el subdirertsrio o rut¡ en la rual se

copiarán los ¿rchivos princip¡les del ¡ódulo

EJEIIPLo: flE§llt00lt€3CIEC

f,EtPát00uE8cfEc

[Ercl S¿lir
llPnsajPi

IEllTER] Continu¿r lFll Henu Ait.

Preeionemoe Ia tecla [ENTEB] para que Ee
copia, debemoe eBperar unoe eegundos haata que
las copias reepectivae.

efectúe Ia
ee rea.Li.zen

7 -4-2- Reepaldo a Dlekette

Podemoe
'eeleccionando

rea11zar. Ioe reapaldoB a
Ia opci6n 2 del men¡1 de reepaldoe:

dl ekette e
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Sietema D-M-P- Manual del Ueuario

Sistera I},ll.P,
DttPlH740

AI)IIII{I§IRf,CIOII DEL CNñPII§ - E§Mt
Des(ripriün TÉcnica de los Edifitios

ffESPAt00

t2ñA\ t9L
l3!14:3tr

ll E¡ 0isca l)uro

7l Erp.L',..lh

fEscl §¿lir [Fl] llenu Ant.
tlpnsajEi Ppmitp sác¡r rpspeldoE dp los ¿rrhivos en 0¡Ekpttps

A conülnuación debemoe ingreear la ldentlficaclón de Ia
dlekettera en }a cual insertaremoe eI dlekette para emitlr
eI reepaldo, luego digitemoe el dlrectorio a1 que 6e
copiarán loe archlvoe. Por eJenplo :
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Siatema D-U-P- Manual del" Ueuario

5i5teo¡ D.l'1.P.

sltPDP743

AIlIlXISIRril0tt 0EL Ceilfl'S - ESP0L

Desrripción lécnic¿ de l05 EdifiEior
NESPALDO I}E DAI{}S

t2liAY/?r
l3¡20r28

Ingrese lá especifiración de ls disletter¿
en I¡ que se i¡sertará el dislette. EJEIiPL0¡ A

t
Ingrése El Eubdire(tori0 0 ruta er la cuál se

ropiarÁn l0s arrhivos prinripales del réduls

EJEñPL0: iES&00\DESCIEC

RESPTI.DO\DC§IIEI

LueEo preeionamog la tecla IBNTBRI para que ee realice
eI proceao, dicho proceeo tomará breves eegundoe.
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