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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
RESOLUCION Nro. 25-07-248

El Consejo Politécnico, en sesién ordinaria efectuada el dia 17 de julio de 2025, facultado legal, estatutaria y
reglamentariamente adoptd la siguiente resolucion:

Considerando,

Que, el articulo 355 de la Constitucién de la Republica del Ecuador, reconoce la autonomia a las universidades
y escuelas politécnicas, estableciendo lo siguiente: “E/ Estado reconocerd a las universidades y escuelas politécnicas
antonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo y los principios
establecidos en la Constitucion (. ..) Se reconoce a las universidades y escuelas politécnicas el derecho a la autonomia, ejercida

'y comprendida de manera solidaria y responsable. Dicha autonomia garantiza el ejercicio de la libertad académica y el derecho
a la bisqueda de la verdad, sin restricciones; el gobierno y gestion de si mismas, en consonancia con los principios de
alternancia, transparencia y los derechos politicos; y la produccion de ciencia, tecnologia, cultura y arte. (...)"

Que, el articulo 17 de la Ley Otrganica de Educacién Superior vigente, asimismo reconoce la autonomia
responsable, disponiendo lo siguiente: “Reconocimiento de la autonomia responsable. - El Estado reconoce a las
universidades y escnelas politécnicas antonomia académica, administrativa, financiera y organica, acorde con los principios
establecidos en la Constitucion de la Repiiblica. (...);”

Que, el articulo 2 del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica del Litoral (ESPOL), inciso primero,
contempla que la ESPOL se rige por los principios de autonomia responsable, disponiendo lo siguiente:

“La Escuela Superior Politécnica del Litoral es una institucion pitblica que se rige por los principios de autonomia responsable

y calidad, cogobierno, ignaldad de oportunidades, democracia, pertinencia, integralidad, antodeterminacion para la produccion

del pensamiento y conocimiento en el marco del didlogo de saberes, pensamiento universal y produccion cientifica y
tecnoldgica  global; ademds, como parte del Sistema de Inclusion y Equidad Social también se rige por los principios de
universalidad, igualdad, equidad, progresividad, interculturalidad, solidaridad y no discriminacion, consagrados en la

Constitucion de la Repiiblica del Ecuador y en la Ley Orgdanica de Educacion Superior;

Que, el articulo 18 del Estatuto vigente de la ESPOL, determina que el Consejo Politécnico es la maxima
autoridad en la ESPOL: “Organo Colegiado Superior. - El Consejo Politécnico es el sinico drgano colegiado de cogobierno
'y es la maxima antoridad en la ESPOL.”;

Que, el articulo 25, literales ¢) y &) del Estatuto vigente de la ESPOL sefiala que son obligaciones y atribuciones
del Consejo Politécnico las siguientes: “(...) ¢) Aprobar, reformar, derogar e interpretar la Mision, Vision, 1 alores,
Estatuto, Estructura Estatutaria de Gestion Organizacional por Procesos, Plan Estratégico, Plan Operativo Anual,
Plan anunal de inversion, Politicas Institucionales, Reglamentos, Manuales de clasificacion de puestos, el documento que
determina los tipos de carga académica y politécnica, entre otros asi como tomar las resoluciones que creen o extingan derechos
_y obligaciones a nivel institucional en concordancia con la Constitucion de la Repiiblica del Ecuador y la normativa vigente
en lo que fuere aplicable; (...)y &) Conocer y decidir sobre las propuestas o sugerencias que presenten las comisiones
asesoras o los comités; (...);

Por lo expuesto, el Consejo Politécnico, en uso de sus obligaciones y atribuciones determinadas en el
articulo 25, literales ¢) y £) del Estatuto de la Escuela Superior Politécnica del Litoral - ESPOL, facultado
legal, estatutaria y reglamentariamente,

RESUELVE:

CONOCER y APROBAR la recomendacion de la Comision de Docencia Nro. C-Doc-2025-
074 acordada en sesion del viernes 11 de julio de 2025, contenida en el anexo (11 £. 4.) del oficio Nro.
ESPOL-C-DOC-2025-0021-O, del 15 de julio de 2025, dirigido al rector subrogante, Catlos
Monsalve Arteaga, Ph.D., suscrito por Freddy Veloz de la Torre, Msig., secretario de la mencionada
Comision; la recomendacion debida y legalmente aprobada se encuentra detallada a continuacion:

C-DOC-2025-074.- Mision, Vision y Competencias de la Maestria en Arte para Animacion y
Videojuegos de la Facultad de Arte, Disefio y Comunicaciéon Audiovisual,
FADCOM.
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Mediante el oficio Nro. ESPOL-FADCOM-DO-0129-2025, con fecha 30 de
junio de 2025, de la Facultad de Arte, Disefio y Comunicacion Audiovisual,
FADCOM, dirigido a Marcos Nicolajeef Buestan Benavides, Ph. D., Vicerrector
de Docencia, Subrogante, informan que, mediante resolucién por consulta
realizada el 27 de junio de 2025, el Consejo de Unidad de FADCOM ratifica la
misién y vision de la Maestria en Arte para Animacién y Videojuegos,
previamente aprobadas mediante la resolucion CUA-FADCOM-2025-039.
Asimismo, a través de la resolucion CUA-FADCOM-2025-045, recomienda la
aprobacién de las competencias de la Maestria en Arte para Animacién y
Videojuegos, conforme se detalla a continuacion:

"1. Ratificacion de la misiéon y vision de la Maestria en Arte para
Animaciéon y Videojuegos aprobadas mediante resolucion CUA-
FADCOM-2025- 039.

El Consejo de Unidad ratifica la aprobacion de la mision y vision de la Maestria
en Arte para Animacién y Videojuegos, previamente aprobadas mediante la
resolucion CUA-FADCOM-2025-039, puesto que no se recibieron
observaciones por parte de la Comisién de Docencia:

“Mision: Cooperar con la sociedad formando profesionales, lideres creativos,
éticos e innovadores, con capacidad investigativa y pensamiento ctitico, que
propongan soluciones en el area de arte para animacién y videojuegos.”

“Vision: Ser un referente en la formacién de profesionales para la industria de la
animacién y los videojuegos, que respondan de manera efectiva y oportuna a las
demandas y necesidades cambiantes de la sociedad global.”

2. Recomendacion de aprobacion de las competencias la Maestria en arte
para animacion y videojuegos

Antecedentes

El Consejo de Unidad revisa la nueva propuesta de competencias de la Maestria
en Arte para Animacién y Videojuegos, presentada mediante la resolucion
MAVID-FADCOM-004-2025, de fecha 19 de junio de 2025, por el Comité
Académico del programa.

Dicha propuesta incorpora las modificaciones realizadas tras el analisis y la
acogida de las observaciones formuladas por la Comisién de Docencia en
relacion con la  resolucion CUA-FADCOM-2025-039, asi como las
recomendaciones emitidas por la directora de la Direcciéon de Acreditacion y
Rankings (DAR) y por el personal del Centro de Investigaciones y Servicios
Educativos (CISE). Posteriormente, el Consejo de Unidad Académica resuelve:

RESOLUCION CUA-FADCOM-2025-045

APROBAR las competencias de la Maestria en arte para animacién y
videojuegos, quedando de la siguiente manera:

Competencias:

e CI: Disefio y optimizacion de elementos 3D: Crear elementos visuales para
su integracién en proyectos de animacién y videojuegos, aplicando técnicas de
modelado, iluminacién y texturizado siguiendo estandares técnicos y artisticos de
la industria.
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e (C2: Creacién de animaciones: Producir animacién de personajes 3D para
su incorporacién en proyectos de disefio artistico, aplicando criterios técnicos
que permitan la fluidez, la expresividad y la coherencia acorde a los estindares de
la industria.

e C3: Optimizacion y flujo de trabajo en animacion: Implementar técnicas
de optimizacion del flujo de trabajo para la gestion eficiente de la produccion de
animaciones, aplicando los estandares de la industria y los requisitos técnicos del
proyecto.

e C4: Manejo de criterios en modelado 3D: Aplicar técnicas de modelado y
texturizado para la creacién de personajes, escenarios y objetos 3D,
implementando los estandares de calidad de la industria.

¢ C5: Optimizacion y flujo de trabajo en modelado: Adaptar métodos
avanzados de optimizacién en el proceso de modelado para la gestién eficiente
en la producciéon de elementos tridimensionales, aplicando los requisitos técnicos
de los motores para render.

Por lo expuesto la Comisién de Docencia recomienda al Consejo Politécnico:
APROBAR la misién, visién y competencias de la Maestria en Arte para
Animacién y Videojuegos de la Facultad de Arte, Disefio y Comunicacion
Audiovisual, FADCOM.

CUMPLASE Y NOTIFIQUESE, dado y firmado en la ciudad de Guayaquil.

Particular que notifico para los fines de ley,

Atentamente,

Stephanie Quichimbo Cérdova, Mgtr.
SECRETARIA ADMINISTRATIVA

SQC/JLC
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