m OL Escuela Superior Guayaquil - Ecvador
p Politécnica del Litoral Campus Gustavo Galindo Velasco - Km. 30.5 Via Perimetral - Pbx: (593-4) 2269 269

FACULTAD DE ARTE, DISENO Y COMUNICACION AUDIOVISUAL

El Consejo de Unidad, mediante consulta efectuada el dia 04 de julio del 2025, facultado legal,
estatutaria y reglamentariamente, con base en resolucion CUA-FADCOM-2024-011 donde se
tratd la version inicial del proyecto de la carrera de Animacion Digital y Videojuegos, y
habiendo acogido las observaciones indicadas por el Vicerrectorado de Docencia y la
Direccion de Acreditacion y Rankings, actualizadas en documentos habilitantes adjuntos,
adopto la siguiente resolucion:

1. Recomendacion de Aprobacion del proyecto de creacion de la carrera de
Animacion Digital y Videojuegos.

RESOLUCION CUA-FADCOM-2025-049

Una vez revisado los documentos habilitantes de proyecto de creacion de la carrera de Animacion Digital
y Videojuegos, el Consejo de Unidad, resuelve recomendar la aprobacion de la creacién de la carrera
como sigue:

Nombre de la carrera: Animacion Digital y Videojuegos

Nombre del titulo: Licenciado/a en Animacién Digital y Videojuegos
Modalidad: Hibrida

Facultad de Arte, Disefio y Comunicacion Audiovisual

a o
Nayeth Idalid Sol6rzano Alcpvar, PhD.

Elaborado por:

Alisson Montoya Cabrera.

CERTIFICO. Que la presente acta fue conocida y aprobada por el Consejo de Unidad Académica de
la Facultad de Arte, Disefio y Comunicacion Audiovisual, por consulta el 04 de julio del 2025.
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