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En la misma medida en que el mundo se mueve hacia
una sociedad basada, mas y maéas, en la informatica, nos
va siendo necesario familiarizarnos con la tecnologia de
los procesos de computacidn, va que esta tecnologia no
salamente cambia la forma de nuestira participacidn en la
sociedad, sino que , mas importante adn, cambia la

forma en que percibimos el lugar gue ocupamos en ella.

Sin embargo, esta circunstancia, gue constituye una
vardad para la mayoria de los adultos, deja de tener
vigencia en la nifiez v juventud, puesto que ellos ven la
computacidn como algo normal dentro de sus vidas v , 1o
que es especialmente positive , lo han aceptado con un
espiritu totalmente creativo, produciendo una verdadeara

revolucidn en el campo de la ensefanza.

Este hecho estd enfrentando, a los planteles
educaci onal es y  padres de familia, con la o an
responsabilidad de cambiar sus enfogues con respecto a
la educacidn vy de ayudar a los estudiantes para gue

participen, exitosamente, =10 Eata Sociedad e

evoluciona rapidamente.



For otro lado, tanto para los planteles

educacional es Como para los padres de familia
ecuatorianos el reto es mayor y mas apremiante por la
urgente necesidad de contar con material didactico,
apropiado y acorde con los requerimientos de los
programas educacionsles vigentes en el padis. Hasta esta
fecha, todos los programas educacionales disponibles
proviensn  del edxtranjero v, la mavor parte, son de

dificil adaptacidn para nuestras necesidades.

Esta es la razon por la cual nosctros nos  hemos
preccupado  por desarrollar este Sistema Educativeo en el
arrea de Matematicas, el cual estd basado en &l
pragrama de estudio vigente en nuestro pals, aprobado

oficialmente por el Ministerio de BEducacidn.

El Sistema de Matematices para Tercerao vy Cuarto
girados serd desarrollado tomando en consideracion tres

grandes d&reas que comprenden dicha materia vy  son:

NUMERACION, CALCULO v MEDIDA.

l.a meta a alcanzar con la implementacidn de este
Sistema es que el alumno, despuds de varias clases pueda

escribir, leer v ordenar numeros natwales v decimales;
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ademas pueda aplicar las cuatro operaciones
fundamentales de la aritmética con numeros naturales y

decimales en la resolucidn de problemas agraticamente
planteados. Tambien podra utilizar las unidades de

Medida del Sistema Internacional tanto en forma practica
como tedrica. Fara lograr dicho obietivo la ensefanza
se realizard en forma grafica v tedrica, con ejercicios

piracticos.
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GENERAL IDADES

Este Sistema estd compuesto por un Menud principsl
gque muestra las diferentes opciones que se presentan &l

usuario.

Las opciones gue se muestran en &l merd principal

son las siguientes.

* TERCER GRADO

#* CUARTO GRADO

* FIN

l.a opcidn de Tercer Grado a la vez tendra un  Ment

ern @l cual mostrara las siguientes opciones @

SUMARIO DE TERCER GRADO

¥ Mumeracidn
* Calculo
* Medida

# Mernd Frincipal




La opcidn de NMumeracidn trata sacerca de los ndmeros

naturales, se ensefara  las Relaciones de  Igualdad vy

Desigualdad , las Relaciones de Orden en  los Nameros
Natuwrales , v las Sucesiones Numéricasy; todo ello con
los ndmeros del 0 al 10.000 .

La opcidn de Calculo permite ensefar las cuatro
operaciones basicas como son Suma, Resta, Multiplicacidn
W Divisidn , presentando para ello graficos
ilustrativos., Todas la operaciones se realizaré&n con

nameros entre O v 10,000,

La opcidn de Medida permite enseffar & través de
varios programas las unidades del Sistema Internacional
de Medida como son: las medidas de Longitud, HMasa v

Tiempo.

la opcidn de Cuarto Grado presentard a& su vezr wun

ment que contendra las siguientes opciones :

SUMARIO DE CUARTO GRADO

*  Mumeracidn
#® “falculo

* Medida



*  Mend Frincipal
La opcidn de Numeracidn trata sobre ensefar con los
Mimeros bMNMaturales en lo que respecta a Relaciones de
Igualdad y Desigualdad, Relaciones de Orden , Sucesiones
NMuméricas v Notacidn Exponencial .
Ademas tambidén abarca la exdplicacidn de los MNameros
Decimales e introdoeccidn & los Mbmeros Fraocolonasrios.
Todos los temas son detenidamente euplicados en  varios

programas detalladados en las siguientes paginas.

La  opcidn de Calculo enfatiza méas en la ensefManza
de las cuatro operaciones fundamentales con  Nameros

Decimales tanto de manera tedrica como practica.

La opcidn de Medida trata sobre las medidas de
Superticie, vy ensefia los Multiplos vy Bubmultiplos de

manera grafica, tedrica y practica.
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DESCRIFCION DE LOS FROGRAMAS

Nombre = FPRINCIPAL

DESCRIPCION :

El objetivo de este programa es mostrar el mernt  de
apciones del Sistema y dependiendo de la opocidn elegida

enlazar al programa correspondiente.

L.a opcidn de Tercer Grado enlaza al programa MENU.
La opcidn de Cusrto Grado enlaza al programa CHERNLL.

La opcidn de Fin sirve para salir del Sistema.




Nombre : MENU

DESCRIFCION :

Ezte programa muestra las opciones que se puseden escoger

dentro de Tercer Grado.

La opcidn de Mumeracidn enlaza al programa NMUMERA .

La opridn de Calculo enlaza al programa CALCULO.

La opcidn de Medida enlaza al programs MEDIDA.

L& opcidon de Mend Frincipal enlaza  al programns

FRINCIFAL.
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Nombre NUMERA

DESCRIFCION :

Este programa permite mostrar todeos los temas de estudio

gue comprende la Mameracidn  de Mameraos Matuwales.

La opcidn de Relacidn de Igualdad v Desigualdad enlaza
al programa TIGUDES.

l.a  opcecidn de Relacidn de Orden en los numercs Matuwrales
enlara &l programs  DECENAS.

La opcidn de Sucesiones NMuméricas enlaza al  programa
TASCEN.

La opcidn Sumario de Tercer Grado enlaza &l programa

MERNL .






Nombire : TIGUALES (Tercero IGUALES)

DESCRIFPCION @

Fresenta el dibujo de dos pollos representando & la
relacidn de Igualdad, ademas presentard en una pantalla

aparte e do el titulo de AFRENDE, 1 concepto de

Igualdad el mismo que Se mostrard caracter PO
caracter para mayor facilidad de lectura. Una wvesz
terminada la explicacidn regresara a la pantal la
antericor para preguntar si guiere Aprender {presionando

F1), o si desea continuar (presionando ENTER);  en cuyo

caso enlazard& al programa TDESIGU.

1.5



Nombre : TDESIGU (Tercerao DESIGUaldad)

DESCRIFPCION @

Fresenta el dibuic de un coneijc v un gato gue sirve para
gxplicar el concepto de conijuntos desiguales, ademés
presenta otra pantalla en la cual se muestra @l
concepto de Desigusaldad carscter por caracter.

Después retornard a la pantalla de grafico e @
preguntar =i desea volver a aprender con Fl, o quiere

continuar con ENTER v enlaza al programa TRELA.

i4




Nombre : TRELA {(Tercer Grado RELAciones)

DESCRIFCION =

Este programa presenta en pantalla un gréafico gue tiene
gue ver con las relaciones entre conjuntos, usando para
ello un conjunto de nifios v otro de carritos. Luego, en
esta misma pantalls, =& procederd & hacer dos
preguntas relacionadas con el ndmero de elementos que
tiene cada conjunto.

Hi las preguntas son bien contestadas se procedera &
anlazar el programa lamado MENOR, en caso cantrario se

enviaran los respectivos mensajes de ervror.




Nombire @ MENOR k. 4

DESCRIFCION 3

Erm la primera pantalla se presents el gratico de los
canjuntos del programa anterior, consistente en un
conjunto de niffos vy otro de carros, pero ademas
relacionados entre si por el signo menor que.

Este grafico permanecera durante un cierto tiempo
en la pantalla, luegoe de lo cual se presentara
automaticamente la pantalla tipo testo APRENDE en la que
se presentarad el texto referente a la relacidn MENOR QUE

De la misma manera regresara nuevamente la pantalla
del gréafico en la cual se le dardan dos opciones, que le
permitiran ir va sea a la pantalla APRENDE o al

programa MAYOR en caso de escoger la opcidn <ENTERX>.

16




Nombre = MAYOR

DESCRIFCION :

Como primera pantalla presenta un gréfico, formado por
los mismos conduntos del programa anterior (MENOR) , pero
esta wver estaran relacionados por medio del signo MAYOR
QUE .

Fasado un lapso de tiempo se presentard la pantalla
tipo texto llamada APRENDE, en la cual se  irdn
mostrando los caracteres correspondientes al aqratico
anterior.

Luego nuevamente regresard la pantalla del grafico

para darle a escoger entre dos opciones: <F1> para ir &

la pantalla de APRENDE y <ENTER* para continuar v

enlazar &l programa llamado NUMERA.




Nombre 3 DECENAS

DESCRIFCION :

Como primera pantalla presenta un grafico consistente
ern un conjunto de diez (10) léapices, representando las
decenas v las unidades. Luego se realiza una pregunta
reterente al mismo. En caso gue no sea contestada bien
=) mostrard un mensaje de error, dandole una nueva
oportunidad de contestar, en caso contrario recibird un
mensaje de felicitacidn v antomdticamente se mostrard
la pantalla tipo texto llamada APRENDE , en la cual se
iran displayando 1laos caracteres que contienen el
concepto alusivo al grafico anterior.

Luego de cierto tiempo retornara nuevamente la
pantalla de gratico, en donde el usuwario tendrd ademdas
la oportunidad de escoger entre dos opciones. <Fl>» para

ir & la pantalla APRENDE v <ENTER> para continuar,

produciendo un enlace auvutomatico del programa EDECENAS.




Nombre : EDECENAS (Ejemplos de DECENAS)

DESCRIFCION :

Este programa presenta ejemplos v eldercicios basados en
la leccidn ensefada en el programa 1llamado DECENAS.
Frimeramente se realizaran los ejemplos, para  luego
plantear los ejercicios, gue si ne son bien contestados
produciran mensajes de error.

Luego de que todos los ejercicios son contestados
correctamente se pedird digitar cualguier tecla, con lo

cual se continuard, enlazando al programa CENTENAS.
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Nombre : CENTENAS

DESCRIFCION =

Fresenta wn gr&éfico de diez (19) conjuntos, cada wno
formado por diez (10) naranijas, &l oual e pide
analizarlo v responder una pregunta sencilla.

Luego de gue contestd satisfactoriamente, se produce un
cambic auvtomdtico de pantalla, de modo grafico & modo
texto, en &l cual se vertira caracter por caracter el
concepto referente al grafico anterior.

Después de wir cierto tiempo regresara la pantalla
del grafico, para pedirle escoger entre dos opciones:
“Fl1> para mostrar nuevamente la pantalla 1lamada
AFRENDE v <ENTER> para continuar, enlanzando al programa

Llamado ECENTENAS.



Nombre ECENTENAS

DESCRIFCION =

Este Programa sirve para presentar ejemplos

;

@jercicios correspondientes al programa anterior llamado

CENTENAS. Frimeramente le permitira observar

ejemplos, para luego plantearle los ejercicios.
Luego de desarrollados correctamente todos
ejercicios, se le pedird digitar cuslguier tecla

continuar, enlazando asi &l programa 1lameado MILES.

los

los

par &




Nombre

DESCRIFCION

MILES

Musstra wun gréafico consistente en 10 sacos de sal, de

100 db. [t

da unp. Se pide analizar el grafico vy

contestar una pregunta referente al mismo.

Una ver: gque respondid a la pregunta aparece la pantalla

tipo texto APRENDE en la que se procede & mostrar l1a

forma como estan formados los miles.

fliresv ament e
déndole la

<Fl1» para

%

mostrard la pantalla de gratfica,

oportunidad de escoger entre dos opciones:

repetir

la leccion {(pantalla AFRENDE) v

<ENTER>» para continuar, enlazando al programa EMILES.




Nombre 3 EMILES (Ejemplos de MILES)

DESCRIFCION =

La presentacidn de este programa se basa en uns
pantalla tipo texto, en la cual primero se presentaran
los ejemplos v luego los ejerciclos.

Una wve: contestados los ejercicios se mostrarda un
meEnsaje pidiendole digitar cualquier tecla gréai &
continuar, con lo cual se enlazard awtomaticamente al

prageama NUMERA.
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Nombre 3 TASCEN (Tercero ASCENdente)

DESCRIFPCIDN =

Fresenta un grafico dentro de un cuadro en =1 cual  en
cada Fila hay un ndmero de dibujos de acuerdo & 9 su
posicidn, adem&s debe sceptsr el ndmero gue conplete
el usuario, asi también mostrard cobtra pantalla en la

cual se ensefflard el concepto de orden ascendente.

Este programa enlaza al programa  TDESCENM.




Nambre : TDESCEN (Tercero DESCENdente)

DESCRIFCION

El obietiveo de este programa es dibujar circulos en  un
numera de ¥ a 1 colocados en fila, ademas debe aceptar
2l numero gue &1l usuarico conteste como respussta, luego
aparecera la pantalla de APRENDE para ensefar el
concepto de Orden Descendente.

Este programa enlaza al programa TEJEMSUC.

]
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Nombre : TEJEMSUC {Tercero EJEMplo SUC esidn)

DESCRIFCION =

Este es un programa ejercicioc, el cual muestra L
conjunto de nameros, v deben ser ordenados en  forma
ascendente. Fara esto cada namero digitado es validado

urio por une segan como sea digitado.

Este programa enlaza al programa  TORDEN.



Nombre TORDEN (Tercero ORDEN)

DESCRIFPCION =

Fresenta en una pantalla modo texto el concepto de ORDEN

rAmeér L oo, gque dimplica tanto forma Ascendente comeo

Descendente.

Este programa enlaza al programs MUMERA.

L) 7,
ol



Nombre @ CALCULO

DESCRIFCION =

Este programa muestra las opciones a escogerse en lo gue

respecta al capitulo de Calcuwlo, v, dependiendo de la

opcion seleccionada, enlazara al Qi Ogr ama Cue
cortresponda.

La opcidn de "Suma" enlaza al programa SUMA.

l.a opcidn de "Fropiedades de la suma” enlaza  al

programa  FROMO.

La opcidn de M"Sustraccion” enlaza la programa  RESTA.
La opcidn e “Hultipiicact dn" enlazza &l  programs
¢

La opcion de "Relaciones Numéricas" enlaza al programa
TRELMUM.

La opcidn de "Fropiedades de la Multiplicacion” enlaza

al programa THFROCON.

La opcidn de "Particidn de Conjuntos" enlaza al
programa  TFARTCON.

. opcidn de "Divieidn" enlaza al programsa TDIVIS.

La opcicdn de "Bumario de Tercer Grado" enlaza al

programa MENU.




Nombre = SUMA

DESCRIFCION

Fresenta una pantalla formada por dos conjuntos, cada
una conteniendo diferentes clases de frutas, los cuales
son lusgo unidos en oun solo conjunto, con el obisto de
relacionarlos con la unidén de conjuntos asi como con la
suma de numeros.

Fosteriormente s presentard la pantalls tipo texto
APRENDE, en donde s ird mostrando pausadamente el
concepto relacionado con la suma.

Muevamente se presentard la pantalla del gréafico para
darle a escoger entre dos opciones: <F1L> para repetir la
leccidn v <ENTER>» para continuar, enlazando asi al

programa 11lamado ESUMA.




Nombre : ESUMA (Ejemplo de SUMA)

DESCRIFCION :

Las dos pantallas presentadas por este programa son de
tipo texto.

Basicamente se trata de un ejemplo edxplicativo sobre el
proceso de la suma con dos {(Z) cifras.

Ademas le ensefia los términos de la suma v sus nombres.
Luego de vertido el concepto sobre los términos de la
suma le presentard dos opciones, de las que si presiona
«“Fi* drd a la pantalla APRENDE , caso contrario al

presionar CENTER> enlazard al programa SEJERC.

20




Nombre : SEJERC (Buma EJERCicia)

DESCRIFCION 2

Este pirogr ama ges wuna ejercicio de & leccidn
correspondiente a la suma de numeros. He plantea un
piroblema sencillo de entender vy facil de resolver.

51 llegara a eguivocarse oportunamente se le indicara
@l tipo de error gue ha cometido, en caso contrario se
mostrara un mensaie de felicitacidn.

Luego de resuelto el problema enlazara automaticamente

al programa 1lamado CALCULO.
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Nombre : FROMO (PROpiedad MOdul atiwva)l

DESCRIFCION =

Ezste

programa muestra comoc primera pantalla dos

cuacdiros, uno  con determinadas  Filiguwras (cuadrados,

circulos, etc.? v el otro vacio, haciendo relacidn esto

con la suma de nimeras con el Ccero.

La

luego

pantalla permanecerd  durante un lapso de tiempo v

s mostrard carascter por caracter el concepto de

la propiedad Modulativa.

Automaticamente regresard la pantalla de grafico para

darle
a la

enlazando al programa PROCOM.

-,

a escoger entre dos opciones: LF1» para retornar

pantalla de APRENDE v+ <ENTER> para continuar,

e s




Nombre = PROCOM (PROpiedad COnMutativa)

DESCRIFCION :

El objeto de este programa es el de presentar por
pantalla un graftico formado por varios cuadros, cada uno
conteniendo Varias clases de figuras fcirculos,
cuadrados, etc.). Estos graficos se presentaran en
diferentes posiciones, para hacer relacidn con la suma
de numeros en diferentes drdenes.

Seguidamente se presentard la pantalla tipo testo
AFPRENDE, en la que se presentard caracter por caracter
el concepto relacionade con la propiedad Conmutativa.

Muevamente aparecerd la pantalla de aqrafico, pero
ademas tendrd dos agpclones: <F1lr para repetir la leccidn

(pantalla AFRENDE} v <ENTER» para continuar, enlazando

asi al programa PROASOC.

VA




Nombre : FROASOC (PROpiedad AS0CiLiatival

DESCRIFCION @

El objietivo de este programa es 21 de presentar una mas
de las propiedades de la suma, la propiedad Ascociativa.
El grafico en @l cual se bass este leccidn consiste en
Varios conjuntos formados por frutas (peras),
aorganizados de diferentes maneras, con el obieto de
relacionarlos con la propiedad en mencidn.
Luego se mostrard la pantalla tipo texto APRENDE, en
la cual paulatinamente apareceran los caracteres del
conceptoa de lo que es la propiedad Asociativa.
Luego de un cierto tiempo aparecera la pantalla de
grafico, con las dos opciones posibles, <Fil»* para ir a
la pantalla APRENDE v <ENTER» para continuar v enlazar al

pirograma CALCULO.




Nombre : RESTA

DESCRIFCION =

Fresenta un gra&afico consistente en cinco (5 botellas,

dos de las cuales luego de wun instante simul adamente
me  quebraréan, todo eszto con el fin de relacionarlo con
la resta de ndmeros.

fici mismo posteriormente se presentard la pantalla

AFRENDE, en la misma que se vertird el concepto de la
Rests entre nlmeros.

Fetornar& nuevamente 1la pantalla del grafico,
conteniendo ademas dos opciones:  <F1> para mostrar
nuevamente la pantalla APRENDE v <ENTER> para continuar,

enlazando avtomaticamente al programa ERESTA.



Nombre = ERESTA (Ejemplo de RESTA)

DESCRIFCION =

Este programa tiene como cbietivo enseffar los terminos
de la resta v la forma como se restan los ndmeros de dos
(2) cifras.

Taodo esto se demuestra a través de un ejemplo
desarrol lado detenidamente.

También mostrard una pantalla llamada APRENDE, l=a
misma que servird para mostrar poco a poco el texto
aque contiene cuales son los términos de la RESTA.

Volvera a mostrarse la pantalla anterior, pero esta
ver tendrd dos opcioness “F1r para mostrar la pantalla
AFRENDE ¥ SENTER > o & cantinuar, enlarando

avtomaticamente &l programa 1lamado RESVOL.

)




Nombre @ RESVOL (RESta VOLcanes)

DESCRIFPCION @

Flantea un ejercicio de resta entre ntmeros enteros,
usando para ello un gréafico el cual contiens dos
volcanes v sus respectivas alturas.

La respuesta & este glercicio SEN & validada
adecuadamente v se emitirdn los respectivos mensajes.
Terminado de eiecutarse se enlazara al D ogie &ma

CALCULO.

=7




Nombre : MULTI (MULTIplicacidn)

DESCRIFPCION 1

El obijetivo de este programa es el de presentar un
graftico come introduccidn al tema de Multiplicacidn
entre numeros.

La pantalla gstd Fformada por figuras {circulos),
relacionados con nuameros.
Esta pantalla se retendr& cierto instante, TLuego de 1o

cual enlarzard avtomaticamente al programa 1lamado GT4.




Nombre : GT4 (Grafico Tercero # 4)

DESCRIFCION @

Fresenta una pantalla modo texto en la cual =ze muestra
ia literatuwra de un ejerclicio, Yy su respechtiva
resolucidn con el fin de ensefiar & multiplicars

indicando cuales son los términeos de la multiplicacidn.

Este programa enlaza al programa 11amado COMFRA.



Nombre 3 COMFRA

DESCRIPCION =

Flantea un ejercicio de multiplicacion para que el

alumno practique lo aprendido en la clase anterior.

Este programa enlaza &l programa de  mena 1lamado

CAL.CUL.O.




Nombre : TPROCON (Tercer grado PROpiedad CONmutatiwva)

DESCRIPCION @

Fresenta el gr&fico de nueve dados cada uwuno de los
cuales representa un valor numérico, €1 mismo  gue
servird para hacer la relacidn agraficamente, luego
aparecera la pantalla denominada APRENDE en la cual se

euplicard el concepto de propiedad Conmutativa.

Este programa enlaza al programa TRROASOC.
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Nombre TFROASOC (Tercer PROpiedad ASBOCLativea)

DESCRIFCION =

Fresenta el graftico de seils dados cada wno con un valor
nuwmérico  representado tanto en digitos como circulos de
acuerdo al mnamero a representar. fei tambien presenta
otra pantalla para enseffar el concepto de propiedad
Asociativa, esta pantalla se borrard apenas se termine
de explicar v regresard a la pantalla de graticos para
preguntar =i existe alguna duda acerca de la leccidn
regrese nuevamente a APRENDE (Fl)s; o continde con  su

normal ejecucidn (ENTER) .

Eete programa enlaza al programa  TRROMOD.




Nombre : TFROMOD (Tercero PROpiedad MODul atiwvad

DESCRIPCION :

Este programa dibuia seis dados representados cada uno
por un  valor para hacer la relacién de graficos con
nimeros aplicados a la propiedad HModulatiwva. Luego
mostrarada la pantalla para enseffar el concepto de l1a
Fropiedad. A continuacidn volverd a la pantalla del
grafico para preguntar si va & aprender nuevamente {con

F1) o desea continuar con otro programa (con ENTER) .

Eeste programa enlaza al programa  THEROANI.
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Nombre : TPROANI (Tercero PROpiedad ANIgquilativa)

DESCRIPCION @

Fresenta el gréafico de seis dados representados cada uno
por wun valor numérico representado tanto en digites como
circulos de acuerdo al numero & representar. (AT-%1
también presenta otra pantalla parsa ensefiss el concepto
dee Fropiedad #éAniguilativa, esta pantalla se borrard
apenas  se termine de explicar v regresarda a la pantalla
de graficos para preguntar si existe alguna duda acerca
de la leccidn regrese nuevamente & aprender (con FLl), o

continue con su normal ejecucidn con ENTER.

Este programa enlaza al programa CALCULO.
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Nombre : TRELNUM (Tercero RELacidn  Numérica)

DESCRIFCION @

Fresenta el dibuico de wvarias figuras
encerradas dentiro de un cuadrado con
determinadeo de elementos para facilitar la

los operadores con los simbolos de relacidn.

Este progirama enlaza al programa TEJEMREL.

geométricas
LA rumer o

leccidn de




Nombre : TEJEMREL (Tercerc EJEMploc RELacidn)

DESCRIFCION :

El objietivo de este programa es presentar en pantaslls
varias operaciones; Wa SEa de SLIMA resta,
multiplicacidon o divisidn, asi como también relaciones
de igual, mayor v menor gue. El usuarioc debe completar

estos espacios en blanco.

Eate programa enlaza la programa CALCULG.




Nombre = TPARTCON {Tercero PARTicidn CONjuntos)

DESCRIFPCION

Fresenta en la pantalla modo texto wn ejemplo de
conjuntos numéricos, vy luego caracter por caracher
muestra dos subconjuntos formados del conjunto de
Nameros, asl como también la teoria de Farticidn de
Conjuntos. 851 dezea puede volver a repetir la clase de

Farticidn de conjuntos {(con Fil), o contipuwar con  su

ejecucidn {con ENTER) .

Eete programa enlaza al programa  TEJEML .
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Nombre 3 TEJEMI1 {(Tercero EJEMple # 1)

DESCRIPCION

Este programa es una aplicacion de conjuntos vy el
agbijetivo del mismo es mostrar wn conjunto de letras v
que el ustiario realice el ejercicio de Fformar los

subconjuntos de Vocales v Consonantes.

Este programa enlaza al programa CALCULO.



Nombre : TDIVIS (Tercero DIVISidan)

DESCRIFCION :

Muestra uwn circulo con 17 bolitas las cuxles son
repartidas en cuatro circulos con bolitas de  igusl
ndmero cada wuna; es decir gue este programa servirda para
dar una introduccidn al concepto de la divisidon., Ademas
este programa muestra otra pantalla en la cual s=se le
ensefa la divisidon en forma tedrica haciendo relacidn al
gratico para preguntar si desea volver a aprender {con

Fi}, o desea continuar normalmente.

Este programa enlaza al programa TEJEMZ.
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Nombre 3 TEJEMZ (Tercero EJEMplo # 20

DESCRIFCIODN =

Fresenta un grafico de doce naranias repartidas en

cuatro grupos, ademas muestra wuna pregunts de divisidn

para que ponga en practica la leccidn de divisidn.

Este programa enlaza al programa CAELCULO.




Nombre : MEDIDA

DESCRIFCION =

Este programa sirve para mostrar todas las opciones que
abarcan @l estudio de MEDIDA en Tercer aradao,
dependiendoe  del tema elegido enlazara &l progr ama

carrespondiente.

La opcidn de "Unidad de Longitud" enlaza &l programa
METRO.
La opcidn de "Nocidn de Masa" enlaza &l programa

BALANZA .
La opecidn de "Unidad de Masa® enlaza al programa
MEDMUL.T.
L.a opcocidn de "Adicidn de Longitud" enlaza al programa

ESCUELA.

La opcidn de "Adicidn de Masa enlaza &l programa

ADMAEA.

la opcion  de "El Calendario" enlaza &l IO &M
i .

CALEN.

La opcittn de "Sumario de Tercer grado" enlaza al

pirocp ama MENLU.




Nombre : METRO

DESCRIFCION =

Fresenta el grafico de la Unidad de Medida de Longitud,
gs decir el METRO. fAdemas presents otra pantalla de
texto en la cual muestra el concepto de Medida de

Longitud caracter por caracter.

Este programa debe ademds dar la opcion de repetir la
clase {(con Fl), o enlazasr &1 programa 1lamado SUBMUL

(con ENTER).




Nombre : SUBMUL {(SUBmdltiplos v MULtiplos)

DESCRIPCION :

El obietivo de presentar este programa es el de ensefiar

a travez de wuna tabla cuales son los PFMaltiplos v

[

as

Submaltiplos de medidas de longitud, asi como
también determinar mediante la pantalla tipo texto
l1lamada APRENDE cual es la unidad de estas medidas.

Cumplido este obijetivo se enlazara al programa  11lamado

VOLCAN.



Nombre VOLCAN

DESCRIFCION

Este programa dibuja un Volcan vy permite enseffar la
altura del Volcan Chimborazo, luego de qgue aprende
muestra la pantalla modo texto en la cusl se le hara
varias preguntas acerca de la altura del Volcéan en las

demds unidades de Longitud como Em., Hm., Dam.

Este programa enlaza al programa  MEDIDA.




Nombre : BALANZA

DESCRIFPCION &

Dibwuia una balanza como introduccidn al tema de masa; Vv
a continuacidan muestra la pantalla de APRENDE en la cual
se presentard el concepto de Medidas de Masa. Luego
retornara & la pantalla del grafico para preguntar si

desea volver & aprender {(con Fl) o continuar con 1la

ejecucidn normal.

Este programa enlaza al programa MEDIDA.

cn
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Nombre : ESCUELA

DESCRIFCION =

Fresenta el grafico de una casa, un &rbol v una escuels.
Desde la casa al d&rbol hay wna distancia, vy desde el
arbol & la escuela también hay una distancia medida en
metros, el usuario debe sumar las dos longitudes v

completar el espacio en blanco.

Este programa enlaza al programa FMEDIDA.




Nombre @ ADMASA (ADicidn de MASA)

DESCRIFCION =

Flantea un ejercicio sobre la adicion de las medidas de
masa, para lo cual se usa un grafico v una pantalla tipo
terto.

Las respuestas se validan v se emiten los mensajes
respectivos para cada Caso.
Terminado de ejecutarse enlaza auvtomaticamente al

progi-rama MEDIDA.




Nombre CALEN {(CALENdaria)

DESCRIFCION

Este programa dibuja un reloi v un calendarioc para

entrar al concepto de las Medidas de Tiempo.

Eete programa enlaza al programsa  ARTIEMPO.




Nombre : AFTIEMFO {(APlicacion de TIEMPO)

DESCRIFPCION @

El obietivo de este programa es mostrar en una pantalla
modo  texto el concepto de las medidas de Tiempo v sus
eguivalencias las mismas que apareceran  caracter por

caracter.

Eate programa enlaza al programa  EJEMCAL.
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Nombre : EJEMCAL (EJEMplc de CALendario)

DESCRIFPCION =

Este programa muestra uno por uno los meses del afio con

sus respectivos nombres vy dias.

Este programa enlaza al programa RELOJ.

&H1




Nombre @ RELOJ

.

DESCRIFCION @

El objetivo de este programa es

mostrar

en pantalla el

dibujo de un reloi marcando alguna hora determinada.

Frimero ensefiard cuando
i horas, lusgo las

las 1Z2:00 horas.

Este programa enlaza al

marca las

Pr) horas vy por altimo

P O & ma

-y

200 horas,

RANIOS.

luego las

Mar cara




Nombre : RANIOS {(Reducciones a ANIOS)

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es el de enseffarle sl
uswario a reducir las medidas de tiempo, como afios,
meses, dias, etc.
lLa enseffanza se hard en base al desarrollo de ejemplos,
los cusles se irdn mostrando poco & poco.

Automaticamente se enlazard al programa llamado ANIOS.
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Nombre ANIDOS (ejercicios de ANIOS)

DESCRIFCION :

En este programa se plantesardn una serie de ejercicios
relacionados con las reducciones ensefadas en el proagramsa
anterior RANIOS.

En cast de errores  se mostrar an 1os mensajes
respectivos, asi mismo habréan mensajes de felicitacidn.
Una wvez desarrollados todos los ejercicios se enlazard

avtomaticamente al programa RDIAS.
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Nombre = RDIAS (Reducciones a DIAS)

DESCRIPCION :

Este programa viens a ser una continuacicon del programa

RANIOS, va qgue agui se ensefard a reducir medidas de
tiempo como: dias & horas, horas a minutos, etc.
Igual que en el obtro programa se presentaran uno  tras
otro v entre un prudente lapso de tiempo cada uno de los
ejemnplos que servirdn para cumplivy con el objetivo antes
mencionado.

Avrtomaticamente se enlazard al programa 1lamado DIAS.
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Nombre DIAS (Fejercicios de DIAS)

DESCRIFCION 3

Tiene como obieto hacer una evaluscidn de la lececidn

anterior, planteiandole reducciones de dias a horas,
horas & minutos, stc.
Cada una de las respusstas serdan validadas de acuerdo al
casa, emitiendo ] respectivo mensaje en caso de existic
GO .

Urna ves terminados estos ejercicios se enlazaera al

programa 11lamado MEDIDA.




Nombre : CHMENU {(Cuarto grado MENUW)

DESCRIFCION :

Este programa muestra  las tres d&ress gue  comprende
Matematicas de Cuarto Grado v sobre los cuales se va &

enseffar dependiendo de la opcidn elegida.

La opcidn de  "Numeracidn" enlaza al programa CNUMERA.
La opcidn de "Céalouwlo" enlaza al programsa CCEALCULG,
l.a opcidn de '"Medida" enlaza al programa CMEDIDS.

l.a opcidn de "Ment Frincipal" enlaza al [ OO &M

FRINCIFAL.



Nombre CNUMERA {Cuarto grado NUMERACL SR

DESCRIFCION =

Muestra las opciones a escoger en lo gue respecta al
capitulo de MNumeracidn vy dependiendao de la opcidn

seleccionada enlazard al programa gue corvesponda.

L.a opcidn  de "Relacidn de Igualdad v Desigualdad”

erlaza al programa  CIGUAL.

e opcidén de "Relacidn de Orden" enlaza al programa
CORDERN.
La opcidn de "Hucesiones Mamériocss” enlaza al

progeams SSUNUMER.
La opcidn de "hMotacidn Exponencisl” ernlara &l

programa CPOTEN.

La opcidn de "Mameros decimales"” enlaza al programs
CDEC.
e opoidn  de "Numeros {fraccionarios" enlaza  al

programsa  CFRAC.
La opecidn de "Sumario de cuarto grado” enlaza &l

proograms CMERU.
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Nombre = CIGUAL (Conjuntos I1GUALes)

DESCRIFCION =

Este programa tiene como objetivo el de demostrare
graficamente la igualdad entre conjuntos, usando para
elloc un gratico formado por dos (2D conijuntos, ambos
conjuntos estan constituidos por la mismas frutas (1
guineo, 1 pifia v 1 manzana).

También mostrard la pantalla 1lamada APRENDE, la cual
servira para mostrar detenidamente el texto referente a
la igualdad de conjuntos.

Fed mismo la segunda ver gue se muestre la pantalla
del gratico dard a escoger entre dos opociones: <FL» para
volver a repetir la leccidn {(pantalla APRENDE) v <ENTER>
para continuar, produciendo un enlace asutomatico del

pragrama CDIFER.
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Nombre @ CDIFER (Conjuntos DIFERentes)

DESCRIFPCION =

Este programa fundamentalmente representarad mediante un
grafticoe formado por dos (2) conjuntos, la diferencia
entre conjuntos.

Los dos conjuntos estardn formados por  diferentes
clases de elementos (frutas, obietos).

For otro lade mostrard la pantalla tipo texto 11lamada
APRENDE peara ratificar textualmente la diferencia entre
conjuntos.

Al presentarse por segunda ver la pantalla del gratico
tendrd adem&és dos opciones, de las gue si escoge <F1lr se
volverd a mostrar la& pantalla APRENDE, caso contrario
coan  SENTERY se empezard a ejecutar el programa  1lamado

CNUMERA.




Nombre = CORDEN (Cuarto relaciones de ORDEN)

DESCRIFCION @

En este programa se representara  progresivamente las
relaciones de orden en los ndmeros.

La presentacidn  de esta pantalla es en forma de
columnas {(ORDENES CANTIDAD )i asi mismo conforme sSe vVayas
detallando cada una de las cantidades se las 1ira
pintando, esto para una meijor comprensidn.

Una wvez terminado de eiecutarse este programa empezara

a ejecutarse el programa llamado CEJERCH.




Nombre @ CEJERCI1 (Cuarto EJERCercicio # 1)

DESCRIPCION :

El objetivo de este programa es el cles plantear
ejercicios al usuario sobre 1 tema enseffado en el
progerama anterior 1lamado CORDEM.

En primer lugar presentard un ejercicio en el cual las
respuestas van en secuencia de ascusrdo al orden de cada
cifra, para luego plantearle un eiercicio en el cual las
preguntas estaran en desorden de scuerdo sl orden de las
cifras.

Luego de desarrollados estos ejercicios se enlazarad

automaticamente al programa CNUMERA.

oy
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Nombre = CSUNUMER (Cuasrto SUcesiones NUMERicas)

DESCRIFPCION :

Este programa presenta un grafico &l cual ilustra las
sucesi ones numéricas en las numeros.

El grafico estd formado por nueve (9) niffos ordenados
en forma ascendente por estatura, en primer lugar, para
luego nuevamente mostrarlos, pero er forma
descendente.

For otro lado se utilizeard una pantalla tipo texto parsa
mostrar caracter por caracter el concepto que s
refiere a lo gue es una sucesidon numérica.
Automaticamente g8 empezara a eliecutar el programa

1lamado CESUC.
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Nombre @ CESUC {(Cuarto Ejercicio SUCesiones)

DESCRIFCION =

Este programa plantea ejarﬁiciua relacionados con  las
sucesiones numéricas.

Los ejercicios estarédn basados en varios conjuntos
formados por diferentes cantidades, de entre las cuales
deberd elegir cual estd ordenado en forma ascendente v
cual en ftorma descendente.
Una wver realirzados correctamente los ejercicios se

enlazrara automaticamente al programa llamado CNUMERA.
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Nombre = CFOTEN (Cuarto POTENcias)

DESCRIFCION =

En este programa se ilustrarad la forma de obtener la
potenci & de U nuamer o, para ello se dibujaran
detenidamente tres (3) cuadros, dividiéndolos en partes
iguales de acuerdo a la potencia gue s desea
representar.

Una wvez presentado el gratico se mostrara la pantalla
tipo texto APRENDE &n la cual se ratificard verbalmente
el tema antes mencionado.

La pantalla de gr&fico se volverdn a presentar, pero
ademas contendr& dos opociones: “F1> para retonar a la

pantalla AFRENDE v <ENTERY para continuar, enlazando asi

al programa CEXPO.




Nombre = CEXFO (Cuarrto EXPOnentes)

DESCRIFCIDN =

En este programa se ilustra a través de un agrafico el
significado del exponente v de la base de una potencia
dadda.
lLa representacidn estd constituwida por ndmeros, en donde
s resllizard unae explicacion de lo gue significs cada
uno de ellos.
£ mas del grafice se mostrard el texto que contiene
cada uno de los conceptos representados anteriormente

mediante el grafico.
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Nombre 3 CEFOTEN {(Cuarto Ejercicio POTENcial

DESCRIFCION =

Fresenta un ejercicic relacionado con la leccidn
ensefada en ] programa CFROTEN.
Cads LATT e las respusstas s & validadas
adecuadamente v se emitird el respectivo mensaje en caso
de ser necesario.

Una wvez terminado se producird un enlace auvtomatico &l

pragirama llamado CNUMERA.




Nombre @ CDEC {(Cuarto DECimales)

DESCRIFCION

s

Sirve para mostrar todas las opoeiones gue abarcan el
estudio de los numeros decimales.

l.a opcidn de "FRelacidn de Igualdad v Desigusldsad”
enlaza al programa CRELDEC.

La opcidn de "Relacidn de Orden"” enlaza al  programa
CDECIMAL.

La opcidn de "Sucesion Numérica'" enlaza &l programa

CSUCDEC.

La opcion de "Numsracidn" enlaza al programa CNUMERA.
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Nombre @ CRELDEC {Cuarto RELacionesz DECimales)

DESCRIFCION

Usando dos numeros decimales v aprovechando la
facilidad del lenguaie en cuanto a colores se trata de
demostrar graficamente la igualdad entre numeros
decimal es.,
For otro lado se usara la pantalla tipo texto APRENDE,
en la cual se dejard acentada la demostracidn anterior.
La pantalla de grafico volvera a mostrarse, pero esta
ve: tendrd ademas dos opciliones: “F1s para wvolver a
mostrar la pantalla AFRENDE v <ENTER® para continuar,
con lo cual se enlazara avtomaticamente al programa

llamade CRELDES.




Nombre CRELDES (Cuarto RELaciones DESigualdad)

DESCRIFCION :

Basicamente se presentars una grafico similar &l del
programa CRELDEC, pero esta ver representando 1a
diferencia entre los nameros decimales.

Asi mismo e mostrara textuslmente la afirmacidn
anterior, para lo cual se uwtilizard una pantalla tipo
texto 1lamada APRENDE.

Finalmente al wvolverse & mostrar la pantalla qgue
contiene el grafico, ésta contendrd dos opcliones: ol ol
para repetir la leccidn {(pantalla AFRENDE) v <ZENTER>
para continuar, produciendo un enlace del P T SRt

CDEC.




Nombre @ CDECIMAL {(Cuarto DECIMALes)

DESCRIFCION

=1 chietivo principal de este programa es

de

representar de una manera sencilla la relacidn de orden

ern los nameros fraccionarios.

Fara lograrlo se utilizard una determinada cantidad, en

al cual se detallard& en forma pausada el nombre de
una de las cifras.

También =se usard una pantalla tipo texto APRENDE
ratificar textualmente lo antes mencionado.

Finalmente enlazard al programa llamado CEJERCD.

1
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para




CEJERCD (Cuarto

Nombre ~

DESCRIFCION =

EJERCicio Decimales)

Tiene como +inalidad la de plantesr dos | siercicios
sobre el tema "relaciones de orden  en los dumeros
decimales".

Cada wno de los ejercicios serdn presentados en  forms
vertical.
La politica ogue se sigue en cada ejercicio es la de

completar la cifra gue corresponde

Una vez contestados correctamente

enlarara &l programa 11amado CDEC.

vy
R

a cada orden.

ecstos ejercicios,




Nombre : CSUCDEC (Cuarto SUCesiacnes DECimales)

DESCRIFPCION

FPlantea un ejercicio relacionado con las relaciones de
arden en los ndmeros decimales.
Fara cada ejercicio Malir &n las respectivas
validaciones v asi mismo los respectivos mensajes.
Terminado de ejecutarse este programa enlazara  al

proagrama 11 amado CDEC.
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Nombre = CFRAC {Cuarto FRACciones)

DESCRIFPCION =

Este programa representa graficamente los numeros
tfraccionarios, usando para ello circulos divididos en
diferentes formas. Para una mejor comprensidn del
grafico ze usardn los colores adecuados para cada caso.
For ‘otro lado presentard uwuna pantalls tipo texto
APRENDE, la cual =e la wtilizara para mostrar caracter
por caracter el enunciado relacionado & los nameros
fracocionarias.

La pantalls de gréfico se volverda a mostrar pero esta
vier  ademds tendra dos opoiones: SEFLF para repetir  la
leccion (pantalla AFRENDE) y <ENTER> para continuar, lo

cual producird un enlace del programa CEFRAC.
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Nombre CEFRAC {(Cuarto Ejiemplo FRACciones)

DESCRIFCION =

En este programa se desarrollaréan, ejemplos con respecto
a la leccidn anterior {(ndmeros fraccionarios).

Para realizar este se usaran graficos vy numer os
relacionados  entre si. Asl mismo se vsaran los colores
que permite el lenguaje de graficos, para una mejor
comprensian.

Finalmente se producird un enlace auwtomatico del

pirogi-ama CNUMERA.
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Nombre : CCALCULO {(Cuarto grado CALCULO)

DESCRIFCION :

Fresenta un  mend de todos los temas & @ tratar sobre
calouwlo vy  dependiendo del tema elegido enlazard  al

prograna que corresponda.

La opcion de "Adicidon" enlaza al programa CBUMA.
ba opcidn de "Sustraccidn® enlaza &l programa

CRESTA.

La opcidn de "Multiplicacidn” enlaza al programa
CHMULTY .,

La opcidn de "Divisidn" enlaza al programa CDIVI.
la opcidn de "Gdicidn con decimales” enlaza  al

programa CBUMDEC.

La opcidn de "Sustraccidn con decimales" enlaza al
programa CRESDEC.

La opcidn de "Multiplicacidn con decimales” enlaza
al programs  CHMULDELZ.

La opcidn de "Divisidn con decimales” enlaza &l
programsa CDIVDEC.

La opcidn de "BQumaric de cuarto gradoe" enlaza  al

prrocpr ama CHERL

Eés




Nombre : CSUMA (Cuarto grado SUMA)D

DESCRIFCION @

Fresenta el gra&afico de dos conjuntos formados por
frutas, los cuales son luego unidos en uno sclo para de
esta manera poder relacionarlos con la suma de los
FHAmEr 0. Despuds de determinado momento se presenta la
pantalla de APRENDE, en la cual se irda mostrando
caracter por caracter el concepto referente a la suma.

Asi también después de determinado momento se presentara
la pantalla del grafico para preguntar =i desea regresar
a aprender (con Fl) o continuar con la ejecucidn normal.

Este programa enlaza al programa CESUMA.

rr
i
]




Nombre : CESUMA {(Cuarto grado SUMA)

DESCRIFCION =

Fresenta dos pantallas modo terto, representando a un
@iemplo explicativo sobre el proceso de la suma con dos
cifras. Ademas mostrard los términes de la suma vy sus

nambres.,

Luegoe de vertido el concepto sobre los términos de la

suma le debe presentar la opcidon de repetir la clase

ican Fl)Y , o continta- (con ENTER) .

Eete programa enlaza al programa  CEJSUM.
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CEJSUM

Nombre :

DESCRIFCION

El obietivo de este programa es presentare tres
ejercicios practicos de suma para que el usuario los
estel v L.as respuestas deberdn ser perfectamente
validadas por rutinas de validacidn dentro de este
pirogr ama.

Eete programa enlaza al programa  COALCULD.
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Nombre @ CRESTA (Cuarto grado RESTA)

DESCRIFCION

Este programa tiene como obietive relacionar el grafico
con la resta entre nlmeros, luego se presenta la
pantalla de testo, lo cual hace referencia al concepto

relacionade con la resta de nlmeros.

Despuds de cierto lapseo de tiempo retornard nuevamente
la pantalla de grafico preguntanto si se qgquiesre volver a
a la pantalla de APRENDE {(con Fi), o desea continuar con

su ejecucidn {con ENTER) .

Este programa enlaza al programa CERESTA.

0




Nombre : CERESTA {(Cuarto Ejemplo RESTA)

DESCRIPCION =

El obietiveo de este programa es mostrar los términos de
la resta v la forma como se restan los ndmeros de dos
cifras, lo cual se hace a través de un ejemplo
desarrollade detenidamente. En otra pantalla modo texto
s muestra cads uno de los términos de la resta vy sus
rnombres, esta pantalls permanece durante cierto lapso de
tiempo luego de lo cual nuevamente aparecera la pantalla
del grafico con la opcidgn de repetir 1a clase
presionando Fd o presionando ENTER  continuwar  1a

giecucidn normal , esto es=, enlazar &1 programs CEJRES,

o
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Nombre : CEJRES i(Cuarto Ejempla RESta)

DESCRIFCION @

Fresenta en la pantalla madoe texto tres ejercicios
de resta planteados listos para que el usuarioc las
resuel va.

et e WEE gque  sus  respusstas son acertadas SE &

felicitado, asi mismo

sus respuestas.

Este programa enlaza al programa
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s0n erradas
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Nombre : CHMULTI

DESCRIPCION :

El objetive de este programs es hacer una relacidn  de

miltiplicacidn vtilizande figuras asociadas a NUMEros.

Este programa enlaza al programa  CEMULTI.

T
o A




Nombre 3 CEMULTI (Cuarto grado MULTIplicacidn)

DESCRIPCION :

Fresenta wuna pantalla modo texto en la cual se muestra

ia literatwra de un ejercicio, A4 SU respectiva
resoluct dn con el fin de enseftar & maltiplicarsy

indicando cuales son los términos de la multiplicacidm.

Este programa enlara al programa  CEJMUL.




Nombre CEJMUL (Cuarto Edemplo MULtiplicacidn)

DESCRIFCION :

Fresenta en una pantalla modo texto tres edercicios  de

multiplicacidn para que &l usuario los resuelva.

Cada respuesta errada es detectada enviando un merisa je

de error, de igual manera si es correcta la respussts se

envia un mensaje de felicitacidn .

Este programa enlaza al programa  CCALCULO.

]



Nombre : CDIVI {Cuarto grado DIVIsidn)

DESCRIFCION =
E1l obietivo de este programa es en una pantalla modo
texto, mostrar paso a paso, caracter por caracter el
proceso de la divisidn, para lo cual se utiliza un

wimple de divisidn para facilitear La

ejerclcio

explicacidn.

Este programa enlaza al programa CEMAM.

P&




Nombre : CEMAN (Cuarto

DESCRIFCION

Fresenta en
L eijercicio de divisidn,
comprensible 21 ejercicio
se muestra el dibujo de 19
BN grupos iguales.

Este programa enlaza al programa

Y
g
i

Ejemplo

wna pantalla modo texto el
Tuego
en una pantalla modo

manzanas vy como

MEaNz aras

planteamiento de

para  hacer Mas
grafico

son divididas

CEFPRL.




Nombire @ CEFRU {Cuarto EJEMplo FPRUegba)

DESCRIFCION =

El objetivo de este programa es rescolver paso a paso &1
ejercicio gue fué planteado con el grafico de las 19
Manz anas. Ademas también debe presentar otira pantalla
modo  texto en la cual se mostrara caracter por

caracter el proceso de prueba de la divisidn.

Cuando el usuarico desee repetir la clase este programa
debe hacer que regrese a la pantalls de APRENDE, o
enlazar al programa CPMOD cuando desee continuar con la

ejecucidn normal del sistema.




Nombre : CPMOD {(Cuarto Propiedad MODulatiwval

DESCRIFPCION =

El obietivo de este programa es mostrar en una pantallsa

modo texto el concepto de la Propiedad Modulative de 1a

Divisidn caracter por caracter, asi como también

aplicar su concepto en un ejerciclo.

Este programa enlaza al programa COCALCULO.

ey




Nombre : CSUMDEC {(Cuarto 8SUMa DECimales)

DESCRIFCION @

Fresenta en una pantalla modo texto el procesc para
realizar la Suma de Nameros Decimales. Ademas también

debe mostrar en otra pantalla 1 concepto tedrico de la
suma, sus Yeglas v  especificaciones mostradas siempre

caracter por caracter.

Eeste programa enlaza al programa  CESDEC.
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Nombre = CESDEC {Cuarto Ejemplc Suma DECimales)

DESCRIFPCION :

Este programa tiene como objetivo mosterar un ejercicio
de suma de nameros decimales para gue el usuaria lo
resuelva v apligue lo aprendido en la leccidn de Numeros

decimal es.

Cuando  la respuesta estd incorrectas debe mostrar  un

mensaje de error, v cuando estd correcta la respuessta

también SE envia wn mensaie pero esta ves 1SN T

mensaie de felicitacidn.

Este programa enlaza &l programa  CCALCULO,
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Nombre : CRESDEC {Cuartc RESta DECimales)

DESCRIFCION @

Este programa tienes como objetivo mostrar en una
pantalla modo texto todos los pasos gue se deben seguir
para la resta de numeros decimales, ademés en otra
pantalla debe mostrar el concepto de la resta, sus

reglas v procedimientos, siempre caracter por caracter.
Este programa permite ademsds gue el usuarico repita la
clase tedrica con solo presionar Fl, o continuar con su

eiecucidon presionando ENTER.

Este programa enlaza al programa CERESDEC.
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Nombre : CERESDEC (Cuarto Ejercicio RESta DECimales)

DESCRIFCION :

Fresenta en una pantalla mode texto tres ejercicios
practicos de resta de nameros decimales para gue el

usuario los resuselva.

Cuando las respusstas dadas por el eEar i o - wlg
incorrectas aparece un mensaje de error, v un
mensaie de felicitacidn se envia cuando el usuario

contesta satisfactoriamente.

Este programa enlaza al programa  CCALCUL.O.

LA




Nombre : CMULDEC (Cuarto MULtiplicacidn DECimales)

DESCRIFCION @

Bl obijetivo de este programa es mostrar en una pantalls
modo texto el procese de la multiplicacidn con numeros
decimales, mostrando un  ejercicio v su resolucidn
caracter por caracter para que el aprendizaje por parte

del usuwario ses més Facil.

Este programa enlaza al programa CEMULDEC.
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Nombre : CEMULDEC {Cuarto Ejercicico MULtiplicacidn

DECimales)

.

DESCRIFCION =

1 objetive de este programa es  presentar  en una
pantalla modo texto tres ejercicios de Multiplicacidn de
nuameros  decimales para gue el usuarico practique lo

aprendido en la leccidn resclviendo los ejercicios.

Las respuestas incorrectas cuando =t wlgl detectadas

praducen un mensaje de error vy cuando son correctas un

mensaje de felicitacidn.

Este programa enlazra al programa COALCULO.




Nombre 3 CDIVDEC (Cuarto DIVisidn DECimales)

DESCRIFCION =

Fresenta en una pantalla modo texto el proceso de 1a
divisidn de numeros decimales, indicando los pascos a

realizar, siempre caracter por caracter.

Este programa servivra salamente como introduccidn al

proceso de la Divisidn de Mameros decimales.

Enlacra al programa CCALCULO.
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Nombre : CMEDIDA (Cuarto grado MEDIDA)

DESCRIFCION @

Fresenta un  memnd de todos los temas & tratar sobre
MEDIDA v dependiendo del tema elegido enlazars al

programa gue corresponda.

La opcidn de "Nocion de Superficie” enlaza al

programa CHURER.

& opoidn de "Unidad de lomgitod” enlara al programna
CMETRO.
La opcion de "Unidad de Masa” enlaza &l programa
CEALAN.
La opcidn  de "Unidad de Superficie" enlaza al

programa CHMEDSUF.
La opcion de "Sumaric de cuarto grado" enlaza al

programa CMENU.
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Nombre @ CBUFER (Cuarto grade SUPERficie)

DESCRIPCION :

Este programa sirve para mostrar dos cuadrados cads uno
con su medida en metros cuadirados, luego presentard obra
pantalla en la cual se mostrara caracter por caracter
2l concepto de las Medidas de Superticie vy retornar de
inmediato & la pantalla con el gréafico en la cual
presenta la facilidad para repetir la clase presionando
Fi o oo continuer con la ejecuwcidn normal presionando

ENTER.

Este programa enlaza al programa  CHEDIDA.
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Nombre : CMETRO {Cuarto gradeo METRO)

DESCRIFCION @

Fresenta wun gréfico del Metro v su equivalencia en

centimetros, luego presentara en otra pantalla el
concepto de las Medidas de Longitud mostrando  su
contenido caracter por caracter. Despues  de unos

sequndos  aparecerda la primera pantalla con la opcidn de
repetir la clase presionande F1 o continuar presionando

EMTER.

Este programa enlaza al programa  CSUBMUL.




Nombre 3 CSUBMUL {Cuarto SUBMULtiplos)

DESCRIFCION @

El obietivo de este programa es presentar en una
pantalla modo texto un cuadro en el cual van apareciendo
una por una las Unidades de las medidas de Longitud, asi

comae btambién sus simbolos v equivalencias.

Este programa enlaza al programa CMEDIDA.
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Nombre CBALAN

DESCRIFCION =

Fresenta el gratico de una balanza v en otra

luego de unos segundos muestra caracter

concepto de las

retornara  nuevamente
dar la opcidn de repetir la clase

continuar con la ejecucidn presionando

Este programa enlaza al programa

(Cuarto

unidades de medida

la

BALANz a0

pantalla
caracter
Despuss
pantalla con el

giratico

presionando




Nombre : CMED1 {(Cuarto grade MEDida

DESCRIFCION @

Tiene como obietivo presentar un cuadro de

v submiltiplos de las medidas de masa, asi

sus simbolos v sus equivalencias.

Este programa enlaza al programa CMEDIDAL
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les miltiplos

como también




Nombre = CHMEDSUF {Cuar-ton MEDidas SUPerticie’

DESCRIFCION =

Fresenta L cuacro corn todos  los mxltiplos v

submaltiplos de las Medidas de Superficies asi COme

también sus unidades, simbolos v equivalencias v ademds

una explicacidn tedrica en otra pantalla modo texto.
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