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¥a zeas Lty un principiante o pROSEas alguna
experiencia en el uso de los computadores, no esta por
demas que te demos a conocer algunos conceptos hasicos

de como  usar el computador con este Sistema de

Matematicas.

Aei como  tu cuerpo esté formado por tres partes
principales: cabezs, tronco v extremidades; asi tambieén,

un computador tiene tres partes principales y son:

. La unidad de sistema
. El teclado, vy

. Una pantalla

58
como 1o puedes ver en la figura 11, que esta en 1s

parte final de este manual .

La unidad del sistema tiene la forma de un
rectangulo, en la parte derecha esta incluida una
pequefia caja denominada unidad de diskette, la misma gue
la puedes abrir moviendo una pequefia palanca qgue estd en
la parte superior de dicha unidad de diskette hacia
arriba v por el lado derecho, Y, si quieres cerrarla

tendras que mover la palanca hacia abajo por el lado



derecho.

Ademas en el costado derecho se encuentra wns
palanca roia qgue sirve para prender @ apagar =3
computador, para prenderlo moveras 1la palanca hacia

arriba v para apagarlo hacia abaijo, observa la figura

Eata unidad de sistema vieneg & ser ia cabeza del
computador, ella es la que guarda toda la informacidn
que ti quisieras recordar después.

Asi como cuando td guieres eocuchar alguna cancidn
necesitas poner un casette en la grabadora, asi también
cuande gquieres recordar alguna informaciéon debes tener a
mano unas pequefias tarjetas denominadas DISKETTES, que
o= en realidad de donde vas a sacar dicha informacidng la
forma de estos disketltes es cuadrada v de muy delgado
espesor, los cuales debes tratarlos con mucho cuidado
evitando doblarlos, mojarlos o tenerlos en el sol.

Uno de estos diskettes lo puedes ver en l1a figura I3.

El teclado se muestra en la figura 14, es parecido
al de una maguina de escribir, en &l encontraras
dibuiados letras, numeros y algunos signos que tal wvez
nunca hayas visto. Cada una de estas letras, numeros v

signos se los llama caracteres, v a los cuadrados sobre



1os cuales estan dibuiados se las llama teclas.

Las teclas qgue van & Ser mas usadas por ti cuando

estudies Matematicas Serans:

La tecla denominadsa ENTER, la cual se encuentra en
La  parte derecha del teclado vy 1a debes presionar Ccon

cuidado cuando se te 1o pida.

ENTER

La tecla llamada Fl, 1la que debes buscar en  1a
parte superior del lado izquierdo del teclado v sélo la

debes la debes usar cuando se te lo indique.

Ex

La pantalla es parecida & un televisor, en 1la
parte derecha se encuentran tres botones, mira la figura

15,



El  primer botdn, empe:z ando desde arriba, sirve
para prender o apagar la pantalla, cuando estd prendida
se  enciende un foquito verde que esta arriba de dicho

botdn. El segundo y tercero te serviran para hacer MAs

clara u obscura la pantalla.

Cuando el computador esta encendido te darids cuenta
que en 1la pantalla aparece una peguelfia raysa deriomi nada
cursor, el mismo que se mueve cuando escribes o cuando
presionas  alguna de las teclas gque s encuentran en  1la

parte derecha del teclado como s0N3

& R o esta tecla se la llama CURSOR HACIA
ORRIBA vy sirve para maover el cursor

hacia arriba.

i

P
i

Festa tecla se llama CURSOR HACIA
ABAJO vy sirve para mover el cursor
hacia abajo, es decir & 1a parte

inferior de la pantalla.



COMO EMFEZAR A ESTUDIAR

Ao & e va te has Ffamiliarizado con el
computador, e Vamos a ensefar CCHRC aprander
Matematicas.

Erotw poder deben estar tres diskebttes: = BER L o i 1 [

Noti? sy iNa. =,

- Retira el diskette Mo 1 del sobre.

- fAhre la unidad de diskette moviendo la peguefia
palanca hacia la derecha.

-~  Introduce el diskette suavemente por la unidad, con
el lado de la etigueta donde dice Mo 1 hacia arriba.

- Una ver qgue el diskette estd completamente adentro
de la wunidad, cidrrala moviendo la palanca hacia

abraio.

- Frende el computador v espera cierto tiempo.

En la pantalla aparecera un dibuio de varios nifios
Jugando  en un pargque, oberva el Arbol del grafico v
veras como en @l aparece letra por letra las palabras
SISTEMA EDUCATIVO, luego aparecer& un circulo rojo
conteniendo  las palabras MATEMATICAS DE TERCER Y CUARTO
GRADO, &l +inal de esto se escuchard una  cancidn

dedicada & la sscuelita. TA no debes hacer nada va gue

Lh



cuando la cancidn termine aparecerd la pantalla que se
denomina MENU PRINCIPAL; se llama mentt porgue contiene
varios temas sobre los cuales vas a estudiar vy ademas te
permitird seleccionar el gque desees.

Los puntos que contiene este Ment Principal son:

. TERCER GRADO
.  CUaARTO GRADO

at BLN

Observa la figura Mi.

Ahora lo que debes hacer es escoger que agrado vas
a estudiar. Como veras en la pantalla aparece una
flechita horizontal (-—3) seffalando & las palabras que
dicen TERCER GRADO, =i el grado gue deseas estudiar es
éste, lo unico que debes hacer es presionar la tecla
ENTER. S8i por el contrario el grado que vas & et iacdi &
es Cuarto, debes bajar la flecha hacia las palabras gue
dicen CUARTO GRADO, para lo cual usaras la tecla cursor
hacia abajo vy luego presionaras la tecla ENTER.

Fero i no deseas estudiar ninguno de los dos
grados, tienes gue colocar l1a flecha en la palabra FIN y

presionar ENTER; con 10 cual habréas terminado por ese

momento la sesion.
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851 el grado gue tu escogiste fue tercero, luego de
presionar la tecla ENTER, en la pantalla te aparecera un
mensaie diciendo que debes inzertar el diskette No 2 ¥
presionar cualguier tacla, lueqgo de haberlo hecho en 1a
pantalla te aparecerd& el sumarico correspondiente &
tercer grado, tal como lo puedes ver en 1la& figura Ti.

Aszi como en el mend principal escogiste el grado a

estudiar moviendo la flechsas agui también debes escoger

moviendo la flecha gue tema Vas a estudiar.

o




NUMERACION

1 inicio la flecha estara cseMalando & la palabra
Mumeracieon vy =i es lo gue vas a estudiar lo dnico que
debes hacer es presionar la tecla ENTER v a continuacian
tendras en pantalla todos los temas que comprenden el

estudio de Numeracion, ve la figura Th.

RELACION DE IGUALDAD Y DESIGUALDAD

En esta pantalla la flecha aparecera sefialando al
tema Relacion de Igualdad vy Desigualdad, vy si presionas
ENTER en este punto en la pantalla va aparecer el dibuio
de un gato, un coneic y dos pollios, mira la figura Thii.

Shora lee en la parte inferior de la pantalla el
mensaie gue dice:

MARCA CON UNA "X" LOS ELEMENTOS IBGUALES

(bserva detenidamente los dibujos v veras que cada
une tiene un circule a su lado gue es en donde td debes
escribir la letra "¥" a los gue sean iguales y cuando no
1o sean puedes escribir cualguier letra o simplemente
presiocnar la tecla ENTER para pasar al siguiente
circulo.

Una ve: que hayas terminado de marcar, si 1lo
hicieste mal en la parte inferior de la pantalla

aparecerd el siguiente meEnsaie:

53]




REVISA LOS BRAFICOS, MARCABTE MAL.

y @l cursor regresari & sk posici Gn inicial, déandote l&
oportunidad de contestar otra vezj Vi Su st poET el
contrario lo hiciste bien en la pantalla te apareceran
los elementos que marcaste como lguales. Luego de
permanecer cierto tiempo el dibujo en la pantalla podras
ver el concepto de Igualdad, el mismo que aparecera
letra por letra para que puedas leer v memorizar, ve la
figura THNZA. Una vez que has aprendido la clase volver&s
a wver en la pantalla el dibujo de los dos el ementos
iguales, pero esta ver en la ultima linea tendréas el
siguiente mensaje:

Fi == Aprende ENTER == Continia
=i deseas repetir la clase nuevamente debes fijarte en
la parte gue dice Fi ==> Aprende, lo cual significa gue
si deseas aprender debes presionar la tecla Fl. 00 si
entendiste muy bien la clase entonces debes fijarte en
la parte del mensale que dice ENTER == Continua, 1lo
cual significa que debes presionar la tecla ENTER para

continuar con otra clase.

8i presionaste 1a tecla F1 en la pantalla te
volvera a aparecer el concepto de Igualdad y asi Ml Sme
nuevamente veras el dibujo con @l mensaje.

Al presionar la tecla ENTER en la pantalla te

aparecer an dibujados un gato y un coneio, mira la figura

oy



NS Luego deberas esperar cierto tiempo para gue ean
otra pantalla con el tituloc APRENDE aparezca el concepto
de elementos diferentes, este concepto te aparecera
letra por letra para gue puedas aprenderlo {Vetr figura
THEAD &

Una ver gque aparecid todo 1o gque debes aprender volveras

a ver el dibujo anterior y ademas chservaras el mensaje

gque dices
Fi == Aprende ENTER == Continua

1o cual guiere decir que si la clase de elementos
diferentes no la entendiste y deseas repetirla deberas
presionar F1, Vv si por el contrario la claze te parecid
muy clara vy 1a aprendiste debes presionar 1a tecla
ENTER, continuando asi con el estudio del capitulo de
decsigualdad entre coniuntos, pero esta vez te apareceran
daos  conjuntos Ay B el conijunto A esta formado por
carritos vy 21 conjunto B por nifios, observa la figura
Thid.

En la pantalla ademds se te preguntar& cuantos
carritos tiene el conjunto A y cuantos nifios forman el
conjuntoe. B, a ti te corresponde entonces completar las
preguntas; si te equivocas al contar los elementos vy al
escribirlo, en la parte inferior de la pantalla veras:

TE EQUIVOCASTE AL CONTAR

1




deberas volver a hacerlo.

Caso contrario si las preguntas que se te hiciercon las
contestaste correctamente, como felicitacion te
apareceras

My C BN S TE

v luego volveran a aparecer los conijuntos A v B, pero
indicando gue el conjunto & es menor gue el coniunto B,
existe wun signo para ensefiar esta relacion, que 1o
podrds ver en la figuwra TNIG.

El concepto tedrico de conjuntos MENOR OQUE te
aparecerg& letra por letra en la pantallsa titul ada
GFRENDE, ver la figura THEA; lo dnico gue tii debes hacer
es leerlo v tratar de aprenderlo.

Cuando todo el concepto haya =ido mostrado, lusgo
de cierto tiempo volvera a aparecer la pantalla con el
dibuijo de los conjuntos A y B, deberias ver el mensaje

que esta pantalla contiena:
Fi == Aprende ENTER == Continua

y decidir si deseas regresar & aprender el concepto de
Menor gue, lo cual lo logras al presionar F1, & si lo
que deseas es continuar con la siguiente clase, lo
lograras presionando ENTER vy entonces en la& pantalls
apareceri el conjunto A v el conjunto B, pero indicando

que B es mayor que A. Fara indicar cuando un coniunto es

11




gue obtro edxiste un signo el cual lo verds tambiédén en la
Figura Théb.

Degberds espersar cierto tiempo para gue en obra
pantalla aspasrezca el concepto de lo gues es la relacidn
MAYOR  GUE, wver la figuwa ThéA, deberas esperar  que
termine  todo el concepto v luego verdas en la pantalla
nuevamente los dos conjuntos v en la dltima linea de la

pantalla lo siguiente:
Fl ==& Aprende EMTER == Contindsa

debes presionar la tecla Fl cuando guieres repetir la
clases v o cuando  desees una clase nueva la  tecla gue
debes presionar es ENTER.

Una  ver gue hayvas presionado la tecla ENTER
terminaras el estudio del capitulo de Igualdad W
Desigualdad v en la pantalla te volveran a aparecer los
temas gue se estudian en Numeracidn. Ghserva gue la
flecha esta siempre junto al primer tema,. en este caso
Igualdad v Desigualdad, lo gue debes hacer s bajar la

flecha hacia el tema gue desess vy presionar ENTER.

RELACION DE ORDEN EN LOS NUMEROS NATURALES

Si baiaste la flecha hasta donde dice Relacion de

Orden en los Numeros Natwales v presionaste la tecla

1402



ENTER en pantalla aparecera un conjunto de lapices en el
lado izquierdo y en el lado derecho los mismos lapices
dentro de un circulo, observa la figura TN7. Lee la
pregunta que esta en la parte superior de la pantalla vy
contesta, si  te equivocaste el contestarla en la parte

inferior de la pantalla veras:
TE EQUIVOCASTE AL CONTAR

v deberas volver & hacerlo, pero si lo hiciste bien te

apaireneran

EXCELENTE bkt

tendras que esperar  luego un ratito para gue en 1a
pantalla te aparezca letra por letra como ests formada
una decena, ver la figura TN7A.
Luego en pantalla volveras a ver el conjunto de
lapices vy tendras que repetir el ejercicic para que

entonces en la parte inferior de la pantalla aparezca:s
Fl == Aprende ENTER == Continda

a ti te corresponde entonces elegir la tecla F1 cuando
desees repetir la clase, O debes presionar la tecla
ENTER para seguir, n cuyo caso lo gue te va a aparecer
en pantalla seran unos eiemplos del orden de las

decenas, a éstos entonces debes obhservalos muy bien, ys&

1



que después de estos ejemplos resueltos habran otros
tres para gue los resuelvas ta, para esto debes ver la
figuwra TNS. 5i no pusiste mucha atencidn a los eiemplos

resusltos v te eqguivocaste al contestarlos en la

pantalla observaras:
ORSERVA EL EJERCICID ANTERIOR Y CORRRIGE TU RESFUESTA

Y @iy por el contrario aprendiste muy bien W

contestaste bien al primer ejercicic en la pantalla

VErAs:
PEREEE RGO
Con el segundo  ejercicio resuelto correctamente
A AP Erer &l
EXEELENRE G b e

v con el dltimo ejercicio bien aparecera:
FELICITACIONES, TERMINASTE !!it!

v luegos

DIGITA CUALOUIER TECLA

o que debes hacer es presionar la tecla gque desees vy

en otra pantalla apareceran 10 conjuntos de naranias,

i4



mira la figura THN?. Ahora lee la pregunta gue esta en la
parte superior de la pantalla Vv contéstal a, =i te

equivocaste te aparecerd lo siguiente:
TE EQUIVOCASTE AL CONTAR
peroc si lo hiciste bien lo gue te aparecera ser Al
it PERFECTO PR

para gue aprendas Ccomo ecstan formadas las centenas n
otra pantalla te aparecer& letra por letra 1 concepto,
figura THNTA.

Eopera un momento v tendras nuevamente en pantalla
los conjuntos de naranias con la misma pregunta en la
parte superior, deber s contestarla. ademas al igusl gue

en clases anteriores apareceri el conacido mensalie:
Fi == Aprende ENTER ==3> Continda

debes entonces elegir entre regiresar & aprender
presionando  la tecla F1, pero si y& sabes presiona 1a
tecla ENTER para gue pongas en practica lo que has
aprendido en  unos ejemplos gue te seran mostrados  en
pantalla, son tres y los veras en la figura TN1O.
Si ocwrid algo vy tuviste gque presionar 1la tecla
equivocada cuando resuelvas cualguiera de: los tres

ejercicios, en pantalla te aparecera:



ORSERVA EL EJERCICIO ANTERIOR Y CORRIGE TU RESFUESTA

caso contrario si el primer ejercicio lo resuelves
satisfactoriamente colocando las unidades balio las
unidades, decenas bajo decenas ¥y centenas bajo centenas;

el menssie que veras sera:s
VAas MUy RIEM !H!

cuando el segundo ejercicio rambién lo has resuelto,

Ve Aas

N

MAGHNIFICO ‘'Y, YA MISMO TERMINAS
v cuando hayas resuelto el dltimo:
ESTUFENDO, TERMINASTE
vy luego:
DIGITA CUALBUIER TECLA

th. debes elegir la tecla vy presionarla v cuando lo
hayvas hecho tendras en pantalla un dibujo como el de l1la
figura TMil, formado por guintales de sal, les 1la
pregunta gue esta en la parte superior de la pantalla vy

contéstala; si la respuesta que diste no es la corrects

vas & ver lo siguiente:

TE ERUIVOCASTE Al CONTAR
peroc si lo haces bien VEr&s:

16



MU SELEE MU T

Azi mismo luego de que esperes cierto tiempo aparecera
la pantalla de APRENDE en la cual veras letra por letra
la manera como estan fmrmadds los miles, mira la figura
THNilA. HNuevamente verds el dibujo anterior conteniendo

el mensaje que dice:

Fil ==& fprende ENTER == Contindsa
td va sabes gue pasa cuando escoges cualguiera de las
dos teclas.

Cuando havas presionado la tecla ENTER vas & ver
en la pantalla el desarrollo de tres ejemplos, cada uno
de los cuales son desarrcllados en forma de columnas
colocanda las unidades bajo la columna UNIDADES, las
decenas bajo DECENAS, las centenas bajo las CENTENAS vy
los miles bajo los MILES, ve la figura TN1Z. Observa
bien como se lo hace va que ahora te corresponde a ti

resolver los planteados; =i los contestas mal te va a

aparecer:
OESERVA EL EJERCICIO ANTERIOR Y CORRIGE TU RESFUESTA

v cuando resuelvas bien el primer ejercicio VErras o en

pantallas

FELALITACTONES. Vi 630



con el segundo resuelto bien chservaras:
FERFECTO, CONTINUA ASI Totat

yicopael altimo contestado correctamentes
ESTUFENDD, TERMINABTE !!t!

luego para que continues estudiando otro tema de
Mumeracidon debes preEsl onar cualguier tecla ¥ veras en
pantalla nuevamente los capitulos de NMumeracion, figura
T,
Ohserva gue l1a flecha aparece siempre junto  al
primer tema de Numeracién, debes bajar la flecha hasta

el tema deseado y presionar ENTER.

SUCESIONES NUMERICAS

5i  bajaste la flecha hasta donde dice Sucesiones
Numéricas VY presionaste ENTER entonces podras ver en
pantalla un cuadro en el cual en cada fila hay un numero
determinado de figuras, debes contar cuantos hay en cada
fila vy escribir el numero; no debes buscar donde
escribir ya& gue & medida gue Vayas poniendo el  numero
solito se ubicard donde le corresponde, cuandao algo gue

no es correcto en la pantalla veras:

ig



CONTASTE MAL, INTENTA NUEVAMENTE

v deberas escribir otra vez: 1 numero.

Cuando havas terminado de contestar correctamente

todos los numeros, aparecersas
PN L CMOGNTE TEB ot bl

v  luego en otra pantalla podras ver letra por letra el
concepto de Orden Ascendente, tal como lo puedes ver en
la figura TN1ZA. Despues valverd a aparecer el cuadro
anterior v tendréas gue contar nuevamente los dibuiitos vy

contestar, cuando hayas terminado veras en la ultima

filas
Fi == Aprende ENTER == Continua

=5 tienss alguna duda acerca cle 1o explicado
anteriormente te corresponderd presionar 1Ta tecla Bl de
1o contrario ENTER, con lo cual haras que en la pantalla
te aparezca el cuadro anterior.

Aei  mismo debes contar el ntmero de figuras que
hay en cads fila y éontestar sscribiendo el nbmero, =i

te sguivocas lo gue apareceri sera:
CONTASTE MAL, INTENTA NUEVAMENTE

debes valver a contar y escribir el numeroc correcto.

Cuando havas llenado todos los espacios en blanco

19



ohesrvaras:

byt AESDECENTE f b L

Ve slaedo pasard a otra pantalla para enseffarte el
concepto de Orden Descendente letra por letra, mirra la
figura THN14A.

Una ve: gue se termine de mostrar el concepto en
la pantalla aparece’” a ruevamente el cuadro  con los
dibujitos, deberds volver & contarlos v escribir, cuando

rermnines veras:

Fi ==3> Aprende ENTER ==> Continua

1 debes entonces escoger la opcidn que desees, pussto
que td va sabes como hacerlo.

Cuando havas presionado la tecla ENTER pasaras &
practicar lo que has aprendido en laz tdos clases
anteriores referente &« Orden gscendente v Urden
Descendente. Fara esto se te mostrara en pantalla un
conijunto  de ntmeros sin ningun orden, COomo los de la
figura TNLS, debes abservarlos detenidamente v
escribirlos en forma Ascendente, no debes preccuparte
del lugar en donde vas a escribir, yva gue por si sclo se
ubica en la posicidn correcta.

Cuando el nuamero  gue escribiste no estd en el

arden correcto aparece en pantalla:s

20



L& CANTIDAD NO ESTA EN ORDENM

v debes escribir el numero nuevamsnte.

Gi el primer numerc o cantidad gscrita por ti esta

en orden veras:

Lelv AL EORREETRE ! Gals

al escribir bien la segunda:
PR e MABNTREICO 24 LY

cuando la tercera cantidad estd correcta Aparsecaeras
O STV SECT B N gl R b
v con la altima:

U e sa LB E NP BTt

finalmente veras el mensaie:

FRESIONA CUALBUIER TECLA

a lo gue debes escoger alguna tecla vy presionarla para
que aparezca letra por letra el concepto sobre una
Sucesion Numérica, tal como lo puedes ver en la figura

THib.

Con  este concepto terminaras el estudic del tema

SUCESIONES NUMERICAS vy ahora tendras nuevamente en
]

21




pantalla los tamag que comprenden el estudio de
pumeracion.

Ohserva que 1& flecha estd siempre junto al  tema
de Igualdad vy Desigualdad, baja la flecha hasta el tema
que desees Y presiona la tecla ENTER. BSi por error
1a bajaste mas de 1o que tua guerias, usando la tecla

cursor hacia arriba puades subirla.

SUMARIO DE TERCER GRADO

Cuando llegues & donde dice SUMARIO DE TERCER
GRADO va no puedes bajar mas la flecha, salo subirla.

51 bajaste la flecha hasta aqui vy presionaste
ENTER habras terminado el estudic de la unidad de
Numeracidn Y tendr&s nuevamente en  1& pantalla el

Sumario de Tercer Grado, figuwa Ti.

I
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CALCULO

Ahora gque tienes nuevamente la pantalla de Sumario
de Tercer Grado veras que la flecha ecstd dunto & 1a&
pal abra NUMERACION v =i deseas estudiar obtra cosa porgue
esta yva la sabes, ubica la flecha y presiona ENTER. ST
1la ubicaste donde dice CALCULD v presionaste ENTER =&
continuacién  tendras  en pantalla todos los temas que

aprenderas en Calculo, mira la figura TC.

SUMA O ADICION

En esta pantalla la flecha aparecera sefial ando el
tema SUMA O ADICION, posisiona la flecha en el tema que
vas a estudiar y presiona ENTER, =i lo hiciste en este
rema en la pantalla veras un dibuioc como el de la figura
e

Como te habris dado cuenta en la parte de arribs de
la pantalla estan graficados dos conjuntos, el uno
liamado C  y €1 otro Dj el comjunto © contiene uns
paranija, una @manzana y una pera, vy el canjuntc D un
Timér v un ramo o8 UWas. En la parte de‘abajo de esta
pantalla se han dibuiado las mismas frutas pero ahora
1as hemos unido en un colo conjunto. Este grafico 1o
veras por un momento vy lusgo te aparecera en la pantalla

letra por letra lo que se llama unién de conjuntos ¥y

Lm0
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suma de numeros, como 1o puedes ver en la& figura TClA.
Eatos conceptos los  vas & poder observar Y leer
detenidamente ya gue después volvera a aparecerte el
dibuio formado por las frutas. En la parte inferior de

la pantalla leeras lo siguiente:
Fil == fAprende ENTER ==> Continua

sste significa que tua rienes que escoger entre dos
alternativas, con F1l tienes la oportunidad de volver &
repetir los conceptos que viste antes, para esto tienes
gque presionar la tecla F1, v, con ENTER continuar. S5i
has presionado una tecla que no es ni Fl fds o ENTER
escucharas un sonido gue te esta avisando que la tecla
gque presionaste no es la correcta, deberds hacerlo
nuevamenta.
Fecuerda oue mientras td no eligas entre estas dos
rteclas el dibuio permanecera an pantalla.

51 t0 presionaste la tecla ENTER entonces en la
pantalla te ira apareciendo letra por letra un ejemplo
gue te enseffara Ccomo sumar numeros de dos cifras.

Lo unico gque debes hacer es observar, porque el
giemplo se desarrolla solo y paso & paso, para gue tu lo
entiendas, no te preccupes si algo no te queda claro
porque tendras oportunidad de verlo en la figura TCZ.

Una ve: que este eliemplo termina pasara cierto
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tiempo para gque te aparezca en la pantalla letra por
letra cuales son los Términos de la Suma, tal como lo
ves en la figura TC26, volverds a tener en pantalla el
desarrollo del ejemplo, pero esta ver en la parte

inferior vas & ver lo siguiente:

Fi ==& Aprende ENTER == Continda

8i va no te acuerdas cuales son los términeos de la
suma puedes verlo nuevamente presionando la tecla F1,
pera =i va lo sabes presiona la tecla ENTER v en la
pantalla te ird apareciendo poco & poco  un problema,
debee leerlo detenidamente, también lo puedes ver en la
figura s,

Ya lo entendiste 73 ahora fijate que en la parte
central de la pantalla aparece el cursor,si te acuerdas
gue era una pequefia raya gue avanza cuando escribes,
verdad 7, ahora puedes empezar & escribir las cantidades
gue td crees deben ser sumadas.

ek te eguivocaste v escribiste un numerc gue no
eniste dentro del problema, en la parte inferior de la

pantalla te aparecerd el mensaije gue dice:

ORSERVA EL EJERCICIO Y CONTESTA NUEVAMENTE

vy el cursor se volverd a ubicar en la parte inicial de

donde escribiste ese numsro.



54 has escrito una cantidad el cwsor pasard solo
a la siguiente linea para que puedas seguir contestando.
i

S5i  por error escribiste una cantidad repetida,

entonces en la dltima linea de la pantalla te saldra:
FONM ATENCION, ESE NUMERO YA LO ESCRIRBISTE

v debes escribir otro.
S5i vya escribiste todas las cantidades correctas,
entonces aparecera una linea debaijo de los nameros gue

acabas de escribir, para que puedas hacer la suma totalj

cuando te equivocas al sumar te aparecerd en pantallsa el

mensaie:

DRSERVA EL EJERCICIO Y CONTESTA NUEVAMENTE

y deberias sumar obtra vez.

31 todo lo desarrollaste bien veras el mensaie:
MUY BIEN L EER T TACTUNES S L L

gque te indicard que lo has logrado, terminaste la
resolucién del problema, pasard& un momento para que

la pantalla te vuelvan & aparecer los temas que se

estudian en Calculo, vy veras gue la flechita esta Jjunto

a donde dice Suma o Adicidn, si td crees que debhes

repetir las clases anteriores entonces salo presiona la

tecla ENTER, pero si no es asi usando la tecla cursor



hacia abajo pusdes mover la flechita v colocarla en el

tema que desees estudiar.

FROFIEDADES DE LA SUMA

5i presionaste ENTER cuando la flechita estaba donde
dice Fropiedades de 1l& Guma, ahora en la& pantalla podras
cheservar un dibuio como el de la figua TC4, es decir
veras un cuadrado gue contiene 4 circulos y otro que est&
vacio, en la parte inferior de esta misma pantalla hay un
cuadrado con 5 cuadrados pequefios dentro de &1, otro con
tres y otro gue no contiens nada.

Observa que bajo cada cuadrado, tanto de la& parte
superior como de la inferior se ha escrito el numero de
dibuios que contiene cada uno, relacionados con el =signo
LTI o

Luego de un momento v bajo el titulo de FPropiedad
Modulativa ira apareciendo poco & poco el concepto de
Fropiedad Modulativa de la Suma, mira la figura TC4&.

Muevamente volveras a ver el dibujoc anterior V¥
tienes la oportunidad de repetir el concepto tan solo
presionanda  la tecla F1 o de continuar con 1la siguiente
clase presionando la tecla ENTER. Fijate en la parte

inferior de la pantalla y escoge.

Bien =i presionaste ENTER, en la pantalla veras un

i
i



dibuio como el de la figura TCO. En la parte superior
obhservaras rres cuadrados, el primero contiene 5
circulos, el segundo  tres cuadrados y el tercerc
triangulos, en e parte inferior de esta misma pantalla
podrés ver estos MmismoOs graficos pero ahora en orden
diferente. Asi mismo bhajo cadsa cuadrado se ha colocado el
numero de elementos que contine cada uno, uniéndeolos con
ol eigno i e

Fasara cierto tiempo para gue en pantalla comience
a aparecer letra por letra el concepto de Fropiedad
Modulativa de 12  Suama, mostrado en  1a figuira TCSA.
Yol verds & ver el dibujo anterior en donde ohservaras &

lirnea que dice:s
Fi == Aprende ENTER == Continua

Feta en tus manos la eleccion deseada, ¥Ya asabes gue
para repetir 1a clase debes presionar 1a tecla F1 ¥ Déra
continuar con 1& siguiente leccitn debes presionar ENTER.

i te decidiste por presionar ENTER en pantal{a
veras en la parte superior tres conjuntos en donde cada
uno contiene un numero determinado de peras. En la parte
inderior de esta pantalla notaras gque dos de 1los
conjuntos de la parte de arriba se han unido formando uno

solo, balio cada conjunto se ha colocade el numero de

peras que contiene, uniéndolos con el signo "+" como Se



muestra en la figuwa TCo.

Despuds de un momento enpearia & aparecer letra por
letra el conjunto de 1& Fropiedad Asociativa de la suma,
que también lo rienes en la figura TC&A.

De igual manera que en clases anteriores se te
presentara en pantalla nuevamente el dibujo anterior,
debienda tit escoger si  deseas repetir 1= clase
presionande F1 o de concluirla presionando 1a tecla
ENTER.

a1 presionar ENTER habrias terminado el estudio de
las propiedades de la suma ¥y te volveran a aparecer en 1&
pantalla los temas que forman el estudio de CALCULO con
l1a flechita junto a donde dice guma o Adicidn, t& podras
elegir entre los temas que puedes Ver, tan solo moviendo

1a +lecha hasta el tema deseado vy presionando iuego

ENTER.

RESTA O SUSTRACCION
5i presionaste la tecla ENTER en donde dice Resta o
Sustracciagn en la pantalla vas a abservar un dibuio como
el de la figuwra TC7.

Veras que &1 comienzo habian & botellitas sobre la
mesa y luego se quebraron 2, quedando 2 buenas, asi misSmo

notaras lo gue pasa con los nameros que estan en la parte



inferior de la pantalla, ahora aparecera poco & poco =3
concepto de la Resta entre numeros como el de 1a Ffigura
TC7A.

Una ver gue has podido leer ésto con detenimiento
volveran a aparecer la botellas sobre la mesa, en ia

parte inferior de la pantalla aparecersa la linea que

dices:
Fiom= Aprende ENTER ==> Continda

Tt Wa sabrids que hacer luego de @xaminair tus
conccimientos, es decir, podréas repetir la clase anterior
o continuar.

5i presionaste ENTER en la pantalls aparecera poco
a poco un ejemplo como el de la figura TCB.

Agui  podréas darte cuenta que es lo gue debes hacer
cuando tienes que restar numeros de dos cifras, lo anico
gue tienes que hacer es poner atenciaon.

Luego de que el problema termine de resolverse,
podras ver en pantalla cuales son los términos de 1a
resta, lo cual iras viendo letra por letra y al final
tendras una pantalla como el de la figura TCBA.

Deapuds clez cierto tiempo volveras a ver 1a

resolucion  del ejemplo v una ve: terminado en la dltima

linea aparecera:

Fi == fAprende ENTER == Continda




i necesitas que te repita la clase dehes presionar 1a
tecla F1, de lo contrario la tecla que debes presionar es
ENTER para que en l1a pantalla te aparezcan dos volcanes
como los de la figura TC9, cada wno aparece con SW by e
y alturas abservalos bien porque en la siguiente pantalla
se te plantear& un ejercicio de restaj el cual consiste
en restar las dos alturas para saber Con cuantos metros
@l uno es mas grande gue el otro. Esta diferencia 1a
encontraras L realizando la operacion, mira la figuwra
TCYA.

5i' 1a resta no 1a estds haciendo bien se e

mostrara el siguiente mensaje:
TE EQUIVOCASTE AL RESTA

vy debes seguir intentandolo.

Y cuando lo has terminado veras:
R Y MUY BTEN P

para despues aparecer la pantalla que contiene los temas
de estudio en Célculo. Asi mismo la flecha la veras junto
a las palabras Suma o Adicion, usala de acuerdo al tema

que desees estudialr.
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MULTIFLICACION

58 1& flecha 1la pusiste al lado del tema de
multiplicacidn vy presionaste ENTER en pantalla aparecera
en la parte superior un conjunto formado por tires
circulps seguide por el signo de multiplicacidn (%) y por
el numero 4. En la parte inferior apareceran 4 conjuntos
corn  tres circulos cada uno, unidos con el signo  Y+Y,
figura TCLO.

Fata pantalla psrmaneces determinado instante filia vy
luego aparecerda poco a poco un ejercicio en el cual se te
encefard como multiplicar ndmeros, ta lo anico que debes
hacer es observar Y& que una vez Que termine cle
resolverse, en  otira pantalla aprenderas cuales son SO0
los términos de la multiplicacién, ve la figura TC11A.

Luego valvera a aparecer el desarrollo del
ejercicic de multiplicacion, una ver terminado de

resnlverse aparecerd el mensaje:

Fi == Aprende ENTER

i
i

Continis

debiendo escoger entre cualquiera de las' dos  teclas
segun lo que desees.

Cuando presionas la tecla ENTER veras en pantalla
un ejercicio, el cual deberas leerlo detenidamente vy
resolverlo, mira la figura TCi2: lo tnico que tienes que

hacer es escribir las cantidades.

]
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S &1 1 multiplicacidn T equivocaste

inmediatamente aparecera el mensaie:n
wxxex  RESFUESTA THCORRECTA #HEERE

el cual desaparecera cuando escribas el numero correcto,

v cuando sesto OOUREA VEras:

ww¥ MUY BIEM, FELICITACIONES #x¥¥

y volvera a aparecer en pantalla los temas a tratar en
Calculo con la flecha cefalando al primer tema, es decir

a  Suma o Adiciong 1o que debes hacer es mover la flechs

hasta gque sefale el tema proximo & eatudi & .

FROFIEDADES DE LA MULTIFLICACIONES

€3

5i presionaste la recla ENTER cuando la Flecha
estaba junto a las palabras FROFIEDADES DE LA
MULTIFLICACION, apar ecaran en pantalla nueve gdados
representando cada uno un valor numérico, mira la figura
TElE.

Este dibujo se detendra por corto tiempo ¥ en obra
pantalla se mostrar& caracter por caracter el concepto cles
la propiedad Conmutativa de 1la multiplicacion, ve &
figura TCL3A, v ruando éste terming volvera a aparecer la
pantalla gue contenia los dados, perao en la parte

superior dira Fropiedad Conmutativa vy en 1la& alitima linea

e



vErAs:
Fi == fprende ENTER == Continus

cuando no havas entendido la clase debes presionar 1a
tecla Fl1 para repetirla, o ENTER para empezar con la
siguiente leccidn gue consiste en mostrar en pantalla un
dibuio formado por nueve dados y baio de cada uno de
ellos estéa el numero que representa, ve la figura TCi4;
después de cierto tiempo la pantalla & aparecer sera la
de AFRENDE con el concepto de Fropiedad Ascciativa dee 1x
multiplicacidén, figura TC1l4A.
Asi mismo despuédés de cierto tiempo volveras a ver
el dibujo de los dados, pero en la Gltima linea de 1 &

pantalla estard el mesaje:
Fi == fprende ENMTER == Continda

tu debes elegir cual de las dos teclas vas a presionar.
5i escogiste la tecla Fl regresaras & repetir la clase; vy
i presionaste la tecla ENTER tendras en pantalla seis
dados y bajo cada uno escrito el numero gue corresponde a
su valor v el resultado gue da al multiplicarlos, mira la
figura TCi15, a continuacion en otra pantalla se te
ensefard el concepto de la Fropiedad Modulativa (#iqura
TCi5A), letra por letra y cuando termine regressrd & 0 1

pantalla gue muestra los seis dados pero con el mensaje:
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Fl o==3 Aprende ENTER == Continua

es decir, te esta dando la oportunidad de repetir la
clase presionando la tecla F1l, o de continuar presionando
1a tecla ENTER y volveras a ver la pantalla de Calculo
con sus temas vy con la flecha cefal ando al tema de Suma O
Adician, td debes entonces moverla y ubicarla al 1ado del

tema qQue VAayas a estudi ar.

RELACIONES NUMERICAS

5i presicnaste ENTER cuando la flecha estaba junto &
donde dice RELACIONES NUMERICAS, en pantalla aparecer a
valrias figwras geométricas encerradas dentro de un
cuadrado ¥y un numero indicando cuantos elementos hay en
cada uno, solamente debes cbservar la pantalla y tratar de
entenderia, mira la figura 1

En la tltima linea verds lo siguiente:

PRESIONA CUALBUIER TECLA

si va entendiste el grafico elige la tecla que vas &

=

presionar y hazlo.
Luege de haberlo hecho en pantalla te apareceran
cuatro operacionss para gque ti las completes, pero no las

veras todas al mismo tiempoj sino que conforme las vayas



completando estas iran apareciendo, ver 1a figura TC18.
Cuandao contestes mal alguna de las cuatro

operaciones veras:
RESFUESTA INCORRECTA

vy tendras gque completarla nuevamente.

Ve

5i la primera operacion la completaste correctamente

VErAs:
e d S CESTURPENDD L L L
con la segunda operacidn hien aparecera:
P MUY BTEN cFld
con la tércera operacidn bien aparecera:
o VoMAGKIETIED, 0t 1l
v con la altima:
i ERES GENIAL !

Luego en la pantalla veras nuevamente todos los temas
de estudio de Calculo con la flecha al lado del primer

T e o lo gque debes hacer es hajarlia hasta el tema gue vas

a aprender.
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FARTICION DE CONJUNTOS

5i presionaste ENTER cuando la flecha estaba &l lado del
tema  FARTICION DE CONJUNTOSB en pantalla se presentarid un
coniunto de numeros y luego se ird explicando paso a paso
@l proceso de la particién de conjuntos, mira la figura

TC19. Terminada la explicacidon en la Altima linea veras:
FRESIONA CUALBUIER TECLA

entonces elegirds la tecla gue vas & presionar y cuando lo
hagas te mostrara en pantalla un conjunto de letras pars
gue pongas en practica 1o aprendido en la clase anteriors:
s decir, para gue formes dos subconjuntos partiendo del
conjunto de letras, mira la figura TC20. Los subconjuntos

a formar son el de vocales y el de consonantes.

Cuando en la Gltima linea de la pantalla te aparezca

@l mensaie:s

Fl subconjunto de las vocales ectd mal formado

significa que dicho subconjunto no lo formaste bien,
debhes ver nuevamente el conjunto de lebese, YV ovalver. &
formarlo, lo mismo pasara si te equivocas al formar el
subconiunto de las consonantes.
Cuando 1o hayvas formado bien te aparecer &

MUY RIEN, FE L I CITACIONE®S 111!
vy después de cierto momento tendras nuevamente los temas

=y




de estudico de Calculo con la flecha sefalando al primer
tema, debes baljarla hasta ubicarla al lade del punto qgue

vas a tratar y luego presionar ENTER.

DIVISION

Cuando presionaste la tecla ENTER con  la flecha
sefalando al tema de DIVISION en pantalla aparecera 21
dibuio de varios circulos repartidos en cuatro grupos
iguales, como el de 1a figura TCZ21, luego de ciertoc tiempo
aparecerd otra pantalla para indicarte letra por letra
cuales son los términos de la divisien, mira la figuwrasa
TCEL1A.

8 continuacion  veras o en pantalla doce PAaraniss
repartidas en 4 grupos con un ejercicio de division el
cual debes completar, figura TCR2E.

§i  te equivocaste &l dividir y colocar la respuesta

te aparecera el mensaje:s

TU RESFUESTA ESTA INCORRECTA

pero =i lo hiciste bien veras =1 siguiente mensalje de

felicitacidn:

fEllbYE BT Bt U

v después de un momenta te volveran a aparecer los temas
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de estudic de Calculo con l& flecha sefialando al o i meEr
tems, debes bajarla hasta cualdo sefiale o que deseas

estudl ar.

SUMARIO DE TERCER GRADO

Cuandeo llegues & donde dice SUMARIO DE TERCER GRADO
va no puedes bajar mas la flecha, lo gue debes hacer es

=

subirla.

5i  bajaste la flecha hasta aqui vy presionaste 1la
tecla ENTER habras terminado el estudioc de la unidad de

Caloculo vy tendris en pantalla nuevamente el Sumario de

Tercer Grado, figura Ti.
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MEDIDA

Ahora gue tienes nuevamente la pantalla de Sumario
de tercer grado notaréds que la flecha esta junto a la
palabra Numeracidn lo qgue debes hacer es bajar la flecha
hasta el tema deseado v presionar la tecla ENTER. Sa
pajaste la flecha hasta donde dice MEDIDA vy presionaste
la tecla ENTER, & continuacidn tendr&s en pantalla todos

los temas que aprenderias en MEDIDA, observa la figura

i

UNIDAD DE LONGITUD

En esta pantalla la flecha aparece junto al tema
Unidad de Longitud vy si éste es el tema gque vas a
estudiar s6lo debes presionar la tecla ENTER para que en
la pantalla te aparezca dibujado el metro, mira la
figura TMi. Este dibujo lo podras observar un momento y
luego te aparecerd en la pantalla letra por letra el
concepto de la Unidad de las Medidas dee Longitud,
figura TMLA.

Nuevamente aparecera el dibujo anterior v en la

Bltima linea cbhservaras:

Fl == Aprende EMTER

il
i

> Continaa
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debes decidir entre repetir la clase presionando 1&
tecla F1 o continuar con” la siguiente leccion
presionando 1a tecla ENTER.

Cuando presionaste  la tecla ENTER en pantalla te
apareceria poco a poco una tabla, la misma que contiene
los multiplosty submiltiplos de las medidas de longitud,
figura THMZ.

fsi mismo, podras aprender en otra pantalla cual es
1a unidad de estas medidas, figura TMZA. Luego de
cierto tiempo aparecera el dibujo de un volcan dando a
conocer la altura del Chimborazo, figura TM3; para con
esta altura practicar las reducciones de las medidas de
longitud.

Fara conccer la altura de este volcan debes tratar
de llegar & la cima presionando la tecla cursor hacia
arriba, vy cuando 1o hayas logrado en la parte superior
de la pantalla veras la altura medida en metros.

ghora que vya lo sabes en otra Eantalla se te
plantearan tres eiercicios de reducciones de Metros &
Eilometros, a Decéametros, y & Hectometros. Cuando hagas

mal alguno de los eijercicios te apareceri el siguiente

meEnsaie:

TE EQUIVOCASTE AL HACER LA REDUCCION

y debes hacerla otra vez.

gi resuelves bién el pi- i metr ejercicio veras:
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TE FELICITO, HAS AFRENDIDO LA LECCION

el seqgundo ejercicio resuelto correctamente 1o VEr &S

cons
A, MAGNIFICO ek
vy cuando resuelvas @2l ultimo ejercicio:

TERMINAS MUY BIEN P!PDD!

e inmediatamente aparecera la pantalla con los temas de
Medida a estudiar, la flechita estara junto al tema de
Unidad de Longitud, puedes escoger el tema gue desees
tan so6lo moviendo hacia abajo la flecha v presionando

la tecla ENTER.

NOCION DE MASA

5i presionaste ENTER cuando la flecha sefialaba &l
tema Nocién de Masa, en la pantalla te aparecera
dibujada una balanza, mira la figura TM4. Luego en otra
pantalla podras aprender cuales son las medidas de Masa,
ohserva la figura TH4A. Volveras a ver nuevamente la
palanza v en la ultima linea:

Fi ==> Aprende ENTER == Continua

para repetir la clase presiona la tecla Fl, vy para
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regresar  a la pantalla con los temas de Medida debes
presionar la recla ENTER y veras como 1a flecha sefiala
siempre al primer tema, COomo en Ccasos anteriores debes

ubicar la flecha vy presionar 1a tecla ENTER.

UNIDAD DE MASA

Sk la +lecha indicabsa el tema Unidad de Masa Vv
presionaste ENTER, veras en pantalla una tabla
conteniendo los maltiplos ¥ submaltiplos de las medidas
de masa, este cuadro es como el de la figura THM3.

Luego de determinado momento volveras a tener en
pantalla los temas de Medida con la flecha indicando al

primer tema.

ADICION DE LONGITUD

5i presionaste ENTER cuando la flecha sefalaba al
tema de Adicidn de Longitud te aparecera el dibuio de
una casa, un arbol, y una escuelay; mira la figura THb.

De la casa al arbol hay una distancia determinada,
debes completar con @8R distancia la primera pregunta
que se te hace, luego te preguntara la distancia del

arbol a la escuela y por altimo debes sumar las dos

distancias y escribirlas.
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Terminado este ejercicio y luego de un instante
volveras a ver la pantalla de Medida {(figwa TM), con la

flecha sefalando al primer tEms.

ADICION DE MASA

Al presionar 1& tecla ENTER en el tema de Adicidn
de masa en la pantalla ohservaras un dibujo de dos nifos
junto a una balanza, cada nifio se identifica con SuW
nombre vy su pesao en kilogramos, mira la figura TM7.

A continuacidn pasaras & realizar un ejercicio cle
csuma utilizando el peso de cada nifioc, como en Ta figura

THM7A. 5i te eqguivocas al  sumar te aparecera lo

siguiente:
ESTAS EQUIVOCADD, REVISA EL EJERCICIO

y tendras que volver a sumar ¥ escribir.

Fero =i lo hiciste hién veras:
GUE BIEN, FELICITACIONES Y 3 A3 t

y luego aparecera en pantalla todos los temas a estudiar
en Medida con la flecha cefial ando siempre al primer tema
{(figura TM), lo que debes hacer es poner 1& flecha

sefMal ando  al tema que desees estudiar y presionar ia

tecla ENTER.
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EL. CALENDARIO

Si presionaste la tecla ENTER cuando la +flechsa
sefalaba al tema de Calendario verds en pantalla el
dibuijo de un reloji v un calendaric, mira la figura ™8.
Deberis luego presionar cualguier tecla para que en
pantalla aparezca el concepto de las medidas de tiempo ¥y
sus equivalencias mostradas letra por letra, mira la
£igur 3 iiMg. Cuando se termine la explicacion en
pantalla verds aparecer uno por uno los meses del afio
con sus respectivos nombres vy diass deberas luego
presionar la tecla gue desees para que veas en pantalla
el dibujo de un reloj con el cual aprenderas cuando el
relaoj marca las 3:00 horas, luego las 6:00 horas, las
9:00 horas y por Gltimo marcard las 12:00 horas; y en la

tltima linea el mensaie de:

FRESIONA CUALBUIER TECLA

al presionar la tecla elegida pon mucha atencion ya que

ahora te iran apareciendo uno tras otro una serie de
ejemplos para que aprendas a reducir las medidas de

tiempo: @ afios, dias, Yy meses que conociste en clases

anteriores.

Notaras que primero se plantea la reduccidn y luego



paso a paso se Va desarrollando. Una vesz terminada la
reduccién  se borrara la pantalla vy empezard& a aparecer
otro  ejemplo mas, Y asi te apareceran cuatro, wuna de
estas reducciones la puedes ver ean la figura TMI1Z.

Ahora que ya sabes como hacerlo en la pantalla
apareceran dos @jerciclos, 1o que debes hacer €%
entender lo que dice la pregunta, realiza la reduccion vy
completa el @spacio en blanco, mira la figura TMlﬁ.

8i  al hacer las reducciones te equivocaste, en la

parte inferior de la pantalla veras:
TE EQUIVOCASTE

pero si 1o haces bien observaras un mensaje cle
felicitacion.

Cuando hayas terminado de contestar los
ejercicios poco a poco se presentaran cuatro ejemplos
mas de reduccidn de las medidas de tiempo: horas, di as,
y minutos que ya las conoces.

Al digual que en los ejemplos de reducciones que

viste antes, los podras ver detenidamente ya que Se iran

desarrollando paso a paso, uno de estos ejemplos es el
cle la figura THM14. Fodras ver cuatro de estas
reducciones, despues en otra pantalla apareceran tres

ejercicios para que apliques 1lo aprendido, has 1 &s

reducciones VY completa los espacios en blanco, mira la

4é



figura TMiS.

Si en la ultima linea te aparece:
TE EQUIVOCASTE, INTENTALD NUEVAMENTE

es porque las reducciones no estan bién, debes volver a
contestar.

Si  terminaste de resolver todos los eljercicios,
después de un momento volveras a ver la pantalla que
contiene los temas de Medida, con la flechita sefialando
a donde dice Unidad de Langitud,‘colécala en &1 tema qgue

tu desees y presiona la tecla ENTER.

SUMARIO DE TERCER GRADO

Cuando llegues & donde dice Sumario de tercer
grado, no podras bajar mas la flecha, solo podras
subirla.

Si bajaste la flecha hasta agui vy presionaste  1la
tecla ENTER habras terminado el estudio de la Unidad de
Medida vy tendras en pantalla nuevamente el Sumario de

tercer grado, figura Tl.

47




e me mes  wm  mm mmm - e gmw e wm
= === = === =

Cuando en la pantalla de Ment Frincipal, figura
Mi: bajaste la flecha hasta donde dice CUARTO GRADD te
aparecera  en pantalla un mensaie pidiendo que ingreses
el diskette # 3, debes entonces sacar el diskette qgue
esta en ese momento y luego incertar el diskette gue te
pide, s decir el # 3 e inmediatamente debes présionar
la tecla gque desees, Y veras en pantalla el sumario de
Cuarto grado igual al de la figura Cl.

Asi  como en el ment principal gscogiste el grado &
estudiar moviendo la flecha, aqui tambieén debes mover la

flecha para escoger el tema que vas a estudiar.
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NUMERACION

A1 inicio la flecha aparecera juntc a la palabra
Numeracitn, y si eéste es el tema que vas a estudiar,
solamente presiona  ENTER y en pantalla tendras luego
todos los temas que comprende el sstudio de Numeracion,

observa la figura CN.

RELACION DE IGUALDAD Y DESIGUALDAD

Fn esta pantalla la flecha aparecera iunto a donde
dice Relacidn de Igualdad vy Desigualdad, v =1
presionaste 1& tecla ENTER en ese lugar, en pantalla
observaras dos conjuntos: My N, ambos conjuntos tienen
los mismos elementos: WM& manzana, un guineo, Yy o una
piffa; mira la figura g

Luego de que esperes cierto tiempo veras ia
pantalla con el concepto de conjuntos iguales, figura

CN1A vy  nuevamente volveras a ver el dibujo de los dos

conjuntos con frutas y en la dltima linea de la pantalla

diras
i == Aprende ENTER ==> Continua

i el concepto anterior no lo entendiste podras

repetirlo presionande la tecla Fl, de "lo contrario
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deberias presionar la tecla ENTER y en pantalla veras dos
conjuntos: A vy B, el conjunto A contieng uwna Manzana,
una tajada de sandia y un ramo de uvas; vy B tiene una
manzana , un teléfono vy un armario; mira la figura CNZ.
Despuds de un momento aparecerd letra por letra el
concepto de conjuntos diferentes para que lo aprendas,
figura CN2A. Transcurrido cierto tiempo apareceran
nuevamente en pantalla los coniuntos A v B, vy ademas en

la parte inferior del mismo, el siguiente mensaje:
Fl o== fprende ENTER ==& Continua

para repetir la clase debes presionar la tecla F1, pero
todo guedd claro unicamente presiona ENTER, y volveras a
ver en pantalla todos los temas que se estudian en
NMumeracidn, con la flecha indicando al tema de Igualdad
v Desigualdad, ahora si guieres repetir este capitulo
solo debes presionar ENTER; pero si no, debes bajar la
flecha vy ubicarla al lado del tema que desees vy

presionar la tecla ENTER.

RELACION DE ORDEN

i la Flecha sefialaba a este tema v presionaste
ENTER en pantalla te aparecerd un numero de nueve cifras

coma el de la figwa CN3Z, con la cual aprenderas el



nombre vy la posicion gue ocupa cada numero dentro de
esta cantidad, 1o unico que tienes que hacer es
ohservarla ya que poco & poco iran apareciendo el numer o
v su nombre.

Una ver terminada la explicacidn veras que en la
parte superior de otra pantalla aparece una cantidad v
en la ultima linea te dira que es 1o que debes hacer,
mira la figura CN4.

En  caso de que te equivogues al  contestar este

ejercicio en la ultima linea de la pantalla veras:
e g o MMMMM  ESTAS EQUIVOCADOD ! !¢ !

y deberas hacerlo nuevamente. Fero cuando lo hayas

hechio bien, te alagaran con @l mensaie que dice:
LO HICISTE BIEN, FELICITACIOMNES

v después de un momento aparecera nuevamente la pantalla
con los temas de estudio de Numeracien con la flecha
indicando al tema de Igualdad vy Desigualdad, ubicala en

el siguiente tema que desees estudiar y presiona 1a

tecla ENTER.

SUCESIONES NUMERICAS

Cuando presionaste ENTER con la flecha indicando al



tema Sucesiones Numéricas veras en pantalla varios nifios
ordenados por su estatura, desde el mas pequefio hasta el
mas grande, esta pantalla desaparecera y veras otra con
los mismos nifios pero ordenados desde el mas grande
hasta el mas pequefio, mira la figura CiNS.

FPasado cierto tiempo, letra por letra te ira
apareciendo el concepto de Sucesion Numerica para que
lo aprendas, mira la figura CHNSA.

Volveras a ver los nifios nuevamente vy tambieén el

mensaie en la Gltima linea que dice:

11
Py
i
i

 Aprende ENTER ==> Continua

para repetir la clase lo anico que debes hacer es
presionar la tecla Fl, o ENTER para seguir con otra
clase que en este caso es un ejercicio de orden, el cual
consiste de cinco conjuntos de numeros, lo que debes
hacer es observarlos detenidamente v escribir cual esta

en orden Ascendente vy cual en forma Descendente, mira la

figura CNé.

81 te equivocas al dar cualquiera de las dos

respugstas te aparecera:s
OESERVA BIEN CADA CONJUNTO Y CONTESTA MUEVAMENTE

pero si 1o haces bien observaras el mensaje de

felicitacidn :

et
sda,



el o BROVE Setes MUY, TREEN 18 U

Después volverids a ver nuevamente los temas de
estudio de Numeracion con la flecha indicando siempre el
tema de Igualdad y Desigualdad, debes entonces escoger
2l tema gque desees, bajando la Flécha hasta dicho tema v

presionar luego la tecla ENTER.
NOCION EXFONENCIAL

Al presionar la tecla ENTER con la flecha al lado
del tema Notacion Exponencial, veras en pantalla tres
cuadrados de diferentes tamafos. El primero representa
la unidad, el segundo esta dividido en cuatro partes v
representa al cuadrado, el tercero esta dividido en
nueve partes v representa al cubo, mira la figura CN7.

Luego de cierto tiempo verds la pantalla de AFRENDE
con el concepto de la potencia de un numero, figura
CH7A. Cuando termines de leer el concepto volveras a

ver el dibujo de los cuadrados con lo siguiente:

i

Filo o= Sprende ENTER == Contintda

51 no entendiste la explicacidn anterior debes presionar
la tecla F1, vy al presionar la tecla ENTER verias

dibuiade el ndmero 2 v en la parte superior de &1 esta



el numero 3, como en la figura CNEB; asi mismo en  1a&
siguiente pantalla aprenderas el concepto de  BASES
EXFONENTE, mira la figura CNBA.

& continuacion te aparecerd& el dibujo anterior con

el siguiente mensaje:
Fi == Aprende ENTER == Continda

t0  debes escoger entre estas dos teclas, sabiendo gue
con la tecla Fl repetirds la clase y con ENTER pasaras &
ver otra pantalla conteniendo cinco ejercicios 1los
cuales no los veras todos al mismo tiempo, sino que &
mecll da gque vayas resolviendo LA , aparecera el
siguiente, mira la figura LN,

Cuando hayas terminado de resolverlos todos
correctamente veras en pantalla nuevamente los temas de
Numeracion con  la flecha indicando al tema Igualdad v
Desigualdad, para escoger el proximo tema & sstudi ar
debes mover la flecha hasta donde sefiale al tema v

presiona la tecla ENTER.

NUMEROS DECIMALES

5i  presionaste ENTER cuando la flecha sefialaba al
tema de numeros decimales veras en pantalla wvarios

puntos que comprenden el estudio de los numeros



decimales, figura CN1O.
fei mismo debes escoger cual tema deseas, para esto

estara la flecha a la cual debes moverla y presionar

luego ENTER.

Relacién de Igualdad vy desigualdad; =i escogiste este
tema en la pantalla se dibujaran dos numeros decimales
iguales unidos con el signo igual, mira la figura CN1ls
para enseflarte @l concepto de numeros decimales iguales
en la pantalla AFRENDE se te mostrard este concepto
letra por letra, figura CNLilA.

Luego volvera a aparecer el dibuijio anterior vy el

siguiente mensaje:

Fi == Aprende ENTER == Continusa

1o cual te da la opcion de repetir la clase presionando
1a tecla Fl, o si presionas 1a tecla ENTER veras en
pantalla dos nameros decimales unidos con el signo de
desigualdad , como los de la figura CNIZ.

Igual que en la clase anterior en  otra pantalla
letra por letra te aparecera 1a diferencia entre numeros
decimales, mira la figura CN1ZA.

Despugs de un instante volveras a ver el dibuio con

@]l mensaies

ol

it

=7 Aprende ENTER == Continua

Lh
L



a ti te corresponde elegir que accion tomar sabiendo gue
repites la clase presionando F1, y si presionas ENTER te
aparece nuevamente los temas de estudio en los numeros

decimales.

Relacidn de Orden: si escogiste este tema en la parte
superior de la pantalla te aparecera una cifra decimal
1a misma gque serd separada vy explicada cada cifra, 1o
anico  que debes hacer es observarla {(figura CNiIZ).
Luege se te explicara con pal abras el paso anterior pars
gque lo memorices, mira la figura CNI13A.

Nuevamente se volvera a repetir la pantalla con 1a
cifra decimal para preguntar si deseas volver a aprender
presionando  la tecla Fl.  ascorntinugals presionando  1a&
tecla ENTER.

Cuando havas presionado ENTER veras en pantalla una
cantidad numérica en la primera fila para que la
resuelvas, la manera como debes resolver este eliercicio
estara escrita en la parte inferior de la pantalla, mira
la figura Cni4.

Cuando hayvas cometido algun error al resolverlo

lesras lo siguientes

Tl ND NO NO, ESE NO ES EL NUMERO It

¥

v deberds escribir el correcta, otra vez.

Fero =i lo hiciste de maravilla lo gque veras SEr &l



L1 L0 HICISTE BIEN, FELICITACIONES bk

Yy  regresaras & ver la pantalla con todos los temas a
eetudiar de decimales y deberas mover la flecha hasta el

tema v presionar ENTER.

Sucesiédn Numérica; al haber presionado ENTER en eate
punto, en pantalla tendras un eiercicio el cual consiste
en  ordenar varios numeros decimales, tanto en forma
ascendente como descendente, mira la figura CN1G.

Cuando estas ordenando  los numeros en forma

ascendente vy te sguivocas veras en pantallas
EL NUMERDO NO ESTA EN ORDEN ASCENDENTE

y tienes que escribir el numero correcto, VY cuando 1o

hayas hecho veras:
L PERFECTO, ASI ESTA EN ORDEN ASCENDENTE 't}

Al ordenar los numeros en forma descendente pueade

ocurrir gque te equivogues, entonces lo gue verias sera:
EL NUMERDO NO ESTA EN ORDEN DESCENDENTE

y tienes que escribir el namero correcto;  yva que

despuds leeras lo siguiente:

petid VAS MUY BIEN, FELICITACIONES bt



lo que verds serd la pantalla con todos los  temas de
numeros decimales con la flecha sefialando al primer tema
ahora lo que debes hacer es moverla hasta &l tema que

desees v presionar la tecla ENTER.

Numeracidn; si presionaste ENTER con la flecha sefialando
este tema regresards a la pantalla que contiene todos
los temas & tratar en Numeracion, la flecha estara
sefalando al tema Igualdad y Desigualdad, ubicala en el
siguiente tema a estudiar con la ayuda de la tecla de

cursor hacia abaijo y presiona ENTER.

NUMEROS FRACCIONARIOS

8i presionaste ENTER en este punto, en la pantalla
veras tres circulos, el primero representa la unidad, el
segundo estd dividido en dos partes y el tercero en tres
partes, mira la figura CNl1é&.  Luego veras el concepto de
Numeros fraccionarios mostrado letra por letra, observa
la figura OCN1&A, una vex terminada la explicacidn
tendras nuevamente en pantalla los circulos vy ademas el

mensaje:

Fi == fAprende ENTER ==& Continda

para repetir la clase tan solo debes presionar la tecla



F1 v para continuar <on otra clase debes presionar la
tecla ENTER con lo cual haras que aparezca la pantalla
con un ejemplo de la clase anterior, el cual lo
entenderas cuando lo veas ya gue es muy facil, mira la
figura CNi7.

Luego de que esperes un momentito veras aparecer
nuevamente la pantalla de Numeracion con todos sus temas
v con la flechita siempre indicando al primero. Fara
escoger otro tema debes mover la flecha va sea hacla
arriba o hacia abajo (con las teclas que ya conoces) vy

luego presiona la tecla ENTER.

SUMARIO DE CUARTO GRADO

5i bajaste la flecha hasta el dltimo punto de
Numearacian e dice Sumaric de cuarto gr-ado v
presionaste la tecla ENTER, habras terminado de estudiar
Numeracién v regresards a ver las unidades de estudio en
cuarto grado con la flechita siempre &l lado de
Numeracion, sk Bl dessas estud;ar Berng 1ol Gnicasaque
dehes hacer es presionar ENTER, caso contrario debes

bajarla vy ubicarla donde desees.



CALCULO

Y si presionaste la tecla ENTER donde decia CALCULDO
veras en pantalla todos los temas gue vas a estudli ar
dentro de calculo, con la flecha seffalando al primer
tema siempre, este es; el tema de Suma o Adicidn y si
deseas estudiar este tema lo Gnico que debes hacer es

presionar ENTER, mira la figura CE.

SuMA O ADICION

8i presionaste ENTER cuando la flechita sefialaba al
tema de Suma o Adicién veras en pantalla dos conjuntos C
v D el conjunto C contiene: una naranjia, una manzana vy
una  pera; vy el conjunto D un limon y un ramo de uvas
tienes gque observar bién estas figuwrasy vya que lusgo en
otra pantalla se te ird mostrando letra por letra el
concepto de la suma de numeros y la union de conjuntos
usando como ejemplos los conjuntos C y D.

Luego de cierto instante verdas en pantalla como se
resuelve un ejercicico de suma, observa bien vya que
después tu tendrds que hacerlo solo; no presiones
ninguna tecla solo limitate & observar, mira la figura

CCl.

&




Después de cierto instante en la siguiente pantalla
veras vy aprenderds cuales son los términos de la suma,
phserva la figura CC1A. Seguidamente verds nuevamente

el desarrollo del ejercicio ejemplo vy al final:
Fil == Aprende ENTER ==> Continta

51 deseas repetir la clase lo que dehes hacer es

presionar la tecla Fl; vy cuando presiones la tecla ENTER
se te planteara en pantalla tres giercicios de suma para

gque los resuelvas, mira la figura {HEDs

5i  te equivocas al sumar veras en la Gltima linea

el mensaje:
Lo siento, esa no es la respuesta

v debes sumar otra vez vy contestar luego.

Cuandeo sumes bidn el primer ejercicio veras:
#%  HSe ve gque =i sabes ¥
con el segundo ejercicio resuelto veras:
et MUY BIEN T\l
y cuando termines todos:
#% YA HAS TERMINADO %

y regresaras a ver los temas a estudiar en Ealculo ¥can
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1la flecha sefalando siempre al primer tema Y =i deseas
estudiar otro gue no sea ese, 1o que debes hacer es

bajar la flecha ubicala en el deseado vy presiona la

tecla ENTER.

RESTA 0O SUSTRACCION

8i presionaste ENTER cuando la flecha sefialaba este
tema veras dibujadas cinco botellas sobre la mesa de las
cuales dos se quebraran guedando unicamente tres
botellas buenas, después de un momento en la pantalla de
AFRENDE veras el concepto de resta de nlmeros.

Despuds de gue esperes cierto tiempo veras en
pantalla un ejemplo de resta de ntmeros el mismo que Se
ira desarrollando solo, lo que debes hacer es observar
detenidamente; mira 1la Figura CC3. Inmediatamente
después veras el concepto de los términos de la resta
para que los aprendas, mira la figura CC3EA.

A continuacion veras por segunda ver el ejemplo de

resta desarrollado v en la Gltima linea:
Fi ==> Aprende ENTER ==> Continua

cuando desees repetir la clase debes presionar la tecla
F1, v si presionas l& tecla ENTER verds en pantalla tres

piercicios de resta para que los resuelvas, figura CC4.
Cuando te equivogues al restar leerds en la dltima



linea :
Lo siento, esa no es la respuesta

al resolver bién el primer eljercicio Ver as:

#% Vasm muy bién #¥%
con el segundo ejercicio:

#% MABNIFICO =¥

y con el altimo:

=% YA TERMINASTE  #%

Fara a continuacién volver a la pantalla de Calculo con
la flecha sefMalando al primer tema, para elegir otro

debes bajar o subir la flecha y presionar ENTER.

MULTIPLICACION

Cuando presionaste la tecla ENTER con la flecha
indicande al tema Multiplicacién veras en pantalla
desarrollarse paso a pasc un problema de multiplicacidn,
mira la Ffigura CC%, lo unico que debes hacer es
obser VA . Luego de cierto instante en otra pantalla
veras el concepto de los términos de l&a multiplicacidon,

figura CCSA.



For segunda ve: verds el desarrollo del ejercicio

de multiplicacion vy ademés el mensaje que dices:

7

Fil == Aprende ENTER ==> Continuaa

Fara valver a ver el desarrollo del ejercicio presiona
la tecla Fl, pero si no lo deseas presiona la tecla
ENTER y aparecerad en pantalla tres ejercicios de

multiplicacidén para que los resuelvas, mira la Ffigura

GG
Cuando cometas algan error &l multiplicar
ARAreCeran
GRRARRR il ESTAS FONIENDO ATENCION 727

v si vuelves correctamente al primer eijercicio:

#¥% Se ve que si sabes (k¥

con el segundo ejercicio:

LGl MUY BRIEN ki

v con el dltimo:

*¥% Lo lograste, FELICITACIONES #%

Y regresaras a ver la pantalla con todos los temas de
Calculo para gue selecciones cotro tema con solo mover la

flecha v presionar la tecla ENTER.

&4



DIVISION

5i presionaste la tecla ENTER cuando la flecha
sefMalaba al tema de Divisidn veras en pantalla el
planteamiento y la resolucién de un ejercicio de
divisitn, observa las figuras CC7 y CC8. o ennico
que debes hacer es observar la pantalla y seguir paso a
paso la resolucidn del ejercicio.

Cuando desees repetirlo debes presionar la tecla
Fl:y o la tecla ENTER para seguir con otra clase.

La siguiente pantalla a aparecer sera con dos
ejemplos de divisidn que serviran para ensefiar la
Fropiedad Modulativa de la divisidn, mira la figura
EELwT Luego de cierto tiempo veras el concepto de
Fropiedad Modulativa apareciendo letra por letra,
ohserva la figura CCLOA.

Volveras a ver la pantalla con los ejemplos de

divisidn v con el mensaje:
Fi ==& fprende ENTER == Qontinda

para repetir la clase la tecla que debes presionar es
Fil, vy =i presionas la tecla ENTER nuevamente veras en
pantalla los temas de Calculo con la flechita indicando

al tema de Buma, para escoger el tema gue desess debes



mover la flecha hacia arriba o abajo y presionar luego

la tecla ENTER.

ADICION CON DECIMALES

Al presionar ENTER cuando la flechita sefialaba a
este tema veras en pantalla la resolucidn de un ejemplo
de suma con numeros decimales, observa detenidamente la
figaar EE 1, Luego veras en obtra pantalla el proceso
realizado anteriormente pero con palabras, mira la
figura COLLA.

Después verds por segunda vez el ejemplo resuelto
de suma v si &l terminar no entendiste debes presionar
la tecla F1, v si presionas la tecla ENTER en pantalla
veras tres ejercicios sobre suma de numeros decimales
para que los resuelvas, mira la figura CC1Z.

8i te equivocas al sumar verds en pantalla:
i ND ESTAS TOMANDO ATENCION D!

v debes volver a contestar.

Cuando lo havas hecho bién veras:
1t TE FELICITO, HAS AFPRENDIDO LA LECCION DE DECIMALES

v volverids a ver la pantalla con los temas de Calculo

para gue selecciones otro.

&b



SUSTRACCION CON DECIMALES

Cuando en la pantalla de Célculo presionaste ENTER
con la flechita sefalando al tema de Sustraccidn con
decimales verdas en pantalla la resolucidn paso a paso de
un  ejemplo de resta con numeros decimales, mira 1la
figura CC13; despues de cierto tiempo en otra pantalla
veris el concepto de la resta de numeros decimales
apareciendo letra por letra, figura CC13A.

For segunda vez veras la resolucidan del ejemplo v

ademas el mensaje gque dice:

-,

Fil == Aprende ENTER ==> Continua

=i deseas repetir la clase presiona la Geeia Bl 0 ¢ sl
presionas la tecla ENTER en la pantalla tendras tres
ejercicios sobre resta de numeros decimales, mira la

figura CCi4.

Cuando  te equivogues al restar veras en la dltima

linea de la pantalla:

MaL ', FON MAS ATENCION !

v deberas volver a esciribir el numero.

Cuando lo hagas bién lesras:

&7



bhe  RENTEREG wt ot VAS MUY BIEN o 11

vy seguidamente volveras a ver los temas gue se estudian
en  Calculo con la flechs sefialando el primer tema, tu
debes mover la flecha, ponerla al lado del tema gue

guieras y presionar luego la tecla ENTER.

MULTIFLICACION CON DECIMALES

Al presionar la tecla ENTER cuando la flecha estaba
junto a este tema en la& pantalla podras observar el
proceso que se sigue para multiplicar numeros decimales,
el cual se ird desarrollando paso & paso, mira la figura
B S Ahora en otra pantalla aprenderas el proceso cle
la multiplicacién con palabras, mira la figura CC135A.

Después de cierto tiempo apareceri& por segunda vez
la pantalla con el ejercicio de multiplicacidn y debes
escoger si guieres volver a aprender con la tecla F1, o
si deseas continuar con la tecla ENTER en la pantalla
veras tres ejercicios sobre la multiplicacion de numeros
decimales, mira la figura CClé6.

8i te eguivocas al multiplicar lo que veras sera:
NO ESTAS MULTIFPLICANDO BIEN DY

y tienes que hacerlo otra vez. Cuando 1o hagas muy bién

loeras:

&HE




FELICITACIONES, LO HICISTE BIEN Bkt bt

y regresaras a ver nuevamente la pantalla que contiene
los temas de Calculo, con la flecha seffalando al primer
tema, mueve la flecha hasta que seflale el tema gque

guieres y presiona luego ENTER.

DIVISION CON DECIMALES

8i presionaste ENTER en el tema multiplicacidn  con
numeros decimales en la pantalla veras el proceso de la
divisidn con namer 0% decimales desarrollado
detenidamente, figura CC17. Luege de cierto tiempo
veras obtra pantalla con este proceso explicandolo  con
palabras, mira la figura cCi7a.

Después retornara la pantalla con el ejercicio de

divisién para en su ultima linea poners:
Fl ==> Aprende ENTER == Continda

si deseas volver a repetir la clase debes presionar 1la
tecla Fl, o si presionas la tecla ENTER volveras a ver
en pantalla todos los temas para que selecciones cual
desesas estudiar luego, para 1o cual debes mover 1&
flecha con las teclas yva sga hacia arriba o hacia abaio

v luego presionar la tecla ENTER.

iy



SUMARIO DE CUARTO GRADO

Si  presionaste 1& tecla ENTER cuando la flecha
sefalaba el punto de Sumario de cuarto grado habras
rerminadeo el estudio de la unidad de Calculo v tendras
nuevamente en pantalla el SUMARIO DE CUuarRTO GRADO
{figura £i) con la Flecha sefalando &l punto de
Numeracién lo que debes hacer es bajar la flecha con el
cursor hacia abajo, © Subirla con el cursor hacia
arriba; ubicarte en lo gue desees estudiar y presionar

luego ENTER.

F0



MEDIDA
851 presionaste la tecla ENTER  cuando . la  flecha
sofialaba al tema de Medida en la pantalla de Sumario de
cuarto grado, aparecera otra pantalla con todos los
temas a estudiar dentro del capitulo de Medida, figura
CiH. Asi mismo veras la flecha sefialar al primer tema,
1o gque debes hacer s mover la flecha, ubicala junto al

tema que desees vy presiona la tecla ENTER.

NOCION DE SUPERFICIE

51 presionaste ENTER cuando la flecha sefialaba &l
tema de Nocion de superficie en pantalla te aparecera el
dibuio de dos cuadrados con su respectiva medida &n
metros cuadrados, mira la figura CHMl. Este dibujo la
podras observar un momento v luego en la pantalla
aparecera letra por letra el concepteo de Medidas de
Superficie, mira la figura CHMia.

Nuevamente veras 1 dibuijo anterior y en la dltima

7

linea lo siguiente:
Fi om=k Aprende ENTER ==> Continda

debes elegir entre repetir la clase presionando la tecla

Fi, o continuar tan solo presionando la tecla ENTER, vy

Vil



en pantalla aparecera nuevamente los puntos de estudio
en Medida, la flechita estara junto al tema de Nocidn de
Superficie, elige el tema que deseas moviéndola hacia

abajo y presionando la tecla ENTER.

UNIDAD DE LONGITUD

5i presionaste la tecla ENTER cuando 1la flecha
csefMalaba al tema Unidad de Longitud, en la pantalla
veras dibujada la unidad de las medidas de longitud, el
METRO; con su equivalencia en centimetros, luego en otra
pantalla aprenderas el concepto de medidas de longitud.

Después de un momento volveras a ver el dibulio

anterior v en la ultima linea el siguiente mensaje:
Fil == Aprende ENTER ==> Continua

con la tecla F1 tienes la oportunidad de valver a
repetir el concepto anterior, pero si ya lo sabes
presiona la tecla ENTER y ahora en pantalla te ira
apareciendo una tabla que contiene los miltiplos ¥
submaltiplés de las medidas de longitud, pasara un
momento para que en la pantalla te vuslvan a aparecer
1os temas que se estudian en Medidsa, notaras gue 1la
flecha estad junto al primer tema, deberas ubicarla en el

tema deseado v presionar la tecla ENTER.
UNIDAD DE MASA



Si bajaste la flecha hasta donde dice Unidad de
Masa y presionaste la tecla ENTER en la pantalla
aparecerd dibujada una balanza, tendrds gue esperar un
momento para que te aparezca letra por letra el concepto
de Unidad de Masa.

Luege en la pantalla volvera a aparecer el dibujo v

en la parte inferior de la misma veras:
Fl == Aprende ENTER ==> Continda

debes presionar la tecla Fl para repetir el concepto, Vv
i va te lo sabes presiona la tecla ENTER y en la
pantalla te aparecerda un cuadro conteniendo los
miltiplos v submdltiplos de las medidas de masa.

Deberas esperar cierto tiempo para que te aparezca
nuevamente la pantalla con los temas de estudio en
Medida. Azl mismo la flecha la veras junto al primer

tema, Gsala de acuerdo al tema gque quieres estudiar.

UNIDAD DE SUFERFICIE

Gi la Fflecha estaba Jjuntc a1l tema Unidad de
Superficie y presionaste la tecla ENTER, en la pantalla

te aparecéré una tabla que contiene los miltiplos vy

f
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submiltiplos de las medidas de superficiea. Luego de
cierto tiempo tendré&s nuevamente en pantalla los temas
de la unidad dé medida, con la flechita junto a donde
dice Nocion de Superficie. Puedes elegir el siguiente
tema & estudiar moviéndola hasta el tema deseado vy

presionando luego ENTER.
SUMARIO DE CUARTO GRADO

Al estar la flecha en el tema Sumario de Cuarto
Grado no la podras bajar mas, 1o tnico que puedes hacer
es subirla usando la tecla cursor hacia arriba.

Si  bajaste la flecha hasta agui y presionaste 1a
tecla ENTER habras terminado el estudic de la unidad de
Medida vy tendris nuevamente en pantalla el Sumario de

Cuarto grado.

74
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Unidad de Unidad de
Sistema diskette
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Palanca para prender
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PALANCA PARA ABRIR O CERRAR LA UNIDAD DE DISKETTE

FIGURA I2



DISKETTE

UNIDAD DE DISKETTE

FIGURA I3




TECLADO

FIGURA 14




CURSOR

INDICADOR DE PRENDIDO
0 APAGADO

PARA PRENDER COLOR BRILLO

0 APAGAR DE LA
PANTALLA

FIGURA I5
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SuUMARIO DE TERCER GRADO
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Xk NUMERACLCTIONM XX

. Relacidn de Igualdad
v desigualdad

. Felacidn de Orden en los
Niameros Naturales

. Sucesiones Numéricas

. Sumario de Tercer Grado

Selecciona un tema
vy Presiona < ENTER >

Figura TN
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Figura TN1L
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Fi ==> fAprende EMTER ==2 Continua

Figura TNZ
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A dos o mas elementos que tienen las mismas

caracteristicas se llaman IGUALES vy se los

representa con el signo ° = 7 3 que se lee
IGUAL QUE.
B S S —— e

Figura TN2A




OESERUA

Fi ==> Aprende ENMTER == Continua

Figura TN3



Cuando dos o mas conjuntos no tienen las mismas
caracteristicas se llaman conjuntos DESIGUALES
que se lee NO ES IGUAL BUE y se representa con

el signo *

Figura TN3A
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Un conjunto es menor que otro cuando tiene menos
elementos que otro, esta relacidn se representa

con el signo * <’ que se lee MENOR GQUE .

Figura TNbBA
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Un conjunto es mayor que otro cuando tiene mas
elementos que otro, esta relacién se representa

con el signo = >’ qgue se lee MAYOR BUE.

Figura TNBGA



CUENTA LOS ELEMENTOS E ESCRIBE

18 UNIDADEE igual a i DECEHNA

{F1>» = Aprende L{ENTER> = Guntinuaj

Figura TN7
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10 UNIDADES forman 1 DECENA.

1 DECENA tiene 10 UNIDADES.

Figura TNT7A




Cuenta las DECENAS y escribe

1 Dec. 1 Dec. 1 Dec.

1 Dec.

1”Dec.

| EG.

1 Dec.

1 Dec.

1'Dén.

1 CENTEHNA

1 a
{ENTER?>

1Lgua

18 DECENAS 1

<F1>

Continua

Aprende

TNO

Figura
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10 DECENAS forman 1 CENTENA.

1 CENTENA tiene 10 DECENAS.

10 DECENAS tienen 100 UNIDADES.

Figura TN9A
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i@ CENTENASE igual a i HMILLAR

{Fi>» = Aprende LENTER> = Continua

Figura TN11
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10 CENTENAS

forman

i MILLAR tiene

1 MILLAR.

10 CENTENAS.

Figura

TN11A




CUENTA ¥ ESCRIBE EL HNUMERAL -

Fi

i

1

VO T O e fE L e

i
b
it
i
1

;
i
i
i
¥

O RREHOAa

TS

i

i ¥t
L3

IEERRASELNA SRR KOMAER

b
EEecE i

O DT
g i ol

et

it it

H-": e .:'“l

* fAprende

i TR o e O TR T R T AT L s

\uuuullnu"nun|unuu\uuunuulu(|u\ulu\1uuluul\|qulnluu|luunuuuuu\ul\uunnununuun--||uu\uﬂuuuuuu\unluuuu\

{

FTEIES PR

RO L O AR T i
3

i
§
!
!

ENT —=» Continua

Figura TN13




|

Cuando los numeros estan ordenados

de menor a mayor se llama orden

ASCENDENTE.

Figura TN13A




HENMTA ¥ ESCRIBE EL NUMERAL

Fi == Aprende ENTER == Continua

Figura TH14
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Si los numeros estan ordenados

de mayor a menor se llama orden

DESCENDENTE.

Figura TN14A



ESCRIBE

Ordena en forma ASCENMDENTE el
siguiente canjunto de Mumeros
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Una SUCESION NUMERICA es un Conjunto

de nuimeros ordenados, ya sea en forma

Ascendente o Descendente.

Figura TN16
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- Suma

= Fropiedades de la Suma

2 Substraccidn

- HMultiplicacidn

- Propiedades de la
multiplicacidon

= Felaciones MNuméricas

. Particidén de Conjuntos

“ Divisidon (Iniciacidn)d

= Sumario de Tercer Grado.

Selecciona un tema
v presiona < ENTER >

X

Figura TC



SHMA G ADICION

g | 2= 3
LF1>» = Aprende L{ENTER?> = Continua

Figura TC1



AFPRENDE

La UNION de dos o mas conjuntos se representa

con el signo ® U ° que se lee UNION.

Los conjuntos se unen. e U ok &

Los nimeros se suman. 4 s 3

Figura TC1lA
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Juanito tiene 12 bolas, Pedrito 18 bolas y Carlitos
25 bolas. Cuantas bolas tienen en total ?

OPERACION TERMINOS
s m=mmTIEmEmEme==
12 > SUMANDO
+ 18 P SUMANDO
+ 23 > SUMANDO
o0 > TOTAL

RESPUESTA Los nifnos tienen en total 55 bolas

Figura TC2
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Los términos de la suma son los SUMANDDS y el TOTAL.

Figura TC2A



ESCRIEBE
Para el cumpleafos de Lucia se compraron 8 helados en
$.150, dulces y caramelos en %.350. Un obsequio en
$.400 v una torta en $.520.
Averigua cuanto se gasté en total?

Figura TC3
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PROPIEDAD HODULATIVA

= Continua

{ENTER>
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PROPIEDAD MODULATIVA

Si a un nimero cualquiera se le suma el CERD

el total es igual al otro sumando.

Figura TC4A




PROPIEDAD CONMUTATIVA

Vil e

e e

3 + 2 + o = 18
£F1>» = Aprende LENTER?>? = Continua
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PROPIEDAD CONMUTATIVA

El orden de los sumandos no altera el total.

Figura TCHA




PROFPIEDAD ASOCIATIVA

'=lﬂ
{F1> = fprende {ENTER> = Continua |
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PROPIEDAD ASOCIATIVA

Si se reemplazan dos o mas sumandos por su suma parcial

el total de la suma no se altera.

Figura TC6A



RESTA © SUSTRACCION

{F1> = fAprende {ENTER> = Continua

Figura TC7
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Los elementos de los conjuntos se seqgregan.

Los nuimeros se restan.

kagura TCTA



Anita lleva a la escuela una caja de 40 dulces.
51 obsequia 15 dulces a Ménica.
Cudntos dulces le sobran®.

OPERACION TERMINOS

MINUENDO
SUSTRAENDD

DIFERENCIA

RESPUESTA:

Figura TC8
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Los términos de la resta son: MINUENDO ,

SUSTRAENDO y DIFERENCIA.

Figura TC8A
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COTOPAXI CHIMBORAZO
3.943 m. 6.318 n.
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ESCRIBE

El Chimborazo mide 6.310 m. de altura
v el Cotopaxi mide 5.943 m.

Busca la diferencia entre las dos
elevaciones.

6.310 m.

5.243 m.

Figura TCSA



MULTIPLICACION

4 VECES 3
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Figura TC10
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El director de una Escuela organiza a los alumnos en 835
escuadras de 4 alumnos cada una.
Averigua cuédntos alumnos son en total?

OPERACION TERMINOS

85 = ====== 3 MULTIPLICANDO

X 4 == ===== 3 MULTIPLICADOR
340 === = = = = } PRODUCTO

Figura TC11




Los Términos de la multiplicacién son:
MULTIPLICANDD, MULTIPLICADOR Y PRODUCTO.
Al Multiplicando y Multiplicador se los

conoce como FACTORES.

Figura TC1l1A
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El padre de Javier compro 23 docenas
de lapices.
Desea saber cuantos lapices tiene en total?

23

12

Figura TC1l2




PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACION
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4 X2 X h = 5. x 2x 4
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48 36

Fl ==> Aprende ENTER ==> Continua

Figura TC13
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PROPIEDAD CONMUTATIVA

El orden de los Factores

no altera el Producto.

Figura TC13A




2.— PROPIEDAD ASOCIATIVA

| WW
1

{2¥AINT = 2X{4¥5) = (2X 5 ¥4
8 N5 = 2% 28 o 16 Xa
28 = 26 = S8
Fl1 ==» Aprende ENTER ==> Continua

Figura TC14



PROFPIEDAD ASOCIATIVA

Al asociar o agrupar dos o mas factores
por su producto PARCIAL el producto

TOTAL no altera.

Figura TC14A



3.- PROPIEDAD MODULATIVA

4
"

1 - 18

12

F1 ==2> APRENDE ENTER ==> CONTINUA

Figura TC15
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PROPIEDAD MODULATIVA

Un ndmero multiplicado por UNO

es igual al mismo nuamero.

Figura TC15A



3.— PROPIEDAD ANIGQUILATIVA

it

T

F1 ==» Aprende ENTER ==> Continua

Figura TC16




APRENDE
PROPIEDAD ANIBUILATIVA
Todo namero multiplicado por CERO
es igual a CERO.
——— =

Figura TC16A
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COMPLETA LAS SIGUIENTES OPERACIONES

tettt MAGNIFICO L0 0 O 3 O

Figura TC18



PARTICION DE CONJUNTOS

OB SERY A

B4 Lo &0

4 =l 208 &8

Del Conjunto A hemos formado dos subconjuntos.
El subconjunto B tiene los numeros impares.

El subconjunto C tiene los niumeros pares.

Los subconjuntos B y C no tienen elementos
iguales y se llaman DISJUNTOS.

Figura TC19



"
m
-
g
5
:
(&]
S
m
s
m :
>
u
a
Y]
=
2
€
x]
U
a
=]
01]
un
u]
et
]
c
]
[
=
=]
e
=
=
-
§
u
-
o
=]

VO EAL E B¢

7020

Figura




PIVISION
OBSERUVA ©

Distribuir 17 bolas en grupos iguales

F1 == APRENDE ENTER ==2> CONTINUA

Eigura TC21
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DIVIDENDO

17 PARA

17 +

17

17

DIVISOR

COCIENTE
= sobrando
S sobrando

IR AR < G -

{ 3 veces 3) + 2

RESIDUD

Figura TCZ21A



ESCRIBE.:

Repartir los elementos
=11 partes 1guales

|l I‘ l‘ I‘ 1‘ " l( 'l |‘ Il 1! o \I

ooooooqooogo
0000 0000 0000

12 naran.jas se reparten a 3 niswos

12 pava 3 =

Figura TC22




. Unidad de Longitud
; Nocidn de Masa
. Unidad de PFMasa
- fAdicién de Longitud
o Adicidn de Masa
. El Calendario
. Sumario de Tercer Grado

Selecciona un tema
vy presiona £ ENTER >

T —
1 = -

Figura T™



OBSERUA

8 28 e 68 88 1808

188 centimetros = 1 metro

F1 ==> Aprende ENTER ==>» Continua

Figura TM1




AFRENDE

=======

Las MEDIDAS de LONGITUD son las que
sirven para medir las distancias entre
dos puntos, ejemplo: el largo de un

camino, la altura de un arbol, etc.

Figura TM1A




AFRENDE

m=m=====

MULTIPLOS Y SUBMULTIPLOS

e e e e S, s s S et

UNIDAD SIMBOLO ERQUIVALENCIA

KILOMETRO Km. 1000 m.
HECTOMETRO Hm. 100 m.
DECAMETRO Dam. 10 m.
METRO M. 1 m.
DECIMETRO Dm. 1/10 m.
CENTIMETRO Cm. : 17100 m.

<F1> = APRENDE <ENTER> = CONTINUA

e

s

Figura TM2




APRENDE

La unidad de las medidas de longitud es el METRO.

Figura TM2A
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ffhora que lo sabes completa lo siguiente :

El Volcan Chimborazo

En Kildmetros mide : Km.

Figura TM3A
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Fi1 ==> Aprende ENTER ==> Continua

Figura TM4
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Las Unidades de masa son las que

sirven para conocer el peso de

los cuerpos

}\

Figura TM4A



MULTIFPLOS vy SUBMULTIPLOS

mmEmmEmEE= =

UNIDAD SIMBOLO EBUIVALENCIA
Megagramo Mg. 1.000 Kg.
Kilogramo Kg. 1 Kg.
Gramo Q- 1/71.000 Kg.
Decimogramo dc. 1/10.000 Kg.
Centigramo cg. 1/7100,000 Kg.

La Unidad de las Medidas de Masa es el KILOGRAMO.

PRESIONA CUALBUIER TECLA

— e

Figura TMb
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De 1a casa al arbol hay 18 n.
Del arbkol a 1a escuela hayu _ m.

Figura TM6



OBSERUVA

Carlos

Witk

“Iums|mutumMmmnnumumumm

68 kyg. 48 Kg.
{F1> = Ejercicilo {ENTER} = Continua |

xxxxx

Figura TM7



ESCRIBE

mrmEn s nmnmEs

El peso de Luis es &0 Kg.
El peso de Carlos es 40 Kg.

Cuanto marcaria la balanza en Kg. si se pesan
los dos al mismo tiempo?... Kg.

Figura TMT7A




OBS ERUVA:

MARZZO

FEBRERDO
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PRESIONA CUALQUIER TECLA

Figura TM8
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Medidas de Tiempo y sus equivalencias son:

= 363 dias 1 HORA = 2 medias horas
= 12 meses 1 HORA = 4 cuartos hora
= 30 o 31 o 28 dias i1 HORA = 60 minutos
= 24 horas MEDIA HORA = 30 minutos

UN CUARTO DE HORA

15 minutos

Fli ===> Aprende ENTER === Continua

W

Figura TM9



PRESIONE CUALQUIER TECLA

Figura TM10




O BS ERWUVA

e

Son las 9 horas

Presiona cualguier tecla

Figura TM11
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Figura TMiZ
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Figura

TM13
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& DI AS [t HORAS
I A = 2 4 HORAS
IaAS5S = 2 4 X &
Ias = 4 4 HORAS
Figura TM14
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SUMARIO DE CUARTO GRADO

N M O ECR A ELtTEN

Bl bl e R B R

MEIDT DA

MENU PRINCIPAL

Selecciona un tema

v

presiona <EMNTERZ

Fiqura C1



¥ NUMERACION

Relacién de Igualdad
v desigualdad
. Relacidn de Orden
. Sucesiones Numéricas
. Notacién Exponencial
. Nameros Decimales
. Mameros Fraccionarios
. Sumarioc de Cuarto Grado

Selecciona un tema
y Presiona < ENTER >

X

i

. T

Figura CN
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LF1> =‘nprende {Enter> = Continua

Figura CN1




Cuando dos o mas conijuntos tienen los MISHMOS elementos

se llaman CONJUNTOS IGUALES.

Figura CN1A
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L{F1>

Aprende {ENTER>? = Continua

Figura CN2



Cuando dos conjuntos se DIFERENCIAN aunque sea por un

elemento se 1llaman CONJUNTOS DIFERENTES.

splo

|

Figura CN2A



OBSERVA

305 a4 6 F B 0087

LINIDADES SIMPLES

ORDENES CANTIDAD
o
UNMIDAD 1 7
o
DECENA 2 =
o
CENTENA 3 o

Figura CN3




EJERCICIOS
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EScrihe la cifra de cada orden
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Figura CN4



ORDEN ASCENDENTE
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Figura CNb




tina SUCESION NUMERICA es un coniunto de nameros.
ordenados va sea en forma ASCENDENTE o DESCENDEN-

TE.

sesmssmtssorissomon i

Figura CNGBA



EJERCICIOS

E

Escribe

LG 8 e S 10 Pl L 0 S R it
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2280

) L 578 , 12.366 , 549 3

el nombre del conjunto que esta ordenado en forma ASCENDENTE.

Figura CN6
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AFPRENDE

Fotenciacién es la operacién por la cual se conoce la potencia
de un namero natural.

Potencia es el producto de Factores Iguales.

FACTORES IGUALES FOTENCIA INDICADA POTENCIA
2
1 X 1 i |
2
2 X v 2 4
2
3 X 3 3 i

Figura CN7A



OBSERUA

| ——>EXPONENTE

mnglhls’ g clr e
——>BASE

{F1>» = Aprende {ENTER>? = Continua

Figura CN8



BASE .— Es el factor que se repite.

EXPONENTE .- Es el niamero que indica las veces

que se ha de repetir la base como factor.

Figura CN8A
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Figura CN9



XX NUMEROS DECIMALESXX

. Relacidén de igualdad i
v desigualdad
. Relacidén de orden

. Sucesiones Numéricas

. Numeracidén

Selecciona un tema p
vy presiona < ENTER >

Figura CN10O



OBSERUA

Uerdad gue son iguales?

Figura CN11




AFPRENDE

Dos o mas ndameros decimales son iguales si la parte entera

y la parte decimal es la misma.

Figura CN11A



OBSERUA

Verdad que son diferentes?

Figura CN12




Dos o mas numeros decimales son diferentes si la parte entera

y la parte decimal no son las mismas.

Figura CN1ZA




OBSERUA

oy iene.:

&
H
I
o

lUnidades

==2» Coma decimal
==>» Decimos

==>» Centesimos
Milesimos

==2>» Diez milesimos

SR - N U
1
1
L4

==» Cien milesimos
9 ==» Millonesimos
4F1>» = Aprende LENTER> = Continua

Figura CN13



Las cifras decimales se escriben a la derecha de las enteras,

separadas de ellas con una coma.

En primer lugar se escriben las décimas, luego las centésimas,
a continuacién las milésimas, etc. teniendo en cuenta que si

faltara alguna de estas unidades, se pone un cero en su lugar.

Figura CN13A



EJERCICIOS

UNIDADES

Escyribe la cifra de cada orden

Figura CN14




ORDENA LOS NUMERODOS

CANTIDAD ORDEN ORDEN
ASCENDENTE DESCENDENTE

0,356
25,63
1,525

64,1

Figura CN15




>

o
o
nm
e
e
hm

UNIDAD FRACCIONARIA es cada una de las partes en que dividimos la
unidad entera.

Un NUMERO FRACCIONARIO es el formado por 1 o varias unidades frac-—
cionarias.

Los términos de un numero fraccionario son el NUMERADOR y el DENO-

MINADOR.

Figura CN16A
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Figura CN17




;G Gl ey & I W o e N

w Adicidn
8 Substraccidn
» Multiplicacidén
: Divisidn
“ fAdicidén con decim.
& Substraccidén con decim.
- Multiplicacidn con decim.
< Divisidn con decim.
= Sumario de Cuarto Grado

Selecciona un tema
y presiona < ENTER >

BT
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Perminnivhiviienipissanthsshosens
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Figura CC



hm
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EMP L @
Alexandra tiene 125 sucres, Andrea 187 sucres y Ana
Maria 250 sucres. Cuantos sucres tienen en total ?
OFPERACION TERMINOS
=== == =—=======
125 > SUMANDO
+ 189 > SUMANDO
+ 250 > SUMANDO
564 > TOTAL
RESFPUESTA Las nifas tienen en total 564 sucres.

Figura CC1
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Figura CC2
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(1)

En el aula de cuarto grado hay 40 alumnos.
Si 15 nifos salieron de paseo.
Cuédntos alumnos quedaron en el aula ?

OPERACION TERMINOS
40 ====== =3 MINUENDO
Sy = ====== =3 SUSTRAENDO

25 ====== =3 DIFERENCIA

RESFPUESTA: En el aula quedaron 25 nifos.

Figura CC3
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Figura CC4
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Figura
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PROCESO DE LA DIVISION

7 8 S 28 si9 =S
- 5 Rl R,
—_— 15 9 x 5 =25
2.8
TS 28 - 25= 3
3

Respuesta = 15 residuc 3

Colocar el dividendo y el divisor, separados por la galera.
Anotar el cociente debajo de la galera.
Multiplicar el cociente por el divisor y restar de la cifra
dividida.
Bajar la siguiente cifra y formar una nueva cifra.

FRESIONA CUALBUIER TECLA




Sobra una manzana

Figura CC7

4
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= mm mm m mm s s g e
E - A

Bueremos repartir 19 manzanas entre varios nifos

-

de manera que toquen por lo menos 3 manzanas a cada uno.
FPara cuantos nifos alcanzara ?

FPodemos dar 3 manzanas a &6 nifios vy sobra una manzana.
S0l T R U

Bue lo escribimos:

19 3
e
— b
01

Figura CC8



PROPIEDAD MODULATIVA
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F1 ==» Aprende ENTER ==»> Continua

Figura CC10



APRENDE

========

El cociente de un numero dividido

para UNO es igual a dicho namero.

Figura CC1l0A



SuMA

OBSERVA

_—==m====

4,02 + 34,8

TOTAL

0 ADICION CON DECIMALES

F 0082 el ag 37

4,02

36,8
0,582
9,270

50,672

Figura CC11
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APRENDE

Los nimeros DECIMALES se suman
de igual forma que los enteros
colocando las comas debajo de

las comas.

Figura CCl1A



ESCRIBE

=========

Suma las siguientes cantidades :

120, 65
+

! &8, 289
+

&642,357

Figura

CC1z2

——



RESTA O SUSTRACCION CON DECIMALES

=_====

25,4 - 18,905
25, 400
18,905

06, 495

Los nameros decimales se restan de igual forma
que los enteros

Colocando las comas debaijo de las comas.

Rellenando con ceros las cifras decimales gue
faltan.

PRESIONA CUALBUIER TECLA

Figura CC13



ESCRIBE

Resuelve las siguientes operaciones :

0,409 36,8 843,25 _
- 0,07 i 4
ol 12,345 357,328

Igualar las cifras decimales

Figura (CC1l4



MULTIPLICACION CON DECIMALES

D 2808 1. 80

B 2.4 2 cifras decimales.
*® s by s | 1 cifra decimal.
Qa2+ 0 8
o Qw21
0,4 & 8B 3 cifras decimales.

— La multiplicacién se realiza igual como en los enteros,
sin tomar en cuenta las comas.

— E1 nimero de cifras decimales del producto es igual a
la suma de los numeros de cifras decimales de los
factores.

PRESIONA CUALBUIER TECLA

ESSEESSSS e

Figura CC15



Realiza las siguientes operaciones colocando la coma
decimal a la respuesta:s

-Figura CC16



DIVISION DE DECIMALES

28 0 1 4 28 = O posiciones
=28 i B decimales.
20
000 1,4 = 1 posicién

decimal.

Contar las posiciones decimales del dividendo y divisor.

Igualar posiciones decimales tanto en el dividendo como
en el divisor.

Eliminar las comas.

Divisidén de Enteros.

Figura CC17
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En todos los casos se igualan las cifras decimales en el
dividendo y el divisor y omitiendo la coma se dividen

como enteros.

Si alguin término es un namero entero, se pone la coma

después de la ultima cifra y a continuacién tantos ceraos

como cifras decimales tiene el otro término.

\

Figura CC17A



< Nocidn de Superficie
= Unidad de Longitud
= linidad de Masa
= Unidad de Superficie

g Sumario de Cuarto Grado

Selecciona un tema
Y presiona < ENTER >

Figura CM
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4 metros de ancho

4 metros de largo

®

4 metros de ancho

4 metros de largo

=16 metros cuadrados

Figura CM1



Las medidas de SUPERFICIE sirven para
medir el &rea de diferentes planos en

sus dos dimensiones: largo y ancho.

Figura CM1A



MULTIPLOS vy SUBMULTIPLOS

UNIDAD SIMBOLO ERUIVALENCIA

2 2

Kildmetro cuadrado km. 17000.000 m.
2 2

Hectdémetro cuadrado hm. 10.000 m.
2 2

Decametro cuadrado dam. 100 m.
2 2

Metro cuadrado M. i m.
2 2

Decimetro cuadrado dm. 17100 m.
2 2

Centimetro cuadrado cm. 1/10.000 m.

Figura CM2






