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Introduccién

INTRODUCCION

La proyeccidin que ha tomado la Computacidn en
nuestros tiempos ha sido tan gravitante gque no existe
area alguna en la que no esté presente. En cada una de
ellas ha cumplido vy estad cumpliendo un papel
preponderante en el Desarrollo, que por corolario
afecta de una manera positiva tanto al Ser Humano como

al enriquecimiento potencial del Pais.

La Escuela de las Ciencias de la Computacién
desde hace algin tiempo viene desarrollando la
el aboracion de Temas Educativos Asistidos por
Computadora, con el fin de llegar por intermedio de

ellos hacia la nifiez.

Estos Temas tienen una gran aceptacidn, pues
personalmente hemos comprobado que tanto en nifios,
adolescentes y adultos es un método con el cual se

llegan a puntos claves del aprendizaje, tales como :

= Mayor atencidédn en lo que hacen y observan.
—~ Memorizacidn de la informacidn gue visualizan.

— BGran disposicién por conocer, etc...
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Estamos concientes que esta nueva forma de
Estudio, garantiza un mayor y mejor desarrollo de los
qgue lo wutilicen, vya gque el fiel propbosito es el de
ayudar en la Educacidn y por consiguiente en el

Desarrollo del Pais.

Por el momento, la Escuela de las Ciencias de la
Computacidn ha cubierto una gran parte del Plan de
Estudios de la Seccién Primaria, v en minima escala la
Seccion Secundaria, pero con el tiempo se van a ir
cubriendo los demas tdpicos de la Seccidn Secundaria vy

pensamos que también Temas Universitarios.

Los Temas que han sido desarrollados en 1la
Escuela de las Ciencias de la Computacién hasta 1la

actualidad son los siguientes :

- Matemadticas, Geometria.

— Gramatica, Ortografia y Lenguaje Oral.
- bGeografia.

— Ciencias Naturales.

— Educacidén Musical.

Como es de suponer cada Tema fue Desarrollado por
una o varias personas, las cuales durante el transcurlo.
de su trabajo cumplieron los objetivos que consideraban

de mayor importancia, presentandose asi, un sin namero
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de diferencias basicas entre un Tema y otro, eliminando
de esta manera la estética fundamental que se requeria

para poder Integrar cada uno de estos temas.

Basandose en este Estudio, nuestro Director de
Tesis propuso la realizacidn del SISTEMA INTEGRADO
EDUCATIVO POR COMPUTADOR, el cual contemplaria un
STANDARD para los Temas Educativos existentes y para

los que posteriormente se elaboren.

Generar un STANDARD, implica que todas las Tesis
tengan la misma ténica, metodologia y secuencia, con lo
cual se llegd a obtener los siguentes puntos claves con

que debe constar un Tema Educativo 1

- Mend de Capitulos a tratarse.

- Ment de Temas por Capitulo.

- Disefic Visual del Tema Escogido.

= Literatura sobre el Disefio Visual (Aprende).

= Evaluacidon por cada Tema o Capitulo si fuera el

caso.

(Cada punto sera tratado ampliamente en el Desarrollo

General del Sistema).

Luego de haber BGenerado el Standard, se realizd
la Integracidn de todos los Temas Educativos cuyas

caracteristicas eran comunes, por ejemplo todos los
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temas sobre Ciencias Naturales se encontrarian
entrelazados para que se logre tener una Visidn
General sobre un tépico especifico y asi darle una
mayor facilidad para el manejo del Sistema ya que esta

orientado exclusivamente hacia los nifios.

Estamos concientes las personas gquienes hemos
estado a cargo de este Proyecto, que estamos ayudando
de alguna forma a los que desarrollen como Tesis un
Tema Educativo, pues tendran una base concreta sobre la

cual van a ir generando el desarrollo de su Sistema.

A continuacidn se detallan los Temas Educativos

que se encuentran en el SISTEMA INTEGRADO EDUCATIVO :

MATEMATICAS

Primer Grado Tannia Carrera.

Tercer Grado Norma Luna y Betty Pachucho.
Cuarto Grado Norma Luna y Betty Pachucho.
Sexto Grado Priscilla Soto y Lourdes Medina.

CIENCIAS NATURALES

Tercer Grado Marcela Coldn.

Cuarto Grado Martha Gonzalez.
Quinto Grado Isabel Carrillo Lbpez.
Sexto Grado Liliana Serrano G.



EDUCACION MUSICAL

Primer Curso Jackeline Yaselga.
Segundo Curso Jackeline Yaselga.
Tercer Curso Jackeline Yaselga.
GEDMETRIA

Toda la Primaria Maria Esther Carpio.

GRAMATICA, ORTOBRAFIA Y LENGUAJE ORAL

Primer Grado Lorena Bucaram.

GEOGRAFIA DEL ECUADOR

Maria Astudillo e Isabel Villamarin.

Introduccién

Esperandoc que este Proyecto Educativo sirva como

aporte a la Educacidn de la Nifiez Ecuatoriana y que por

parte de los compafieros que tendr&n a su cargo un Tema

del tipo Educacional, brinden lo mejor de su trabajo vy

gue continden proporcionando nuevas mejoras en este

SISTEMA INTEGRADD y en el Desarrollo de la Educaciédn de

nuestro Pais.
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MANUAL DE USUARIO

Ya sea usted un principiante o posea alguna
experiencia en el uso de los computadores, no estid por
demas que le demos a conocer algunos conceptos basicos
de como usar el computador con este SISTEMA INTEBRADD

EDUCATIVO.

Asi como el cuerpo estd formado por tres partes
principales: cabeza, tronco vy extremidades; asi

también, un computador tiene tres partes principales y

sont
¥ La unidad de sistema
X El teclado, vy
¥ Una pantalla
como lo puede ver en el Anexo # 1, que esta en la

parte final de este manual.

La unidad del sistema tiene la forma de un
rectangulo, en 1la parte derecha estd incluida una
pequeffa caja denominada Unidad de Diskette, la misma
que la puede abrir moviendo una pequefia palanca que
estd en la parte superior de dicha unidad de diskette

hacia arriba y por el lado derecho.

Ademads en el costado derecho se encuentra una

palanca de color rojo que sirve para encender o apagar
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el computador, para encender mueva la palanca hacia
arriba y para apagarlo hacia abajo, observe el Anexo #

2.

Esta unidad de sistema viene a hacer el cerebro
del computador, ella es la gque guarda toda 1la

informacidn que usted quisiera recordar después.

Para recordar informacidn adicional debe tener a
la mano los denominados Diskettes, los que tienen la
forma cuadrada y de muy delgado espesor, debe
tratarlos con mucho cuidado evitando doblarlos,

mojarlos, o tenerlos en el sol.

Uno de los diskettes es como el que presentamos

en el Anexo # 3.

El Teclado se muestra en el Anexo # 4, es
parecido al de una maquina de escribir, que contiene
nameros, letras vy algunos signos que probablemente
nunca haya visto. Cada una de estas letras, nameros y
signos se los llama caracteres, vy a los cuadrados sobre
los cuales estan dibujados se las llama teclas. Las
teclas que va a utilizar durante el transcurso del

Sistema Integrado Educativo seran:

Las teclas llamadas F1, F2, F10 y ESC las que
debe buscar en la parte del lado izquierdo del teclado

y sblo las debe usar cuando se lo indique.
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La pantalla es parecida a un televisor, en 1la
parte derecha se encuentra tres botones, mire el Anexo

# 5.

El primer botdn, empezando desde arriba, sirve
para prender o apagar la pantalla, cuando estd prendida
se enciende un foquito verde que estd arriba de dicho
botén. El segundo y el tercero le servird para hacer

mas clara u obscura la pantalla.

Cuando el computador estd encendido se dara
cuenta gque en la pantalla aparecerd una pequefla raya
denominada cursor, el mismo que se mueve cuando escriba
O presione alguna de las teclas que se encuentran en la

parte derecha del teclado denominadas como flechitas.

10
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COMO INGRESAR AL SISTEMA

Una vez que se ha familiarizado con el
computador, le enseffaremos como ingresar al Sistema

Integrado Educativo.

En su poder deben existir 25 diskettes, que

contienen las siguientes materias:

MATERIA GRADO No. DISKETTES
Ciencias Naturales Tercero |
Cuarto 2
Buinto 2
Sexto 2
Idioma NMacional Primero 2
Matematicas Primero 1
Tercero |
Cuarto 1
Sexto 2
Geometria Todos 2
Geografia del Ecuador . 4
Educacidn Musical 3
Diskette Principal SIE 1

11
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Para poder ejecutar una o todas las materias

presentadas, debera seguir los siguientes pasos:

- Tomar el diskette que tenga como etiqueta SIE
PRINCIPAL.

— Abra la unidad de diskette.

= Introduzca el diskette suavemente en la unidad (con
el lado de la etigueta hacia arriba).

— Cierre la unidad una vez que el diskette esté
completamente adentro.

= Encienda el computador y espere un cierto tiempo.

— Si el computador estd encendido, posiciénese en el

Drive A: y digite:s

A>ESPOL (Return)

o en cuyo defecto presione Ctrl, Alt Y Del

simul taneamente.

En la pantalla le aparecerda una caratula que

sirve como portada de este Sistema, ver Anexo # &.

Luego de un cierto tiempo se presenta en la

siguiente pantalla el Mend Principal Del Sistema.

Ver Anexo # 7.

Para ejecutar una de las Materias presentadas,
usted debera utilizar las teclas denominadas Flechitas,

las cuales estan al lado derecho del tecl ado,

12
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posicionarse en la opcidn deseada y luego presione la

tecla ENTER.

Luego de haber escoqgido la opcidn deseada, se le
aparecera el Logotipo correspondiente, el cual sirve
como portada, dando asi una descripcidn visual de 1la

materia que se esta tratando.

A continuacidn detallaremos la lista de cada uno:

MATERIA ANEXODS
Ciencias Naturales 9
Idioma Nacional 19
Matematicas 24
Geometria 39
Beografia 52
Educacidn Musical 55

13
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INFORMACION BASICA

Como escoger una opcidn
Una wvez que ha escogido una materia y presentado
su logotipo correspondiente, se muestra el menG que

contiene los grados de estudio.

A partir de este momento para escoger una de las
opciones debe digitar el NGmero de la opcitn deseada vy

automaticamente le procedera a pedir el diskette

apropiado.

Como cambiar un Diskette

Fara realizar un cambio de diskette como norma
general se presenta en la pantalla el grafico de un
disco y sefalara la informacidn igual a la que se
encuentra marcada en la etiqueta que contiene cada

diskette, ver Anexo # B.

Esta operacion la realizard en determinados
momentos por lo que pedimos que ponga mucha atencidén en
el diskette que deba insertar en el Drive. Ejecutada
esta accidn se presentard el Mend de Capitulos de 1a

materia y grado escogido inicialmente.

Nota:s
En el caso que por equivocacidn o porque desea
escoger otro tema, grado u otra materia, note que en

cada uno de los mends, se encuentra al final, la opcidn

14
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para retornar al paso Anterior o de Fin de Sesidn,
usted presione la tecla <ESC> y continuard con el

procesc normal.

Teclas a utilizar
Cuando ha escogidoc un tema siempre s va a
utilizar las siguientes teclas, las cuales tendran su

respectiva funcidn o cualidad :

F1 = Continuar
Su efecto serd el de avanzar con la siguiente
leccidn.

F2 = Retroceder
S8i presiona ésta tecla tendrd la posibilidad de
repasar la leccidn anterior.

F10 = Menh Activo
Lo retorna o devuelve al Mendi del Capitulo o Tema

que se esta tratando.

En otros casos aparecera el uso de otras teclas cond
las denominadas Flechitas, las cuales debe usar cuando

se le indique.

Evaluaciones y Calificaciones
Dependiendo de 1la materia o el grado en que se
encuentre existiran diferentes maneras de evaluar un

determinado ndmero de lecciones. Debe sequir las

15
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indicaciones que se le presenten, las cuales son claras

y estamos sequros que no se prestan a confuciones.

Observe los Anexos # 65, 66, 67, 68 y &9, que son

algunos ejemplos de Tipo de Evaluaciones.

Al final de cada evaluacidn se muestra la
calificacidn o el mensaje gque ha obtenido como

resultado de sus respuestas, ver Anexo # 70, 71, y 72.

Preguntas de Seguridad
Al inicio de cada evaluacidn se realizarad 1la

siguiente pregunta:

Estas listo para una Evaluacidn [8/N]

8i contesta con una 8, se mostrard la respectiva

evaluacidn, si digita una N retornard al Mend Activo.

Ver Anexo # 73.

Al final de cada evaluacidn se realizarad 1la

siguiente pregunta:

Deseas Continuar [S/N]

8i contesta con una 8, continda con el Tema, si

digita una N retornarad al Ment Activo.

Ver Anexo # 74.

1k
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Dinamicas y Juegos

Para aumentar el interés del estudiante vy a 1la
vez que utilice los conocimientos adquiridos, se pund.ﬁ
realizar juegos relacionados con un determinado tema,
manteniendo de esta forma al estudiante en alerta de lo

que se le presente y lo gue deba responder.
Enseffanddle asi nuevas formas de aprendizaje con

juegos que ilustren y al mismo tiempo que desarrollen

su habilidad mental, ver Anexo # 48, 49, 50 y S1.

17



Manual de Usuario

PROCESOS POR MATERIA

CIENCIAS NATURALES

Si escogid esta materia tendrd a su disposicién

los siguientes grados de estudio:

Tercer Grado
Cuarto Grado
Buinto Grado

Sexto Grado, ver Anexo # 10.

Por cada uno de ellos se le presentard un Mend

Principal de Capitulos.

Tercer y Cuarto Grado
Si escoge cualguiera de estos grados, se le

presentard los siguientes Capitulos a tratar:

- Seres Vivos
— Seres Inorganicos

— Materia y Energia, ver Anexo # 11.

Cada uno de los capitulos que se muestran tienen
su propia divisidn, por ejemplo si desea revisar Seres
Vivos, usted tendrad 1la oportunidad de conocer lo
relacionado a: El Hombre, Animales, Plantas, ver Anexao

# 12,

iB8
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Mientras que en Seres Inorgadnicos se trata sobre
lo que es La Naturaleza, en este caso temas como: La

Tierra, El1 Aire, El1 Agua, etc, ver Anexo # 13.

Y por Gltimo Materia y Energia gue comprende El
Calor, La Electricidad, Fuerza, Trabajo y Movimiento,

La Luz, ver Anexo # 14,

Quinto y Sexto Grado
Si escoge cualquiera de estos grados, se le

presentarad los siguientes Capitulos:

= Naturaleza y Seres Vivos
— Materia y Energila

Ver Anexo # 135.

En el capitulo de Naturaleza y Seres Vivos se
agrupa todo 1lo que comprende a Seres Inorganicos vy
Seres Vivos, ver Anexo # 14. Y en el de Materia vy

Energlia temas diversos como por ejemplo:

— Para @uinto Grado, El1 Calor, La Electricidad,

Fuerza, Trabajo y Movimiento, ver Anexo # 17.

— Para Sexto Grado, La Luz, Los Instrumentos

Opticos, La Electricidad, ver Anexo # 18.

19
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IDIOMA NACIONAL

Para esta materia ha sido implementado solo el
Primer Grado vy contiene los siguientes Capitulos
principales:

- Lenguaje Oral y Comprensidn

— Gramatica

Ortografia, ver Anexo # 20.

Lenguaje Oral y Comprensidn

En este Capitulo nos referiremos a varios temas
que sSOn comunes y necesarios para los nifios, pues les

dara una idea scbre el mundo gque lo rodea.

Los Temas a tratar basicamente son:

- Mi Familia

- La Escuela

- El1 Barrio

- Las Plantas

- Los Animales

— E1 Hombre

— El1 Paisaje

- La Patria, ver Anexo # 21.

Cada uno de estos temas se le presentaran a los
estudiantes de una manera visual, con el fin, de que

vayan reconociendo los valores mas importantes.
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Gramatica
Este Capitulo es muy amplio y se lo ha dividido

en 8 Temas diferentes, los cuales van relacionados unos
con otros. Los temas son los siguientes:

- E1 Alfabeto

~ La Oracidn

— El1 Diptongo

- Palabras Acentuadas o Ténicas

— E1 Sujeto y Predicado

- El1 Sustantivo

— E1 Articulo y Adverbio

-~ E1 Verbo, ver Anexo # 22.

En este Capitulo se le da las primeras Nociones
del Idioma Castellano, empezando con el Alfabeto hasta
formar oraciones completas y estar en capacidad de
reconocer cada una de las partes que la conforman, esto

es saber determinar cual es El1 Verbo, El Sujeto, etc.

Ortografia

Este es el dltimo Capitulo que se ha considerado
dentro de 1la Materia Idioma Nacional vy dada su
importancia se la ha dividido como sigue:

— Letras Maydsculas y Mindscul as

El Diptongo v la H

La Tilde

Signos de Admiracion e Interrogacidn

21



Manual de Usuario

- 8igno de Puntuacidn, ver Anexo # 23.

Asi como en Gramatica se le ensefMd a realizar
Oraciones, aqul se le instruirada en la manera como
dichas Oraciones deben ser escritas de acuerdo a las
Reglas Ortograficas que se han detallado, es decir
aprendera a determinar en que momento usar Un Punto,
Una Letra Maydscula o Mindscula, Una Tilde, separar las

palabras por Diptongos, etc.
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MATEMATICAS

51 escogid esta materia tendrd a su disposicidén

los siguientes grados de estudio:

Primer Grado
Tercer Grado
Cuarto Grado

Sexto Grado, ver Anexo # 25.

Por cada uno de ellos se le presentara un Mend

Principal de Capitulos.

Primer Grado
Los Capitulos a tratarse son los siquientes:

-~ Ubicacidon en el Espacio
~ Letras y Colores
= Nocién de Elemento y Conjunto
— Nocidn de Relaciones
- Lineas Abiertas y Cerradas
— Nameros
— Bumas y Restas

= Fiquras Geométricas, ver Anexo # 26.

Donde se le ensefiard las Nociones Principales de
Matematicas, aprenderd 1los Nameros vy sus Operaciones
Basicas incluyendo Figuras Geométricas y Nociones de

Rel aciones.

23
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Tercer y Cuarto Grado
81 escoge cualquiera de estos grados, se le
presentarad los siguientes Caplitulos:
— Numeracidn
— Calculo

— Medidas, ver Anexo # 27.

Para Tercer Grado, por el Capitulo de Numeracién
tendremos los siguientes Temas: Igualdad, Desigualdad,
Nameros Naturales, Sucesiones Namericas, ver Anexo #

28.

En Calculo puede escoger una de las siguientes
operaciones: Suma o Adicidon, Resta o Sustraccién,
Multiplicacidn, Relaciones Namericas, Particién de

Conjuntos, Divisidn, ver Anexo # 29.

Y por daltimo lo que comprende el Capituloc de
Medida puede estudiar temas tales como: Unidad de
Longitud, Nocidn de Masa, Unidad de Masa, Adicidn de

Longitud y Adicidn de Masa, ver Anexo # 30.

Para Cuarto Grado, por el Capitulo de Numeracién
se han considerado los siguientes Temas: Igualdad vy
Desigualdad, Relaciones de Orden, Sucesiones Namericas,
Nocidn Exponencial, Nameros Decimales y Nameros

Fraccionarios, ver Anexo # 31.

24
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Por el Capitulo de Calculo ampliara sUus
conocimientos vy practica de las operaciones, como:
Sumas, Restas, Multiplicacidnes, Divisiones vy

Operaciones con Decimales, ver Anexoc # 32.

Y por aGltimo lo que comprende el Capitulo de
Medida tiene a su disposicidn temas como: Nocion de
Superficie, Unidad de Longitud, Unidad de Masa y Unidad

de Superficie, ver Anexo # 33.

Sexto Grado
Si escoge este grado, se le presentara los
siguientes Capitulos a tratar:
= Conjuntos
— Sistema de Nameracién
— Calculos Aritméticos

- Ayudas, ver Anexo # 34.

Por el Capitulo de Conjuntos le enseffaremos el
siguiente Menli de Temas:
—~ Determinacidn de Conjuntos
- Propiedades con Conjuntos
— Operaciones con Conjuntos

Ver Anexo # 35.

Dentro de este capitulo le enseflaremos breves
introducciones y oOperaciones relacionadas con los

Conjuntos.
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Por el Capitulo de Sistema de Nameracidn tendra

la oportunidad de escoger los siguientes Temas:

— Nameracidn Infinita

|

Estructura Numérica Decimal

Nameros Naturales
- Nameros Enteros

— Ndmeros Racionales, ver Anexo # 36.

Lo que comprende el Capitulo de Calculos

Aritméticos es lo siguiente:

— Operaciones y Propiedades
- Ponteciacidn

— Radicacidn

- Proporcionales

— Regla de 3

- Tanto por Ciento

— Regla de Interés

— Documento Comercial

— Operaciones Matematicas

Ver Anexo # 37.

De este Mend se han considerado otras

subdivisiones que amplian los temas gque se han

sefial ado.

26
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Para concluir con el estudioco de Sexto G6Grado
tenemos la opcidon de Ayudas y comprende Temas G.n.raln;
gue le sirven como un recordatoric de lo que ha
aprendido en grados anteriores o en determinadas
lecciones de este grado, asi tenemos temas como los que

mencionaremos a continuacidn:

— Simbolos Aritméticos
— Potencias
— Raiz Cuadrada

- Interés, ver Anexo # 38.
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GEOMETRIA
Esta materia contiene 2 partes principales:
- Clases

- Juegos, ver Anexo # 40.

Dentro de cada opcidn de Clases se podrad escoger
todos los Grados que corresponden a la Seccidn
Primaria, es decir de Primero a Sexto Grado, ver Anexo

# 41.

Primer Grado
El Mend Principal de Capitulos va estar
conformado de 2 partes, ver Anexo # 99, las cuales son

Lineas y Figuras. Los temas son los siguientes:

Lineas Figuras
- Concepto — Cuadrado
- Recta - Rectangulo
— Curva - Triangulo
— Vertical = Circulo

= Inclinada
— Ondul ada
— @uebrada
- Mixta

—~ Espiral, ver Anexo # 42.

Como puede ocbservar va a tener conocimiento clara

y podrd definir y reconocer las figuras geométricas
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principales, distinguir los diferentes tipos de Lineas

y aprender conceptos basicos.

Segundo Grado
El Mend de Capitulos es el siguiente:
- Semirecta
— Segmentos
— Posicidén de Segmentos
- Segmentos Congruentes

— Figuras Geométricas

Ver Anexo # 43.

Dentro del estudio de este Capitulo conoceras
todo 1lo referente a los Segmentos, sus aplicaciones,
conceptos y semejanzas entre unos y otros. En cuanto a
las Figuras Geométricas se hard un breve repaso de 1lo
que aprendi® en Primer Grado vy ampliaremos sus

conocimientos sobre ellos.

Tercer Grado

El Mend de Capitulos contiene la siguiente

informacidn:

I

Lineas

Relacidon de Lineas
- Angulos, Planos

~ Cuerpos Geométricos, ver Anexo # 44
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En el estudio de este Capitulo aclararemos los
Temas ya aprendidos y estudiaremos mas detalladamente
lo que es Un Punto, Una Recta, Una Curva y la posicidn

de los segmentos.

Ademas conocera los Cuerpos Geom@étricos y se dara
una breve introduccién sobre los Planos, en cuanto a la
Relacidn de Lineas todo 1lo que se trata sobre

Perpendiculares, Faralelas, Convergentes y Divergentes.

Por daltimo se le ensefMard los Angulos, su

concepto y aplicaciones.

Cuarto Grado
El Mend de Capitulos contiene la siguiente
informacidn:
— Puntos Colineales
— Rectas Coplanares

— Cuadrilateros, ver Anexo # 45.

Durante el estudio de este Capitulo explicaremos
con ejemplos visuales las caracteristicas de los puntos

sefial ados anteriormente.

En el Tema de los Cuadrilateros estudiaremos como
estan divididas estas figuras y la manera como podemos

obtener su Superficie, Volumen, etc.



Guinto Grado

El Mend de Capitulos

informacidn de estudio:

Manual de Usuario

contiene la siguiente

- Triangulos

— Poligonos

- Circulos,

En este Capitulo le

ver Anexo # 46.

enseflaremos y detallaremos la

forma en la que usted deberd proceder para poder
obtener la Superficie, Volumen de cada figura y su
respectiva clasificacidn y poniendo mayor énfasis en
cuanto a los triadngulos y su divisién.

Sexto Grado

El estudio de Geometria de Sexto Grado comprende

los siguientes Capl

tulos:

Cuerpos Geométricos
Poliedro Regular
Cubo

Irregulares

Prisma

Piramide

Cuerpos Redondos
Cilindro

Cono

Esfera, ver Anexo # 47.
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Durante estos temas recordara informacidn
aprendida en otros grados y estard en capacidad de:

— Reconocer las partes que componen un Cuerpo
Geométrico.

— Determinar relaciones con otras figuras.

- Obtener la Superficie, Vélumen, etc de los
Cuerpos Geométricos.

— Conceptos que le ayudaran a reforzar sus

conocimientos.

Juegos
La sequnda parte que compone el Estudio de
Geometria, comprende de las siguientes opciones:
— Clasificacidn de Angulos
— Tablero

— Crucigramas, ver Anexoc # 48.

De una forma dinamica puede poner en practica los
conocimientos adquiridos durante el Estudio de

Geometria utilizando estas opciones.

Como por ejemplo, en la Clasificacidn de Angulos
se le mostrara varios tipos de Angulos, en donde deberd
colocar la Divisidn a la que pertenecen, es decir va

sea, Angulo Recto, Agudo u Obtuso, ver Anexo # 49.

El juego del Tablero, le muestra varios

casilleros que contienen informacién sobre las Figuras
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Geométricas ¥ debe buscar los casilleros cuya
informacion esté directamente relacionada, ver Anexoc #

S0.

Y por dltimo el Crucigrama, el cual debe ser
llenado en base a prequntas formuladas sobre las filas

y las columnas gue se muestran, ver Anexo # S1.
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GEOGRAFIA DEL ECUADOR
Esta materia contiene varios capitulos que 1le

ensefiara el Estudio Social y Geografico del Ecuador.

Los temas que se presentan en el Mend Principal

son los siguientes:

- Ubicacidon BGeografica
— Provincias y partes Turisticas.
— Poblacidn

- Vegetacidn

— Utilizacidn del Suelo
— Agricultura

—= Industria

- Mineria

- Geologla

-~ Arguelogia

— Temperatura

- Precipitaciones

— Estadisticas Poblacionales

Ver Anexao # 53.

En el Estudio de estos capitulos conocerd los
l1imites del Ecuador, su Divisidn Geografica Vv
caracteristicas principales de cada Provincia que

conforma el terrufio Ecuatoriano.
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En el Capitulo de Estadisticas Poblacionales,
podra estudiar vy consultar graficamente temas cu-ul-
Tasas Poblacionales del Ecuador a Nivel Nacional vy
Provincial vy en una forma mas detallada consultar vy

actualizar 1los Indices de Anal fabetismo, Natalidad vy

Mortalidad, ver Anexo # S4.



EDUCACION MUSICAL
Este Tema Educativo estd dirigido especialmente
al Ciclo Basico de Instruccidn Secundaria, es decir

abarcara los siguientes cursos:

— Primer Curso
- Segundo Curso

— Tercer Curso, ver Anexo # S5é6.

Primer Curso
Los Temas principales que comprenden este curso,
son los siguientes:
- La Masica y sus Elementos
- Los Instrumentos Musicales
= Himno Musical del Ecuador
- Himnos y Composiciones

- Practica Instrumental

Ver Anexo # S7.

Todos estos Capitulos sirven como Introduccién al
conocimiento de la Mdsica, donde aprenderd lo que es el
Sonido, Las Notas Musicales, Los Compases, Las Figuras
Musicales, podra definir un Silencio, una Llave y las

Lineas Adicionales.
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También podra conocer los Drlg-nni v
caracteristicas principales de los diversaos
Instrumentos Musicales, realizara Practicas

Instrumentales vy conocerd acerca de Nuestro Himno
Nacional su Historia y Compositores, incluyendo otros

Himnos y Composiciones Adicionales.

Segundo Curso
Comprende de los siguientes temas:
— La M@isica y sus Elementos
- Los Instrumentos Musicales
- Formas Musicales
- Historia y Apreciacidn Musical
— Himnos Y Composiciones

— Practica Instrumental

Ver Anexo # 58.

Los Capitulos que tiene Segundo Curso
complementan el aprendizaje de las lecciones recibidas
en el Curso Anterior, ademas se incluyen nuevos temas

gue sirven como base para otros cursos subsiguientes.

Concretamente, se le enseffard a definir lo que
es: Un Compas de 3/4, Matices y Alteraciones Musicales,

como también la Clasificacidn de la Voz Humana.
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Ademas Temas vy Composiciones famosas, sSus
Biografias y la Masica que marcd una gran &poca dentro

de la Historia Musical.

Tercer Curso
En este Cursoc puede escoger las siguientes
opciones:
— La Masica y sus Elementos
- La Masica Ecuatoriana
- La Masica y las Ciencias Humanas
— Historia de la Masica
— Biografia de Autores Universales
— Himnos y Composiciones

— Practicas Instrumentales
Ver Anexo # S59.

En este curso aprendera lo que es: Un Compas de
2/4 y 4/4, el Concepto y Analisis de lo que es un
Puntillo vy La Ligadura, ademads de las Escalas e

Intervalos del Pentagrama Musical.

Dentro de las opciones principales puede conocer
la Biografia de Autores Universales, Himno
Composiciones Famosas vy lo mas importante se le.
ensefiara todo 1lo referente a la Misica Ecuatoriana,
esto es; qué tipo de Miasica se ejecuta en cada Regién

del Pais.

— g
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MENU DE OPCIONES

Los MenOis de Opciones deben crearse en formato
Modo Texto, esto quiere decir en 24 filas por 80
columnas; los colores a utilizar son a eleccidon del

programador.

Deben contener basicamente la siguiente
informacidén 3

Y Identificacidn del Grado.

2.- Identificacidon de la Materia (Mentd de Temas, ver
Anexo # &1).

3.— Nombre de la Aplicacidén.

4.—- Namero secuencial ascendente de opciones.

S.— Descripcion de 1la Opcidn.

&.— Opcidn de Retorno al Mend Anterior.

Como norma general se adoptara en lo posible 1lop
siguiente 3
i.- Las posiciones vy ordenamientos de las pantallas
para los MenOs deben en lo posible adaptarse a los
ejemplos que se adjunten en los Anexos # &0 y 61.
2.— Los mensajes y constantes principales deben
representarse en alta intensidad o en colores
brillantes.
Z.- La descripcidn de opciones seran representadas en

intensidad normal.
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4.- Los Mensajes de Error en lo posible, deben aparecer
en la Linea 25 de la pantalla, representado con
colores intensos © normal pero en Modo Blink

(parpadeante).

UTILIZACION DE TECLAS

Dentro de un Mend, el programador sdlo deberé
usar la Tecla Funcional Escape que esta identificada en
el Teclado como <ESC>, la cual servird para Retornar a
un Mend Anterior o Fin de Sesidn en el caso de un Mend

de Temas y Capitulos respectivamente.
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MENU DE CAPITULOS

El objetivo de tener un Mend de Capitulos es que
represente una Materia en forma Esquematica permitiendo

una Visidn Global de todo lo gue comprende.

Por 1lo tanto este Mend solo representara las
partes generales de la Materia como el Plan de Estudios

del Ministerio de Educacién lo sefale, ver Anexo # &0.

Por ejemplo: la Materia Ciencias Naturales en
este Mend va a estar conformado por:
— Naturaleza y Seres Vivos

— Materia y Energia, ver Anexo # 14.

MENU DE TEMAS

Se considera un Mend de Temas, aquel los
Capitulos que se han subdividido en otros parp
complementar el Tema a tratarse o que han sido
agrupados para darle mayor sentido a una leccién, ver

Anexo # &1.

En base al ejemplo anterior, el Capitulo de Seres
Vivos lo dividiremos en:

- E1 Hombre

— Los Animales

- Las Plantas, etc ..., ver Anexo # 12.
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DISENO VISUAL

Consiste en representar con dibujos cada uno de
los Temas a tratarse, con el fin de que se logre una

mejor atencidn por parte del estudiante.

El formato de 1la Pantalla debe ser en Modo
Brafico, es decir gque la divisidn serd hecha en 190

filas por 320 columnas.

Dependiendo del diseflo del programador, puede
ajustarse a las siguientes descripciones que hcnnp
considerado como las mas factibles para la elaboracidn

de los graficos:

FORMA No. 1:

1.— Titulo que identifica el Tema escogido.

2.- E1 grafico de ilustracidn del Tema, que debe ser
claro y conciso, pudiendo estar posicionado en
cualquier parte de la pantalla, siempre y cuando la
imagen presentada sirva para reforzar el
aprendizaje.

3.— Breve introduccién del mismo o conceptos bllicnl;

ver Anexo # &2.

FORMA No. 2@
En ciertos casos, si el grafico lo permite, se

podra utilizar un marco para encerrar la figura e igual
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se seguiran las especificaciones de la Forma No. 1, ver

Anexo # &3.

FORMA No. 3 @

Cuando se le tiene gque dar un mayor enfogue a un
tema especifico, existe la necesidad de que el grafico
sea lo mas representativo posible.

Para estos casos basicamente se colocara:

1.- El1 Titulo que identifica al Tema.

2.- La figura con la seffalizacidn adecuada.

3.- Puede este grafico ser encerrado en un marco o
agregarle pequefios detalles que el programador 1lo
considere necesarios, tales como:

— Sonidos, Movimientos.
— Cambios de colores, Espacios de Tiempo.

— Repeticiones, etc, ver Anexo # &3.

UTILIZACION DE TECLAS
El programador puede utilizar en la elaboracion
de su programa las diferentes teclas funcionales de
acuerdo a su conveniencia, sin embargo, siempre se
utilizaran las siguientes Teclas :
F1 : Permite avanzar a otra leccidn.
F2 : Permite retroceder una leccién.

F10 1+ Permite retornar al Mentd Activo.

rFow 1
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EXPLICACION CONCEPTUAL

Corresponde a la explicacidn detallada de un Tema
Especifico, el cual debe estar relacionado con el

grafico presentado.

El concepto gue se seffale debe ser claro, -ui

preciso y lo mas corto posible.

Una Explicacidon Conceptual debe realizarse en

Modo Texto y puede estar bajo el titulo de Aprende.

Como norma general se adoptari3 en lo posible 1lo

siguiente:

i.- El Aprende puede ir dentro de un marco.

2.—- 851 es necesario se debe colocar un Titulo o
Subtitulo del Tema.

3.— El texto debe presentarse caracter por caracter con
un breve espacio de tiempo entre &llos.

4.- Las Palabras o Mensajes Claves deben representarse
con colores de mayor intensidad para asi darle un
enfoque mas claro e importante.

S.— Los colores que se utilicen en el marco vy en el
texto no deben ser muy intensos.

6.— Puede en los casos mas necesarios utilizarse mas de
un Aprende.

Ver Anexo # &4.

A



de

Standares del Sistema

UTILIZACION DE TECLAS

El programador puede utilizar en la elaboracidn

su programa las diferentes teclas funcionales de

acuerdo a su conveniencia, sin embarqgo, siempre sg

utilizaradn las siguientes Teclas :

F1

F2

t: Permite avanzar a otra leccidn.

t Permite retroceder una leccién.

F10 : Permite retornar al Mend Activo.

SUGERENCIAS

El color del marco debe ser celeste, los Titulos y
mensajes importantes en color rosado y el texto en
color amarillo.

El espacio de tiempo para presentar los caracteres
que conforman el Texto ird relacionado con 1la
materia y con el grado de instruccién, pudiendo ﬁlﬁ
variado cuando los temas a tratarse lo r-qut.ran;
Para asignar el tiempo revise las Notas Adicionales
de este Manual.

Pueden utilizarse sonidos especiales al comenzar o

al finalizar un Aprende.
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EVALUACIONES
Desde el punto de vista educativo es conocido
por todos que el realizar un determinado namero dﬁ
preguntas y evaluarlas reflejan el grado de asimilacidn

que se ha obtenido.

Una Evaluacién dentro de este Sistema Integrado
Educativo abarca un capitulo o determinadas lecciones
que se requieren para completar conocimientos
elementales que sirven como base para continuar con la

misma leccidn o con otra relacionada.

La manera como va a ser evaluada una leccidn en
una materia con relacibn a otra y entre un grado vy otrﬁ
son parcialmente diferentes, es por ello que hasta el
momento tengamos diversos tipos de evaluaciones, pero
todas se basan exclusivamente en los temas que se
presentan en el Disefio Visual y en las Explicaciones

Conceptuales (Aprende).

FORMA No. 1:

Una de las formas mas comunes de evaluar cnnlint;
en formular 10 preguntas las cuales deben relacionar
con las 10 respuestas colocadas dentro de la misma

pantalla.

Tanto el blogque de preguntas como el de

respuestas deben presentarse en colores diferentes.
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Se deja a libertad del estudiante que escoja 1la
pregunta que desea contestar y se evaluard en base a

las preguntas escogidas.

Esta Evaluaciédn debe ser realizada en Modo Texto,

y el formato a sequir es:

1.— Explicacidon clara de como relacionar cada pregunta
con la respuesta.

2.—- El1 blogue de preguntas debe ser colocado al 1lado
izquierdo de 1la pantalla, vy a cada una de ellas
debera asignarsele una numeraciédn secuencial.

Z.- El1 blogue de respuestas debe ser colocado al lado
derecho de la pantalla, vy debe anteponérsele una
letra cuyo orden puede ser considerado por el
programador .

4.- En la 1linea 24 debe ingresar el namero de 1la
pregunta vy la letra de la respuesta vy p-rnirtj
continuar o modificar una respuesta. |

S.— La calificacidn debe ser dada en base a lai

preguntas contestadas.

La colocacidn vy presentaciédn de esta forma di

evaluacidn puede consultarla en el Anexo # &5.
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FORMA No.2:

Este tipo de Evaluacidn puede contener mas de 4
preguntas vy deben ser contestadas con Verdadero oo
Falso. Puede ser realizada en Modo grafico o Texto y su

formato es el siguiente:

1.— Namero secuencial ascendente de preguntas.

2.- Descripcidn de la pregunta u oracidn.

3.- Junto a la pregunta debe tener un lugar -sp.clfi:ﬁ
donde deba colocarse la respuesta.

4.- Permitir la modificacidn lueqgo de haber ingresado
todas las respuestas;y; para modificar debe ingresar
el ndmero asociado a la pregunta.

S.— Es opcional presentar las respuestas correctas
concluido el paso 3 o 4. |

&.— Calificacion de la Evaluacién o mensaje de
Felicitaciones, 1o cual puede hacerse dentro de la
misma pantalla © en otra diferente vy en modo

grafico.

Ver Anexo # &6.

F'le=]
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FORMA No. 3:

Este tipo de evaluacidn puede realizarse en Modo
Grafico Y las preguntas wvan a ir apareciendo
consecutivamente, de forma gque el estudiante no pueda
escoger las preguntas y no podra continuar hasta gue no

acierte la respuesta.

El formato es el siguiente:

1.— Presentacidn de un grafico, el cual debe ir
relacionado con el o los temas de evaluacidn. La
posicidn de dicho grafico es opcional dentro de la
pantalla.

2.— Las respuestas deben ser presentadas, las cuales
deben ir con una letra o nGmero que las
identi fique.

3.- La pregunta debe ser realizada en la forma mas
clara posible y se deja a libertad del programador
la linea donde debera aparecer.

4.- Debe mostrarse el lugar donde debe ser aceptada la
respuesta, la cual tiene que ser debidamente
validada.

S5.— Si la pregunta ha sido mal contestada debe enviarse
el respectivo mensaje de error y en caso contrari&
continuar con la siguiente pregunta.

4.— Presentarse la debida calificacidn de la

evaluacidn, consulte el Anexo # &7.



Standares del Sistema

FORMA No. 4:

Dependiendo del tipo de materia, en muchos casos,
se requiere una respuesta mas completa por parte del
estudiante o existe la necesidad de que é&ste practigue
lo que la computadora le ensefia de tal forma que

sustituye a un l&piz y un papel o una pizarra y una

tiza.

Basicamente nos referiremos al tipo de
evaluaciones que se realizan en materias practicas como

Matematicas.

El formato de esta evaluacién se realizard en
Modo Texto o Grafico y se pueden sequir los siguientes

pasos:

1.- Explicacidn del ejercicio a resolver.

2.— Presentacidn del problema o formulacidn clara a la
que debe ajustarse la respuesta.

3.- Permitir el ingresoc de la respuesta marcando o
sefialando el 1lugar preciso en donde se debe
digitar.

4.- Una respuesta en este tipo de evaluacidn es nlq
larga, por lo cual se deja en libertad o al
criterio del programador la verificacidn de datos,

esto es:

— Validacidn de caracteres ingresados.
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- Verificacidn de todos los datos al final de haber
sido ingresados.

S5.- Presentar los mensajes de error, 1los cuales en lo
posible deben ser claros y teniendo en cuenta
el nivel y el grado en el que se encuentre.

&.— Calificacidn total del ejercicio o mensajes que

conforten al estudiante.

Ver Anexo # &8.
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FORMA # S»

Este tipo de evaluacidn puede contener mas de 4

preguntas las cuales van a ser relacionadas con una

respuesta.

Ver

El formato es 21 siguiente:

Bloque de preguntas y nmero gue la identifigue.
Blogue de respuetas y letra gque la identifigue.
Permitir el ingreso de la letra respuesta, la cual
debe estar antepuesta a la pregqunta.

Es opcional la modificacidn luego de haber
ingresado las respuestas. Para modificar debe
ingresar el ndmero asociado a la pregunta.
Concluido el paso 3 &8 4 se le presentard las
respuestas correctas.

Calificacidn o mensajes de felicitacidn, lo cual
puede hacerse dentro de la misma pantalla o en ntr#

diferente.

Anexo # &9.
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PRESENTACION DE CALIFICACIONES

Durante el transcurso de las evaluaciones hemas
explicado muy brevemente como puede presentarse 1la

calificacidn.

En realidad la forma en que se pueda presentar el
resultado de una evaluacidn es muy variado y dejamos al
criterio libre, las expresiones, los sonidos, los
graficos, o los movimientos de figuras que el
programador crea conveniente, sin embargo adjuntamos

algunos disefios de Calificaciones:

Ver Anexos # 70, 71 y 72.
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NOTAS ADICIONALES

Tiempos de Espera

En el manejo del Sistema Integrado Educativo,
usted se podra dar cuenta gque existen determinados
tiempos antes de proseguir con la siguente leccidn,
cuando se hace un recordatorio o cuando se presenta un

Aprende.

Estas Variaciones de Tiempo usted las puede
realizar mediante instrucciones que se seffalan a
continuacidn:

30 T=1 : GOSUB 1000

1000 TIEMPO=TIMER+T
1100 WHILE TIEMPO <= TIMER
1200 WEND

1300 RETURN

Como usted puede darse cuenta Sr. Programador ,
son mas &Gptimas que el uso de un FOR NEXT, vya gque son

subrutinas gue trabajan con el Tiempo Reloj de la PC.

Logotipos
Como hemos seffalado, un Logotipo puede ser
realizado en Modo Texto, Modo Grafico o en cualqguier

otro Modo que exista, pero lo importante es que vaya
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relacionado con la Materia a tratarse y debe ser
presentado antes del Mend Principal de 1la Materia

escogida.

Ver Anexos # 9, 19, 24, 39, 32 y 55.
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ESCUELA DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA
DEL LITORAL
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Anewo # B



SISTEMA INTEGRADO EDUCATIVO

mp * CIENCIAS NATURALES
GRAMATICA ¥ ORTOGRAFIA
MATEMATICAS
GEOMETRIA
GEOGRAFIA
EDUCACION MUSICAL
SALTIHR

Selecciona y presiona <ENTER>

Aneqo # 1
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Inserte el Disket#e ;

Principal i

Listo ? .. Presione Cualquier Tecla

Anevo # 8
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CIENCIAS NATURALES
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CIENCIAS NATURALES

Frimer Grado
Segundo Grado
Tercer Grado
Cuarto Grado
GQuinto Brado
Sexto Grado

Mend Anterior

OPCION [ 1

Frexo # {0



TERCER GRADO

CIENCTIA AS NATURALES

Seres vivos
Elementos Inorganicos
Materia y Energia

Mend principal

Digita opcidén [ 1]

Anevo # i



Ciencias naturales Tercer grado

SERES VIVOS

El Hombre
Los Animales
Las Plantas

Mend Anterior

Digita opcidn [ 1]

Areno # i2



CIENCIAS NATURALES TERCER GRADD

ELEMENTOS INORGANICOS

El aire
El agua
El suelo

Mend Anterior

Digita opcidén [ 1

fneso # 3



Ciencias Naturales

MATERIA Y ENERGIA

El Calor
La Electricidad
Fuerza, Trabajo y Movimiento

Retorna al menu anterior

Aneso #

Tercer Brado




CIENCTIAS NATURALES

Naturaleza y Seres Vivos
Materia y Energia

Retorna al Mend Anterior

OPCION [ 1

Anexo # 15

Buinto Grado



Ciencias Naturales

NATURALEZA Y SERES VIVOS

El Hombre

Loe Animales

Las Plantas

El Aire

El Agua

La Corteza Terrestre

Mend Anterior

OPCION [ 1

Anexo # (B

GQuinto Grado




Ciencias Naturales

Guinto

MATERIA Y ENERGIA

El Calor
La Electricidad
Fuerza, Trabajo y Movimiento

Retorna al mend anterior

OPCION T 1]

fneqo # 11

Grado




iencias Naturales Sexto Grado

MATERIA Y ENERGIA

La Luz
Los Instrumentos Opticos
La Electricidad

d M) o=

<ESC> Menid Anterior

OoPCION [ 13

Anevo # 18



fnexo # 1S



APRENDIENDO IDIOMA NACIONAL

LENGUAJE ORAL

GRAMATICA

ORTOGRAFIA

{ESC> RETORNA AL MENU PRINCIPFAL

OPCION [ 13

Anexo # 20



LENGUAJE ORAL Y COMFRENSION

1 MI FAMILIA
2 L.A ESCUELA
) EL BARRID

4 LAS PLANTAS
o LOS ANIMALES
1)

7

8

S

EL HOMBRE
EL FAISAJE
LA PATRIA
<{ESC> RETORNA AL MENU

OFCION [ 3

foeno # 2



1
2
3
4
5
&
7
8

<ESC>

GRAMATICA

EL ALFABETO

LA ORACION

EL DIFTONGO

FPALABRAS ACENTUADAS 0O TONICAS
EL SUJETO ¥ PREDICADO

EL SUSTANTIVO

EL ARTICULO Y EL ADJETIVO

EL. VEREOD

RETORNA AL MENU

OPCION [ 1

Aneno # 22



ORTOGRAFTIA

LETRAS MAYUSCULAS Y MINUSCULAS

EL DIPTONGO Y LA H

LA TILDE

ADMIRACION E INTERROGACION

5 SIGNDOS DE PUNTUACION

<ESC> RETORNO AL MENU

OPCION [ 3

Anevo # 23
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Sistema Educativo Seccidn Primaria

MATEMATICAS

Primer Grado
. Segundo Grado
. Tercer Grado
- Cuarto Grado
. Buinteo Grado
. Sexto Grado

<ESC»> Mend Principal

Selecciona una Opcidén [ 1]

Aneso # 25



APRENDIENDD MATEMATICAS POR FPC

0

1
2
4
S
&
7
8
q

UBICACION EN EL ESPACIOD
LETRAS Y COLORES

NOCION DE ELEMENTO Y CONJUNTO
NOCION DE RELACIONES

LINEAS ABIERTAS Y CERRADAS
NUMEROS

SUMAS Y RESTAS

FIGURAS GEDMETRICAS

RETORNA AL MENU PRINCIPAL

Anexo # 26

Primer Grado
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Matematicas Tercer

Igualdad y Desigualdad
Nimeros Naturales
Suseciones Numéricas

<{ESC> Retorna al Meni

Selecciona una Opcidén [ 1]

Areso # 28

Grado




Mateméticas Tercer Brado

C A L C U L O

Suma o Adicidn

Resta o Substraccion
Multiplicacién

Rel aciones Numéricas
Farticidén de Conjuntos
Divisidon (Iniciacidén)

i,
2
3
4,
b
&

<ESC> Retorna al Menu

Selecciona una Opcién [ 1]

Anevo # 20



Matemdticas Tercer Grado

Unidad de Longitud
Noci6tn de Masa
Unidad de Masa
Adicidén de Longitud
Adicidn de Masa

El Calendario

1
3
4.
o
b

<ESC> Retorna al Menu

Selecciona una Opcidén [ 1]

Aneso # 30



Matematicas Cuarto Grado

NUMERACTION

Igualdad y Desigualdad
Relacidén de Orden
Sucesiones Namericas
Notacién Exponencial
Numeros Decimales
Nameros Fraccionarios

1
2
3
4.
)
&

<ESC> Retorna al Menn

Selecciona una Opcidén [ 1

Aneqo # O



Matematicas Cuarto Grado

L C u L 0O

Suma o Adicidn

Resta o Substraccidén
Multiplicacidn

Divisién

Operacidn con Decimales

{ESC> Retorna al Menu

Selecciona una Opcidén [ 3]

Anexo # 32



Matematicas Cuarto Grado

Nocidn de Superficie
Unidad de Longitud
Unidad de Masa
Unidad de Superficie

<{ESC>» Retorna lal Meni

Selecciona una Opcidn [ ]

Anexo # 33



MATEMATICAS

{ESC»>

CONJUNTOS

SISTEMA DE NUMERACION

CALCULOS ARITMETICOS

AYUDAS

RETORNO AL MENU PRINCIFAL

Opcion [ 1

Anexo # 39



MATEMATICAS

X CONJUNTOS %xx

DETERMINACION DE CONJUNTOS

FROPIEDADES DE CONJUNTOS
OFERACIONES CON CONJUNTOS
4 FUNCIONES
<ESC> RETORNO A MENU

OPCION [ 1

fnexo # 39



MATEMATICAS

¥¥x SISTEMA DE NUMERACION XX

1 NUMERACION INFINITA

ESTRUCTURA NUMERICA DECIMAL

NUMERDS NATURALES

NUMEROS ENTEROS

S NUMEROS RACIONALES

<ESC> RETORNO A MENU

OFCION [ 3

fneso # 36



¥ CALCULOS ARITMETICOS x

S
TANTO POR_CIENTO
REGLA DE INTERES
DOCUMENTO COMERCIAL
ORACIONES MATEMATICAS
MENL ANTERIOR

g
|
2
3
3
2
6
7
8
s

o I N I I I

n--l-

{E

DIGITA UN NUMERO »

Anexo # 31



% A ¥Y U DA S ¢

1.- SIMBOLOS ARITMETICOS
2.— POTENCIAS
3.— RAIZ CUADRADA
4.- INTERES
<ESC> MENU ANTERIOR

DIGITA UN NUMERO »

Aneso # 38
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GEOMETRTIA

Cl ases

Lu= Juegos

<ESC> Mend principal

Digite Opcidén [ 1]

Anexo # OO

Primaria



Geometria Primaria

CLASES POR GRADOS

- Primearo
Segundo
Tercero
Cuarto
Quinto
Sexto

!

1

2

3
4.-
S

&

<{ESC> Mend Anterior

Digite opcién [ 3

fneqo # 04



GEOMETR

I

B

LINEAS:

01.
02.
Q3.
04,
035.
Q6.
07.
o8.
09.
10.

Concepto
Recta
Curva
Horizontal
Vertical
Inclinada
Ondul ada
Cuebrada
Mixta
Espiral

9. Menud Anterior

Digite opcidn

FIGURAS:
Cuadrado
Rectangulo
Triangulo
Circulo

Anewo # 02

Primer Grado




EOMETRTIA

Semirrecta
Segmento
Posicidén de segmentos

Segmentos congruentes
Figuras Geométricas

Mend Anterior

Digite opcidén [ 1]

Anexo # 03



Tercer Grado

GEOMETRTIA

Lineas

Relacidn de lineas
Angul os

Flanos

Cuerpos Geométricos

<ESC> Mend Anterior

Digite opcién [ 3]

Aneso # G0



Cuarto Grado
GEOMETRTI A

1.- Puntos Colineales
2.- Rectas Coplanares

-

3.— Cuadrilateros

<{ESC>» Mend Anterior

Digita opcidén [ 1

Aneqo # 05



Cuinto

GEODMETRTI A

1.- Triangulos
2.~ Poligonos
2.~ Circulo

<ESC> Mend Anterior

Digita opcidn [ 1

Anexo # Ob

Grado



GEOMETRTIA

Cuerpos Geométricos
Poliedros Regulares
Cubo

Irregulares

Prisma

FPirdmide

Cuerpas Redondos
Cilindro

- Cono

99. -

Esfera

Mend Anterior

Digita opcidn ([(00]

Anexo # O

Sexto Grado




Geometria

— Clasificadidén de &ngulos

1.
2.—- Tablero
2.— Crucigrama

<ESC>» Meni Anterior

Digita opcidén [0O]

fneqo # 08



JUEGO DE ANGULOS

Que tipo de angulo es:

1. RECTO
2. AGUDO
3. OBTUSO

™ :_-

43

TU RESPUESTA ES [ 1

Anexo # OF




FORMULAS DEL UVOLUMEN

L
JHEH LU |
L |
lr II il
i
I
i‘
(1f
1
mmmmmmlm i

|

n F« P |
uunuuulmmuunmmuummmnnnu |

No es tyio, cierra casillero 8
Digita opcion ]

F18=MENU

Aneno # 50




CRUCIGRAMA

oy

ertical
orizontal

(U)
C(H)
(%)

Digita opcion [ 1]

Aneqo # S
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Anero # 52



ESTUDIO SOCIAL DEL ECUADOR

Ubicacion Geografica
FProvincias y Puntos Turisticos
Poblacidn

Vegetacion

Utilizacien del Suelo
Agricultura

Industria

Mineria

Geologia

Argueologia

Temperatura
FPrecipitaciones
Estadisticas Poblacionales

1
2
3
4
9
)
7
8
9

RETORNA AL MENU FPRINCIPAL

Opcion [ |1

Anexo # 53



TETI=L =

ESTADISTICAS POBLACIONALES

X VOLUMEN Y CRECIMIENTO DE LA FOBLACION
01 Nivel Nacional
02 Nivel Provincial
p TASAS FOBLACIONALES EN EL ECUADOR
03 Tasas de Analfabetismo
04 Tasas de Nataiidad
05 Tasas de Mortalidad

99 Retornar al Menu a@terior

<{ESC» Fin de Sesidn
Opcidén [ 1

Aneno # 50
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Sistema Educativo Seccidén Secundaria

EDUCACION MUSICAL

1. Primer Curso
2. Segundo Curso

D Tercer Curso

<ESC>» Mend Principal

Selecciona una Opcidn [ 1]

Anexo # 56



UNIDADES ﬂﬁﬁﬁ PRIMER CURSO
LA MUSICA ¥ SUS ELEMENTOS
LOS INSTRUMENTOS MUSICALES
HIMNO NACIONAL DEL ECUADOR
HIMNOS ¥ COMPOSICIONES
2.— PRACTICA INSTRUMENTAL
<ESC> RETORNAR MENU

Digite Opcion [ 1

Aneno # 51



UNIDADES ﬂﬂﬁi SEGUNDO CURSO
LA MUSICA ¥ SUS ELEMENTOS
LOS INSTRUMENTOS MUSICALES
FORMAS MUSICALES
HISTORIA ¥ APRECIACION MUSICAL
HIMNOS ¥ COMPOSICIONES
PRACTICA INSTRUMENTAL
RETORNAR MENLU

Digite Opcion [ ]

fAnexo # 58



UNIDADES PARA TERCER CURSO
FFHHRIEIN MO HIOIHIEN FHHIN

[

W

LA MUSICA ¥ SUS ELEMENTOS
LA MUSICA ECUHATORIANA

LA MUSICA ¥ SU RELACION CON
LAS CIENCIAS HUMANAS

HISTORIA DE LA MUSICA

BIOGRAFIA ¥ PROYECCCION DE
AUTORES UNIVERSALES

HIMNOS ¥ COMPOSICIONES
PRACTICA INSTRUMENTAL
RETORNAR MENU

Digite Opcion [ 1

feno # 59




NOMBRE DE LA MATERIA

Capitulo

Capitulo

Capitulo

Fin de Sesidn

OFCION [ 1]

Aneso # 6O



MATERIA

NOMBRE DEL CAFPITULOD

Tema

Tema

Tema

Menu Anterior

OFCION [ 3]

fnevo # G



LA FLOR

Son muy variadas en
color y forma.

Es el organo de re-
produccion de 1la
rlanta.

F1

AVANZAR F18 = MENU

Aneno # B2



EL APARATO RESPIRATORIO

Fosas Nasales
Faringe
Laringe
Esof ago
Tragquea
Bronguios
Bronguiolos
Pulmones
Pleura
Lobulos (3)
Lobulos (2)

2o @
et 50 50 00 = J O L1 0 G ) e

bt

F1 AVANZAR F18 = MENU

i

Aneso # B3




APRENDE

El hombre como el resto de los animales vivos,NACE,
CRECE, se REPRODUCE y MUERE.

El hombre es un ANMIMAL RACIONAL, porque a diferen -
cia de los otros seres, PIENSA Y RAZONA.

El cuerpo humano esta formado por un armazén duro,
resistente llamado esqueleto que protege los dérga -
nos como corazon, cerebro, etc. : i

Cubriendo al esqueleto se hallan los misculos. 1

r ’ it

1
I 'R

1

F1 = AVANZAR F2 = RETROCEDER F10 = MENU

Aneso # BG



= Ip_—::h::-_'::z

RELACIONA ‘
La pregunta con la respuesta que tu creas correcta. El cajoncito de
abajo espera tu respuesta. Recuerda que debes digitar el nimero de la
pregunta y la letra de la respuesta. ejemplo ic, 2b, 10a ....... etc.
O EL CANGREJO ES UN ANIMAL A LECHE
1 TODOS LOS MAMIFEROS RESPIRAN POR LOS B HUESOS
2 LA MOSCA ES UN C CUATRD PATAS
3 LA ARDILLA ES UN ANIMAL D FALUDISMO
4 LOS MAMIFEROS TIENEN EL CUERPO CUBIERTO DE E TRES PATAS
S CUANTAS FATAS TIENE LA MOSCA ? F PELOS
& EL MOSQUITO ANOFELES TANSMITE EL G VERTEBRADO
7 CUANTAS PATAS TIENEN LOS MAMIFEROS? H INSECTO
8 DE QUE ESTAN FORMADOS LOS VERTEBRADODS I FULMONES
9 DE QUE SE ALIMENTAN LOS MAMIFERDS AL NACER J INVERTEBRADO |
| |
O 1 2 ! 4 |
35 b | 7 8 9
T 5 e ]
FREGUNTA ' _



Vi

Fl

V1

F1

EVALUACTIAON

Contesta con [Vlerdadero 6 [Flalso:

En la Circulacién Mayor la sangre regresa al Corazén
por las Venas Cavas.

Los Organos del Aparato Circulatorio son: El1 Corazoén,
Las Venas y La Sangre.

El Apartato Circulatorio reparte el alimento y el oxigeno.
Circulacién es el movimiento de sangre por el cCuerpo.

En la Circulacién Menor la sangre sale por la vena Aorta.

Digite la opcidn

Anevn # BE



Contesta las siguientes preguntas.

RAIZ
FRUTA
HOJAS
CEREALES
PROTEI CO
TALLO
LEGLMEBRES
MINERALES
ORGANI COS
FRUTOS

=IO ED D

Los pulmones de las plantas son
1las L 1

Anero # B1



Escribe la letra que corresponde a la respuesta correcta

RESFUESTA
El aire en movimiento se
11 ama A AIRE
Uno de los gases que com—
ponen el aire es el B VIENTO ﬁ
El viento fuerte se lla-
ma C OXIGENOD
La capa gaseosa que en — :
vuelve nuestro planeta D COMBUSTION '
El oxigeno es necesario g
para la vida del hombre |
y la E HURACAN
— -

Aneno # BA



ESCRTIZBE

Fara el cumpleafos de Lucia se compraron 8 helados en
$.150, dulces y caramelos en $.350. Un obsequio en
%$.400 v una torta en %$.520.

Averigua cuanto se gasté en Total?

150
+ 350
400
S20

Anevo # BY
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TU CALIFICACION E§ : 4 /10
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TU CALIFICACION TOTAL ES
FEIFRIIRINRRSRDNRY ' SR

Aneno # i



ey

ESTAS LISTO

FPARA UNA EVALUACION (S/N>
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DESEAS CONTINUAR (S/N) |

Anevo # 10



