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RESUMEN

Este proyecto ayuda a resolver el problema de organizar los productos en el
espacio fisico disponible de una Bodega. No es un manejador de inventarios

ni de existencias de productos, sino un complemento.

Se realiz6 lo siguiente:

v" En el interior del espacio fisico de una Bodega se crearon lugares
de almacenamiento denominados Perchas y SubPerchas; ambas
tienen 3 dimensiones espaciales: alto, ancho y profundidad. Las
SubPerchas se encuentran en el interior de las Perchas y, pueden
haber algunas, siempre y cuando su volumen no exceda el de las

Perchas.

v Los productos son manejados como “Cajas de Productos”, las
cuales poseen también las dimensiones espaciales antes

mencionadas.

v Las SubPerchas solo pueden contener Cajas de Productos que

sean del mismo tipo y de la misma dimension.



En el capitulo 1, se describe el proyecto con sus objetivos y se justifica

tedricamente la tecnologia utilizada.

En el capitulo 2, se detallan las herramientas de codificacion, el servidor de

aplicaciones y la base de datos utilizados en el desarrollo del proyecto.

En el capitulo 3, se presentan los requerimientos del Sistema y el disefio
arquitectonico de la aplicacion. Adicionalmente, se explica como se

desarrolld la interfaz del Sistema.
En el capitulo 4, se detallan los problemas a los cudles nos enfrentamos
durante las etapas de la implementacion, ademas se describe el plan de

pruebas y los resultados obtenidos.

Finalmente se exponen las conclusiones y recomendaciones.
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INTRODUCCION

En la actualidad existen empresas y otras entidades, que necesitan
almacenar adecuadamente sus articulos o productos y tener un

ordenamiento coherente, para su futura distribucion.

Llevar un control de los espacios libres y ocupados que existen en una
bodega es un problema dificil de resolver para las empresas; para resolverlo,
se desarroll6 el proyecto: “Sistema para Administrar una Bodega, orientado a
la organizaciéon del espacio fisico, utilizando plataforma Java y soporte de
dispositivo PDA”. De ahora en adelante, para su simplicidad,
denominaremos al Sistema como “WSM” por sus siglas en inglés:

“‘Warehouse Space Manager”.

La plataforma utilizada en el desarrollo del proyecto, es Java,
especificamente J2EE (Java 2 Enterprise Edition) a través de EJB
(Enterprise Java Beans), JSP (Java Server Pages); potenciando la
arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) y accesando a una base de
datos en MySql. Todas las herramientas de desarrollo que se utilizaron son

de libre distribucién y de cédigo abierto.



CAPITULO 1

1. Justificacion del Proyecto y teoria de la tecnologia

utilizada

1.1. Descripcion del Proyecto

Este proyecto, denominado “WSM?”, permite organizar el espacio fisico
disponible en el interior de una bodega. Contempla la creacion y
mantenimiento de Perchas y SubPerchas, que poseen las siguientes
dimensiones fisicas para su facil administracion: alto, ancho y profundidad.
WSM permite crear y mantener cajas de productos, las cudles son

almacenadas en las SubPerchas.
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1.2. Objetivos del Proyecto
Objetivos Primarios:

v Utilizar la Plataforma JAVA para desarrollar aplicaciones
transaccionales bajo la arquitectura de J2EE y como parte de
su especificacion a: EJB, JSP, SERVLET.

v" Utilizar el Servidor de Aplicaciones Web: JBOSS para soportar
alos EJB, JSP y SERVLET.

v" Utilizar el Modelo Vista Controlador (MVC) para el correcto

desarrollo del Sistema.

Objetivos Secundarios:

v" Resolver el problema de organizar el espacio fisico previamente
definido de una Bodega.

v" Organizar Cajas de Productos dentro de una bodega.

v Mantener un registro de las Cajas que se ingresan o se dan de
Baja de una bodega.

v' Desarrollar los médulos para Ingresar y dar de Baja a las Cajas
de Productos, a través de un dispositivo PDA como la Palm
Tungsten C, utilizando enlace inaldambrico Wi-Fi con el

protocolo 802.11b, via Web por medio del protocolo http.
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1.3. ¢ Qué es J2EE?

J2EE son las siglas de Java 2 Enterprise Edition que es la
edicion empresarial del paquete Java creada y distribuida por Sun
Microsystems. Comprenden un conjunto de especificaciones vy
funcionalidades orientadas al desarrollo de aplicaciones
empresariales. Debido a que J2EE no deja de ser un estandar,
existen otros productos desarrollados a partir de ella aunque no

exclusivamente. [4]

Algunas de sus funcionalidades mas importantes son:
v Aplicaciones Web (JSP y Servlet)
v" Acceso a base de datos (JDBC)
v Utilizado por BEA, IBM, Oracle, Sun, y Apache Tomcat
entre otros.
v' Utilizacién de directorios distribuidos (JNDI)
v Acceso a métodos remotos (RMI/CORBA)
v Funciones de correo electronico (JavaMail)

v" Uso de Beans.

De los valores que convierten a Java en algo Gnico en este mercado

destacan los siguientes puntos:
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Capacidad Multiplataforma. Java como capa de abstraccion
permite que el mismo lenguaje de programacion, las mismas
herramientas y sobre todo el mismo know-how pueda ser utilizado
para desarrollar servicios destinados a un gran ordenador de

millones de dodlares.

Seguridad. Si el dispositivo va a estar en la Red interactuando e
intercambiando datos y codigo con otros sistemas era necesario que
dispusiera de mecanismos robustos que impidan a esos programas

actuar como virus, troyanos o cualquier otro comportamiento extrano.

Su velocidad de implantacion se explica no solo porque permite
desarrollar servicios y aplicaciones una Unica vez, para que puedan
funcionar en toda clase de sistemas operativos y dispositivos. Sino
que a esta capacidad se le afade su facilidad de enviar cddigo de un
lugar a otro, lo que permite utilizar cualquier aplicacion sin necesidad
de que esté instalada en una maquina determinada, solo es

necesario esté en la World Wide Web.

Java esta teniendo un impacto mas fuerte en el sector de las
telecomunicaciones. Se esta convirtiendo en el nuevo estandar para

servicios moviles con el respaldo de mas de 70 operadoras en todo
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el mundo, que han puesto a disposicion de sus clientes mas de 200

modelos diferentes de terminales moéviles capaces de soportar Java.

Java es un gran aliado tecnolégico del sector de las
telecomunicaciones, gracias a que los mismos programadores que
han creado aplicaciones sobre Java 2 Enterprise Edition (J2EE) para
el entorno empresarial de los que existen mas de 3 millones en todo
el mundo pueden ahora conectar estas aplicaciones o crear otras
nuevas para dar servicios sobre cualquier terminal que incorpore

Java 2 Micro Edition (J2ME), de una manera facil, rapida y segura.

Con J2ME, los usuarios de estos moviles pueden acceder a nuevos
servicios, sin necesidad de instalar y almacenar aplicaciones que
ocupan varios Megabytes y funciones que nunca van a utilizar Java
es muy dinamico, de forma que el sistema descargara lo que
necesite de forma transparente y lo usara como se hace ahora en la

web, de forma local y sin conexion ni costo adicional.

La plataforma J2EE afiade a Java la funcionalidad necesaria para
convertirse en un lenguaje orientado al desarrollo de servicios en
Internet. Mediante JSP y Servlets se pueden desarrollar sitios Web

bajo la tecnologia Java.
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J2EE pudiera ser considerado el rival de DNA ("Distributed Network
Applications") ofrecido por Microsoft, conocido hoy en dia como
Microsoft Solution Platform, el cual esta compuesto por
Windows2000, SQL Server, Internet Information Services, COM vy
MSMQ, como puede notar a diferencia de J2EE, DNA es un
producto y esta forzado a utilizar una sola implementacion, a
diferencia de implementaciones J2EE donde puede elegir entre
diversos productos de distintas empresas. DNA ha evolucionado a lo

que hoy se conoce como .NET

Otras ventajas con que las que cuenta J2EE para ser elegido como
pieza fundamental de este proyecto, son la escalabilidad, la
posibilidad de tener la légica del negocio independiente de los
clientes, la alta disponibilidad de las aplicaciones y del acceso a las
bases de datos, asi como el manejo de clientes y del factor

seguridad, entre otros.

1.4. ;Qué son los EJBs?

Los EJBs proporcionan un modelo de componentes

distribuidos estandar para el lado del servidor. El objetivo de los
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Enterprise beans es brindar un modelo que le permita abstraerse de
los problemas generales de una aplicacibn empresarial
(concurrencia, transacciones, persistencia, seguridad) para centrarse
en el desarrollo de la l6gica de negocio en si. El hecho de estar
basado en componentes nos permite que éstos sean flexibles y

sobre todo reutilizables.

No hay que confundir a los Enterprise JavaBeans con los JavaBeans.
Los JavaBeans también son un modelo de componentes creado por
Sun Microsystems para la construccion de aplicaciones, pero no
pueden utilizarse en entornos de objetos distribuidos al no soportar

nativamente la invocacion remota (RMI).

1.4.1 EJB tipo Session

EJBs de Sesion (Session EJBs): gestionan el flujo de la
informacién en el servidor. Generalmente sirven a los clientes como
una fachada de los servicios proporcionados por otros componentes

disponibles en el servidor. Puede haber dos tipos:
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Con estado (StateFul).- Los beans de sesion con estado son
objetos distribuidos que poseen un estado. El estado no es

persistente, pero el acceso al bean se limita a un solo cliente.

Sin estado (Stateless).- Los beans de sesion sin estado son objetos
distribuidos que carecen de estado asociado permitiendo por tanto
que se los acceda concurrentemente. No se garantiza que los
contenidos de las variables de instancia se conserven entre

llamadas al método.

1.4.2 EJB de Entidad
EJBs de Entidad (Entity EJBs): su objetivo es encapsular los
objetos de lado de servidor que almacenan los datos. Los EJBs de

entidad presentan la caracteristica fundamental de la persistencia:

Persistencia gestionada por el contenedor (CMP): el contenedor
se encarga de almacenar y recuperar los datos del objeto de entidad

mediante un mapeado en una tabla de una base de datos.
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Persistencia gestionada por el bean (BMP): el propio objeto
entidad se encarga, mediante una base de datos u otro mecanismo,

de almacenar y recuperar los datos a los que se refiere.

Servlets y JSP

¢ Qué son los Servlet?

Para saber que es un servlet, vamos a empezar indicando que
es un objeto Java que implementa la interfaz javax.serviet.Serviet 6
hereda alguna de las clases mas convenientes para un protocolo

especifico, como por ejemplo: javax.serviet.HttpServiet).

Actualmente, cuando se habla de aplicaciones para uso del Web,
comunmente escuchamos hablar del potencial JAVA, y junto con ello
sus aplicaciones mas conocidas, como son los Applets, los mismo
que son programas que se pueden cargar a través de una red y que
se ejecutan de igual forma en cualquier plataforma (se pueden
ejecutar en cualquier sistema operativo, todo se encarga el Java

Virtual Machine JVM).

Hace poco tiempo, JAVA era utilizado para facilitar las paginas Web

con interactividad usando los Applets, y por tanto solo actuaba sobre
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el lado cliente. Actualmente, se usa a los servlets para que en el lado
del servidor puede beneficiarse todas las ventajas que nos ofrece

JAVA.

- Entendamos cual es la diferencia entre los Serviets y Applets, los
Servlet basicamente se ejecutan en el lado del servidor y en que no
presentan ningun tipo de interfaz grafica y esto porque se encargan
de hacer el trabajo oculto; mientras que los Applets se ejecutan del

lado del cliente.

A continuaciébn vamos a revisar ciertas caracteristicas de porque

usamos Servlet y no CGI.

v Los servlets son mas rapidos que los CGIl debido a que

utilizan threads en lugar de procesos.

v" Es el desperdicio del CGl/Perl en los recursos del sistema.
Cada peticiébn crea un nuevo proceso el cual carga el
interpretador de Perl. El intérprete de Perl carga el script CGl,
lo compila, y lo ejecuta. Ademas, si la aplicacion se comunica
con la BD, una nueva conexién sera necesaria para ser hecha

por cada CGl.
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v" En cambio los Servlets inician un nuevo thread (hilo) con cada
peticion. Cada servlet es cargado una vez y usado mas y mas.
Nota que a diferencia de los CGl, los servlets requieren que
se cuente con una Maquina Virtual de Java (JVM) corriendo
sobre el servidor todo el tiempo. Para sitios ocupados, ésta
permite a los servlets usar mucho menos los recursos del

sistema e incrementar el desempeno.

v Los servlets son tan portables como cualquier otra aplicacion

de Java.

v' La portabilidad que nos facilita los serviets de Java es mas
simple, esto porque Java fue disefiado para ser portable a
través de todas las plataformas, permitiendo que las
aplicaciones sean movidas facilmente de un sistema operativo

a otro.

Arquitectura de los Servlets

El componente principal de la Servlet API es la interfaz Servlet, a su
vez todos los servlets implementan esta interfaz directamente, por
medio de la clase que la implementa, HttpServiet. Esta interfaz esta
provista de métodos que manipulan a los servlets y a su vez la

comunicacion con sus clientes.
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Cuando un cliente invoca a un servlet, este recibe dos objetos:
ServletRequest y ServietResponse. La interfaz ServletRequest se
encarga de la comunicacién desde el cliente al servidor, mientras
que la interfaz ServietResponse atiende la comunicacién desde

servlet al cliente.

La interfaz ServletRequest permite al serviet acceder a la
informacion: nombres de parametros dados por el cliente, el
protocolo usado por el cliente, y los nombres de los host remotos
que crean la solicitud y el servidor quien las recibe. Esta interfaz
ayuda a los servlets el acceso a métodos que permiten manejar la
presentacion de la respuesta como salida en el navegador Web, a
través de los cuales consiguen los datos desde el cliente que usa

protocolos como HTTP POST, entre otros.

La interfaz ServietResponse proporciona a los serviet los métodos
para contestarle al cliente. Permite al servlet configurar la forma de

salida de los datos para el cliente.

¢ Qué es Java Server Page?

Java Server Page es otra de las nuevas tecnologias para tratar de

hacer mas eficiente el modelo cliente-servidor. Con JSP podemos
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crear aplicaciones web que se ejecuten en variados servidores web,
de mudltiples plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje
multiplataforma. El motor de las paginas JSP esta basado en los
servlets de Java -programas en Java destinados a ejecutarse en el

servidor.

Java Server Pages es un conjunto de tecnologias que permiten la
generacion dinamica de paginas web combinando cddigo Java
(script) con un lenguaje de marcas como HTML 6 XML, para generar
el contenido de la pagina. Una caracteristica importante es que
permite separar la interfaz del usuario de la generacién del contenido
dinamico, dando lugar a procesos de desarrollo mas rapidos y

eficientes.

Pueden acceder directamente a componentes Java Beans 6
Enterprise Java Beans (EJB), instanciandolos y estableciendo sus
propiedades e invocando sus métodos directamente desde la pagina
JSP. Esto permite desarrollar aplicaciones n-capas donde se
separan en lo posible los datos, la légica del negocio y la légica de
presentacion, encapsulando, generalmente, en Beans el acceso a

los datos.
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Cada vez que un cliente solicita al servidor web una péagina JSP,
este pasa la peticion al motor de JSP el cual verifica si la pagina no
se ha ejecutado antes 6 fue modificada después de la Ultima
compilacion, tras lo cual la compila, convirtiéndola en Serviet, la

ejecuta y devuelve los resultados al cliente en formato HTML.

Es importante indicar, que la tecnologia JSP es un componente
clave de la plataforma Java 2 Enterprise Edition propuesta por Sun
Microsystems.
En resumen, las tecnologias JSP y Servlets son una importante
alternativa para la programacion de web de contenido dinamico que
nos permiten:

v" Independencia de la plataforma.

v Rendihiento mejorado.

v’ Separacion de la légica de la aplicacién de la

presentacion de los datos.
v" Uso de componentes (Java Beans)
v" Facilidad de administracion y uso.

v" El importante respaldo de la sélida tecnologia Java TM.
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1.6. Modelo Vista Controlador (MVC)

Model View Controller no es mas que un patrén de disefio
aportado originariamente por el lenguaje SmallTalk a la Ingenieria
del Software. El paradigma MVC consiste en dividir las aplicaciones
en tres partes:

v" Controlador (Controller)
v Modelo (Model)

v’ Vistas. (View)

El controlador es el encargado de redirigir o asignar una aplicacién a
cada peticion; el controlador debe poseer de algin modo, un "mapa"“
de correspondencias entre peticiones y respuestas que se les
asignan. El modelo seria la aplicacion que responde a una peticion,

es la logica de negocio a fin de cuentas. [5]

Una vez realizadas las operaciones necesarias el flujo vuelve al
controlador y este devuelve los resultados a una vista asignada.
Vemos las diferencias que supone el modelo con los modelos

convencionales.
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Sistema
INPUT Convencional OUTPUT

o

Figura 1: MVC Modelo Convencional

Si revisamos el esquema mas basico de programa, tenemos una
entrada o parametros que llegan (INPUT), se procesan y se muestra

el resultado (OUTPUT).

En el caso del patron MVC el procesamiento se lleva a cabo entre
sus tres componentes. El controlador recibe una orden y decide
quien la lleva a cabo en el modelo. Una vez que el modelo (la l6gica
de negocio) termina sus operaciones devuelve el flujo vuelve al

controlador y este envia el resultado a la capa de presentacion.

Figura 2: Patron MVC
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El Controlador en cierta forma debe tener un registro de la relacién
entre 6rdenes que le pueden llegar y la logica de negocio que le
corresponde. En el siguiente grafico se representa ese

funcionamiento:

Mapa g8 actiones
g b ¢ d

b

PP Controller
jeculs 'a

Figura 3: Modelo MVC

La ventaja que se obtiene de este modelo consiste en una
separacion total entre la l6gica del negocio y la presentacion. A esto
se le pueden aplicar opciones como el multilenguaje, distintos

disefios de presentacion, sin alterar la logica de negocio.

Lo importante en la separacién de las capas como presentacion,
l6gica de negocio, acceso a datos es fundamental para el desarrollo

de arquitecturas consistentes, reutilizables y mas facilmente
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mantenibles, lo que al final resulta en un ahorro de tiempo en

desarrollo en posteriores proyectos.

En el lenguaje Java disponemos de unas clases muy sencillas para
implantar el modelo MVC: la clase Observer, Observable del paquete
util. Aunque esa implementacion del MVC con esas clases se podria

hacer a un nivel muy simple de interaccion entre unas pocas clases.

J2ME para desarrollo de aplicaciones méviles

La plataforma J2ME ofrece una gran gama de
especificaciones que definen varias versiones minimizadas de la
plataforma Java 2; estas versiones pueden ser utilizadas para
programar en dispositivos electrénicos; desde teléfonos celulares, en
PDAs, hasta en tarjetas inteligentes, para nuestro caso usaremos
para el desarrollo de los dispositivos PDA. Estos dispositivos
presentan en comun que no disponen de abundante memoria ni
mucha potencia en el procesamiento, ni tampoco necesitan de todo
el soporte que brinda el J2SE, (la plataforma estandar de Java

usada en sistemas de escritorio y servidor)
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Aunque J2ME utiliza el mismo lenguaje base que las ediciones J2SE
y J2EE, se reduce el tamafio del entorno de ejecucién a fin de poder
ejecutarse en dispositivos que tienen distintas restricciones de

memoria y potencia de procesamiento.

Para saber algo de historia de J2ME, podemos comentar que al
principio de los afos 90, Sun Microsystems cred un nuevo lenguaje
de programacion llamado Oak como parte de un proyecto de
investigacion para construir productos electronicos que dependan
principalmente del software. El primer prototipo para Oak fue un
controlador portable llamado Star7, el mismo que estaba compuesto
por un pequefo dispositivo handheld con una pantalla touchscreen
LCD que tenia incorporado soporte a redes inalambricas y
comunicaciones infrarojas. Lo muy importante de este dispositivo
consistia en que podria ser usado como control remoto para
televisores o VCR, guia de programas electronicos, e incluso tenia
algunas funciones que ahora son asociadas a los PDAs, como

agenda de citas.

Lo importante que se debe de tener en cuenta es que el software
para este tipo de dispositivos necesitaba ser confiable y no debia

tener excesivo uso de memoria ni requerir demasiada potencia en el
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procesador. Oak fue desarrollado como resultado de la experiencia
del desarrollo con el lenguaje C++, el cual, a pesar de tener muchas
grandes caracteristicas, demostr6é que era un lenguaje muy complejo
y ocasionaba que los programadores comentan facilmente errores y

eso afectaba la confiabilidad del software.

Oak fue disefiado para quitar o reducir la posibilidad de que los
programadores comentan esos tipos de errores, detectando la
mayoria de errores en tiempo de compilacion y quitando algunas de
las caracteristicas del lenguaje C++, como por ejemplo: punteros,

administracién de memoria controlada por el programador.

Después de todo el trabajo realizado, el mercado para este tipo de
dispositivos que el nuevo lenguaje fue creado no se desarrolld tanto
como Sun Microsystems lo esperaba, y al final ningun dispositivo
basado en Oak fue vendido a los clientes. Luego de esto y en base
al conocimiento publico de Internet produjo un mercado para el
software de los navegadores Web. En respuesta a esto, Sun
Microsystems renombro el lenguaje de programacién Oak a Java y lo

uso para desarrollar un navegador multiplataforma llamado HotJava.
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En un afo, las capacidades multiplataforma del lenguaje de
programacion Java y su potencia como plataforma de desarrollo
para aplicaciones que podian ser escritas una vez y ejecutadas en
diversos sistemas Unix y Windows, habia despertado el interés de
usuarios finales, porque vieron en ella una manera de reducir los

costos del desarrollo de software.

Con el tiempo Sun Microsystems liberd la primera version de la
plataforma Java 2, habia sido necesario dividirla en varias piezas. La
funcionalidad principal, estimado como el minimo soporte requerido
para cualquier ambiente Java, estaba empaquetada en el Java 2

Standard Edition (J2SE).

Sun Microsystems también respondié al incremento de usar Java
para el desarrollo a un nivel empresarial, y ambientes de servidores
de aplicaciones con la plataforma Java 2 Enterprise Edition (J2EE),
el cual incorpora nuevas tecnologias como servlets, Enterprise

JavaBeans, JavaServer pages, etc.

Mientras Sun Microsystems estaba enfocado en el desarrollando
Java para Internet y para la programacion comercial, la demanda

empez6 a crecer en los dispositivos mdviles. Sun Microsystems
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respondié a esta demanda creando varias plataformas Java con

funcionalidades reducidas.

Estas plataformas reducidas estan todas basadas en el JDK 1.1, el
predecesor de la plataforma Java 2, y cada una tiene una estrategia
diferente al problema de reducir la plataforma para acomodarla a los
recursos disponibles que se tiene. Por lo tanto, cada una de estas
plataformas de funcionalidad reducida representan una solucion ad
hoc al problema. Por ello es que aparece la plataforma J2ME, para
reemplazar todas esas plataformas reducidas basadas en el JDK 1.1

y crear una sola soluciéon basada en Java 2.

APls de desarrollo para equipos PDA, Palm TungstenC

Debido a la compatibilidad entre J2ME y J2SDK, no hubo
necesidad de utilizar alguna API especifica para el dispositivo PDA:

Palm Tungsten C.

Al utilizar el protocolo http en el dispositivo PDA, solo hubo
necesidad de rediseiar las interfaces para interactia r con la Palm
Tungsten C (por el limitado espacio de la pantalla: 320x320 pixeles),
en lo que tiene que ver a los médulos de: “Asignacion de Productos

a SubPercha” y “Egreso de Productos desde SubPerchas”.



CAPITULO 2

2. Herramientas de codigo abierto utilizadas en el
desarrollo del Proyecto

2.1. Eclipse como IDE de Desarrollo

“Eclipse es una plataforma de integracion de herramientas

construida por una comunidad abierta de proveedores de

herramientas. Operando dentro del paradigma de codigo abierto, con

una licencia de uso publico comun que provee codigo fuente gratis y

derechos de distribucion mundial, la plataforma Eclipse provee a

desarrolladores de herramientas un nivel inigualable de flexibilidad y

control sobre sus tecnologias de software.” [6]

Eclipse se ha convertido en unos de los entornos de programacion

mas eficaces para el desarrollo de aplicaciones. Su soporte para

multiples lenguajes de programacion y la orientacion a pequefios y

grandes proyectos, permiten utilizarlo para el desarrollo de cualquier

programa.
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Originalmente un producto de IBM, decir que Eclipse es simplemente
un IDE (Integrated Development Enviroment) o ambiente de
programacion es subestimar el poder completo de esta herramienta.
Una mejor forma de describirlo es como una plataforma donde se
pueden integrar multiples IDEs. Eclipse no esta limitado a ninguna
tecnologia de desarrollo, esta abierto, mediante una arquitectura de
plug-ins, a recibir funcionalidad para cualquier tecnologia de
cualquier proveedor. El hecho de que es cadigo abierto, su increible
flexibilidad, y su excelente reputacion convirtieron a Eclipse la
primera y uUnica opcién como la herramienta de desarrollo del
proyecto Warehouse Space Manager. Actualmente Eclipse esta en

su version 3.0 la cual utilizamos en nuestro proyecto.

Eclipse cuenta con miuiltiples funciones que lo convierten en el
entorno perfecto tanto para desarrollo profesional como de

aprendizaje. Algunas de sus caracteristicas mas importantes son:

Editor comodo y con todas las caracteristicas que podemos esperar
de cualquier editor de cédigo. Se suma el perfecto reconocimiento

de las llaves de las funciones.
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Multidesarrollo, Eclipse aunque esta programado y enfocado para
java permite, mediante el uso de complementos, la programacién en

otros lenguajes, como PHP, C, C++ o Cobol.

Proyectos, Son la base de la programacion en Eclipse y el centro de
organizacion del programa, ya que todo fichero se almacena en un

proyecto.

Modulos que gracias a la comunidad de desarrolladores, se han
multiplicado para aumentar las prestaciones de Eclipse. Son uno de
los factores determinantes, ya que afiaden diversas funciones

indispensables para desarrollos de caracter profesional.

Autocomplementado. Simplifica la creacion de codigo fuente al
visualizarse un menu con las opciones disponibles, por ejemplo: al
escribir un método de una clase, también se muestra informacion
referente al método que vamos a escribir, sus parametros vy finalidad.
Refactorizacion. Una de las funciones mas utiles que modifica
automaticamente las funciones referenciadas. Esto permite al

programador olvidarse de errores en las llamadas a las mismas.
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Depurador. Controla el cddigo, tanto mientras se escribe como al
ejecutar la aplicacion. La informacion referente a cada uno de los
errores es completa y permite solucionarlos rapidamente.

Programacion grafica a través de SWT, toolkit de Gltima generacion

para crea interfaces graficos en Java.

Jboss como servidor de Aplicaciones

JBoss es una implementacion Open-Source de un "EJB Container”;
es mediante este tipo de productos que es posible llevar acabo un
desarrollo con EJB's "Enterprise Java Bean's" . Este tipo de producto
("EJB Container") generalmente no es distribuido como producto
individual y por esta razon se le pudiera considerar a "JBoss" como

un producto diferente mas no Unico. [7]

El producto JBoss es Unicamente un "EJB Container" y es por esto
que generalmente se utiliza en conjunciéon con un "Web-Container",
el "Web-Container" puede ser cualquiera disponible en el mercado,
para nuestro proyecto hemos usado Tomcat como "Web-Container",
aunque lo anterior no restringe a JBoss para operar con otro "Web
Container" como ServletExec , la Unica ventaja de utilizar el "Web
Container" incluido con JBoss sera en tiempo de

coordinacion/configuracion entre JBoss "x" Web-Container, y siendo
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que un ambiente utilizando EJB's es altamente complejo es

preferible concentrarse en algo que ya ha sido utilizado y depurado.

MySql
MySQL es la base de datos mas popular Open Source SQL, es
desarrolla y la provee MySqgl AB. MySgl AB es una compafia

comercial que construye su proveedor servicios de negocios de base

de datos MySql. [8]

MySql es un manejador de base de datos que ofrece una gama de
caracteristicas para garantizar la integridad de los datos
almacenados. La intencion de MySql Server es orientado para

ambientes criticos, cargas pesados en ambiente productivos.

A continuacion mostramos las principales caracteristicas de MySql:
v" La robustez debido a que esta escrito en C y C++.
v' Trabaja en ambientes heterogéneos.
v Completamente Multihilos.
v Descarga de tablas en memoria la cual son usadas como
tablas temporales.
v" Ofrecen joins muy rapidos usando un optimised one-sweep

(Multi-Join)
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v' Seguridad en el sistema de password.

v' Hasta 32 indices por tabla son permitidos.

v Los clientes pueden conectarse a MySql usando sockets
TCP/IP.

v" Alias en tablas y columnas son permitidas como un Standard

en SQL92.

Podemos seguir mostrando un sin numero de caracteristicas que

nos ofrece MySQL.

Integracion Linux-Jboss-MySq|

Linux, MySQL, y JBOSS forman un eje en el cual se
desenvuelve el ambiente de ejecucion de WareHouse Space
Manager (WSM). Para que WSM pueda funcionar de manera rapida
y eficiente en un ambiente de produccion es necesario que estos

tres componentes estén perfectamente integrados.

Linux, siendo el sistema operativo elegido para el funcionamiento,
tiene que cumplir ciertos requisitos para poder integrarse con MySQL
y JBOSS. El primer y mas importante requisito es la incorporacion de

J2SDK version 1.4.2_02 al sistema operativo. La Ultima versién de
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Java debe de estar instalada correctamente, todas las variables de
ambiente que éste requiera también deben de estar definidas
correctamente en el sistema. El segundo requisito es que el sistema
operativo pueda dar las suficientes prestaciones a MySQL y JBOSS
para funcionar de una manera eficiente. Esto quiere decir que Linux
no debe de estar sobrecargado con otros servicios que consuman
recursos o causen conflictos de operacion con JBOSS o MySQL.
JBOSS requiere una gran cantidad de memoria y un gran nimero de
puertos de red libres para poder funcionar. Los siguientes paquetes
de software pueden potencialmente interferir con la aplicacion:
Apache, Tomcat, Oracle, Postgres, y versiones anteriores de MySQL

0 JBOSS en el mismo sistema.

Linux es sensible a la capitalizacion de los caracteres por lo tanto la
version de MySQL para Linux también lo es. Un error comun al
traspasar codigo desarrollado en herramientas ejecutadas en
Windows a Linux es olvidar este aspecto. Es muy importante que el
nombre de las tablas y objetos se mantengan igual durante todo el
desarrollo del proyecto y a través de todos los modulos. Es
importante ademas que MySQL‘ y JBOSS se ejecuten e instalen

como un servicio en el sistema operativo Linux.
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JBOSS intenta mantener en lo mas posible la sensibilidad a la
capitalizacion mediante Java o mediante su propia funcionalidad.
JBOSS 3.0 requiere por lo menos al JSDK 1.3 o mayor. Ademas
JBOSS tiene que tener bien configuradas algunas variables en el
sistema operativo, ejemplo JBOSS HOME. JBOSS necesita un
driver JDBC para conectarse con MySQL. Existen varias
implementaciones de este driver. En nuestro proyecto usamos la
clase org.gjt.mm.mysql.Driver en el jar MySQL Connector version

4.0.20

En resumen JBOSS y MySQL estan disefiados para integrarse con
Linux sin ningin cambio grande en la configuracion de ambos
paquetes de software. JBOSS corre sobre Java el cual es
independiente de plataforma. La integracion en nuestro proyecto es
eficiente y practicamente transparente.

Las herramientas usadas en nuestro proyecto estan con mas detalle

en el capitulo 4, en la seccion Implementacién y pruebas.



CAPITULO 3

3. Desarrollo del Sistema

3.1. Analisis del Sistema

3.1.1 Requisitos y Casos de Uso
El proyecto se limita de acuerdo a los siguientes requisitos y

alcances:

Requisitos Generales:

v" Los codigos de Bodega, Percha y SubPercha son Unicos.

v El Sistema debe proveer la conexion de un dispositivo PDA
para asignar o dar de Baja las Cajas de Productos de las
SubPerchas. Esta conexion debe ser a través de una red
inalambrica de protocolo 802.11b y via web utilizando el

protocolo http.
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v' El Sistema debe indicar el maximo nimero de Cajas de
Productos que se pueden ubicar en una SubPercha

determinada.

Requisitos respecto a las Bodegas:

v" No pueden ser eliminadas si tienen Perchas asignadas.

Requisitos respecto a las Perchas:
v" Una Percha sélo puede pertenecer a una Bodega.

v" No pueden ser eliminadas si tienen SubPerchas asignadas.

Requisitos respecto a las SubPerchas:

v" Solo puede pertenecer a una Percha.

v Solo pueden almacenar un mismo tipo de “Caja de
producto”.

v No se pueden eliminar si tienen Cajas de Productos
asignadas.

v El estado de la SubPercha se mantendra “Libre” hasta que
se complete el numero maximo de cajas permitidas (segun
el volumen maximo permitido); pasando luego al estado

“ocupado”.
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v" El Volumen maximo de todas las SubPerchas asignadas a
una Percha, no puede exceder al volumen maximo de la

Percha a la que pertenecen.

Requisitos respecto a las Cajas de Productos:

v' El volumen maximo de todas las Cajas de productos
asignadas a una subpercha no puede exceder al volumen
maximo de la SubPercha a la que pertenecen.

v Solo se podran eliminar las Cajas de Productos que no
hayan sido asignadas a SubPerchas. Aquellas que estan
asignadas, deben darse de Baja.

v No se podran dar de baja mas productos de los que

fisicamente existen asignados a una SubPercha.

Requisitos respecto a los Reportes:

El Sistema provee dos Reportes que permiten conocer:

v" Los productos que existen en una SubPercha determinada.
Los productos que han sido ingresados o dados de baja, en

un rango de fechas determinados.
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A continuacién mostramos los casos de usos que fueron

desarrollados en nuestro proyecto:

Caso de Uso:

Administrar bodegas

Actores:

Administrador del Sistema

Datos/Atributos

Los atributos de un usuario son:
id_bodega

descripcion

temperatura

ciudad

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite realizar las siguientes
operaciones:

Crear bodegas

Consultar bodegas

Modificar bodegas

Eliminar bodegas

Escenario Crear Bodega.
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
La Bodega a crear no exista
registrada en el sistema.
Resultados Se ha creado la bodega al sistema.
Pasos ¢ Ingresar datos de la Bodega.
e Aceptar el ingreso de la bodega
Escenario Consultar Bodegas.
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay bodegas creadas en el sistema.
Resultados La informacion de la bodega
consultada se ha desplegado.
Pasos e Escoger la bodega a Consultar.
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Escenario Modificar Bodegas
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay bodegas creadas en el sistema.
Resultados Modificar los datos de la bodega
registrada en el sistema
Pasos e Escoger el bodega a modificar
Escenario Eliminar Bodegas
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay bodegas creadas en el sistema.
Resultados Eliminar bodega registradas en el
sistema
Pasos e Escoger el bodega a eliminar

Caso de Uso:

Administrar Perchas

Actores:

Administrador del Sistema

Datos/Atributos

Los atributos de un usuario son:
Id_percha

Id_bodega

Alto

Ancho

Profundidad

Estado

descripcion

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite realizar las siguientes
operaciones:

Crear perchas

Consultar perchas

Modificar perchas

Eliminar perchas

Escenario

Crear Percha.

Antecedentes

El administrador del sistema esta
conectado.

La percha a crear no exista
registrada en el sistema.

Resultados

Se ha creado la bodega al sistema.

Pasos

Ingresar datos de la Percha
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Aceptar el ingreso de la Percha

Escenario Consultar Percha.
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay perchas creadas en el sistema.
Resultados La informacion de la bodega
consultada se ha desplegado.
Pasos e Escoger la percha a Consultar.
Escenario Modificar Perchas
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay perchas creadas en el sistema.
Resultados Modificar los datos de la percha
registrada en el sistema
Pasos e Escoger la percha a modificar
Escenario Eliminar Percha
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay perchas creadas en el sistema.
Resultados Eliminar perchas registradas en el
sistema
Pasos e Escoger la percha a eliminar

Caso de Uso:

Administrar Subpercha

Actores:

Administrador del Sistema

Datos/Atributos

Los atributos de un usuario son:
id_subpercha

id_percha

alto

ancho

profundidad

estado
numero_cajas_asignadas
descripcion

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite realizar las siguientes
operaciones:

Crear subperchas

Consultar subperchas

Modificar subperchas
7on 20U
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Eliminar subperchas

Escenario Crear subPercha.

Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
La percha a crear no exista
registrada en el sistema.

Resultados Se ha creado la bodega al sistema.

Pasos e Ingresar datos de la Percha

e Aceptar el ingreso de la SubPercha

Escenario Consultar SubPercha.

Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay subperchas creadas en el
sistema.

Resultados La informacibn de la bodega
consultada se ha desplegado.

Pasos o Escoger la subpercha a Consultar.

Escenario Modificar subPerchas

Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Subperchas creadas en el
sistema.

Resultados Modificar los datos de la Subpercha
registrada en el sistema

Pasos e Escoger la Subpercha a modificar

Escenario Eliminar SubPercha

Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Subperchas creadas en el
sistema.

Resultados Eliminar Subperchas registradas en
el sistema

Pasos e Escoger la Subpercha a eliminar

Caso de Uso:

Administrar Cajas de Productos

Actores:

Administrador del Sistema
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Datos/Atributos

Los atributos de un usuario son:
id_caja_producto
id_cliente
id_movimiento
id_subpercha
descripcion

peso

alto

ancho
profundidad
unidades_cajas
Numero_cajas
fecha_caducidad

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite realizar las siguientes
operaciones:

Crear Cajas de Productos

Consultar Cajas de Productos
Modificar Cajas de Productos
Eliminar Cajas de Productos

Caso de Uso:

Subir Cajas a Subperchas

Actores:

Administrador del Sistema

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite subir a las subperchas.

Caso de Uso:

Bajar Cajas a Subperchas

Actores:

Administrador del Sistema

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite bajar a las subperchas.

Caso de Uso:

Administrar Clientes

Actores:

Administrador del Sistema

Datos/Atributos

Los atributos de un usuario son:
id_cliente

nombre

direccion

ruc
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telefono
email

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema y
permite realizar las siguientes
operaciones:

Crear clientes

Consultar clientes

Modificar clientes

Eliminar clientes

Escenario Crear Cliente.
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
El Cliente a crear no exista
registrada en el sistema.
Resultados Se ha creado el Cliente al sistema.
Pasos e Ingresar datos del Cliente.
e Aceptar el ingreso de la Cliente
Escenario Consultar Cliente.
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Cliente creados en el sistema.
Resultados La informacion del Cliente
consultada se ha desplegado.
Pasos o Escoger el Cliente a Consultar.
Escenario Modificar Cliente
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Cliente creados en el sistema.
Resultados Modificar los datos del Cliente
registrado en el sistema
Pasos e Escoger el Cliente a modificar
Escenario Eliminar Cliente
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Clientes creados en el sistema.
Resultados Eliminar Cliente registrados en el
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sistema

Pasos

Escoger el Cliente a eliminar

Caso de uso:

Administrar usuarios

Actores:

Administrador del Sistema

Datos/Atributos

Los atributos de un usuario son:
Nombre

Apellido

usuario

contrasena

tipo_usuario

cargo

telefono

rol

email

Descripcion:

Un Administrador ingresa al sistema
y permite realizar las siguientes
operaciones:

Crear

Consultar

Modificar

Eliminar

Escenario

Crear Usuarios.

Antecedentes

El administrador del sistema esta
conectado.

Los Usuarios a crear no existan
registrados en el sistema.

Resultados

Se ha creado el Usuarios en el
sistema.

Pasos

Ingresar datos del Usuarios
Aceptar el ingreso de los Usuarios

Escenario

Consultar Usuarios

Antecedentes

El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Usuarios creados en el sistema.

Resultados

La informacion del Usuario
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consultada se ha desplegado.
Pasos e Escoger los usuarios a Consultar.
Escenario Modificar Usuarios
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Usuarios creados en el sistema.
Resultados Modificar los datos del Usuario
registrado en el sistema
Pasos e Escoger los usuarios a modificar
Escenario Eliminar Usuarios
Antecedentes El administrador del sistema esta
conectado.
Hay Usuarios creados en el sistema.
Resultados Eliminar Usuarios registrados en el
sistema
Pasos e Escoger los Usuarios a eliminar

3.1.2 Diagramas de Estado

Estados de una Caja de Producto:

Una caja de producto puede estar en tres estados: Libre,
Asignada o Dada de Baja.

v Libre cuando no se la haya asignado a SubPercha.

v" Asignado cuando esté asociada a una SubPercha.

v' Dada de Baja cuando se la haya egresado o quitado de

la SubPercha.
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i Y Asignar a
( Caja \ SubPercha (

Caja
Asignada

Quitar de
SubPercha

Mg ei?

Figura 4: Estados de una caja de Productos
Estados de una SubPercha:

Una SubPercha puede estar en dos estados: Libre u Ocupada.

v Libre cuando no se le hayan asignado productos y
hasta que su volumen sea ocupado por completo.

v Ocupado cuando se le hayan asignado cajas de
productos y el volumen de la SubPercha esté

completamente lleno.

Subir Productos

SubPercha
Libre

SubPercha
Ocupada

<

Bajar Productos

Figura 5: Estado de una subpercha
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3.1.3 Proceso de Asignacion de Productos a

SubPerchas

Para asignar los productos a SubPerchas se deben considerar
los siguientes pasos:
Verificar que:
v' Exista acceso al Sistema.
v" La SubPercha se encuentre en estado libre.
v" El producto por asignar a la SubPercha, no exceda el
volumen maximo permitido de la misma.
v Las dimensiones de la caja de producto por asignar, no
excedan las dimensiones de la SubPercha.
Registrar:

La transaccién como un movimiento tipo Ingreso.

3.1.4 Proceso de Egreso de Productos desde
SubPerchas

Para egresar o dar de baja a productos desde SubPerchas, se
deben considerar los siguientes pasos:
Verificar que:
v" Exista acceso al Sistema.
v’ Existen productos asignados a una SubPercha

determinada.
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v El nimero de cajas que se desean egresar o dar de
baja, sea menor o igual que el niumero de cajas que
existen en la SubPercha.

Registrar:

La transaccién como un movimiento tipo Egreso.

3.1.5 Proceso de Asignacion de Productos a SubPerchas a
través de dispositivo PDA.
Para asignar los productos a SubPerchas, a través de un
dispositivo PDA se deben considerar los siguientes pasos:
Verificar que:
Exista el acceso de red Wireless al Sistema
v' La SubPercha esté en estado libre, es decir, que su
volumen no se haya completado.
v" El producto asignar a la SubPercha, no exceda el
volumen maximo permitido de la misma.
v Las dimensiones de la caja de producto asignar a la

SubPercha, no excedan las dimensiones de la

SubPercha.
Registrar:

La transaccion como un movimiento tipo Ingreso.
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3.1.6 Proceso de Egreso de Productos desde SubPerchas a
través de dispositivos PDA.
Para egresar o dar de baja a productos desde SubPerchas, se

deben considerar los siguientes pasos:

Verificar que:

v Exista el acceso de red Wireless al Sistema.

v' Existen productos asignados a una SubPercha
determinada.

v" El nimero de cajas que se desean egresar o dar de
baja, sea menor o igual que el numero de cajas que
existen en la SubPercha.

Registrar:

La transaccién como un movimiento tipo Egreso.

3.2. Disefo de la Arquitectura del Sistema

3.2.1 Arquitectura del Sistema

El Sistema se divide en 3 partes: Cliente, Servidor de

Aplicaciones Web y Base de Datos.
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Cliente.- Corresponde al Browser desde donde se acceden a
los JSP y Servlets que estan ubicados en el WAS (Web

Application Server 6 Servidor de Aplicaciones Web)

Servidor de Aplicaciones Web.- Corresponde al contenedor
de EJB, donde se ejecuta la logica del negocio que esta
implementada en los Entity Bean del Tipo CMP y SESSION.

También se ejecutan en el WAS los JSP y los SERVLET.

Base de Datos.- Las diferentes tablas del modelo entidad-relacion,

donde esta contenida la informacion.
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3.2.2 Base de Datos y Esquema Relacional

id_bodega varchar(10)
descripcion varchar(50) 1
Ciudad varchar(30)
Temperatura  int(11)

Diagrama Entidad-Relacién

Caja_producto

id_percha varchar(10)
id_bodega varchar(10)
alto double(11,0)

ancho double(11,0)
profundidad double(11,0)
estado char(1)
descripcion varchar(50)
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1 I )
n/\
Subpercha

1d_caja_producto varchary
id_cliente varchar(11) .

id_movimiento varchar(11) !g_subphe reha varc:ar(} g)
id_subpercha varchar(11) ! I_perc a ;arcblarg1 z)
descripcion varchar(50) alto ouble(11,0)
peso double(11,0) |, aneho dad s U]
ato coutle(11.0 B crarty
ancho double(11,0) . . b
profundidad double(11,0) S °—ig";'"as—as'9"adas Tatrecgtgr(SO)
unidades_cajas int(11) pc

Numero_cajas int(11)

fecha_caducidad varchar(12)

id_cliente

nombre
direccion
ruc
telefono
email

varchar(11)
varchar(40)
varchar(40)
varchar(13)
varchar(11)
varchar(40)

id_movimiento int(11)
id_caja_producto varchar(11)
fecha date
descripcion varchar(50)
numero_cajas int(11)
tipo_movimiento char(1)

Figura 7: Diagrama Entidad-Relacion

usuario varchar(8)
contrasefia varchar(8)
nombre varchar(20)
apellido varchar(20)
tipo_usuario  char(1)
cargo varchar(20)
telefono varchar(13)
email varchar(30)

usuario
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A continuacion vamos a visualizar las tablas que conforman la

base de datos que se usaron en nuestro sistema:

id_bodega varchar(10)
descripcion varchar(50)
ciudad varchar(30)
temperatura int(11)

Tabla 1: Tabla Bodega

La tabla Bodega contiene los atributos id_bodega, descripcién,

ciudad y temperatura. En donde se almacenara la informacion

de la bodega.
Campo Tipo Descripcion

Id_bodega varchar(10) Almacena el
identificador de la
bodega.

descripcion varchar(50) Almacena una
descripcion de la
bodega.

ciudad varchar(30) Almacena la ciudad de
la ciudad a la que
pertenece la bodega.

temperatura int(11) Almacena la
temperatura de la
bodega.




id_percha
id_bodega
alto

ancho
profundidad
estado
descripcion

varchar(10)
varchar(10)
double(11,0)
double(11,0)
double(11,0)
char(1)
varchar(50)
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Tabla 2: Tabla Percha

La tabla Percha contiene los atributos id_percha, id_bodega,

alto, ancho, profundidad, estado y descripcion. En donde se

almacenard la informacion de las perchas.

Campo

Tipo

Descripcion

id_percha

varchar(10)

Almacena el
identificador de la
percha.

id_bodega

varchar(10)

Almacena el
identificador de la
bodega.

alto

double(11,0)

Almacena el alto de la
percha.

ancho

double(11,0)

Almacena el ancho de
la percha.

profundidad

double(11,0)

Almacena la
profundidad de la
percha.

estado

char(1)

Almacena el estado de
la percha, que puede
ser libre u ocupada.

descripcion

varchar(50)

Almacena descripcion
de la percha.
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Subpercha

id_subpercha varchar(10)
id_percha varchar(10)
alto double(11,0)
ancho double(11,0)
profundidad double(11,0)
estado char(1)
numero_cajas_asignadas integer
descripcion varchar(50)

Tabla 3: Tabla Subpercha

La tabla SubPercha contiene los atributos id_subpercha,

id_percha,

numero_cajas_asignadas y descripcion.

alto,

ancho,

profundidad,

estado,

En donde se

almacenara la informacion de las subperchas.

Campo

Tipo

Descripcion

id_subpercha

varchar(10)

Almacena el
identificador de la
subpercha.

id_percha

varchar(10)

Almacena el
identificador de la
percha.

alto

double(11,0)

Almacena el alto
de la subpercha.

ancho

double(11,0)

Almacena el
ancho de la
subpercha.

profundidad

double(11,0)

Almacena la
profundidad de la

subpercha.
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estado char(1) Almacena el
estado de la
subpercha, que
puede ser libre o
ocupada
numero_cajas_asignadas | integer Almacena
descripcion de la
percha.
descripcion varchar(50) Almacena
descripcién de la
percha.
Caja_producto
Id_caja_producto varchar
id_cliente varchar(11)
id_movimiento varchar(11)
id_subpercha varchar(11)
descripcion varchar(50)
peso double(11,0)
alto double(11,0)
ancho double(11,0)
profundidad double(11,0)
unidades_cajas int(11)
Numero_cajas int(11)
fecha_caducidad varchar(12)

Tabla 4: Tabla Caja_producto

La tabla Caja_producto contiene los atributos
id_caja_producto, id_cliente, id_movimiento,
id_subpercha,descripcién, peso, alto, ancho, profundidad,
unidad_cajas, numero_cajas, fecha_caducidad. En donde se

almacenara la informacion de la caja_productos.
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Campo Tipo Descripcion

id_caja_producto | varchar(11) Almacena el
identificador de caja de
producto.

id_cliente varchar(11) Almacena el
identificador de clientes.

id_movimiento varchar(11) Almacena el
identificador de
movimiento.

id_subpercha varchar(11) Almacena el
identificador de
subperchas.

descripcion varchar(50) Almacena una
descipcion de caja de
producto.

peso double(11,0) Almacena el peso de la
caja producto.

Alto double(11,0) Almacena el alto de la
caja de producto.

ancho double(11,0) Almacena el ancho de
la caja de producto.

profundidad double(11,0) Almacena la

profundidad de la caja
de producto.

unidades_cajas

int(11)

Almacena la cantidad
de unidades en una
caja.

numero_cajas

int(11)

Almacena el numero de
cajas de una caja de
producto.

fecha_caducidad

varchar(12)

Almacena fecha de
caducidad de la caja de
producto.




id_cliente varchar(11)
nombre varchar(40)
direccion varchar(40)
ruc varchar(13)
telefono varchar(11)
email varchar(40)
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Tabla 5: Tabla Cliente

La tabla cliente contiene los atributos id_cliente, nombre,

direccion, ruc, telefono, email. En donde se almacenara la

informacion de los clientes.

Campo Tipo Descripcion

id_cliente varchar(11) Almacena el
identificador de cliente

nombre varchar(40) Almacena el nombre del
cliente.

direccion varchar(40) Almacena la direccion
del cliente.

ruc varchar(13) Almacena el ruc del
cliente.

telefono varchar(11) Almacena el numero de
telefono del cliente.

email varchar(40) Almacena la direccion d
correo del cliente.
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movimiento

id_movimiento int(11)
id_caja_producto varchar(11)
fecha date
descripcion varchar(50)
numero_cajas int(11)
tipo_movimiento char(1)

Tabla 6: Tabla Movimiento

La tabla movimiento contiene los atributos id_movimiento,
id_caja_producto, fecha, descripcion,  numero_cajas,
tipo_movimiento. En donde se almacenara la informacion de

los movimientos realizados con las caja de productos.

Campo Tipo Descripcion
id_movimiento int(11) Almacena el
identificador del
movimiento.
id_caja_producto | varchar(11) Almacena el

identificador de la caja
de producto.

fecha date Almacena la fecha del
movimiento.
descripcion varchar(50) Almacena la

descripcién del
movimiento realizado.

numero_cajas int(11) Almacena el nimero de
cajas en el movimiento.
tipo_movimiento | char(1) Almacena el tipo de

movimiento.
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usuario

usuario varchar(8)
contrasefia varchar(8)
nombre varchar(20)
apellido varchar(20)
tipo_usuario  char(1)
cargo varchar(20)
telefono varchar(13)
email varchar(30)

Tabla 7: Tabla Usuario

La tabla usuario contiene los atributos usuario, contrasena,
nombre, apellido, tipo_usuario, cargo, telefono, email. En
donde se almacenara la informacion de los usuarios del

sistema.

Campo Tipo Descripcion

usuario varchar(8) Almacena el
identificador del
usuario.

contrasena varchar(8) Almacena la contrasefa
del usuario.

nombre varchar(20) Almacena el nombre
registrado para el
usuario.

apellido varchar(20) Almacena el apellido
registrado para el
usuario.

tipo_usuario char(1) Almacena tipo de
usuario, que puede ser
limitado o
administrador.

cargo varchar(20) Almacena el cargo del
usuario.
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telefono varchar(13) Almacena el nimero de
teléfono del usuario.

email varchar(30) Almacena la direccion
de correo del usuario.

3.2.3 Diagramas de Interaccion de Objetos

Interfaz web Usuario Caja Producto  Supbpercha Movimiento  BD:Usuarios BD:Caja Producto BD:Subpercha BD:Movimiento

| | | i I
- | |
Login(usuario, efa) ‘ |
- | Validad usuario r
- | » | |
|
Buscar Productos libres i i |
} D ‘ i
| | caiasProductoBuscarLibres) | i
| , > | |
Buscar Subperchas libres [ ‘ ‘ | }
; Df | subPerchasBuscarLibres() S |
] ! d
i |
Elegit Producto | i i i
/ 1 ! ]
| i |
! |
) | |
Elegir|SubPercha ) | |
/ | | t
- |
| | l
| ! |
Calcular :a;n_mx:rm\' |
] ! |
Asignar Productos a Subperchas !
D CrearMovimiento) | D‘
Datos guardados en el sisterna ! 1
< A 4 |
' { | \ |

Figura 8: DIO: Asignacion de productos a SubPerchas
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Interfaz web Usuario Caja Producto  Supbpercha Movimiento  BD:Usuarios BD:Caja Producto BD:Subpercha BD:Movimiento
y | i i | I

i | ‘
| Login(usuario.contrageha i ‘ | !
i '—‘5 1 Validad usuario :
Usuay

1
3
A D | t
Vg, ! 1 | ;
L | | |
[\ | | ' l
| Buscar Produdtos asignados { | | |
; D { cajasProductoBuscarPorSubPercha) 1 {> |
)
i i |
N Buscar Subperchas | i ‘
f | D | subPerchasBuscar) D
! A
i i
|
| | |
Elegir Producto \ | i .‘
| | !
| BajarCajaProducts a Subperchas

| CrearMovimiento()

‘ Datos guardados en el sistema

‘ | i
| | |

|
|
i
|

f i
i

i ‘ i i |
Figura 9: DIO: Proceso de egreso de productos desde subperchas a

través de dispositivos PDA.

AccesoWe PO Usuario  CajaProducto Supbpercha  Movimiento  BD:Usuarios BD-Caja Producto BD'Subpercha BDMovimiento
1 ‘ 5 ! |
{Loginusuario conageta J | l i

| [
” 5 Validad usuario | |
Usuarig vaido ) g D | |
- | | |
| Buscar Productos fiores | 1
t ‘D uummmm%aso 1J>
?
| Buscar Subperchas libfes i
i | D | subPerchasBuscarLibres)
T ‘ 1 : >
Elegir Producto \‘ ! : 1
! i |
| 1
: i ! '
Elegir SubPercha ! ‘ i ‘I
! i | |
|
| i
|
i |
Calcular Cajas_Maximo, | ‘
| | | 1
| Asignar Productos a Subperchas l | |
’ T D‘ | CrearMovimiento D
| 1 | | Datos quam-‘&n en el sistema | |
— T i A
‘ i !

Figura 10: DIO:Proceso de Asignacién de Productos a
SubPerchas a través de dispositivo PDA.
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Supbpercha Movimiento  BD:Usuarios BD:Caja Producto BD:Subpercha BD:Movimiento

|
|

i Validad usuario

!
|

|

Interfaz web

Subperchas a través de dispositivos PDA.

Validar usuarios

Usuarios

|

D

Figura 11: DIO: Proceso de iEgreso de Productos desde

BD:Usuarios

LoginUser()
CrearUsuario j>
CrearUsuario()
ModificarUsuario {>
ModificarUsuario()
ConsultarUsuario D
ConsultarUsuario()

EliminarUsuario

Figura 12: DIO: Mantenimiento de usuario.

EliminarUsuario()
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Interfaz web Bodega BD:Usuarios
; |
|
Validar usuarios {>
LoginUser() D
CrearBodega D
CrearBodega() b
ModificarBodega 1l>
| ModificarBodega
| D
ConsultarBodega {>
| ConsultaBodega()
1 D
EliminarBodega |

EliminarBodega()

Figura 13: DIO: Mantenimiento de Bodega

Interfaz web Percha BD:Percha
\ i
|
|
i Validar usuarios N
LoginUser() D
_ CrearPercha {>
CrearPercha() D
ModificarPercha ">:
‘ ModificarPercha() D
ConsultarPercha

ConsultarPercha()

EliminarPercha

EliminarPercha()

Figura 14: DIO: Mantenimiento de Percha



Interfaz web

Validar usuarios

SubPercha

BD:SubPercha

LoginUser()
CrearSubPercha >]
]
: CrearSubPercha()
|
ModificarSubPercha {)E
i ModificarsubPercha()
|
ConsultarSubPercha {>[
|
| ConsultarSubPercha()

EliminarSubPercha

Interfaz web

Figura 15: DIO

Validar usuarios

EliminarSubPercha()

: Mantenimiento de SubPercha

CajaProducto

[

‘D

BD:CajaProducto

LoginUser() {
CrearCajaProducto D
CrearCajaProducto()
ModificarCajaProducb {>
ModificarCajaProducio)
ConsultarCajaProducto {>
ConsultarCajaProducto()

EliminarCajaProducb

Figura 16: DIO: Mantenimiento de Producto.

EliminarCajaProducb()
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Interfaz web Clientes BD:Clientes
‘ |
| i t
| | |

i | Validar usuarios ‘D |
I | i
i LoginUser() D
| ‘ :
i CrearCliente D‘ i

i |
| CrearCliente()
L
| b
ModificarCliente Dl ¢
{ 1
! \
| ModificarCliente() \
g
ConsultarCliente ]'> 1
‘ i |
| ConsultarCliente() D‘
EliminarCliente I |
| |
1 D i
| ‘ EliminarCliente() |
| | D
| |
i |
{ 1
i
|
i
i
I

Figura 17: DIO: Mantenimiento de cliente.

3.2.4. Médulos del Sistema

El Sistema fue dividido en 9 modulos para su mejor desarrollo,
modulos que estan compuestos por varios Enterprise Java Beans
(EJB), Servlets y Java Server Pages (JSP); la lista se puede

encontrar en el ANEXO 1: LISTA DE EJBs, SERVLETS Y JSPs
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3.2.4.1 Médulo de Mantenimiento de Usuarios

Este modulo permite crear, modificar, consultar o eliminar
informacion de los usuarios que utilizan el Sistema, dicha
informacién esta contenida en la tabla USUARIO de la Base de

Datos BODEGAPALM.

El Sistema a través del Médulo de Mantenimiento de Usuarios puede

manejar dos perfiles de usuarios:

Perfil Administrador: Se pueden acceder a todas las opciones de
los menus del Sistema

Perfil Limitado: Se pueden acceder solo a las opciones del menu
de Productos, asi como a las opciones de Subir Cajas a SubPerchas

y a Bajar Cajas desde SubPerchas

El médulo de mantenimiento de usuarios esta compuesto por las

siguientes clases que representan a los EJB y Servlet:

EJB tipo CMP: UsuarioCMPBean.java
Este Enterprise Java Bean interactia con la informacion contenida

en la tabla USUARIO; es el que hace todo el trabajo de insercion,
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actualizacion o eliminacién desde o hacia la tabla USUARIO, a
través de Container proveido por el servidor de Aplicaciones Jboss.
Esta formado por los métodos “get” y “set” correspondiente a cada
campo de la tabla USUARIO.

Como se explicd en el capitulo 1 apartado 1.4.2, en los EJBs tipo
CMP, todo el trabajo de conexiéon hacia las tablas de la base de
datos, es realizado por el Contenedor de EJBs, de forma

transparente para el programador.

EJB tipo Session StateFul: SessionUsuarioBean.java

Este Session Bean interactia con el Bean tipo CMP llamado
UsuarioCMPBean; a través del Bean de Session se envia a
consultar, crear, modificar 6 eliminar un registro correspondiente a

un Usuario.

Esta formado por los siguientes métodos:

usuarioBuscar(String usuario).- Consulta los datos

correspondientes al registro de un “usuario” dentro de la tabla

USUARIO. Recibe como parametro el codigo del usuario
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usuarioBuscarTodos( ).- Consulta los datos de todos los registros

contenidos en la tabla USUARIO.

usuarioCrear(String usuario, String contrasena, String nombre,
String apellido, Character tipo_usuario, String cargo, String
telefono, String email).- Crea un registro de “usuario nuevo” o
modifica algun registro de usuario existente. Recibe como
parametros: el cédigo de usuario, la clave o contrasefia, el nombre,

el apellido, el tipo de usuario, el cargo, el teléfono y el email.

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)

Servlet: usuarioServiet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerimientos de:

Busqueda de un Usuario existente

Creacion de un Nuevo Usuario

Modificacion de un Usuario existente

Eliminaciéon de un Usuario existente
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Limpiar valores del Java Server Page: Usuarios

Java Server Page (Jsp): Usuarios

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pég'ina se envian los
requerimientos al Servlet: usuarioServlet. Dentro de la arquitectura

MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”

| Web Cliente }-{ Usuario(Serviet)
e e R | L. = .7( s e g
Session Usuari

4Fi§u‘ra 1‘8:‘ Médulb de Mantenimiento de Usuarios

3.2.4.2 Médulo de Mantenimiento de Bodegas

Este modulo permite crear, modificar, consultar o eliminar
informacién de las Bodegas existentes en el Sistema; dicha
informacién esta contenida en la tabla BODEGA de la Base de Datos

BODEGAPALM.
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El médulo de mantenimiento de Bodegas esta compuesto por las

siguientes clases que representan a los EJB y Servlet:

EJB tipo CMP: BodegaCMPBean.java

Este Enterprise Java Bean interactia con la informacion contenida
en la tabla BODEGA; es el que hace todo el trabajo de insercion,
actualizacion o eliminacién desde o hacia la tabla BODEGA, a través
de Container proveido por el servidor de Aplicaciones Jboss.

Esta formado por los métodos “get” y “set” correspondiente a cada

campo de la tabla BODEGA.

EJB tipo Session StateFul: SessionBodegaBean.java

Este Session Bean interactia con el Bean tipo CMP llamado
BodegaCMPBean; a través del Bean de Session se envia a
consultar, crear, modificar 6 eliminar un registro correspondiente a
una Bodega.

Esta formado por los siguientes métodos:

bodegaBuscar(String id_bodega).- Consulta los datos
correspondientes al registro de una “bodega” dentro de la tabla

BODEGA. Recibe como parametro el cddigo de la bodega
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bodegaBuscarTodos( ).- Consulta los datos de todos los registros

contenidos en la tabla BODEGA.

bodegaCrear(String id_bodega, String descripcion, Integer
temperatura, String ciudad).- Crea un registro de “bodega nueva” o
modifica algun registro de bodega existente. Recibe como
parametros: el codigo de la bodega, descripcion, temperatura, y la

ciudad.

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)

Servlet: bodegaServiet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerimientos de:

v Busqueda de una Bodega existente

v" Creacion de una Nueva Bodega

v Modificacion de una Bodega existente

v" Eliminacién de una Bodega existente

v Limpiar valores del Java Server Page: Bodegas
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Java Server Page (Jsp): Bodegas

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Servlet: bodegaServlet. Dentro de la arquitectura

MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”

s | e | (N

Session

Figura 19: Modulo de Mantenimiento |

3.2.4.3 Médulo de Mantenimiento de Perchas

Este modulo permite crear, modificar, consultar o eliminar
_informacién de las Perchas existentes en el Sistema; dicha
informacién esta contenida en la tabla PERCHA de la Base de Datos

BODEGAPALM.

El médulo de mantenimiento de Perchas estd compuesto por las

siguientes clases que representan a los EJB y Servlet:
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EJB tipo CMP: PerchaCMPBean.java

Este Enterprise Java Bean interactia con la informacion contenida
en la tabla PERCHA; es el que hace todo el trabajo de insercion,
actualizacion o eliminacion desde o hacia la tabla PERCHA, a través
de Container proveido por el servidor de Aplicaciones Jboss.

Esta formado por los métodos “get” y “set” correspondiente a cada

campo de la tabla PERCHA.

EJB tipo Session StateFul: SessionPerchaBean.java
Este Session Bean interactia con el Bean tipo CMP llamado
PerchaCMPBean; a través del Bean de Session se envia a crear,

modificar 6 eliminar el registro correspondiente a una Percha.

Esta formado por los siguientes métodos:
perchaBuscar(String id_percha).- Consulta los  datos
correspondientes al registro de una “percha” dentro de la tabla

PERCHA. Recibe como parametro el codigo de la percha.

perchaBuscarTodos().- Consulta los datos de todos los registros

contenidos en la tabla PERCHA.
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perchaBuscarPorBodega(String id_bodega).- Busca las bodegas
que pertenecen a una Percha. Recibe como parametro, el cédigo de

la bodega.

perchaCrear(String id_percha, String id_bodega, Double alto,
Double ancho, Double profundidad, Character estado, String
descripcion).- Crea un registro de “percha nueva” o modifica algun
registro de percha existente. Recibe como parametros: el codigo de
la percha, codigo de la bodega a la que pertenece, el alto, el ancho,

la profundidad, el estado inicialmente es Libre, la descripcion.

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del
“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)
Servlet: perchaServlet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerimientos de:

v Busqueda de una Percha existente

v" Creacion de una Nueva Percha

v" Modificacion de una Percha existente

v" Eliminacién de una Percha existente

v' Limpiar valores del Java Server Page: Perchas
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Java Server Page (Jsp): Percha

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Servlet: perchaServlet. Dentro de la arquitectura

MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”

|[ Web Cliente y»ipercnaServlet(SeMeo}g .

(ISP)

Figura 2:”M6dulo de Mantenimiento de Perchas

3.2.4.4 M6dulo de Mantenimiento de SubPerchas

Este modulo permite crear, modificar, consultar o eliminar
informacion de las SubPerchas existentes en el Sistema; dicha
informacion esta contenida en la tabla SUBPERCHA de la Base de

Datos BODEGAPALM.

El modulo de mantenimiento de SubPerchas esta compuesto por las

siguientes clases que representan a los EJB y Servlet:
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EJB tipo CMP: SubPerchaCMPBean.java

Este Enterprise Java Bean interactia con la informacidén contenida
en la tabla SUBPERCHA; es el que hace todo el trabajo de insercion,
actualizacion o eliminacion desde o hacia la tabla SUBPERCHA, a
través de Container proveido por el servidor de Aplicaciones Jboss.
Esta formado por los métodos “get” y “set” correspondiente a cada

campo de la tabla SUBPERCHA.

EJB tipo Session StateFul: SessionSubPerchaBean.java

Este Session Bean sirve interactiia con el Bean tipo CMP llamado
SubPerchaCMPBean; a través del Bean de Session se envia a
consultar, crear, modificar 6 eliminar un registro correspondiente a

una SubPercha.
Esta formado por los siguientes métodos:
subperchaBuscar(String id_subpercha).- Consulta los datos

correspondientes al registro de una “subpercha” dentro de la tabla

SUBPERCHA. Recibe como parametro el codigo de la subpercha.
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subperchaBuscarTodos( ).- Consulta los datos de todos los

registros contenidos en la tabla SUBPERCHA.

subperchaBuscarPorPercha(String id_percha).- Busca las
Perchas que pertenecen a una SubPercha. Recibe como parametro,

el codigo de la percha.

subperchaBuscarLibres( ).- Busca todas las subperchas que estan

libres, es decir, que no se le han asignado cajas de productos.

subperchaCrear(String id_subpercha, String id_percha, Double
alto, Double ancho, Double profundidad, Character estado,
Integer numero_cajas_asignadas, String descripcion).- Crea un
registro de “subpercha nueva” o modifica algun registro de
subpercha existente. Recibe como parametros: el codigo de la
subpercha, codigo de la percha a la que pertenece, el alto, el ancho,
la profundidad, el estado inicialmente es Libre, el nimero de cajas

que se asignaran y, la descripcion.

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)
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Servlet: subperchaServlet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerimientos de:

v' Busqueda de una SubPercha existente

v" Creacién de una Nueva SubPercha

v" Modificacion de una SubPercha existente

v" Eliminacién de una SubPercha existente

v' Limpiar valores del Java Server Page: SubPercha

Java Server Page (Jsp): SubPercha

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Serviet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Servilet: subperchaServiet. Dentro de la

arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”
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#igura 21: Modulo de Mantenimiento de SubPerchas

3.2.4.5 Médulo de Mantenimiento de Productos

Este moédulo permite crear, modificar, consultar o eliminar
informacion de los Productos existentes en el Sistema, los cuales
son representados como Cajas de Productos; dicha informacion esta
contenida en la tabla CAJA_PRODUCTO de la Base de Datos
BODEGAPALM. |

El modulo de mantenimiento de Productos esta compuesto por las

siguientes clases que representan a los EJB y Servlet:

EJB tipo CMP: CajaProductoCMPBean.java
Este Enterprise Java Bean interactiia con la informacién contenida
en la tabla CAJA_PRODUCTO; es el que hace todo el trabajo de

insercién, actualizacion o eliminacién desde o hacia la tabla
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CAJA_PRODUCTO, a través de Container proveido por el servidor

de Aplicaciones Jboss.

Esta formado por los métodos “get” y “set” correspondiente a cada

campo de la tabla CAJA_PRODUCTO.

EJB tipo Session StateFul: SessionCajaProductoBean.java

Este Session Bean interactia con el Bean tipo CMP llamado
CajaProductoCMPBean; a través del Bean de Session se envia a
consultar, crear, modificar 6 eliminar el registro correspondiente a

una Caja de Producto.

Esta formado por los siguientes métodos:

cajaproductoBuscar(String id_caja_producto).- Consulta los
datos correspondientes al registro de una “caja de producto” dentro
de la tabla CAJA_PRODUCTO. Recibe como parametro el cddigo de

la caja de producto.

cajaproductoBuscarTodos( ).- Consulta los datos de todos los

registros contenidos en la tabla CAJA_ PRODUCTO.
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cajaproductoBuscarPorSubpercha(String id_subpercha).- Busca
las Cajas de Productos que pertenecen a una SubPercha. Recibe

como parametro, el cédigo de la subpercha.

cajaproductoBuscarLibres( ).- Busca todas las cajas de productos

que estan libres, es decir, que no se han asignado a subpercha.

cajaproductoBuscarAsignadas( ).- Busca todas las cajas de
productos que estan asignadas, es decir, que si se han asignado a

subpercha.

cajaproductoCrear(String id_caja_producto, String id_cliente,
String id_movimiento, String id_subpercha, String descripcion,
Double peso, Double alto, Double ancho, Double profundidad,
Integer unidades_cajas, Integer numero_cajas, String
fecha_caducidad).- Crea un registro de “caja de producto nueva” o
modifica algun registro de caja de producto existente. Recibe como
parametros: el cdédigo de la caja de producto, codigo del cliente al
que pertenece, el cédigo de movimiento, el cédigo de la subpercha a
la que pertenece, la descripcion de la caja de producto, el peso de la

caja, el alto, el ancho, la profundidad, las unidades por caja, el
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numero de cajas que existen como disponibles y, la fecha de

caducidad.

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)

Servlet: cajaproductoServiet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerimientos de:

v' Busqueda de una Caja de Producto existente

v" Creacion de una Nueva Caja de Producto

v" Madificacion de una Caja de Producto existente

v" Eliminacién de una Caja de Producto existente

v" Limpiar valores del Java Server Page: Productos

Java Server Page (Jsp): Productos

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Serviet: cajaproductoServlet. Dentro de la

arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”
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Figura\2(2) Médulo de Mantenimiento de Pructos

3.2.4.6 Modulo de Mantenimiento de Clientes

Este modulo permite crear, modificar, consultar o eliminar
informacion de los Clientes existentes en el Sistema; dicha
informacién esta contenida en la tabla CLIENTE de la Base de Datos

BODEGAPALM.

El médulo de mantenimiento de Clientes estd compuesto por las

siguientes clases que representan a los EJB y Servlet:

EJB tipo CMP: ClienteCMPBean.java
Este Enterprise Java Bean interactiia con la informacién contenida

en la tabla CLIENTE; es el que hace todo el trabajo de insercion,
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actualizacion o eliminacion desde o hacia la tabla CLIENTE, a través

de Container proveido por el servidor de Aplicaciones Jboss.

Esta formado por los métodos “get” y “set” correspondiente a cada

campo de la tabla CLIENTE.

EJB typo Session Tasteful: SessionClienteBean.java
Este Session Bean interactta con el Bean tipo CMP llamado
ClienteCMPBean; a través del Bean de Session se envia a consultar,

crear, modificar 6 eliminar el registro correspondiente a un Cliente.

Esta formado por los siguientes métodos:
clienteBuscar(String id_cliente).- Consulta los datos
correspondientes al registro de un “cliente” dentro de la tabla

CLIENTE. Recibe como parametro el codigo del cliente.

clienteBuscarTodos().- Consulta los datos de todos los registros

contenidos en la tabla CLIENTE.

clienteCrear(String id_cliente, String nombre, String direccion,
String ruc, String telefono, String email).- Crea un registro de

“cliente nuevo” o modifica algun registro de cliente existente. Recibe
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como parametros: el codigo del cliente, nombre del cliente, la
direccion, el numero de Ruc, el numero de teléfono, y el email.
Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)

Servlet: clienteServlet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerimientos de:

v Busqueda de un Cliente existente

v" Creacién de un Nuevo Cliente

v" Modificacion de un Cliente existente

v' Eliminacién de un Cliente existente

v Limpiar valores del Java Server Page: Clientes

Java Server Page (Jsp): Clientes

Esta pagina JSP es la que sirve de interaccion entre el usuario (actor
que utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Servlet: clienteServiet. Dentro de la arquitectura

MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”



99

Session
ClienteBean

| g

,,,V!e'?C"eI‘__‘?;,,,J"Jl D

Figura 23: Médulo de Mantenimiento de Clientes

3.2.4.7 Médulo de Asignacion de Productos a SubPerchas
Este modulo efectua la asignacion de cajas de productos a las
SubPerchas, respetando los valores maximos de cajas de productos

que pueden almacenar las mismas.

Esta compuesto por las siguientes clases que representan a los EJB

y Servlet:

EJB tipo CMP: MovimientoCajasBean.java

Este EJB es utilizado adicionalmente por los modulos: de “Egreso
de Productos desde SubPerchas” y de “Reportes”.

Registra la transaccion de ingreso de Cajas de Productos hacia las
SubPerchas. Dichas transacciones son ingresadas en la tabla

MOVIMIENTO.
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EJB tipo Session StateFul: SessionMovimientoCajasBean.java
Interactia con el Bean tipo CMP llamado MovimientoCajasBean; a
través del Bean de Session se registran los ingresos o asignaciones

de Cajas de Productos en la tabla MOVIMIENTO.

Esta formado por los siguientes métodos:

movimientocajasCrear(Integer id_movimiento, String
id_caja_producto, Date fecha, String descripcion, Integer
numero_cajas, Character tipo_movimiento).- Crea un registro de
“‘movimiento nuevo” . Recibe como parametros: el cddigo de
movimiento, el cddigo de la caja de producto, la fecha, la descripcion
de la caja de producto, el numero de cajas que se mueven, y el tipo

de movimiento que puede ser de ingreso "I” o de egreso “E”.

movimientoBuscarTodos( ).- Busca todos los registros de
movimientos de cajas de productos que se han realizado, ya sea de

Ingresos como de Egresos.

movimientoBuscarlngreso(Character tipo).- Busca los registros
de movimientos realizados. Recibe como parametro el tipo de

movimiento, puede ser de Ingreso “I” o de Egreso “E”.
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movingrEgrFecha(Character tipo, Date fecha1, Date fecha2).-
Busca los registros de movimientos realizados ya sean de ingresos
como de egresos, en un rango de fechas determinado. Recibe como
parametos: el tipo de movimiento, la fecha inicial y la fecha final.

movingrEgrProd(Character tipo, String id_caja_producto).-
Busca los registros de los movimientos de una caja de producto
especifica, ya sea de ingreso o de egreso. Recibe como parametros,

el tipo de movimiento y el codigo de la caja de producto.

Este EJB es utilizado adicionalmente por los médulos de “Egreso de

Productos desde SubPerchas” y de “Reportes”

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)

Servlet: asignarcajasServlet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del

Servlet, se envian los requerimientos de:
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v' Busqueda de Cajas de Productos a subir a SubPerchas

v' Célculo de numero de cajas permitidas para subir a las
SubPerchas

v" Asignar Cajas de Productos a SubPerchas, respetando el

calculo de cajas maximas permitidas.

Ver ANEXO 2: PSEUDOCODIGO PARA ASIGNAR CAJAS DE
PRODUCTOS A SUBPERCHAS.

Servlet: asignarpalmServiet.java (Valido solo para acceso
desde PDA)

Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del

Servlet, se envian los requerimientos desde el dispositivo PDA para:

v' Busqueda de Cajas de Productos a subir a SubPerchas.

v' Célculo de nimero de cajas permitidas para subir a las
SubPerchas.

v Asignar Cajas de Productos a SubPerchas, respetando el

calculo de cajas maximas permitidas.
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Java Server Page (Jsp): AsignarProductos

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Servlet: asignarcajasServiet. Dentro de la

arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”

Java Server Page (Jsp): AsignarProductosPalm (Valido solo
para acceso desde PDA)

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema, desde dispositivo PDA) y el Servlet. Desde esta
pagina se envian los requerimientos al Servlet: asignarpalmServlet.
Dentro de la arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de

“Vista” o “View”

3.24.8 Moédulo de Egreso de Productos desde
SubPerchas

Este mddulo efectta el egreso de las cajas de productos desde las
SubPerchas, considerando el nimero de cajas existentes en las

mismas.
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Esta compuesto por las siguientes clases que representan a los EJB

y Servlet:

EJB tipo CMP: MovimientoCajasBean.java

Este EJB es utilizado adicionalmente por los moédulos: de
“Asignacion de Productos a SubPerchas” y de “Reportes”.

Sirve para registrar la transaccion de egreso de Cajas de Productos
desde las SubPerchas. Tales transacciones son ingresadas en la

tabla MOVIMIENTO.

EJB tipo Session StateFul: SessionMovimientoCajasBean.java
Este Session Bean interactia con el Bean tipo CMP llamado
MovimientoCajasBean; a través del Bean de Session se registran los
egresos o de Cajas de Productos en la tabla MOVIMIENTO.
También es utilizado adicionalmente por los médulos de “Asignacion

de Productos a SubPerchas” y de “Reportes”

Tanto el EJB tipo CMP como el EJB tipo SESSION, forman parte del

“Modelo” dentro de la arquitectura MVC (Model View Controler)
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Servlet: bajarcajasServiet.java
Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del
Servlet, se envian los requerifnientos de:
v Busqueda de Cajas de Productos a bajar desde
SubPerchas.
v Egreso de Cajas de Productos, considerando el numero

de Cajas existentes en las SubPerchas.

Ver ANEXO 3: PSEUDOCODIGO PARA BAJAR CAJAS DESDE

SUBPERCHAS.

Servlet: bajarpalmServiet.java (Valido solo para acceso desde
PDA)

Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION. A través del

Servlet, se envian los requerimientos desde el dispositivo PDA para:

v Busqueda de Cajas de Productos a bajar desde
SubPerchas
v Egreso de Cajas de Productos, considerando el nimero

de Cajas existentes en las SubPerchas.
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Java Server Page (Jsp): QuitarProductos

Esta pagina JSP es la que sirve de interaccién entre el usuario (actor
que utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Servlet: bajarcajasServiet. Dentro de la

arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”

Java Server Page (Jsp): QuitarProductosPalm (Valido solo para
acceso desde PDA)

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema, desde dispositivo PDA) y el Serviet. Desde esta
pagina se envian los requerimientos al Servlet: bajarpalmServiet.
Dentro de la arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de

“Vista” o “View”

3.2.4.9 M6dulo de Reportes

Permite desplegar los movimientos de los registros de Cajas de
Productos, realizados en los procesos de asignacion y egreso de los

mismos en las SubPerchas.

Estd compuesto por dos Servelets:"reporteProdServiet” vy

“reporteMovServlet”, que son utilizados para obtener la informacion a
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través del SessionBean:"SessionMovimientoCajasBean” descrito

anteriormente.

Servlet: reporteProdServiet.java

Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION:
MovimientoCajasBean y SessionMovimientoCajasBean

respectivamente.

A través del Servlet, se envian los requerimientos para:
Buscar las Cajas de Productos que se han Ingresado o se
han dado de Baja en una SubPercha especifica; a través del
método: movingrEgrProd que se encuentra en el Bean de

Session: SessionMovimientoCajasBean

Servlet: reporteMovServiet.java

Este Servlet sirve de controlador de requerimientos y respuestas que
se hacen desde y hacia los EJBs tipo CMP y SESSION:
MovimientoCajasBean y SessionMovimientoCajasBean

respectivamente.

A través del Servlet, se envian los requerimientos para:
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Buscar las Cajas de Productos que se han Ingresado o se
han dado de Baja en una SubPercha especifica, en una fecha
(6 rango de fechas) determinada; a través del método:
movingrEgrFecha que se encuentra en el Bean de Session:

SessionMovimientoCajasBean

Java Server Page (Jsp): ReporteProdSub

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Serviet: reporteProdServiet. Dentro de la

arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”

~ Java Server Page (Jsp): ReporteingrEgrSub

Esta pagina JSP es la que sirve de nexo entre el usuario (actor que
utiliza el sistema) y el Servlet. Desde esta pagina se envian los
requerimientos al Serviet: reporteMovServiet. Dentro de la

arquitectura MVC, esta pagina es la que sirve de “Vista” o “View”
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3.2.5 Interaccion Hombre — Maquina
En esta seccion se detalla la forma en que el usuario
interactia con el Sistema; describiéndose cada pantalla y su

funcionalidad.

Pantalla de Login

Integrantes:

Juan Moreno
José Gordova

Este proyecto fus disefado con J2EE.

Figura 24: Login al Sistema
La pantalla de Login accede al Sistema; validandose el
usuario y contrasefia. Estd formada por los siguientes

controles:

TextBox de usuario.- Permite ingresar el cédigo o username
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TextBox de Contrasefna.- Permite ingresar la clave o
password

Botén Submit Aceptar: Permite enviar a validar el cédigo
(username) y clave de acceso, para ingresar a las opciones

del Sistema.

Pantalla de Login para dispositivo PDA

Usuario ;

Contrasefia i

Figura 25: Login al Sistema para dispositivos PDA

Debido a que el PDA: Palm Tungsten C, tiene una resolucion
maxima de 320x320 pixeles, se redisefio la pantalla de Login
para que pueda ingresar en el tamafio de la pantalla del
dispositivo movil antes indicado.

La pantalla de Login sirve accede al Sistema; validandose el
usuario y contrasefia. Estd formada por los siguientes

controles:
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TextBox de usuario.- Permite ingresar el codigo o username
TextBox de Contrasefa.- Permite ingresar la clave o
password.

Boton Submit Aceptar.- Permite enviar a validar el cédigo
(username) y clave de acceso, para ingresar a las opciones

del Sistema.

Pantalla de Seleccién de Opciones (Perfil Administrador)

Warnhouse Space
HMana

Washouse Spave Marnger

Administracién General " " s gy
o n Genera Sistema para organizar el espacio fisico de una Bodega, con

soporte de un PDA,

Desarrollado por:
Administrar Productos
Juan Moreno

5epoﬂes José Cordova

Osrechos reservados. Oohubre 2004-2009

Figura 26: Seleccion de Opciones (Perfil Administrador)

Luego de que se ha validado el usuario y contrasefa; si este
usuario tiene perfil de administrador, se desplega la pantalla
de seleccion de opciones con todas las opciones habilitadas
por ser perfil de Administrador. Esta pantalla esta dividida en

tres partes llamadas Frames:
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Frame lzquierdo, donde se encuentran las opciones del
sistema.
En este Frame, las opciones se encuentran divididas en tres

secciones que son:

Administracién General.- Se encuentran las opciones que
permiten la administracion de: Usuarios, Bodegas, Perchas,

SubPerchas y Clientes.

Administrar Productos.- Se encuentran las opciones que
permiten: el mantenimiento de las Cajas de Productos, Subir

Cajas a SubPerchas y Bajar Cajas de SubPerchas.

Reportes.- Se encuentran las opciones correspondientes a
los reportes existentes en el Sistema, mismos que son:
Productos Asignados a SubPerchas e, Ingreso y Egreso de

Productos a SubPerchas.

Frame Superior, donde se encuentra el Titulo pseudénimo
del Sistema, que es: Warehouse Space Manager

(Administrador de Espacios de Bodega)
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Frame Central, donde se desplegan el contenido o paginas
de cada una de las opciones del Sistema. Inicialmente se
muestra una pagina de inicio que tiene sélo la descripcion del
Sistema y por quiénes fue desarrollado.

Pantalla de Seleccion de Opciones (Perfil Limitado)

. Warehouse Space
BManager

Adminketracion Gesers! Sistoma para organizar el espacio fisico de una Bodega, con

:z::;:f soporte de un PDA,

Bodegas

Perchas

SubPerchas Desarrollado por:

Administrar Clientes

Administrar Productos Juan Moreno

José Cérdova

Reportes
Praductrs Asignados 2 Sublenchas

Inarese x Sovews g Prad #, i

Derschos raseryades. Outubre 2004-2805

Figura 27: Seleccion de Opciones (Perfil Limitado)

Luego de que se ha validado el usuario y contrasefa; si este
usuario tiene perfil de usuario Limitado, se despliega la
pantalla de seleccion de opciones solo con las opciones de
administraciéon de Productos y Reportes habilitadas, las
demas opciones aparecen deshabilitadas, por ser perfil
Limitado. Esta pantalla esta dividida en tres partes llamadas

Frames:



114

Frame lzquierdo, donde se encuentran las opciones del
sistema.
En este Frame, las opciones se encuentran divididas en tres

secciones que son:

Administracion General (Desahabilitado).- Se encuentran
las opciones que permiten la administraciéon de: Usuarios,
Bodegas, Perchas, SubPerchas y Clientes. En el perfil

Limitado, aparecen deshabilitadas.

Administrar Productos (Habilitado).- Se encuentran las
opciones que permiten: el mantenimiento de las Cajas de
Productos, Subir Cajas a SubPerchas y Bajar Cajas de

SubPerchas.

Reportes (Habilitado).- Se encuentran las opciones
correspondientes a los reportes existentes en el Sistema,
mismos que son: Productos Asignados a SubPerchas e,

Ingreso y Egreso de Productos a SubPerchas.
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Frame Superior, donde se encuentra el Titulo pseudénimo
del Sistema, que es: Warehouse Space Manager

(Administrador de Espacios de Bodega)

Frame Central, donde se muestra el contenido o paginas de
cada una de las opciones del Sistema, que se encuentran en
el Frame lzquierdo. Inicialmente se muestra una pagina de
inicio que tiene solo la descripcion del Sistema y por quiénes
fue desarrollado.

Pantalla de Seleccion de Opciones para Dispositivo PDA

Desarrollado por:

;; Juan Moreno

José
Cordova

Derechos reservados. Diciembre
2008

Figura 28: Seleccion de Opciones para Dispositivos PDA
Debido a que el PDA: Palm Tungsten C, tiene una resolucién
maxima de 320x320 pixeles, se redisefid la pantalla de
Seleccion de Opciones para que pueda ingresar en el tamafio
de la pantalla del dispositivo moévil antes indicado.

Esta pantalla esta dividida en dos partes llamadas Frames:
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Frame lzquierdo, donde se encuentran las opciones del
sistema.
En este Frame, las opciones se encuentran habilitadas son

las siguientes: Administrar Cajas, Subir Cajas y Bajar Cajas

Frame Central, donde se muestra el contenido o paginas de
cada una de las opciones del Sistema, existentes en el Frame
Izquierdo. Inicialmente se despliega una pagina de inicio que
tiene soélo las iniciales del Sistema y por quiénes fue
desarrollado.

Pantalla de Administracion de Usuarios

Warehouse Space
A

Wearntiume Spme

 Administrar Usuarios

nistracién General

Usuarios Existentes ; Seleonone ung v Consuttar

Usuarin o rom—
Administrar Productos . -
ate i Lontraseita ) » Confirmar

Nombre it

Apellido

Seleccionar Tipo L b, Aeadasiardor grenasicy
Cargo
Tetéfona

Email

{_Cresr || Modificar |{ Elminac | [ DimpearValoms |

Figura 29: Administracién de usuarios
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La pantalla de Administracion de Usuarios, denominada
“Administrar Usuarios”, estd formada por los siguientes

controles:

PullDown de Usuarios Existentes.- En este control se
almacenan todos los cédigos de usuarios existentes en el
Sistema, para poder hacer las consultas de la informacién de

los mismos.

Boton Submit para Consultar.- Este control permite
consultar los Datos de un usuario existente en la tabla

USUARIO.

TextBox de Usuario.- Permite ingresar o visualizar el codigo

0 username del Usuario

TextBox de Contraseia.- Permite ingresar la contrasefa o

password del Usuario.

TextBox de Confirmar.- Permite ingresar la confirmacion de

la contrasena.
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TextBox de Nombre.- Permite ingresar o visualizar el nombre

del Usuario.

TextBox de Apellido.- Permite ingresar o visualizar el

apellido del Usuario.

TextBox de Tipo.- Permite ingresar el tipo del Usuario, puede
ser “A” que se refiere a “Administrador” 6 “L” que se refiere a

“Limitado”. No se acepta ningun otro caracter.

TextBox de Cargo.- Permite ingresar o visualizar el cargo

que tiene el Usuario.

TextBox de Teléfono.- Permite ingresar o visualizar el

teléfono que tiene el Usuario.

TextBox de Email.- Permite ingresar o visualizar el email que

tiene el Usuario.

Boton Submit para Crear.- Permite Crear un registro de
Usuario nuevo en la tabla USUARIO. Se envia el

requerimiento al servlet usuarioServlet.
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Permite Modificar el

contenido de un registro de usuario existente en la tabla

USUARIO. Se envia el requerimiento al servlet usuarioServlet.

Botén Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de

un usuario existente en la tabla USUARIO. Se envia el

requerimiento al servlet usuarioServlet.

Boton Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los

valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet usuarioServiet.

Pantalla de Administracion de Bodegas.

L% L warehouse Space
4 CL Manager

Y

Administracion General

Administrar Bodegs

Bodegas Existentes | Seiacaions sigune [ Consurer }

Cardingo Bade 5
Cadigo andeyn s

Temporatura a grados ©

cindad

Dascripeidn g o Gogensin;

i Crear i Wodificar )i Elmninay || Limpiar vaicres |

Figura 30: Administracion de Bodegas
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La pantalla de Administracion de Bodegas, denominada
‘Administrar Bodega”, esta formada por los siguientes

controles:

PullDown de Bodegas Existentes.- En este control se
almacenan todos los codigos de bodegas existentes en el
Sistema, para poder hacer las consultas de la informacién de

los mismos.

Botéon Submit para Consultar.- Permite consultar los datos

de una bodega existente en la tabla BODEGA del Sistema.

TextBox de Codigo de Bodega.- Permite ingresar o

visualizar el cédigo de una Bodega.

TextBox de Temperatura.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la temperatura promedio que tendra la Bodega.

Solo se aceptan datos numéricos.

TextBox de Ciudad.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar

la ciudad a la que pertenece la Bodega.
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TextBox de Descripcion.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la descripcion de la Bodega, es decir, un detalle de

qué va almacenar.

Boton Submit para Crear.- Permite Crear un registro de una
Bodega nueva en la tabla BODEGA. Se envia el

requerimiento al servlet bodegaServiet.

Boton Submit para Modificar.- Permite Modificar el
contenido de un registro de una Bodega existente en la tabla

BODEGA. Se envia el requerimiento al servlet bodegaServiet.

Boton Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de
una Bodega existente en la tabla BODEGA. Se envia el

requerimiento al servlet bodegaServiet.

Boton Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los
valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet bodegaServiet.
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Pantalla de Administracion de Perchas.

Warehouse Spaca
Manager

Administrar Perchas

Administracion General
IS

Perchas Existentes Selections olguns v { Coneaar|

%

Codigo de Perche o p——
nistrar Productos g

Codigo de Rodega

;z/eporte‘s‘ N Seleccionar Estado ¢ ‘vE!aLh.WMMM:
— 5 g
Alto 90 ¥ s
Profundided 00 >m§.¢m:
Descelpeisn T vty
| Csar | Moditicer |{ Ewminar |[ LecporVoloes |

Figura 31: Administraciéon de Perchas

La pantalla de Administracion de Perchas, denominada
‘Administrar Perchas”, esta formada por los siguientes

controles:

PullDown de Perchas Existentes.- En este control se
almacenan todos los cddigos de Pechas existentes en el
Sistema, para poder hacer las consultas de la informacion de

las mismos.

Botén Submit para Consultar.- Permite consultar los Datos

de una Percha existente en la tabla PERCHA del Sistema
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TextBox de Codigo de Percha.- Permite ingresar o visualizar

el cédigo de una Percha.

PullDown de Bodegas Existentes.- En este control se
almacenan todos los cddigos de Bodegas existentes en el
Sistema. Sirve para seleccionar la Bodega a la que
pertenecera la Percha cuando se cree un registro nuevo de

Percha o se modifique un registro de Percha existente.

TextBox de Estado.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar
el estado que tiene una Percha, puede ser “L” , que se refiere
a “Libre” 6 puede ser “O”, que se refiere a “Ocupado”. No se

acepta ningun otro caracter.

TextBox de Ancho.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar
el Ancho que tiene la Percha. Solo se aceptan valores
numéricos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Alto.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el

Alto que tiene la Percha. Sélo se aceptan valores numéricos
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con dos decimales, mismos que se refieren a la unidad de

medida en metros lineales.

TextBox de Profundidad.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la Profundidad que tiene la Percha. Sélo se aceptan
valores numéricos con dos decimales, mismos que se refieren

a la unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Descripcion.- Permite visualizar o desplegar la
descripcion de la Percha, es decir, un detalle de qué va

almacenar.

Botén Submit para Crear.- Permite Crear un registro de una
Percha nueva en la tabla PERCHA. Se envia el requerimiento

al servlet perchaServiet.

Botéon Submit para Modificar.- Permite Modificar el
contenido de un registro de una Percha existente en la tabla

PERCHA. Se envia el requerimiento al servlet perchaServiet.
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Boton Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de
una Percha existente en la tabla PERCHA. Se envia el

requerimiento al servlet perchaServlet.

Botén Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los

valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet perchaServlet.

Pantalla de Administracion de SubPerchas.

L warshouse Space
Manages

‘ :v;meemuse Gpacas Macajer

’ Administrar SubPerchas

Administracion General

SubPerchas Existentes ' Seleccions alguns v | _Consutal

Cédige SubPercha Jegoeic,
Administrar Productos R !
Seleccionar Perchas T

Selectionar Estado

L etiue, OxGogeds tvmenios
Reportes )

anche G0 miie

Atto 60wt

Profundidad 00 L owne)

Description Mx
[ Crear ] i Modificar | [ Eliminar ] [ Limpiar Vaiores ]

Figura 32: Administracién de Subperchas

La pantalla de Administracion de SubPerchas, denominada
‘Administrar SubPerchas”, esta formada por los siguientes

controles:
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PullDown de SubPerchas Existentes.- En este control se
almacenan todos los cédigos de SubPechas existentes en el
Sistema, para poder hacer las consultas de la informacion de

las mismos.

Botén Submit para Consultar.- Permite consultar los Datos
de una SubPercha existente en la tabla SUBPERCHA del

Sistema

TextBox de Cédigo de SubPercha.- Permite ingresar o

visualizar el codigo de una SubPercha.

PullDown de Perchas Existentes.- En este control se
almacenan todos los codigos de Perchas existentes en el
Sistema. Sirve para seleccionar la Percha a la que
pertenecera la SubPercha cuando se cree un registro nuevo
de SubPercha o se modifique un registro de SubPercha

existente.

TextBox de Ancho.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar

el Ancho que tiene la SubPercha. Sélo se aceptan valores
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numericos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Alto.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el
Alto que tiene la SubPercha. Sélo se aceptan valores
numeéricos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Profundidad.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la Profundidad que tiene la SubPercha. Solo se
aceptan valores numéricos con dos decimales, mismos que

se refieren a la unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Descripcion.- Permite ingresar o visualizar la
descripcion de la SubPercha, es decir, un detalle de qué va

almacenar.

Botén Submit para Crear.- Permite Crear un registro de una
SubPercha nueva en la tabla SUBPERCHA. Se envia el

requerimiento al servlet subperchaServiet.
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Boton Submit para Modificar.- Permite Modificar el
contenido de un registro de una SubPercha existente en la
tabla SUBPERCHA. Se envia el requerimiento al servlet

subperchaServlet.

Boton Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de
una SubPercha existente en la tabla SUBPERCHA. Se envia

el requerimiento al servlet subperchaServiet.
Botéon Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los
valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet subperchaServiet.

Pantalla de Administracion de Clientes.

Warnhouse Space

Manager 8 4
7 s Waret oung Space Maneger

nininieaaian ouneEs Administrar Cliente

Cllentes Existentes Selecaone siquno v [ Consuttar

Codigo de Clients jrommm—— i
Administrar Productos b rewt)

Ruc
. bvpesdoy

N 3

ombre il
Reportes

Srseictg. b Direccidn

Teiéfono

£-mall

[ Crear | { Modificer | { Eliminar | | Limpias valores |

Figura 33: Administracién de Clientes



129

La pantalla de Administracion de Clientes, denominada
‘Administrar Clientes”, estd formada por los siguientes

controles:

PullDown de Clientes Existentes.- En este control se
almacenan todos los cédigos de Clientes existentes en el
Sistema, para poder hacer las consultas de la informacion de

las mismos.

Boton Submit para Consultar.- Permite Consultar los Datos

de un Cliente existente en la tabla CLIENTE.

TextBox de Codigo de Cliente.- Permite ingresar o visualizar

el cédigo de un Cliente.

TextBox de RUC.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el

RUC que tiene el Cliente. Sélo se aceptan valores numéricos.

TextBox de Nombre.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar

el Nombre que tiene un Cliente.
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TextBox de Direccion.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la Direccién domiciliaria o de negocio que tiene un

Cliente.

TextBox de Teléfono.- Permite visualizar, ingresar 6

modificar el teléfono que tiene un Cliente.

TextBox de email.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el

email que tiene un Cliente.

Boton Submit para Crear.- Permite Crear un registro de un
Cliente nuevo en la tabla CLIENTE. Se envia el requerimiento

al servlet clienteServlet.

Boton Submit para Modificar.- Permite Modificar el
contenido de un registro de un Cliente existente en la tabla

CLIENTE. Se envia el requerimiento al servlet clienteServiet.

Botén Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de
un Cliente existente en la tabla CLIENTE. Se envia el

requerimiento al servlet clienteServlet.
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Boton Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los
valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet clienteServlet.

Pantalla de Administracion de Cajas de Productos.

i
% 4y Warehouse Space
| Manager

Administracién General

Administrar Cajas de Productos

Gajas de prod Seacaone s+ (Corvr ]

Administrar Productos Codigo Ueje de Produtts: ; | faumide

Sefecclonar Cheate! % squnte;

oot

Reportes ) :
L. Peso 00 {3 Gwearike | Rmera de Cejas { pvqusiny

Ao 80 o pvguestf Ancho 00 1 fupusio; | Profundidad (0.0 fp——
Unidades/Caja 0 ) it

Fecha coducridad  piell ¥ mes 12 ¥ aho 2005 ¥

[ Zrear ] ["Moditioar | | Ewmicar ] | UmgiacValoras |

Figura 34: Administracion de Cajas de Producto

La pantalla de Administracion de Cajas de Productos,
denominada “Administrar Cajas de Productos”, esta formada

por los siguientes controles:

PullDown de Cajas de Productos Existentes.- En este
control se almacenan todos los cddigos de Cajas de
Productos existentes en el Sistema, para poder hacer las

consultas de la informacion de las mismos.
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Boton Submit para Consultar.- Permite consultar los Datos
de wuna Caja de Producto existente en la tabla

CAJA_PRODUCTO.

TextBox de Cédigo de Caja de Producto.- Permite ingresar

o visualizar el cddigo de una Caja de Producto.

PullDown de Clientes Existentes.- En este control se
almacenan todos los cdédigos de los Clientes existentes en el
Sistema. Sirve para seleccionar el Cliente al que pertenece la
Caja de Producto, cuando se cree un registro nuevo de Caja

de Producto o se modifique un registro de existente.

TextBox de Descripcion.- Permite ingresar o visualizar la
descripcion de la Caja de Producto, es decir, un detalle de

qué producto es.

TextBox de Peso.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el
Peso que tiene la Caja de Producto. Sélo se aceptan valores
numeéricos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de masa en kilogramos.
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TextBox de Numero de Cajas.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar el nUmero de cajas que existe en stock de la Caja

de Producto.

TextBox de Alto.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el
Alto que tiene la Caja de Producto. Solo se aceptan valores
numeéricos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Ancho.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar
el Ancho que tiene la Caja de Producto. Sélo se aceptan
valores numéricos con dos decimales, mismos que se refieren

a la unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Profundidad.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la Profundidad que tiene la Caja de Producto. Solo
se aceptan valores numéricos con dos decimales, mismos

que se refieren a la unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Unidades por Caja.- Permite visualizar, ingresar
6 modificar el numero de unidades de producto que tiene

cada Caja de Producto.
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PullDown de dia de caducidad.- En este control se
almacenan los dias del mes, numerados del 1 al 31; sirve

para seleccionar el dia en que expira la Caja de Producto.

PullDown de mes de caducidad.- En este control se
almacenan los meses del afo, numerados del 1 al 12; sirve

para seleccionar el mes en que expira la Caja de Producto.

PullDown de ano de caducidad.- En este control se
almacenan los afos, numerados del 2005 al 2070; sirve para

seleccionar el afio en que expira la Caja de Producto.

Botén Submit para Crear.- Permite Crear un registro de una
Caja de Producto nueva en la tabla CAJA_PRODUCTO. Se

envia el requerimiento al servlet cajaproductoServiet.

Boton Submit para Modificar.- Permite Modificar el
contenido de un registro de una Caja de Producto existente
en la tabla CAJA_PRODUCTO. Se envia el requerimiento al

servlet cajaproductoServiet.
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Boton Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de
una Caja de Producto existente en la tabla
CAJA_PRODUCTO. Se envia el requerimiento al serviet

cajaproductoServlet.
Botéon Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los
valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet subperchaServiet.

Pantalla para Subir Cajas de Productos a SubPerchas.

Warshouse Space

Manager

st Tty Wbt s st

» Subir Cajas a SubPerchas

Setecclonar Producto Disponible ;Nimw‘g‘!ﬁ i

Seleccionar SubPercha Libre | Ninguno | i

| Calcular Méaximo de Cajas |

Ngmero de Cajas on SubPercha .

Namero de Cafas sin almacenar

* Numero de Cajas @ Subir 0 (Er3)

Figura 35: Subir cajas de producto a subperchas

La pantalla denominada “Subir Cajas a SubPerchas”, esta

formada por los siguientes controles:

PullDown de Seleccionar Producto.- En este control se

almacenan todos los cddigos de Cajas de Productos que
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estadn libres, es decir, que no se han asignado aun a

SubPerchas.

PullDown de Seleccionar SubPercha Libre.- En este control
se almacenan todos los codigos de las SubPerchas que se
encuentran Libres, es decir, que aun no se le han asignado
Productos o que la capacidad de la SubPercha ain no se

excede.

Boton Submit para Calcular Maximo de Cajas.- Este boton
sirve para enviar un requerimiento al Servlet
asignarcajasServlet, de tal manera que se calcule el maximo
numero de cajas de producto que son posibles almacenar en
la SubPercha, considerando las dimensiones tanto de la Caja

de Producto como de la SubPercha.

TextBox de Numero de Cajas en SubPercha.- Permite
desplegar el numero de cajas que actualmente existen

fisicamente en la SubPercha seleccionada.
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TextBox de Numero de Cajas sin almacenar.- Permite
desplegar el nimero de cajas aun existentes en Stock, que no

han sido almacenadas en alguna SubPercha.

TextBox de Numero de Cajas a Subir.- Permite ingresar o
modificar el numero de cajas que se desean subir a la

subpercha seleccionada.

Boton Submit de Subir Cajas.- Permite Subir o Asignar a la
SubPercha seleccionada, el nUmero de cajas ingresadas en
“Numero de Cajas a Subir”, referente a la Caja de Producto
seleccionada. Se envia el requerimiento al serviet

asignarcajasServlet.

Pantalla para Bajar Cajas de Productos desde
SubPerchas.

& Watetiuse Spaon
L Katw

Bajar Cajas desde SubPerchas

Administracién General

cédigo de Caja de Producto  Secsions alguna v

Descripcidn

Cédige Liiento Asignade

£édign SubParcha Asignada
Reportes
Sesinon e s b

Aimero Cajas en SubPerchas

Tantidad dv Cajas a Bajar o

Figura 36: Bajar Cajas de productos desde SubPercha
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La pantalla denominada “Subir Cajas a SubPerchas”, esta

formada por los siguientes controles:

PullDown de Seleccionar Producto.- En este control se
almacenan todos los cédigos de Cajas de Productos que

estan asignados a SubPerchas.

Boton Submit para Consultar.- Permite consultar datos de la
Caja de Producto seleccionada, para decidir cuantas cajas se

desean bajar o egresar de la SubPercha a la que pertenece.

TextBox de Descripcion.- Permite visualizar la descripcion

de la caja de producto seleccionada.

TextBox de Coédigo de Cliente Asignado.- Permite
visualizar el cddigo de cliente al que pertenece la caja de

producto seleccionada.

TextBox de Codigo de SubPercha Asignada.- Permite
visualizar el cddigo de la subpercha a la que pertenece la caja

de producto seleccionada.
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TextBox de Numero de Cajas en SubPercha.- Permite
visualizar el numero de Cajas que actualmente estan

asignadas en la SubPercha.

TextBox de Cantidad de Cajas a Bajar.- Permite ingresar o
modificar el nUmero de cajas de producto que se desean dar

de baja o egresar..

Botéon Submit de Bajar Cajas.- Permite dar de Baja o
egresar cajas de productos. Se envia el requerimiento al

servlet bajarcajasServiet.

Pantalla de Reporte de Productos Asignados a
SubPerchas.

pa

S % LT warehouse Space
Y9 % 1 Manager

Administracton Gerveral Reporte de Productos Asignados a SubPercha

subPercha  [ERETOER | [ Consuter

e o e

Reportes

Figura 37: Reporte de productos asignados a subpercha
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La pantalla denominada “Reporte: Productos Asignados a

SubPercha”, esta formada por los siguientes controles:

PullDown de SubPercha.- En este control se almacenan los
codigos de las SubPerchas que tienen cajas de productos

asignadas

Boton Submit de Consultar.- Permite enviar al servlet
reporteProdServiet, el requerimiento de consulta de los
registros existentes en la tabla MOVIMIENTO, que

pertenezcan a la SubPercha seleccionada.

ListBox de muestra registros.- Este control almacena y
despliega los registros que se encuentran en la tabla
MOVIMIENTO vy, que se refieren a los productos que se

encuentra asignados a la SubPercha
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Pantalla de Reporte de Ingreso y Egreso de Productos

desde SubPerchas.

Reporte de Ingreso y Egreso de Cajas de
Producios

& por Caja de pmdncto;ml? |Crade bonanc e

< Por Fecha

Fecha tnicio: die | ¥ mes {12 ¥ afo 2005 Y1 Fecha Findis ] ¥ mes 12 ¥ afo 200€ w!

% Reporte de Ingrese ( Reporte de Egreso |_Consutter

[ TIPO | FECHA | CODGO | CANTIDAD | DESCRIFCION

112671172005 | xu22 | 1 | Caia de bananc

P ZBANAONS [xu?? {1 | Cage o bimnany
671172005 22 16| Cajs de banano |
S T12005 ) w221 90{ Coje de banano

Figura 38: Reporte de Ingreso y Egreso de productos desde

SubPercha

La pantalla denominada “Reporte de Ingreso y Egreso de
Cajas de Productos”, estd formada por los siguientes

controles:

RadioBotén de Caja de Producto.- Permite seleccionar si el

reporte sera por caja de Producto.
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PullDown de Caja de Producto.- En este control se
almacenan los codigos de las Cajas de Productos existentes,

que estan asignadas a SubPerchas.

RadioBoton de Fecha.- Permite seleccionar si el reporte sera

por rango de fechas.

PullDown de Fecha de Inicio.- Existen 3.controles tipo
PullDown para seleccionar el dia, mes y afo de la Fecha de

Incio.

PullDown de Fecha Fin.- Existen 3 controles tipo PullDown

para seleccionar el dia, mes y ano de la Fecha Fin .

RadioBoton de Reporte de Ingreso.- Permite seleccionar si

el reporte sera por Ingreso de Cajas de Productos.

RadioBoton de Reporte de Egreso.- Permite seleccionar si

el reporte sera por Egreso de Cajas de Productos.

Boton Submit de Consultar.- Permite enviar al serviet

reporteMovServiet, el requerimiento de consulta de los
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registros existentes en la tabla MOVIMIENTO, que cumplan

con los criterios de consulta seleccionadas.

Pantalla de Administracion de Productos, para dispositivo

PDA.

Coédigo Cajas
Seleccione alguno v |

Cédigo:

Cliente: Vv

Desc:

Figura 39: Administracion de productos para dispositivos PDA
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Debido a que el PDA: Palm Tungsten C, tiene una resolucion
maxima de 320x320 pixeles, se rediseid la pantalla de
Administracion de Productos para que pueda ingresar en el

tamano de la pantalla del dispositivo mévil antes indicado.

PullDown de Cajas de Productos Existentes.- En este
control se almacenan todos los codigos de Cajas de
Productos existentes en el Sistema, para poder hacer las

consultas de la informacion de las mismos.

Boton Submit para Consultar.- Permite consultar los Datos
de una Caja de Producto existente en la tabla

CAJA_PRODUCTO.

TextBox de Codigo de Caja de Producto.- Permite ingresar

o visualizar el cédigo de una Caja de Producto.

PullDown de Clientes Existentes.- En este control se
almacenan todos los cédigos de los Clientes existentes en el

Sistema. Sirve para seleccionar el Cliente al que pertenece la
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Caja de Producto, cuando se cree un registro nuevo de Caja

de Producto o se modifique un registro de existente.

TextBox de Descripcion.- Permite ingresar o visualizar la
descripciéon de la Caja de Producto, es decir, un detalle de

qué producto es.

TextBox de Peso.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el
Peso que tiene la Caja de Producto. Solo se aceptan valores
numéricos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de masa en kilogramos.

TextBox de Nimero de Cajas.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar el nimero de cajas que existe en stock de la Caja

de Producto.

TextBox de Alto.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar el
Alto que tiene la Caja de Producto. So6lo se aceptan valores
numericos con dos decimales, mismos que se refieren a la

unidad de medida en metros lineales.
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TextBox de Ancho.- Permite visualizar, ingresar 6 modificar
el Ancho que tiene la Caja de Producto. Sélo se aceptan
valores numéricos con dos decimales, mismos que se refieren

a la unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Profundidad.- Permite visualizar, ingresar 6
modificar la Profundidad que tiene la Caja de Producto. Soélo
se aceptan valores numéricos con dos decimales, mismos

que se refieren a la unidad de medida en metros lineales.

TextBox de Unidades por Caja.- Permite visualizar, ingresar
0 modificar el nimero de unidades de producto que tiene

cada Caja de Producto.

PullDown de dia de caducidad.- En este control se
almacenan los dias del mes, numerados del 1 al 31; sirve

para seleccionar el dia en que expira la Caja de Producto.

PullDown de mes de caducidad.- En este control se
almacenan los meses del afo, numerados del 1 al 12; sirve

para seleccionar el mes en que expira la Caja de Producto.
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PullDown de ano de caducidad.- En este control se
almacenan los anos, numerados del 2005 al 2070; sirve para

seleccionar el ano en que expira la Caja de Producto.

Boton Submit para Crear.- Permite Crear un registro de una
Caja de Producto nueva en la tabla CAJA_PRODUCTO. Se

envia el requerimiento al servlet cajaproductoServiet.

Boton Submit para Modificar.- Permite Modificar el
contenido de un registro de una Caja de Producto existente
en la tabla CAJA_PRODUCTO. Se envia el requerimiento al

servlet cajaproductoServiet.

Botén Submit para Eliminar.- Permite Eliminar el registro de
una Caja de Producto existente en la tabla
CAJA_PRODUCTO. Se envia el requerimiento al servlet

cajaproductoServiet.

Boton Submir para Limpiar Valores.- Permite borrar los
valores de los controles de esta pantalla. Se envia el

requerimiento al servlet subperchaServlet.
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Pantalla para Subir Cajas de Productos a SubPerchas, a

través de Dispositivo PDA.
Subir Cajas

D T S T ppwppw—

Cajas Libres
‘Seleccione ung v

SubPerchas Libres
'Seleccione una v |

| Calcular# Cojas |

Pr—
[
i {

# Cajas en SubPercha

# Cajas libres

# Cajas a Subir

Figura 40: Subir Cajas de productos a SubPerchas a través

de Dispositivos PDA

Debido a que el PDA: Palm Tungsten C, tiene una resolucion

maxima de 320x320 pixeles, se rediseno la pantalla de Subir
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Cajas de Productos para que pueda ingresar en el tamaiio de

la pantalla del dispositivo movil antes indicado.

PullDown de Seleccionar Producto.- En este control se
almacenan todos los codigos de Cajas de Productos que
estan libres, es decir, que no se han asignado aun a

SubPerchas.

PullDown de Seleccionar SubPercha Libre.- En este control
se almacenan todos los cédigos de las SubPerchas que se
encuentran Libres, es decir, que aun no se le han asignado
Productos o que la capacidad de la SubPercha aun no se

excede.

Boton Submit para Calcular Maximo de Cajas.- Permite
calcular el maximo numero de cajas de producto que son
posibles almacenar en la SubPercha, considerando las
dimensiones tanto de la Caja de Producto como de la
SubPercha. El requerimiento es enviado al Servelt:

asignarcajasServiet
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TextBox de Numero de Cajas en SubPercha.- Permite
visualizar el numero de cajas que actualmente existen

fisicamente en la SubPercha seleccionada.

TextBox de Numero de Cajas sin almacenar.- Permite
visualizar el nUmero de cajas aun existentes en Stock, que no

han sido almacenadas en alguna SubPercha.

TextBox de Numero de Cajas a Subir.- Permite ingresar o
modificar el numero de cajas que se desean subir a la

subpercha seleccionada.

Boton Submit de Subir Cajas.- Permite Subir o Asignar a la
SubPercha seleccionada, el nUmero de cajas ingresadas en
“Numero de Cajas a Subir’, referente a la Caja de Producto
seleccionada. Se envia el requerimiento al serviet

asignarcajasServiet.



Pantalla para Bajar Cajas

de
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Productos desde

SubPerchas, a través de Dispositivo PDA.

Bajar Cajas

1 o "~ - o - ‘o= - - - - -

Salir Coédigo de Caja
Cajas ;Seleccione alguna ‘»f
Subir

Bajar

Descripcidn:

1
i

Cédigo Cliente:

SubPercha:

# Cajas Asignadas:

:
H

# Cajas a Bajar:

o [Bejer]

Figura 41: Bajar Cajas de productos desde SubPerchas, a

través de Dispositivos PDA

Debido a que el PDA: Palm Tungsten C, tiene una resolucion

maxima de 320x320 pixeles, se redisefi6 la pantalla de Bajar

Cajas de Productos para que pueda ingresar en el tamaiio de

la pantalla del dispositivo mévil antes indicado.
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PullDown de Seleccionar Producto.- En este control se
almacenan todos los codigos de Cajas de Productos que

estan asignados a SubPerchas.

Boton Submit para Consultar.- Permite consultar datos de la
Caja de Producto seleccionada, para decidir cuantas cajas se

desean bajar o egresar de la SubPercha a la que pertenece.

TextBox de Descripcion.- Permite visualizar la descripcion

de la caja de producto seleccionada.

TextBox de Coddigo de Cliente Asignado.- Permite
visualizar el cddigo de cliente al que pertenece la caja de

producto seleccionada.

TextBox de Cédigo de SubPercha Asignada.- Permite
visualizar el cédigo de la subpercha a la que pertenece la caja

de producto seleccionada.
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TextBox de Numero de Cajas en SubPercha.- Permite
visualizar el numero de Cajas que actualmente estan

asignadas en la SubPercha.

TextBox de Cantidad de Cajas a Bajar.- Permite ingresar o
modificar el numero de cajas de producto que se desean dar

de baja o egresar..

Boton Submit de Bajar Cajas.- Permite dar de Baja o
egresar cajas de productos. Se envia el requerimiento al

servlet bajarcajasServiet.



CAPITULO 4

4.- Implementacion y Pruebas

El Sistema fue implementado utilizando las siguientes herramientas de

Desarrollo:

v" IDE Eclipse version 3.0 (libre distribucién)

v’ Especificaciones API de EJB 2.1

v J2SDK version 1.4.2 02

v" Servidor de Aplicaciones Jboss version 3.2.2 (libre distribucion)

v' RDBMS MySql 4.0.20 a (libre distribucion)

El Sistema fue desarrollado sobre plataforma windows (XP Professional),

con el siguiente hardware:

v

v

CPU AthlonXP2000+ (analogo a PIV de 2.0Ghz)
512MB Ram

Disco de 80GB

Tarjeta de Red10/100Mbps

Tarjeta video 64MB Agp
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Para desarrollar los moédulos para el dispositivo PDA, se utilizdé el
dispositivo Palm Tungsten C que tiene 64Mb ram, wireless 802.11b,

browser WebBro2.0.1.1

4.1 Problemas de Implementacion

Para poder desarrollar este Sistema, tuvimos que resolver algunos
inconvenientes, los cuales se han divido en dos tipos que son: problemas

intrinsecos y problemas extrinsecos

Problemas intrinsecos al desarrollo del Sistema
Aprender a utilizar el IDE de Desarrollo Eclipse
Se tuvieron que hacer algunas pruebas antes de emprender el
desarrollo utilizando este IDE, puesto que se debia estar
“familiarizado” con la forma que tiene Eclipse para distribuir los

componentes y ejecutar el codigo de programacion.

Aprender a utilizar el Servidor de Aplicaciones Jboss
De igual forma que aprender a utilizar Eclipse, se tenia que aprender a
utilizar el Servidor de Aplicaciones Jboss, mismo que sirve para

deplegarlos EJB y Servlet.
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Entender la especificacion EJB 2.1
Antes de empezar el modelamiento del Sistema y, recordando las
clases impartidas durante el desarrollo del Tépico, se tuvo que
comprender como funcionaban los EJB tipo CMP y SESSION,

esenciales para el desarrollo del Sistema.

Modelamiento y alcance del Sistema
Esta parte fue muy complicada, pues se debia limitar el Sistema para
que sea posible su desarrollo; de tal forma que se especificaron los

alcances detallados en el capitulo 1.

Luego de definir el alcance del Sistema, se procedié a su

modelamiento para poder desarrollario.

Encontrar el dispositivo PDA
Debido a que el desarrollo incluia una seccion que debia funcionar
con un dispositivo PDA, nos empefiamos en desarrollar algo real y
no ficticio; es decir, un producto que sea probado directamente en
“una PALM y no en un EMULADOR. De esta forma hicimos todo el
esfuerzo, de investigacién y de dinero para poder adquirir una PDA
que permita nuestro desarrollo y futuras pruebas reales del Sistema

en funcionamiento.
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Problemas extrinsecos al desarrollo del Sistema
Tiempo disponible para el desarrollo
Debido a multiples factores personales y laborales, el proyecto no
pudo ser terminado en el tiempo previsto y, hubo que hacer continuas
paras hasta que finalmente se llegé a terminar el Proyecto fines de

Octubre del 2005.

Inconvenientes de Salud y Viajes

Hubo una discontinuidad fuerte de casi 2 meses (enero y febrero del
2005) debido a una operacion de hernias discales en la columna
lumbar a la que fue sometido el suscrito co-autor de este proyecto de

graduacion, Sr. Juan Moreno.

Durante todo el desarrollo del proyecto hubieron varias
discontinuidades, por motivos de viajes fuera del pais por parte del
co-autor de este proyecto de graduacion, Sr. José Coérdova, quién

trabaja desde el afio 2002 en la CIA. MAINT

Disponibilidad de dispositivo PDA
Debido al costo que representaba adquirir la palm Tungsten C, se la

comprd en Julio del 2005 a un costo de $430 délares. Finalmente el
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proyecto funciona a la perfeccion bajo el esquema para el que fue

desarrollado.

4.2 Plan de Pruebas

Nuestro plan de pruebas consistio en ir verificando lo que se desarrollaba,
a medida que se avanzaba; de tal manera que se hicieron pruebas de

ejecucion en :

v' Consulta de Registros en médulo de Mantenimiento de Usuarios
v Insercion de Registros en mdédulo de Mantenimiento de Usuarios
v Modificacion de Registros en médulo de Mantenimiento de Usuarios

v Eliminacién de Registros en médulo de Mantenimiento de Usuarios

v Consulta de Registros en modulo de Mantenimiento de Bodegas
v Insercion de Registros en médulo de Mantenimiento de Bodegas
v Modificaciéon de Registros en médulo de Mantenimiento de Bodegas

v Eliminacién de Registros en médulo de Mantenimiento de Bodegas

v Consulta de Registros en médulo de Mantenimiento de Perchas
v Insercion de Registros en médulo de Mantenimiento de Perchas
v Modificacion de Registros en médulo de Mantenimiento de Perchas

v Eliminacion de Registros en médulo de Mantenimiento de Perchas
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v Consulta de Registros en médulo de Mantenimiento de SubPerchas

v Insercion de Registros en médulo de Mantenimiento de SubPerchas

v Maodificacion de Registros en moédulo de Mantenimiento de
SubPerchas

v Eliminacion de Registros en modulo de Mantenimiento de

SubPerchas

v Consulta de Registros en médulo de Mantenimiento de Productos

v Insercion de Registros en médulo de Mantenimiento de Productos

v Modificacion de Registros en moédulo de Mantenimiento de
Productos

v Eliminacién de Registros en moddulo de Mantenimiento de

Productos

v" Consulta de Registros en médulo de Mantenimiento de Clientes
v Insercién de Registros en modulo de Mantenimiento de Clientes
v" Madificacion de Registros en médulo de Mantenimiento de Clientes

v" Eliminacion de Registros en médulo de Mantenimiento de Clientes

v" Asignacién de productos a SubPerchas en el médulo del mismo

nombre.
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v" Dar de Baja a productos existentes en SubPerchas en el mddulo de
Egreso de Productos desde SubPerchas.

v" Asignaciéon de productos a SubPerchas en el mddulo del mismo
nombre, utilizando el dispositivo PDA

v" Dar de Baja a productos existentes en SubPerchas en el mddulo de
Egreso de Productos desde SubPerchas, utilizando el dispositivo

PDA.

v' Presentacion de informacion utilizando el médulo de Reportes, en lo
que se refiere consulta de productos existentes en Subperchas vy,
consulta de ingresos/egresos de productos en las SubPerchas en

un rango de fechas.

4.3 Resultado de las Pruebas

Los resultados luego de las pruebas realizadas en cada médulo del
proyecto fueron muy satisfactorios, pues se ajustaban al modelamiento
del Sistema y a la descripcion y alcances detallados en el Capitulo 1. De
esta manera se verificaron los mensajes de éxitos o de error previamente

codificados en el Sistema.



CONCLUSIONES

Luego de finalizar el desarrollo del proyecto, podemos clasificar nuestras

conclusiones en tres niveles: Tecnoldgico, Tedrico-Practico y Humano

De nivel Tecnolégico
v’ La tecnologia Java es muy importante y actualmente es muy (util
para el desarrollo de aplicaciones transaccionales en Sistemas de
ambiente Web como en ambientes de microcédigo para dispositivos

moviles.

v La arquitectura MVC es muy buena para dividir el modelo del
negocio, en cuanto a su légica (a través de los EJBs), de la parte de
presentacion y del formato de la informacién (a través de los JSPs y

HTMLs) utilizando unos controladores como son los SERVLETS.



v El Desarrollo de Sistemas utilizando herramientas de libre
distribucién, es una forma econdmica de encontrar soluciones

funcionales a problemas existentes en la vida real.

De nivel Teérico-Practico
v" El aprendizaje de la tecnologia JAVA ha sido muy importante pues
durante toda nuestra carrera previo al titulo de Ingenieros en
Computacioén, solo se desarrollaron sistemas que funcionaban en

ambientes de escritorio y, no en un ambiente 100% web.

v Haber desarrollado el “Sitema para Administrar una Bodega,
orientado a la organizacién del espacio fisico, utilizando plataforma
Java y soporte de dispositivo PDA”, es una muestra real de la
practicidad y de la potencia de la tecnologia JAVA, misma que esta
continuamente siendo actualizada y mejorada para simplificar el

desarrollo de Sistemas.

De nivel humano
v' Durante el desarrollo de este Sistema, hemos adquirido muchas
destrezas, las cuales seran puestas al servicio de la sociedad para

el mejoramiento de procesos publicos y privados, en los que el



tratamiento de la informacién es fundamental para el desarrollo del

pais.

v' Se hicieron muchos contactos interpersonales para poder sacar
adelante algunas ideas, una de ellas fue el actual Sistema. En todo
este tiempo de Desarrollo se afianzé la amistad de un grupo que se

mantuvo firme a pesar de tantos problemas.



RECOMENDACIONES

A continuacion se detallan algunas mejoras que se pueden realizar al

proyecto WSM.

Estas mejoras no han sido consideradas en la actual version, puesto que no
estaban contempladas en el alcance ni definicion del Proyecto; sin embargo

en alguna futura version del WSM si se las puede incluir.

Posibles Mejoras al Sistema
v" Utilizar un dispositivo lector de cddigo de barras para evitar el

ingreso de los cédigos de cajas de productos.

v" Intentar colocar un grafico (a escala) en tiempo real a medida que
se van creando las perchas y subperchas para mejor visualizaciéon

de la bodega y sus espacios fisicos disponibles.



v Implementar un adaptador que permita conectarse a algun sistema
de inventarios existente en la empresa, sin embargo, este sistema
provee intrinsecamente una manera de emular al Sistema de
Inventarios, pues puede llevar registros de ingresos y egresos de

cajas de productos existentes en una Bodega.



ANEXOS



ANEXO 1

LISTA DE EJBs, SERVLETS Y JSPs

EJBs tipo CMP desarrollados en el Sistema
v UsuarioCMPBean
v' BodegaCMPBean
v PerchaCMPBean
v SubPerchaCMPBean
v CajaProductoCMPBean
v ClienteCMPBean

v MovimientoCajasBean

EJBs tipo SESSION Statefull desarrollados en el Sistema
v' SessionUsuarioCMPBean
v SessionBodegaCMPBean
v' SessionPerchaCMPBean
v" SessionSubPerchaCMPBean
v SessionCajaProductoCMPBean
v" SessionClienteCMPBean

v' SessionMovimientoCajasBean



Servlets desarrollados en el Sistema

v' usuarioServlet

v bodegaServiet

v’ perchaServlet

v’ subperchaServiet
v’ cajaproductoServiet
v’ clienteServiet

v’ asignarcajasServiet
v’ asignarpalmServiet
v’ bajarcajasServiet
v’ bajarpalmServiet
v’ reporteMovServiet

v reporteProdServlet

Java Server Pages desarrollados en el Sistema
v Bodega
v' Percha
v' SubPercha
v" Productos
v" ProductosPalm
v LoginBodegaPalm

v LoginPalm



v' Clientes

v" Usuarios

v' AsignarProductos

v" AsignarProductosPalm
v" QuitarProductos

v" QuitarProductosPalm
v’ reportelngrEgrSub

v’ reporteProdSub



ANEXO 2

PSEUDOCODIGO PARA ASIGNAR CAJAS DE
PRODUCTOS A SUBPERCHAS

. Buscar Cajas de Productos que estén Libres

a. Seleccionar un tipo de Caja de Producto
. Buscar SubPerchas que estén Libres.

a. Seleccionar una SubPercha

. Calcular Volumen de la Caja de Producto Seleccionada

. Calcular Volumen de la SubPercha Seleccionada

. Calcular el nUumero maximo de Cajas que la SubPercha puede
sopotar, dividiendo el Volumen de SubPercha para el Volumen
de la Caja de Producto
. Obtener el nimero de cajas asignadas en la SubPercha.
. Ingresar numero de cajas que se desea subir a la Subpercha
. Sumar el numero de cajas asignadas en subpercha, mas el
numero de cajas que se desean subir a la Subpercha. Esto es
el numero de cajas actuales.
. Preguntar Si el numero de cajas actuales no excede el maximo
numero de cajas permitidas en SubPercha.

a. Preguntar Si el numero de cajas a ingresar excede el

numero de cajas disponibles en Stock



i. Desplegar mensaje de error
b. Caso Contrario
i. Guardar el movimiento, como Ingreso.
ii. Restar del numero de cajas en Stock, el numero
de cajas ingresadas.
iii. Incrementar el valor del numero de Cajas en la
SubPercha, sumando el valor del numero de cajas
ingresadas
10.Caso contrario
a. Desplegar mensaje de error.

11.Fin.



ANEXO 3

PSEUDOCODIGO PARA BAJAR CAJAS DESDE SUBPERCHAS.

Buscar Cajas de Productos que estén asignadas a SubPerchas
a. Seleccionar un tipo de Caja de Producto
2. Obtener la SubPercha a la que pertenece la Caja de Producto
seleccionada.
3. Obtener el numero de cajas que estan asignadas en dicha
SubPercha.
4. Ingresar el niumero de cajas que se desean bajar
5. Preguntar Si el numero de cajas que se desean bajar es menor
o igual que el numero de cajas que estan asignadas
a. Guardar el movimiento, como Egreso
b. Decrementar el numero de cajas asignadas en la
subpercha, en el valor del nimero de cajas que se
egresaron
6. Caso contrario
a. Desplegar mensaje de error.

7. Fin



GLOSARIO

Boton Submit.- Control del tipo entrada que se emplea para enviar
requerimientos desde un fragmento de codigo a otro, dentro 6 fuera
del mismo médulo de un sistema. También se lo utiliza para pasar el

control desde una parte del Sistema a otra.

Control.- Interface que permite realizar acciones dentro de la

codificacion de un Sistema

Frame.- Seccion de una pagina web, que posee dimensiones
especificas, en donde se pueden colocar enlaces hacia otras paginas,

controles varios, graficos, tablas, etc, etc.

ListBox.- Control que sirve para desplegar informacion o para
seleccionar items en un orden especifico. Se pueden visualizar todos

los items al mismo tiempo.

PullDown.- Control que permite la seleccion de items, en un orden

especifico. Siempre se muestra un solo item a la vez.



Radio Boton.- Cotrol que permite habilitar o deshabilitar alguna

opcion en la interfaz de un sistema.

Servlet.- Un objeto en Java que se ejecuta en el lado del Servidor de

Aplicaciones Web.

TextBox.- Control del tipo entrada/salida que se emplea para la

presentacion o ingreso de caracteres dentro de un Sistema.

802.11b/g.- Protocolo de acceso para redes inalambricas.

Persistencia.- almacenar y recuperar datos de un objeto, mediante el

mapeado en una tabla de una base de datos.
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