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Monual tlc l)iseño I -ibro " llli l)ía"

L

I. G T]N T]RAI,I I)AI)[,S

t. l.- .\(tltR(',\ DE tas't't,t t\t.,\Nt r,\1.

En cada capitulo de este Ma¡ual dc Diseño se describirá y presentará detalladamente los
requcrimientos aplicados para el desarrollo del libro "Mi Dia" en lo referente a su

estructura, diagramación y elementos empleados en el mismo.

El procedimiento para la elaboración de los libros de trabajo han sido realizado
mediante los resultados de investigaciones y estudios obtenidos. En base a lo
mencionado se procedió a la etapa gráfica del material, para lograr el mejor desempcño
e interés hacia el aprendizaje en el niño, además conocer la funcionalidad de la mismq
incluso saber con detalles el significado de c¿da componente gráñco usado en los
ambientes escogidos.

Como herramienta de diseño se utilizó los programas que citamos a continuación

Adobe Photoshop CS.- Para retoque y procesamiento de las imágenes
Adobe lllustrator CS.- Para ilustración de las imágenes
Microsofi Word XP

t.2.- A QtrtEN VA DtRt(;tDO ES'I'F] lltAN(i^r.

Este Manual de Diseño esta destinado para todos los interesados en conocer los
proyectos que realira la Escuela Superior Politecnica del Litoral (ESPO[.) y el

desarrollo académico que se üene dando dentro de la institución.

Esta dirigido a los Diseñadores que deseen conocer sobre este proyecto, ya que
contiene información relevante de los recursos utilizados para su elaboración.

A maeslros de primaria, párvulos y todos aquellos profesionales que estén
dentro de la cadena de educación, están inütados a conoer el contenido de este
Libro a través de este manual de diseño.

Y, a aquellos padres que deseen guiar a sus hijos a ¡ealizz¡ los diferentes
ejercicios que encontramos dentro del libro.

»
'¿

',
,u

PR()'I( r()\t Capitulo I - I,úgina I usP()¡.
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,llanual de l)iseño Lihro "Mi l)ía"

t
2. IN't.RODtTCCtON

2. l.- ¡\N1'Fl( lflDEN'l'ES

Como estudia¡tes nos hemos involucrado en la investigación de casos de jóvenes y
niños con traslomos de aprendizaje, es decir aquellos que no consiguen realizar lo que
realmente se espera de ellos después de conocer sus aptitudes, habilidades e intereses y
predisposiciones biológico-constilucionales.

Uno de estos trastornos es la dislexia, que da lugar a la aparición de dificultades
impoñantes de la lectura.

Cada vez aumenta el número de investigadores que sostienen que los niños disléxicos
presentan un retraso de maduración y un desarrollo anormalmente lento de las lünciones
neuropsicológicas esenciales para la lertura. La mayor parte coincide en que el
problema no reside en la dificultad de reconocer o discrimina¡, sino en la incapacidad
para interpretar los simbolos

Hay buenas raz-ones para pensar que los niños disléxicos hoy en dia tienen mayores
probabilidades de superar la enfermedad. Esperamos que este libro sea de gran ayuda
para superar el problema de dislexia ya que se ha tratado de hacerlo lo más práctico,
brindando aJ niño una serie de ejercicios que colaboren con su desarrollo.

2.2.- lll.\l'.1;l( lOS \ Oli.f h ll\ OS I)t.1, IIRO\ l.( 'l o

Nuestro objetivo principal es contribuir con el desarrollo y la evolución de nuevos
programas educativos para niños con problemas de dislexia, ofreciendo una hcrramienta
de apoyo importante al CD-lnteractivo "Mi Día", realizado para mejorar e innovar la
cnseñanza pedagógica de nuestros centros educativos.

Además, incentivar la panicipación y el apoyo de los padres, para que conjuntamenle
con los educadores colaboren con el desarrollo en el aprendi;zaje de sus hijos.

En este libro se pretende esencialmente ofiecer a maestros, padres, terapeutas y demás
educadores de niños disléxicos un amplio panor¿una del estado actual de las
investigaciones sobre el tema, poniendo énfasis en las aplicaciones prácticas para la
educación de niños disléxicos, se trala con métodos de aprendizaje sensorimotor,
psicomotriz. üsual y multisensorial, los cuales han sido definidos con ejercicios
ilustrativos.

PR()t ( r()Nt L)apitulo2-Página2 t_sPol.
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Munual de l)iseño I-ihro "Mi l)ía"

3. RE(,',1iRSOS tTSADOS

3. I.- REQTIERIMI I]NTOS DE IIARD\ryAR¡]

Como requerimientos básicos de hardware se han utilizados los siguientes equipos
detallados a continuación:

] COMPUTADORES PERSONALF,S
o Procesador Pentium IV de 1.50 Mhz
. Memoria RAM. 248 Mb
. Disco Duro: 30 Gb
. Tarjeta de üdeo. 32 Mb
o Monitor. AOC
o Mouse
¡ Teclado
o CD-RWrite
. Parlantes / Audifonos
o Micrólonos

t-APTOP TOSHIBA
¡ Procesador Celeron de I .50 Mhz
o Memoria RAM: 512 Mb
¡ Disco Duro: l0cb
. Tarjeta de video. 32 Mb
o Pantalla 15"
o CD-Rwrite
¡ DVD-ROM
o Mouse

{

PROT(:Orlr Capítukt3-PáginaJ }]sP()r,
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iltanual de l)iseño l.ihnt ",lli l)ía"

.1.2.- REQI iERtM I EN'I'OS I)E SOI',tWARt]

Pa¡a un efectivo funcionamiento al diseñar y elahrar este Libro sc requiere un conjunto
de productos que se complementan y darán facilidad al usuario.
Los mismos que se detallaran a continuación.

Sislemas ( )¡xraliwts:

ñ{u'are de edición de rmugenes:

St tftx'are de i I ust rac ión :

kft*,are de levarrtdm¡entu de texto:

Windows XP Professional

Adobe Photoshop CS

Adobe lllustrator ('S

Microsofl Word

PROTCOM Capítub3-Página4 T]SPOI,
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4. PRE - PRODTI(](]I()N

{.r.- t)Et,'tNrCtoN t)E Dtst.uxtA

Se comprende bajo el término de dislexia especifica. o dislexia de evolución, a un
conjunto de sintomas reveladores de una disfunción parietal o parietal occipital
genera.lmente hereditaria" o a veces adquirida- que afecta al aprendizaje de la lectura en
un conlinuo quc va de leve a severo La dislexia se acompaña con suma frecuencia de
trastorno en el aprendi:aje de la escritura. ortografia, gramática y composición. [:n una
mayor proporción, la dislexia cspecifica afecta a los varones

El término de dislexia es aplicable a una situación en la cual el niño es incapaz de leer
con la misma facilidad con que leen sus iguales, a pesar de poseer una inteligencia
normal, salud y órganos sensoriales intactos, libertad emocional, motivación e

incentivos normales, e instrucción adecuada

Para diferenciar cualitalivamente la dislexia especifica de las demás causas de
dificultades lectoras, es conveniente remitirse a las siguientes premisas
- t¿ diñcuhad para leer persiste hasta la edad adulta
- Los errores de la lectura y escritura son de naturaleza pc.culiar y espcciñca
- Existe una incidencia lamiliar de tipo hereditario del srndrome
- La dificultad se asocia, también, a la interpretación de otros simbolos

4.I.I.- PAtJ'I'A Df, OBST]RVACIÓN DE TJN DISI,ÉXI(]O

la siguiente pauta de c¿racteristicas que enunciamos a continuación puede servir para
detectar a un deficiente lector por dislexia especifica.

a) tlIST()RIA Pl:RSONAI.

[¿ Historia dc un disléxico puede revelar uno o más de los siguientes anlecedentes

l. Existencia de un lamiliar cercano que presente o haya presentado un problema
de lenguaje o de dificultades en el aprendizaje de la lectura y escritura.

2. Dificultades del pano: anoxi4 hipermadurez. prematurez de tiempo y/o peso
3. Enfermad infectocontagiosa que haya producido en el sujeto un periodo febril

con vómitos, conwlsiones y/o pérdida de conocimiento.
4 Retraso en la adquisición de lenguaje y/o perturbaciones en la aficulación
5. Relraso en la locomoción.
6. Problemas de dominancia lateral.

Los antecedentes enunciados Íara vez se presenta en su totalidad en la historia del
disléxico, pero basta la presencia de uno o mas p¿ra sospechar una posible disfunción
neurológica.

PR()'t ( O\t ('opítulo1-Página5 l:sP()r.
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b) |,ECTURA Y ESCRTT[TRA

Lo que más caracteriza al disléxico, su sintoma mas notorio, es la acumulación y
persistencia de sus errores al leer y escribir. El análisis cualitativo de la lectura oral de

un disléxico revelara alguna o varias de las dificultades siguientes.

l. Confusión de letras, silabas o palabras con diferencias sutiles de grafia. a-o; c-
ch; c-o, e-c, f-t, h-n, i-j; l-ll; m-n; n-ñ; v-u; v-y, etc.

2. Confusión de letras, silabas o palabras con grafia similar pero con distinta
orientación en el espacio: b-d' b-p, b-q, d-b; d-p' d-q' n-u; w-m; a-e.

I Confusión de letras que pos€en un punto de articulación común y cuyos sonidos
son acústicamenle próximos: d-t; ch-ll; g-j; m-b-p; v-f.

4. lnversiones parciales o totales de silabas: la-al; le-el; Ias-sal; los-sol; loma-malo,
etc

5 Sustitucioncs o invenciones de palabras por otras de estructura mas o menos
similar, pero con diferente significado: araucano-iracundo.

ó. Contaminaciones de sonidos
7. Adiciones u omisiones de sonidos, silabas o palabras: famoso por fama; casa por

casaca.
8. Repeticiones de silabas, palabras o frases.
9. Salto de reglones, retrocesos y pérdida de Ia linea a leer.

10. l:xcesivas frjaciones del ojo en la linea.

I l. Silabicación defectuosa: reconoce letras aisladamente, pero sin poder organi;zar
Ia palabra como un todo, o bien lee la palabra silaba a silaba. o bien lee el texto
palabra a palabra.

12. Problemas de comprensión
13. Lectura y escritura en espejo en casos excepcionales.
l4 Ilegibilidad

[:n general, las dificultades del disléxico en el reconocimiento de las palabras le
obligan a realizar una lectura hiperanalitica y descifratoria Como su esfuerzo lo dedica
a la tarea de descifra¡ el material, disminuyen, significativamente, la velocidad y
comprensión necesarias para la lectura normal

Comúnmente, los disléxicos de mas de doce años de edad, no revelan los signos
descritos por exarnen de su lectura oral, pero es fácil d€tectarlos en su lectura silenciosa:
al leer, realizan una lectura subvocal, o s€a, §rsurran o mueven los labios, ya que s€ ven
obligados a pronunciar las palabras para poder comprenderlas Dcbido a que a.l leer en
silencio aplican la misma tecnica que en la lectura oral, la velocidad resulta
excesivamente lenta.

c) O'I'RAS PER'¡'lrRBA(llONUS DEl, APRIIND|ZAJ¡-

[.as caracteristicas descritas en la lectura de los disléxicos rara vez se presentan
aisladamente. A menudo se acompañan de otras perturbaciones que alteran el
aprendizaje. l¡s más comunes son.

PRO'[(]Ollt L'apitub 1- Púf:ins 6 t sP()t.
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Alleraciurcs en lu memoria. Algunos disléxicos tienen dificultad para el recuerdo
inmediato. A otros les cuesta bastante recordar sucesos pasados. Algunos no pueden

recordar palabras o sonidos que escuchan. Otros presentan dilicultades para memorizar
visualmente los objetos, palabras o letras.
Alleraciones en la memoria ¿le series ¡, xcuencias. Frecuentemenle cl disléxico tiene
dificultad para aprender series tales como los dias de la semana" meses del año y cl

alflabeto. Les cuesta aprender a ver Ia hora y tienen dificultades en relacionar un $rc€so
con otro en el tiempo. En general, ellos no pueden aprender el significado de secuencia
y tiempo
Orientación derechu-izquierda. A menudo son incapaces de orientarse con propiedad
en el espacio y aprender derecha e izquierda. Generalmenle el niño no puede ubicar la
derecha y la izquierda en su propio cuerpo o cuando mira a otra persona. Cuando intenta
obedecer instrucciones en sala de clase o en gimnasia. se siente confundido y frustrado.
lgualmente, tiene dificultades, a menudo, para ubicarse en mapas, globos terráqueos y
cn su propio ambientc.
l.engu1e escrio. Si el niño no pueie leer con facilidad. tampoco podrá utilizar con
propiedad los simbolos gráficos de la expresión cscrita. Por lo común el disléxico, a

menos que sea severamente disgráfico, puede copiar, pero en la escritura al dictado y en
la escritura espontánea (composición) revela serias complicaciones En la mayoria de
Ios casos presenta disortografia. Además, tiene dificultades para expresar ideas con
buena sintaris, secuencia y estructura adecuadas. Al escribir revela los signos de
confusiones, inversiones, adiciones. omisiones y sustituciones ya descritas en la lectura
oral.
I)ificrltules en arilm¿l¡cq El disléxico puede ser capaz de automatiz¿r los aspectos
operatorios, pero tiene dificultad para aplicarlos en la rclución de problemas reales. A
veces esta dificultad proviene de que no puede entender el planteamiento del problema
porque le cuesta leer El disléxico severo fallan, incluso, los aspectos operatorios,
debido a que invienen los números o su sccuencia.

d) ASPEC'IOS UMOCT()NA¡,US

La mayoria dc las veces, Ios problemas emocionales ap¿recen en el disléxicos después
de sus fracasos escolares.

En la generalidad de los sujetos disléxicos, su historia preüa a la entrada del colegio no
revela signos de neurosis infantil (pavor nocturno, enuresis, onicofagia, agresiüdad,
etc.) cuya intensidad condicionara una dificultad selectiva para la lectura Por lo común,
los problemas emocionales srrgen como reacción secundaria a sus problemas de
rendimienlo.

l,os niños disléxicos tienden a exhibir un cuadro más o menos tipico, con variaciones de
paciente a paciente, cuyas reacciones caracteristicas serian:

- Actitud depresiva Íiente a sus dificultades El sujeto se muestra deprimido, triste y
culpable. 'fiende a rehuir las situaciones que Ie exigen rendimiento sistemático y
activo. Ante el temor de volver a viür una experiencia de íiacaso se retira y
rehuye competir.

- Actitud agresiva y despectiva frente a sus superiores y a sus iguales. El disléxicr¡
muestra rechazo, negatiüsmo, abierta hostilidad hacia su profesor y hacia sus
compañeros aventajados. Esta actitud, generalmente, le ac¿rrea trastomos
conductuales.

PR()'r ('()\r Copítulo 1- Página 7 t:s P() l.
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- Sus dificultades producen en el disléxico una sensación de antipatia y rechazo

hacia la lectura" lo cual redunda en mayores complicaciones por el poco contacto
con el material impreso, lo que, a $¡ vez. aumenta el rechazo, y asi,

sucesivamente. (lomo resultado el disléxico experimenta una baja de su

autoeslima se retira del aprendizaje y de la competencia en general

4.2.- ESPECII.'ICA(]IONES DE LA EI,ABORACIÓN DEL
PROYI.]CTO

Pa¡a la elaboración de nuestro proyecto hemos realizado múltiplcs actividades.
Comenzando por las investigaciones, enlreüstas y encucst¿s realizadas a cada uno de
los establc.cimientos y personas que de una u otra manera se involucra¡ en la
concientización del problema de dificultad en el aprendizaje de la lectura y escritura.

Desde este punto de üsta el grupo de tesis en conjunto con apoyo de sus directores han

tomado las decisiones coherentes y necesarias con respecto a la utiliz¿ción de las formas
y colores.

Para la elaboración de cada uno de los ejercicios han proüsto una variedad de opciones
quedando en consideración los que se expondrán en capítulos ¡lsteriores, que son
indicados para el problema que se quiere resolver.

Específicamente los libros se desarrollan en ambienles en los que diariamente se

enFenla cada uno de los niños en su formación cultural y educacional.

4.3.- TNVUS't't(;A(:tÓN Y CREACTÓN t)E ¡TJERC¡CtOS

L¿ creación de los ejercicios que se involucra en el l,ibro "Mi Dia" es el resullado de
exhaustivas investigaciones y del trabajo creativo de todos los integrantes.

Para la elaboración de cada uno de los ambientes del t-ibro "Mi Dia" para niños con
problemas de lecto-escriturq hemos tomado en consideración los siguientes aspedos.

lnvestigaciones, entreüstas y sondeos acerca de las diñcultades dc
aprendizaje dentro de las enseñanzas educ¿tivas de niños que sc encuentran
en la edad de scis a ocho años

Ayuda Psicológica y Pedagógica basadas en los problemas de lectura y
escritura en cada uno de los casos y niveles de dislexia.

Implementación e integración de la tecnologia en los centros educ¿tivos de
cns€ñanza básica y en el hogar de este tipo de niños

PR()',¡ COM Capítulo 4 - Página f1 usp()r.
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4.4.- ORI(;INALIDAD }' (]REA(]tÓN DF] PERSONAJES

Todo lo relacionado con el proyecto incluido los personajes son creados por el grupo de
tesls

. [Jocetos
o llustraciones

Basándose en las investigaciones anteriormente nombradas y los estudios que hemos
reálizado, se ha¡ creado estos personajes que se involucran en la presentación del
proyeclo, siendo eslos preüamente ilustrados.

Con el objetivo de lograr una mayor familiariz¿ción con los personajes damos una breve
reseña de cada uno de ellos.

Se los ha dividido en tres grupos

Iterx»rtje.s I'rtnti¡xtles.- Son los que se presentan en todos los ambientes y
quiénes ayudarán al usuario (los niños) a desarrollar cada una de las

actividades que se presenten en el Libro

l'ersr»ta1es Secu¡a)arios.- Aparecen en ciertos ambientes o capitulos. Son
compañeros de los personajes principales, pero se presentan diferencias entre
ellos en cada uno de los ambientes.

I'erstnale-s Adtctt»rules pntfcstres.- Representan a tutores o guias, la cual
se prcstan en determinados ambientes. Aqui se da una excepción de la guia,
que es un personaje identificado como la rana- ella aparecerá en todos los
ambientes

1
I

- ¡¡.(.
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.I.4.I.. PT]RSONAJ1]S PRIN(;IPAI,ES

ü

., !1,.¡(, ' cCl
- t.{rrj!

VOLF'.- Es un amable perrito, uno de los personajes que ayudará a los niños a

desarrolla¡ las actiüdades que se encuentren dentro de los libros.

SOL- Es una gatita juguetona, al igual que Volf ayudara a los niños en sus

actiüdades de una manera divertida

AL- tá tortug,a inteligente que proporcionará más opciones para que puedan realizar
con lacilidad las acciones que se pide en el l.ibro

WOM.- Es una mona muy alegre que con sus risas y sonidos ayuda al niño a
reconocer los ejercicios auditivos.

PRO'r'('Or\r Capitubl-PáginalO ESPOI,
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lllunual de l)iseño l.ibru "Mi l)ia"

BOB.- [s el glotón del grupo, con este conejito completarnos los cinco personajes

con los que se van a desarrollar los ambientes en las cuales los usuarios recibirán
ayuda.

{..r.2,- Pt-RSONA.t l.S S}](]Li N D,,\RloS

l-.s otro grupo de animalitos que fueron nc¡mbrados por los niños, estos al igual que los
personajes principales han sido humanizados para lograr mayor familiaridad con los

infantes.

(lAS.-Es un oso panda se hace presente con su caracteristica de ser grande robusto

CHELL.- [:s una mariposa. caracteristica principal es volar y hará que los del equipo
de los personajes principales tengan leves complicaciones.

'fOF.- Es un pequeño ratón que por su lamaño y su habilidad de correr también
será una contrariedad para el otro equipo.

ClEO.-Caracterizada por ser una lorita muy inquieta

,.

GfD

r¡
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Manuol de l)iseño Libru "Mi I)íu"

JllF.- Es un tigre, su función es hacer asust¿¡r a los personajes principales y en

conjunto con los demás ocasionarle ligeros riesgos.

4.4.3 PERSONAJES ADICIONALES

PRO t',('OIt L'upitulo4-Página12 ESP()t.
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4.5.- (JREA(JIÓN DE AMBI]]N't¡]S

Bas'ándonos en los puntos que anteriormente nombramos, hemos implementado
difercntes ambientes los cuales se desarrollan en el diario vivir de un niño que han sido
tomados del (lD-lnteractivo

l-os ambientes interiores y exleriores que se han escogido han sido aquellos en donde
los infantes suelen pasar más tiempo y realizar sus actividades con más frecuencia

A continuación explicamos el desarrollo de los ambiente escogidos dentro del libro

DORMITORIO/INICIAL - En este ambiente se enseña¡á brevemente las clases
de relojes y los objetos primordiales en un dormitorio y ciertos que
complementan el mismo.

BAÑO.- Aqui se presentan algunos elementos para el aseo pervrnal y la
importancia de este para una buena salud Además algunos eslilos de lámparas
como accesorio decorativo.
(IOMEDOR. - (desayuno) [:n este ambienlc se muestra los accesorios de una
cocina y la clase de alimentos con proteinas que debemos tener en ella.
CAMINOiESCUELA.- Se conocerá las señales de tránsito que debemos
conocer, respetaf y lomar en cuenta pafa evitar accidentes.

E,SCUELA.- Se presentan los útiles escolares que se necesita para un buen
desempeño escolar También los muebles que forman un salón de clase.

CANCHA.- Se demuestra la importancia de la práctica y la diversidad de
deportes existentes y los accesorios necesarios para los mismos.

COMEDOR DE 8SCUELA.- (almuer¿o) Se recordará las múltiples vitaminas
que contienen ciertos alimentos que debemos ingerir y otros que son
perjudiciales.

REGRESO A CIASA.- Se mostrarán las señales que el peatón debe conocer y
respetar al tomar un bus o al cruzar una üa
SALA.- En este ambiente presentünos Ia importancia del aseo en el hogar dando
a @nocer los distintos utensilios de limpieza y sr¡ resp€ctivo uso
DORMITORIO/FINAL.- Recordaremos la importancia del descanso diario y
ciertos objetos que sirven para mantenerlo ordenado.

{,
r, \3a,
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OORMITORIO/ DIA

-

qr¡(' .añ1. drl¿ytYréñ (¡d. uñ¿ de k § pé.rruFr y
obftof u9ñ d€ñtro del dormno.ro y p¿r¡ que

En este ambiente se conocerárn los objetos que hay dentro de un dormitorio, esto servirá
píira que el niño identifique su espacio.
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Manual de l)iseño Libro "Mi Dia"

PAGINAS EDUCATIVAS

En estas páginas se enseñarán los tipos de relojes, act¿sorios de un dormitorio y sus
respectivos conceptos.
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l
EJERCICIO 1

Este ejercicio sirve para captar el significado de las figuras y expresiones lingüisticas o
verbales.

¿Cuál dc los sigurentes relores pertenecc.rl
.'r5mo t¡po dc .eloj que encontr¡mos

irÍ,

#
¡ñ eldormrtor,o?
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Traz¡ un¡ Ine¿ con láp¡¿ al personaie

con 5u reSpe(trvo vestuano 3
¿j ¡r.

cAc

1¡
/¡iJ,¿

"ú;)

E

AL

EJERCICIO 2

En este ejercicio el niño dcsarrollará una inteligencia fluida y un pensamiento lógico
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EJERCICIO 3

Este ejercicio ayudará al niño con un entrenamiento de orientación espacial

s
ra el cam¡no que llev¿ a cada
o d.'los ¿n,mdltos d 5u

respc(tiva cañita

l
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EJERCICIO 4

Con esla actividad s€ ayudará al niño al desarrollo de la memoria

P,g¿

,»

8t8Llr_rrEc¡
tc,l u.'¡5
¡ t^'r \§

Escr.be a lado de cada persona¡e los

f§
ft

colores que trene su ropd
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e
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EJERCICIO 5

Clon esta actividad el niño incrementará su concentración a través de la observación de
las palabras y su aprendizaje de lectura.

"§F
e+

Enc¡err¿ en un <irculo al persona.¡e que
tengo su nombre (orrectamente es(flto

G'fl''

e
P,r
dqp

--- 11¡

(3"
iL

Tfr"tr

ÉH
I

6e¡r'--rx
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§
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PR()'I'COlf L'opitulo 1- Página 20 usP()r.

"- ( :. t ':-.C "-.? ':..? ':.-t

WrH}

ñ

¿§

,#_

tr
I

,.',. ':. )- ':. ). .. ,.':. ,_'..



Muuol e l)iseño l.ihro " llli l)ir"

AMBIENTE BAÑO

E

gANO
f,SPO¡¡ 'r\g
{'ril

A^etro¡eC.d
salq.|rar

e
,

@

*

_ 
En erte capítúlo poadrernos ¿ten(ión eñ I

z---...-..-*.---

a1¿Ktr '

.r.,
( 

-.7

.J>

Uno de los lugares importantes donde el niño se ase4 es el ba.ño mediante este e.iercicio
conocerán lo importante de la higiene para su salud y los implemenlos que utilizanán.
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PÁGINAS EDUCATIVAS

TIPOS DE I¡flPARA.S

H
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En estas páginas el niño aprenderá a identificar los varios tipos de lámparas y su uso.
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EJERCICIO 1

¡¡rfL rrl6rÉNrco J^¡Oñ

o€ 5coon^Ntr

cE?!u.o P€IN:!¡¡

ctPu-Lo Df,ñt¡t

Dc todos r.Jlos obri.r05. .cu,llcr utrl¡?¿5 tú?

El niño aprenderá a reconocer los objetos necesarios p¿rra su aseo personal e higiene.
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EJERCICIO 2

(__

I

-------*
A

rEB".
B
"ü

\

9E§ ffi\

q-

-F-

Junto con las imágenes el niño debe electuar una diferenciación entre derecha e
izquierda para llegar a poseer un dominio de desplazamiento y coordinación motriz.

lIIr
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EJERCICIO 3

Lñ(rerr¿ en un (ir(ulo todog ios obleios
ql¡a oñroñlr.tmo9 cñ el oáno y

abaro es(íbe ÍBra que

6+ J;q\$:-tio)

ó

:A

Crü-'aJ5
rsÉ

I

2

3

{

Ejercicio en el que el niño desarrollará su habilidad psicomotriz y visomotorq mediante
la observación y la escritura.
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EJERCICIO 4

Lnumera r nue5i'os ¡mr-ourto: scgun el
orden en el que en¡r¿ron al baño.

y erplica lo que hrcreron

lncrementa¡á la capacidad retentiva y aprenderá a establecer un orden numérico.
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EJERC¡CIO 5

Escnbe correctamente lot nombres

bo" 

"""tt os amrsos

808

)oe
-:,}o¿r

e 'f ,r1

/
8rc,,".'-¡
_<...rL§
Paw

lJOV

MOW

Fjercicio de lecto-escritura el cual deberá ubicar las pa.labras de acuerdo a la orientación
espacial de su escritura.

JA
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EJERCICIO 6

{
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Actividad que lavorece cl desarrollo de la motricidad y la habilidad selectiva
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AMBIENTE COMEDOR

§.@

Otro ambiente importante es el comedor ya que es el lugar donde compafimos en
familia. Adcmás el niño tendrá la oportunidad de aprender que productos debe consumir
para su me.ior crecimiento.
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n e'te (¿r,tulo gondreñro5 ttenoóñ elr
ué(omen nuesúot (or¡p¿ñ€Ítos ydoode s€ gien

n l¿ rñe5¿ del comedoa T¿mbéñ apaenderemo5
dilerent6 npos de alrn$ro5
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PÁGINAS EDUCATIVAS

El niño identificará los diferentes objetos que utiliz¿mos en una cocina. Aprenderá a
practicar hábitos correctos de alimentación.
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EJERCICIO 1

Este ejercicio servirá para incrementar su orientación espacial

E#F

El to.ro d¿ choco¡ot¿ €std o hdo izqu'¿.do

dc los

Los elút cntr¿ c¡ racrfiqttc

de leche y lo bonde¡o de

€stó¡ Junto o

Complete l¿ or¡<rcñ (o¡ loi oblelos
que le corresponde rgúñ eu

ub(¿(ión

€l plolo coñ gsiñ.¡s astó jurto

ol r¿cipi¿ñte dc

Lo csrd ?ñ h porr¿

supc¡'ror d¿ lo r¿p'sa

^ 
hdo d¿rccho del recipr¿¡t¿ d¿

chocoht¿ ¿stó

Los

los JUgos.
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EJERCICIO 2

[a apreciación de los objetos ayudará para la percepción de los mismos y el desarrollo
de la memoria.

'6ry
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SLtl¡DA COMIDA
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¡tu:,uno! (on 1B e1paí,!rbt

Oóservi que ¿l¡mentor ertán (omiendo
(ada uno de l¡cs ¿ntrn¿lilo!.
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EJERCICIO 3

Este ejercicio se basa en el pensamiento lógico.

AI

Coloca el nombre de nuestros am¡guitos
en la silla que le corresponde.

- O o -.D -
a o

o aaa
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EJERCICIO 4

Actividad que ayuda a clasific¿r conjuntos

&$

ú§i

._q,

¿).

i{

t}F,I}I t)AS

I.RUTAS
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EJERCICIO 5

'- 
-.g-',1

t;'"."':
f(-t'*

./) .¿/Di)

üü

dr drdr-

wü

${

[<r'be el r$rrlt¿do dc (ad¡ 5umio rell¿

Eiercicio de operaciones básicas de las matemáticas que ayudan al razonamiento lógico
del niño.
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AMBIENTE CAMINO ESCUELA

¡ñ§*

¡

'lñ

Este es un ambiente imporlante ya que ens€ñará cosas fundamentales para la seguridad
del niño fuera del hogar.

{
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PAGINAS EDUCATIVAS

4.45 AA.a,. e&-
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Estas páginas serviri¡n para que el niño conozc¿ acerca de las precauciones que debe
tener para evitar accidentes.
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EJERCICIO 1

*

*-

a

a

o

Este ejercicio es para desarrollar la percepción üsual, es decir observar objetos en una
constante para poner atención comparar y analiza¡ las partes dentro de un todo.
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EJERCICIO 2

e
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Este ejercicio ayuda al desarrollo de la memoria y capacidad de razonamienlo
deductivo.
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illanual le l)iseño Libru "Mi Día"

EJERCICIO 3

4
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ratón mano

. c65a l,l. televisor

r mesa r -t botella

I teléiono ' .i mono
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l:i sol

!1. sova

lt) perro
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' :' gato

' me¿a
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Aa'A 4.f5,6r5

Con este ejercicio discriminarán üsualmente las grafias en las palabras presentadas
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Munual le l)iseño Lihro "Mi I)ía"

EJERCICIO 4

aáq.4 +&,,s A{rb&

fr48
€
6
4

6
d
4

4
4
4

.§§ry

ftl
a '.

4
ú
4

$
{

é*
6
4
eG \,

tr
A45A AS,A AAA

Desarrollarán la lateralidad mediante el reconocimiento de la posición de las liguras,
derecha o izquierda.
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lllanuul le l)iseño I.ibru "Mi Día"

EJERCICIO 5
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Desarrollarán la motricidad fina y la discriminación visual mediante el recorte de cada
recuadro y la selección correcta de los personajes.

I
a

ulu =r'(e
E

¡ :$

T]SP0I,Caphalo4-Ptigina42PRO'I'('Otll

-, EJ

qJ



Manual de Diseño l.ibro "Mi l)ía"

ESCUELA

EsCUELA
' fn ette(aptulo uondremos ¿temioo en
loi úbFlo\ qur rr!h'rtro§ an,(rrrt.Jr r,lll¿i' (.rl

Lr r.r(.r, l,i p.rr¡ ,rp1 r!(1 , ( {}\,r\ rn¡r'vd\ ( ,xl.r (1r¡

É.

rÚ

Ambiente que enseñará a identificar y clasifica¡ los objetos que utilizarán en la escuela
para su desenvolümiento diario
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Manual de lliseño I-ihro "Mi I)íu"

PAGINAS EDUCATIVAS
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Aqui el estudiante conocerá la función y utilidad de los objetos necesarios para el

estudio.
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lllunual de l)iseño Libro "Mi Dia"

EJERCICIO 1 \
)

la9 p¿labras (on la srlaba o letr¿
que le fal(e
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u
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Ite do 2. rtn 3. be
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7 g-t-

5. ros_ 6

8. m_nt_l 9

torn i

flo_ro

10. _pato 11. _leta 12. lo

r3. bla 14 bro 15. bón

16. pl_m_ 17.1á- 'I 8. sa

Discriminación de las vocales y grafias en las silabas
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Munuul de l)iseño I.ihro "Mi I)íu"

EJERCICIO 2
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Incrementará la observación, Ia atención y concentración
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Manual de l)iseño l.ibro "Mi Día"

EJERCICIO 3

i.:i,iriel 
"<rn,r¡"'o. 

ros o¡]eÑ É
iIJ¡nr(rs e¡ ¡¡ ei(L€¡a y cn el aull (h

i Lxt,! \i!r,,r ld\ ¡Ilin.r¡xr.s

l. Se utalira p¿r¿ ha(er ejerci(ios eñ (l¿s€r frerie a ru'!. (ornp\rrterot

2- to utili¿an 106 ¿lumnor Arrü ¿poyar lo§ (u¿dernot

J 5e lo ut¡lu¡ pa¡¿e1<rüú lob.eel epunte,

4. S€ ul¡lü¿ par¿ (ort¿r trrp€lej

5. 5€ ulili¡¿ p¿rd peg¿r ñrnr¡rrr¡te oarlol m¿lefi¿let

ó S€ ulilir¿ p¿r¡ gu¡rd¿r 106 utiles e'<oa¿ret

7. Srtr p¿r¿ ha(er (ir<ulor perlecto:

8 trve p¿r¡ e5(ritir

9. lrr¡e p¿r¡ nEdrr

EI alumno expresará con claridad los términos aprend¡dos en las páginas educ¿tivas
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Manuul de Diseño l-ihnt "Mi Día"

EJERCICO 4
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lncrementará su pensamiento lógico-matemático.
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illanual de Diseño Libro "Mi I)ía"

EJERCICIO 5

Y ,:rrr ¿l,,r' e,l t¡n r rl(ulo :.t
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¿('u¿ nlrt\ PuPil r('\ m.r\ .i{. n(\'r'\r l(tn PJ r.l
l,rs .rI[rttutr* rtxt.rtrk\?

Actiüdad que ayuda para desarrollar la inteligencia numérica
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Munual e l)is¿ño Libnt "Mi I)ía"

AMBIENTE CANCHA

T^5

Cardu, uno de h lugares 16 prefuilm p las

p$ons que $rshn & h dQofts

Esta es la presentación del ambiente de la cancha de futbol. Por medio de explicaciones
el niño podrá diferenciar distintos deportes y despertará el interes por alguno de ellos
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lllunual e l)iseño l.ihro "Mi l)ia"

PAGINAS EDUCATIVAS

Deportes

a

Deportes
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Aqui de una manera ñcil y práctica se describen los deportes más practicados en el
medio; los implementos que se utiliza para cada uno de ellos y las diferentes canchas en
donde se desarrollan los mismos.

r. § -. §... §r ¡.
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lllunual le I)iseño Lihro ",lli Dí¿"

EJERCICIO 1

SUBRAYAR

Ubica y 5ubraya la palabra que se encuentra en el parént€ri5 que
tenga rel¿ción (on l¿s p¿labr¿s ubi(adas en la pane superior.

r.i.

r!.La i 'rii- !o -,
(l,ego depone indor) \

t
,t,l

(b¿lón ¿((erorios n¿d¿r)

' lr i) rr',, , rr i,r

(deportivos equipor ropa)

C.Jb
.i .ri ! .,,

(Ac(esorios equipos ropa)

Actividad donde el niño podrá seleccionar de ma¡era ñcil la imagen y su respectivo
signiGcado. Esto ayudará a.l desarrollo del pensamiento lógico.
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lllunuul le l)iseño Libru "Mi I)ía"

.+aoto !oOloQ

EJERCICIO 2

SEÑALAR
scnala (on lápr¿ .ojo lds ¿mrgu¡tas del equrF¡o femenrno y (on láprz
ar'rarillo los ¿m¡gurto5 delequrpo m¿s€uIno.
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Ejercicio que ayudará a la discriminación de los géneros, femenino y masculin<r
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,lÍunuul de I)iseño I-ihru "trli l)ía"

EJERCICIO 3

a

I

a

Completar

Complet¿ loe nombres de lo5 riguient€s ob¡etos.

t

tca-Tl

Desarrollará Ia observación y la asociación de las palabras con los dibujos completando
las palabras.
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ql=q
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lllanual de I)iseño I.ibro "Mi l)ía"

r.0 Ú. §o. O '. o.

EJERCICIO 4 .P
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;i: r'rUNE CON LINEAS

Une (on line¿s ¡as (ara(tenst¡(as que (oíe5po¡d¿ ¿ (ad¿ ¿nrmal

Orejas largas

Ladra

Muy Lento

Come Banana

Felino 5alvaje

Mimoso

Plumas de colores

Pequeño y rápido

@
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._B

,€\\sr',

@
6
@

[_

Este ejercicio ayudará al estudiante a reconocer y asociar dibujos y palabras
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lllanual de l)iseñt) Lihro "Mi l)ia"

AMBIENTE COMEDOR/ ESCUELA

e>c $ee<r €€ €x & €<, €8" e< e

COI\4EDOR DE ESCUELA
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D€¿3ooa},efl 'e 13 * Q

Este ambiente enseñará como mantener una buena alimentación ya que es un elemento
primordial para el buen desempeño del estudiante.
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Manual le Disefut I.ibro "Mi Día"

PÁGINAS EDUCATIVAS
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En estas páginas se describen los alimentos y beneficios de los mismos También
aquellos que son perjudiciales para la salud.
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lllanual e l)iseño Lihnt 'Mi Día"

EJERCICIO 1

¡ó¡aaa5¡¡a¡e't€x

[ncuentre l¿s 7 Diferencias
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Incrementa¡á la discriminación visual y establecerá la seriación del I al 7
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Manual de l)iseño I-ihro ",LÍi I)ía"

EJERCICIO 2

s
.áur,lrí

^Dl\.., Ér{ ¡
0rdene las oraciones.

(?t 
Anm pdic corrc hnritb con iu.

son irnprontes E mnyeiq.re¡o &i4rno en el

conr Jor fn¡tt

rc. l¡s ¿mrgos Aru y ll¿rio fuiadcs rompartcn

i

c,t)üüül¡ór0úúÉ3 )

lncrementará la construcción gramatical y Ia secuencia lógica de las palabras en una
oracron
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Manuul de l)iseño Lihru "Mi I)ía"

EJERCICIO 3

x=i>€Dóó6iaaóóót

Sume y escriba la

respuesta correcta.
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Como en los ejercicios anteriores, este ayudará al razonamiento numérico, y mejor
aprendizaje del niño.
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lllanual de l)iseño I.ibnt ",Vi l)íu"

EJERCICIO 4

a¡¡aa¡a¡aae.€x

UNIR SILABAS
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Actividad que ayudará a discrimina¡ silabas y asociarlas con los dibujos

¡,
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Manuul e l)iscño Libro "Mi Díu"

EJERCICIO 5

áá§0á&45¿ó€:.€x

UNIR Y COl\/lPLETAR
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El unir y el uso de pictogramas facilitará al estudiante el desarrollo de la asociación de
palabras y el reconocimiento de las figuras.
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Manuul e l)iseño I.ibro "Mi Día"

EJERCICIO 6

UNE CON LINIA. I
E

?

?

I

e

li

q

f

I

I
?

I

l

_

:

l

Madera

Metal

Cristal

Cerám¡ca

Uniendo el dibujo al material que corresponda. el niño aumentará el desarrollo del
pensamiento lógico y mapas conceptuales,
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illanuul de l)isefut l.ibru "lVi I)ía"

EJERCICIO 7

f
DIBUJAR

t,

t

tj

§l

e

s

c

'+

q

?

tl

{r

ilt

¡

I
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Desarrolla¡ en los alumnos la destre:¿a viso-motriz media¡le el dibujo.
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Manuul le l)isefut l.ibro "Mi l)ía"

AMBIENTE REGRESO A CASA

REGRESO A CASA

R«uerú que el respetar las Senales de Tránsho aumenta tu

sEuridad y agiliza la circulación vehicular.

rrIIrr-

En este ambiente se explicará las precauciones que el niño debe tomar al salir de la
escuela
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Manuol ¿ l)iseño I-ibnt " llli I)ia"

PAGINAS EDUCATIVAS

¡I-¡---
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NO CRUZAR
PfafontS

(RtrÉAt^
?QUnRO

( RtKt A tA
O'RE(HA

5f MA¡(]eO
CT RCA

aRL'(t f»
t5(or-48Ís

TSOUINA
Ptucaosl

CRU'f DE

PtAlot¡t5 fEJBlB'J!r
CADñJ3
r€l^E

¡G¡Fit

.¡,

'k|l<E !u re<úriro <on ti«npo ), no corr¿ ¿unq'¡e legue ¿Ea5¡do
rNo !¿¡r po. el ledo de l¿ vered¿

'Aregurc hr pu€r¡¿5 ¿l terarba

rr¡r

ldentillcarán las normas de sejuridad para conducirse cn la calle

t¡s Senales de tránsito.
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Munual le I)iscñtt l.ibro "Mi l)ia"

EJERCICIO 1

Oraciones

Aumentará la imaginación y la escritura mediante la «rbservación de los dibujos

lil
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lllunuul de I)iseño I-ihro " llli l)io"

EJERCICIO 2

=

FORMAR PALABRAS.

Fo,li¡ i:a ¿lr:i :c'';s ) hb.1i cuiÉsl¿r :ir .t!.r:n:¡lrii

.Y t:ifibel¡).

,

,t

?

I

?

\

,l

En esta actiüdad debe formar palabras con las silabas que están en las manzanas y
escribirlas en la parte inlerior de la página.

!l

PR()1'COllt Capitulol-Ptigina6S ESPOI,

ó

L
tl

*

Ir(
I
V

I



Manual de l)iseño l.ibru "Mi Día"

EJERCICIO 3

Suma

t+{p. T++t,tt.++
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Con este ejercicio los niños pondrán desarrollar sus habilidades lógico-numéricas
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Munuul e l)iscño

EJERCICIO 4

--raúatlE!-ú

TRAZOS

C

Ejercicio con el cual el alumno desarrolla¡á habilidades viso-motrices a través del uso
de colores.

E

?.

I

I

\
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Manual de l)isefut I-ihnt "Mi I)ít"

EJERCICIO 5

OBSERVAR
Obsen/e las imág€ne9 y encuentre cada (osa
y escrib¿ elñume.o
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Actiüdad que desarrollará la coordinación selectiva
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Manuul le l)iseño l.ibro "Mi I)ía"

AMBIENTE SALA

PRO't'COñt L'a?ítukr 4 - Página 7? usPor.
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Monual e l)iseño Libro "Mi Día"

PÁGINAS EDUCATIVAS

M¿teriales de l¡mprezd

,--

LTrlr

t
-¡-

É

\C-
la.--

Aprenderá y clasificará ciertos objetos que vln importantes para el orden y limpieza en
casa y sus respectivas utilidades.
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Manual de l)iscño Lihro "Mi l)ía"

EJERCICIO 1

DIBUJAR Y COLOREAR

Actividad que servirá para el desarrollo de la observación y la habilidad viso-motora a

través del dibujo y el uso del color.
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Manual de Diseño Libro "Mi Dia"

EJERG[C[O 2

[-E E

Desarrolla¡á la creatividad e imaginación por medio del dibujo y la lectura de las
oractones
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EJERCICIO 3

PINTAR

qp_@{

¡¡rotlr¡1.¡r r¡ruf,l)l¡'

nrut.ll,.

c,rrr inas I

li'rr¡n¡\

'.1

,o nr iiaaor I

¡.orrdi(¡orr¡dor

l.¡( llo
I

-*t.¡t.i'llescritorio I

Servirá para aprender a discriminar las palabras que correspondan a las ilustraciones

rlll
I

.tr

-
Ér.

-
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EJERCICIO 4

ORDENAR

24 1l

,t

rrr
b

l)

n

5

o

4

3

r
o

2

e

4

t

r
I

t

I

I

7

6

d

5

,,¡

o

6

I

J

( o tTl

Aprenderá a asociar números y letras y establecerá el orden de ambos
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EJERCICIO 5

CRIAR ORACIONES

\

Aqui el niño desarrollará el pensamiento lógico e incrementarán la creatiüdad
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,llunuul le l)iseño l-ibro ",Vi l)ío"

AMBIENTE DORMITORIO / NOCHE

Uno de los ambiente más imporlantes es el dormitorio, ya que el niño podrá re«)nocer e
identificar los elementos que se encuentran en el mismo.

-

t++++r¡1 +

rl+++f+++++++

++ + + +

t
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t
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tl
pÁcl¡¡es EDUcATTvAS

----r
E---,I

El dormilorio

J

0
ñ

E
E
h
it

t\,

I
I

I
I

I
T

[;
UE

T

E

E.
----I

f---I

Reconocerá los elementos que se encuentran en el dormitorio y sus utilidades

Coac*ham:lkrtsro

PRO r'(.Orlr Capítub 4 - Ptigina 80 ftsPo¡,

T

I



Manual de l)iseño I-ibro " llli Dia"

****

EJERCICIO I

Juego de desarrollo de asociación de palabras con el gráfico respectivo

T

I

#-QI

Br8*ir-' j ECa

aaMf\§'
Pá¡¡'

BUSCAR.

-

I
I¡

I

I.Ctl
l.
?

****
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EJERCICIO 2

ffi,

t)

'Lampar¿

'Puerta

'Aliombr¿

' Relor 'Vei¿do

x

H

s

ñ

o

A

I

H

PU

UC

LC

JU

VE

L

F

o

M

B

A

s

x

o

TR

a

M

H

t

E

L

o

H

A

H

R

A

A

A

D

N

R

R

A

P

EL
NT

tA MP H

IiEli;
-i T

En esta actividad el niño aplicará la discriminación visual, seleccionando las palabras
que se indican.

Encuentra las palab,ras y
encierra las en un circulo.

***t
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tti*
EJERCICIO 3

T

I

6§0§

ffi

q
"H

- ]. .'r: ,,

llrBLlo I Ecl
'c ¡Pt¡l
HA,,

trElli

ffiffiffi
TEIH
', i 1

*r**
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Actiüdad que ayudará al desarrollo del pensamiento y del análisis

Corpan y endern las dhujos
quesn ¡guahl

PROT('Orlt
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****

EJERCICIO 4

Subraya l¿ r(5uest¿ corre(t¿-

T

U

s r?+

aÉr§d-- 6

ul m.

ffifiMflHfiil ffiffiffi I

lncrementará el dcsarrollo del pensamiento lógico- matemático en el niño

SUMA

****

PROl ('Olr L'apitukt 1- Página 84

J

F.SPOt.



,llanual e l)iseño I-ibro "Mi Dia"

***t
EJERCICIO 5

T

"6Ép

¡
I

I

Aftaruará la motricidad fina y la creatiüdad, utiliz¿ndo tccnicas grafo-plásticas

COLOREAR.

***i
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Manual de l)iseño l.ibro "Mi l)ia"

** **

EJERCICIO 6

Cxerva cada figur¿ y es<riba la palabr¿

m

I

T
0 t_l

Desarrollo del pensamiento, mediante el cual el niño aprenderá a integrar objetos y
practicar la escritura.

CRUCIGRAMA

** **
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lllanuul de l)iseño Lihro "Mi I)ía"

5.- DESCRIPCI(iN DT]I, DISEÑO

5.1.- L(X;O O-I-EMA DUL LIBRo

I-ibro de Trabajo "Mi Dia", para niños con problemas de lecto-escritura, es el tema que
se ha escogido para la realización de esle proyecto.

Se ha determinado una tipografia sencilla legible, para fácil entendimiento del usuario
(los infantes) Es la fuente ll»t Rol<l llt, la que se ha utilizado en las palabras del
logotipo "Mi Dia" por su scmejarua a la escritura infiantil y que connota lernura e
inocencia. l-a fuente l,itfuryraph Rold, w utiliá en las palabras "Libro de Trabajo"

Como tercer elemento tenemos una ilustración que denota a un libro ab¡erto, que en
conjunto con el sol que sale desde el libro se transforma en un horizonte.

Como cuarto elemento tenemos la ilustración de la Ran4 ella será la guia durante todo
el proceso. También está los arcos iris cruzado que denotan las múltiples ideas que los
niños poseen

[¿ mez,cla de estos iconos connota inteligencia y facilidad en el aprendizaje, además de
un positivo desarrollo para s¡¡ autoestima y valoración

at

\ \ -l/

PRO t ( Ot\l ('upirub S - Página 87 ¡]SPOI,

La segunda parte es un sol que se pres€nta como una mano derecha acompañada con sus

cinco dedos que se metaflorizar como rayos de sol. Se concluyó en este diseño porque
en el Libro la ma¡o del niño será una de las herramientas para la ejecución del mismo.
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5.I.I CROMATIZAC¡ÓN GRÁF¡CA DEL L(X;O

Fuente: Dom Bold Bt
Stroke; 4 Pt

I exto: Mi I )ia

,]

C: l.l8
M: 96.08
Y: 9l l7(0

C: 96 86
Mr 94.12
Yi 0J9
n0

a

¡

e

C:78¿3
M: l.la
Y: 5.,19
(0

C: l.l4
M r.9ó
Y: 9l.l /(c

(: l9
M94
Y:0(c

))
5
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Munual e l)iseño I-ibnt ",lli l)ia"

Fuente. l-ithographBold
Stroke. 47 89 Pt.

'l'exn: l.ibrut de 'l'rulnjo

5.I.2- INTERPRETAC'¡ÓN GRÁ¡.'ICA Df,L LOGO

t.,l iconotipo es un diseño que nos demuestran una identidad aprobada que determinará
quienes somos. Siendo este el instrumento de presenlación que será utilizado como
imagen
A continuación se presenta la cromática y porcentaje respectivos aplicados dentro del
logo y del personaje principal.

¿1.

(: 0
M: 50
Y: :00
KO

+

¡tI
:

1
i{

*-4r',¡r"

C:3.92
M: 23.14
Y: 90..18

K: 0J9

C: r.96
M.6.27
Y. 5¡1.9

KO

J6

cr')

9
0
I

0

0
0
0
r

C:

M

t(

C
M

K

Copítulo 5 - Página 89PRO'I'(]O§I

m

ESPOI,



l.ihro "Mi l)ia"

a¡

C: 52-55
M: 7.84
Y:91.37
K: 1.18

C: 12-94
M: 91.76
Y: 20.78
R: 2.75/

§ (

00

C:0
M:0
Y: 0
K: 'l

-
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Manual de I)iseño Lihro "Mi l)ia"

5.2.- I]I,ABoRA(]ION DT] I,AS I'AGINAS

En los siguientes puntos se presentan las portadas correspondientes a los 2 libros de
trabajo y el diseño de los bordes que identifican los ambientes respectivos.

5.2.I.- PORTADAS

,\ \"( (

^-
\

§; v"

I

,*j-IÉÉ fü

/

D

PRO'r'COM Copitulo 5 - Página 9l usP()t,

El material que proporcionan c¿da uno de los libros ha sido escogidos, estudiado y
diüdido en cinco ambientes rcspectivamente.
Por lo lanto cada capítulo o ambiente se identific¿rá por el diseño de los bordes o
üñetas de las páginas, los cuales fueron ilustrados y translormados en Bruces
(llustrator) para su fácil colocación.
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illunuul de l)iseno l.ibro "Mi Dia"

5.2.2.- BORDES Df, AMBIEN'TÍ]S O CAPiTULOS

PIRSONA.¡1]S

PRIN('IPALES SIjCUNDARIOS

A}IBIT.\'I'ES

EEE

PROFESORES

llri;

EilIT

r

-I
*§
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lllanual de I)iseño l.ibro "Mi Dío"

6. FASES DE LA PRODTI(]CIÓN

6.I.- DEI'ALLT]S DT] I,A I]LABORA(]IÓN DEI, LII}RO

Una vez concluida la lase de pre-producción se procedió con las demás actiüdades que
fueron necesarias para la realización de los libros.

Para comprender de manera más amplia la justificación y cromática gráfica de cada uno
de los elementos, se la ha dividido en las siguientes partes:

o Cromátic¿ de los bordes.
r Cromática de los personajes

Se ha utilizado colores üvos para dichos bordes, ya que son colores que llamarán la
atención del niño y de esla manera les permitirá encontrar fácilmente los capitulos o
ambientes. Los mismos que han sido combinados con imágenes que deñnen los
ambientes

6.t.1.- cR0!\tA't'tcA t)E LOS tsoRDris
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' ll
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lltunual de I)iseño l.ibro "Mi l)íu"

6.2.. (]ROMÁ'I'ICA DE I,OS PERSONAJES

El uso de los colores primarios y secundarios lienen como objetivo llamar la atención de
los niños en especial de los niños disléxicos y est¡mula el aprendizzje de los mismos.

En el aspecto gráfico cada personaje us¿n trazos simples con un slroke equilibrado que
permita que el niño pueda distinguirlos.

Recordemos que Ios niños en la edad de seis a ocho años empiezan a desarrollar su
capacidad intelectual y creativa. Es asi como con los gradientes sc obtuüeron efectos
gráficos para lograr entretenimiento durante el aprendizaje del disléxico en el desarrollo
de las respectivas actividades

PROT('Olr Capítukt 6 - Página 96 [s P() ¡.
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ó.2. I.. PERSoNA.IT]S PRIN(:IPAT,T]S

\.OI,F

\'§str¡rio: Ropa inlcnor

P¡el:

Pan talo¡ 
',: 

i I lo . -

Vesturrio: Ropa diaria,'dc r-scuc'lrr

t( ti ¡+

),jombrc !blf: Hclvdtic¡ l\tcdi¡¡¡ (büocol

Comrscta.- í Ill
c:11

Prnt¿lón.-

Zaputos.-

(- t{ :,¡

PRO',r('Oilr Copítulo 6 - Ptigina 97 ESPOI,



,Vanual de l)isefut I-ihro "Mi Dia"

!'s«urri¡: Ropa de dormir

Nombrc \blfl ll€llct¡c! Mcriucr (h¡¡ncor

ú.{d Lcrl
Camiscla.-

\:,

Pa¡¡talóo.-

Z¡p¡tos.-

Vcrtr¡rio: Ro¡e de de¡rones

Nomhre volt-: llrlttric¡ B$ld (fll|{,

('¡nrisct¡ -

Pant¡lón.-

/-apatos -

\'l qlias. -

v

r

10
YOL
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BOB

Vcsturrio: Ropa lnrcnor

!'c¡lurrir¡: Ropa drariui dc cscucla

\ombrc tlob: Hchttrca Bold (azul¡

Ca¡nis¡.-

Picl

ll tc

N.r,

(l (.!,

(l

I n tcr¡rrr:

Pantalón

Zapa¡os.-
¡,4
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3lJ8

VcsIu¡ri¡D: Ropa dc' dormir

vctturrio: Ropa dc de¡xrrtes

Nombrc llob: llc¡vcr¡c¡ ll¡ld (r¡¡r¿nr¡,

( amrsa -

.l:r

I;rutá dc
Conjunto -

Purtalón v
\lartga d.í( amtsa -

P¡¡rtaltin.-

Nomhrr' \[bnt: llclse¡s¡ tk]l¡l (n'to)

('a¡n issl a. -

Á)

ln
Z-apatos.-

\lcdi¡s. - I
¡i:

6
BOB
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AI,

Vcsturrl¡: R<>¡ra lntenrx

Picl r-=-r
Inlcnur

Panrrlón.-

l.ipalos -

Cr¡¡turon--

Ve¡lrrlo: Ropa üaria: dc cr.r'uela

Nomb¡c Al: llshd¡.a tJ{rd rb¡¡nco)

( amrsa -

i(i r0

\t,-

l!

I lcvilla.-
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l'esturrio: Ropa de dormir

Ycsturrio: R(rp3 dc f)cpof !-s

Nomu¡.L 
^l: 

HclrÉt¡rr Bold (rour)

(-on¡Lrnto

Zapatillas:[ -

f i.

Zs9ari lla-s

('amisc¡a.-

Pantalón -

Zapatos,-

i\l cdias. -

Nomkr Al Hch¿r¡c¡ Bo¡d (ro1o¡

l(

(0

(t CN

Gorro

'a-
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wo\I

!?3turr¡o: Ropa lnlcrror

Prcl

Conjunttr
lntenor:

tlordc dc
Conjunto fl

y-¡:

ctt

(.4

C::

I:§xo

\?stu¡rlo: Ropa diaria: de. c-.sr*ucla

Nombrc Al: ¡l§lr'Étr(r tlol{.j lrutol

Blusa.-

F¡rld¡.-

c:
¡{ t,i

C]:

f

C!n

Zlpatos.-
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IYO M

't-, L

Ycstu¡rio: Ro¡r de dormir

vc!turrio: Ropa dc lX'portcs

Noml¡¡e \\brn. Hcll'éric¡ Bo¡d (róio)

Con1urto

llordr dr
('oriunlo

P¡nt¡lón -

Zapattrs.-

lrlcdras.-

=v.0
It

Flonur dc

i.orT,tl"'""nto I l

r:l

V:-1

Nombru \\um: llchrl¡c¡ Llold (¡'rjo)

CJmrs('ta

I I
wom

PR()1('Or\r L'apítulo6-PtiginalM }:SPOI,

( t.t, c.
u.lq, v t
t.cc Y r,,

¡ ltr ¡e(t.¿Ét.E'
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sor.

\''cstu ¡ri,o; Ro¡x lntenor

Prcl

('onlunto
lntenor:

\lcdias '

(r¡1.!L L ¡¡-¡¡-*--.il

l'esturrio: Ro¡ra diaria dc r-sr'ur-la

Nombrc Sol: Hcllatr(.¿ Bold lbhl¡{.f¡)

\cstido.-

/-apatos.. I
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lcrturrio: Ropa de dormir

Vesau¡rio: Ropa dc dc¡rrrlcs

Non¡hrr- Sol: llchdl(a Vcdrur¡r (hhú{-o)

C¿missta.-

Pantalón.

Nombre §ol: llclv¿xc. ltold (ro1o,

Csmiscts--

('t

Pantalón -

Zrr¡ratt)s.-

Vcdi¡s -

r¡

\f,

rr.

soL
2
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6.2.2.- pURSONAJr]S Sf]CtrNDARTOS

('t.l:( )

\'rstt¡rio: Rrrp¡ rJc d,.'t¡nir
lromhe(-lro: llrlr.trca laold

Ptcl

C¡nlis¡

Shor

lrcrmhn-( lco: llclrétrc¡ I'iold

\ (rü.rio: R .'p{t (l(. 'Lf¡'ñ.!

E
E

Lq

-f

C¡n¡i¡.iu¡. -

ltü¡r¡¡lor¡-

/¡patos.
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I

-

I
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Nomm* ( leo llclvitrr:a llold

i. {¡A

I
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tr)r
1'rrlo¡no: R,'¡n dt domtit

\ Cilurrir: Rof¿ rlr tltr¡q*s

\ombrr'lbt llcllttrc¡ Uold

Picl.'

('¿¡tüs¿'

Shrrt .-

ti

Orejx
lntcmgs.-

\omhrc loI ll.hérl.¿ l]old

F-"''lÜ( ¡m¡s¡:ta--
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\(ürtrc [ot I kjl\cll¡ t]old
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..1: .r.

P¡cl.-

\oñb¡t ('hcll: llelvct¡c¡ tsold

(lamrsa,

Pañtalóo.-

Ala¡ -

NLrmrre ( htll Ilci\.ti..r l),rlil

('rx kl¡r

t
gsPp¿

((cFJ

lShon

BBLloIrc¡
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,d^t

1|ri,.1..
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\onrhrr ('h(¡l llclrcr'(a Bold

Pi.l.. v.--s,-----+

('¡¡ r¡--

zrpro<.- f_-l
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.t t. t'

\a.l trrr'i,: ;1. i.¡ ,:. l. I ll
l(onrhic Jcl: llclrd!ica BolJ

flS
.rr:l,.t ,.lr

\ erlr :¡ ri ¡: i'l.,rr(iÉ icn,lL\

Nombrr: lcl: tlslÍúlrLu ltold

( ¡¡n¡sct¡.-

f'¡nt¡hin.

-

-

.i/4r¿tor -

\l.drr§ -

-
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!{o.nhre Jcl llclvárc¿ ltold

I'rcl -

Can¡is¡.- 
-

\;-\r----§r----\,
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ACERCA DE ESTE LIBRO

Este libro de trobojo estó bosodo en el CD Int¿roctivo "Mf
DIA". 5u objetivo principol consiste que el niño traboje
simultdneomenteen el CD y en el libro, poro gue pongo en próctico
todo lo oprendido.

El libro estó compuesto por príginos educotivos y ejercicios:

- Los póginos educotivos muestron los diferentes objetos que
encontromos en el diorio vivir, esto le permite ol niño idenf icarlos y
de monera fócil.

- Los ejercicios, están eloborqdos de moners sencillo, paro el
mejor entendimiento y desorrollo del niño. Aguí encontroremos
ejercicios que tombién están en el Cd Interactivo, con el objeto de
ref orzar los conocimientos odquiridos en el CD.
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CoxoZc¡ A tO¡ PER'ONA,E5 PR¡NCIPAIE'

DEt 
'UEGO 

INTERACTIVO

Observa a cada uno de los presonajes principales, aprende bien
sus nombres y su vestuario, ya que con ellos trabajarás durante
todo el libro.
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CoxozcA A tO, PROFE'ORE,
DET 

'UEGO 
INTERA(TIVO

i
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Aquí tenemos a los profesores del juego: El maestro Ian y al arbi-
tro Max. Aprende sus nombres y su respectiva actividad para que
lo recuerdes mas adelante.
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RELOJ DESPERIADOR, como su nombre
Io indica, sirve para levantarse por las ma-
ñanas o también sirve de alarma para re-

cordar algo.

RELOJ DE ARENA, es un tipo de reloj que
se ut¡lizaba en la antigüedad. En la actua-
lidad se lo suele utilizar para tomar el

tiempo en algunos juegos de mesa.

I

RELOI DIGITAL, o radio despertador se lo
utiliza para escuchar música y a su vez
programarlo para alarma.

-

RELOI DE P RED, es un reloj que se lo co-
loca como adorno en algún lugar de la
habitación, solo se puede ver la hora, mas
no poner alarma.

-

I

RELO/ DE MUÑEC¿4, es un reloj personal,
es deci¿ que cualquíera por moda o por
gusto util¡za un reloj en la muñeca, para
observar la hora en cualquier momento.
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Traza una línea con lápiz al personaje

r

con su respectivo vestuario.
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Escribe a lado de cada personaje los

colores que tiene su ropa.
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En este capítulo pondremos atención en

las actividades que se realizan en el baño, aquel
lugar donde se hace el aseo personal y también

aprenderemos acerca de los objetos que
encontramos dentro de este.
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PAPEL HI6IENICO

CREA,\A

PERFUME

5HA^APOO ¡¡sóN

DESODORANTE T ALCA

CEPILLO PEINILLA

CEPILLO DENTAL PAsTA DENTAL

De todos estos objetos, ¿cuáles utilizas tú?
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POSTEDELUZ, es aquel que se encuentra
en las calles y a lo largo de las avenidas.

LAMPARA DE PARED, es aquella que se

coloca en la pared, cuando se necesita
iluminar los espacios pequeños.

LAMPARA DE ESCRIIOBIQ es aquella
que se ut¡l¡za para tener un mejor alum-
brado cuando se realizan las tareas esco-
la res.

5Ol, es la fuente de luz y calor.
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Recorta los objetos que encuentras en
la página anterior y pégalos en el

lado que están ubicados

IZQUIERDA DERECHA

I \
rI

t

It
)Í

2l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



Enumera a nuestros amiguitos según el

orden en el que entraron al baño,
y explica lo que hicieron.
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Recorta los objetos que los animalitos

usaron en el baño y Pégalos en

las hojas donde ellos se

encuentran
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BOB cepillará sus dientes, que obje-
tos usará?. Recorta de la página

¿nrerior y pégalo en esta hoja!

BOB
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AL entrará a bañarse, que objetos
usará?. Recorta de la página
anrerior y pégalo en esta hoja!
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SOL se peinará, que objetos usará?.

Recorta de la página anrerior y
pégalo en esta hojal
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ELEAAENIT@S DE UNA E@EENA
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REPISA

Lugor donde colocomos
crertos ob¡elos que se
uso en lo cocrnc.

COCINA
5e utrlrzo poro
cocinor los olimen-
tos

ALACENA

Lugor donde colocomos
los olimentos y ob¡etos
que usomos o diorro.

SILLA

5e ufrh zo poro sentorse

AAEsA

5e utrlrzo pro colocor los
plotos servrdos
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Complete la oración con los objetos
que le corresponde según su

ubicación. ffi
lr'' . 'r7-c'tr

El torro de chocolote estó o lodo izquierdo

de los

El ploto con guineos estó junto

al recipiente de

Lo está en lo porte

superior de lo repiso

A lodo derecho del recipiente de

chocolote estó

Los est<ín junto o

los jugos.

Los estón entre el recipiente

de leche y lo bondejo de

I
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Une con líneas cada uno de nuestros
amiguitos con sus respectivos

alimentos y bebidas.

BEBIDA COlUIDA

AGUA

&
GALLETAS
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ldentifica las bebidas y frutas,luego
dibújalas en el recuadro

correspondiente. t
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Escribe el resultado de cada

suma o resta.
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Señales de REGLAMENTACION

Señales de INFORMACIÓN

Señales de PREVENCIÓN

'.t 
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Las señales de tránsito se dividen en 3 partes:
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PROHIBIDO INGRESAR CON NINOS PROHIBIDO CIRCULAR BICICLETAS

PROHIBIDO BOIAR
BASURA
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VI.JELO A 8A]A ATTURA ZONA ESCOLAR

Cuando el semáforo este en

rojo el automóvil debe parar.

Cuando el semáforo este

en amarillo el automóvil
debe bajar su velocidad y
parar.

Cuando el semáforo este
en verde el automóvil debe
seguir.
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1 1. mano

12. televisor

13. botella

14. mono

15. p uma

16 anillo

17. mono

1 B. gato

19 . me¿a

casa
49

1 . ratón

2. c6sa

3. mesa

4. telélono

5. botón

sa po

perro
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L-a pizana es usada para

hacer ejercicios en clases

frente a todos tus compañeros.

El escritorio es usado por
el profesor para poner sus

pertenecias.
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El globo te,7iaqueo es usado
para enseñar la disposición de
las tierras y mares del planeta.

Elpupitrc se utiliza para escribir,
dibujar y sentarse a realizar
trabaios en clases.

La raocftila se utiliza para

transportar útiles escolares
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I Los mo¡cadores vienen de varios colores,

son usados para pintar o resaltar alguna
palabra.

El comprÍs usualmente se lo usa para

hacer cÍrculos perfectos, pero también
sirve para hacer otras figuras geométricas.

El lápizes utilizado para escribir, una de
sus mejores cualidades es que puedes

borrar con mucha facilidad lo que escibes.

La gomo es usada para pegar fijamente
c¡ertos materiales entre ellos pepeles,

cartulina, etc.

la cinto pegoble tambien se us¿ para
pegar pero ésta puede ser despegada
es decir no es fija.
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Observa los dibujos con atención'

Uno de ellos está incomPleto;

dibuja lo que falta.
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Cual es el número correspondiente a

cada elemento para realizar
la suma y la resta
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ACERCA DE E5TE LIBRO

Este libro ho sido creodo boséndose en el proyecto
Multimedio "Mi Dío" CD interoctívo. Es osí gue el líbro de
trabojo *lÁi Dío" No 2 es un complemento importonte poreo el
mismo y uno continuoción del Libro de Trobojo N" l.

Formondo en coqjunto uno herromiento próctico poro el
oprendizoje de niños con problemos de Lecto-escrituro.



CoxOZCI A tO' PER'ONA,E' PR¡N(IPAIE'
DEt 

'UEGO 
INTERACTIVO

Observa a cada uno de los presonajes principales, aprende bien
sus nombres y su vestuario, ya que con ellos trabajarás durante
todo el libro.
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Coxozcl A tO' PER'ONAJE' 
'ECUNDABIO'

DEt 
'UEGO 

INTERA(TIVO

Estos son los presonajes secundarios del juego interactivo, obsér-
valos bien, aprende bien sus nombres para que puedas identifi-
carlos mas adelante,

HEL



(oxozcA A Los PROFETORET

DEt 
'UEGO 

INTERACTIVO

. , J,.,.

Aquí tenemos a los profesores del juego: El maestro Ian y al arbi-
tro Max. Aprende sus nombres y su respectiva actividad para que
lo recuerdes mas adelante.
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Escribejunto a cada
anirnal su respectivo
nombre.
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a'este capítulo pondremos atenci on en
qué camita duermen cada una de los persona.jes y

é objetos usan dentro del dormitorio y para
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sirve cada uno de ellos.
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RELOJ DESPERIADOR, como su nombre
lo indica, sirve para levantarse por las ma-
ñanas o también sirve de alarma para re-

cordar algo.

-

T

RELOI DE ARENA, es un tipo de reloj que
se utilizaba en la antigüedad. En la actua-
lidad se lo suele utilizar para tomar el

t¡empo en algunos juegos de mesa.

I

RELOJ DIGITAL, o radio despertador se lo
utiliza para escuchar música y a su vez
programarlo para alarma.

-

RELOI DE PARED, es un reloj que se lo co-
loca como adorno en algún lugar de la
habitación, solo se puede ver la hora, mas
no poner alarma.

I

RELOJ DE MllÑECA, es un reloj personal,
es decir, que cualquiera por moda o por
gusto utiliza un reloj en la muñeca, para
observar la hora en cualquier momento.
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¿Cuál de los siguientes relojes pertenece al

mismo tipo de reloj que encontramos
en el dorm¡torio?
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Traza una línea con lápiz al personaje

l.

con su respectivo vestuario.
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Encuentra el camino que lleva a cada

uno de los animalitos a su

respectiva camita.
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Escribe a lado de cada personaje los

colores que tiene su ropa.
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Encierra en un círculo al personaje que
tenga su nombre correctamente escrito

a.
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En este capitulo pondremos atenc¡ón en

las actividades que se realizan en el baño, aquel
lugar donde se hace el aseo personal y también

aprenderemos acerca de los objetos que
. encontramos dentro de este.
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REPISA DE BANO

5e coloco los diferentes obje-
tos gue utilizomos en el baño.

TINA

Donde uno persono
se boño.

BIOAABO

Sirve poro cerror un óreo
pegueño y esconder cosos
detrás de el.

ESPEJO

Srrve poro verse o
si m¡smo.

LAVAAAANOS

Como su nombre lo rndico,
lugor donde lovomos
nuestros monos.

TOALLA

Sirve poro secorse las
monos, lo coro y el
cuerPo.

CORTINA DE BANO

5e coloco en lo trno poro que el
oguo no solpigue en el piso
cuondo uno s¿ boño.

sANITARIO

Donde reolizomos los
necesidodes bioló9i-
cos.

zuANTE oe enño

Sirve poro enjobonor-
se el cuerpo bien.

fr \

T

l5

.¡a.a..a.a.a\4¿4¿



.)httlt

p¡pEL s¡6¡ÉN¡co

CREMA

PERFU^AE

SHAMPOO

DE5ODORANTE ¡ ALCO

CTPLLO PEINILLA

CEPILLO DENTAL PASTA DENTAL

De todos estos objetos, ¿cuáles utilizas tú?
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TIPOS DE LANIPARAS

FOCO, es la fuente de luz de una
lámpara.

LAMPARA PÚ&LtcA,es aquella que ve-

mos en los parques, está compuesta por
varios focos que sirven para alumbrar
grandes áreas.

LAMPARA DE vELADof, es aquella que

se utiliza sobre el velador de nuestro dor-
mitorio.

LINTERNA,es aquella que no necesit¿ ser

conectada, funciona por una bateria, y se

la puede trasladar de un lugar a otro.
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POSTEDELUZ, es aquel que se encuentra
en las calles y a lo largo de las avenidas.

LAMPARA DE PABED, es aquella que se

coloca en la pared, cuando se necesita
iluminar los espaclos pequeños.

LAITPARA DE ESCBIÍORIO, es aquella
que se utiliza para tener un mejor alum-
brado cuando se realizan las tareas esco-
la res.
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SOL es la fuente de luz y calor.
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Observa e identifica la ubicación de los

objetos en el baño,luego recórtalos y
pégalos en su respectivo

lado.
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Recorta los objetos que encuentras en

la página anterior y pégalos en el

lado que están ubicados

IZQUIERDA DERECHA
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Encierra en un círculo todos los objetos
que encontramos en el baño Y

abajo escribe para que

S lrven.
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Enumera a nuestros amiguitos según el

orden en el que entraron al baño,
y explica lo que hicieron.
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Recorta los objetos que los animalitos

usaron en el baño y pégalos en

las hojas donde ellos se

encuentran
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BOB cepillará sus dientes, que obje-
tos usará?. Recorta de la página

anrerior y pégalo en esta hoja!
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VOLF utilizará el servicio, que obje-
tos usará?. Recorta de la página

anrerior y pégalo en esta hoja!
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AL entrará a bañarse, que objetos
usará?. Recorta de la página

anrerior y pégalo en esta hoja!
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WOM entra al baño para perfumarse
y asearse, ¿que objetos usará?

Recorta de la página anterior y
pégalos en esta hoja
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SOL se peinará,que objetos usará?.

Recorta de la página anrerior y
pégalo en esta hoja!
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En este capitulo pondremos atención en
qué comen nuestros compañeritos y donde se sien-
tan en la mesa del comedor.También aprenderemos

diferentes tipos de alimentos
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ELEAAENTT@S DE UNA 6@CENA

o @o0

-

REPISA

Lugor donde colocomos
crertos objelos gue se
usa en lo coc ino.

COCINA
5e utilizo pord
cocinor los olimen-
tos

ALACENA

Lugor donde colocomos
los ohmentos y objetos
que usomos o diono.

SILLA

5¿ ulrlrzo poro sentorse

MESA

5e utrLzo pro colocor los
plotos servrdos
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AGUA

JARRA TAZAS

l3
VASO PLATO
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6rasas, Aceites y dulces
(use muy poco)
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Complete la oración con los objetos
que le corresponde según su

ubicación. ffi
t$

El torro de chocolote estó o lodo izquierdo

de los

El ploto con guineos estó junto

al recipiente de

Lo estáen lo porte

superior de lo repisa

A lodo derecho del recipiente de

chocolote estó

Los estón junto a

los jugos.

Los estón entre el recipiente

de leche y lo bondejo de

ffi -,
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Observa que alimentos están comiendo
cada uno de los animalitos.
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Une con líneas cada uno de nuestros

amiguitos con sus respectivos
alimentos y bebidas.

BEBIDA COfVIIDA

AGUA

d
GALLETAS
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ldentifica las bebidas y frutas,luego
dibújalas en el recuadro

correspondiente. t
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BEBIDAS
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Señales de REGLAMf rufnClÓfrl

Señales de lN FORMnCIÓfrt

Señales de PREVENCTÓfrl

PROHIBIDO BOTAR

BASURA

Las señales de tránsito se dividen en 3 partes:

§

!

PROHIBIDO INGRESAR CON NINOS PROHIBIDO CIRCULAR BICICLETAS

4
4
(

PROHIBIDO JUGAR

PELOTA
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ZONA DE ESTACIONAMIENTO AEROPUERTO

CORREO

sERVICIO DE COMEUSTIELE

PRIMEROS AUXILIOS

SERVICIO IETEFÓNICO

PARADERO DE AUTOEUSES
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SERVICIO DE RESTAURANTE

MUSEO
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INFORMATIVA DE DESTINOS
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PROXIMIDAD DE 5EMÁFOROS VUELO A BfuA AITURA ZONA ESCOLAR

Cuando el semáforo este en

rojo el automóvil debe parar.

Cuando el semáforo este

en amarillo el automóvil
debe bajar su velocidad y
parar.

Verde:
Cuando el semáforo este
en verde el automóvil debe
seguir.
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AAA AA& AAA

1 . ratón 1 1. mano

2. c6sa 12. televisor

3. mesa

4. telélono

5. botón

6. sapo

7. perro

8. sol

9. sova

13. botella

16. anillo

1 B. gato

14. mono

15. p uma

17 . mono

19. me¿a

perro
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ESCUELA
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En este capÍtulo pondremos atención en

los objetos que nuestros amiguitos utilizan en

la escuela para aprender cosas nuevas cada dia.
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La pizana es usada para

hacer ejercicios en clases

frente a todos tus compañeros.

EI eJ.ritorio es usado por
el profesor para poner sus
pefienec¡as.

+

§
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El globo tettoquco es usado
para enseñar la d¡sposición de
las tierras y mares del planeta.

El pupitre se utiliza para escribir,
dibujar y sentarse a realizar
trabajos en clases.

La mocáílo se utiliza para

transportar útiles escolares
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El cuoderno es utilzado en las clases

para escribir los apuntes de las materias
o sugerrencias del profesor.

La reglo es usada para medir cosas

como papel, cartulina, fotos, etc.

La tijero se usa para cortar papeles,

cintas; debe ser usada bajo supervisión
de tu profesor.

El lrbro es el que te da la información y

es como un material de apoyo a la clase
que te enseña tu profesor.

La carpeta, ésta puede ser de plástico

o cartulina; es usada para guardar las

hojas que vienen individuales.
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los marcadores vienen de varios colores,

son usados para pintar o resaltar alguna
palabra.

El compós usualmente se lo usa para

hacer cÍrculos perfectos, pero también
sirve para hacer otras figuras geométricas.

El lápizes ut¡lizado para escribir, una de
sus me.jores cualidades es que puedes

borrar con mucha facilidad lo que escibes.

La gorno es usada para pegar fijamente
ciertos materiales entre ellos pepeles,

cartulina, etc.

la cinto pegable tambien se usa para
pegar pero ésta puede ser despegada
es decir no es fija.
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q

as palabras con la sílaba o letra
que le falte.
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1 te do 2. rtn 3be da

4. sll 5. ros 6. torni

7g t B. mntl 9. flo ro

10. _pato 1 1. leta i 2. lo

13. bla 14. bro 15. bón

16 pl_m_ 17 lá
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Observa los dibujos con atención

Uno de ellos está incomPleto;

dibuja lo que falta.
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§

Escribe el nombre de los objetos que

utilizamos en la escuela y en el aula de
clases según las definiciones

de abajo.

l. El profesor la utiliza para enseñar los ejercicios a los alumnos.

2. Lo utilizan los alumnos para apoyar los cuadernos

3. Se lo utiliza para escribir sobre él apuntes

4. Se utiliza para cortar papeles

5. 5e utiliza para pegar firmemente ciertos materiales

6. 5e utiliza para guardar los útiles escolares

7. Sirve para hacercírculos perfectos

8. Sirve para escribir y tiene borrador

9. Sirve para medir y hacer trazos perfectos.
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Cual es el número correspondiente a

cada elemento para realizar
la suma y la resta
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§

Leer atentamente los Problemas,
y encerrar en un círculo la

respuesta correcta

Y
Tenemos 10 marcadores Pero 6 no escriben,

¿cuántos marcadores si escriben?

: ÜlLl lÜ

2 315
El aula esta compuesta por 7 alumncls, pero solo

hay 4 puPitres.

¿Cuántos pupitres mas se necesitan para
los alumnos restantes?
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ACERCA DE ESTE LIBRO

Este líbro ho sido creodo bosóndose en el proyecto
[iultimedio "AAi Dío" CD interoctivo. Es osí que el libro de
trobojo "Mí Dío" N" 2 es un complemento importonte poreo el
mismo y uno continuoción del Libro de Trobojo N" 1.

Formondo en conjunto uno herromiento próctico poro el
oprendízoje de níños con problemos de Lecto-escrituro.
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Deportes
Existen varios deportes que podemos practic¿r y para cada uno de ellos se necesitan los accesorios

adecuados. Lee y conoceras algunos de ellos.

Volley

Consiste en golpear la pelota en el aire pasándola entre
jugadores a través de una red sin dejarla caer.

ffi
[],rrLet lr,t i lJ¡l.tlc erlo
T¡enes que recorrer ia cancha rebotando el balón
para de anotar puntos met¡endo en el (esto contrar¡o

../

Tel¡Ls

L¿ pelota debe pasar por encima de una red

*,I

I utbol
Deporte mundial en el que panicipan algunos jugadores

entre 2 equipos yconsisteen hacergolesen el aro.
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Golf

En el golf tienes que golpear ligeramente la pelota
con el palo de golf en dirección al agujero u hoyo.
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Deportes
F utbol ¿meric¿no

Lo practican por lo general los hombres ya que es muy rudo, por esta razón se usa mucha protección.

B¿seb¿ll

Está conformado por un bateador, un lanzador y un receptor de bola. Anotas puntos cuando al batear
el mismo jugador corre por todas las bases sin que lo tope la pelota
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Accesorios

Futbol
Arco

t 1 Y
Pelota

ro-¡
la

Cesto:Aro de hierro sujeto en un poste y
una red donde se introduce el balón.

\
ñ

Basket

-t-

T

Volley

ffi
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eelota --+ S ,4
Red

./,

Raqueta: Sirve para golpear la pelota en el juego de
tenis

Tenis \

Red:Hecho de hilo o cuerda por donde
pasa la pelota.
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Accesorios

Baseball

Fútbol Americano.

r'

Guante: De piel o caucho, se usa para

sostener la pelota.

Pelota

¿
ts¿te: Bastón o palo para --¡,
golpear la pelota.

C¡:L,r Hecho de material resistente que protege
la cabeza de golpes.

,-

C o <-

Golf

Bolsa:donde se ponen los palos de Golf

Hoyos: donde cae la bola

< Palo de Golf :Están hechos de hierro o madera
sirve para golpear fuerte a la pelota
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Bola de golf
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SUBRAYAR

Ubica y subraya la palabra que se encuentra en el paréntesis que

tenga relación con las palabras ubicadas en la parte superior.
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SEÑALAR
Señala con lápiz rojo las amiguitas del equipo femenino y con lápiz
amarillo los amiguitos del equipo masculino.
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Completar I,

Completa los nombres de los siguientes objetos.
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go miseta
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UNE CON LINEAS

Une con líneas las caracteristicas que corresponda a cada animal.

Orejas largas

Ladra

Muy Lento

Come Banana

Felino Salvaje

Mimoso

Plumas de colores

Pequeño y rápido
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El agua es importante para nuestro cuerpo y es esencial para la vida,

tanto, que no podriamos vivir sin ella.

Es importante incluir estos alimentos en nuestra dieta diaria.

*Regula el funcionamiento intestinal. *Previene los síntomas de la gripe.
*Mejora los sÍntomas de alergia y asma. *Refuerza el s¡stema inmunológico.
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El jugo de frutas y los vegetales son muy nutr¡tivos y ricos en vitaminas,
minerales,y azúcar natural.

1O El chocolate, si se toma en pequenas cantidades, puede de hecho ayudar a

mantener su corazon saludable.

Las bebidas demasiado dulces, es una causa principal de obesidad especialmente
en los niños.

La gelatina es rica en proteínas y muy usada en la alimentacicin de los niños

5 Es ideal consumirlo en el desayuno.
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Los alimentos y sus hneficios
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[on la leche, queso, etc,

hacen sus huesos más fuertes y unos.
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verduras el" 
cuerpo y la piel estarán más s¿ludables,

Con las carnes, pescado y

huevo fortalecen los músculos.
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Cosas que hay en el comedor de la escuela.

Srrve para mantener iluminada el área, se la coloca en la pared.

Sirve para servirse los al¡menlos.

Al igual que la de pared es necesaria para mantener alumbrada el área
se la coloca en el tumbado.

Envase para el café preparado.

Donde ponemos el café, té o ieche,que vamos a tomar.

Sirve para beber.
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Encuentre las 7 Diferencias
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Ordene las oraciones.

Anim pollo comefamilia con su.

son importantes Elpan yelquesodesayuno en el,

comeJosefrutas.

con sus amigos Ana y Mado helados comparten.
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Sume y escriba la
respuesta correcta.
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UNE CON LINEA.

Madera

Metal

Crista I

Cerámica
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Recuerda que el respetar las Señales delránsito atrnrenta tu

seguridad y agiliza la circulación vehicular,
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ESCUELA

LICEO

NO CRUZAR

PEATONES.

SEMAFORO

CERCA

l»

CRUCE A LA

IZQUIERDA

CRUCE DE

ESCOLARES

CRUCE A LA

DERECHA

ESQUINA

PELIGROSA

CRUCE DE

PEATONES.
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*lnicie su recorrido con tiempo y no corra aunque llegue atrasado.
*No salir por el lado de la vereda.
*Asegure las puertas al cerrarlas.
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Las Señales de tránsito.
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FORMAR PALABRAS.

Forma palabras con las silabas que están en las manzanas,

y escribelas.
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Escribe el resultado de la suma de los dibujos,

Suma
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Trazar de acr¡erdo al color indicado y practicar las formas
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OBSERVAR
Observe las imágenes y encuentre cada cosa
y escriba el número.
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Materiales de limpieza.
Debemos saber y recordar que nuestro hogar es el lugar donde pasamos la mayoria

de nuestro tiempo y por lo tanto les presentamos a cont¡nuación ciertos utencilios de
fác¡l maneio que podemos usar.

Sirve para barrer el polvo que se acumula.

Lo usamos para quitar el polvo a la ropa y otros usos de limpieza.

Se utiliza para sacar el agua colocándola en la llave.

Este es un recipaente que sirve par¿ recoger agua.

Elemento que absorve fácilmente agua y que se usa par¿ quitar l¿ suciedad.

S¡rve para recoger el polvo y basura barrido con la escoba.

Nos ayuda a des¡nfectar y protegernos de las bacterías.
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Debido a los cambios que se van dando, se han presentado nuevos artefactos
que facilitan cada vez más el trabajo en casa, como la enceradora, lavadora,

secadora, aspiradora, lavaplatos.

Sirve para lavar.

Aparato que se usa para lavar los platos.

Máquina que sirve para limpiar el polvo.

Sirve para sacarle brillo al piso.
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DIBUJAR Y COLOREAR

Dibuja y colorea los objetos que hacen falta en la sala

Ahora escribe el nombre de los objetos que dibujaste.
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LEE
Lee las oraciones. Dibújalas en las casillas correspondientes.
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P¡NTAR
Pinta la palabra que corresponda aldibujo.

aspiradora ventilado r

tacho

pra no

mano

_¡-

mascara

escritura

lavadora acond icionador lámpara

modular cortina s mueble

modelar letrinas muelle

cacho

1
E

lll¡ll
I

+---),,

-

¡-r
TJt-

1¡t-r
¡¿E

37

f

escritorio



ORDENAR

Ordena los números y forma
las palabras.rrrr
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Haz un mdvil con
dibujos de los
objetos que se

encu€ntran en tu
sala.
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CREAR ORACIONES

Ahora crea tus propias oraciones según las acciones de los personajes.
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Puerta

Sirve para entrar o salir del cuarto o casa.

Ventana
Sirve para dar luz y ventilación.

Velador

La mesita que por lo general se encuentra junto a la cama

Cama

Sirve para dormir y descansar en ella.

Litera

Camas ajustadas una encima de la otra.

Portaretrato

Donde colocamos fotografías.n
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* * * *

Cosas que hayen el Dormitorio
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El dormitorio,

Las camas pueden ertar re¿lizadas en diversos materiales.Hay camas de madera, de tela, hierro y algunos de estos

materiales combin¿dos entre sÍ, por ejemplo hieno y madera.

Los muebles básicos del dormitorio son: la cam¿,la mes¿ de noche, y el ropero donde se guarda la ropa.

ffiH ' Ventanas y Puertas:
L¿s ve¡tanas esta¡án <err¿d¿s <u¿ndo el niño este solo u digpoñdrerños de cierres
seguros. En las puert¿s colocaremos bar¡era5 de 5eguridad.

' Muebles:
Lo5 armario5 y cajones estarán cerrados y 5i los muebles no t¡enen e5qu¡nas
redondeadas. puede adquirir unos apliques p¿ra ello.

'Lámparas:
Los apl¡que5 de pared ron mas seguro! que las lámparas de mesd o d€ p¡e

' Aparatos eléctricos:
Cualquier aparato eléctrico o de calefacción debe estar alejado de la cama o cuna

* Durante el sueño:
La almohada y elcolchón no deber¿n ser excesivamente blando5 para e.ritar que elniño
quede hundido siduerme boca abajo.
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BUSCAR.
Busca dentro de la imagen los siguientes objetos,
y enciérralos en un cfrculo.
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Encuentra las palabras y
enciernlas en un circulo.

* Lampara
* Puerta

* Alfombra
* 

Reloj

* Rooero
*Ve

ador
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Compara y enciena las dibujos

que sean iguales.
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COLOREAR.
Coloree la letra, decore alrededor de la letra con
* Dibujos originales de los niños ó
*Usando cualquier material.
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Observa <ada figura y escribe la palabra.
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CRUCIGRAMA
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