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Manual de Usuarb y ConJiguración Publicar S.A

I GENERAI-,IDADES

I.I. INTRODUCIÓN

Este manual es una guía de consulta para Usuarios de cualquier nivel de informática

El objetivo de este manual es brindar una guia de consulta rápida y sencilla información
acerca de la plataforma Linux en ambientes de redes empresariales con servicios de
correo: Send Mail, Server Proxy , Autenticación e integración con clientes Microsoft,
Configuración de Equipos de Comunícación Routers y Switchs, basados en un caso de
estudio de empresa a nivel Lan y Wan.

1.3. A QTIIEN VA DIRIGIDO BSTE MANT]AI,

Este manual esta orientado para Usuarios Finales involucrados en el Area de Redes, que

requieran realizar confrguraciones para la administración de una red con sus respectivas
politicas de seguridad y permisos de acceso a PC y el uso de Intemet en ambientes
heterogéneo de plataformas de red .

1.4. QriB sB DEBE CONOCER

Los conocimientos que deben tener las personas que utilicen este manual deben ser:

. Conceptos básicos de Redes y Sistemas Operativos de red.

' Conocimientos básicos de Informática basados en el ambiente de lntemet u
operacional.

1.5. ACERCA Dtr ESTE MANT]AL

Este manual contiene diversas ilustraciones e instrucciones que el Usuario debe seguir
paso a paso para poder manejar correctamente las configuraciones de Linux Fedora,
Además incluye información adicional que servirá para orientar al Usuario sobre
Configuración de Equipos de Comunicación.

EI)COM Capítulo 2- Ptigina I ESP0I-
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Luego de leer este manual detenidamente el usuario podrá acceder y conltgurar
Exitosamente el sistema operativo Linux y Equipos de Comunicación Routers.

Además:

Conocer las caracteristicas minimas del equipo de computación desde donde se

podrá hacer uso del Sistema Operativo y plataforma con la que trabajaremos.

Conocer más a fondo el funcionamiento de las aplicaciones de Linux y
Comunicación de Routers y Switches, accedidos desde comandos por el usuario.

Conocer los requerimientos minimos de hardware para poder instalar y hacer
uso de este Sistema Operativo y Plataforma.

1.6. CONVECIONtrSTIPOGRÁNICNS

Antes de comenzar a utilizar Linux Fedora, es importante que entienda las convenciones
tipográficas y los términos utilizados en el Sistema Operativo Linux Fedora.

1.6.I. CONVENCIONES DE FORMATO DE TEXTO

'f¿bla I Convcncioncs Dc Formato

Viñeta gr¿ifica
Nurncración de procedimientos paso a paso

N Negrita Tónninos a res¿lta¡ por su irnporlancia

Sombreado gris Ténninos importantcs rc§lltados. mensajes dc información.

# Signo Numeml

Dcntro de consola de la Tcnniml de Linur cl signo # indica que
sc csta Eab¿úando dentro dcl adrninisüador (root) de Lüux.
Tarnbién es utilizado para cornentar l¡reás dc rabajo dentro de
conhguraciones dc dir€ctorios al eliminar el # csla descomentar
lincas de trabajo.

- Signo
Dcnlro de [a corcola dc la Tcm nal de Liuux cl signo - indica
qüc sc encuenÍa eu el modo dc usuario no privilcgiado.

O <-Seii¿lización
Indica pasos a rcalizar par¿ el seguimiento de este manual de
usuario.

EDL:0M Capítukt2-Página2 E,9POI,
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I.6.2. CoNVENCIONES DEL MOUSE

T¿rbl¡ 2 Convencioncs Del Mouse

"Sclccciou:.r ' Colocar el extremo superior del mouse sobre el clcmento que se

desea señalar.

Presionar e[ botón principal del nrouse (generdlmenlc el izquicrdo)

) sollarlo irinrcdiatamenlc.

"Haccr clic"

I.6.3. CONVENCION[S DEL TECLADO

T'abl¿r 3 Conlcnciones De Ttrlado

Teclas dcl método abreviado Teclas quc se utilizan como método abre\iádo para
ejccutar un proceso. Por cjemplo: Ctd. + z Wa
pctición dc respuesta en Linux.

Tccla
ENTER (ENTRAR - RETORNO)

Tecla utilizable para ejecutar un proceso. En el ma¡rual
di¡á "Presione ENTER".

Teclas Direccionales

,+,Fü

Puede utiliz¡r las lcclas dircccionalcs para movesc
(izquicrda derecha. arriba. abajo) en los dilcrentes
clemenlos de un control de la pantalla. un elemcnto a
la vez.

Teclas dc avance dc págna
INICIO, FIN. AV. PAG. RE
PAG.

Las tcclas dc arancc de págrna son utiliz das pa¡a
movili¿a¡se enlre va¡ios elenentos de un control de la
p:mtalla.

'Iccla TAB Tecla ulilizada para ¡noverse cntre los difercntes
controles de la foflna.
También para complet¿u el nombrc del archivo sin
tener que escribirlo cn la Tenninal dc Linu¡.

Barra cspaciadora Para la sclección dc una petición o servicios dentro del
Setup de Linux.

fecln

EDCoM Capítulo2-Páginu3 ESPOL
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2 PTJBI,ICAR S.A.

2.1. ANTECEDENTES

-\

Publicar es Ia principal y más antigua empresa privada
latinoamericana editora de directorios telefónicos. Está
presente, a través de diferentes filiales en países como:
Brasil, Costa Rica, Colombia, Ecuador, El Salvador,
Guatemala, Nicaragua Y Panamá.

Guía DE LA
Cruoao oe
Gu¡vreun-

PUALKq,FI

PUBLICAR, una empresa del grupo CARVAJAI, se ha
especializado en satisfacer las necesidades de información
mediante la comunicación, manejo y comercialización de
bases de datos, propias o ajenas, utilizando distintos medios
de difusiónl impresos y electrónicos.

2.2. TNFORMACIONGENERAL

Razón Social: I'}LIRLICAR S.A.
R.U.C.: 1791867955001
Número de Sucursales: 2
Total de empleados: 50
Dirección Oomercial:Guayaquil Ecuador
Fax: 2-2839700
e-Mail: páginasamarillas(@Publicor.com
Web: vww. Puhlicar.com

EDCOM Capítulo2-Páginal E,IP0L
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Nuestra función:

Tenemos como objetivos Principales, los siguientes:
- Atender y ejecutar con sentido de urgencia sus requerimientos.
- Ejecutar y entregar los servicios con calidad.
- Desarrollar compromisos con los clientes.
- Lograr su satisfacción por la inversión realizada.
- Desarrollar una relación a largo plazo y de beneficio mutuo.
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2.3. RESEÑA HISTÓRICA

PUBLICAR UNA EMPRISA DEL GRUPO CARVAJAL inicia actividades en
1.959 al solucionar a las empresas de teléfonos de Colombia el problema que

representaba para ellas la entrega anual y gratuita de sus directorios telefónicos, como
consecuencia" establecimos las páginas amarillas en Colombia como nuevo medio de
publicidad.
Durante más de 40 años hemos llevado soluciones en procesos de información pasando

las fronteras de Colombia con nuevos productos, ajustándonos a las necesidades de cada
país de Centro y Suramérica. Este logro ha sido posible gracias a la experiencia, y
capacidad de adaptación a diversos entornos económicos y sociales.

2.4. MISIÓN

Identificar las oportunidades del mercado y las necesidades reales de los clientes, para
ofrecer mejores servicios y soluciones,, aprovechando al máximo la tecnologia como
herramienta eficiente para aumentar [a productividad en los negocios de nuestros
clientes, ejecutado por profesionales capacitados y motivados por una empresa rentable
con claras metas y objetivos.

2.5. VISIÓN

Ser reconocidos para el 2006, como una empresa de servicios de valor agregado,
destacada por su responsabilidad en el servicio y soporte a lo largo de todas las
soluciones comercializadas para apoyar los negocios de nuestros clientes.

2.6. A QUA SE DEDICA

Al diseño, alojamiento, contacto de negocios, mapas digitales y todo lo que tiene que
ver con publicaciones comerciales,

E1.)COM ESP0I,
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2.7. DEPARTAIVÍENTOS

Nombre del departamento:
No de personas:

Responsable:
Cargo;

Nombre del departamento:
No de personas:
Responsable:
Cargo:

Nombre del departamento:
No de personas:

Responsable:
Cargo:

Nombre del departamento:
No de personas:
Responsable:
Cargo:

Nombre del departamento:
No de personas:
Responsable:
Cargo:

Nombre del departamento:
No de personas:

Responsable:
Cargo:

Gerencia General
z
S. Bayona
Gerente General

Jefe Financiero
6
Y. Palma
Jefe de Facturación

Producción
9
O. Salvatierra
Sistemas

Ventas
20
A. Murillo
Jefe de Ventas

Arte
5

T. Rogastner
Jefe de Diseño

Secretaría y Recepción
2
Paula Rodríguez
Secretaria - Recepcionista

EDCOM Cttpítulo2-Ptigina6 ESPOI,
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2.8. SITTiACIÓNTECNOLÓGICA

2.8.1. SITUACIÓN ACTUAL EN GUAYAQTJIL

Posee dos edificios ubicados en las ciudades de Guayaquil y Quito. Publicar S.A.
Guayaquil Sucursal Principal, es un edificio de 2 pisos, ubicado en el norte de la
ciudad en las calles Víctor Emilio Estrada I l0 entre Jiguas y Laureles, el tiempo en esta
ciudad es de 5 años dentro del mercado.

Su sucursal Quito, es un edificio de 1 piso ubicado en el norte de la ciudad en las calles
Ave. De Los Shyris y Diego de Almagro-

La situación actual de Publicar se basa en lo siguiente

EI Edificio Publicar cumple con todos los estándares en cuanto a cableado estructurado,
como ya le mencionamos anteriormente cumpliendo asi con las normas que
especifi camos a continuación:

La norma ANSVTIA/EIA-568-A especifrca los requisitos minimos para cableado de
telecomunicaciones dentro de edificios comerciales, incluyendo salidas y conectores, así

como entre edificios de conjuntos arquitectónicos. De acuerdo a la norma, un sistema de
cableado estructurado consiste de 5 subsistemas funcionales.

1. Aren de trabajo - Su nombre lo dice todo, Es el lugar donde se encuentran el
personal trabajando con las computadoras, impresoras, etc. En este lugar se

instalan los servicios (nodos de datos, telefonia, energía eléctrica, etc.) Closet de
comunicaciones - Es el punto donde se concentran todas las conexiones que se
necesitan en el area de trabajo.

2. Cableedo Horizontal: es aquel que üaja desde el área de trabajo hasta el closet
de comunicaciones.

3. Closet de Equipo - En este cuarto se concentran los servidores de la red, el
conmutador telefonico, etc. Este puede ser el mismo espacio fisico que el del
closet de comunicaciones y de igual forma debe ser de acceso restringido.

4. Instalaciones de Entrada (Acometida) - Es el punto donde entran los servicios al
edificio y se lcs realiza una adaptación para unirlos al edificio y hacerlos llegar a los
diferentes lugares del edificio en su parte interior. (no necesariamente tienen que ser
datos pueden ser las lineas tclcfónicas, o Back Bonc que venga de otro cdificio, etc.)

5. Cableado Vertebral (BackBone) - Es el medio fisico que une 2 redes entre si.

EI)COM Capítulo 2-Ptígina7 ESPOL
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Para detallar mejor en lo consiste el cableado horizontal en el edificio Publicar tenemos
la siguiente gráfica:

Figura I Backbooe Horizontal

Tenemos el dispositivo que queremos conectar a la red, este puede ser un
teléfono, una computadora, o cualquier otro.
Patch Cord - Debemos de contar con un cable que une este dispositivo a la placa
que se encuentra en la pared (en el área de trabajo), este es un cable de alta
resistencia ya que esta considerado para ser conectado y desconectado cuantas veces
lo requiera el usuario.
Placa con servicios - Esta placa contiene los conectores donde puede ser conectado
el dispositivo, pensando en una red de datos, tendremos un conector RI45 donde
puede ser insertado el plug del cablea, y pensando en un teléfono, pues tendremos
un conector RIll para insertar ahí el conector telefonico. La misma placa puede
combinar servicios (voz, datos, video, etc).

I

Placa con
Servicios

Patch Cord
Conector lnstalado
en la placa

a

Cableado Oculto - Es la parte del cableado que nunca debe ser movida una vez
instalada, es el cable que viaja desde el área de trabajo, hasta el closet de
comunicaciones donde se concentran todos los puntos que vienen de las áreas de
trabajo. Este puede viajar entubado, en canaletas, escalerillas.

I

!-, f !.': :

,. r' 1,,/;,

,
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I igura J Tipo dc C¡n¿rlct¡r

Panel de Parcheo - Todos los cables que vienen de las áreas de trabajo al llegar
al closet de comunicaciones se terminan de alguna manera en la que se puedan

administrar.

Es esta imagen muestra una regleta que tiene 24 conectores idénticos a los que se tienen
instalados en las placas de los servicios que se encuentran en el área de trabajo, esta
regleta va frjada en un rack y aqui es donde termina el cableado oculto, de esta manera
se garantiza que el cableado que viaja oculto nunca se mueva y no sufra alteraciones.

Figura { Panclcs de Parchco instalados denüo de los closct

2.9. CABLEADO INTERNO DEL EDIFICIO PUBLICAR S.A.
GUAYAQUIL

El cableado estructurado del edificio Publicar esta basado en tres reglas que garantizan
la conectividad y eficiencia en el diseño del cableado organizado, con el fin que sea

comprendido por los instaladores, administradores de red y cualquier otro técnico que
trabaje con cables.

2.9.I. BUSCAR TINA SoI,UCIÓN Co&IPLETA A LA CoNECTIVIDAD.

La información basada en estándares esta diseñada para admitir tecnologias actuales y
futuras. El mismo que servirá para gnrantizar el rendimiento y confiabilidad del
proyecto a largo plazo.

¡
tiEt§ctt!ü I
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2.9.2. PLAN IFICAR'I'EN IENDO EN CT]EI\¡'I'A EL CRECIMIENTO FT]'TT]RO.

,.9.J. LIBERTAD ELECCIÓN DE PROVEEDORES.

Aunque un sistema cerrado y propietario puede resultar más económicos en un
principio, con el tiempo puede resultar ser mucho más costoso. Con un sistema provisto
por un único proveedor y que no cumpla con los estándares, es probable que mas tarde
sea mas dificil realizar traslados, ampliaciones o modificaciones.

2.I0. DISTRIBT]CION DEL CABLEADO EN EL EDIIICIO
PUBLICAR S.A. GUAT'AQUIL

. El Backbone vertical es UTP Cat. 6, funciona a 25OMHz y soportan transferencia
de datos a l000Mbps, para todos sus edificios.

. Todos los puntos de red se encuentran debidamente etiquetados para una mejor
administración.

. El POP varia de ubicación en los diferentes edificios

o En la Matriz esta en la Planta Baja, en el Rack Principal -Area de
Sistemas

Los dispositivos de administración de cables son utilizados para tender cables a lo largo
de un trayecto ordenado e impecable y es la forma como esta acoplado en e[ edificio
Publicar como lo muestra la siguiente fotografia a continuación:

Figura 6 Rack Publicar Cua¡'aquil

EI)COM Cttpítulo 2 - Ptigina l0 ESPoI,

La cantidad de cables instalados deberá satisfacer necesidades futuras. Tendiendo en
cuenta las categorías de 5e. , 6e. y de Fibra Óptica con el fin de satisfacer futuras
necesidades . La instalación de la capa fisica debe poder funcionar durante diez años o
mas.

o En la sucursal Quito, en un departamento junto al área de Crédito y
Cobranzas en la Planta Baja.
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2.1I. AREA DE SISTEMAS

2.II.I. CENTRO DE CÓMPUTO

Cant, Descripción U bicación

EQTJIPOS DE SEGURIDAD

2 Inctserver 3.0

Procesador P IV 2.4 Glu. lOOo MB RAM, Disco du¡o 80
Gb, 2 Tarjcra de Rcd 10/100/1000, Servicios: Fire*all,
Proxy', Mail, Fillrado de contenido.

Rack Gmyaquil
Rack Quito

EQUIPOS DE CONM t]TACIÓN

,9wilche.s 3Cou 2024

El 3Com@ Baseline S$'itch 2024 es un switch 10/100 de
2.1 puerlos, sin bloqueo y sin administr¿ción.
Puenos: 24 puertos [0BASE-T/I00BASE-TX con auto-
detección y auto-configurdción MDyMDIX
Funciones de switching Elhemet: Velocidad lotal sin
bloqueo en lodos los puenos Eüemel. auto-ncgociación y
control de fhio bidircccional,4ulf-duplex .

Rack Cuataquil
Rack Quito

EQUIPOS DE COMUNICACIÓN

2 Routet Cis¡lo 1600

Elhcmet LAN a WAN via ISDN. de manera scrial
asinoona y sincronía scrial conexiones.

F.ack Guayaquil
Rack Quito

I Router CISCO , Zó0 Fast Ethemcl
(l 0/100) LAN. Administrable.

Rack Guayaquil

I

Con Windows 2(ú3 ENTERPRISE
Y Norton Anúvirus Corporative 10.

Pentium IV de 2.E Ghz. 3Gb RAM
2x36.4GB Ultra3 HDD 1sff)oRPM
Conlrolador¿ RAID Smaf Array IntcÍE 51, Fuente de
podcr redundante (2) hot swap-400w

Rack Guayaquil

EDCOM Capítulo 2 - PrÍgina ll E,IPOL

El Centro de Cómputo consta con [a siguiente infraestructura tecnológica:

IN F'RAESTRUCTT]RA DE SERVIDORES
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Cant, Descripcién Ubicación

SEVIDORES

I FIREWALL
Con LINLIX RED HAT 9.0
CLON
Intel P4 de 2.8, DD E0Gb, 512 RAM

Rack Guayaquil

I MAILSERVER
Con LINUX RED ttAT 9.0
COMPAQ PROLIANT ML35O
Pentium tV de 2.8 Ghz. 3Cb RAM
2x36.4GB Utúa3 I{DD 15000RPM
Cont¡oladora RAID Smart Array Intcma 51, Fucnte de
poder redundante (2) hot s§ap400w

Rack Guayaquil

SISTEMA DE B/D INT'ORMD(.DIRTEL
Con UNIX SCO 5.0.
COMPAQ PROLTANT ML35O
Penüum Me 2.8 Ghz,3Gb RAM
2x36.4G8 Ultr¿3 HDD I5000RPM
Cont¡oladora RAID Sman Array Intema 51, Fuentc de
poder redündante (2) hot swap-400w

Rack Gua¡-aquil

IlIODEM

I MODEM MATNSTREET 2603 Y.35
CONEXION:
2 DB-25 RS-232 ( interfaz V.35 ). 1 RJ-12 ( 6 pines )
OTRAS CARACTERISTICAS:
inclüye leds de estado ( power. line. port B, poft A )
MODO DE OPERACION: puede actuar lanto de rnodo
DTE como DCE.

Rack Guayaquil
Modem Comunicación
Con Quito

I MODEM TELT,ABS 8110.
CONEXION:
2 DB-25 RS-232 ( inlcrf¿z V.35 ), I RJ-i2 ( 6 pines )

Rack Guayaquil
Modcm Comunicación
Con Colombia

CENTRAL TELf,FONICA

I Central Telefónica PBX - Panasonic KX:|D 1232
Líneas Tronc¡les: 12
Extensiones: 32extensiones

Rack Gua¡-aquil

EQUIPOS SUMINISTRO DE ENERGLA SECUNDARLA.

I
UPS Po¡verware 9 I 70- I 5kva expardible

R.1ck Gua),aquil

Tabla ¡ Infraestruclura Tccnológica De Publicar Guayaquil
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2.II.Z. INFRAESTRUCTURA DE EQUIPOS OFICINAS PUBLICAR S,A.
GUAYAQUIL

Cuentan con 52 computadores personales, repartidos en la ciudad de Guayaquil y Quito,
distribuidos de la siguiente manera:

Tabln 5 lnfraestructura De Equipos De Olicina Public¡r Guavaquil

Departamento Cant,
Descripción de

equ ipo
Velocidad Nic

de red
Segmento de Rett

Administr¿rción ? PCs HP rnodelo
d530s

Nic fast Elhemel
l0/ 100 Mbps

t72.27.112.51
t'12 .27 .t t2 .52

¡'acturación 6 PCs HP modelo
d530s

Nic last Eüernet
10/100 Mbps

t72.27.1t2.55
172.27.112.60

Produrción PCs HP modelo
d530s

Nic Ias1 Eticrnet
l0/100
Mbps

t72.27.112.70
t72.27 .1t2.78

Vcnlas 20 PCs HP modelo
d530s

Nic fast Ethemct
l0/100 Mbps

172.27.1t2.92
172.27.t12.tII

A rte PC Macintosh Power
PC G5

Nic fasf Eflrcmet
l0/100
Mbps

112.27.1t2.111
t72.21.1t2.173

Dpao. De CómDuto { Scn ers

Fir*vall Nic fast Ethemel
l0/ 100

Mbps

t12 2'1 I 12 134

Mail Sen er Nic fast Elhernet
l0/100 Mbps

t12.2t.1t2.135

Sen er Basc Datos Nic fast Ethemel
t0/100 Mbps

112.27.112.t36

Filc Sener Nic fast Ethcmet
l0/100 Mbps

172 27 I 12 117

6 Im¡lremras
lmpresora red I He§{etl Packard t'12 .27 .t t2 .210
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9

3



Manual e asuario y ConJiguración Publicur S.A

2.1I.3. DESCRIPCIÓN DEL SERVICIO DE INTERNET

Publicar S,A. Guayaquil recibe los servicios de telecomunicaciones e lnternet de la
siguiente empresa: Access Intemet y RAM Telecom Telecomunicaciones desde el2002,
la misma que tiene 11 años de experiencia en el sector de telecomunicaciones e Internet
en el Ecuador.

REQI.] ERf M IEN'TOS DE P{IB I,,ICACION ES CA R!'AJAL S,A.

Enlace Dedicado a Internet en Publicaciones Cawajal S.A. Guayaquil a 128 Kbps

(lhina milla Públicaciones C.arvajal S.A. al Telepuertu de Access Ram
GuayaEtil 128 kbps con Fibra Optica Monomodo.

hrlace 128 Kbps 0 Internel.

EDL'OM Capítulo 2 - Ptigina l1 ESPOL
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Figura 2-1 Comunicación Wan Entr( Matriz ! Sucursalcs
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2.12. SERVICIOS DE COMTINICACION WAN

Con respecto a la comunicación Wan, Publicar S.A. recibe los servicios de Impsat S.A.

Enlace Clear Channel Públicaciones ,Carvajal S.A. Guayaquil-Ecuador a
Publicar S.A. Bogotá-Colombia Fibra Optica, 128 Kbps.
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Figuru 2-2 Recepción dr Scnicios de Intcrnct
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Mnnual de Usuario Conjiguración Publicar S.A.

3. ANTECBDENTES

Publicar es la principal y más antigua empresa privada
latinoamericana editora de directorios telefónicos. Está
presente, a través de diferentes filiales en paises como:
BRASIL, COSTA RICA, COLOMBIA, ECUADOR, EL
SALVADOR, GUATEMALA, NICARAGUA Y
PANAMA,

PUBLICA& una empresa del grupo CARVAJAL, se ha

especializado en satisfacer las necesidades de información
mediante la comunicación, manejo y comercialización de
bases de datos, propias o ajenas, utilizando distintos medios
de difusión; impresos y electrónicos.

Nuestra fLnción.

Tenemos como objetivos principales, los siguientes:
- Atender y ejecutar con sentido de urgencia sus requerimientos.
- Ejecutar y entregar los servicios con calidad.
- Desarrollar compromisos con los clientes.
- Lograr su satisfacción por la inversión realizada.
- Desarrollar una relación a largo plazo y de beÍeficio mutuo.
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Manual de Usutwio y Configuración Publicar S.A.

3.1. SITUACIÓN ACTUAL PUBLICAR S.A. GT]AYAQT]IL

Luego de analizar minuciosamente la estructura de red, los equipos de cómputos,
equipos de datos y de comunicación, hemos encontrado los siguientes puntos críticos
dentro de la organización:

Tabla 6 Puntos Crítiros De Publicar Güayaquil

Saturación del Canal de
Comunicación WAN.

La concurrencia masiva
dc usuarios entre matriz ],

sucursales.

Lentitud en los procesos de
comunicación.

Congestionamiento de la Red
LAN.

Generación de alto nivel
de colisiones.

Red no segmcntada

Pérdida y Retraso de
lnformación. Alta congcstión

de trafico dc información entre
dcpartamcntos.

No eristen politicas para la
administración del acceso a
Int6met.

Desconocimiento cn
administr¿ción dc la Red
Falta de implementación

de políticas de uso.

Saturación del Canal de a¡cho
de banda de Internet por lo que

la navegación se welve más
lenta-

No existcn políticas de
seguridad

Desconocimiento en
administración de la Red.

Perdida de Producti vidad, y
efectividad de trabajo

AIto nivel dc rulnerabilidad de
spam, spyl\are, gusanos,

troy'anos y ürus (códigos
malicioso )

El consumo telefónico es

elevado.

indice alto de llamadas
entre Matriz y Sucursales.
Llamadas Internacionalcs

Costos de opcración clevados
en consumos telefónicos.

EDCOM ESPOL
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Manual de Usuarío y Configurución Publicar S.A.

3.2. SOL PROPUESTA

Luego de haber realizado un análisis de los problemas encontrados en los diferentes
procesos mencionados, detallamos a continuación las correspondientes soluciones que
permitirán combatir las debilidades y falencias por las cuales atraviesa Publicar
Guayaquil.

Tabla 7 Soluciones Propucslás

Saturación dcl Canal
do Comunicación

WAN,

Ampliación y optimizacíón de
Ancho de Banda.

Congestionamiento
de la Red LAN.

Adquisición dc equipo de
conmutación layer 3 y Creación de

VLANs

Mejorar la infraestructura de
red, a través de la

segmentación.

No eüsten politicas
pam la

administ¡ación del
acccso a Intemet.

Implcmentación de Politicas,
Implcmentación de una

herramienta de Control de
Contenido, contratar servicios de
Outsourcing o contratación de un

Administrador de Red fijo

Optimización de Uso de
Ancho de Banda dc Intemct

No cxisen politicas
de scguridad

Implementación de un antivirus,
firewall, IPS flnstrucción

Prevcnción S.vstem),

Bajar nivcl de vulncrabilidad
de códigos maliciosos como

spam. sp¡.w'are , ürus.
gusanos, troyanos

El consumo
telefónico es clcvado

lmplementación de Telefonia lP.
Bajar los costos de operación

de telefonía

EDCOM Capítulo 3 - Ptigina 3 ESPOI.
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Manual de Usuurio y Conftguración Publicar S.A.

3.2.I. ALCANCE DE LA SOLT]CION PROPUESTA I

Mejorar la administración de los equipos de comunicación, utilizando al máximo los
beneficios que estos poseen, y así mejorar la calidad del servicio, y la productividad del
negocio, con costos beneficiosos para la organización.

3.2.1.1. oBJETM

Nuestra propuesta tiene como objetivo mejorar la administración y seguridad de la red,
a nivel LAN, asi como optimizar el tráfico y administración de la red, implementando
VoIP, actualización de equipos, y adquisición de equipos de conmutación
administrables.

3.2.2. ESTTIDIo DE FACTIBILIDAD _ ALTERNATIVA I

3.2.2,1. FACTIBILIDAD TÉCNTCA

Nuestra solución propuesta para Publicar, se basa en obtener eficiencia, bajos costos de
operación, alta productividad, y mejores prácticas, en el uso de la convergencia Lan
Telephony (voz y datos) que apoyarian de mejor manera el propósito estratégico de
PUBLICAR.

EDCOM Capítulo 3 - Ptigina 4 ESPOL
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Manuul de Usuario y Configuración Puhlicar S.A.

SOLUCIÓN DE TELETONIA IP CISCO

I Callmanager (servidor)
Ha¡dware: I server P4 dc 2.ó Ghz, 80 HD,IGB mm.
Car¿cteristicas del soft rvarc:
- Detalle de factur¿ción y Plan de Numeración.
- Llamadas de usuarios por volumen
- Infornación de tráf¡co
- Control automático dc llamadás
- Servicio de voz . video y datos como mensajeria

unificada.

Dpto. de Sistemas Publicar
Guayaquil
Modelo dc servidor Call
Managers en Rack

Telephones IP
Sopone IEEE 802.q
soporra DHCP-G.726 ADPCM

Usuarios Publicar Gua,laquil

I Ata
2 puenos fxo-fxs
Full duplc\. soporla DHCP
Compatible con H.323

Usuarios Publicar Guayaqül

AC'I'UALIZACIÓN DE MÓDI]LOS EN ROUTER CISCO

I Cisco 1760-V
- 2 puertos LAN 10/100 Mbps.
- l2tlMb de Memoria Flash
- 256Mb de Memoria DRAM
- 2 puertos El
- IOS Feature Pack

Dpto. de Sistemas Publicar
Guayaqül

ADQUISTCTÓN DE EQUTPOS DE CONMUTACIÓN

2 ciscocstalyst 3750(ws-c3750c-.18-s) PARA SER
UTILIZADO COMO SWITCH CORf,.
. 48 PUERTOS
Sopofe para conexiones de hbra y UTP
- Compatibilidad con IEEE 802.3, 802.3u (Ethemet y
FaslEthemel)
- Soporte para Gigabit Ethemet (IEEE 802.32, 802.3x,
802.3ab)
-Compaübilidad con tJO2.lp class of Scrvice y QoS
- soporte para VLAN (802.1q Trunking y VTP)
- Capacidad de cffutamiento a ni!€l de capa 3 del modclo
OSI.
SWITCHES CATALYST 2960 - SWTTCIIS DE
ACCESO
-Conmutado de 48 puerlos Elhernel l0oBase
- Memoria RAM; 6,tMB.
- Memoria Flash: 32 MB.
- Compaübílidad con rFFE 802.3. 802.3u (Ethemel l'
FaslEthemet)

Dpto. de Sistemas hrblicar
Gualaquil
Publicar Sucursal Quito.

Tabla tl Altcrn¡tiYa I

EDCOM ESPOL
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Manuul e asuario y Configumción Puhlicar S.A.

3.2.3. FACTI BILIDAD OPERATIVA

Tlrb|¿ 9 FACTIB¡L]DAD OPERATryA DE ALTERNATTVA I

FASE DE ANÁLISIS LAN

I fingenicro en Telccomunicaciones 2

I flécnico dc Redes 2

FASE DISEÑO LAN

I ftngeniero en Telecomunic¿cioncs 3

I lAdministrador dc Redes J

FASE I MPLEMENTACIÓN LAN

t fngeniero en Telccomunic¿ciones

I lAdministrador dc Redes

I Jtécníco en Electricidad 2

2 flecnico de Redes 2

FASE DE DOCUMENTACION LAN

I lAdministrador de Redcs I

I f,Iécnico de Redes I

FASE DE PRT]EBA LAN

I lhgenieroenTelc,comunicaciones 2

Fd-,."tr"d* d" R.d*I 2

EDCOM Capítukt 3 - Prigina 6 ESPOL
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Manud e Usuario Configuración Publicar S.A.

3.2.4. FACTTBILIDAD ECONÓM ICA

3.2.4.1, COSTO DE HARDWARE

Tirbln l0 Costo Dr Hlrrdrrtrc Altcrntrt¡r I

I Scnido¡ Callmanager MCS-7825-I 133

CallManager and PWR Cord
s9.442.?3 s9. -t+2.I3

I Switch Cisco Cata.lyí S€ries 3750 (WS-
c37s0G-r2s-s)

s4.460.00 8.920.00

I Cisco 1700 l6Mb Mini Flash C¿ud $ 393.1¡l s 393.61

I Cisco l7(x) 32Mb DRAM DIMM s 747.86 $ 747.86

I Cisco 1700 IOS IP/Voice PIus ADSL
Feahre Pack

$ 200.81 $ 200.81

I 4-Channel Packet Voice/Fax DSP
Module

s 314.89 $ 314.89

I Two-Port Voice Interface Card FXG
Spare

s 31.1,89 $ 31.t.89

2 CiscoCatalyst 3750(WS-C3750G48-S)
PARA SER UTILIZADO COMO
SWITCH CORE

s 3.860.00 s 7.720_00

SWTTCHES CATALYST
SWITCHS DE ACCESO

2960 - s r 580.60 s 3.161.20

TOTAT,: 31.215.99

EDCOM Capítulo 3 - Página 7 ESPA,
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Manual de Usuario y Configuroción Publicar S.A.

3,2.4,2. COSTO OPERATIVO

T¿lbl¡ 1 I Costo ODer¡ti'r'o Alternativa I

FASE DE ANALISIS LAN

2 $ 200,00 § 400.00I flog*iero ", 
f"tccomunicaciones-

2 s 100,00 s 200,,00I ftecnico de Redes

FASE DISEÑO LAN

en TelecomunicacionesI l[ngenicro 3 s 200.00 $ 600,00

$ 150,00 s 450.00I lAdministrador de Rcdes 3

FASE IMPLEMENTACIÓN LAN

$ 200,00 $ 600,00I Fng*r"ro"rrr"t""o*rni"""lo*. 3

3 s 150.00 s 450.00I lAdministrador de Redes

2 s 100.00 s 200.00I Jtécnico en Electricidad

flecnico de Redes2 s t00.00 s 200.00

FASE DE DOCUMENTACIÓN LAN

I s 150 00 $ 150.00

I ftécnico de Redcs I $ 100.00 $ 100.00

FASE DE PRUEBA LAN

I fingeniero en Telecomunicacioncs 2 $200.00 $200.00

2 s 100.00 s200.00I [Administrador de Redes

Total: $ 3,650.00

EDCOM Capítulo 3 - Ptúgina I ESPU-
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Manual de Usuario y Configuración Publicar S.A.

3.2.5. COSTO TOTAL DE LA ALTERNATIVA I

En el costo total de la propuesta están incluidos los siguientes rubros

IMPREVISTOS 57O

UTILIDAD IOO/"

I,7W.79
3,{71.95

COSTO TOTAL DE LA PROPT]ESTA $ 36,976.78

En el costo total de [a propuesta están incluidos los siguientes rubros:

Prueba de las configuraciones, la cual esta comprendida en 1 semana, en la que se le
hará un seguimiento a las mismas para verifrcar su funcionamiento.

Se ha previsto un 570 del valor total de la propuesta para imprevistos que pudieren
surgir a lo largo de la aplicación de la misma.

3.2.6. CONDICIONES COMERCIALES

r Esta propuesta tiene una validez de 30 días.
. Los valores ofertados está,n expresados en dólares americanos.
. Los precios indicados no incluyen el Impuesto de IVA.
. Las condiciones de pago son 60 7o con la Orden de Compra y 400á
r restante se pagará a la entrega formal del proyecto.
. La garantía de la infraestructura está dada por el fabricante.

Costo Hardsare 3t,215.99
Costos Operativos 3,500.00

COSTO TOTAL 34,715.99

3.2.7. BENEFICIOS - ALTERNATIVA I

Análisis y Definiciones de los servicios de Switching a implementar:

En esta fase se definirá en conjunto con los criterios técnicos de networking y
las necesidades del Cliente, cuales serán los parámetros óptimos para alcaruar
los objetivos esperados en este proyecto.

EDCOM Capítulo 3 - Página 9 ESPOL
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Manuol de Usuorio y ConJiguración Publicar S.A.

Para este frn se plantea la configuración de VLAN por departamento, además se

deberá definir VLAN que requirieren interrelación, para este fin se utilizara la
administración de switches de Core-

Manejo de Seguridad y Configuración de Servicios:

Este objetivo se coordinara con el personal de Publicar, según el acceso para

cada VLAN, y con ello se podrá entregar únicamente servicios requeridos,

Al implementar una solución de telefonía IP de Cisco se tendrán las siguientes ventajas

'Completa compatibilidad e integración con la infraestructura de telefonia actual, y
Convergencia Total.

. Completa redundancia y contingencia de CallManagers a nivel nacional.

. Escalabilidad, es posible tener un fácil crecimiento de dispositivos de telefonia lP
de Cisco completamente integrables con la solución actual.

. Se tiene los mismos servicios y caracteristicas que el sistema de telefonía actual:
llamada en espera, conference, forward, etc. y tiene capacidad para implementar
leatures adicionales como voice mail, directorio telefónico, indicador de mensaje,
acceso a servicios web desde el teléfono, etc.

3.2.8. VENTAJAS _ ALTERNATTVA I

. Carantia de Equipo.

. Fiabilidad en [a Comunicación

. Ahorro en infraestructura de cableado de
implementación.

voz y/o datos en los sitios de

. Optimización de enlaces de datos utilizando calidad de sewicio

. Si se desea hacer una migración fi¡tura a una solución de telefonía IP para toda la
red de Publicar, esta etapa seria un paso previo y completamente integrable a la
solución global.

EDCOM Capítulo 3 - Púgina l0 ESP0L
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Monual ¡le Usuario ConJiguración Puhlicar S.A.

3.2.9. GRÁFICO GANT AL'TERNATIVA T

DIAGRAMA GANT
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Figura 3-l Diagrama de Gant Alternativa I
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3.3. ALCANCE DE LA SOLUCION PROPT]ESTA II

Mejorar la administración de los equipos de comunicación, utilizando al máximo los
beneficios que estos poseen, y asi mejorar la calidad del servicio, y la produaividad del
negocio, con costos beneficiosos para la organización.

3.3.1. oBJETrvo

Nuestra altemativa es mejorar la administración y seguridad de la red, a nivel LAN, asi

como optimizar el tráfico y administración de la red, implementando VoIP,
actualización de equipos, y adquisición de equipos de conmutación.

3.3.2. E,S.I.UDIO DE I.ACTIBILIDAD _ ALI'ERNATIVA II

3.3.2.I. FACTIBILIDAD TECNICA

Debido a que la empresa no posee los equipos necesarios para integrar y enlazar el
sistema que estamos proponiendo, nos hemos visto en la necesidad de adquirir nuevos
equipos para así poder lograr nuestro objetivo de una manera eficiente:
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Tabla 12 Altcrn¿¡liva Il

ADQU ISICIÓN DE EQU IPOS D ¡] CON M I]T'ACTÓN .¡CON

3Com Supe rStack 3 $'ifch ,f900

48-Por PIus 2 loll0o/l«x)
Auto-Negotiation Full,/Half-Duplex y Control de
Flujo
Multicast Layer 2 fihrado, Sopofe 802.IQ
VLAN

SOLUCIÓN DE TELEFONiA 3COM

I NBX V3000 IP Telephony Solu(ion
Dpto. dc Silemas Publicar
GYE. Rack

5
3Corn ll102 Business Phonc

Dpto. de Sisemas Publicar
GYE. Rack

5

NBX Group 2 Phone License
Dpto. de Sistemas Publicár
GYE. Rack

I

NBX PCXset xl User Licensc (unit-based license)
Dpto. de Sistemas Publicar
CYE. P¿ck

2

ATA - 2nd Gcn
Dpto. de Sistemas Publicar
GYE. Rack

ADQUISICIÓN DE EQUIPOS DE COMUNICACIÓN

I

Sopola volP,soporta G723
Telefonía lP, cscalable ruteo Ospf, Eigrp, RIPv2,
Vpn, ISDN
Security ,fleúble. QoS

Routcr ('is(o 2600 Dpto. de Sistemás Publicar
Cualaquil
F¿ck
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Manuul e Usuario y ConJiguruckin Publicar S.A.

3.3.2.2. FACTIBTLIDAD OPERATIVA

Tabla l3 Factibilidad 0¡rrativa De Alternaüva II

FASE DE ANÁLISIS LAN

t llngenicrocnTelecomunicaciones 2

Fé"."o d, Red"sI

FASE DISENO LAN

I ftngenieroenTelecomunicaciones. I

I lAdministrador de Redes I

FASE ¡MPLEMENTACION LAN

[fingenicro cn Telecomunicaciones. 2

inistrador de RedesI 2

ecnico en ElectricidadI I

[frecnico de Redes 2

FASE DE DOCUMENTACIÓN LAN

I lAdministrador dc Redes I

I flécnico dc Redes i
FASE DE PRUEBA LAN

I fllngenicroenTelecomunicaciones 2

I [Administrador de Redes 2

E:rirrEET

EDCOM ESPA-

I

Cant. I
Actividad Semanas

2
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Manual de Usuorio ¡ ConJiguración Puhlicar S.A.

3.3.2.3. FACTIBILIDAD ECON MICA

3.3.2.3.I. COSTO DE HARDWARE

Tabla 1{ Costo De Hardware Alternatila fI

3 3Com SupcrStack 3 switch 4900 3,100,00 9.300.00

I NBX V3000 IP Telephony Solution 2,4t3.75

5 3Com 3102 Business Phone 264.00 1,320.00

5 NBX Group 2 Phone Liccnse 148.50 742.50

I NBX PCXset xl User License (unit-
based license)

t76.00 176.00

I Routcr cisco 2600 2.700 00 2.700.00

Total 14,239.00

EI)COM Capítulo 3 - Prigina 15 ESPOL
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Manuul le asuario y t0n Publicur S.A.

3.3.2.3.2. COSTO OPERATIVO

FASE DE ANÁLISIS LAN

I
fl 
Ingcnicro cn Tclccomunicacioncs z s 200,00 $ 400.00

I fitécnico de Redes 2 § 100.00 $ 200,,00

FASE DISEÑO LAN

I llngeniero en Telecomunicacioncs I s 200,00 $ 200.00

I [Administrador de Redes I s 150,00 $ 150.00

FASE IMPLEMENTACIÓN LAN

I filngcnicro cn Telecomunicaciones 2 $ 200,00 s 400,00

I lAd.irirt-do. de Redes 2 s r50,00 $ 300 00

t fuécnico en Electncidad I s 100 00

7 fl'écnico dc Rcdcs. 2 s 100.00 s 200 00

FASE DE DOCUMENTACIÓN LAN

1 [Administrador de Redes I $ r50.00 s 150.00

pócnico de Redes I s I00.00 s 100.00

FASE DE PRUEBA LAN

[ngcnicro en Telecomunicaciones I $200.00 $200.00

I [Administrador de Redes I s 100.00 s 100.00

Total: s 2,5m.00

Tabla l5 Costo Operatiro De Alternativa lI

EDCOM Capítulo 3 - Pdgina ló E,\POL
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Manual de Asuario y Configuración Puhlicar S.A.

3.3.2.4. COSTO TOTAL D[ LA PROPTIESTA II

En el costo total de la propuesta están incluidos los siguientes rubros:

Costo Harduarc 14,239

Costos Operativos I,750

COSTO TOTAL DE LA PROPUESTA t5,989.00

IMPREVISTOS 5%
UTILIDAD l0"/o

COSTO TOTAL DE LA PROPUESTA $ 15,989.00

En el costo total de la propuesta están incluidos los siguientes rubros

Prueba de las configuraciones, la cual esta comprendida en I semana, en la que
se le hará un seguimiento a las mismas para verifica¡ su funcionamiento.

Se ha previsto un 5% del valor total de la propuesta para imprevistos que
pudieren surgir a lo largo de la aplicación de la misma.

3.3.3. CoNDICIoNES CoMERCIALES

. Esta propuesta tiene una validez de 30 días.

. Los valores ofertados están expresados en dólares americanos.

. Los precios indicados no incluyen el Impuesto de IVA.

. Las condiciones de pago son 60 o¿ con la Orden de Compra y 40%
¡ restante se pagará a la entrega formal del proyecto.
. La garantía de la infraestructura está dada por el fabricante.
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Manuol de llsuario y Configuración Puhlicar S.A.

3.3.4. BENEFTCIOS_ ALTERNATIVA II

Cada uno de los servicios deberá ser delimitado en su alcance de manera que no existan
diferencias entre las expectativas del cliente y los servicios recibidos.

A continuación se detalla los beneficios de cada uno de los servicios ofrecidos

Al implementar servicios de Switching:

Definir parámetros óptimos y administrables para alcanzar los objetivos
esperados en este proyecto.

Segmentación de Dominios de Broadcast:, configuración de VLAN por
departamento,

Manejo de Seguridad y Configuración de Servicios:

Instalación fisica de los equipos:

Cada uno de los equipos deberá ser instalado en el espacio fisico
conespondiente e incluye su montaje en rack, [a conexión a la red eléctrica,
cableado de red y conexiones remotas según sea el caso.

Conliguración y funcionamiento de toda la red:

Esto implica el configurar a todos los elementos ofertados como parte de una red
que interactúe como un todo. Para ello PUBLICAR deberá proveer con [a
información necesaria en parámetros además de un recurso intemo que conozca
lo que se busca en servicios actuales y futuras de la nueva red. Esto implica el
realizar los siguientes procedimientos:

. Configuración de parámetros de calidad de Servicio para toda la red

EDCoM Capítulo 3 - Ptigina 18 E,§P0L
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Monual de Usuario y Conftguración Publicar S.A.

3.3.5. VENTAJAS _ ALTERNATIVA II

. Garantía de Equipo.

. Fiabilidad en [a Comunicación.

. Le permitirá el ahorro en costo favorables

!,ENTAJAS DE LA TECNOLOGIA DE VOZ SOBRE IP

t Integración sobre su Intranet de la voz como un servicio más de su red,
tal como otros servicios informáticos.

. Las redes IP son la red estándar universal para la Internet, Intranets y
Extranets.

. Estándares efectivos (H.323)

. Interoperabilidad de diversos proveedores

. Uso de las redes de datos existentes

. Independencia de tecnologias de transporte (capa 2), asegurando la
inversión.

¡ Menores costos que tecnologias alternativas (voz sobre TDM, ATM,
Frame Relay)

. No paga SLM ni Larga Distancia en sus llamadas sobre [P.

3.3.6. DESVENTAJAS - ALTERNATIVA II

. E[ estudio de telefonía IP basado en 3COM, no se ajustaba a las necesidades reales
de la empresa (lntegración de varios servicios.

EDCOM Capítulo 3 - Ptigina 19 E,\POL
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3.3.7, DIAGRAMA GANT DE ALTERNATIVA II

DIAGRAMA GANT
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¡n¡t¡r$ ¡hr rirla d. D úu¡L;
D¡lo¡ ! DN¡t, ar D¡d.

Dru*r .üdrrdt Fr ü (úúldih
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Figura J-2 Diagr¿ma Gant de la Altern¿tiva lI
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Figura 3-3 Eslructura del Edificio Publicar
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Figura 3-.1 Planta Alta del Edificio Publicar Guayaquil
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c
PIJC}L IC€FI

l'.s(lu( ln¿l <lr'l.r ll< rI ('l l'

E}

rl

l \(ltr('¡n.r ai.- l.r lt(!i { I l' I'trl)li(.r¡
(,rtir\ it(ll I¡l

t]

"rr-te[¡l

Ri {5

Figur¿¡a 34 Esquenl.l dc la Red Utp de Publicar GuaYaquil
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3.4. SOLUCIONPROPUESTA

c
FTJE}L IC€Gt

( l(¡r)tuni( ¿t( i(irr \\ ;lr I

( ,¡¡rlr¡tti(.r{ ir'|r \\'¡ir¡ ( rt!rr'\l,taril \ S(¡r trr'\ill( s (l( lI . trir(k¡¡

Figura J-7 Ampliación dcl Ancho dc Banda en Publicar Ecrndor
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Colooibra
lnternel a

I §--s --,-ls
;;g;P.--z-I

Plrtrl,c¿r G!aytqu¡t

**-.=-t-.='==- ás
«-/

: ;. ü- -'l §& &
§*" E.

ss
D 4., a) &

c !'itt¡i¡i ¡r-¡i ¡ <;l¡rl¡;rl «lt' l'rtlrlr(.rI
(;r r.¡\ it(lr¡il

Figura 3-8 hnplementación de Telefonía IP Cisco
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4. AMBIENTE OPERACIONAL

4.I. SE DEBB CONOCER ACERCA DE I,INIJX

El Sistema Operativo Linux Fedora debe de estar previamente instalado en una PC que

cumpla cori los requerimientos minimos del sistema los cuales nombraremos a
continuación:

Hardware
. Procesador tlPo Pentium 400 MÉlz o mas
. Memoria Ram 128 Mb minimo.
. Disco duro de 3 G minimo.
. Unidad de Cd-Rom.
. Tarjeta de red.
. Mouse-tecladoestándar.

4.2. COMO INSTALAR LINUX FEDORA

Encienda la PC y proceda a insertar los discos de instalación este proceso es automático
donde va reconociendo todos los dispositivos de la PC como el teclado, Mouse, disco
duro, tarjeta de red etc.

Arranque del sistema operativo a instalar

Figure 7 Prntalla de ananquc Fedora Core

Fedora

EDCOM Capítulo 4 - Púgina I E,\POL

- ro ¡Est.¡t or úpgradé ir gráptlÉal Éodé, press tlE <EHTEX> ¡rey -

ro lDst.rl or ut,gr.d. lh t-xt Ed6. tyD.: ltBrx text <ExlEX>.
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Como se tiene una función
cuando se introduzca una a
aparecen en [a pantalla.

raclon Publictr S.A.

de reproducción automática, la instalación empezara en
uno los CD de instalación, sigue las indicaciones que

Paltalla de Bicnvcnida al siste¡ra a Fedo¡a Core

Clic Next par¿ seguir la insta.lación

Welcome to
Fedora Core
DurinC ¡hrs l¡5r,rlldton. you <¡n
usc your mouse rrr teytod¡d ro
¡áv¡g¡lc lhrouqh the v¿rtous

The T¡b key ¡llows you io
rrbve {¡ouíd lhc 

'(rce . thc
Up nnd Oown .irrow teys ro
1(roll rh.ouqh I:¡>, + ¡nd -key5
expJnd.rn( <ollapse lrel5.
wh¡¡e Sp.cé ¡nn Eirte. sFlé(rs
ur,enúv.! l.onr \.le(rotr r
hrghh¡hred nen'. You can ¿lso
rrse rh" At-x kéy .ómm¡nd
(oühlñar'o¡ is ¡ w¿y ót
(¡r.¡rn¡¡ oñ brraoni or m¡tDq
orher s(reeñ sel!<rbns. wherr
X rs ¿.pl¡(é.r w¡rh ihy

ñde¿rn.rl lc¡fcr rprr.árrIq

Language Selection
(.lroorf tl¡,, l¡r.r{.r9. yo .,rou¡tl
lrk e rñ or,e durñ! Ilrs rñ.n.rrl¡r¡óñ

?R.|.*Q r.Jdr,,

Figura I Pflnralla de Bienvcnido ¡ Fedora Core

Selcccióu dcl idionra para la instalrción

ú wlt¡r l.vgu¡ge eeld ye Lr§ ro vr. trú¡tn9 r¡E¡ár!álr e

r/..rdú.-x, {MJrú6¡::s¡

Fsi¡' fll-Ju)

Púsgq..{ (Por(g.ér¡
o,rr,¡tor.,rrF,.!/r,.ú rti,h¡,lu!., lrr,,.e¡)

Figura 9 Pantalla de sclccción de Lenguaie

Fedora

Gts-
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Paritalla dc instalación dc Linu\ Fedora
Seleccionar instalación personalizada "Custom"
Clic Next para seguir con la instalación

lnstallat¡on Type

Choose lhe lYpe sl 
'nst3ll.r¡onlhdl w,ll besl nreel your neeÚs.

An ins!.rll.rtlon ,a'll desÍoy ny
prcv¡ously saved inlorm.r!oñ on
the sÉle!¡crl p.rrinrons.

ThÉ oFá hi¡¡. ¿ gr¡rn.¡r d.rlr.9 .ñ!.6mnr dn r@* d
r.lk.¿ ó.v,l)ptrÚ ,rd rYr¡

Fo no,e'nlDrn'Jron (oncem'ng
the drfle,er(<r ¿mong lhese
rnllJllrrron (l¡!ses. .cler to rh<
Brodu<r d§(rrrentr0on.

s4r. tiÉ ñr$r¡e4 ¡yr. I yd' fü! t{. D 'd u, f,a rhrrr¡, !.6r
rt¡ rA. .d a.b t.'!<s¡
Á¡l y4.ú.h@i. ai.rn.r o. rdbs.r¡! !,l.onrJ.Nfúm.lt|I

Er ¡rk itr.ñ'rrno.ú6¡¡. ó ( @rg[i \u F¡&,tu¡,cdo
b¡srñrr¿lc e.r ñÉ 4. EráJr.¡e f ¡ñ¡r*ñ ri,e
oeriúJ€¡r rú ,.ñc'@i s¡ v." quó h¡yÚ gd. .E¡r.¡.

l'igura 10 InstalacióD dr Linur l'edora Core 3

.t.3. PARTICIONES

Usted debe de elegir que tipo de partición de disco Hd desea. Automática o manual
Disk fruid de clic siguiente para continuar con la instalación de Linux.

Configuración del
paftic¡onamiento
del disco
uñó dé lo3 óirrrácu¡ós

nucvo utu¡no dúr¡ñre ¡¡
,n!i{¡¡¿ún .lE t lnur é: Él
p.ñ.'o.¡dlenro. Frr€ txó<¡so
!. f,r.drr¡ Fropo.<¡o¡¡ndo un¡
op(¡ón de part((¡oA.nnanIo

r¡ 6.'rñÉd. dc Blr'.re¡'r.ñ. ñ3oue¡ d.r lrls.o Disr
otua, ll Éñ.a .dúqcrr l¡
i.¡s¡.¡yq P*d..uñq,'¡r16 te r,e í¡rqnr¡e d+

(n{6, Frio d. M,4,. '
i Pádi d,.ri.ñb 

^!,ñár(oPd.¡óñ n¡ñ.6¡ <6 Prr¡ o'u¡
párli!@n¡m¡en¡o ¡uro¡n¡¡<o.
no ürne t¡de qr¿r l¿s

pi¡r.'oñ¡m¡.¡to p¡r¡ nr¡9n¡r
puñroÉ de de¡urc, (rc¡r
pórr'¿'on{! o loc¡r¡¡ár etp¡!ro
p¡r¡ su rñrlrli(oñ.

F¡gura ll Pantdla de P¡rt¡ckrnamiento dc Disco

T

EDCOM Capitulo 4 - Ptigina 3 E,ttPu_
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Una vez seleccionado particionamiento automático, la siguiente ventana nos muestra las

siguientes 3 opciones:

. Eliminar todas las particiones Linux de este sistema

. Eliminar todas las particiones de este sistema

. Guardamos todas las particiones y usar el espacio libre

. Seleccionamos la que mejor nos convenga y continuamos

Si elegimos partición automáfica el sistema elegida tulomáficamente, los paquetes a
instalar lo mínimo de este sistema operativo.

Conhguración dc Disk Duro

Configuración del
disco
Eli¡ dó¡de le 9u5r.rrír 'ñstJl¡r

s¡ no s¡be cÚmo (.c¡,
páí¡rklnés cn ru sls¡eñá o si
¡eccslr¿ ¿yud. <on el uso de
lar hcrfamreñÉs dE
part!<¡on¡ñr.nro manu.l.
.oórul¡e la d¿'(uñeñlacór dal

p¡rlr(i)r¡r¡r.nlD ¡üomát¡.o,
p¡.rlc o brctr r(('p¡.n ¡á5
.oñÍEur¡oonec r(rUil.r de
l¡5 pníjciones rp!¡r3c
sigüi.nr.). o b'eñ nbd¡n¿nr l¡
(drfqúr¡(¡ó¡ usáñdo lr
h.ramreñr¡ t¡rá el

l*'1-
I

I E.<c¡h' á ¡BEltm ,a^lgl6 ñ¡.ñt6 .r.r ln¡p¡

a t"r-&,""--l I>r*;
Figura 12 Pantalla de configuración de disco

En la clase particionamiento utilizando Disk Druid, se debe crear tres particiones al
seleccionar la pestaña Nuevo por cada una de las particiones a detallar a continuación:

EDL'OM Capítulo 4 - Página 4 ESPOI.

furu'"
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. Partición Boot la asignación será de 100 l\iÍb.
¡ Partición Swap la asignación será de 512 Mb.
. Partición Root (l) la asignación de almacenamiento será de 3000 Mb.

Para crear las diferentes particiones se necesit4 comenzar por /boot, la misma que nos
servirá de ayuda cuando instalemos en otra partición otro Sistema Operativo, cuyo
tamaño será 100M8 minimo
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Punto dc montaie : /boot
Tanaño(MB); 100
Clic aceptar

¡po de s¡sr€ma de ¡/th¡v6

E

C'r,('óD:s .!e l¿nr¡i1o J¿,<r,Erl.!

' Conttrere rcdo €l eeoa.lo haita 1MB)

, . Coñple¡nr h¡!I¡.!l t.lrnrno ñl,i¡¡mo pc,ñnrdo

- For2¡r ¡ pa¡rr<rón pnñará

Figura 13 Partición Boot

La siguiente partición que se va a crear es la swap, esta es un espacio reservado en tu
disco duro para poder usarse como una extensión de memoria virtual de tu sistema. La
misma que equivale al doble de lo que tienes en memoria RAM de tu PC.

Tipo dc sistema de archivo : Swap
Tamaño(MB): 512
Ctic aceptar

!

ItDo de r'srema de ¡Eh

oD<¡oñes d. ri6¡no adr<¡o¡aia§

€, I¡rñ¡ño fro
{ ) Ccr¡oLte todo cl erDac¡o hásr. (MB}:

!-. Cdnd€ta. haslá d ram¡ilo ñá{mo geñtn¡do

ff For:¿r ¡ p¿ni.iór pññ¡n¡

I'¡gura ll Pañición SIrap

La última partición que se crea es la Raíz la cual esta representada por / y es la partición
principal donde se guardara todo nuestro sistema de archivos, la misma que debe tener
un tamaño mínimo de 3000M8.

EI)COM Capítulo 4 - Ptigina 5 ESPOL
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Punto dc Monmjc : /
Clic aceptar

Punio de nrorrare

lrpo da sr3tÉmá de erchrvos i ext:l

T.rft¿ño lMg)

Configura<¡ón de¡
ges¡or de arranque

üD<r.rr,s 1le r.rnr¿oo.rrlicrrtrr¡1.5

,i lamaño fr)o

-. C oñrdere r(do el espaoo [asta (MB)

- Cornlretár ha5ta el t¡flafio ñr¿üinro pernn¡do

L'-- For¡ar a padr(r&r pnm¿riá

Figura l5 Pañicirfu Root(/)

Configuración de gestor de a¡ranquc indica cual seni el sisterna operalivo con se iniciara
primero en [a PC si llegara el caso dc poscer 2 S.O. en la misma PC.
Clic siguiente

Í'or ¿(rc.t,.:t ,ñsr¡¡¡d !l

no.¡.<.¿ Brál.rrifRUIt com
gcrbr dc ¡r¡ñque, 

'Ét.<c¡onec¡rnbi.r rl q.lror d.

Fr r*o d. ¡.¡nnH üÉ '6 .na .nrt¡¡¡do.n,e^d¡. qnd, rBr d..r¡ir".]

3re.frá or,.f.tb (s¡ l'os..
rÁ.d. !no, d.t.rii !r.n(¡t
For ¿.t .ro. S.r...rú. Por
d.t.ato nr l.do d. ¡¡ e¡n¡ióñ
¿§ ., ¡hq!r' preler.r¡ p¡¡¡

No Dóri¡ .rñs.guk (oñ r.r

En la pantalla de Configuración de la Red, podremos asignar una dirección IP a
nuestra PC, para lo cual debemos modificar la información existente hasta el momento,
con solo dar clic en e[ botón Modilicar

Configuración de la Nic con su respectiva di¡ección lP
Clic sigüente

A¿epr

EDCOM Capítulo 4 - Página 6 ESPOL

Añ¿dl. p¡nici¿in

Figura '16 Gestor de arra¡rquc
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§onflsur¡<lóñ dr
l¡ Éd
!*{.r.r Ú 1r'. ¡ ¡.:\, <§ <.,

Figura 17 Configuración de Red

Habilitar cortalucgos
Clic siguiente

Conflgurac¡ón del
cortafucaos
El(odrllr\rr) !. J {r( ¡ro

d.t.rhi¡i <lué r¿<u/r6r d. ru
o.dcn¡do. €'ráñ ár rr..rñ.E d.
b, u3u¡dos reñoroÉ. !,ñ
.o¡¡¡¡.lf, .o{ 6a!,., d. .c f ,úrr.ffir d. ¡.8'o rttF

s.qurk ¡d l)¡r¡.s rr3hd¡-

n¡.!gÚñ €or¡f!.got
Nlñ911. co.t¡lucgot r,rcw..
¡...sr rór¡l ¡ ru srsr.ñ¡ Y no
r(rhz{ (! tolet r. rcaurd¡d
M!úr¡nré rüñrores dr

Figura ltl Dcshab¡litando coÉafucgos

Seleccionar un idiorua en esle caso español
Clic siguicnte

EDCOM Capítulo 4 - Ptigina 7 ESPOL
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Sopone adicional
del idioma

¿rr: t r,D¡r¿ rd ddú.to pr¡.irc r¡sr. J sr,¡ñrh {:ru.rldl

a'rq¡ hñ dan¡i¡,,'rtr,¡lr10L! nupi! ú'1,/¡, r- rr 5'n.rr

::1 sn¡ñrh (c6r. R.n
:l Sr¡,njr' iD6¡n.ú Rcrr,üil

¡ S|x6¡i (Er s&¡/od
f Sp.ftb lc!¡éña¡x

Sele((ione ú¡ ¡di,Dm¡ ¡ slili2¡.
.om. .l ¡dror¡¿ p<, d.Lao- Fl
\rstFr¡á uúhr¡ erle ldior¡¿ un¿
ve¿ quc l¡ mt(¿l¡(En h¡y¿
rcrñ¡nrdo- Sr desc¡ in5hlar
otros rdlom¡J. pr¡édé (¡ñbi¡r
elldrotu¡ prcd€r.rñrñ ¡do ¡rns

tsl prr(rrdh¡ .t. úrkln(|ó.
puede rnirr Jl, uhlrz,rr v.¡roe
ldÉm¿r Para ue¡r má5 dP uñ
¡d¡oñ¡ en su !¡5lema, eliJálos
lengu¡,es 3sre.iff<or ¡
rrs¡¡rrr o 

'€le(Úo¡. 
ro.los los

'.lrch.¡s Drn¡ r¡st¡lá, rodos k,r
¡e¡gr¡n,cs drspcñú|e3 en !u

F¡gur¡ l9 f,lccción dc ldiom¿

Selccciona¡ hora¡io rccuerdo a la zona de ubicación
Clic siguiente

r,*

Selecc¡ón del huso
horario
Conr'go,e su rm¡ hor¡r¡
rel¿.(roñ¡rdo l¡ ubic¡.¡rjú
gEgr.ifrr¡ ,1r su .ompur¿dor¡

En el m¡p¡ ¡i¡rerJ(rrc, pullo
.n úñ¡.d¡d esD..if<¡
(ñ¡rc¡d, (on sñ punlo
¡mrrllo)y¡rñ¡Xro,á
¡Oare..rn rñdtcando 5tr

T¡mbla. po.de de3pl¡z¡r5c
rDrl¡ l'r¡á dr oúl¡d¡i y
B.¡e.aloñr. au :oñ¡ horiná

¡ ¡ñb'.ñ pu.de se,!<<rcn¡.1¡
op(rin R.toj d€l Sisrema ut¿
t fC. rUrc. coord,ñárld Er $rú!. hu¿'É Gr¿ l¿ic

Gls*-¿. ¡,,¡.1 I ¡r-- ¿. ",,-"r'-"

Figur¿ 20 Sel€r:ción de horario

Confirmación dc contraseña dc administrador
Clic siguiente

EDCOM Copítulo 4 - Página I ESPOL
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Configurar
contraseña de .oot

-' L¡ .u.ña,sr s" uilri É,
(-,¡rdrc¿úr¿¡a(ry!61ú

(onx¡s6¡ de f_@r

(6',n¿.
use lr cu.ntá hor o de
slpetu:u.¡ro 5dro p¡r.t
propornor d. adm¡nrsü¿cren,
Uñn v.2 oué lá 

'ñ3rálác¡óñ 
s.

h¡y¡ (oñ¡|.!¡.k, fi.. un¡
¿urñt¡ ño ,uol o¡r¿ s! u50
gcner¿ly su - prr¡ g¡rar
r(ceso lrmr (uáñdó,Éqúr¿r¡
¡€p¿r¡r árlto rrprd¡merrc- Frlas
rcaLl¡s b¡!¡.je nnñr¡¡¿¿.rn l¿s
probabr¡ld¡U(s ¡.¡e d¿Íar tu
i5r.ú¡ ¿.b(k ¡ utr ¿nor
ripoqi¡ñ(o o .l¿ nn róma¡.lo

Filiura 21 Configuración de contr¡scña Root

Si eligió personalizada debeÉ seleccionar los paquetes que desea instalar a su sistemá
operativo v de clic siguiente ,v se realizara una instalación automática, si se cligió
aulomática se rerliT.: , una i slalación minima del S.O. Linur-

Package Gror¡ p
Selection
Setect rhe p-¡(tJ9. rrppli(.i(óñ)
qr4upt ¡lr¡r you *¡nr ro inrt¡ll. To
sde(t rpJ.t¡9e lrroue. (t'(k on
ih..hc<k ho, I'c.¡dc i!, a
Or<é i p¡<I¡g¡ g.ouD hár 6¿cn
s.lectc.l. di(k 6ñ Oéa¡¡ll ro v'ew
whi<h ps.kro$ wülb. 

'n!r¡lledIry del¿uh ¡ñd !o add or.émoY€
ot¡ods¡ g{(kr9cs ftoñ th.t

- (orl o.rrbe Envrbn¡r.nr ¡o/r51
(* 

'. ¡ rtelrd. o'á!l!r¡r tr

Conf,rmación de contraseña dc adrninistr¿dor
Ctic siguiente

, rh.r¿ ¡'? praJk'fs rh¡r
all* yd ¡ó..§G ¡r'd ..'r Ír... rÉc ¡clu.¡€ Eó*5 árd

cng¡ñ§rng ¡r.! s(¡.nrn. fotrl

Figura 22 Sclccción dc paquetes dc instalación

EDCOM Capítulo 4 - Página 9 ESPoL
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lnstalación de
paquetes

Hrñor rcunldo io.t¡ ló
rnbrmac¡o11 ncceeall¿ para
inrt¡l¡r Fedot¡ Core eo el
liJaem¡. EI rernpo que dernore
e. ¡ñlt¡l.ir rcdo, depenclcrá dal
nulrrero de p¡quetes,¡ rñrl¡ldr. RE

-

. i!!d¿rré uhlñn ni¡

Figura 23 Iniciando instslando Fedora.

4.4. ADMINISTR{CION DE PAQUETES

El sistema operativo debe de estar instalado con sus respectivos paquetes de instalación
los cuales pueden ser comprobados con los siguientes comandos.

# rpm [opcionesl nombre_del_paquete

r F.i De nombre de paquete

qu01¡- l 55-4.i-136 rprlr

donrlr:
quota, es el nombre
1.55. la versión
4. la públicación
i3E6, la arquitectura de la cornputadora
.rpm. [a extensión (nonnalmente)

Actualización de paquetes

o # rpm -U quota- l .55-4.i386.rpm

Consulta de paquetes instalados
o # rpm -qa

EDC0M Capítulo 4 - Página l0 ESPOL
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Para ver información general del paquete

o # rpm -qi apache-1.3.12-2

Para ver archivos asociados al paquete

o # rpm -ql apache-1.3.12-2

Para ver detalles de un paquete
o # rpm -qIP quota-1.55-4.i386.rpm

Linux posee 12 consolas virtuales las cuales están asignadas de la siguiente manera:

. Consola de texto ctrl+alt+(F I -F6).

. Consola de modo gráfico ctrl+alt+(F7).

. Si se desea más consolas debe confrgurarlo en el archivo /etc/inittab

EDCOM Capítulo 4 - Ptigina II ESP(»,
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5. II\ICIANDO LI]\TIX

5.I. COMO INICIAR LINTIX

lnicialización dc Linrx Fedora Corc

Figurn 2{ Partrll¡ dc Inicializ¿ción a Fcdora Co¡c

Existen tres formas de acceder a un sistema Li¿¿x:

A través de una consola de texto, el usuario se conecta directamente al
ordenador que tiene instalado Linux y accede mediante un sistema no gráfico.

Desde un ordenador remoto mediante fern et o secure shell

EDCOM Capítulo 5 - Pagina I ESPOI,
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. Desde un gestor de sesiones gráfico (X Window), el usuario se conecta
directamente al ordenador que tiene instalado Linux y accede al sistema
mediante un programa gráfico.
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5.2. INGRESO AL SISTEMA

lngreso a Fedora Core

Figura 25 Pantalla de Inicio dc Sesión a Fedora Username.

Arrastrar el cursor a Username
Userrramc : root
Dar enter a continuación la pantalla de ingresar passwd

Como es primera vez que se accede al sistema y no poseemos usuario alguno entonces
utilizamos el Username del Administrador del Sistema que es el ROOT y su respectiva
contraseña que se asigno cuando se instalo el sistema.

A continuación aparecerá la pantalla de ingresar password, por motivos de seguridad la
contraseña debe cumplir ciertas condiciones tales como:

tiDC0A4 Capitub 5 Página 2 1.,51'0L

En cualquiera de los casos en la pantalla aparecerá (más o menos) lo siguiente:

Login: Se feclea el nombre del usuario

Passwonl: Se teclea la contraseña, que no se ve en la pantalla

CORE

É r.-¡"¡. .E r...,. ¡t ¡.¡.- I t¡.{b-

5a¿ttta.rr'd
t¡on ñ< or. o{: r¡ ,l
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La primera vez que se accede al sistema la contraseña empleada será la proporcionada

por el Administrador del Sistema tanto en el modo gráfico como modo texto.

Arrastra el cursor a contraseña o password
Contraseña: rxxxx

Figura 26 lngreso de Cotrlraseña

5.3. TNTRODUCCIÓN A LINUX

La desventaja de estos es que lo que te dan es lo que tu obtienes, dicho de otra lorma
no existe posibilidad de realizar modificaciones ni saber como se realizo dicho sistema.
Pero esto no es una difrcultad para aquellos que no les importe sobre que plataforma
trabajan pero una gran frustración para los inquietos programadores.

I,:D('OM Cdpítulo 5 Págiru 3 ],:SPOL

. Contener a[ menos seis caracteres.

¡ Contener al menos un carácter numérico o especial y dos alfabéticos.

. Ser diferente del nombre de login.

Linux es un sistema operativo con una serie de caracteristicas que lo hacen totalmente
diferente a los mas usados como MS-DOS o el todo poderoso Windows 98 ,2000 o XP.

CORE

¡fl, e.ri¿n li xintr. N r.rn.p rar""
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Linux es lo contrario es un sistema operativo abierto, es decir viene con su código
fuente para que tu amigo programador puedas adecuarlo a tus requerimientos. En el
presente manual presentaremos las características de este sistema operativo, comandos
básicos y configuraciones en Linux.

5.3.1. QUú ES LTNUX?

Linux es un Sistema Operativo para PC que usa procesadores desde 386, 486 y
Pentium. Linux hace todo esto a un precio inmejorable. Es Gratis a diferencia del
sistema operativo Unix, Linux se distribuye en forma gratuita bajo una lieencia pública
general de GNU poniéndolo a la disposición de cualquiera que loo desee utilizar.

Fedora es una distribución que está compuesta por varios proyectos pequeños. Cada
proyecto tiene su lider y grupo de trabajo. Asistido por desarrolladores a nivel mundial,
basado en Minix un pequeño sistema Unix.

5.3.2. CARACTEÚSTICAS

En líneas generales podemos decir que dispone de varios tipos de sistemas de archivos
para poder acceder a archivos en otras plataformas. Incluye un entorno gráfico X
Windows, que nada tiene que envidiar a los modemos y caros entornos comerciales.

Esta orientado al trabajo en red, con todo tipo de facilidades como correo electrónico
por ejemplo Posee cada vez mas software de libre distribución que desarrollan miles de
personas a lo largo y ancho del planeta,

. Confiable

. Seguro

. Constantemente actualizado y refinado con las últimas tecnologías

. Sistema multiusuario

' Multitasking
. Plug and Play

ED(.-OM Capinlo 5 Página I ESPOI,
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5.4. CON,IANDOS PARA MANIPULACIÓN DE ARCIINOS

Conrandos Parir Mani¡rular Dircct0rios ¡'. Arthivos
Comanrlo Sintaris Parámetms

/opciones
Doscripción

cd cd <directorio> Cambia de dircclorio activo

ls ls .¡rchiyol>...<¿¡rchivoN> l-F-a Muestra información sobre los
a¡chil os

cp <archil'o 1>.. , <archivoN>
<destino>

Copia archivo( s ) en otro archi\o o
directorio

|lt\ mv <archir,o I >. ..<archivoN>
<estino>

Mueve archiro( s ) en otro archivo o
dircrtorio

nll ml <atclúvo l >...<archivoN> { -f -r Borra archivo( s )
rurkdir Crcil directorios

nndir <archivol>...<archivoN> -p Borra directorios vacios

¡lla¡l ma.¡l <comando> -a Muestra la págtn del manual del
comando o recurso

Inore more <archivo I >...<archivoN> Mucstra el contenido de los a¡chivos
indicados por pantallas

cat cat <archivo l>.. <archivoN> Concatena arclrir.os o mucstra el
contcnido complcto sin pausa

ccho echo <argl> <arg2>...<argN> Envía al terminal los argr¡mentos

Pasados
grcp grep <patrón>

<a¡chivo I>-.-<archivoN>
e,1 Muest¡a tod.1s las lineas de un

fichero quc coinciden con un patrón

prrd Prrcl Muestra la ubicación aclual del
directorio
(ruta)

clc.rr Clear Lirnpi;u pantalla

Tail -[n(rrnerol <frlc> Visuali2E las ílllimas line¿s de ür
archivo

hcad -[númcro] <file> Visualiza las primcras líneas de un
archivo

<nonlbrc> Creación de un usuario en el
sistema-

uscrmod <nombrc> Modiñcar usuirio del sistcmá

Conliguración de interfasc de red .

módcm etc.

ComaDdos Para Re¡niciar ) S¡lir del Sistcma
Apagar Sistcma
Salir De Una Consola Vinul Exit Logout
Reiniciar cl Modo Gráfico Slartx
Rciniciar Reboot

Tabla ló. Comandos Linux Manipulación De Archir.os

IDCOM ('apínlo 5 Página 5 ESPOL

cp

rnkdir
<dircctorio l>... <directorioN>

nndir

ldduser

Ifconfig

Shrrtdo*¡r Poweroff
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5.4.1. CoMANDO BÁSICOS

' lS User no priülegiado

- l# User privilegiado
Todas las confguracioncs de Linux ) /etc
Todas las confrguacioncs de Usuarios ) /home
Vcr CD ó Diskette
cd,/nrnt (Red Har)

cd rncdia/ (Fcdora Corc 3)

Sctup (Conllgur¿ción e¡afca de Nic . Firewall etc.)

Buscar Archivos
Find / (Busque en todo cl disco)
Fiud /ctc (Si cono/co Ia dirección)
Slocate nombre dcl archil'o (Buscar arclúr,os más específicos)
Slocalc sambalnrore (Buscar más)

Cd /etc/sa¡nba (Ir a un archivo)

Ctrl + C (Pafar una secuencia )
Ping IP dirccción (Si está acliva la tarieta)
Ifconfig ethO direcciórrlP up (Lel,anta la tatcta de red)
Ifconfig eth0 direcciónlP dor¡'n (Baja la tarjela dc red)
Nctconfig (Reinicio de la red)
Netstat -plan (Monitoreo de la red)

Tabl¿ 17, Comandos B¡lsicos Linux

5.4.2. coMANDo Ls

Para listar directorios y archivos:
ls [opciones] [ürectorbs ]

Opciones:
-a Lista todas las entradas incluyendo archivos ocultos.

-l Muestra toda l¿ información referente a los archivos

-r Presenta el listado en orden descendente por nombre.

-t Presenta el listado ordenado por la fecha de última modificación

-F Presenta una barra (/) después del nombre de los directorios y un
asterisco (+) después de los archivos ejecutables.

Al usar esta opción conjuntamente con el nombre del directorio y la
opción I, permite observar la información del directorio.

-d

EDCOM Capilulo 5 Página 6 ESPA,
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5.4.3. CoMANDoS DE BÚSQUEDA

slocate ftp
Hace un query en una base de datos creada (es como una foto del
árbol de directorios de Linux)

# /etc/cron.daily/slocate.cron
Pa¡a crear la base de datos. Se actualizaría diariamente

# updatedb
Actualiza la base de datos

5.4.4. EDrroR vr

. Para editar un archivo: # vi <nom arch>

¡ Para ir a modo de comando presione <ESC>

Estando en modo de comando:

a añadir texto detrás del cursor
insertar texto delante del cursor
salir
graba el archivo
graba el archivo y sale
<nom mch-,sobre escribe en el archivo existente
sale sin grabar

igual a :wq

:l
:q
:w
lYq
:w!
:q!
:x

ED(:OM Capinlo5-Págtna7 I,:SPOL
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5.5. SISTEMA DE ARCHIVO DE LINUX

Todos los programas de Linux, las bibliotecas, los archivos del sistema y los archivos
de usuarios, residen en los sistemas de archivos.

bin (archivos binarios)

Dev(periféricos)

etc (archivos de configuración de servicios Ej: passwd)

sbin (archivos binarios usados por la cuenta de Administrador)

home (carpetas de los usuarios)

lib (programas de C y C++)

proc (puerta hacia el kemel)

tmp (archivos ternporales)

usr (software que le da potencia al sistema operativo)

x38

lI¿i

ST

var (spool para impresión, mails, etc; crece y decrece)

5.6. DIRECTORIOS

Directorio Bin
Tiene programas ejecutables conocidos como binarios, y también shells

Dircctorio Etc
Contiene muchos archivos de configuración del sistema, aquí se encuentra el archivo de
contraseñas, el passwd-

Directorio Lib
Contiene las bibliotecas compartidas que utiliza los programas al ejecutarse permite la
reutilización de código .El tamaño de los programas se reduce durante la ejecución.

I:DCOM (:apitulo 5 Página 8 }:SPOI,
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Directorio Dev
Contiene archivos para control de dispositivos permiten acceder a los distintos tlPos de
hardware que hay en el sistema. Por ejemplo, /dev/mouse sirve para leer las entradas del
ratón

Directorio Tmp
Se utiliza para almacenar los archivos temporales que crean los programas al ejecutarse.

Si se tiene un programa que crea muchos archivos temporales muy grandes, es

aconsejable que se monte este directorio como un sistema de archivos separado.

Directorio Var
Contiene archivos que tienden a cambiar de tamaño con el tiempo, el directorio
/varlspool y sus subdirectorios se utilizan para almacenar datos temporales, como
mensajes y noticias.

Directorio Usr
Este directorio contiene varios subdirectorios que contienen paquetes de software que se

instalan.

/usr/bin

/usr/etc
progmmas ejecutables del sistema Linux instalados.

Contiene archivos misceláneos de configuración del sistema.

Contiene las diversas páginas de información para el comando man

a

/usr/man

5.7. INTRODUCCIONACONFIGUIL{CTONES

Configurar los parámetros de red en una estación de trabajo GNU,{Linux o un servidor
no es realmente complicado. Solamente requerirá de algunos conocimientos básicos
sobre redes y los siguientes implementos a nombrar a continuación:

¡ Una PC con el Sistema Operativo Linux Fedora Core 3
. Una PC con el Sistema Operativo Windows Xp.
. Un dispositivo de conmutación (hub o switch).
. Un cable de red directo para la conexión entre PC.

5.8. PROCf,DIMIENTO

La detección del sustento fisico (hardware) es realizada o bien por el programa de
instalación, o bien a través de kudzu, vn servicio que inicia con el sistema y que se

encarga de detectar y configurar los dispositivos de sustento fisico (hardware)
instalados. En términos generales, no hace falta confrgurar parámetro alguno mientras

I.)DCOM Capitulo5-Ptigitn9 ESPOl,

Directorio Home
Es el directorio base para los directorios iniciales de los usuarios.
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Los dispositivos de red sean compatibles y exista un controlador para la versión del
núcleo (kernel) ejecutado.

5.9. REQUERIMIENTOS

. Instalado ¡os paquetes correspondientes.

. Configurada la tarjeta de red.

. Tener deshabititado el firewall.

. Poseer conexión de red entre los equipos

5.I0. INGRESO AI EL ESCRITORIO DE LINLTX

lnicializació¡ del escritorio de Linux Fedora Core

e l-. :I J.

Figura 27 Pantalla dcl Escritorio dc Fedora

Igual que e[ escritorio de Windows en Linux también se puede realizar
cambios de aspectos gráficos con la única diferencia que Linux es un S.O.
complejo.

LD(:OM ESPOI,

Para realizar cada configuración, se necesitara tener:
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.-t

I

,.1, *) or 9e§ '**
Figura 28 Escritorio de Fedora

5.1I. CONFIGURACIONES

5.I2. ACERCA DEL PROTOCOLO SMB

SMB (acrónimo de Server Message Block) es un protocolo, del Nivel de Presentación
del modelo OSI de TCP/P, creado en 1985 por IBM.

SMB fue originalmente diseñado para trabajar a través del protocolo NetBfOS, el cual a
su vez trabaja sobre NeIBEUI (acrónimo de NeIBIOS Extended User Interface, que se

traduce como Interfaz de Usuario Extendida de NeIBIOS), IP)VSPX (acrónimo de
Internet Packet Exchange/Sequenced Packet Exchange, que se traduce como
Intercambio de paquetes interred/Intercambio de paquetes secuenciales) o NBT, aunque
también puede trabajar directamente sobre TCP/lP.

5.13. SAMBA

La interconectividad entre un equipo con GNU/Linux@ instalado y el resto de los
equipos en red en una oficina con alguna versión de Windows@ es importante, ya que
esto nos permitirá compartir archivos e impresoras. Esta interconectividad se consigue
exitosamente a través de Samba.

EDCOM Capitulo 5 - Ptigina ll I:SPO1,
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§ Servidor Linux

Figura 29 Arquitectura dc conliguración de samba.

5.13.1. PRE-REeIIsrros

Programación Necesaria

Clic en Herramientas del Sistema seleccionar Terminal

Archivo Edita. yer larm¡ñ¡l §dapes Ayuda

frootolocalhost -lfl cd /
[¡oot61oc¿lhost,¡l# I

Figura 30 lnterfaz grafica de la Tcrminal dc Fedora

Necesitará tener instalados los siguientes paquetes, que §eguramente vienen incluidos
en los discos de instalación de su distribución predilecta;

Ssrvids¡ SMB-

üversos olc¡tqr para el protocto SMI],

I icicros rrcr"r'surim pru clielte y s!'r\.idor

. s¿mhd:

. samba-client:

. sau¡ba-cr»unon

EDCOM (:apítulo5-Págiru12 ESPOL

root@ltralho5l:/
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Consulte a la base de datos RPM del sistema si se encuentran instalados estos paquetes,

utilizando el siguiente mandato:

rpm -q samba samba-client samba-common

Si se utiliza Red Hatfr Enterprise Linux, solo bastará realizar lo siguiente para instalar
o actualizar la programática necesaria:

up2date -i samba samba-client

5.I3.2. CONFIGT,]RACION DE SAMBA

1. Deshabilitar los Firewall

Ingresamos el comando setup buscar firewall dar enter

Archivo Ednar yer lermrnal §oiapas Ayuda

Figura 3l Setup de Fedora configuración dcl Firewall.

Config¡¡reción de I¡ autentifi.cación
Confi8ura.ión de la inplesora
Co¡figr¡ración de 1a ¡ed

ación de la zona horeria

Configuracidn del ¡atón
Conflguración del t€clado
Co[fiBuración de X

Servicios del sistemá

Canfi ación del füer¿ll

<T¡b>¡/4lt-T¡b elrtre elqsrto6 | Us.r <Enter>

Utilid¡d de co¡fi

¡aa e¿ita¡ Lút¡sclecci&r

eció.r Ér úó ter:to 1-17 (c) x)9-2

til)coM Capítub 5 Página 13 L,SPOL
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&r(hrvo Édh¿r y€r I€rminal Solap¿s Ayt¡da

Figura J2 Inhabil¡t¿r FirrNell.

2. Habilitar el samba el servicio (smb)

Ingresamos el comando setup buscar Servicios del sistema dar enter

Un cort¡fuÉgos le plot€ge fre[te a intlusiones no
autolj.zadas a Ia red. Al habj-lj.tar un cortafuegos
bloquea todss las conexionea entrantes. Si inhabilit¿
e1 cortafuegos e[tonces peHitirá la entrada de todas
lgs conéxiones, Io que no es recoll¿I¡dab1e.

tlivel de sesurid"¿' GEEEE lfflfliI'lEf,ñ?

Configu!asión d€l cort¿fuegos
secrEil leuel

<lhb> <§1D ci ic¡rte iiñ

sYsts-'confi O 2ln3 Red llat, Inc

<Alt-Iáb> ertl¡e c cio> selecclorri

Ar<hivo Edir yer lerminal Solapas Ayuda

ConfiBr¡ración
ConftgrEación
Conflguración
Configuración
Conflguración
Configuración
Configr¡ración

de 1a autentificación
de la i.ñpresora
de la red
de la zor¡a horaria
del firewáll
de1 ratón
del teclado

§ervlcios ¿el siste..

Salrr 
I

x

tilidad de cdrfi rEació'f¡ e!¡ E& t€xto 1.17 (c) 1999-2

<Tab>/<AI t -fab> errtre el@rtoÉ Ucar <Entea> a c¿ita! rlraseleccióD
F'igura 33 Setup de Fedor¿r scnicios del Sistema

Seleccionamos el servicio de samba smb

I.DCOM Capitulct 5 Pagina l1 ESPOL
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d

Af(hlvo Ed¡t* Yer lermirlal sd¡p¿s Ayuda

I

¿Qt¡ó serviclos se deben €Jecutar autonáticamente?

t
f
t

,ayrrc
rú¡úd
s¡slar¡tH
Bstn¡il
s¡¡rtd
úb
sryd

trt¡ d

J

20(x)-?1x)1 Red ¡lat lnc -

se <FI) r

§YSU 1.3. a[-¡"

Figur¡l 3,1 Habilitando scrl icios de samba cn el setup

3. Configurar la tarjeta de red

[rootGlocalhost /
Iroot@Iocalhost /
lrootolocalhost /

llt setup

iÍ ¡t"ontr* 
etho 1e2.168'10'1 up

r

Figura 3§ Configuración rlc Tar.ieta dc Red

L:])COM Capítulo 5 Pagirn l5 ESPOI,

# ifconfig ethO 192.168.10.1 (IP cualquiera) up

-¿x
Arctivo Editar Yer Iemind Solapas Ayude

[rootGlocalhost -)* cd /

Ingresamos el comando ifconfig verificamos la dirección IP

C¿
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Archryo Edrlar Ver lermrnal ldap¿s Ayuda

lroot@localhost /]l ifconfig
etho Link encapiEthernet Hll

inet addr:192.168.10. 1 5 }lask:255.255.255.0c¡
i.net6 addr : fe80 | : 2e0 : 4cf f : f e7 e : dS64/ 64 Scope : Lirü
UP BRoADCAST ¡TULI]CAST IEU:1500 ]letric:1
RX packets:0 errors:0 dropped:0 overrurs:0 frare:0
11( p¿ckets:25 errors:0 üopped:0 over¡ur¡s:0 carrler:0
collisions : 0 txqueuel€n: 1000
R\ bytes:0 (0.0 b) TX bytes:2191 (2.r. (18)
Interrupt :11 Base address:0x€c00

Lo Linh encap:Local Loopback
inct Eddr:127.0,0.1 Mesk:255. O. O. O

inet6 add¡: ::1/12E Scope:lloÉt
UP LOOPBACK RI,NNINC MTU:16436 }Ietric:I
RX packets:2088 errors:0 dropped:0 oveürms:0 fran€:0
1l( packets:2088 errors:0 dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions :0 txqueuelen:0
RX bytes:38361.32 (3.6 HiB) IX bytes:3836132 (3.6 !liB)

.trootQlocaüost ,ri* I

Figura 36 Verificación dc h tarjeta dc rcd.

4. Veri{icar si el PC tiene un dominio en el siguiente archivo

Es necesario empezar resolviendo localmente los nombres NetBIOS asociándolos con
direcciones IP correspondientes. Para fines prácticos el nombre NeIRIOS debe tener un
máximo de 11 caracteres. Normalmente tomaremos como referencia el nombre corto del
servidor o el nombre corto que se asigno como alias a la interfaz de red.

# !i /etc/hosts
127.0.0.I localhost

Dirección IP
asignada

EDCoM Capitulo5-Págiml6 DSPOL
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úx

Arch¡vo

! Do not
Edrlar Yer lerminal §dapas Ayuda

the follotring line, or various progrens
netlr6rk f¡.u¡ctior)ality ui11 fai1.

loc a lhost . loca Ldonain localhost' 
that reqr¡i¡e

127.0.0.1

"/etc/ho6ts" 3¡., 147C 1,1 Toclo

Figura 37 Vcriñcación de existencia d€l Localhosl

Debemos añadir entonces el nombre que hayamos elegido asociado a la dirección IP
que se tenga dentro de la red local. Opcionalmente podrá añadir también los nombres y
dirección IP del resto de las máquinas que conformen [a red local. La separación de
espacios se hace con un tabulador. Ejemplo:

127.0.0. t
192.168,1.5
192.168. t.6
192.168.1.7
192.16n.1,8

localhosl
maquina-linL\
vanlas
hnanzas
diseño

5. Editar el siguiente parámetro del fichero

Modifique el fichero /etc/samba/smb,conf dentro Global Settings notará que la
información que le será de utilidad viene comentada con un símbolo # y los ejemplos
con ; (punto y coma), siendo estos últimos los que tomaremos como referencia.

Workgroup: Permite definir un grupo de trabajo.
Netbiosname: Permite definir el nombre de la maquina.

Ingresamos el comando viletc/samba,/smb.conf

1.:D('OM ESPOI,Oapítulo 5 Pagim l7
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álrchivo Eórar yer Ierm¡nal §dapas Ayuda

# for conxentry and a ; for p¿rts of the config file that you
nay wish to enable

NolEr mren€ver you ¡nodify this filÉ you should rrü¡ the conmánd "testpar¡1"
to check that you have not nade any basic syntactic errors.

+ t{orkgroup = t{f-Dona in-i,¡ane or workgroup-Nane
lrDr ksr-,rr¡p = PUBIICARI
l('tb ios ¡raüe . ¡aquin¿-linux

# server string is the equiralent of the t{T Descri.ption field
ier\,r"t striDg = Sanba Server

# This option is i¡portant for security, It allo¡{s you to restrict
f colmectlons to nachinÉs u¡rich axe on your local netsork. The
i following exanple restricts access to tHo C class networks and
t the "loopback" interfáce, For nore exa¡¡ples of th€ syntax see
f the smb.conf nan page
-- rtI¡E¡tr R -- 18,24

Figura J8 Interf{z gráfics de ln Termin¡l de Fedora

OPCion¡lmente puede establecer con el parámetro netbios name otro nombre distinto
para el servidor si acaso fuese necesario, pero siempre tomando en cuenta que dicho
nombre deberá corresponder con el establecido en el fichero /etc/samba./hosts:

netbios name : máquina _ Linux

Lo archivos y impresoras se comparten de modo predeterminado, asi que solo hay que
realizar algunos ajustes. Si se desea que se pueda acceder h¿cia la impresora como
usuario invitado sin clave de acceso, basta con añadir public = Yes en la sección de
impresoras del siguiente modo:

[Publicar]
comment =documento windows
path = /topico
Valid users= Publicar
browseable = No
writable = no
printable = yes
public : Yes

EDCOM Capílulo 5 Pa§na 18 ESPOI.
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path : /var/spool/samba
printable : Yes
browseable : No
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printable : yes
public = Yes
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Para los directorios o volúmenes que se irán a compartir, en el mismo fichero de

configuración encontrará distintos ejemplos para distintas situaciones particulares. En
general, puede utilizar el siguiente ejemplo que funcionará para la mayoria:

[Lo_que_sea]
comment = Comentario que se le ocurra
path : /cualquier/ruta/que,/desee/compartir

rl'1....
,,¡.rr-! r = Accesos d€ a¡cl¡rvos en SAHBA
i. rr r, = /publicar
..,tr.l ,r.,.r = analiz_loly
Ii' ri. I r. - .. .,:.
i:r:1.!1_i- =.-:
¡r,,.,.r.ri'1, : \.-

Archivo Edi¡ar yer lermlñal 5dápa5 Aluda

-- I¡ISERTAR 313. r It'

Iigura J9 Cre¡ción de Directorios en Samba

1.:D«)M Capítulo 5 Página 19 tasPoL
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5.I3.3. DESCRIPCIÓN DE SAMBA

El volumen puede utilizar cualquiera de las siguientes opciones:

Opción

public

bro\'\,scable

\^ ritablc

ralid uscrs

rYrite list

adrnin trscrs

6. Reiniciar los servicios de SAMBA

Ingrese el comando service smb restalt

Descripción

Es un equivalente del parámetro guest ok, es decir
define si ser permitirá el acceso como usuario
invitado. El valor puede ser Yes o No.

Define si se permitirá mostrar este recurso en las
listas de recursos compartidos. El valor puede ser
Ycs o No.

Define si ser permitirá la escritura. Es el parámetro
contrario de read only. El valor puede ser Yes o No.

Ejemplos: «writable: Yesr es lo mismo que «rcad

only = No». Obviamente «writablc = No» es lo mismo
que «read ody = Yes»

Define que usuarios o grupos pueden acceder al
recurso compartido. Los valores pueden ser
nombres de usuarios separados por comas o bien
nombres de grupo antecedidos por una @. Ejemplo:
fu lano. tnengano. a4administradores

Define que usuarios o grupos pueden acceder con
permiso de escritura. Los valores pueden ser
nombres de usuarios separados por comas o bien
nombres de grupo antecedidos por una @. Ejemplo.
fu lano. mengano. aal.admi nistr¿dorcs

Define que usuarios o grupos pueden acceder con
permisos administrativos para el recurso. Es decir,
podrán acceder hacia el recurso realizando todas las
operaciones como súper-usuarios. Los valores
pueden ser nombres de usuarios separados por
comas o bien nombres de grupo antecedidos por
una @. Ejemplo: tulano, rnengaro. íá-administñrdores

Tabh 18. Opciones Samba
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Al(luvo Editar yer lemrnd §§apas Ayuda

[root@localhost /]# service strb restart
Apaganalo Los servicios Sx8:
Apagando los se¡vicios Nl{B;
Iniciando serviclos SXB:

Iniciando servicios NllB:
troot@localhost /l# I

Figura -10 Lcvant¿rmiento dc scnicios dc Samba.

PARANDO Y R-EINICIANDO EL SERVIDOR

¡ start, inicia el servidor.
. stop, para el servidor.
. reload, vuelve a cargar la configuración del servidor en el fichero
. restart, reinicia el servidor. Es equivalente a hacer un stop y luego un start.

7

Es importante sincronizar las cuentas entre el servidor Samba y las estaciones
Windows@, Es decir, si en una máquina con Windows@ ingresamos como e[ usuario
"Publicar" con clave de acceso t'uwario-windows", en el servidor Samba deberá existir
también dicha cuenta con ese mismo nombre y la misma clave de acceso.

Adduser Publicar (o¡cución de uflurios)

Passwd usuario-windows (conraseña de usr¡aio)

Smbpasswd -a usuario-windows(para ser uso de los servicios de samba)

Creación de una cuenta de usuario

EDCOM Capíttilo 5 - Página 2l ESPOL
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AEhivo EdÍ¡r yer lcfm¡ñal Edapas AIudá

f ¡ootolocalhost,/ll adduÉer ana1i2-1o1yl

Figur[ {l Crcación de usurrios en Linux

Figura .12 Autenticación de samba

8. Parámetros de Seguridad

La seguridad es importante y esta se puede establecer primeramente estableciendo [a

lista de control de acceso que definirá que máquinas o redes podrán acceder hacia el
servidor.

hosts allow : 192.168.1. 127

Archivo Edatar Yer Ierminal Sdapa-s Ayuda

lrootolocalhost /l# passrrd añaliz-loly
Changing pass¡¡o¡d for usér anaLiz-loly.
Ne¡r oNfX p¡ssBord:
Retype ne* UNfX password:
passwdr aII authentication tokens updated successfullv.
lrootolocalhost /l* smbpassBd -. "ni1tr-Iotyl

ED(:OM Capítub 5 Página 22 ESPOL
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E[ parámetro interfaces permite establecer desde que interfaces de red del sistema se

escucharán peticiones. Samba no responderá a peticiones provenientes desde cualquier
interfaz no especificada. Esto es útil cuando Samba se ejecuta en un servidor que sirve
también de puerta de enlace para la red local, impidiendo se establezcan conexiones
desde fuera de la red local.

interfaces : 192.168.1.254n4

9. Crear un directorio (PUBLICAR)

Ingrese el comando mkdir /PUBLICAR

Archivo Edlar Yer Iermúd §dapas

Irootolocalhost /]# nkdlr PUBLICAR

lroot@Iocalhost /]f ls

Ayuda

bin dev hone 1ib nedia
boot etc initld lost+fould nisc
lroot@localhost /lÍ ¡

IUI t
opt

root selinux s!,s
sbin srv tnp

usr
var

Directorio creado

Figurá.13 CrtacióÍ de la carlcta Publicar

10. Crear un archivo en el directorio (PUBLICAR)

lngrese el comando touch /PUBLICAR/tesis.txt

I.:DCOM Capitub 5 Pagina 23 ESPOI,
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A¡<hivo Edit yer Ierminal Sdapas Aludá

l¡ooto¡ocalhost PUBLICAR], touch tesÍs, txt
[rootolocalhost PUBLICARI] ]s
tesiÉ. txt
[root4localhost PUBLICARIT I

Figura .l'l Crración de un archivo tesis dentro dc la caq)et&

11. Asignar los permisos ¿l directorio y al archivo

#chmOd +777IPUBLICAR( ¡xrmisos de lccnra ,escritua y elininar)
#chmod +7 1 7 nA BLICAR/t$is.trt

Arch¡vó Edirar yer lerrninal Sdap¿s Ayuda

[¡oot4local¡ost /]# ch¡rod +777 /PUBLICAR
Irootolo(alhost /l* ¡

figura;15 Crcación de pcrmiso a Ia carpetfl Publicar

12. Reinicie los servicios

Ingrese el comando service smb restart

EDCOM Capitulo 5 - Pá§na 21 ESPOL
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Ar<hivo Editár y€. Ienn¡nal Sdapar AIr¡d¡

It'ootQfocelhost,/]l 6ervice snb restart

^pa8ándo 
1os servicioÉ SUB:

ápaB.ndo 1o3 servl(l.os NltE:
lniclsndo sc¡vicios SllB:
fniciándo servicloÉ NxB:
trootolocalhost /l# !

Figum .16 Rcinicio de sen'icios dc Srmba.

12. Buscar este equipo Linux en Windows por su nombre en este caso

Maquina-Linux

Ingreso al escritorio de Windows XP clic derecho Mi sitio de red

seleccionamos propiedades.

abr
Etr¿or.r

Co.l.(t.r . úrdád !¡. r.d...
ocr{or¡c .r dé úrd.d dc ¡.d

CrGe d(oso &a.to
ELrñar

E

I i::?

figura.tT Escritorio de rrVindons Xp
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5.I3.4. C0NFIGURACIÓN DE WINDOWS CONEXIÓN A RED

Ingresamos a Conexión de red dar clic derecho selecciono propiedades

S- ConPxiortos de red

Figura {8 lngrcso Propicdades dc cone¡ión de área lor¿rl.

Propiedades de Conexión de área local clic pestaña general selecciono
Protocolo Internet TCPIIP enter pestaña propiedades

-'- propled6dÉs de Co¡rexió¡r de á.eo locál
r:,É/'.rsr A!r.'r1..,-rúñ rlo.¡:rú,: 5./éñr"a.l¿.:

CorÉet.. us..ido
¡It Ad.pr.dor F!3t Etr¡erhétvlA PÉl 1a/

€ rtá cry¡exÉn Lr!.h:á la5 r'gü.ñt.. el,.méítoi
, rql,:6c,,e r,s,s,Éd.: M,.'ó o¡.
, ]s, -,r,!'A¡,n ú,,¡il.:.- . j. u ¡r.rnrv ¡¡¡.,4,r+. M,,,.,..,,,
r' é!lFrlEf .!f ,,a,1!r¡ (re F.áqu.r. üLr.
7 , Protoal¡,o lnlerh€r ITCP¿F|

Prolocoló TCP/P El orotóco¡o é!á r.d dé &.á.xt.ñs.
p.édél..l1Da.l,o quG F.rñn6 b coñrfiÉ.cÉ.i 6ñh. vÚr*
redas coñect¿clo. 6ñar,: s r

- Morr6r Éor¡o eñ Gl &É. d,é r¡orfÉer¡ón .l con ctüs!
El NoarE.r.y¡é cu.r|do €'jl. eo.¡€*ilr¡ t..{r. coñecrivid.., lñt.da o

Figura {9 Ingrrso a Protocolo TCP/IP

§,jone.¡t,ne¡ dt r¿o - § r,

LAN o fntcrnet dG .lt. v.locid.d

' Coñ"xnh de ó16á lo.d
r_6rrect

, Adapta L'erBfr¡ '¡'
E3tado
Pep,arBr

Ar(hrvo Edclóo Ver F¿vortos

L.IpCra9&irq'.€dá

(orntrar ñ{r¡bre

Prop¡ed¿de,

aE'úonei .v.r¡¿¡d4 a). t> la
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5.I3.5. CONFIGURACIÓN DE PROTOCOLO TCP/IP

Ingresamos a propiedades de protocolo Internet TCP/IP

Propiedades de protocolo lnternet (TCpllP)

Puede hacer que la con[g(,ócion lP !e as€ñe ¡(,omóticam€r{e si su
rcd ¿s corpal re con astr t¿crrsú. 0e b corltt¿no, necesla cons!*
co.r ¿l aúrxniskador de l¿ r¿d cuá es la conlquracÉn lP ag

Q oHener lna úoeciñ lP ¡rtomálicdmñto

O Usa la si¡¡ette ú¿ccio¡ lE

Oirrccún lP: _fá, lt
Máscdr de sü¿d T5 ffi
Puate dc erlrce ¡redd¿¡nrrede -192 

. 

-168

'tü

]0 1

f-..) Usd les srgurantcs úacdmes de selv¡ird DNs

scrüdor DNs prarardo i6: 1Se 19

Savrdo¡ 0NS *ernatrvo

¿ieFtar

Figur¡r 50 Asignación de Direcc¡ón IP

Escritorio de Windows inicio -> Clic programa Ejecuta¡ realizar un ping a
la direcciones [P asignada anteriormente

f Jecúlor

Esa¡ús Él ñaintre delpr.¡Eráiñd, Érpet¡, d.'cúnpnto
r,-¡cu!§o d'r lrüerr¡el que cfcr¿.6 qué wr'd«,E ¿b..f.

¡ohE rg¿. r6a, to,rl

figura 5l Ejecrción de Ping l92.I6E.l0,l

Dire-cción
IP de
Windows

Dirección IP
del servídor

Dirección IP
del servidor
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Resultado del ping a la máquina _ Linux en Windows

El C :\WlNDOWShystem3e\ping. eE

Figura 52 Tiempo de R$puesta del sen'idor de Linu¡

Resultado del ping a la máquina Windows

tsi C:\WhDow§\system3z\pinB.eE

Figura 53 Ticmpo dc Respucat¡ dcl usuario Windows

l

acierrdo ping a 192.168.19.1 con 32 }gtes dB d¡too:
de sde
tle s cle
desde

192 - 168 _ Its- l
192 -t6A .16.1
192.168-18.1

hytes=32 tiempo<1n IIL=64
bgtes=32 t ienpo<lm ITt=64
bytes=32 tienpo<lm ITL=64Re s prres ta

spuesta
s p e sta

aciendo ping a 192.168.18.2 con 32 bytes de d«tos:
espuesta destle 192.160.16.2: lrgtes=32 tienpo{1m TTL-l28
es»uesta desde 192.168.16.2: hytes=32 tienpo(1o IIL=128
esptres¿a desde 192.168.1E.2: hgtrs=32 tie¡¡po(1m TIL=128

1,:D('OM Capitulo 5 - Página 28
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5.14.I. CoNFIGURACIÓN DE NOMBRf, DEL trQUIPO EN WINDOWS

Estando en Windows XP realizamos los siguientes pasos a nombrar a continuación
l.- Dirigirse al escritorio de Windows XP
2.- Clic derecho al icono Mi PC seleccionar la pestaña propiedades
3.- lngresamos a las propiedades del sistema clic pestaña nombre de equipo.

clic a Nombre de Equipo
Cambiamos el nombre del equipos ya que en Linux colocamos que el
grupo de trabajo (WORKGROUP)a ingresar a Linux eTa "PUBLICAR"
que hace parte el servidor de samba ,

Propiedades del sislen¡a

Fli l;:-¡!lr'r:l Berioto

Hddt,rote 0pcioEsavanzodas

Wmdows usa la siguenl¿ irÍsmmton pfra dentfear su equipo
cn h red.

De¡cnpcrin del eq¡po

Nqrüe cur¡pleto d¿

eq.ipo:

Pu e¡emplo. 't qr¡po de la sd¿ de estar" o
'f qJ'po de MaíJ'

edcomeTe2c9c0l

6EUP0-IRABAIO: PUBLIIAB

Pa¿ usa elAsrslerde paa idertficacion de red paa
unrse a tn domrnio y uea r¡a crenle d¿ u¡uaio lrral
h¡g¿ cla ar ldentific¿ción de lcd.

Pa¿ c¿nüia el nornble de este €qupo o umse a ul
donmo. haga clc en Camhu

figura 5.1 Nombre del Equipo.

Escritorio de Windows
Clic al icono mi sltio de red -> clic a pestaña buscar equipos

Non&e de eq.,po

];DCOM Capíulo 5 Pá§na 29 ESPOL
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Publicar S.A.

.:oñ'.tr ¡ ú.!dád d. r.d
cq«irc.t{ d. w¡dád .L red

¡r

I

Figur¡ 55 Escritorio de Windows Buscar equipos

5.I4.2. BÚSQUEDA DE MAQUINA _LINUX

Respuesta de la máquina _ Linux

, Resullados do t¿ bú.qu6d¡ ' tqüipos

A',1,!. ,a,1r":¡ t et rtnú¡tn

t -' t"o-<.
r, ,:. i!) Flr'rlr¿do3 ú! lá t{¡rqu.d. - Eqiipos

Art.lc.rt gaa t tqEü x ¡üorib.a
.J 5¿nü6 savd (¡¡6qúr¿-¡.rJ r l
¡f maor.r--eu,

¿q¡é .q¡¡¡o c.tá

¡,.rrbr. d. eq¡po

Qtr¡:r t§üañ d!Éée

, Bur(,r ü(h¡/a, e¡ e5re

J,g 8ur{ál áñ lr,t.rrÉt

,-,i §r

Figura 56 Tiempo de Rcspucst¡ dcl usuario Windows
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Ingresar usuario y password creados en Linux y aceptar

Cone(tdndq con naqunÉ-lrux

uglrarloi

fontrareña: rroororrorrl

f] Recrdar contrascña

A(ept¿r

Figura 57 Conectando al sistema

fi ans[.- 
-lol.i

Ingresar a archivos creados

Arrtdro E(kúr¡ \rr.i F.vortú H.rr¿ricr¡t* AyUd¿

qlot'- - ? EusúEds .-d!Et¿s

Ár¡rt¿..t. o.r¡ h].,eJé¿.

¿Qu¿ equpo ..t¿
A.!.ior d. &.tivor .n 5A,{BA

llLlerb! Iá ñF..roac lr¡*o €o. , .

.r, pr]EtlcaR

-.i,lrpr.rors y latét

¡¿) r,

Ql¡ré urnÉ' ,l.ret.,.

C) Bura¡r ¡.dfv6 .ñ .rlc

,} §ust&.r' tü'l!¡Gt

Figura 58 lngrrso a Linux por medio de Windows.
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5.1s. DNS SISTENTA DE NOMBRE DE DOMINIO

Es un conjunto de protocolos y servicios que permite a los usuarios utilizar nombres en
vez de tener que recordar direcciones IP numéricas. Esta es la función mas conocida de
DNS : la asignación de nombres a direcciones IP .

192.170.r 0.1

ww1¡r. publicar.co nL-

Usuario
192.170.10.1

t/rww.pi¡bl¡car com
Ser!¡dor DNS

Figura 59 DNS

Además de ser más fácil de recordar, el nombre es más frable. La dirección numérica
podria cambiar por muchas razones, sin que tenga que cambiar el nombre.

5.15.1. PRE-REeurSlTos:

Revisar si esta instalado el bind en nuestro sistema

lngresamos el comando rpm 1 bind

Archrvo Edrl¡r yer lérm¡nal Sdapas Alude
You have new nái1 7ñ / var / s,pool /aa 1l,/root
[iootolocalhost /]# i'pn -q bl¡¡d

t ffi Paquete bind nos indícale tIPo
y la versión del paquete instalado

Figura 60 Verificación del paquetc Bind de DNS
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5.I5.2. CoNTIGURACIÓN DE DNS

l. Ingresamos al Setup y habilitar el {ichero named

Ingresamos el comando setup seleccionar servicio del sistema

Arctrvo É&t¿r Yer leminal 5d¿9¡3 Ayude

CoEfi8[¡!ación
ConfigrEac ld{l
Coafiguración
ConliBu!.ción
ConfiBu!ec1ón
Co¡fl.g¡.¡¡ ¡c 1ón
Conflgu!aclón

de la sutentificeción
ale 1¿ inp¡esora
ae la r€d
de ¡¡ zona hora¡ia
déI file$áll
del ratón
del teclado

Conf r )t[!'n(, on dc \
ffi

l;;,.*-"ñ;;l

tiltrl¡d de cüúi

<rhb> <ilt-I¡b> €nl¡e €IeEntos Usar <Ert€) ¡!a Gdit¡r t.¡lr¿s€]eccióo

¡ci&¡ €rr Ddo t€xto 1.l7 (c) 19S-2

Habilitamos el servicio named

¡tr<hilo Editar yer lerminal sdapas Ayuda

¿Qué servicios §€ deben eje.utar auto[ática¡ente?

!ü§nÉq(d.t
¡&rl.tor
red
E3s¡aaüus
rieocode-ctI
D¡rad
¡FtA.+,
¡Etfs

C) 20(r-2m1 Rrd H¡t, Ir¡.

h¡lsc <l'l> ¡

taysv 1-3-11-1 -

Filiura 61 Habilitando el servicio Named de DNS
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2. Ingresamos al archivo named.conf y editar el siguiente fichero donde se creará la
zona Publicar. com

vi /etc/named.conf

A'chivo Edtar Yer lennlnal Solapas Ayúda

,.," IN {

. " IN {

( no¡ie i i;

'FLrliI r

frl

. IN i
Contiene archivos de Ia zona y..i 1 . ,, !-
conforman parte central de un
servidor DNS

,,t

Figura 62 Crr¡rción de la Zona Publ¡ctrr

3. Ingresar a la ruta cd /varlnamed/chroot/var/named/y copiar la zona Publicar.com al
localhost.zone

cd /varlnamed I chroot/v ar I named I
cp localhost.zone Publicar.com

Ar.lÉvo Ed¡tar !!é. Ieñ¡n¡l Soaap¡s AIud¡
You h¡ve nes ¡ail in /varlspool,heillroot
frooto1oc.lhost,/]f rpn -q btnd
bind-O-2-4-2
[¡ooto¡o.e].host /rf sett4p
lrootClocalhost /r* vi /etc/nan€d.conf
(rootolocálhost /l* cd,/var,heñed/(hroot/v¡r/n¡Íed,/
lrootolocalhoat nan€¿]t ls

IocáldoÍá1n.zo¡e nán€d.broadcs6t naned. lp6,Local
¿at. localhost. rorlc r¡.¡.d.c. nánad.lo.al
t¡ootQlocelhost ¡anedl f <p 1o.a1hoÉt. ¿onc publica.. coB
trootOlocalhost n&¡edl* IE

datá na
localdoñein. zone na

+;' Creación de la
zona
hrhlicar

,l

Figura 63 Creación de la zona en localhosL

oadcast named.loc¡1

ED(:OM Capirulo 5 Pá§na 34 ESPOL

i:

i

;

i

l

)i

I

EEIIEEIII."EETEIa



Manual de Asuario y tacr0rt Puhlicar S.A.

4. Ingresamos a vi Publicar, com y modificar los parámetros al archivo de zona

ingresamos a vi Publicar.com

Althrvo

§r'i ;

F_drl n¡ Yer le.minal §dápás AI.!dá

loot (

3H
15H
1H
lD)

; serial (d- adans)
: ¡efresl¡
; retry
; expir-1,
: rininuñ

"publicá¡.coIl' 12L, 195C 1,1 Todo

Figur¿ 64 lngr€so a la zona Public¡r.com

5.15.3, PARÁMETROS RES0URCE RECORD *RR.

SOA: Start of Authority

@ : Significa una abreviatura del inicio del Archivo de Zona

lN. indica Intemet Addre.ss

( ): Rigen el funcionamiento de los servidores slaves en el sisema

NS:"Name Server" especifica los servidores DNS que se encuentran definidos dentro
del Archivo de Zona.

Editando archivo de zona vi Publicar,com
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§chrvo Edrrar Vet le¡n¡tnal Sdapas Ayuda

publicar.cotr. root,publlcar. con
4?
3H
1stl
1T
lD)

(
; serial (d. adaxs)
; refr€sh
; retrY
i expir!'
; ninirn¡r¡

loca Ihost
pulrlic¿¡

pubLlcaf

i)r¡b i ¡c .]r

rrq¡

Figura 65 Edición de l¿ zona Publicar.com

5.15.3.1. CNAME

Los IIR de tipo A y NAME tienen el mismo funcionamiento que el archivo /etc/trosts
especifican Ia resolución de nomhres textuales a ndos /P , los RR toman la forma:
Ejemplo

localhost.Publicar.com. IN A 127.0.0. 1

produccion.Publicar.com. IN A I92. 168. 1.23

desarrollo,Publicar.com. Ilrl A 1 92. 168. 1.34

extemo.Publicar.com. IN A 192.168.1.42

Los RR del tipo CNAME son utilizados como Alias para una dirección. El siguiente
puede ser un RR de este tIPo (utilizando la abreviatura anterior)

www IN CNAME producción.Publicar.com.

NOTA: tll "." (punto).ftnal de esk¡s nombres es parle de la u»rfiguración

lngresamos a la siguientc ruta par¿ redireccionar la maquina aqui se vcrifica reüreccionada
nuestra dirscción IP configurada antcriormente.

EDCOM CapiuloS-Págiru36 ESPOI,
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# vi /etc/resolv.con f

n¿l §dapas A,¡ruda

+ Editamos todas estas
lineas para redirecionar
á n¡restro servidor I)NS

*,1

FieBr¡ 66 Edición de Fichero resolv.conf

5. Reiniciar los servicios de DNS en este caso named

lngresamos el comando de service named restart

Ar<hivo Ettar yer l.ín¡nal sdepa' Ayud¡

You heve ne¡r ¡lail in /varlspool/nail/root
[rootelocalhost /]# ]pn -q bind
blnd-9.2.4-2
frootelocallDst,/l§ setup
[rootoloc¿1host ,/ ll vi /étc./nan€d. conf
l¡oot€loc6lhost /l# cd /var/naned/chroot/var/naned/
[rootQ].ocaltro6t nan€dl] ls
arii?s5.cor¡ loca ldoita ln . zone ná¡ted. broedc¡st ndned.ip6.loca1 n¡ñed-z€ao
detá localhost , zone named. ce nared.loaal s1ave6
[¡oot@lgcalhost nanedl] cp local]¡ost. zon€ publica¡.(o¡l
IrootAloca].host nánedl á 13
¡('r (:5s. co¡r localhost.zohe nansd. j,p6. loc¿f lrobltcnr.cofi
dát¡ nlnad,b¡osacBst naméal.locEL slales
localdorein. ¿on! nened-cá naned.zclo
[rootoloc¡lhost na¡ed]# vl publ1c.r. coD
Irootqlocalho6t nanrd¡l v1 pubficsr. coñ
[root@locálhost ¡a¡ed]}' ei

Reiniciando serviciosIrootAloc¿lhoat nan
Par¡ndo naredi
Inlciando n6n€d:
[roo¡s1oc¡lhost nared]# I

Figura 67 rcinici¡ndo los seryicios Nflmed

']!E!EE
Edrtar

écrvice nrned
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6. Para probar el servidor, realice un ping a www.Publicar.com
Revise que la IP que aparece sea la que UD. ha configurado en el DNS

#ping www.Publicar.com

Publicar S.A.

&<hivo Ed¡lar yer lcnninal so¡apas Aluda

Perándo n¡ned:
Inl.lartdo n¡red: t OI(

lroot€localhost ñarledl# pin8 rr¡lr. publicar. corl
PINC publica!. pubLlcar. con (192,16E,10.1) 56(84) bytes of data.

13 ms
97 ns
01 ,rs
13 ,ns

ifle=O. 1

i¡e=O - 1
lne=O.1

o-o
o,1

i e=O. 1

in€=0. 1

ire=O- 1
ime=O. 1

t
t
t
t
t
1

t

t

64 bytes fron 192.168.10.1: tcnp-seq=O tt1=64
64 bytes fron 192.158.10.1: lcnp-seq=1 ttl=64
64 byt€6 fron 192-168.10.1: icñp-seq=2 tt1:64
64 bytes fron 192.188.10-1: i(np-s€q=3 tt1=64
64 byteÉ froñ 102.168.r.O-l: lcnp-seq=4 ttf=6{
64 bytes from 192,168.10.1: icnp-seq=5 tt1=64
64 bYtes froñ 192,168.10.1: icnp-seq-6 tt1=64
64 byt€s fro¡r 192,16E.10.1: icnp-seq-7 ttI=64
64 bytes fror 192.168-r.o-l: l.np-seq=8 ttl=6{
64 lryte4 fron 192.168.r-O.1r icnp-seq=g tt1=64
64 byt€s fróñ 192-168.10.1¡ icnp-seq=10 tt1=64
6¡l bytes froñ 192.168.10.1: icr¡p-seq=l1 ttI=64
6{ bytes fron 192.168.10-1: icrp-seq=12 ttl=64
64 bytes fro¡ 192.168.1o.1: lcrp-seq=I3 ttl=64
64 bvtes fror 192.16a.10.1i lcnp-s€q=I4 ttl=6{
6,1 bvtes fron 192.168.10.1i icnp-seq=15 ttl=64
T

04 ns
06 ns
04 ni
19 ús
23 ms
05 ns

tl.¡re:O.1O4 RrÉ

tine=O-O9O ñs
time=O.105 ns
time=O.1O7 rs
time=O.1O4 ns
tiñe-O.1O4 ns

Figura 68 Respuesta de Ejecución al ping Pub¡icar.com

5.Ió. WEBSERVER

Un servidor Web bien programado y configurado, sobre una plataforma estable,
conjugan para que la estabilidad y confiabilidad de un servidor Web Linux sean
insuperables. Meses o año.s. Ese es el tiempo que puede llegar a estar corriendo el
servidor sin necesidad de reiniciar y sin fallas.

DB

üls

Dts

0r§ sec(,|&rio

Figura 69 Websener
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5.16.1. PRE-REeursrros:

lngresamos el comando rpm -q httpd

A(hvo EdrtÁr yer lefman¡l sd¡per Ayud¡

st ,/lJ rpr' -q htlpd

I rootdlocrlhost /]i ¡ Confirmación de
paquete Httpd instalado

Figur¿ 70 Confirmacién del paqurtc de Hllpd

5,16.2. coNF¡GUACTóN oo weesrRvnR

l. Ingresamos al archivo httpd.conf y editar el siguiente fichero.

Descomentar las siguientes directivas de apache:

. Listen 80: Esta directiva se utiliza para indicarle a Apache en que direcciones
lP y puertos debe escuchar. Por defecto escucha en todas las interfaces de red, si
sólo se especifrca el número de puerto Apache escuchará en todas las interfaces
de red.

. DocumentRoot "/var/www/html/': Esta directiva se utiliza para especificar el
directorio base en el que estarán los documentos que va a servir el servidor web.

. Directorylndex Index.html index,html.vrr: Esta directiva permite crear una
extencion para zonas.

. Pidtile/var/run: Especifica e[ fichero en el que se almacena el número del
proceso del servidor web Apache.

. NameVirualHost *:80: nombre de los servicios y directivas.

. Virtualllost: Son servidores virh¡ales que especifican cada sitio web dentro de
una directiva.

ED(:OM Capinlo 5 Págtna 39 ESPOI,
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DESCOMENTAR:
Vi etc/httpd/conf/httpd.conf

Puhlicar S.A.

Ar(hrvo Edrt.ir yer I-ern¡¡niiJ Solaoa: Ayuda

, || 1 o

listen: Allotrs you to bind Apache to spécific IP addresses ¿nd/or
ports. 1n addition to the default. See also th€ <Virtualllost>
dlreative.

Chengé this to Listen on specific IP add¡esses as showr¡ below to
prevent Apache fron g1oíning onto all botü¡d IP addresses (0.0.0.0)

it-1sren 12.34. 56- 78 :80
! , - r, 80 <-- DescOmentar esta lineas

Dynañrc Shá¡ed obJect (DSo) Support

To be rble to use the functioüality of a nodule Bhich as built as a DSo you
have to place corresponding Lordllodule' Lines at this location so the
di¡ectj.ve6 contained 1n it are actual.ly availeble -before- they ¡le used.

133,1 11S

Figura 7l Edición de Listen 80 en httpd

Un servidor web puede albergar varios sitios web diferentes, es decir podemos tener los
sitios wrvw,midom¡nio.com www.midominio-2.es, www.midominio-3.es, ... todos en
la misma máquina y servidos por el mismo servidor web.

La forma de hacer esto es utilizando servidores virtuales. Tendremos que especificar
cada sitio web dentro de un directiva <Virtualllost ..,> ... </VirtualHost>. La
configuración dentro de cada directiva de estas para cada sitio web es similar a la que
hemos visto en la configuración del servidor principal,

Apache permite la creación de hosts virtuales de dos formas

No es necesario el tener una interfaces de red para cada host. Podemos hacer que una
interfase de red escuche en varias direcciones IP, en la misma red, a [a vez. Para ello es
necesario utilizar interfaces virtuales (IP aliases) y tener conñgurado el núcleo con
soporte para ello.

<VirtualHost*:80> Copiar estas líneas y proceder a editar con nuestro
dominio

+

*

h

EDCOM Capítulo5-Pagina40 ESPOL
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Archivo Ed¡t yer lennl'lel Sdap¿t AYuda

, Ahost any Apache directive llay go lnto a Vi¡tualllost containe¡.
# The first Virtualllost s€ction is used for ¡equests without a kr¡onn

<VlrtualHost *:80>
SérverAdrin reb,nast€r{dr¡n¡v-host , exarple . con
Docrm€ntRoot /rnw/docs/dur¡ny-host . exa ple. co¡r
ServelNa[€ du¡rny-ho8t . exaüple . con
Errorlog logsldun¡y-host.exanple.con-erro¡-log
CustonLog logs/dunny-hos t . exanp 1e . cox-a ccess-log co¡rfion

</V1!tualllost>

' |:.
. r'. , : i. ri root,!rlocalhost.localdonain

' r ,.,r. wvJl,r.pub1lcal.co[1
:...

: §,:]¡

Figura 72 Edicién de VirtualHost

2.k ala siguiente ruta cd/v¡r^yww/htmV y crear la carpeta donde se va a guardar el
sitio

lngresamos a la ruta cd/var/www/html

h
,
*
t
,
á

AEhryo Edit ycr l€nün.l §olap¿s Ayudá

l¡ootalocalhost /)* cd / var lvtdü /htÁL
[rootoloca]host ht!:11# I

F'igura 73 Ingreso a la ruta cd/var/wn/html

L,DCOM Cqpítulo 5 Pagina 11 ESPOI,
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Ingresamos el comando Mkdir para la creación de la carpeta sitio

&r.hivo Edila¡ yer Iermin¡l Sdep¿s

Irootolocalhost htñl]* nkdi¡ sitid
AVuda

Figura 74 Cr€ación de la carDeta Sitio

Ingresamos el comando touch para la creación de index.html

Publicar S.A.

EX

ArEhúo Ed¡t{ yer lerm¡nal Sdapas Ayuda

Iroot@localhost htnl]# ls
siti.o
[rootolocalhost ht]l.ll touch index.htnl +- Creación del
lrootGlocelhost htrl]# ls
lndex.htnl sitio lndeix'htmr

[rootolocálhost ht¡l]á I

Fig¡ura 75 Crración del indcx"html
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lngresamos al archivo creado vi index.html para editar

Publicur S.A.

l'! r

drchivo [drlar yer leminal Solapas AIt¡d¿

ESM ES UNA PRUEBA DE IT8 SERVER

.,rI

Figura 76 Edición del arcNro indcr-html

3. Verificar si la configuración del navegador esta por Proxy y si lo está habilitar a
lnternet directamente.

Existen dos formas de resolverlo

3.1. Ir a AplicacioneV Internel Firefox Web Browser /
Edit/PreferenceVGeneral/Connection/Connection
Settings/Direct connection to the internet.

3.2. Ir a AplicacioneV Preferencias/ Proxy de la red/ Conexión directa a
Internet

4. Ir al navegador y cargar la página, en este caso :

wwrulublica¡.com

EDCOM Capítulo 5 Página 43 ESPOI,
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Cargando la página Publicar.com en Mozilla Linux

r¡ 
^r¡.!<,ña! 

acc,ol. I fl

Lrre ldtr yN lÉ god.ñ¡'*s lels 4.rp

i,i ''¡ hrpi*ww Br ,c¡, !u,
R.d H¡r, lñ.. R¡d H$ ñtud¡ Suftú Sh.? Pldtkrs

t-i.r.r h f.,!'ñi d. lt,¡hlri¡.

3¡! ¿4 .¡. tu., ¡6 5t <l

t r
FiEura 77 Presentación de lá págin¡ Publicar.com

a ACica(aoíes Acrionas t, '!'

E¡le qrh yteür Eo Eoo¡(m¡*s Iods Eelp

;r \
:q ! h,rp.¡www Fubl,(rr (o.iv

Red Har In( Red H:l l.lr¡\¡,o.1 Support Shop Produ.rs

sáb 24 delun, 16 55 Q

Pl. -EtLtc€.t¡

lsln fhrlo [modificado] - X

Tran¡ng

ÍOPICO c,E GRAC,UACIÓÑ

LDJU Í:,\§IAN EAñE|O€¡A

c

AEMINISTFACION OE
SiEGUFIII)AD rfE FlEf)ES;c

f,u-ELrC€-Ft

Ol)LOET€6 FALOUEZ

I O Mo¿rlla Fnefox l
Figure 76 Página Public¿¡r.c0m

SolElóñ P¡op!¡§3tó
¡

f
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5.t6.3. PROXY

Consiste, básicamente, en almacenar los objetos intemet solicitados por clientes web, a
través de protocolos como HTTP y FTP, en un sistema más cercano al cliente (el
servidor proxy/cache), de forma que posteriores peticiones de los mismos objetos
puedan ser atendidas directamente por este servidor, sin necesidad de traerlo en ese

instante desde su origen en Intemet, reduciendo el tiempo necesario para cargar la
información y aumentando la velocidad de cargas de páginas y transferencías de
ficheros.

worksf¿tion SERVIDOR PROXY

lnt6rn6t

Usüaaios d6 wiídor,vs

Figura 79 Arquilectura de Scrver Prory

El Servidor Proxa Linux es una solución segura, robusta y versátil basada en Software
Libre para una red local corporativa destinada a compartir la conexión de Internet, el
mismo que le permite realizar distintos filtros de acceso, tanto por estaciones cliente
como por listas de direcciones inapropiadas, o listas de palabras prohibidas, además de
generar estadisticas y contabilizar un registro de conexiones. Un Servidor Proxy Linux
ofrece grandes ventajas en el uso de la conexión a Internet como la optimización de la
velocidad de conexión y mejora en la seguridad de la red local.

s. r 6.3.1. PRE-REQtr TS|TOS

Revisar si esta instalado el SQ[IID en nuestro sistema.

lngresamos el comando rpm -q squid

nst

m

I'DCOM Capítttlo 5 Página 15 tisPot.
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Ar<hivo Ed¡tár yer letm¡nal §olapas Ayuda

[rootglocalhost -]# rpn - q squid
l<1iiiE:7:5-frE;!E:.¡-<-
üffi;fiffí¡ Paquetesquid instalado

^

Figura E0 Verificarción rlel paqucte Squid

l. Tener levantado DNS y WEB SERVER

5.16.4. CoNFIGURACION DE PRoxY

2. Comprobar la IP del servidor

Archrvo Ed¡t yer Ieminat Sdapás Avud¿

[rooto]ocalhost /ll ifconfi;
et h0 linli en(

Lo

lnet a

0:4C:7E:DS:64
ast :192.168.10,25 5

IP Asisnada

Nask:255.255.255.0
:Linkinet6 ¡c'idr: 0: :2e0:4cff ; fe7erd564,/64 Scope

tlP BR0ADCAST }IÜLTICAST IITU:1500 ¡Ietri.:1
RI packets:0 errors:0 fuopped:0 overruns iO fr¿re:0
fi p¿ckets:25 errors:0 dropped:0 over¡$s:0 carrier:0
collisions : 0 txqueuelen : 1000
RX bytes:0 (0.0 b) 1f, bytes;2191 (2.1 ti8)
Interrupt:11 Base address i0xec00

LinI encap:Loca1 Loopback
inet addr;127.0.0.1 [ask:255.0.0.0
inet6 adtur : r11128 Scope:Host
UP Lo0PBACI( RUüNINC l[!:1.6436 Uetric:l
RX packetsr2088 errors:0 droppeal: O ove¡nms i0 fram€:0
II( peckets: 2088 erro¡s : 0 ¿lropped:0 overruns ;0 carrj.er :0
colllsions :0 txqueuelen:0
RX bytes:3836132 (3.6 Hi8) TX bytes:3836132 (3.6 tliE)

. Iroot@]ocalhost ,/l # I

2.168.10

I:DCOM (lapitulo5-Página16 lisPot.

.ooldrlocalhosli/

Figura 8l Verificación dc la IP
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3. Ingresamos al Setup y habilitar el Squid

Ingresando al el comando Setup

¿Qüé se¡eicios B€ dcbcn ejecr¡ta! .utoñáticañenté?

úrtd
d
rryd
3-rtrqrd
qrüsÉ¡a3l¡r
eeutd

shd

I

-rHl

i'lXx)-2IX)l Red tlat Irtc.1" 3.11- r

B¿ <Íb

Figura 82 H&bi¡it¡r e¡ servicio de squid

4. Configurar en el fichero SQUID las siguientes líneas:

Vi etc./squid/squid.conf
Editamos las siguientes líneas :

Cache dir ufs /var/spool/squid 700 16 256 (mmentar)
Acl red src 192. 168.10.0i255.255.255.0 (editar)
http access allow

LI)COM Capitub 5 Página 47 ESPOL
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*

I

,
#

§

Archivo Ed[¡r yer lerr¡iñ¿l §dape3 AYuda

If you rr¡n Squid o¡r á dual-hoñed ñachine Eltb an interna¡
áDd ¡n external interface rr€ réco¡8end you to specify the
inte¡nal add!éss:port l¡r l¡ttp-polt- This Íay Squid w111 only be
ulsible on the ¡lltet11á1 sddress.

tDefaL¡lt i
I ht tp_port 3
l,iii !,,;,808

.128,.t 

-
Editamos esta línea

You nay specify ñr¡]tlple socket addlesses on nultlple lines,.. I}§EBIA§ -- 54, 15

Figura 83 Edicíón def archivo squid

l\1tp1-Io¡t
üs¡ge: Iip:]po¡t cért=celt lficá te . pen Ikey:key.pe¡¡ [option6

The aocket addr€ss rhe¡e Squid úill fiste¡ for $r[?S client
!€ql¡eets.

This is reelly only usefel for sltuations where you are rurmint
§quid in eccelerato¡ node ar¡d yor¡ ¡raút to do the SSI work at the
a<ccleretor IeÍ€1,

1

ÁtrchNo Editar yer lennin¿J §olap¿¡ Ay¡rda

*¡cl f1ler¡pIoad rell-minre-type -i'ilultrpárt/foril-data§
,arl jávas.r'rpt rep-hirle_type -r'¡pp1!cátion/r-j¡i'¡scrlpt$

*Reco¡mpnded n rnirrur <onftgur,tt rorr:
. . l- rl. r'. r,. ílld. r:, r r., r

red ... :,:., !
hánager c ache-ob1e( t ¡'-- Acl
localhost I 1..:.0.'¡.:/:.r.:.i;..,lt..-..5

. Ssl-ports r r ll: ,, .r

Saf e+orts sir * http
Siife_ports r . .'l I ftp

. s¡fe-ports r 1;:i i..\ * https, sn€¡{s
Safe-po::ts n gopher
S¡fej)orts, - ll, * wárs
Safe-ports r,':i-i1{ r'i 4 r¡¡rregr.-ile¡ed por.t9
Safe_ports .:'rl ¡ http-iignt
Safe-ports .1¡¡ r gss-http
Sdfe-ports r ,, !,,i * illeñ¿ket
Safe-porls :-.' á ñultlltng http

-- rrsEaflR --

Figura 84 Creación de ACL en d squid
Reinicie el servicio del SQUID

Ingresamos el comando scrnice squid rcatart

r802,40

ED(:OA,t Capítub5-Páginq18 ESPO|,
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Archivo Edit¡, yer Ienn¡nal Sd¡pas Aluda

Irootalocalhost -]* §ervice 6quld resta!t
Parando aquld:
Inrci¿ndo sou¡d: ,

lroot?lo<alÉost -l* I

K
li

F¡gura 85 Reiniciando los sen'icios del Squid

6. Configurar en el cliente (en la maquina Windows) como lo realizamos

anteriormente en samba.

Propi6dadas de P.olocot'o lrle.r¡ot {TCP/lp}a'-

i_.) 0 blenc¡ uñ. drEccrón lP .do.náÉrrEritc
í:i U3ár l¡ sst¡.ñ|! diccciJñ lP

DrécÍ'óri lP 192 168

M¿.c¿r. d.':(t.d .F5 : 255

Puen¿ da Énlác. Freclclernmo¿¿ 'tgj l6a

O U sa las s€u-ricr drccclqÉs d¿ :ervdor DNS

Savrdor DNS Écl6¡¡do _19? .168

Scrvdo. DNS ¡lcrn¿lws

Puade hrccr qué la cóñlifJuacÉñ lP s€ án9r¡e üromátrc.dnañtc § str
red es eomFlt¡rc coñ catc recuso oe lo ccñÚdlo, ñcce:*a coñst{ar
§on el ¡d.r¡¡r¡§rád de tá réd cu¿l é¡ l. co¿ú¡qurácb.t lP @rop6da

1|:|

:55

10

:
ar

1

10 1

Figura 86 Asigúación de Direccioncs IP

Ingresamos al explorador dc Windows realizamos los siguienfcs pasos

Clic en la barra de tareas a herramientas.
Seleccionamos la pestaña Opciones de Intemet

Direccion lP de ln
máouina Windows

Drccción IP del
\crüd,r Dns Liñnx
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O*r'

t--

7 - ¿). ,fl
- Élo

- v.ñt# .É1Éite t¡i,tdu .

üoaxú. ó. .lí.rt6 drFts
adraú.. crfrlrd*6. ,

á¡xpr/bool§.gooAb.c(ñr.sc/Dook?q=la.rrsb'det.pro8ranrhr&üls=fmrlmü;¿rÉi.=xth_P.irlEcl-t{tb...tri¡EI

Figura 87 Configurando el explorc de Windots XP

Clic cn la pc§aña conexiones y elegir conñguración de lan

Figura tl8 Configumción dc Lnn

A continuación colocamos la dirección lP de nuestro scn'idor Prolf y su respealivo
puerto de comunicación 80110.

H¿ga ck añ lñrt.¡ar p&a (orf{t,* (!lr (drc{o.r s

Cúr*i9uócór' de l¿ r.d de Ér.. locd ILqNI
Lr (onft9'r¿tion d. LAil r¡o ro +¡(. . h6 (.rExi¡cr
d. §r.cso t.hfóñco. El,á Corúlqt,ót¡óñ, ñrás ¡rÉa,
pra rúlqr!ü &céro LláórEo,

[úfg¡]r.crñ d. ¡.,óJ¡

[-c*-¿,, I

Ott

Err..drd C..*rriro
opclor¡cs ar.n?.d¿s

Eil¡ C¡).¡f¡Or.ddr, §¡ rEc.rls ronfl9ur¿r6 ,lo
,lrvdor Frary püá r,l 6oñ¿i(iñ.

S.qrd.d

Opcloñ€s de lnternet E
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,:cnfE{rooón alomiü(.
t. rúfi¡rüdh d.torfiti(¡ puld€ g¡arporrrs¿ c h marrd, P ¡ cytü
ql. rfto ocura, dt+r$ata h cdfqrdih atolrÉttd,

E D€ta(t.r lc (oñflllr.cióo dJtoñÉt (dh¿.*?

fl usa sccwria da conrdos de cúfhtrciiñ aromátra

Servldor prory

LI&ü (I1 raudü plovy prs ,J Lrltl. ECr (o.fEi!{irl rE .á
El 4kaá ¡ cq'E*6ner dr a(6o ttlá¡i.f,o o de redrs prvdu

vitu3Lr (\PN).

hrr(ffr l92.lo8.l0.l PrErto: 8080

M No us¡r savil,ot lloly püa dreccbria§ lo(Cer

Ar¿ptór

Configrración da 1¡ ¡ed de áre¿ local ltlNl I

Figura 89 Asignacién dc Direccién IP ! pucrto

Una vez rcalizado podemos carg¿r nuesÍa págirn urvrr.Publier.com en Windo'lrs XP

¿: hlt pi /,/\dww. p ublic.r.corrr/ - Mic

A.l:tA.r, Edkún V.r F¡vd¡tóe

':) ?t
;el http J/v**.r,lbk4.c.or.r

c I

H.r6'r¡trt.!e AFró.

t/ BrlEq¡¡Éd€ ra"at,>s f

roprco oE Gr¡At)uacroñ

aDlvütvr6TFlActoN t)E
S€GTJFIIt]AD OE FIEI)ESc.P LJ.E'¡.IC.F.FI

3 ¡¡tr.rÉt

EJ

,P LJ.'-L ¡C €.F¡

€f cro<r - l'ltr¡$ofl wwd r.F.{FEil
Figur& 90 Página web de hrblicar.com

EDCOM Capirulo 5 Página 5l ESPOL

Í1

fC*"'**á_-;

i iu'*i"-l



Manual de Usuario y Configuración Publicar S.A.

5.I6.5. DENEGAR ACCESo PoR HORA

Incluir las listas de control de acceso (ACL)

acl (nombre de la lista) time (día) (hora inicio)-(hora fin)

Ejemplo De Acl: rcl matutino time A 15:0G15:10

acl (nombre de la regla) src (IP de la red o la maquina a restringir/

Ejemplo: acl cliente src 192.168.10.1/

Los días están determinados por las letras:
Lunes M
Martes T
Miércoles W
fueves H
Viernes F
Sábado A
Domingo S

Pueden combinarse los dias
. La hora inicio y hora fin debe ser asignados en formato 24:00
. Incluir las listas en las reglas de control de acceso

Ejemplo: http_acces deny cliente matutino

Reiniciar los servicios de squid

Archivo Edit¡r yer Ierñ¡ñal Sdapes Ayuda

[rootolocelhost -]# service 6quid resrart
Partrndo squid:
Iniciando aquid:
froota¡o.álhost -], I

Figura 9l Reiniciando los senicios

l
l

t
t
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5.16.6. ACCESO CON AUTENTTCACION

Creación de archivos claves
touch /etclsquid/claves

Archvo Edfer yar ferñmd §oaaras Ayudá

[!ootOlocalhost
IrootOloc§1host

I á lo1rlibt kqud./.kws
11

Figura 92 Creación de archivos clavcs

Levantar permisos a[ archivo
chmod 600 /etc/squid/claves

rooa@ localhosl:/v.r/r-wwlhlñl

Ar(h¡vo Edn yer lemrnal Sdapas Ayuda

Iroot@localhost
Iroot@Iocalhost

ll .hrnod 600 /.tc/5q'.¡,d1.¡!v.t

l{

Figura 93 Asignmión de pcrmisos

Ingresamos al Explorer de Windows XP

EDCOM Capitulo5 Página5j I:SPOL
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Resultado de implementación de autenticación en Windows nos pedirá

usuario y password para ingresar a www.Publicar.com

Arctivo Ed¡tijñ Var Fovorito3 l-iPrdmÉrta9 Ayud¿

, E1r!q\ré-d¿v

, lnrernet

Figura 9{ Autenticación de scnicios

5.I6.7. SENDMATL

En un servidor de correo, la rapidez es flundamental. Largas colas de mensajes pueden
saturar hasta el más potente de los servidores. Por eso, los servidores de coneo más
grandes del mundo utilizan plataformas basadas en CNU,/Linux.Un servidor de correo
es una aplicación que nos permile enviar mensajes de unos usuarios a otros, con
independencia de la red que dichos usuarios estén utilizando.

Para lograrlo se definen una serie de protocolos, cada uno con una finalidad concreta

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol): Es el protocolo que se utiliza para que dos
servidores de correo intercambien mensajes.

POP (Post Oflice Protocol): Se utiliza para obtener los mensajes guardados en el
servidor y pasá,rselos al usuario.

IMAP (Internet Message Access Protocol): Su finalidad es la misma que la de POP,
pero el funcionamiento y las funcionalidades que ofrecen son diferentes.

{ allcroron lnlernat [x]lorer I

I
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;l

Tc",,*r I

ESPOl,



Manual ¿le Usuorio y Configuración Publicar S.A.

lnternel
D \ ROUTER

\ POP3/¡MAP

§ENOMAIL(SMTP)

USUARIO LINUX lo SERVIDOR DE CORREO
WNDOWS

Fi¡¡rra 95 Arquitectur¡r dc Sendmail

Asi pues, un servidor de correo consta en realidad de dos servidores: un servidor SMTP
que será el encargado de enviar y recibir mensajes, y un servidor POP/IMAP que será el
que permita a los usuarios obtener sus mensajes. Para obtener los mensajes del servidor,
los usuarios se sirven de clientes, es decir, programas que implementan un protocolo
POP/IMAP.

5,I6.8. CoNFIGURACIÓN DESENDMAII,,

s.16.8.r. PRE-REQ UTSTTOS

lngresamos al comando SETIIP habilitar dovecot y sendmail

Archivo Edrt Ye. Ielm¡¡¡l Solapas

¿Qué servlcio§ ee deb€n ejecuta¡ eutonáticem€nte?

ai.¡(¡-.

eroftu
g¡l.
ta3ftP
h¡ld¡ú¡

¡

EtI

In.-Ee.Y 1.3-lr.-l :(Xxr-z(nl Rert ¡l¡t

ED(:OM C.apirulo 5 Pa§na 55 ESPoL

1. Revisar si esta habilitado el Dovecot y Sendmail en nuestro sistema.

r<xr@lÉ¿lhosl:-

Figura 96 Conliguración dcl Dovecot eu el setup

I
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Figura 97 Configuracién dc Sendmai¡ cn el setup

2. Tener levantado DNS, WEB SERVER y PROXY

3. Edite vi /etclhosts que es el fichero donde su PC estará en un dominio
Especifican la resolución de nombres tertaales a nodos IP

Ingresamos el comando Vi /etclhosts

Archivo Edrt¡r y€¡ le.tninal sol¿pae AIt d¡
i Do not rerove the followin8 line. or various proBr.r¡ns
rt thñt aequire net¡rork fr¡¡ctionelity will fall.
f127.O.0.1 1oc a thost . loca 1¿onei¡¡ lorálhos!
pz. ree. ro. r trr¡¡.pub]lcar.cor +_ Dominio

¡¡¡.hivo Edrt¡, yer l€.rftn¡l sd¿pas AYud¡

/er(./ho6ts ' 41, l79C

Figura 9E Especifirac¡ón de dom¡nio

5. Habilite el puerto pop3 en vi /etclxinetd.d/krb5-telnet, editando la siguiente línea

Vi /elc/xincld.d-/krb5-tclnet

¿Qué Belv1clo6 6c d€b.n ejecut¡r .utoráticaDer¡te?

aBl,¡E
t*!d
3¡alautH
s€rr-.ll
r¡.rtd

IELI

m-2OOl RÉd ll¿t . Itr.-tiysY I 3. 11.1

16! <Fl>
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§chivo Ed(ar
defáult: off
déscript ion:

Ye, Ierm¡nal §olapar Ayuda

Ihe kerberized telnet server accepts ¡ortrál telnet sessions
but can also use Kerber:os 5 au¡hent ica t iotr -

acrvice telnet
t

dl§ab]e = n
f1ag5
socket-type
$ait
u§el
6elver

+

REUSE
strean
no
root

Editamos esta 1ínea
Disable = no

log_on-failure
/usr/kerberos,/sb j.n/ telnetd

= USERID

I ItsLXTAR 6. 1{-21 Todo

Figura 99 Edicién de Dísablc

6. Ir a vi /etc/sysconfig/network que es donde se da el nombre al servidor

vi /cic/svsconfi g/netrvork
Editamos
Hosmame = localhost.localdomain I lostnan]e=F\bücar- corrr

Ar(hvo Edita¡ ller lerminal

NETroRX J t{C =ye §
tl0STNAitE=pub I ic ar . con

§olapas Ayuda

Figura 100 Edición de Net*ork
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7. Editar en vi /etc/mail/sendmail.cf que es el fichero SENDMAIL' las siguientes
líneas;

Yi /ctc/mfl iUscndmfl ¡l.cf

Editnmos

Cwlocalhost C*'Publicar.com

127.0.0.1 0.0.0.0

Ingres:rmos el comando vi /etc/maiUsendmail.cf

ax

Arch¡vo Ed¡¡ar fer lerminal §d¡pas Ayuda

*0 LDAPDefaultspec=-h localhost

¡*frff+t*;*'{#rá},
i 1oc¡l info +

**+*#****#*f*+á**,

# fly LDAP cluster
* need to set this b€fore any ¡,DAP lookups are done (including classes)
fD{ sen&a iU,ITAClus ter } tu

!¡.'locathosf- Línea no editada
f file corltalning naüés of hosts for which we receive e[ai]
j r. /etc/nail/Iocal-host-nanes

* rry offlcial dorain nane
i ... define this only if send¡aj.] cannot autolatically deternine your donain
*Dj§w. Eoo , C0Í

{ host/'dollein nares ending lrith a token i.n class P are canoni.cal

89.1 .l r:

Figura l0l Ingrrso al arthivo Sendm¿il

Ingresamos el comnrando vi /efc/mail/scndmail.cf

ED('OM Capíttrkt 5 Página 58 ESPOL
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Archivo Edtar yer Iemina¡ Sdapas Aluda

f,o LDAPDef eultspec=-h locálhost

ft**+*+*#t+rrá*#fl+
+ local info §
,+rV*rf**$+t***i***

* ¡try LDÁP cluste!
# need to set this before ¿ny LDAP lookups are done (includj.ng class€§)
#D{ s€ndIlallMTAC1uster }$ü

,..publicar.conl
* flle cont¿rnlno nanes of- hostg-for-Ehich Be receive erail
. . /e tc /nai 1/ loF-host-nld¡¡Lea edltadS

# ny official dorain na¡¡e
# ... defin€ this only if sendnail c¿mot auto¡etically deternine lrou¡ doúain
#DJSw, too , Coll

* host/donain nañes endi¡rg rúith a token iñ €láss P are crnonical

-- r¡§mun -- 89,1s

Í'igurfl t02 Erlición dcl nrchivo Scndmail

7. Reinicie el servicio de Sendmail:

lngresamos los servicios de service sendmail restan

Archivo Edita, yer Iermrnal §dapas Ayuda

[rootolocalhost -]# setup
l¡ootolocalhost -]* ei /etc/hosts
Irootolocalhost -]# vi /etc/xinet d. d,/krb S - telnet
[¡oot@lo(alhost -]# vi,/etc/sysconfig/netrork
lrootolocalhost -)l ni /et./ta7!/ sendnail. c f
Iroot@localho8t -]* ser\'ice sendhail restart
Apagando send¡aiI:
Des¡ctivación de sn-client:
Inic lendd sendñall:
Inicio de s¡-c.Iient:
llootolocalhost -]# I

Figura 103 Re¡riciardo S€ñ'ic¡os

10. Ir a vi /etc/dovecot.conf v edite el fichero Dovecot.

ED(-OM ()apíutlo 5 - Pagina 59 I,,SPOL
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vi /etc/dovecot. conf
I)escomentamos y Editamos
#Protocols=imapimaps protocols:imapimapspop3

Publicar S.A.

Ar<hrvo Editar yer lennir¿l §dapas Ayu¿a

iñ Dovecot 1.O <o¡rfiguratj.on file

# Default va¡¡es ere sllolvrr áfter each valr.¡e, it's not réquired to rutaomlent
i ¿ny of the l1nes. Exception to this á¡e paths, they'te just exa¡¡ples
* ritl¡ real d€faults bei¡U based on configr¡re options. Il¡e paths listed here
t a¡e for co¡flg.Lr¡e --prefix=/usr --sysco¡fdi!=/et( --Loc¿lstatedir=/va¡
i --3ith-ssldlr=/L¡sr/sha¡e/ssl

f Ease directory rhere to sto¡e runti[e da¡a.
ábase-dir =,/var/¡u¡¡/dov€cot/

4 Protocols u¡r'r¡állr lo l)e servilrg:
lm¿p in.rps.pop3 Pop3s _ Descomentar & editar protocolsprotocols = imap ¡naP6 pop3t {--

Figura l0{ Ed¡ción de ¿rcbiro dorecot

8. Reinicie el servicio de Dovecot.

Ingresamos el comando service dovecot restart

AnhNo Ed(ar yer I€rmrn¡l Sdap¿s Ayud¡

Irootq]ocalhost -l* service dovecot ¡estart
Pa¡áhdo Dovecot lñap:
Ini(iáñdo Dov€cot In¿D:
lroot4locafhost -ll f

Figura 105 Reiniciando senicios

* IP or host edd¡ess rhe!€ to listen in for colrne.tioñs. It's not clr¡'retttly
, pos6ible to specify nultiple eddresses, "*" listens in all IPv4 inrerfaces.
# "[ir]" listens in all IPv6 interfac€s, but nay also liste¡¡ in all IPv4
* interfscés depending on the operating systen. You c¿n specify ports iith
# "host:po¡t".
-- fll§mmn -- 14,28 Coñienzo

l.

i.
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11, Revise el puerto de descarga

12. Crear un Usuario y darle una contraseña

# adduser usuario
# passwd usuario

á,¡Ghivo Edn yer l€tmin¿l iolapar AIt¡d¡

Irootolocel]¡ost -l{ gervic€ dov€cot resta!t
Par¡ndo Dovecot Iñáp:
Inlciando Dovecot Iñap:
lrootolocslhosr -l# ádduscr usuário
Irootoloc¿lhost -]* pÁs6§d usuarlo
Chlnging passuord for user uaualio.
Nelr UNIX p¿ssword:
BAD PASSBORD: it ls basad on a dictionery wo¡d
Retype n.lr UN¡X pas6roral:
passrd: all a.rthentlcatlon tok€ns updated successtullY
i¡ootQlocalho6t -ll I

figur¡ 106 Reiniciando sen'icios

13. Reinicie los servicios del Dovecot y Sendmail.

# service dovecot restart
# service sendmail restart

i.

n

AEhivo Edlrer yer Ierm¡n¡l Sdapas Ayt¡d¡

[root@localhost -l# 6ervic€ dovecot restart
Parando Dovecot Iñap:
tniclando Dave.ot Im.p:
[¡ootGlocalhost -]* adduser usuario
lroot@localhost -], passud usuario
Chan8lng pssaword for user usu¿rio.
Ner UNfX pass[ord:
BAD PASSIToRD: it Ls based orr a dictlonery word
Retype nerr UNIX passroidi
passl¡d: áll euth€ntlcation tokens lqrdated successfully
[rootelocá]host -l# se¡vice dovecot restart
Parando Dovecot Inrp:
Inlcrando Dovecot fñap:
(root€1ocaLhost -lt Éervice sendñail re6tart
Apagando 6end¡ail:
Desactiveción d€ s -c Lient:
Ini<iando Bendñei1:
InicLo de sn-clieñt:
[rqotaloc¿l,lrost -]# I

Figur¡ 107 Crrar¡ón de usuarios y Reiniciando scnicios

^
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14. Configure una PC Windows con el paso 6 del Proxy.

Escritorio de windows
Todos los programas Outlook Express

atr[ dc¡nÉ'l! ¡lt, oafr<é

CqiÍi4¡qa .acar6 y grog'¡.M. pt.d.t.'
iae6É docum.,rto d¿ Oafr..
\,rvtroe, Cátsloq
\r¡.id s l-Ed.t.

Arlob. ñé..L. 7.O

A.ir¡dÉr..G(<li.
¡rÉd.-t E:pb.or

coñeo elc<ttóñr(o

¡ tr] (¡i,rfr L,if¡t41r!;<,¡t Jr'!'r,

\¡'
-t

É;v¡. y r«ó. (úrco é¡a:tr¿ñ(o y ñái.x

figurr 108 Outlook Exprcss

16. En el OUTLOOKEXPRESS.

Outlook Express
Clic pestaña herramienta ->seleccionar cuentas

' ()ul t{mk t xl¡rrr§$

aró¡ro Edúón vcr

i., 1r,,,\l.r¡ tll 
'rr

5ñ.rrñÉ.r cep.t.

¡. ¿ flrsrt\

Wñ.rol{á tlctr.ñqÉr Sugercn.¡a ¡rel d¡. x

P.rs clpon.r un ñuevo
méhiajc eñ úr 9.t pa
dc ñotlc¡as. s.lecooñ.
.l Drupó dc ñ.'t'ci.r.n
ló list¿ Carpctar y

EBpor,t¡ón DuC.va.
Cpnfrdu..r.úéñlá dé rruoo dé
o9!§t-rsu

¡ró tEy (oñtáctm qua nrctrár ¡tü9é (ll(
r.n Eort¿clor Far á cré* (, (ortá<to I 0rB,,*. "",..*- -

lT Al ,ñ,r,.r outloor. E^pr.ts, ¡r drr.ctámeñta ¿
I. A6ñd.j. cle €ñtr¿d..

,: Éñfr,tiJr ¡ lá, cur.t¿§

..-, : ,,' ':.., l lF@
Figum 109 Herrámient¡s de Outlook E¡press
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Clic correo
Seleccionar agfegar nueva cuenta

Cuer¡to6 do lntsrr¡et

orÉr..: ':.r!E¡o d. dtrét1610¡

Figurr ll0 Crtmión de nueva cuenta dc corrco

Asistente para la conexión agregar datos y dar clic siguiente

A eÍrú co..eo cleakótrico. su rrotüte ¡p¿¡¿cará añ d compo Oa d¿l mtnstie
s¡l¡er{a E scr¡ba su norntre lal y como deaaá qre apare2cá

¡¡orobre oót,, moalrtsr uauá,ir)

P,rr etemg'lo Jc,rge Lope¡

Figura I l1 Crr¡ndo cuent¡ de usuario nucvo

Describo la dirección de correo electrónico con mi dominio

1.:1)COL4 (lapítulo 5 Pagina 63 ESP()L

ll-

Asislente para la conexirirr a lñtetnel

Su nombr(,

ts,r.,*.,-,-l Erye!, l



Manual de Ilsuarto y Configu¡ación Publicar S.A.

Asislente poro lo co[exitilt o lDlernet '--.

Di?ección de correo elecitóñico de lñlernet

La drecc¡iñ de co.reo décrón€! af la dección ql. oltás persúras utü¿a¿n para
eñv¡dlc mcns+s

t,ri".r 
'ón 

dÉ ,rorr.,tr slÉ.tr¿r)ir.,r usuóri<t@D{UÉ¿r cofil

Fr¡r elemplo alglj¡er,@nncro,:rll rnn'

Figur¡ 112 Ingresando al usuario dirección tle correo

Asignar direcciones [P correspondiente del servidor sendmail

As¡slerrte para üa conexión a lnlerrrel

Nomb¡e del ¡e¡vido¡ de co¡¡eo eleetrénico

Mi s¿rvdor de eo,r¿o enkañle ai F:IF,]I

ScrviJor de cd¡oo cntrr{c {P0P3, IMAP o HIIP}
192 16810 1

EI scrvdor SMTP sc t¡i[¿a p4a cl cofieo sn¡añte

Sqvidor dc cor¡co sCbna fSMfPl:

192168 t0 |

)

Figura llJ lngrcsando dirección IP del senidor dc corrco

Dirccción IP
dc mi servido¡

¿e Linux

Direccióri IP
de mi s¡rvidor

¿e Linux
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Ingreso del nombre de la cuenta a utilizar

Asisle¡¡te para la cor¡exi{i¡¡ a lrrleftrel

lnicro de ¡6sión del cotteo dc lnlernet

Esc¡iba ¿l nomla¿ da lé cr¡¿r¡l¡ y 16 contrgreña ql¡e Ju poveadol de selvÉiot ¡ñtetnct
lc h¡ EropÉrclonado

Q] Bacordor rontra:eña

5, ru qo"redol dé s¿rvÉ¡os lnternél raqi¡Ére óulcñtlcáaúñ de corüareño sagr.la
ISPAI póra len¿r aaceso a su cu.nl¿ de corteo- actw¿ l¿ co§13 & verlicacró¡ "lrrcra¡
seslón usartdo aqteailic¿ciiñ de coñtras.ña segua {SPAJ'

El lrücl¿r seson us.rdo a.¡ler¡¡cósÉn de controséñ. s¿q{€ ISPA)

Figur¡ 11¿l Crcando contriseña a usuario

Finalizar y obtendremos una nueva cuenta de correo

Asbtenlé para l¿ co¡exión a llrle¡nel

Figura I 15 Fin de cr¡acién de cucnta de correo

E scrbió corroct¡n¡€r{e toda 16 rlo.mációñ n¿ccsüiá p¡.a cohfi}úor la cue¡tá

5¡ desea !u{rd.r l¿ Cryúignrecih. haga c¡c fi Fiñd¿ar

],:D(-OM C.apínlo 5 Págiru ó5 ESPOL
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Nuestra cuenta de correo de Intemet nueva

Figura 116 Cuenta crcrda

Envió y recepción de correo en Outlook

Arctwo €d¿¡ón vér l,l¿rrairr*.s r.a..,saF Ayd.

jr 8cSYtoA?
Cr.r.o.¡.o P.rpo¡d.' R.rpo.dcr ... R¿!ñvr-t

! g Pára

i-l rool6Dpl"ük& . cü.!r
- t{') taroet.:s tnc,rtrt

ft aonac¡a dc cr*rada ir r

.-¡ 8árd ¡ d" !¿t3¡
,iB Ebm€ñros rñvDdoJ
(, Ebnteñtoe elúrin¡d.Í
tS Eonsd', t

Ocr u5ú.rÉ P...: roót(D!.Jbhdr. coÍ,
A.rr*o: .¡lrl3¡F ñr.évo

Clmt¡ctoi - x

No l¡¡y c¡Jf'tá!:.of q'rc moft¡ at , Há,)a ctc
cn cohto,:tos p¿.á ü.¡. úr rora¡(to

'i

Figura ll7 Ingrcsando Outlook Erpress

T¿do Co«eo ¡9¡¿¡¡3 5atlcB de d{ealorh)

I fueñl¡
1 1 l3:

t Notroa5...

Servrcb da dre{to¡h,.,ConÉro¡

Cu¡lqriers drsp

I rpo

0.I Coreo [pre& .

Mensaje de
servidor Linux
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Recepción de correo en la máquina _ Linux

ur(

Arhrvo Edlar Yer Ieminal §dapas Ayuda

Inicio de sr-client:
Irootoloca]host -l# marl -u
nail: option requir¿s an árgument -- u
Usage: nail [-iInv] [-s subject] [-c cc-adttr]

[- sendrail-options . ,, ]
nail [-ilnNv] -f lnane]
nail [-ilnNv] [-u user]

You have neu nail in /ver/spoo1,ha il/root
lrootQloca]host -l# nai] -u root
lilail version 8.1 6/6/93. Type ? for help.
"/var/nail/root": 3 nessages 3 nen'

>N 1 root0localhost . loca I Tue Jr¡n 13 01:50
N 2 rootolocalhost. loc¿ I Sat Jun 24 16:09
N 3 usuario0publicar . con Sat Jun 24 18:24

&l

[ ',1', 1

[-b bcc-add¡] to-addr . ..

37 /7258
80 /22s0
43 / L404

"Invalid FiIe Co"
"Invalid File Co"

Figur¿r Il8 Recepción dc mensaje

5.I7. DHCP

Protocolo empleado para que los host (clientes) puedan obtener configuración dinámica
a través de un servidor .Asigna direcciones IP a las computadoras de los usuarios
cuando estas arrancan.

lP 2: 192.168.20.2 lP '1: 192.168.20.1

Cliente Ohcp Cliente Dhcp

DHCP
OATAAASE
DIRECCION
otREcctoN
DIRECCION
orREccroN

bHc SERVER

lP 3: 192.168.20.3

tr'igura I l9 Arquitectura dc DHCP
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5.17.1. PR-E-REeLilsrros

l.-. Obtención de la dirección ethernet de la tarjeta de red

a. Ejecutar Ia instrucción ifconfig -a y anotar la dirección ethernet de
la tarjeta de red.

&chñó Ed¡tár l¿ér Ierñiñar Sdeps Ayúd.
Irootelo<á11¡ost,/]ñ if(onflA
étho L1hk .nc¡tr: Ettr.rn.t H¡r¿ddr I

Irl.¡.l-:-255-..?55.255.O

L,P BROADCAST I¡IJ¡.TXCAS'r Mrtl: ¡5OO Métr1. : I
RX rr..ko"6:O ariors:O dróp!'éd:O ów€rr6s:O frrñé:O
Ir( páck.ts:?b .rrora:O d.opped:O overr6s:O (á!ri.r:O
coll I stor|s: O txqr¡.t¡é t.h r t (mO
RJ{ trytés:O (O.o t ) 'fX bttes:2191 (2.1 Xl.B)
.l 
'¡t.r-ilr}'t 

rU Dd.é addrerÉ:Oxe.OO

1e Li¡ü c.!áp:Lo(al Loopt acE
ln€t .dd¡. ¡27. O. O, -t ¡l¿.k:2s5.O.O.o
Lri€t6 ad<tr: ::1/124 Scopé rHost
UP LOOPBAC¡( RUt¡}.¡INC ú¡j: t(i¡436 L.trac:¡.
Rx rre.k.r§:2oAA .r¡or5:O drol'pedrO ówé.¡ui§:o
TX p¿<kets ¡ 2OAA ert'orÉ : O d¡op¡,ed¡ O owc¡.!¡r¡É :o
col1iÉioó3:O txquru€¡cn i O
RX ttyteG:3436a32 (3.6 H{A) Tx ttyt.r:343613?

.t¡:ooto1o.¡1ho3t /1, I

Figura 120 Obtención de la Dir$ción de la Nic

2. Configuración del ordenador

b. Ejecutar el comando control?qnel&

c. Seleccionar elboló¡ Network confrgurqlion

(3-6 ¡r18)

sr : ¡92. r 6a . 1(). 25

I ¡i¡fl| i.6l*6¡ d6lo¡,I' SSH S.€s! Sh.I
t,ls ldt !,.,r rlm¡l¡| H.r¡:

n El s qj B lJ j|ti:¡ \?
froot(ilsiul O-l ./root I ¡ contror-penell|

r ,,,,, n l¡: .r'Ll rl'-rrr¡ ¡rLfi,ltsl-lt :rda: it!. rúrúi fld5 . rÉnf d':r".--4

Figura l2l Ejecutando comando control panel
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llrtrork Cor{igqrolo

Na¡¡¡ss ]losts hlerfaces Roul¡llU

HH

d

l-
ht€rface

t21.t.o.t

(]0rc A¡as

IrDto alboot

none yes ecl¡velo

-_iiJ
t.iJ

M(l trlit Renruv¿ Arüvate Deactrvale

Save

Figura 122 Configu ración Network

d. En la ventana que aparece pulsar sobre Inlerfaces

Seleccionar la tarjeta de red eth0 y pulsar sobre erlir.

Qurt

e

f. En la lista desplegable Interote Configuration Protocol seleccionsr
DHCP y pulsar Done.

Device; elh0

IR

Nelmesk:

Nsturott:
Blrdcasl:

i192.168.l0l
55.i55.255.0

192 168.10. I
192 168.tO.255

., Altrvate interface at t)oot tune

Alov, any úser lo (de)acl¡vate intelace
|nlerface coitfi0{¡rdtion locol

Done Cáncel

BJ

Edt Llhr:r;rel.f B'¡¡ trt6lfÉ

EDCOM Capitulo5-Págino69 LSPOI,

IP aclrve

Etr

lntarfaces

-lE -l

l

Figura 123 Configuración de dirccción Dhcp
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5.I7.2. CONFIGURACIóN DE DHCP EN wINDOWS

l.Activamos mi sitio de red dando clic a propiedades
2.Ingresamos a la pantalla conexión seleccionar y dar clic propiedades de
la conexión de área local

§ Corrcxlones de red

Arthtvo Ednún Ver Fávor*os

3'

Herr a¡Ynañtat

Busqued¡

Clpc¡¡nes ¡v¡r¡¡d¡s A: "

aá¡pet¡,

€; {oner:ronrs de red ., ttr,
LAlr o Internet de altó Yelocidad

Co¡rexión de érea l€t61
LOne(c
Ad¿Dta L¡..sa''rr'r¡r

E5tado
Rep¡r E¡

,:Fne.rlones,Je puente

ire¿r óctaJo dreat,:,

C¿mbr¿r non*r e

Propiedadct

Figura 121 Ingresando r propied¡des de conexión de áre¡ loc¡l

3. Damos clic a la pestaña gen€ral y seleccionamos el Protocolo de
Intemet TCP/IP clic propiedades.

-I Propicd.d8 de Conexlón de á.e. bcat

lt Ád+l.dol F¿r Eú!d¡.iVIA PO 10,

Etá cdr.,ij. ult lod .'g.Err.! .ld¡.rroc

F,ot4. do rn,ch.r tlEP¡Pr

P,or.ÉÉló ÍCPáP Elsotocob d. r.d dc ó¡É¡.rir6F.
!,.dcrorrf,l.do q(/! tamlc L cdnrrfr.i;¡éñ.ñtrc v.o.i
,!d.r cor¡..r¡i.. ¿¡i¡,G ii

f-l Ucatra roio an a lca cla rÉlri.*úó d .slcc!¡i,
ElNotl¡csñ. ü¡¡nJo !1. co..rd(h t6É'! cdt .rM,l¡d l¡ni.¿. o

figuro 125 Ingrcsmdo TCP/IP pmpicd¡des
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4. seleccionamos la opción Obtener una dirección lP automáticamente

Figura 126 Selrcción de una dirrcción IP tutomática

Demostración de DHCP en Windows xp

Figura 127 DHCP etr Windorys

Pucda h.€a qu¿ 16 coñls¡,r&ón ¡P se .riqñ. lr-domerc.Írértc ar su
réd cs compal,Hrt corl estc racurso De b coñtreb. neaÉsita coñluné,
Eon et ódlfú¡rst,ador dá L .ed cuá es la cori¡guacioñ lP 6gopt.d¿

,.3 obl.ñ.r Lá dü.ccióñ dd !.rv¡dor DNS ar¡o.DáÉürrérüe

1 Uiü las §€lr.rter d..ccDrEr d. s.rvilo ON9

Opcix,€s .v¡r¡:ad€s

l-'r;."'..1

6añerd Cor1t¡gr.actón clc.ñdrt á

d{erc6n lP áúo¡nátc.nÉnle

Dilrcct6n r{.tc¿.
DiCf h¡Dllttado
CoDf irur.ctdn auto¡Átlc. l¡lllir.i!
Dl!.c¿Ióñ IP.
ñírc¡'.ü ü :ot!"i
Iu.rt. ilo mLci ,r.dcl.tnini|l¡ - .
8.¡.r,idDr DICP
§!!¡,rd!!G. ¡i§.
Cúnc¿!.i6¡ olt.rtd¡-

08
] d. tn.ro d

l:25:88

t92.t68 .LO . l
255.25S.255-8
1tr.168,18'1

: C.l!!o¡
: Dtlu¡lón

o dG 2605 t
. 2ú5 tStz

DeUlCoi 9102/l ¡Cl Part [thmel

surllo D$ .sp.ciatco d¿ ii ion¡rión
Dt¡.ccióí lP.
iá.c!!¡ d! sult,rd
?ü!!tt alc ¿oLc! Dr.drtesol¡rrd¡ . .

\)lrconfls /.ll
.rllsul.ctdn IP d. slndo¡s 2085

SültJo DIS slllclrlco d, h con.xlón
}lscllsctórl.

I,D(:Olt4 ESPOL

?

lh.ü¡. drl host
SuftJo ¡l§ D¡tnGtD.l . . .
IiDo & ¡odo.
EnEt¡rl.Dto ¿. IP lEbiltttdt
PFry dÉ Ul6 ¡¡biltt.do.
.üpt¿d.r Co¡.xün d. ¡!,.¡ l¡c¡l:

:192.168J0-5
: 255.25S.2§s -0
: t12-168.1¡.1
: tt2-168,18.1: 192.t68.1Fl
: iiá¡coto'.6

. ilü-DO-69-!1-8i-nl

Capinlo 5 Pá§na 7l
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5.18. FIREWALL

IPtables -F: Borrado de reglas
IPtables -L: Listado de reglas que se están aplicando
IPtables -A: Append, añadir regla
fPtables -D: Borrar una regla

Configuración:

J

I

.rü.L

192.f68.10.1 con 12 iytrs dc ¿¡tos

EstÁdl.tlc.s d! Di¡g pale 192.168.10.1:
P4quct6s: anuiados . {. r.clbüos . 8. Dcr{ldoi . ,(f 6z Dcrdirios),

l:\)-

r\>9tns 192.168

¡cfurdo Dlng a

5.18.1. Bloqueo TELNET
Iftables -A INPUT -s 0.0.0.0/24 -d, 192.168.12.x/32 -p tcp --dport 23 j DROP

5.18.2. Bloqueo PING

s.18.3. rreo FTP

IPtables -A INPUT -s A 0.0.0/24 -d 192.168.12.x/32 -p tcp -dport 2l -j DROP

El)COM Capitulo 5 Prigina 72 ESPOI,

El firewall puede ser un dispositivo fisico o un software sobre un sistema operativo. Es

un hardware especifrco con un sistema operativo o una IOS que ñltra el tráfico
TCPAJDP/ICMP L.IIP y decide si un paquete pasa, se modifica, se convierte o se

descarta.
Ordenes basicas:

Si¡bolo &l ¡irt.rtlr

do dastlno in¡cc.EibL.
dr d..tfno in¡cclsi¡l!.
de ilrs t i¡o i¡.ccÉsillc.
d. ¡lclti¡o i¡¡cccsiblc.

IPtables -A INPUT -s 192. I 68. I 2.x -d, 192. 168.1?.x -p icmp -j DROP
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6. ¿QUÉ ES uN RoLlrBR?

Dispositivo de capa de red que usa una o más métricas para determinar la ruta óptima a

través de la cual se debe enviar el tráfico de red. Los routers envían paquetes desde una
red a otra basándose en la información de la capa de red. Ocasionalmente se denomina
gateway (aunque esta definición de gateway se está tornando cada vez más

desactualizada). Comparar con gateway.

6.1. COMPONENTES INTERNOS DE I,OS ROU'IER

Aunque la arquitectura exacta de un router varía de modelo a modelo, esfa sección
presentará los principales componentes internos.

CPU: La unidad central de procesamiento. (CPU) ejecuta las instrucciones del sistema
operativo. Estas funciones incluyen la inicialización del sistema, las funciones de
enrutamiento y el control de la interfaz de red.

RAM: La memoria de acceso aleatorio (RAM) se usa para la información de las tablas
de enrutamiento, el caché de conmutación rápida, la configuración actual y las colas de
paquetes.

Memoria flash: La memoria flash se utiliza para almacenar una imagen completa del
software IOS de Cisco. Normalmente el router adquiere el IOS por defecto de la
memoria flash.

NVRAM: La memoria de acceso aleatorio no volátil (NVRAM) se utiliza para guardar
la configuración de inicio. En algunos dispositivos, la NVRAM se implementa
utilizando distintas memorias de solo lectura programables, que se pueden borrar
electrónicamente (EEPROM).

ROM: La memoria de solo lectura (ROM) se utiliza para almacenar de forma
permanente el código de diagnóstico de inicio (Monitor de ROM). Las tareas
principales de la ROM son el diagnóstico del hardware durante el arranque del router y
la carga del software IOS de Cisco desde la memoria flash a la RAM.

lnterfaces: Las interfaces son las conexiones de los Routers con el exterior. Los tres
tipos de interfaces son la red de área local (LAN), la red de area arnplia (WAN) y la
Consola,/AUX. Los puertos de Consola./AUX son puertos seriales que se utilizan
principalmente para la configuración inicial del router, Estos puertos no son puertos de
networking. Se usan para realizar sesiones terminales desde los puertos de
comunicación del computador o a través de un módem.

EDCOM ESPOLCapítulo 6- Ptigina I
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6.2. CONEXIONES EXTERNA DEL ROI-ITER

Los tres tipos de conexiones básicos de un router son las interfaces LAN, las interfaces
WAN y los puertos de administración.

Las interfaces LAN permiten que el router se conecte a los medios de la Red del área
local. Por Io general, esta es una forma de Ethernet. Sin embargo, podría ser alguna otra
tecnologia LAN, como por ejemplo el Token Ring o FDDL

Las conexiones WAN proporcionan conexiones a través de un proveedor del servicio a

un sitio lejano o a la Internet, Estas pueden ser conexiones seriales o cualquier número
de otras interfaces WAN.

La función de los puertos de administración es diferente a la de las otras conexiones.
Las conexiones LAN y WAN proporcionan conexiones de red por donde se transmiten
los paquetes. El puerto de administración proporciona una conexión basada en texto
para la confrguración y diagnóstico de fallas del router. Los puertos auxiliares y de
consola constituyen las interfaces de administración comunes. Estos son puertos seriales
asíncronos EIA-232. Están conectados a un puerto de comunicaciones de un
computador. El computador debe ejecutar un programa de emulación de Terminal para

iniciar la sesión basada en texto con el router.

rlr-l-

- üál&ü.o3
5

Puertos de
FastEthernet

Puerto
de

consda

Puerlo
auxilrar

IntBrruptor
de

al¡menlacbn
electrica

Conexión de
cable de

alimenlac¡ón

Figura 128 Conelión €xtcrna a un Router 2600

6.3. CONE,XIONES DEI, PTTERTO ADMINISTRATIVO

El puerto de consola y el puerto auxiliar (ALIX) son puertos de administración. Estos
puertos seriales asincronos no se diseñaron como puertos de networking. Se recomienda
el puerto de consola para esta configuración inicial. No todos los Routers cuentan con
un puerto auxiliar.

Cuando el router entra en servicio por primera vez, los parámetros de networking no
están confrgurados. Por lo tanto, el router no puede comunicarse con ninguna red. Para

EDCOM Capítulo6-Página2 ESPOL
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prepararlo para la puesta en marcha y configuración iniciales, conecte una terminal
ASCII RS-232 o un computador que emule una terminal ASCII terminal al puerto de

consola del sistema. Entonces, se podrán ingresar los comandos de configuración para

poner en marcha el router.

Puerto de conoola --l f

- 

Coñ€slof
RJ.4 5

I
Cabl"

lranspoesto

I
Adaplador de
RJ-45 a DE-g

Coñrputodor

Figurr 129 Conexión d€ computador o Consol¿ de Terminal

6.4. CONEXIONES DE LAS INTERFACES DE CONSOI-A

Para realizar la conexión al puerto de consol4 se usa un cable transpuesto o de consola
y un adaptador RJ-45 a DB-9 para conectarse al PC Fig2 Cisco provee el adaptador
necesario para realizar la conexión al puerto de consola.

6.5. ACTIVACION DE UN ROUTER

Para e[ establecimiento de una sesión de HyperTerminal procederemos a realizar los
siguientes pasos en Windows XP.

l.Clic en la barra de tareas del escritorio Windows XP a
2. selecciona todos los programas
3.elige accesorios
4.Usa comunicaciones
5. Activa HyperTerminal

EDCOM Capítulo6-Ptigim3 ESPOL
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I

I

El puerto de consola es un puerto de administración que se utiliza para proveer acceso al
router fuera de banda. Se usa para la configuración inicial de router, el monitoreo y los
procedimientos de recuperación de desastres. Figl.

, rri¡rio 
I
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| (¿¡ Á.JrerüP !"¡n ':rr'4,;ntrliir'jrii fr 1,¡lnr,r'ir

Rlú: + rilri

.-i a.!,1:i¿,ir,Ji u,,r,,li"'5

) lür4¡¡'.!aai:¡:nr! ils¡r'|i t'¡,i ':nr¡ ¡:' rr:dri

- , ¡jr-¡l r_ ¡![t4}' lirl a:nillLJli':rr'l: r'ri|

¡ -. F3,,nF$ li¡n 1.ri.P .-: i.'Li r{' l'ili r:{rrj¿it1:l

, ¡ Él ;,1 ,'',i+ts,:.'",¡ f : - '''- '! r:i
," ; _: 

r, r,:.:, rlj'_i''r+r':"1
E -.-,:..., ).¡ r \r,, { ]F,J';EE4ry*

9

.f (010.h r¡t.¡ 5

ffi *:cort crorert

(b BiwÁ irodi. rfl rnqG¡lt Pronrt a.rñ,

I ¡|É f rrac¡o
Figura 130 Pasos parr ingrcsar a lá HIPer Tcrminal

l.Descripción de una nueva conexión aceptar

ll-ElElElffi ? x

I

t!i
lt

E :,:rit¿ un r¡ómbie y eltti ur ¡r¡l il Dr¿ l¿ cúne$on

tlor¿{e

F_:jjq e-,)r$ 4

Ar+Car

Figur¿ 131 Realizando nue\ a conerión
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Una vez que realizamos el 5 paso aparecerá el siguiente cuadro cual deberá seguir los
siguientes pasos a continuación:
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Prop¡edsde¡ de C(}tt

6.5.I. ESTABLECIMIENTO DE UNA SESION HYPERTERMINAL

El PC o la terminal deben admitir la emulación de terminal VT100. Un software de
emulación de terminal, como el HyperTerminal es el que generalmente se usa. Fig3.

ll .l

,] Eil-i-

creera I ¡etic¡r I

Figura 132 Propiedadcs del Hipertcrminal

Para conectar un PC a un router:

1. Con{igure el software de emulación de terminal en el PC para

r El puerto com adecuado
. 9600 baudios
¡ 8 bits de datos
. Sin paridad
r I bit de parada
. Sin control de flujo

EDCOM Capítulo6-PáginoS ESPOL

Cor,ir+rauiirr de oucrtc 
I

BÁr FC{ :eg'.mdo lso,r-----*l

el' a" aar. [---l
r",ox liiffi--l

Ertr de paaja [----------

I

2. Conecte el conector RJ-45 del cable transpuesto al puerto de consola del router.
3. Conecte el otro extremo del cable transpuesto al adaptador RI-45 a DB-9.
4. Conecte el adaptador DB-9 hembra al PC.
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6.5.2.1. FTINCIONES DEL SOTTWARE IOS

Al igual que un computador, un router o switch no puede funcionar sin un sistema
operativo, Cisco ha denominado a su sistema operativo el Sistema operativo de
internetworking Cisco, o Cisco IOS. Es la arquitectura de software incorporada en todos
los routers Cisco y también es el sistema operativo de los switches Catalyst. Sin un
sistema operativo, el hardware no puede hacer ninguna función. El Cisco IOS brinda los
siguientes servicios de red:

. Funciones básicas de enrutamiento y conmutación

. Acceso confiable y seguro a los recursos de la red

. Escalabilidad de la red

6.5.3. INTERFAZ DE USUARIO DEL ROTITER

El software Cisco IOS usa una interfaz de línea de comando (CLI) como entomo de
consola tradicional. El IOS es tecnología medular de Cisco, y está presente en casi todos
sus productos. Sus detalles de operación pueden variar según los distintos dispositivos
de red.

Routsr

Figur¡ 133 Intcrfaz de Usuario en un Rouler

Se puede acceder a este entorno a través de varios métodos. Una de las formas de
acceder a la CLI es a través de una sesión de consola. La consola usa una conexión
serial directa, de baja velocidad, desde un computador o terminal a [a conexión de
consola del router.
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Otro de los métodos para iniciar una sesión de CLI es establecer una conexión Telnet
con el router. Para establecer una sesión Telnet al router, se debe configurar por lo
menos una interfaz con una dirección IP, y configurar las conexiones y contraseñas de
las sesiones de terminal virtual.

6.5.4. INICIO DE SE,sIoN EN EL ROUTER

Para confrgurar los routers Cisco, se debe ingresar a la interlaz de usuario del router
mediante una terminal o un acceso remoto. Al ingresar a un router, el usuario debe
iniciar una sesión antes de ejecutar cualquier otro comando.

Por razones de seguridad, el router tiene dos niveles de acceso a los comandos:

Modo EXEC usurrio: Las tareas tipicas incluyen [a verificación del estado
del router. En este modo no se permiten cambios en la configuración del
router.

Modo EXEC privilegiado: Las tareas típicas incluyen cambios a la
configuración del router

lld

Itr':

'' - li l.-l

Salnbolo del rnodo r¡suario
ena.bI e

S¡mbolo d.l modo privilegiado

: ',diseblc

ex¡L

Figura 13{ Modos del Routcr

Router
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6.5.5. AYUDA MEDIANTE EL TECLADO EN LA INTERFAZ DE LINEA
COMANDO

Al escribir un signo de interrogación (?) en la petición de entrada del modo usuario o
del modo privilegiado, aparece una útil lista de los comandos disponibles. Fig.6observe
el "--More--" (Más) que aparece en la parte inferior de la pantalla de muestra. La
pantalla muestra varias lineas alavez. La petición de entrada "--More--" que aparece
en la parte inferior de [a pantalla indica que hay más pantallas disponibles. Presione
cualquier tecla para regresar a la petición de entrada. Fig.6

,>

--ti.

1..
',-¡1.'

,t I . i,:

t.-
i, I

--More--

it

Figura 135 Comandos de morlo usuario

Routar
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6.6. CONFIGURACIÓN DEL ROUTER

Configurar un router para que realice las complejas tareas de redes y
telecomunicaciones puede resultar un desafio. No obstante, los procedimientos iniciales
para configurar el router no son dificiles en absoluto. Si se ejercitan estos
procedimientos y los pasos para cambiar de un modo a otro, las configuraciones más
complejas no serán tan abrumadoras.

6.6.I. MODOS COMANDO CI,I

Todos los cambios de configuración hechos mediante la interlaz de línea de comando
(CLI) en un router Cisco, se realizan desde el modo de configuración global. Se ingresa
a otros modos de operación más especificos según sea el cambio de configuración
requerido. pero dichos modos específicos son todos subconjuntos del modo de
configuración globat. Fig. 7

' Modo EX€C usuano

. Modo EXEC pdvilsgrado

. Mo,Jo de mnfigu.acioñ glaüal

. Modos de
conf¡guracióñ
especificos

Routsr>

Routerl

Rout r (contlg) l

lñlerJ¡r¿ Router I conf i9-r f )f
RoutGr ( conf ig-subr f) |
Routcr ( cor¡ti9-con¿rol lerlt
Router lcon fig-ñ.p-1ict) |

trar ( conf i g-lr¡p- class ) |
t.r (confiq- lilrG) *

Lisl6 de mspa

Clase de mapa

L¡ne¿l

Router Routrr (cobf iE-rout rlf
F¿u!ar (eonfig-ipx-rout.r) I

r lconfig- routa-r¡áp) |
Router IPX

Mapa de ruta

Figur¿ 136 Dercripción General de los modos del Roüt€r
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6.6.2. CONFTGURACTÓN DEL NOMBRE DEL ROUTER

Router(confi g)#hostname Colo mbia
Colombia(config)#

AI presionar Ia tecla Enter, la petición de entrada ya no mostrará el nombre de host por
defecto ('Router'), sino el nombre de host que se acaba de configurar, 'Colombia',

6.6.3. CONFIGURACIÓN DE CONTRASEÑAS DEL ROUTER

Las contraseñas restringen el acceso a los routers. Se debe siempre configurar
contraseñas para las líneas de terminales virtuales y para la línea de consola. Las
contraseñas también se usan para controlar el acceso al modo EXEC privilegiado, a fin
de que sólo los usuarios autorizados puedan hacer cambios al archivo de configuración.

Contraseña de la consola

Router(config)#line console 0
Router(confi gJine)#password .,, por"*ordr'
Router(confi gJine)#lo gin

Se debe fijar contraseñas en una o más de las lineas de terminales virtuales (VTY), para
habilitar el acceso remoto de usuarios al router mediante Telnet. Normalmente, los
routers Cisco permiten cinco líneas de VTY identificadas del 0 al 4, aunque según el
hardware particular, puede haber modalidades diferentes para las conexiones de VTY.

Contraseña de la Terminal Virtual

Router(config)#line vty 0 4
Router(configJine)#password'.. password.,
Router(conhgJine)#login

Los comandos enable password y enable secret se utilizan para restringir e[ acceso al
modo EXEC privilegiado. El comando enable password se utiliza sólo si no se ha
configurado previamente enable secret. Se recomienda habilitar siempre enable secret,
ya que a diferencia de enable password, la contraseña estará siempre cifrada.

Permita Ia palabra de Acceso

Router(config)#enable password colombia

EDC0M Capitulo 6 - Página l0 ESPOI,

Se debe asignar un nombre exclusivo al router, como la primera tarea de confrguración.
Esto se realiza en el modo de configuración global, mediante los siguientes comandos.
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El comando sen'ice ¡rassword-encryption aplica un cifrado débil a todas las contraseñas sin
cifrar, El comando enable s€crcl <password> usa un fuerte algoritmo MD5 para cifrar.

Ejecutar cifrado de la contraseña

Los numerosos comandos show se pueden utilizar para examinar el contenido de los
archivos en el router y para diagnosticar fallas. Tanto en el modo E)GC privilegiado
como en el modo E)GC de usuario, e[ comando show? muestra una lista de los
comandos show disponibles.

show interfaces: Muestra las estadísticas completas de todas las interlaces
del router. Por ejemplo:

Route#show interfares serial 0/l

show controllers serial: muestra información específica de la interfaces de
hardware. Por ejemplo:

Router#show controllers serial 0/1

. show clock: Muestra la hora ñjada en el router.

. show hosts: Muestra la lista en caché de los nombres de host y sus

direcciones.
. show users: Muestra todos los usuarios conectados al router.
. show history: Muestra un historial de los comandos ingresados.
. show flesh: Muestra información acerca de la memoria flash y cuáles

archivos IOS se encuentran almacenados alli.
r show versior: Despliega la información acerca del routery de la imagen de

IOS que esté corriendo en al RAM.
. show ARP: Muestra la tabla ARP del router.
. show protocols: Muestra el estado global y por interfaces de cualquier

protocolo de capa 3 que haya sido configurado.
¡ show startupconfiguration: Muestra el archivo de configuración

almacenado en la N\rRAM.
. show running-configuration: Muestra el contenido del archivo de

configuración activo o la configuración para una interfaz específica
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Router(config)#service password-encryption
Router(config)#enable secret <password>

6.6.4. USO DE LOS COMANDOS SHOW
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6.6.5. CoNFIGURACIÓN DE IINA INTERFAZ SERTAL

Es posible configurar una interfaz serial desde la consola o a través de una línea de

terminal virtual, Siga estos pasos para conftgurar una interfaz serial:

l. Ingrese al modo de configuración global
2. Ingrese al modo de configuración de interfaz
3. Especifique la dirección de la interfaz y la máscara de subred
4. Si el cable de conexión es DCE, fije la velocidad de sincronización. Omita este

paso si el cable es DTE.
5. Active la interfaz.

A cada interfaz serial activa se le debe asignar una dirección de IP y la correspondiente
máscara de subred, si se requiere que la interfaz enrute paquetes de IP. Configure la
dirección de IP mediante los siguientes comandos:

Router(config)#interface serial 0/0
Router(config-if)#IP addrers '-lP address> ': netmask >

Las interfaces seriales necesitan una señal de sincronización que controle la
comunicación. En la mayoria de los entornos, un dispositivo DCE, por ejemplo un CSU,
proporciona dicha señal. Por defecto, los routers Cisco son dispositivos DTE, pero se

pueden configurar como dispositivos DCE.

En los enlaces seriales interconectados directamente, como en un entomo de
laboratorio, un extremo debe considerarse como un DCE y debe proporcionar la

Señal de sincronización. Se activa la sincronización y se frja la velocidad mediante el
comando clock rate. Las velocidades de sincronización disponibles (en bits por
segundo) son: 1200,2400,9600, 19200,38400, 56000, 64000, 72000, 125000, 148000,
500000, 800000, 1000000, 1300000, 200000q ó 4000000. No obstante, es posible que
algunas de estas velocidades no estén disponibles en algunas interfaces seriales, según
su capacidad.

Router(config)#interface serial 0/0
Router(config-if)#IP address <lP address> <.netmqsk>

Router(confi g-if1#clock rate 56000

El estado predeterminado de las interfaces es APAGADO, es decir esfán apagadas o
inactivas. Para encender o activar una interfaz, se ingresa el comando no shutdown.
Cuando resulte necesario inhabilitar administrativamente una interf'az a efectos de
mantenimiento o de diagnóstico de fallas, se utiliza el comando shutdown para
desactivarla.

Router(config)#interface serial 0/0
Router(config-if)#IP address': I p ¿7¿l¡ly¿55.-, .,- rrelmqsk.j
Router(config-it)#clock rate 56000
Route(confi g-if)#no shutdown
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El siguiente comando se utiliza para salir del modo de configuración de interlaz actual

Router(confi g-i f)#exit

6.6.6. CONFIGURACIÓN DE UNA INTERFAZ ETHERNET

Se puede configurar una interfaz Ethernet desde la consola o a través de una linea de
terminal virtual. A cada interfaz Ethernet activa se le debe asignar una dirección de IP y
la correspondiente máscara de subred, si se requiere que la interfaz enrute paquetes de
IP

I . Ingrese al modo de configuración global
2. Ingrese al modo de configuración de interfaz
3. Especifique la dirección de la interlaz y Ia máscara de subred
4. Active la interfaz

El estado predeterminado de las interfaces es APAGADO, es decir están apagadas o
inactivas. Para encender o activar una interfaz, se ejecuta el comando no shutdown.
Cuando resulte necesario inhabilitar administraúvamente una interfaz a efectos de
mantenimiento o diagnóstico de fallas, se utiliza el comando shutdown para
desactivarla.

Router(config)#interface e0
Router(config-if)#IP address .-IP a¿ldre.ss> lnetma.sk>
Router(confi g-i f)#no shutdown

6.6.7. DESCRTPCIÓN DE LAS INTERFACES

Router(confi g)#interface e0
Router(conflrg-if)#descrlPtion router frontera
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Para conhgurar una interfaz Ethernet, siga estos pasos:

La descripción de las interfaces se emplea para indicar información importante, como
puede ser la relativa a un router distante, el número de un circuito, o un segmento de red
especifico. La descripción de la interfaz puede ayudar a un usuario de red a recordar
información específica de la interfaz,
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6.6.8. coNFrcuRACIóN DEL MENSAJE DEL DrA (MorD)

Se puede configurar un mensaje del dia (MOTD), para que sea mostrado en todas las

terminales conectadas.

Ingrese al modo de configuración global para configurar un texto como mensaje del día
(MOTD). Use el comando banner motd, seguido de un espacio y un delimitador, como
por ejemplo el signo numeral (#).

Siga estos pasos para crear y mostrar un mensaje del dia

l.Ingrese al modo de confrguración global, mediante el comando configure
termin¡1.
2.Escriba el comando
banner motd # Escriba aquí el mensaje del díe #.

3.Cuarde los cambios mediante e[ comando copy running-config stertup-config

6.6.9. RESOLUCIÓN DE NOMBRE DE HOSTS

La resolución de nombres de host es el mecanismo que utiliza un computador para

relacionar un nombre de host con una dirección de IP.

Para poder usar nombres de host para comunicarse con otros dispositivos de IP, los
dispositivos de red, como los routers, deben poder vincular los nombres de host con las
direcciones de IP. Una lista de nombres de host y sus direcciones de IP asignadas se

denomina tabla de host

Router(config)#IP host colombi a 192.168.14.2
Router(config)#lP host medellin 192.168.15.1

6.6.I0. DETENCIÓN Y CONEXIÓN CON LOS ROf]TER VECINOS

6.6.10.1. INFORMACIÓN OBTENIDA CON CDP

El CDP se usa básicamente para detectar todos los dispositivos Cisco que se encuentran
conectados directamente a un dispositivo local. Use el comando show cdp neighbors
para visualizar las actualizaciones CDP en el dispositivo local.

El administrador de red utiliza e[ comando show cdp neighbors para mostrar la
información sobre las redes conectadas de forma directa al router. CDP provee
información sobre cada dispositivo vecino CDP al transmitir los valores de longitud y
tIPo (TLVs), que constan de bloques de información incorporados en las públicaciones
CDP,
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6.6.I0.2. INFORMACIóN SOBRE LOS DISPOSITIVOS REMOTOS

Una prueba básica de verificación también se concentra en la capa de red. Utilice el
comando show IP route para determinar si existe una entrada en la tabla de
enrutamiento para [a red objetivo.

El procedimiento para utilizar el comando ping es el siguiente

. ping dirección IP o nombre del destino

. Presione la tecla Intro

El comando ping envía un paquete al host destino y luego espera un paquete de
respuesta de ese host. Los resultados de este protocolo de eco pueden ayudar a evaluar
la confiabilidad de ruta a host, las demoras en la ruta y si se puede acceder al host, o si

éste está funcionando. Este es un mecanismo de prueba básico. Esta operación puede
realizarse en los niveles EXEC usuario o privilegiado.

Router>ping 192. 168- 10.4

Type escape sequence to abort-
Seding 5, 100 b¡e ICMP echos to
Timeout is 2 seconds:
ll t

192.168.10.4,

El objetivo de ping 192.168.10.4 responde de forma exitosa a los cinco datagramas
enviados. Los signos de exclamación (!) indican cada eco exitoso. Si se visualizan uno o
más puntos (.) en lugar de signos de exclamación, significa que se venció el tiempo de
espera de la aplicación en el router mientras esperaba un eco de paquete proveniente del
objetivo de ping. El comando ping usa ICMP (Protocolo de mensajes de control en
lntemet).

El procedimiento para utilizar el comando traceroute es el siguiente:

. Traceroute dirección IP o nombre del destino

. Presione la tecla Intro

El comando traceroute es la herramienta ideal para descubrir dónde se envian los datos
en una red. El comando traceroufe es similar al comando ping, salvo que en lugar de
probar la conectividad de extremo a extremo, traceroute verifica cada paso en el
proceso. Esta operación puede realizarse en los niveles EXEC usuario o privilegiado.

Router>ping traceroute colombia
Type escape sequence to abort.
Tracing the route to Colombia 192.168. 10.4

I medellin 192.168.12.8 8 msec 8msec 4 msec
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6.6.11. PROTOCOLOS DEENRUTAMIENTO

Un router puede utilizar un protocolo de enrutamierito de paquetes IP para llevar a cabo

el enrutamiento. Esto lo realiza mediante la implementaciÓn de un algoritmo de

enrutamiento específico y emplea la capa de interconexión de redes del conjunto de

protocolos TCP/IP. Algunos ejemplos de protocolos de enrutamiento de paquetes IP
son:

. RIP: Un protocolo de enrutamiento interior por vector-distancia.

. IGRP: El protocolo de enrutamiento interior por vector-distancia de Cisco.

. OSPF: Un protocolo de enrutamiento interior de estado del enlace

. EIGRP: El protocolo mejorado de enrutamiento interior por vector-distancia
de Cisco.

. BGP: Un protocolo de enrutamiento exterior por vector-distancia

El Protocolo de información de enrutamiento (RIP) fue descrito originalmente en el

RFC 1058. Sus características principales son las siguientes:

. Es un protocolo de enrutamiento por vector-distancia.

. Utiliza el número de saltos como métrica para la selección de rutas.

. Si el número de saltos es superior a 15, el paquete es desechado.

. Por defecto, se envía un broadcast de las actualizaciones de enrutamiento
cada 30 segundos.

. Es un protocolo de enrutamiento de estado del enlace.

. Es un protocolo de enrutamiento público (open standard), y se describe en el
RFC 2328.

. Usa el algoritmo SPF para calcular el costo más bajo hasta un destino.

. Las actualizaciones de enrutamiento producen un gran volumen de tráfico al
ocurrir cambíos en la topología.

6.6.12. ENRUTAMIENTO POR VECTOR- DISTANCIA

El comando rout€r rIP habilita el protocolo de enrutamiento RIP. Luego se ejecuta el
comando network para informar al router acerca de las interfaces donde RIP estará
activo. A continuación, el proceso de enrutamiento asocia las interfaces especificas con
las direcciones de red y comienza a enviar y a recibir actualizaciones RIP en estas
interfaces.

EDCOM Capítulo6-Páginal6 ESPOL

El protocolo público conocido como "Primero la ruta más corta" (OSPF) es un
protocolo de enrutamiento de estado del enlace no patentado. Las características clave
del OSPF son las siguientes:

I o.e.rz.r. PRorocor,os RrP
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colombia(confi g)#router rIP:
Selecciona al RIP como protocolo de enrutamiento.
colombia(confi g-router)#network 10.0.0.0:
Especifica una red conectada directamente.
colombia(confi g-router)#network I 92. I 68. I 3.0:
Especif,rca una segunda red conectada directamente

6.6.I2,2.VERIFICACIÓN DE LA CONFIGURACIÓN DEL PROTOCOLO RIP

Existen diversos comandos que se pueden utilizar para verific¿r que RIP esté

correctamente configurado. Los dos comandos más comunes son el show IP route y el
show IP protocols,

: 'r rlaó, ip ¡rroeocol-!

Figura 1J7 Comando show prútocols

El comando show IP protocols muestra cuá'les son los protocolos que transportan
tráfico IP en el router. Fig.137 Este resultado puede utilizarse para verificar la mayor
parte, si no toda, la configuración del protocolo RIP.

Algunos de los aspectos de la configuración más comunes que deben ser verificados
son.

. El uso del enrutamiento RIP está conñgurado.

. Las interfaces correctas están enviando y recibiendo las actualizaciones RIP

. El router pública las redes correctas.

El'comando show IP route se puede utilizar para verificar que las rutas recibidas por
los routers RIP vecinos estén instaladas en la tabla de enrutamiento. Fig. 138 Examine
el resultado del comando y busque las rutas RIP que señaladas con "R". Recuerde que la
red tardará algün tiempo en converger, de modo que puede que no aparezcan las rutas
de forma inmediata.
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t: : shor, rp route

I

-i

^.,... l

Figura 138 Comando sho$ IP Route

Otros comandos para verificar la configuración del protocolo RIP son los siguientes

r show interfrceinterface
. show lP interfaceirterface
. show running-config

6.6.13. DETALLE DE DIAGNOSTICO DE FALLAS EN LA
ACTUALIZACION CON PROTOCOLOS RIP

El comando debug IP rip muestra las actualizaciones de enrutamiento RIP a medida
que se las envia y recibe.

Otros comandos para diagnosticar fallas en el protocolo RIP son

. show IP RIP database

. show IP protocols {sumario}. show IP route

. debug IP RIP {eventos}. show tP interface brief
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La mayoría de los errores de confrguración del protocolo RIP incluyen comandos de red
incorrectos, subredes discontinuas u horizontes divididos- Un comando muy efectivo
para detectar problemas de actualización es el debug IP rip.
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6.6.14. DESCRIPCIÓN GENERAL DEL DIAGNOSTICO DE FALI"AS DEL
ROUTER

6.6.14.1. DIAGNOSTICO DE LOS PROBLEMAS RELACIONADOS CON EL
ENRUTAMITNTO

Los comandos show [P protocols y show IP route ñuestran información sobre los
protocolos de enrutamiento y la tabla de enrutamiento. El resultado de estos comandos
puede utilizarse para verificar la configuración del protocolo de enrutamiento.

El comando show IP route es tal vez el único comando fundamental para el

diagnóstico de problemas relacionados con el enrutamiento. Este comando
muestra el contenido de la tabla de enrutamiento IP.
El comando show IP protocols muestra los valores sobre la información del
protocolo IP de enrutamiento de todo el router.

6.6.14.2. DIAGNOSTICO DE FALLAS UTILÍZANDO EL COMANDO SHOW
CONTROLLERS

Muy a menudo, la configuración y el diagnóstico de fallas de los routers se realizan de
forma remota, cuando no es posible inspeccionar fisicamente las conexiones del router.

El comando show controllers es de utilidad para determinar el tipo de cable
conectado sin inspeccionar los cables.

El comando show controllers serial 0/0 interroga al circuito integrado (chip)
que controla las interfaces seriales y muestra información acerca de la interfaz
fisica serial 0/0.

6,6.I5. LISTAS DE CONTROL DE ACCESO ACL

Las ACL son listas de condiciones que se aplican al tráfico que viaja a través de la
interfaz del router. Fig.139 Estas listas le informan a[ router qué tipo de paquetes
aceptar o rechazar. La aceptación y rechazo se pueden basar en ciertas condiciones
específicas.

Las ACL permiten la administración del tráfico y aseguran el acceso hacia y desde una
red.

EI.)C0M Capítulo 6- Página 19 ESPOL



Manual de Usuario y Configurución Puhlicar S.A.
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Figura 139 ACL

Estas son las razones principales para crear las ACL

Limitar el tráfico de red y mejorar el rendimiento de la red. Al restringir el
tráfico de video, por ejemplo, las ACL pueden reducir ampliamente la carga
de la red y en consecuencia mejorar el rendimiento de la misma.
Brindar control de flujo de tráfico. Las ACL pueden restringir el envío de las
actualizaciones de enrutamiento. Si no se necesitan actualizaciones debido a

las condiciones de la red, se preserva el ancho de banda.
Proporcionar un nivel básico de seguridad para el acceso a la red. Por
ejemplo, las ACL pueden permitir que un host acceda a una parte de la red y
evitar que otro acceda a la misma área.

Se debe decidir qué Tipos de tráfico se envian o bloquean en las interfaces
del route¡. Permitir que se enrute el tráfico de correo electrónico, pero
bloquear todo el tráfico de telnet.
Permitir que un administrador controle a cuáles áreas de la red puede acceder
un cliente.
Analizar ciertos hosts para permitir o denegar acceso a partes de una red.
Otorgar o denegar permiso a los usuarios para acceder a ciertos tipos de
archivos, tales como FTP o HTTP.

Si las ACL no están configuradas en el router, todos los paquetes que pasen a través del
router tendrán acceso a todas las partes de la red.

6.7. CREACION DE UNA ACL

Las ACL se crean en el modo de configuración global. Existen varias clases diferentes
de ACLs; estándar, extendidas, IPX, AppleTalk, entre otras.

Acl mas utilizadas son:

La Acl Estándar el intervalo de número de lista de acceso es 1-99 y 1300-1999.

. Filtrar solamente en la dirección origen.

. Mascara wildcard.

' Aplicadas al puerto mas cercano al destino

a

a
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Access-list 100 deny 192. 170. 10. 1

AccessJist 100 permit 792.170.1.o 0.0.0.255

La Acl Extendidas el intervalo de número de lista de acceso es 100- I 99 y 2000-2699

Dirección IP de origen y destino.
Aplicado al puerto mas cercano al host origen
Numero de protocolo de capa 4.

AccessJist 100 permit tcp 192. 170- 10. I 0.0.0-25 5 any eq telenet
Access-list 100 permit tcp 192.170.10.1 0.0.0.255 any eq ftp

Las sentencias de la ACL operan en orden secuencial lógico. Si se cumple una
condición, el paquete se permite o deniega, y el resto de las sentencias de la ACL no se

verifican. Si todas las sentencias ACL no tienen coincidencias, se coloca una sentencia
implícita que dice deny any (denegar cualquiera) en el extremo de la lista por defecto.
Aunque la linea deny any no sea visible como última línea de una ACL, está ahí y no
permitirá que ningún paquete que no coincida con las line¿s anteriores de la ACL sea

aceptada. Cuando esté aprendiendo por primera vez cómo crear una ACL, es una buena
práctica agregar el deny any al final de las ACL para reforzar la presencia dinámica de
la prohibición implicita deny.

Hay dos palabras clave especiales que se utilizan en las ACL, las opciones any y host.
Para explicarlo de forma sencilla, la opción any reemplaza la dirección IP con 0.0.0.0 y
la máscara wildcard por 255.255.255.255. Esta opción concuerda con cualquier
dirección con la que se la compare. La máscara 0.0.0.0 reemplaza la opción host. Esta
máscara necesita todos los bits de la dirección ACL y la concordancia de dirección del
paquete. Esta opción sólo concuerda con una dirección.

6.8. FUNCION DE LA MASCARA WILDCARD

Una máscara wildcard es una cantidad de 32-bits que se divide en cuatro octetos. Una
máscara wildcard se compara con una dirección IP. Los números uno y cero en la
máscara se usan para identificar cómo tratar los bits de la dirección IP correspondientes.

Las máscaras de subred y las máscaras de wildcard representañ dos cosas distintas al
compararse con una dirección IP. Las máscaras de subred usan unos y ceros binarios
para identificar las porciones de red, de subred y de host de una dirección IP.
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Ejemplo de creación de una Acl estándar

Crear una lista de acceso que deniegue el acceso de la red 192.1'70.0.0116 hay que
permitir que le hosts 192. 170. 1 . 1 y todos los demás hosts accedan a la red local , aplicar
a la lista de acceso una interlaz de dirección de salida .

Resultado:

Access-list l0 deny 192.170.0.0 0.0.255.255
AccessJist 10 permit host 192. 170. 1. I
Accesslist 10 permit any
lnterface e0
lP access-gtoup out

6.9. VERIFICACIÓN DE LA ACI,

Existen varios comandos show que verifican el contenido y ubicación de las ACL en el
router.

El comando show IP interface muestra información de la interfaz IP e indica si

se ha establecido alguna ACL.
El comando show ¡ccess-lists muestra el contenido de todas las ACL en el
router. Para ver una lista específica, agregue el nombre o número ACL como
oPCión a este comando.
El comando show running-config también revela las listas de acceso en el
router y la información de asignación de interfaz.

Estos comandos show verifican los contenidos y ubicación de las listas. También se

recomienda verificar las listas de acceso usando tráfrco de ejemplo para asegurarse que
la lógica de la lista de acceso sea corecta.

6.I0. ENRU'TAMIENTO DEL ESTADO DE ENLACE

6.10.1. PRorocol-o osPF

Los algoritmos de enrutamiento del estado de enlace mantienen una base de datos
compleja de la topologia de red intercambiando públicaciones del estado de enlace
(LSAs) con otros routers de una red.

En esta página se describe el algoritmo de enrutamiento del estado de enlace

EDCOM Capitulo6-Página22 ESPOI-



Manual de Usuario y Configuración Publicar S.A.

Los protocolos del estado de enlace desarrollan y mantienen pleno conocimiento de los
routers de la red y de su interconexión. Esto se logra a través del intercambio de LSA
con otros routers de la red.

Router# confi gurc Termin¿l
Routcrconfig)#routcr OSPF I
Router(config-router)# netrvork 192. I 70.0.4 0.0.0.3 area 0

Router (config-routcr)# netrvork 192.170.0.8 0.0.0.3 area 0
Router(Confi g-router)# network 1 92. 1 70.0. 56 0.0.0. 7 a¡ea 0

Router(confi g-router» eüt

6.t0.2. MoDrFrcACróx on rrÉrrucA DE cosros

OSPF utiliza el costo como métrica para determinar [a mejor ruta. Un costo se asocia
con el lado de salida de cada interfaz de router. Los costos también se asocian con datos
de enrutamiento derivados en forma externa.

Router(config)#interface serial 0/0
Router(config-if)#bandwidth 64

6.I0.3. vERIFTCACIÓN DE C0NFIGURACIÓN DE OSPF

. show IP ospf interface: verifica que las interfaces se hayan configurado en
las áreas planificadas.

¡ show IP OSPF: Muestra el intervalo de actualización de estado de enlace.
. show IP route: Muestra las rutas que el router conoce.
¡ show protocols: Muestra el estado global y por interfaces de cualquier

protocolo de capa 3 que haya sido configurado-

6. I0.4. REDISTRIBUCIÓN DE RUTAS

Para poder establecer comunicación entre dos protocolos distintos se debe utilizar el
comando "redistribute <protocolo>" esta línea debe ir dentro de la configuración del
protocolo.
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Los algoritmos de enrutamiento del estado de enlace poseen las siguientes

caracteristicas:

. Se conocen colectivamente como protocolos SPF.
r Mantienen una base de datos compleja de la topología de la red.
. Se basan en el algoritmo Dijkstra.
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A continuación vamos a ver un ejemplo de redistribución entre RIP v2 y Ospf:

Router# configure Terminal
Routerconfi g)#router OSPF I
Router(confi g-router)# network 1 92. 1 70. 0. 0 0. 0. 0. 3 area 0

Router (config-router)# network 192.170.0.8 0.0.0.3 area 0
Router(Config-router)# network 192.170.0.56 0.0,0.7 area 0
Router(confi g-router)# exit

Router l+confi gure terminal
Router (config)# router rlP
Router (confi g)#version 2
Router (config-router)# network 192.170.0.0
Router (config-router)# network 192. t 70,1.0
Router (config-router)# redistribute ospf 1

Router (confi g-router)# exit
Router #

6.I1. SWITCI-I

Los switches son computadoras dedicadas y especializadas que contienen una unidad de
procesamiento central (CPtf, memoria de acceso aleatorio (nAM), y un sistema
operativo, los switches generalmente poseen varios puertos a los cuales los hosts se
pueden conectar así como puertos especializados para fines de administración. Los
switches se pueden admínistrar y la configuración se puede visualizar y cambiar
mediante el pueno de consola.

Los switches generalmente no tienen intem-rptores para encenderlos o apagarlos
Simplemente se conectan o se desconectan de una fuente de energia eléctrica.

6.II.I. COMANDOCLIDELSWITCH

La CLI de los switches Cisco es muy similar a la CLI de los routers Cisco. Introduzca
un signo de interrogación (?) para emitir el comando help. Cuando se introduce este
comando en el indicador del sistema, aparece una lista de comandos disponibles para el
modo de comandos actual.
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6.II.2. MoDoS DE COMANDO DE LOS SWITCH

El modo por defecto es el modo EXEC usuario. El modo EXEC usuario se reconoce por
su indicador, que termina en un carácter de "mayor que" (>). Los comandos disponibles
en el modo EXEC usuario se limitan a los que cambian las configuraciones de terminal,
realizan pruebas básicas y muestran información del sistema.

Comando Show Modo Usuario

. show flash: Muestra información acerca de la flash: sistema de archivos.

. show version: Despliega la información acerca de versión del software y
hardware,

. show controllers: proporciona información acerca de tramas descartadas,
errores, colisiones etc.

Comando Show Modo Privilegiado

. show vlan¡ Verifica la configuración de las Vlan.

. show interfacesl Muestra el estado y la configuración de la interfaz.

. show running-configuration: Muestra el contenido del archivo de
configuración actual del switch.

C¡rco
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6.I1.3. CONFIGIJRACIÓN DEL NOMBRE DEL SWIICH

Se debe asignar un nombre exclusivo al switch, como la primera tarea de conftguración
Esto se realiza en el modo de confrguración global, mediante los siguientes comandos:

switch(confi g)#hostname sw-gye
sw-gye(config)#

Al presionar la tecla Enter, ta petición de entrada ya no mostrará el nombre de host por
defecto ('Router'), sino el nombre de host que se acaba de configurar, 'Sw-gye'.

6.I1.4. CONFIGIJRACIÓN Df, CONTRASEÑAS DEL SWITCH

Se debe siempre configurar contraseñas para las lineas de terminales virtuales y para la
linea de consola. Las contraseñas también se usan para controlar el acceso al modo
EXEC privilegiado, a fin de que sólo los usuarios autorizados puedan hacer cambios al
archivo de configuración.

Contraseña de Ia consola

switch(config)#line console 0
switch(confi gJine)#password .: Fnssword>
switch(confi g-line)#login

Contraseña de la -I'erminal Virtual

switch(config)#line v§ 0 15
switch(confi gJine)#password'- pc'ss:,l,j o r¿:'
switch(confi gJi ne)#login

Permita la palabra de Acceso

switch(config)#enable password colombia

6.II.5. CONFIGURACIÓN DE UNA DIRECCIoN IP

Se le puede otorgar al switch una dirección IP para fines de administración. Esto se

configura en la interfaz vinual, \¡LAN l. Por defecto, el switch no tiene dirección IP,
Los puertos o interfaces del switch se establecen en modo automático y todos los
puertos de switch están en VLAN l.
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switch(confi g)#confi gure terminal
switch(confi g)#iuterface vlan 1

switch(config-if)#[P-address 192.11 O.10.2 255.255.255.240
Switch(conñg)#IP default-gateway 192.17 0.1O.1

6.12. VLAN

Una VLAN es una agrupación lógica de estaciones, servicios y dispositivos de red que

no se limita a un segmento de LAN fisico. Las VLAN facilitan la administración de
grupos lógicos de estaciones y servidores que se pueden comunicar como si estuviesen
en el mismo segmento fisico de LAN. También facilitan la administración de mudanzas,

adiciones y cambios en los miembros de esos grupos.

Las VLAN segmentan de manera lógica las redes conmutadas según las funciones
laborales, departamentos o equipos de proyectos, sin importar la ubicación fisica de los
usuarios o las conexiones fisicas a la red. Todas las estaciones de trabajo y servidores
utilizados por un grupo de trabajo en particular comparten la misma VLAN, sin
importar la conexión fisica o la ubicación.

6.12.I. VENTA.IAS DE LAS VLAN

Las \rLAN permiten que los administradores de red organicen las LAN de forma lógica
en lugar de fisica. Esta es una ventaja clave. Esto permite que los administradores de red
realicen varias tareas:

Trasladar fácilmente las estaciones de trabajo en [a LAN
Agregar lácilmente estaciones de trabajo a la LAN
Cambiar fácilmente la configuración de la LAN
Controlar fácilmente el tráfico de red
Mejorar la seguridad

6,12.2. C0NFIGURACION DE VLAN

Para configurar las VLAN en los switches serie Cisco 2900, se deben aplicar pautas

específicas:

. La cantidad máxima de VLAN depende del switch.

. Una de las VLAN por defecto de fábrica es VLAN1.

. La VLAN Ethernet por defecto es VLANI.

. Se envían públicaciones del Protocolo de Descubrimiento de Cisco (CDP) V
Protocolo de Enlace Troncal de VLAN (VTP) en Ia VLAN I . (VTP se

analiza en el Módulo 9).
. La dirección IP del switch se encuentra por defecto en el dominio de

broadcast de la VLAN l.
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El switch debe estar en el modo de servidor VTP para crear, agfegar o borrar
\LAN.

La creación de una \¡LAN en un switch es una tarea muy directa y simple. Si se usa un
switch basado en comandos del IOS, se puede usar el comando vlan d¡tab¿se en el

modo EXEC privilegiado para entrar al modo de configuración de VLAN. También se

puede configurar un nombre de VLAN, de ser necesario:

Switchffolan datábase
Switch(vlan)#vl an v lan num her
Switch(vlan)#exit

Al salir, se aplica la VLAN al switch, El paso siguiente es asignar la VLAN a una o más

interfaces:

Switch(confrg)#interface fastethernet 0/9
Switch(config-íf)#switchport mode access
Switch(config-it)#switchport access vlan vlan num ber

show vlan, show vlan brief, o show vlao id id number para verificar las

configuraciones de WAN.

6.13. EI,IMINACIÓN DE VLAN

Switch#vlan database
Switch(vlan)#no vlen 300

Cuando se elimina una VLAN, todos los puertos asignados a esa VLAN quedan
inactivos. Los puertos, sin embargo, quedan asociados a la VLAN eliminada hasta que
se los asigna a una nueva VLAN.

6.14. ASIGNACIÓN DE SWITCH TIPO SEVER

Switch#vlan database
Switch( vlan)#vtp server
Switch(vlan)#vtp domain servidor
Switch(vlan)#exit
Switch#
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6.15. DESCRIPCIÓN GENERAL Y OBJETIVOS

El siguiente caso de estudio se utiliza para ilustrar el proceso y la documentación que se

requieren para el diseño de una Red Macro de Publicar. Este estr¡dio presenta una
propuesta de seguridades y comunicación Wan entre matriz central y sucursales.
Para organizar este proyecto, nuestra propuesta se ha dividido en siete fases, para cada

una de las cuales se enumeran sus requisitos. Se ha preparado informes formales,
detallando la solución propuesta

Nuestro planteamiento requiere las siguientes actividades

Usar los recursos suministrados, el diagrama y la narrativa, para confrgurar la
red fisica
Configurar un esquema de división en subredes utilizando VLSM
Configurar los routers según sea necesario
Establecer y configurar los switches y las VLAN, según sea necesario
Verificar y realizar el diagnóstico de fallas de todas las conexiones
Suministrar documentación detallada en el formato adecuado
Suministrar un informe final por escrito

6.16. PUBLICAR ECUADOR S.A.

PUBLICA& una Empresa del Grupo Carvajal es la principal y más antigua empresa
privada Latinoamericana Editora de Directorios telefónicos , se ha especializado en

satisfacer las necesidades de información mediante la comunicación, manejo y
comercialización de bases de datos, propias o ajenas, utilizando distintos medios de
difusión, impresos y electrónicos.

Está presente, a través de diferentes filiales en paises como: Brasil, Costa Rica,
Colombia, Ecuador, El Salvador, Guatemala, Nicaragua Y Panamá.
Publicar Ecuador cuenta con una Matriz en la ciudad de Guayaquil y una sucursal en la
ciudad de Quito la misma que se encuentra en crecimiento. La matriz Publicar
Guayaquil cuenta con un edificio de 2 plantas ubicado en Víctor Emilio Estrada, este
edificio esta conformado por los siguientes puestos de trabajo que son: Ventas ,

Sistemas, Producción, Diseño, Marketing.

I

a
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Publicar Ecuador si desea hacer una migración futura de un 1007o de crecimiento de
cinco a diez años en el Ecuador. Como una solución Global se suministrara un prototlPo
el cual consiste en diseñar, implementar y documentar completamente la Red antes de
su implementación total, la cual deberá satisfacer las necesidades de la empresa y
crecimiento hacia otras sucursales
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6.17. PROTOTIPO DE PUBLICAR S.A.
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6.18. CONFIGUR{CIÓN INICIAL DE ROUTER

6.I8.I. ROUTER PRINCIPAL COLOMBIA

MODOS Df CONFIGURACION DEL ROUTER
Router >ena € símbolo de modo no previligiado
Router #Conf ter € simbolo de modo previligiado

Router>ena
Router#conft
Enter configuration commands, one per line. End with CNTLIZ

Router(confi g)#hostname colombia
colombia(config)#

Contraseña de Terminal virtual

colombia(config)#line vty 0 4
colombia (conligJine)#pass cisco
colombia (confi g-line)#exit

Contraseña de consola

colombia (config)#line con 0
colombia (config-line)#pass ci sco
colombia (config-line)#login
colombia (conñg-line)#exit

Permite la palabra de acceso

colombin (config)#enable passwd cisco
colombia (config)#exit
colombia #conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z

Conñguracién de la interfaz serial s0/0
Especifique dirección de la interfaz y la mascara de subred
Fijar la velocidad de sincronización DCE
Activa la interfaz no Shutdown

colombia (config)#int s0/0
colombia (config-if)#lP add 172.27.110.234 255.255.255.252
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23:01:15 %LfNEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0, changed

state to up
colombia (conlig-iflexit

Configuracién de la interfaz serial s0/l
Especilique dirección de la interfaz y la mascara de subred
Activa la interfaz no Shutdown

colombia (config)#int s0/ I

colombia (conlig-il)#P add | 7 2.2'7 . 1 1 O.226 255 .25 5 .25 5.252
colombia (confi g-if)#no shut
23:01 :53 %LINK-3-UPDOWN: Interface Serial0/1, changed slate to up

23:01:53 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/I, changed

§tate to up

Configuración de la interfaz ethernet 0
Especifique dirección de la interfaz y la masc¡ra de subred
Activa la interfaz no Shutdown

colombia (config)#int Ethernet 0

colombia (config-if)#IP add 17 2.27 . 1 10.98 25 5.255.25 5.0
colombin (config-if)#no shut
colombia (confi g-if)#exit

Configuración de router ospf 50

Configuración de nombre de router en configuración global

colombia config)#hostname PRINCIPAL COLOMBIA
PRINCIPAL COLOMBIA (config)#hostname PRINCIPAL COLOMBIA

show running-configuration: Muestra el contenido del archivo de
configuración activo o Ia conliguración para una interfaz especifica o
información

EDCOM Capítulo 6 - Página 32 ESPOL

colombia (config-if)#clock rate 56000

colombia (conlig-if)#no shut
23:01 : l5 %LINK-3-UPDOWN: lnterface SerialO/O, changed state to up

colombia (config)#router ospf 50
colombia (config-router)# network 172.27.110.224 0.0.0.3 area 0
colombia (config-router)# network 172.27.110.224 0.0.0.3 area 0
colombia (config-router)#exit
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PRINCIPAL COLOMBIA# show run
Building configuration...
Current configuration . 625 bytes
!

version 12.2

service timestamps debug uptime
service timestamps log uptime
no service password-encryption
I

hostname PRINCIPAL
I

!

enable password cisco
IP subnet-zero

nterlace FastEthernet0/0
no IP address

no lP directed-broadcast
shutdown

!

interface Serial0/O
lP address 172.27. I 1 0.234 255.255.25 5.252
no IP directed-broadcast

nterface FastEthemet0/l
IP address 172,2'l .110.98 255.255.255.0

no IP directed-broadcast
shutdown

I

interface Serial0/1
IP address 17 2.27 .l 10.226 255.25 5.25 5.252
no IP directed-broadcast
clockrate 56000

!

router ospf50
log-adj acency-changes
network 172.27 .1lO,224 0.0.0,3 area 0
network 1,72 2'1.110.224 0.0,0.3 area 0

I

!

IP classless

ine con 0
password cisco

Puhlicar S.A.
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login
line aux 0
line vty 0 4

password cisco
login

!

end

6.19. ROTITER SUCURSAL COLOMBIA-BOGOTA

MODOS DE CONFIGURACION DEL ROUTER
Router >ena € simbolo de modo no previligiado
Router #Conf ter é simbolo de modo previligiado

Router>ena
Routel#conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z

Contraseña de Terminal virtual

Router(config)#line vty 0 4
Router(config-line)#pass cisco
Router(confi g-line)#exit

Contraseña de consola

Router(contig)#line con 0
Router(config-line)#pass cisco
Router(config-line)#login
Router(config-line)#exit

Permite la palabra de acceso

Router{config)#int s0/0
Router(config-if)#IP add 172.27.I I0.8I 255.255.255 0
Router(config-il)#clock rate 56000

EDCOM E.lPOt.

Router{config)#enable password cisco
Router{config)#exit
Route¡#conft
Enter configuration commands, one per line. End with CNTLIZ

Configuración de Ia interfaz serial s0/0
Especifique dirección de la interfaz y Ia mascara de subred
Fijar la velocidad de sincronización DCf,
Activa la interfaz no Shutdown
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Router(config-if)#no shuf
23:01. 15 %LINK-3-UPDOWN Interface Serial0i0, changed state to up

23:0 L I 5 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface SerialO/0, changed
state to up

Configuración de la interfaz serial s0/l
Especifique dirección de la interfaz y la mascara de subred
Activa Ia interfaz no Shutdown

Router(confi g-il)#exit
Router(conlig)#int s0/l
Router(config-if)#IP add 172.27.110.85 255.255.255.0
Router(config-il)#no shut
23'.Ol 53 %LINK-3-UPDOWN: Interface SerialO/l, changed state to up

23:01:53 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/l, changed
state to up

Configuración de nombre de router en configuración global

Router{confi g)#hostname SUCURSAL_BOGOTA

show running-configuration: Muestra el contenido del archivo de
configuración activo o la configuración para una interfaz específica o
información

SUCURSAL_BOGOTA# show run
Building confrguration...
Current configuration : 625 bytes
!

version 12.2

service timestamps debug uptime
service timestamps log uptime
no service password-encryption
I

hostname PRINCIPAL

enable password cisco
lP subnet-zero

interface FastEthernet0/0
no IP address
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no IP directed-broadcast
shutdown

!

interface Serial0/O
IP address 172.2'l.1 10.81 255.255.255.252
no IP directed-broadcast

!

interface FastEthemet0/ 1

no IP address
no IP directed-broadcast
shutdow¡

I

interface Serial0/1
IP address 172.27.1 10.85 255.255.255.252
no IP directed-broadcast
clockrate 56000

I

Router rIP version 2

network 172.27 .110.80 0.0.0.3 area 0
network 172.27 .ll0.84 0.0.0.3 area 0

I

lP classless

ine con 0
password cisco
login

line aux 0
line vty 0 4

password cisco
login

!

end

Publicar S.A.

6.20. ROUTER SUCURSAL COLOMBIA-CALI

MODOS DE CONFIGURACION DELROUTER
Router >ena É simbolo de modo no previligiado
Router #Conf ter é simbolo de modo previligiado

Router>ena
Router#conft
Enter configuration commands, one per line. End with CNTLIZ

Contraseña de Terminal virtual

Router(config)#line rty 0 4
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Router(confi g-line)#pass cisco
Router(confi g-line)#exit

Contraseña de consola

Router(config)#line con 0
Router(conlig-line)#pass cisco
Router( configJine)#login
Router(confi g-line)#exit

Permite la palabra de acceso

Router(conÍig)#enable password cisco
Router(config)#exit
Router#conft
Enter configuration commands, one per line. End with CNTLIZ

Configuración de la interfaz serial s0/1
Especilique dirección de la interfaz y la mascara de subred
Fijar la velocidad de sincronizacién DCE
Activa la interfaz no Shutdown

Router(config)#int s0/1

Router(config-if)#IP add I 7 2.27 . I I 0.82 25 5.25 5.25 5.252
Router(conlig-if)#no shut
23:01 : l5 %LINK-3-UPDOWN: Interface Serial0/0, changed state to up

Conliguración de router rl P versión 2

Router (config)lirouter rIP
Router (config-router)# network 172,27 .110.80 0.0,0.3 area 0

Router (config-router)# network 172.27.110.84 0.0.0.3 area 0
Router (conlig-router)#exit

23:0 I : I 5 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/O, changed
state to up
23:01:53 %LINK-3-UPDOWN: Interface SerialO/l, changed state to up

23.01 53 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/l, changed
state to up

Configuración de nonrbre de router en configuración global

Router(conlig)#hostname SUCURSAI_C ALI
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show running-configuration: Muestra el contenido del archivo de
configuración activo o la con{iguración para una interfaz específrca o
información

SUCURSAI._CALI# show run
Building configuration...
Current configuratioñ : 625 bytes
I

versio¡ 12.2
service timestamps debug uptime
service timestamps log uptime
no service password-encryption
!

hostname SUCURSAL_CALI
!

!

enable password cisco
IP subnet-zero

lnterface FastEthernet0/0
no IP address
no IP directed-broadcast
shutdown

!

interface Serial0i I
IP address 172.27.110.82 255.255.255.252
no lP directed-broadcast

I

interface FastEthernet0/ I
no [P address
no IP directed-broadcast
shutdown

!

interface Serial0/0
no IP address
no IP directed-broadcast

!

Router rIP version 2
network 172.27 .1rc.80 0.0.0.3 area 0
network 172.27 110.84 0.0.0.3 area 0

!

!

IP classless
!

I

Publictr S.A.
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6.20.I. ROUTER SUCURSAL COLOMBIA-MEDELLIN

MODOS DE CONFIGURACION DEL ROUTER
Router >ena € simbolo de modo no previligiado
Router #Conf ter € simbolo de modo previligiado

Router>ena
Router#conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z

Contraseña de Terminal virtual

Router(config)#line r4y 0 4
Router(confi g-line)#pass cisco
Router(confi g-line)#exit

Contraseña de consol¿

Router(config)#enable password cisco
Router(config)#exit
Route¡#conf t
Enter conhguration commands, one per line. End with CNTL/Z

Configuración de la intedaz serial s0/l
Especiñque dirección de la interfaz y la mascara de subred
Fijar la velocidad de sincronizacién DCE
Activa la interfaz no Shutdown

Roxter{confi g)#int s0/ l
Router(config-if¡#IP add 17 2.27 . I I O.8 6 25 5.25 5.25 5.252
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!

line con 0
password cisco
login

line aux 0
line vty 0 4

password cisco
login

I

Router(config)#line con 0
Router(confi g-line)#pass cisco
Router(confi g-line)#login
Router(confi g-line)#exit

Permite la palabra de acceso
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Router(confi g-if)#clock rate 56000
Router(confi g-if)#no shut
23:01:15 %LINK-3-UPDOWN: Interface SerialO/O, changed state to up

Router (config)#router rIP
Router (config-router)# network 172.27.l10.80 0.0.0.3 area 0
Router (config-router)# network 172.27 .',1,0.84 0.0.0.3 area 0
Router (confi g-router)#exit

23:01: 15 ToLINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interlace SerialO/O, changed
state to up
23.01:53 %LINK-3-UPDOWN: lnterface Serial0/l, changed state to up

23.01:53 %LINEPROTO-5-IJPDOWN: Line protocol on Interlace Serial0/l, changed
state to up

Configuración de nombre de router en configuración global

Router(config)#hostname SUC URSAL_MEDELLIN

show running-conliguration: Muestra el contenido del archivo de
configuración activo o la configuración para una interlaz especifica o
información

SUCURSAL_NIEDELLIN# show run
Building configuration...
Current configuration: 625 bytes
I

version 12.2

service timestamps debug uptime
service timestamps log uptime
no service password-encryption
I

hostname SUCURSAL CALI

enable password cisco
IP subnet-zero

interface FastEthernet0/O
no IP address
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no IP directed-broadcast
shutdown

I

interface Serial0/0
IP address 172.27.110.86 255.255.255.252

clock rate 56000
no IP directed-broadcast

!

interface Fa stEthernet0/ 1

no IP address
no IP directed-broadcast
shutdown

I

interface Serialo/o
no IP address
no IP directed-broadcast

!

Router rIP version 2
network 172.27.11O.8O 0.0.0.3 area 0
network 172.27 .llD.84 0.0.0.3 area 0

!

!

IP classless
!

!

!

line con 0
password cisco
login

line aux 0
line vty 0 4

pas§word cisco
login

!

end

Publicar S.A.

6.20.2, PrinctPalEcuador

MODOS DE CONFIGURACION DEL ROUTER
Router >ena € símbolo de modo no previligiado
Router #Conf ter € simbolo de modo previligiado

Router>ena
Router#conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z

Configuración de nombre de router en configurnción global
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Router(confi g)#hostname colombia

Router(confi g)#hostname Ecuador
Ecuador (config)#

Contraseíra de Terminal virtual

Ecuador (config)#line rty 0 4.
Ecuador (config-line)#pass ctsco
f,cuador (configJine)#exit

Contraseña de consola

Ecuador (config)#line con 0
f, cuador (config-line)#pass cisco
Ecuador (confi g-line)#login
Ecuador (config-line)#exit

Permite la palabra de acceso

Configuración de la interfaz serial s0/0
Especifique direccién de Ia interfaz y la mascara de subred
Fijar la velocidad de sincronización DCE
Activa la interfaz no Shutdown

23:01: l5 %LINEPROTO-5-UPDOT'\11: Line protocol on Interface Serial0/0, changed

state to up
Ecurdor confi g-if)#exit

Configuración de la interfaz serial s0/l
Especifique dirección de la interfaz y la mascara de subred
Activa la interfaz no Shutdown

Ecuador (config)#int s0/ I
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Ecuador (confi g)#enable passwd cisco
Ecuador (conlig)#exit
Ecu¡dor #conf t
Enter conflrguration commands, one per line, End with ClmL/Z

Ecuador (config)#int s0/0
Ecuedor (confrg-if)#IP add 172,27.1 12.225 255.255.255.252
Ecuador (config-if)#clock rate 56000
Ecuador (config-if)#no shut
23:01 : l5 %LINK-3-LJPDOWN: Interface SerialO/O, changed state to up
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Ecuador (config-if)#IP add 1 7 2.2'1 . 1 12.229 25 5.25 5.25 5.252
Ecuador (conlig-il)#no shut
23:01:53 %LINK-3 -LJPDOWN: Interface Serial0/l, changed state to up

23:01:53 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/l, changed

state to up

Conliguración de la interfaz ethernet 0
Especifique dirección de Ia interfaz y Ia mascara de subred
Activa la interfaz no Shutdown

Ecuador(config)#int Ethemet 0
Ecuador (config-if)#IP add 1 7 2.27 . I 12.22 I 25 5 .25 5.25 5 .224
Ecuador (config-if)#no shut
Ecuador (config-if)#exit

Configuración de router ospf 50

Ecuador (confrg)#router ospf 50
Ecuador (confrg-router)# network 172.27 .112224 0.0.0.3 area 0
Ecuador (config-router)# network 172.27.112228 0.0.0.3 area 0

Ecuador (confi g-router)#exit

Configuración de redistribucién rIP version 2 y ospf

Ecuador# configure Terminal
Ecuador(config)#router OSPF I
Ecuador(config-router)# network 172.27 .112.0 0.0.0.3 area 0

Ecuador(confi g-router)# network 1 7 2.27 . I | 2.224 0.0.0.3 area O

EcuadorConlig-router)# network 1 7 2.27 . 1 1 2. 56 0. 0. 0. 7 area 0

Ecuador(confi g-router)# exit
Ecuador# confrgure Terminal
Ecuador{con lig)#router rIP
Ecuador(config)ftuersion 2
Ecuador(config-router)# network 172.27 ,112.0 0.0.0.3 area 0
Ecuador(config-router)# network 172.27 ,112. 0.0.0.3 área 0
Ecuador(config-router)# exit

Configuración de nombre de router en configuracién global

show running-configuration: Muestra el contenido del archivo de
configuración activo o la configuración para una interfaz específica o
información

PRJ NCIPAL -Ecuador# show run
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Building confi guration...
Current configuration : 625 bytes
I

version 12.2
service timestamps debug uptime
service timestamps log uptime
no service password-encryption
!

hostname PRINCIPAL E
!

I

enable password cisco
IP subnet-zero

nterface FastEthernet0/0
no lP address
no lP directed-broadcast
shutdown

!

interface Serial0/O
IP address 17 2.27. I 12.229 25 5.25 5.255.252
no IP directed-broadcast

nterface FastEthernet0/ l
no IP address
no IP directed-broadcast
shutdown

!

interface Serial0/1
IP address 17 2.27.1 12.225 255.25 5.255.252
no IP directed-broadcast
clockrate 5ó000

!

router ospf 50
log-adj acency-changes
nefwork 172.27 .112.224 0,0.0.3 area 0
network 772.27 .112.228 0.0.0-3 area 0

!

I

lP classless

line con 0
password cisco
login

Puhlicar S.A.
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line aux 0
line vty 0 4

password cisco
login

!

end

Router>ena
Router#conft
Enter configuration commands, one per line. End with CNTLIZ
Router(conlig)#hostname SUCURSAL
SUCURSAL(config)#line vty 0 4
SUCURSAL(confi g-line)#pass cisco
SUCURSAL(confi gJine)#exit
SUCURSAL(confi g)#line con 0
S UC U RSAL(configJine)#pass cisco
SUCU RSAL(confi g-line)#logi n

S UCURSAL(configJine)#exit
SUCURSAL(confi g)#enable pass cisco
SUCUR§AL(config)#int tu/O

SUCURSAL(config-if)#IP add t72.27 |l2 t6 255.25s.255 240
SUCURSAL(config-if)#no shut
23:16.26 %LINK-3-UPDOWN: Inter ce Fastethemet0/O, changed state to up

23 .16'.26 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interlace Fastethernet0/O,

changed state to up

SUCURSAL(confi g-il)#exit
SUCURSAL(confi g)#int s0/0
SUCURSAL(config-if)#IP add 1'72.27 .t 12.216 2s5.255.25s 252
SUCURSAL(conÍig-if)#no shut
23 17 16 %LINK-3-LIPDOWN: Interface SerialO/0, changed state to up

23:17 16 %LINEPROTO-5-UPDOWN: Line protocol on Interface Serial0/0, changed
state to up

6.20.3. RoUTERTN'rERNf'r'

INTERNET#show run

Building configuration...
Current configuration : 625 bltes
!

version 12.2
service timestamps debug uptime
service timestamps log uptime
no service password-encryption
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hostname INTERNET

enable password cisco
IP subnet-zero

nterface FastEthernet0/0
IP address 223 .0.0.245 255 .255.255 .252
no IP directed-broadcast

nterface Serial0l0
IP address 200.200. 100. 1 255.255.255.252
no IP directed-broadcast

I

i nterface FastEthernet0/ I
no IP address
no IP directed-broadcast
shutdown

I

interface SerialO/l
IP address 223.O.O.253 255.255.255.252
no IP directed-broadcast
clockrate 56000

!

router ospf 50
log-adjacency-changes
network 223.0.0.245 0.0.0.3 a¡ea 0
network 223.0.0.253 0.0.0.3 area 0

IP classless

line con 0
password cisco
login

line aux 0
line rty 0 4

password cisco
login

I

End
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6.2I. CONFIGI.IRACIÓN DE LOS SWITCHES

6.2I.I. SWITCII PRINCIPAL

6.21.2. swrrcrr 2

switch>ena
switch#conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z
switch(config)#hostname Switch 2
Switch 2 (config)#int vlanl
Switch 2 (config-if)#IP add 172.27 .111.74 255.255 255 192
Switch 2 (config-if)#no shut
Switch 2 (config-if)#exit
Switch 2 (config)#enable pass cisco
Switch 2 (config)#line vty 0 1 5

Switch 2 (config-line)#pass cisco
Switch 2 (config-line)#
Switch 2 (config-line)#
Switch2#vlan database
Switch2(vlan)*Évlan 20 finanzas
Switch2(vlan)#exit
Switch2(confi g)#interface fastethernet 0/ I 6
Switch2(conñg-if)#switchport mode access
Switch2(config-if)#switchport access vlan 20
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switch>ena
switch#conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z
switch(config)#hostname Switch 1

Switch I (config)#int vlan 1

Switch I (conÍig-il)#IP add 17 2.27 . 1 I 2.33 25 5.255.25 5. I 92
Switch I (config-if)#no shut
Switch I (config-if)flexit
Switch I (config)#enable pass cisco
Switch I (conñg)#line rty 0 15

Switch I (configJine)#pass cisco
Switch I (configJine)#
Switchl#vlan database
Switch 1(vlan)*tvlan l0 ventas
Switchl (vlan)#exit
Switchl (confi g)#interface fastethernet 0/9
Switch l (conlig-if)#switchport mode access
Switch I (config-if)#switchport access vlan 10
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6.21.3. swrrcH 3

switch>ena
switch#conf t
Enter configuration commands, one per line. End with CNTL/Z
swirch(config)#hostname Switch 3

Switch 3 (config)#int vlanl
Switch 3 (conlig-if)#IP add 172.27 .11O.93 255.255.255.192
Switch 3 (confrg-if)#no shut
Switch 3 (config-if)#exit
Switch 3 (config)#enable pass cisco
Switch 3 (config)#line vty 0 15

Switch 3 (conlig-line)#pass cisco
Switch 3 (config-line)#
Switch 3 (config-line)#
Switch3tlvlan database
Switch3(vlan)f*vlan 50 diseño
Switch3(vlan)#exit
Switch3(config)#interface fastethernet 0/l
Switch3(config-if)#switchport mode access

Switch3(config-il)#switchport access vlan 50

6.22. DEMOSTRACIÓN FINAL

Ahora la empresa desea una demostración de la internetwork completa de la empresa.
Se deben configurar todos los dispositivos y se debe mostrar el acceso a la dirección del
servidor de lnternet desde todas las redes. Se ha seleccionado el protocolo de
enrutamiento OSPF con un identificador de proceso de 50. Dado que la red es bastante
pequeña, una sola área OSPF es aceptable.

PING
INTERNET>ena
Password:
INTERIIET#conf t
Enter configuration commands, one per line, End with CNTL/Z
INTERNET(config)*texit

INTtrRNET#pi ng 223 .0.O.246

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 223.0.0.246, timeout is 2 seconds
!lt!!
Success rate is 100 percent (5/5), round-trlP min/avglmax = 414/4 ms
INTf, RNET#pi ng 223.0.O.254

Type escape sequence to abort
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Sending 5, 100-b¡e ICMP Echos to 223.0.O.254, timeout is 2 seconds

t!!!!
Success rate is 100 percent (5/5), round-trlP min/avg/max :4/4/4 ms

INTERNET#ping 223.O.O.1

Sending 5, 1oo-byte ICMP Echos to 223.0.O.1, timeout is 2 seconds:

!il !r

Success rate is 100 percent (5/5), round-trlP minlavglmax: 4/414 m

ADMINISTRACION>ena
Password:
ADMINISTRACION#ping 223.0.0.253

Type escape sequence to abort.

Sending 5, 100-byte ICMP Echos to 223.0.0.253 timeout is 2 seconds
t

Success rate is 100 percent (5/5), round+rlP min/avglmax = 41414 ms

ADMI¡IISTRACION#ping 223.o.o. t

Type escape §equence to abort.
Sending 5, 100-b¡e ICMP Echos to 223.0.0.1, timeout is 2 seconds

I

Success rate is 100 percent (5/5), round-trlP min/avglmax: 41414 ms

PRINCIPAL#p ing ?23 .0.o.25 0

SUCURSAI>ena
Password:
SUCURSAL#ping 223 0.0.249

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 1O0-byte ICMP Echos to 223 O O 249, timeout is 2 seconds

Publicar S.A.
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PRINCIPAL>ena
Password:
PRINCIPAI#pIng 223 .0 .o.253

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 10O-byte ICMP Echos to 223.0.0.253, timeout is 2 seconds:

!!!!!
Success rate is 100 percent (5i5), round+rlP min/avg/max = 41414 ms

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 100-b¡e ICMP Echos to 223.0.0.250, timeout is 2 seconds:
!l!!
Success rate is 100 percent (5/5), round-trlP min/avglmax : 4/414 ms
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!t!!!
Success rate is 100 percent (5/5), round+rlP min/avglmax = 41414 ms

§UCURSAL#ping 223.0.0. 1 29

Type escape sequence to abort.
Sending 5, 1O0-byte ICMP Echos to 223.0.0. 129, timeout is 2 seconds
l!!!!
Success rate is 100 percent (5/5), round-trlP min/avg/max = 41414 ms

6.23. COMANDOS SHOW

6.23.1. sHow rP RourE

Ecuador#show IP route

E[ comando show IP route verifica [a rutas en la tabla de enrutamiento

lcuador#show run

NOTA: A contirruación, se deallará la deftnicion de cads ntta, de acuerdo al protocolo
o estado en el Ere se encuentre conectado.

Codes: C - connected, S - static, l-IGRP,R-RIP,M-mebile,B-BGP
Comandos:
C - enlace conectado.
S - ruta estática,
I -protocolo de enrutamiento IGRP
R -protocolo de enrutamiento RIP
M -enlace con un teléfono móvil

D - EIGRP, EX - EIGRP external, O - OSPF, IA - OSPF inter área
D - protocolo de effutamiento EIGRP
EX - protocolo de enrutamiento EIGRP externo
O - protocolo de enrutamiento OSPF
IA - área interna del protocolo de enrutamiento OSPF

Nl - OSPF NSSA external §pe I, N2 - OSPF NSSA external type 2
Nl - protocolo de enrutamiento OSPF externo de TlPo I NSSA
N2 - protocolo de enrutamiento OSPF externo de TlPo 2 NSSA
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El - OSPF external type 1, E2 - OSPF external type 2, E - BGP
El - protocolo de en¡utamiento OSPF externo de TIPo 1

E2 - protocolo de enrutamiento OSPF extemo de TIPo 2

i - IS-IS, su - IS-IS summary, Ll - fS-lS level-l, L2 - IS-IS level-2
ia - IS-IS inter area, * - candidate default, U - per-user static route
o - ODR, P - periodic downloaded static route

Puerta de Enlace no grabada.

Gateway of last resort is not set

Subnetización con VLSM.
El segmento de red 172.27 .112.0 posee tres subredes.

172.27,112.0128 is variably subnetted, 3 subnets

EI segmento dered 172.27.1i2.65 está directamente conectada a un enlace ethernet 0
C 172,27,112.65129 is directly connected, Ethernet0

El segmento dered 172,27.172.65 está directamente conectada a un enlace serial 0
C 112.21,112.38130 is directly connected, Serial0

El segmento de red 172.27.112.225 y la 172.27 .l'12.229 están configuradas con
protocolos de enrutamiento OSPF y RIP versión 2 saliendo por la IP 172.27.112.225 en
un enlace serial 0 con actualizaciones de 6 segundos, el 120 se refiere a la distancia, l0
el numero de saltos y vía es para indicar el rombo de los paquetes.

R 172.21.112.225124 Íl20lll vía I 92.1 ó8.1.6, 00:00:06, Serial0
R l7 2.27.112.229124 ll20/l01 vía I 92.168.1.6, 00:00:06, Serial0

6.23.2. sHow PRorocoLS

Ecuado¡#show protocols
El comando show protocols mostrará el estado global por cada interlaz del router

NOTA: A continuación, se detallará la definición de valores, de acuerdo al prolocolo
establecido.

Valores Globales
Global values:

El protocolo de Internet está habilitado.
Internet Protocol routing is enabled
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Ecuador#show run

El enlace ethemet y el protocolo está,n activos.
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Ethernet0 is up, line protocol is up

La dirección IP del enlace ethemet.
f nternet address is 172.27.112.9129

El enlace serial y el protocolo están activas
Serial0 is up, line protocol is up

La dirección lP del enlace serial.
lnternet address is l7 2.21.112.5130

El enlace serial administrativamente y el protocolo están inactivos
Seriall is administratively down, line protocol is down

6.23.3. SHOWINTERFACES

Ecuador#show interfacc

NOTA: A contimnción, se detallará la defirición de cada inlerfaces presenfada.

La descripción del Hardware es Lance, su mac address es la que usted observa
Hardware is Lance, address is 0050.5260.7097 (bia 0050,5260,7097)

Detalles Generales de la interfaz ethernet.
MTU 1500 bytes, BW 10000 Kbit, DLY 1000 usec,

reliability 255/255, txload l/255, rxload l/255
Encapsulation ARPA, loopback not set
Keepalive set (10 sec)
ARP §pe: ARPA, ARP Timeout 04:00:00
Last input never, output 00:00:06, output hang never
Last clearing of "show interface" counters never
Input queue: OllSlOlO (size/max/d rops/flushes); Total output drops: 0

Queueing strategy: fifo
Output queue: 0/40 (size/max)
5 minute input rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
5 minute output rate 0 bits/sec, 0 packets/scc

0 packets input, 0 bytes, 0 no buffer
Received 0 broadcasts, 0 runts, 0 giants, 0 throttles
0 input errors, 0 CRC, 0 frame, 0 overrun, 0 ignored
0 input packets with dribble condition detected

EDCOM ESPOL

La interfaz Ethernet y el protocolo está activa.
Ethernet0 is up, line protocol is up

La IP de la interfaz Ethernet.
Internet address is 17 2,27,112,9 /29
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1488 packets output, 100154 bytes, 0 underruns
1253 output errors,0 coilisions, T interface resets
0 babbles, 0 late collision, 0 deferred
1253 lost carrier, 0 no carrier

0 babbles, 0 late collision, 0 deferred
1253 lost carrier, 0 no carrier
0 output bulfer failures, 0 output buffers swapped out

La interfaz Serial 0 el protocolo está activo
Serial0 is up, line protocol is up

Muestra la descripción del Hardware
Hardware is HD64570

La lP de la interfaz Serial.
lnternet address is l7 2.27.112.5130

Detalles Generales de la interfaz serial.
MTU f 500 bytes, BW 1544 Kbit, DLY 20000 usec'

reliability 2551255, txload 1/255, rxload l/255
Encapsulation HDLC, loopback not set
Keepalive set (10 sec)
Last input 00:00:02, output 00:00:00, output hang never
Last clearing of "show interface" counters 04:06:.42
Input queue: 0l75l0l0 (size/max/drops/flushes); Total output drops: 0

Queueing strategy: weighted fair
Output queue: oll0ool6410 (sizelmax total/threshold/drops)

Conversations 0121256 (active/max active/max total)
Reserved Conversations 0/0 (allocatedimax allocated)

Disponible 1 158 kbps de ancho de banda.

Available Bandwidth 1158 kilobits/sec
5 minute input rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
5 minute output rate 0 bits/sec, 0 packets/sec

2344 packets input, 151281 bytes., 0 no buffer

Ha recibido I 512 broadcast o paquetes de colision.
Received l512 broadcasts, 0 runts, 0 giants, 0 throttles
0 input errors,0 CRC,,0 frame,0 overrun,0 ignored,0 abort

0 output errors, 0 collisions, 9 interface resets
0 output buffer failures, O output buffers swepped out
3 carrier transitions
DCD=up DSR=up DTR=up RTS=up CTS=up

Muestra la descripción del Hardware.
Hardware is HD64570
MTII 1500 bytes, BW t544 Kbitn DLY 20000 usec,
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La interlaz Serial I administrable y el protocolo están activos.
Seriall is administratively down, line protocol is down

Publicar S.A.
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reliability 255/255, txload 1/255, rxload 1/255
Encapsulation HDLC, loopback not set
Keepalive set (10 sec)
Last input never, output nev€r, output hang never
Last clearing of "show interface" counters never
Input queue: O/75lOl0 (size/max/drops/llushes); Total output drops: 0

Queueing strategy: weighted fair
Output queue: OllO00l64l0 (size/max total/threshold/drops)

Conversations 0101256 (active/max active/max total)
Reserved Conversations 0/0 (allocatedimax allocated)
Available Bandwidth 1l5E kilobits/sec

5 minute input rate 0 bits/sec, 0 packets/sec
5 minute output rate 0 bits/sec, 0 packets/sec

0 packets input 0 bytes, 0 no buffer
Received 0 broadcasts, 0 runts, 0 giants, 0 throttles
0 input errors, 0 CRC,0 frame,0 overrun,0 ignored,0 abortg

0 packets output, 0 bytes, 0 underruns
0 output errors, 0 collisions, I interface resets
0 output buffer failures, 0 output bulfers swapped out
0 carrier transitions
DCD:down DSRdown DTRdown RTS=down CTS=down

Publicar S.A.

EDCOM Capítulo 6- Página 54 ESPOL



GLOSARIO

./



Actividad de e¡ltrada/salid¿: Operaciones de lectura o escritura que ejecuta el

computador. El computador realiza operaciones de "lectura" cuando se escribe
información en el teclado, o se seleccionen elementos utilizando el mouse (ratón).

La computadora ejecutará una operación de "escritura" cada vez que se almacene,

envíe, imprima o presente información en pantalla. Por ejemplo, al guardar información
en un disco o cuando se muestra información en pantalla o al envían información a una
impresora o a través de un módem.

Actualizar: Poner al día la información presentada en pantalla con los datos más

recrentes

@: (anoba). Signo que forma parte de las direcciones de correo electrónico de forma
que separa el nombre del usuario de los nombres de dominio del servidor de correo. Su
uso en Internet se origina en su frecuente empleo como abreviatura de la preposición
Inglesa at (en).

Acceso: Término utilizado en la WWW para representar un pedido del navegador para

utilizar o ver un archivo dentro de un servidor web. Generalmente, los sitios que tienen
contadores muestran solamente los accesos a sus páginas principales.

Antivirus: Programa cuya finalidad es prevenir las infecciones producidas por los virus
informáticos asi como curar las ya producidas, Para que sean realmente efectivos. dada
la gran cantidad de virus que se crean continuamente, éstos programas deben
actual izarse periódicamente.

Ancho de Banda: La diferencia entre las frecuencias más altas y más bajas disponibles
para señales de red. El término también se usa para describir la capacidad de
rendimiento medida de un medio o un protocolo de red especifico.

A@,!itr:. Programa que se utiliza para realizar determinado tipo de trabajo, como por
ejemplo: el procesamiento de texto, También suele utilizarse indistintamente el término
"programa".

Arrlicación Web: Programa software que utiliza HTTP para su protocolo central de
comunicaciones y entrega al usuario en lenguaje HTML la información basada en Web
También se denomina aplicación basada en Web.

Arbol de directorios: Modelo conceptual utilizado para describir la estructura de un
directorio de archivos o de un sitio Web.

Archivo: Conjunto de información que se almacena en un disco y a la que se le asigna
un nombre. Esta información puede ser un documento o una aplicación.



Archivo de Prosrama: Archivo que inicia una aplicación o programa. Los archivos de

programa tienen las extensiones: .EXE, .PIF, ,COM o .BAT.

Archivo de texto: Archivo que contiene únicamente letras, números y símbolos. Un
archivo de texto no contiene información de formato, excepto quizis avances de linea y
retornos de carro. Es un archivo ASCII.

Arrastrar: Mover el elemento de la pantalla que se ha seleccionado y manteniendo
presionado el botón del mouse y desplazándolo.

ARP: Protocolo de resolución de direcciones. Protocolo Intemet que se usa para asignar
una dirección IP a una dirección MAC. Definido en la RFC 826. Comparar con RARP.

Asisnación de direcciones: Técnica que permite que distintos protocolos interoperen
traduciendo direcciones desde un formato a otro. Por ejemplo, al effutar IP a través de
una red Frame Relay, las direcciones IP se deben mapear a las direcciones Frame Relay
de modo que los paquetes IP se puedan transmitir por la red. Ver también resolución de
direcciones.

ASCII: (American Standard Code For Information Interchange ó Código numérico
estándar).Utilizado por las computadoras para representar todas las letras mayúsculas y
minúsculas del alfabeto, asi como también números y signos de puntuación. Existen 128

códigos ASCII, los cuales pueden ser representados mediante números binarios del
0000000aI 1llllll.

{§} (Aaive Server Page ó Página de Servidor Activo). Tipo especial de página
HTML la cual contiene pequeños programas (también llamados scripts) los cuales son
ejecutados en servidores Microsoft Intemet Information Server antes de ser enviados al
usuario para su visualización en forma de página FITML. Habitualmente esos
programas realizan consultas a bases de datos y los resultados de esas consultas
determinan la información que se envía a cada usuario especifico. Los archivos de este

tipo llevan la extensión asp.

Atributos: En un registro de una base de datos, es el nombre o la estructura de un
campo. El tamaño de un campo o el tipo de información que contiene también son
atributos de un registro de base de datos.

Autenticación: Proceso mediante el cual el sistema valida la información de inicio de
sesión de un usuario

Banner: Gráfico o imagen, generalmente de forma rectangular insertado en una página
web. En general se utiliza para publicidad.



Banda Ancha: Sistema de transmisión que permite multiplexar múltiples señales

independientes en un cable. En la terminología de telecomunicaciones, cualquier canal
que tenga un ancho de banda mayor que el de un canal con calidad de voz (4 kHz). En
terminología LAN, un cable coaxial en el que se usa la señalización analógica.
Comparar con banda ancha.

Banda Base: Característica de una tecnología de red en la que se usa sólo una
frecuencia de portadora. Ethemet es un ejemplo de una red de banda base. También
denominada banda estrecha. Ver la diferencia con banda ancha. Término utilizado en la
www

Barra de desnlazamiento: Barra que aparece en los bordes derecho y/o inferior de una
ventana o cuadro de lista cuyo contenido no es completamente visible. Todas las barras
de desplazamiento contienen dos flechas de desplazamiento y un cuadro de
desplazamiento que permiten recorrer el contenido de la ventana o cuadro de lista.

Barra de menús: Barra horizontal que contiene los nombres de todos los menús de la
aplicación. Aparece debajo de la barra de título.

Barra de títulos: Barra horizontal que aparece en la parte superior de la ventana o
cuadro de diálogo.

Base de Datos: Es un almacenamiento colectivo de las bibliotecas de datos que son
requeridas y organizaciones para cubrir sus requisitos de procesos y recuperación de
información.

BIOS: (Basic Input Output System ó Sistema básico de entrada / salida). Programa
residente normalmente en EPROM que controla instrucciones básicas entre el Hardware
y el Software.

Bps: (Bits per Second). Medida que representa la rapidez con que los bits de datos se

transmiten a través de un medio de comunicaciones. Por ejemplo: un módem de 28.8
Kbps es capaz de transferir 28.800 bits por segundo.

Broadcasf: Envio de información en cualquier formato a mas de un lugar de destino

Bit: (Binary Digit ó Dígito Binario). Es un dígito en base 2,es decir, 0 ó 1.Un bit es la
unidad más pequeña de información que Ia computadora es capaz de manejar, El ancho
de banda se suele medir en bits por segundo.

Bvte: Unidad de medida de la cantidad de información en formato digital. Usualmente
un byte consiste de 8 bits. Un bit es un cero (0) o un uno (1). Esa secuencia de números
(byte) pueden simbolizar una letra o un espacio (un carácter). Un kilobyte(Kb) son 1024
b¡es y un Megabyte(Mb) son 1024 Kilob¡es.



Cable blindado: cable que posee una capa de aislamiento blindado para reducir la
interferencia electromagnética.

Cable coaxial: cable compuesto por un conductor cilíndrico exterior hueco que rodea
un conductor de alambre interno único. En la actualidad se usan dos tipos de cable
coaxial en la LAN: cable de 50 ohmios, que se usa para la señalización digital, y cable
de 75 ohmios que se usa para señales analógicas y señalización digital de alta velocidad.

Cable de fibra éptica: Medio fisico que puede conducir una transmisión de luz
modulada. Si se compara con otros medios de transmisión, el cable de fibra óptica es

más caro, sin embargo no es susceptible a la interferencia electromagnética y es capaz
de brindar velocidades de datos más altas.

Caché: Subsistema especial de memoria en el que se almacenan los datos más

utilizados para obtener acceso más rápido. Una memoria caché almacena el contenido
de las ubicaciones RAM de acceso más frecuente y las direcciones donde estos datos se

almacenan. Cuando el procesador hace referencia a una dirección de memoria, la caché
comprueba si almacena dicha dirección. En caso afirmativo, los datos se dewelven al
procesador. En caso negativo se produce un acceso normal a memoria. La caché es útil
cuando los accesos a RAM son lentos respecto a la velocidad del microprocesador ya
que es más rápida que la memoria RAM principal.

eS!qp.i. Es e[ espacio en la memoria que sirve para almacenar temporalmente un dato
durante el proceso. Su contenido varía durante la ejecución del programa.

Camno Numérico: Es aquel que sólo puede almacenar valores (dígitos)

Campo Alfanumérico: Es aquel que puede almacenar cualquier carácter (digito, letra,
símbolo especial)

eC: (Carbon Copy / Courtesy copy). Con Copia- (Encabezado del correo electrónico)

CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad , cuya capacidad se mide en
GigaBy'tes

CHAT: (Conversación, charla). Comunicación simultánea entre dos o más personas a
través de Internet. Hasta hace poco tiempo sólo era posible la "conversación" escrita
pero los últimos avances tecnológicos permiten [a conversación audio y video.

Clic: Acción de presionar y soltar rápidamente el botón del mouse (ratón)

Cableado backbone: Cableado que proporciona interconexiones entre los armarios de

cableado, entre los centros de cableado y el POP, y entre los edificios que forman parte

de la misma LAN. Ver cableado vertical.



Cliente: Se dice que un programa es un "cliente" cuando sirve sólo para obtener

información sobre un programa "servidor". Cada programa "cliente" está diseñado para

trabajar con uno ó más programas "servidores" específicos, y cada "servidor" requiere

un tipo especial de "cliente". Un navegador es un programa "cliente".

Computador: Es un dispositivo electrónico compuesto básicamente de un procesador,

memoria y dispositivos de entrada./salida (E/S). La característica principal del
computador, respecto a otros dispositivos similares, como una calculadora, es que puede

realizar tareas muy diversas, cargando distintos programas en la memoria para que los

ejecute el procesador. Siempre se busca optimizar los procesog ganar tiempo, hacerlo
más fácil de usar y simplificar las ta¡eas rutina¡ias.

Conectividad de de datos IODBC): Intedaz de programación de aplicaciones
que permite a las aplicaciones obtener acceso a los datos de varios origenes dilerentes
Es una especificación estándar para obtener acceso a bases de datos multiplataforma.

Contraseña ó Password; Una clave generalmente contiene una combinación de

números y letras que no tienen ninguna lógica. Es una medida de seguridad utilizada
para restringir los inicios de sesión a las cuentas de usuario, así como el acceso a los
Sistemas y recursos de la computadora.

Correo Electrónico: (Email). Mensaje, usualmente de texto, enviado de una persona a

otra a través de Intemet o de cualquier otra red. Es posible enviar automáticamente un
mismo mensaje a muchos destinatarios. Junto con los mensajes también pueden ser

enviados ficheros como paquetes adjuntos.

Cookies: Pequeño archivo de texto que un sitio web coloca en el disco rígido de una
computadora que lo visita. Al mismo tiempo, recoge información sobre el usuario.

Qf!! (Central Processing Unit ó Unidad central de procesamiento). Es el dispositivo
que contiene los circuitos lógicos que realizan las instrucciones de la computadora.

Cu¿d ro de Diáloso: Ventana que aparece temporalmente para solicitar o suministrar
información al usuario

(luadro de Texto: Parte de un cuadro de diálogo donde se escribe la información
necesaria para ejecutar un comando. En el momento de abrir un cuadro de diálogo, el
cuadro de texto puede estar en blanco o contener texto.

Cursor: Símbolo en pantalla que indica la posición activa, generalmente titilante.
Muestra la posición en que aparecerá el próximo caracter a visualizar cuando se pulse
una tecla.



Dato: Son las señales individuales en bruto y sin ningún significado que manipulan las

computadoras para producir información.

Directorio: En D.O.S , una lista de nombres de archivo que contiene toda la
información de los archivos almacenados. A partir de Windows 95 este término se

reemplazó por CARPETA.

Dirección: Existen tres tipos de dirección de uso común dentro de Internet: ''Dirección
de correo electrónico" (email address); "IP" (dirección Intemet); y "dirección
hardware".

Disco Ríqido: Unidad de almacenamiento permanente de información. Este es el que
guarda la información cuando apagamos la computadora. Aquí se guardan la mayoria de
los programas y el sistema operativo. Su capacidad de almacenamiento se mide en
Megab¡es (Mb) o Gigabytes (Gb), en donde 1024 Mb = lGb.

Diseño de Escritorio: Diseño que aparece en la superficie del escritorio. Es posible
crear diseños propios o seleccionar algunos de los que proporciona Windows NT / 2000
o Windows 9x / XP.

Dissuete: Dispositivo que puede insertarse y extraerse en una unidad de disco

DNS: (Domain Name System ó Sistema de Nombres de Dominio). El DNS es un
servicio de búsqueda de datos de uso general, distribuido y multiplicado. Su utilidad
principal es la búsqueda de direcciones IP de sistemas centrales ("hosts") basándose en
los nombres de éstos. El estilo de los nombres de "hosts" utilizado actualmente en
Intemet es [amado "nombre de dominio". Algunos de los dominios más importantes
son: .COM (comercial - empresas), .EDU (educación, centros docentes)" -ORG
(organización sin ánimo de lucro), . NET (operación de la red), .GOV (Gobierno USA)
y .MIL (ejército USA). La mayoría de los países tienen un dominio propio. Por ejemplo,
AR (Argentina) .PY (Paraguay), .US @stados Unidos de América), .ES @spaña), ,AU
(Australia), etc.

Dirección del Protocolo de Internet (dirección IP): Dirección única que identifica a

un equipo host en una red. Identifica a un equipo como una dirección de 32 bits que es

única en una red con Protocolo de control de transmisión/Protocolo Internet (TCP/IP).
Número único que consta de 4 partes separadas por puntos. Una dirección IP se suele
representar en una notación decimal con puntos que indica cada octeto (ocho bits o un
blte) de una dirección IP como su valor decimal y separa cada octeto con un punto. Por
ejemplo: 172.16.255.255.

Cada computadora conectada a Internet tiene un único número de IP. Si la máquina ni
tiene un IP fijo, no está en realidad en Internet, sino que pide "prestado" un IP a un
servidor cada vez que se conecta a la Red (usualmente via módem).



Dominio: (Domain Name). Nombre único que identifica a un sitio de Intemet. l,os
nombres de dominio tienen 2 o más secciones, separadas por puntos. La sección de la
izquierda es la más específica, y la de la derecha, la más general. Una computadora
particular puede tener más de un nombre de dominio, pero un nombre de dominio se

refrere únicamente a una PC.

Download ó descarsar: En lnternet es el proceso de transferir información desde un
servidor de información a la propia PC

Documentacién: Manual escrito que daalla el manejo de un sistema o pieza de
hardware.

Doble Clic: Acción de presionar y soltar rápidamente el botón del mouse (ratón) dos
veces, sin desplazarlo. Esta acción sirve para ejecutar una determinada aplicación, como
por ejemplo: inicializarla.

DVD: (Digital Versatile Disc ó Disco Versátil Digital), Disco que sirve para almacenar
más datos de contenido digital, como música o video, que un CD. Un DVD guarda un
mínimo de 4.7 Ggabytes (el tamaño de una película de cine).

Elemento de Pantalla: Partes que constituyen una ventana o cuadro de diálogo como
por ejemplo: la barra de título, los botones de "M¿rimizar" y "Minimizar", los bordes
de las ventanas y las barras de desplazamiento.

Elemento de Programa: Aplicación o documento representado por un icono dentro de
una ventana de grupo

Escritorio: Fondo de la pantalla sobre [a cual aparecen ventanas, iconos y cuadros de
diá1ogo

Estación de trabaio: Computador de gran potencia que cuenta con elevada capacidad
gráfica y de cálculo. Llamadas así para distinguirlas de los que se conocen como
servidores.

Expandir: Mostrar los niveles de directorio ocultos del árbol de directorios. Con el
administrador de archivos es posible expandir un solo nivel de directorio, una rama del
árbol de directorio o todas las ramas a la vez.

Explorador: Llamado también explorador Web. Interfaz cliente que permite al usuario
ver documentos FITML en el World Wide Web, en otra red o en su propio equipo;
seguir los hipervinculos y transferir archivos. Un ejemplo es Microsoft Internet
Explorer.



Extensión: Está compuesto por un punto y un sufrjo de hasta tres caracteres situados al

final de un nombre de archivo. La extensión suele indicar el tipo de archivo o directorio.

Extrxnet: Extensión de una intranet corporativa que utiliza tecnología de World Wide
Web para facilitar la comunicación con los proveedores y clientes de la organización.

Firewall: (Cortafuegos). Sistema que se coloca entre una red local e Internet. La regla
básica es asegurar que todas las comunicaciones entre dicha red e lnternet se realicen
conforme a las políticas de seguridad de la organización que [o instala. Además, estos
sistemas suelen incorporar elementos de privacidad, autentificación, etc.

Formulario: En la publicación en Web, una página o parte de una página Web que el
usuario completa y dewelve al servidor para su procesamiento.

Formulario de consulta: Formulario en linea que e[ usuario completa para buscar
información por palabra clave o por concepto; también se denomina interfaz de
búsqueda.

Freeware: (Programas de libre distribución). Programas de computación que se

distribuyen a través de la red de forma gratuita.

FTP: (File Transfer Protocol). Método utilizado para transferir múltiples archivos entre
dos sitios de Internet.

[q,!9¡ Diseño gráfico aplicado a un conjunto de números, simbolos y caracteres. Las
fuentes suelen poseer distintos tamaños y estilos.

Fuentes de Pantalla: Fuentes que se muestran en pantalla. Los fabricantes de fuentes
transferibles suelen suministrar fuentes de pantalla cuyo aspecto coincide exactamente
con las fuentes transferibles enviadas a la impresora, lo cual garúliza que los
documentos tengan el mismo aspecto en pantalla que una vez impresos.

§!f (Graphics Interchange Format ó Formato de archivos (comprimidos) de
imágenes). También existen los llamados GIFs Animados, estos permiten de manejar
imágenes transparentes e incluso varias imágenes superpuestas que permiten algunos
browsers como Netscape y Explorer.
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§!g¡ Prefrjo que indica un múltiplo de 1.000 millones, o sea l0e. Cuando se gpplea el

sistema binario, como ocurre en informática, signiñca un múltiplo de 2'u. o sea

r.o73.741.824.

Global,asa: Archivo que almacena información acerca de una aplicación IIS, como la
inicialízación en estructuras y los objetos responsables del ámbito de la aplicación.

Gooher: Uno de los primeros protocolos de Intemet y un programa diseñado para

buscar, recuperar y mostrar documentos de equipos o sitios remotos.

Grupo de Prosramas; Conjunto de aplicaciones del Administrador de Programas. El
agrupamiento de las aplicaciones facilita su localización cuando se desee iniciarlas.

Gruoo de Trabaio: Un grupo de trabajo en Windows es un conjunto de computadoras
agrupadas para facilitar su presentación. Cada grupo de trabajo está identificado por un
nombre exclusivo.

flardware: Son todos los componentes fisicos que componen una PC.

EiDertexto: Generalmente, cualquier texto que contiene enlaces hacia otros
documentos. Los enlaces son palabras o frases a las que el lector puede dar clic por para
visualizar otro documento relacionado.

!q§!i (Sistema central). Computadora que permite a los usuarios comunicarse con otros
sistemas centrales de una red. Los usua¡ios se comunican utilizando programas de
aplicación, tales como el correo electrónico, Telnet, WWW y FTP.

Hosting: Espacio para un sitio o página de lntemet en uno de los servidores SGI
activos. Es deciq es un espacio en un disco rigido de una computadora conectada las 24
horas del día a Internet para que el autor del sitio pueda darse a conocer en la red.

HTML: (HyperText Markup Language). Lenguaje utilizado para crear los documentos
de hipertexto que se emplean en la WWW. Los documentos HTML son simples
archivos de texto que contienen instrucciones (llamadas tags) entendibles por el
Navegador (Browser).

DHTMI,: (HTML Dinámico). Conjunto de innovadoras características presentes en
Internet Explorer versión 4,0 que puede usarse para crear documentos HTML cuyo
contenido cambia dinámicamente e interactúan con el usuario. Ai usar DHTML, los
autores pueden aportar a las páginas Web efectos especiales sin depender de programas
del servidor.



HTTP: (HyperText Transport Protocol). Protocolo utilizado para transferir archivos de

hipertexto a través de lnternet, Requiere de un programa "cliente" de HTTP en un
exlremo y un "servidor" de HTTP en el otro extremo. Es el protocolo más importante de

laWWW.

HTTPS; (HyperText Transport Protocol Secured). El protocolo de comunicación
seguro empleado por los servidores de WWW con una clave. Esto es usado para

trasportar por Internet información confidencial como el número de tarjeta de crédito.

lcono: Simbolo gráfico que aparece en la pantalla de una PC para representar
determinada acción a realizar por el usuario, ejecutar un programa, leer una
información, imprimir un texto, etc.

Imr¡resora: Dispositivo de salida, cuya funcionalidad es transcribir/pasar un documento
(imagen y/o texto) desde el ordenador (procesador de textos, bloc de notas, visor de
imágenes, etc.) a un medio fisico, generalmente papel, mediante el uso de cinta,
cartuchos de tinta o también con tecnología láser.

ImDresora de lnyeccién a tinta: Crean imágenes directamente sobre el papel al rociar
tinta a través de una pequeñas boquillas, su calidad de impresión es bastante alta

Imoresora Predeterminada: Impresora que se utiliza si se elige el comando Imprimir,
no habiendo especificado antes la impresora que se desea utilizar. Sólo puede haber una
impresora predeterminada, que debe ser la que se utilice con mayor frecuencia.

Información: Es [o que se obtiene del procesamiento de datos, es el resultado final

Instrucción ó Sentencia: Conjunto de caracteres que se utilizan para dirigir un sistema
de procesamiento de datos en la ejecución de una operación.

Interfaz: Una conexión e interacción entre hardware, software y usuario, es decir, como
la plataforma o medio de comunicación entre usuario o programa.

lnternet: Conjunto de redes conectadas entre sí, que utilizan el protocolo TCP/IP para
comunicarse.

IEEE (Institute of Electrical and Electronic Engineers ó Instituto de lngenieros en
Electricidad y Electrónica). Asociación de profesionales informáticos con base en los
EE.tru.

Intranet: Red privada dentro de una empresa que utiliza el mismo software y
protocolos empleados en la Internet global, pero que sólo es de uso interno.

I



ISO: (International Organization for Standardization u Organización Intemacional para

la Normalización). Organización de carácter voluntario fundada en 1946 que es

responsable de la creación de estándares internacionales en muchas áreas, incluyendo la
informática y las comunicaciones. Está formada por las organizaciones de
normalización de sus paises miembro.

JavaScript: Lenguaje de programación que soportan los navegadores. Su código se

programa directamente dentro de la página HTML, y es interpretado por navegador al
leerla. A pesar de su nombre, no tiene nada que ver con Java, ya que los applets creados
por este ultimo se bajan, compilan y ejecutan al ser invocados por la página.

JPEGI Formato gráfico comprimido desarrollado por la'Join Photographic Expert
Group'. El formato JPEG soporta 24 bits por pixel y 8 bits por pixel en imágenes con
escala de grises.

J

(!pqi (Kilobits por segundo). Unidad de medida de la capacidad de transmisión de una
linea de telecomunicación. Cada kilobit esta formado por mil bits.

K!&D31§ Es el equivalente a 1024 b¡es

K

L
LAN: (Local Area Network ó Red de Area Local). Red de computadoras ubicadas en el
mismo ambiente, piso o edificio.

Licencias: Especie de permiso, autonzando el libre uso del software

!i¡lk:. (Enlazar, vincular). Apuntadores hipertexto que sirven para saltar de una
información a otra, o de un servidor a otro.



bg¡li Nombre de usuario utilizado para obtener acceso a una computadora o a una red.

A diferencia del password, el login no es secreto, ya que generalmente es conocido por
quien posibilita el acceso mediante este recurso.

Mesahertz: Unidad de medida de Ia frecuencia de reloj del microprocesador (en

millones de ciclos por segundo)

Memoria RAM: Memoria de acceso aleatorio cuyo contenido permanecerá presente
mientras el computador permanezca encendido.

Memoria ROM: Memoria de sólo lectura. Chip de memoria que sólo almacena
permanentemente instrucciones y datos de los fabricantes,

Menú: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicación. Los nombres de
los menús aparecen en la bana de menús situada cerca de la parte superior de la
ventana. Para abrir un menú, basta sólo mn seleccionar el nombre del mismo.

Módem: (MOdulator,DEModulator). Dispositivo que se conecta a la computadora y a
la linea telefónica y que permite comunicarse con otras computadoras a través del
sistema telefonico. Básicamente, los módems sirven a las computadoras de la misma
manera que los teléfonos sirven a las personas.

Mouse: Permite convertir el movimiento de la mano en desplazamiento de un cursor
sobre la pantalla.

MP3: Formato de archivos de sonido, notable por su calidad y nivel de compresión

Multimedia: Transmisión de datos, video y sonido en tiempo real

M

NI
Navesador Web o Web Brows Programa utilizado para acceder y recorrer sitios dee

la WWW. Es una aplicación de software que permite al usuario recuperar y reproducir
documentos hipertexto, comúnmente descritos en HTML, desde servidores Internet de
todo el mundo.

Meeabvte (MB): 1.048.576 bytes; 1.024 Kilobytes.



Netiquette: (Etiqueta de la red). Conjunto de normas dictadas por la costumbre y la
experiencia que define las reglas de urbanidad y buena conducta que deberían seguir los
usuarios de Internet en sus relaciones con otros usuarios.

s1!g En una red de área local, un nodo es un dispositivo que está conectado a la red y
es capaz de comunicarse con otros dispositivos de la misma,

Nombre de origen de datos IDSN): Nombre lógico usado por Open Database
Connectivity (ODBC, Conectividad abierta de bases de datos) para referirse a la unidad
e información necesaria para tener acceso a los datos. IIS utiliza el nombre para una
conexión a un origen de datos ODBC, como una base de datos de SQL Server.

Nombre de usuario: La secuencia de caracteres que lo identifica. Al conectarse a una
computadora" generalmente necesita proporcionar su nombre y contraseña de usuario,
Esta información se usa para verificar que la persona está autorizado para usar el
Sistema.

@ (Open Systems Interconnection ó Interconexión de Sistemas Abiertos). Conjunto
de protocolos diseñados por comités ISO con el objetivo de convertirlos en estándares
internacionales de arquitectura de redes de computadoras.

Pásina Principal: (Home Page ó Página Inicial) de información de un grupo de
páginas, un sitio Web o la sección de un sitio Web.

Página Web: Documento de World Wide Web. Una página Web suele consistir en un
archivo HTML, con sus archivos asociados de gráficos y secuencias de comandos, en
un directorio determinado de un equipo concreto (y, por tanto, identificable mediante
una dirección URL).

Periféricos: Cualquier dispositivo de hardware conectado a una computadora

Pixel: (PICture cELL). Es la parte más pequeña de una pantalla de video, constituido
por uno o más puntos que se consideran como una unidad- Es por tanto, el bloque de
construcción de imágenes.



Placa Madre: (Motherboard). Es un circuito integrado con varios microchips y
diferentes tipos de ranuras y conectores. En ella se conectan todos los componentes de

la computadora incluyendo el procesador. La misma se conecta a la fuente de

alimentación.

Procesador: (Microprocesador). Es el chip encargado de ejecutar las instrucciones y
procesar los datos que son necesarios para todas las funciones del computador. Se Io
considera e[ cerebro del computador. El estándar del mercado es el fabricado por la
empresa INTEL.

Prosramador: Un individuo que diseña la lógica y escribe las líneas de código de un

programa de computadora.

Protocolo: Método por el que los equipos se comunican en lnternet. El protocolo más

común en el World Wide Web es HTTP. Otros protocolos de lnternet incluyen FTP,
Gopher y telnet. El protocolo forma parte de la dirección URL completa de un recurso.

Proveedor: Institución o empresa que provee acceso a uno o varios servicios de
Internet.

Puerto: Conexión o enchufe utilizado para conectar un dispositivo al computador, por
ejemplo: una impresora, un monitor ó un módem. La información se envia desde la
computadora hasta el dispositivo a través de un enchufe.

Raíz de la Aplicación: Directorio raiz de una aplicación. Todos los directorios y
archivos contenidos en la raíz de la aplicación se consideran parte de la aplicación
También se denomina directorio de inicio de la aplicación.

!gg[ Se tiene una red cada vez que se conectan dos o más computadoras de manera que
pueden compartir recursos. Al conectar dos o más redes en conjunto se obtiene una
Internet.

Reeistro: Es un grupo de campos relacionados que se usan para almacenar datos acerca
de un tema (registro maestro) ó actividad (registro de transacción).

Reglas de Empresa: Leyes, regulaciones, directivas y procedimientos codificados en
un sistema informático. También se conocen como lógica de negocios

ROM: (Read Only Memory ó Memoria de sólo lectura). Contiene instrucciones para el
manejo de algunas tarjetas o las operaciones principales de la PC.

R
RAM: (Random Access Memory ó Memoria de acceso aleatorio) y de tipo volátil ó
temporal. Es la memoria de trabajo de una PC.



Router! Computadora de uso especíñco que maneja la conexión dos o más redes. Los
routers pasan todo e[ tiempo buscando las direcciones de destino de los paquetes con
información y deciden cuál es el mejor camino para enviarlos.

Ruta de Acceso: Indica la localización de un archivo dentro del árbol de directorios

Ruta Absoluta: Es aquella ruta que hace referencia al drive, por ejemplo: si deseo

llegar al archivo index.asp entonces coloco la ruta completa de donde se encuentra.
C :/Inetpub/wwwroot/cicyt/index- asp.

Ruta Relativa: Es aquella ruta que hace referencia a la carpeta en la que me encuentro
en ese momento, por ejemplo: si me encuentro en wwwroot y deseo llegar al archivo
index.asp entonces coloco: /cicyt/index.asp.

Servidor: Computadora o programa que brinda un servicio especí{ico al "cliente", que

se ejecuta en otras computadoras. El término puede referirse tanto a un equipo de una
red que envía archivos o ejecuta aplicaciones para otros equipos de la red; el software
que se ejecuta en el equipo servidor y que electúa la tarea de servir archivos y ejecutar
aplicaciones; o bien, en la programación orientada a objetos, un fragmento de codigo
que intercambia información con otro fragmento de código cuando se pide.

SO: (Sistema Operativo). Programa o conjunto de programas que permiten administrar
los recursos de hardware y software de una computadora.

Software: Todos los componentes no fisicos de una PC (Programas)

Q. @enguaje de Consulta Estructurado). Lenguaje estándar internacional para

definir y tener acceso a bases de datos relacionales.

Tabla: En una Base de Datos, conjunto de datos ordenados en columnas y filas

Tarieta de lnterfaz de Red: (MC). Dispositivo a través del cual computadoras de una
red transmiten y reciben datos.

S
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TCP/IP: (Transmisor Control ProtocoVlnternet Protocol). Conjunto de protocolos que

defrnen a la Internet. Fueron originalmente diseñados para el sistema operativo Unix,
pero actualmente puede encontrarse en cualquier sistema operativo.

Teclado: Dispositivo de entrada más común; permite al usuario introducir letras,

números o simbolos, caracteres de puntuación y comandos en una computadora.

Telnet: Protocolo que permite al usuario de Intemet conectarse y escribir comandos en

un equipo remoto vinculado a Intemet como si el usuario estuviera utilizando un
terminal de texto conectado directamente al equipo. Forma parte del conjunto de
protocolos TCP/P.

Terminal: Dispositivo de E/S conectado a una computadora para muchos usuarios, que

consiste en un monitor y un teclado.

Tiemoo de Acceso: Tiempo que le toma a una cabeza de lectura/escritura moverse de
un lugar a otro sobre el medio de grabación.

Tiemr¡o Promedio de Acceso: Tiempo en promedio que le toma a una cabeza de
lectura/escritura moverse de un lugar a otro sobre un medio de almacenamiento

Tiemoo Real: Método para procesar la información en cuanto se recibe.

Transferencia de Archivos: Envio de un archivo de una computadora a otra, por
ejemplo. vía módem

U
[§ (Uninterruptible Power Supply ó Suministro de Energía Inintemrmpida). Es un
estabilizador electrónico que está preparado para suplir al computador cuando se
presenten caídas de energia o cambios de voltaje.

URLI (Universal Resource Locator ó Localizador de Recursos Universal). Identifica de
manera única la ubicación de un equipo, directorio o archivo en lnternet. La dirección
[-IRL también indica el protocolo de Internet apropiado, como HTTP o FTP. Por
ejemplo: http://www.microsoft ,com.

USB: Tecnologia que facilita la conexión de periféricos a la computadora. Esta
reconoce automáticamente los dispositivos nuevos y no hay que insertar una placa
controladora para el dispositivo, ya que se conecta a la parte trasera de la PC a un
enchufe especial (puerto USB). La tarjeta madre debe tener esta tecnología en su
CHIPSET para poder conectar dispositivos de este tipo,

Tiemno Máximo de Accesol Tiempo de acceso mas largo posible para un disco.



Usuario: Cualquier individuo que interactúa con el computador a nivel de aplicación.
Los programadores, operadores y otro personal técnico no son considerados usuarios
cuando trabajan con el computador a nivel profesional.

V
Video: Señales electrónicas y sistemas de circuitos que producen las imágenes en la
pantalla del monitor.

VGA: (Video Graphics Array ó Dispositivo Gráfico de Video). Un tipo de tarjeta
gráfica capaz de obtener hasta 640x480 puntos en 16 colores (modelo estándar original).

fu¡i Programa que se duplica a sí mismo en un sistema informático, incorporándose a

otros programas que son utilizados por varios sistemas. Estos progtamas pueden causar
problemas de diversa gravedad en los sistemas que los almacenan, se propagan a través
de cualquier medio de almacenamiento, o a través de la LAN, o de la misma Internet.

Yista en Miniatura: Versión reducida de un gráfico con un hipervínculo a una versión
mayor del gráfico.

W3C: (World Wide Web Consortium).Organización apadrinada por el MIT y el CERN,
entre otros, cuyo fin es el establecimiento de los estándares relacionados con la WWW.

WAN: Red de computadoras de gran tamaño, dispersa por un país o incluso por todo el
planeta.

WLAN: (Wireless Local Area Network ó Red de Area Local Inalámbrica)

WWW: (World Wide Web). Es el servicio más gráfico de Internet y con las
capacidades más sofrsticadas de vinculación. Es un conjunto de servicios que se

ejecutan sobre Internet y proporcionan una forma rentable de publicar información,
permitir colaboración y flujo de trabajo, y entregar aplicaciones comerciales a un
usuario conectado desde cualquier lugar del mundo. El Web es una colección de
sistemas host de Internet que hace que estos servicios estén disponibles en Internet
mediante el protocolo HTTP. La información basada en Web se entrega normalmente
en forma de hipertexto e hipermedia mediante HTML.


