enpol

Escuela Superior Politécnica del Litoral

Facultad de Arte, Disefio y Comunicacion Audiovisual

ART-560

Realizacion de un corto para concientizar a las personas sobre la depresion.

Proyecto Integrador
Previo la obtencién del Titulo de:

Licenciada/o en Produccion para Medios de Comunicacion
Presentado por:
Adriana Jacqueline Echeverria Reyes

Dave José Teran Ortega

Guayaquil - Ecuador
Ano: 2025



DEDICATORIA

Dedico este proyecto a mi misma, a
mi familia por haberme apoyado
durante todos estos afos de estudio,
a mi pareja por brindarme apoyo
emocional, gracias por ser mi

fortaleza y mi refugio.

Adriana Echeverria

Dedico este proyecto a mis padres y
a mis hermanos, por haberme
apoyado durante toda mi etapa
universitaria; asi mismo, me lo
dedico a mi mismo por lograr cruzar
todos los obstaculos que se me
presentaron. A mi primo Alvaro
Guziay quien ha estado desde el
inicio ayudandome con cualquier
idea y ensefiandome cada dia de la

etapa universitaria.

Dave Teran



AGRADECIMIENTOS

Agradezco a mi familia por darme la
educacion desde pequefia, por ser
mis actores, aunque no les gusten
actuar. A mi pareja que siempre me
brind6 su ayuda cuando era de grabar
algin proyecto, por cuidarme y que
no me pase nada y por darme
palabras de aliento. A mis abuelas
que sé que estarian orgullosas de mi,
que, gracias a su crianzay correccion
me ayudaron a formar caracter y a
tener mucha paciencia.

Adriana Echeverria

Agradezco a toda mi familia, sobre
todo a mi mama Karla Ortega que
siempre me apoyo tanto desde el
inicio a y amigos que formaron parte
de mi vida universitaria, donde cada
uno de ellos colaboraron con un
granito de arena para llegar a donde
estoy ahora.

Dave Teran



Decclaracion expresa

Nosotros Adriana Jacqueline Echeverria Reves y Dave José Lerin Ortega acordamas y
reconocemos que L liularidud de los derechos patrimoniales de autor (derechos de
autor) del proyecto de graduncion carresponderd 2 sutor o aulores, sin perjuicio de lo
cual la ESPOL recibe en este acto una licencia gratuita de plazo indefinccdo para ¢l uso
no eomercial y comercial de 1a obra con facultad de sublicenciar, incluyendo Ia
autorizaciom para su divulgacian, asi como para Ja creacion y uso de obras derivadas. En
el caso de usos comerciales se respetari ¢l porcentaje de participacion en benelicios que
corresponida a favor del autor o autores.

La titularidad wial v exclusiva sobre los derechos patrimoniales de patente de
invencion, modelo de utilidad, disefio industrial, seereto industrial, softeare o
informacioén no divulgada que corresponda o puedy corresponder respecto de cualguier
investigacion, desarrollo teenoldgico o invencion realizada por mi/nosotros durante ¢
desarrallo del provectn de graduacian. pertenecerdn de forma total, exclusiva ¢
indivisible a la ESPOL, sin perjuicio del purcentaje que me/nos corresponda de los
heneficios econdmicos que la ESPOL reciba por la explotacion de mifmuestra
innovacién, de ser ¢l caso,

Lin los casos donde la Oficma de Iransferencia de Resultados de Tnvestigacion (OTRI)
de la ESPOL comunigue al/los autor/es que existe uma immovacion palencialmente
patentuble sobre los resultados del proyecto de graduacion, no se realizara publicacion o
divulgacion alguna. sin la autorizacion expresa v previa de la FSPOL.

Guayaquil, 30 de mayo del 2025.

Ay fhowt sy

Adriana Jacqueline Echeverria Reyves. Dave Jos Terin Orlega




EVALUADORES

OMAR DAVID porami onvin
RODRIGUEZ RODRIGUEZ

RODRIGUEZ

RODRIGUEZ Fecha:2025.09.23

15:42:52 -05'00"

rmado el ectroni cament e por

%5 AN SEBASTT AN
HMDSQUERA CALLE

5 Val i dar Gni camente con FirmaEC

Omar Rodriguez R, M. Sc

Profesor de Materia

Juan Sebastian M, M. Sc

Tutor de proyecto



Resumen

La presente tesis expone la realizacion del cortometraje After the Smile, un proyecto
audiovisual dramatico que busca concientizar sobre la depresién y cuestionar los
prejuicios sociales en torno a la salud mental. Mediante una metodologia cualitativa, que
incluyd observacion, analisis de contenido y todo el proceso de produccion —guion,
rodaje y postproduccién—, se planted representar la depresion de manera sensible y

realista, evitando los estereotipos comunes en los medios masivos.

La narrativa aborda la historia de Dylan, un joven artista que atraviesa una profunda lucha
emocional tras la muerte de su abuelo y el deterioro de la relacion con su padre. Su
conflicto interno, agudizado por problemas sociales y personales, 1o conduce a una
decision critica e irreversible. La obra enfatiza la importancia de reconocer las sefiales
ocultas de la depresion, subrayando como el silencio y la indiferencia pueden generar

consecuencias devastadoras.

Desde lo estético, el cortometraje recurre a una direccién minimalista, planos fijos,
iluminacién natural, paleta cromatica fria y uso estratégico del silencio y el sonido
ambiente para transmitir profundidad emocional. La produccion se llevo a cabo con un
presupuesto limitado, logrando resultados profesionales gracias a la gestion eficiente de

recursos.

El producto final demuestra que el lenguaje cinematogréafico puede ser a la vez expresion
artistica y herramienta social para fomentar empatia, conciencia y reflexion en torno a la
salud mental. El proyecto constituye un aporte académico y cultural sobre cémo el cine
puede tratar tematicas sensibles de manera responsable, evidenciando ademas la

viabilidad de producir obras audiovisuales de impacto social en el contexto universitario.

Palabras clave: depresion, cortometraje, produccion audiovisual, salud mental,

concientizacion social, cine.



Abstract

This thesis presents the development and realization of the short film After the
Smile; a dramatic audiovisual project aimed at raising awareness about
depression and challenging the social prejudices surrounding mental health.
Through a qualitative methodology that included observation, content analysis,
and the complete production process—scriptwriting, shooting, and post-
production—the project sought to represent depression in a sensitive and realistic

way, avoiding stereotypical portrayals often found in mainstream media.

The narrative follows Dylan, a young artist who faces a profound emotional
struggle after the loss of his grandfather and the deterioration of his relationship
with his father. His internal conflict, exacerbated by social and personal
difficulties, leads him to a critical and irreversible decision. The film emphasizes
the importance of recognizing the hidden signs of depression, highlighting how

silence and indifference can result in devastating consequences.

From an aesthetic perspective, the short film employs minimalist direction, fixed
shots, natural lighting, a cold color palette, and the strategic use of silence and
ambient sound to convey emotional depth. The production was carried out with a
limited budget but achieved professional results through efficient resource

management.

The final product demonstrates that audiovisual language can serve as both an
artistic expression and a social tool to foster empathy, awareness, and reflection
on mental health. The project contributes to academic and cultural discussions
on how cinema can address sensitive topics responsibly, while also proving the
feasibility of producing socially impactful audiovisual works within a university

context.

Keywords: depression, short film, audiovisual production, mental health, social

awareness, cinema.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

En el mundo actual, la salud mental ocupa un espacio cada vez mas
visible en los discursos publicos, académicos y artisticos. Sin embargo, a pesar
del aumento en la conversacion sobre temas como la ansiedad, el estrés o la
depresion, todavia se juzga a la gente, representandose de manera superficial y
una falta de comprensidn empatica, especialmente en los medios de

comunicacién y en el cine comercial.

La depresién, en particular, se considera como uno de los padecimientos
mas dominantes a nivel mundial. Segun datos de la Organizacién Mundial de la
Salud (OMS), mas de 300 millones de personas padecen depresion,
representando un aumento de mas del 18% entre 2005 y 2015

(https://www.who.int/news/item/30-03-2017--depression-let-s-talk-says-who-as-

depression-tops-list-of-causes-of-ill-health) y a pesar de este gran impacto, en

muchos contextos sociales sigue tratdndose como un tema prohibido o
malinterpretado. Las representaciones en los medios suelen caer en
estereotipos visuales o narrativos, lo que refuerza prejuicios y limita la posibilidad

de una comprension profunda y empatica.

Este contexto da lugar a este proyecto, titulado “After the Smile”, un
cortometraje que propone un acercamiento artistico a la depresion desde una
vision intima y cotidiana. La obra evita lo dramatico o lo explicito, enfocandose
en los gestos silenciosos, las apariencias sociales y las pequefias rupturas en la
vida cotidiana que reflejan la complejidad emocional que lleva dentro el ser
humano. El enfoque conceptual parte de la necesidad de observar la depresion
desde una perspectiva mas humana, que permita sentirse identificado vy

reflexionar.

El propésito de este proyecto es contribuir a una representacion mas
cuidadosa y realista de la salud mental en el &mbito audiovisual, ofreciendo una

historia que hace que el espectador pensar, sin buscar llamar la atencién de


https://www.who.int/news/item/30-03-2017--depression-let-s-talk-says-who-as-depression-tops-list-of-causes-of-ill-health
https://www.who.int/news/item/30-03-2017--depression-let-s-talk-says-who-as-depression-tops-list-of-causes-of-ill-health

manera exagerada. También quiere buscar abrir un espacio para hablar, donde

se reconozcan las emociones que muchas veces permanecen ocultas.

Los beneficiarios finales son, principalmente, jévenes y adultos que se han
sentido o se sienten afectados por experiencias de malestar emocional, asi como
el publico general interesado en narrativas sensibles sobre salud mental.
También se considera como destinatarios a educadores, profesionales del area
psicosocial, y espacios culturales que busquen promover una mayor

comprension sobre estos temas.

1.1 Problemética por tratar desde el audiovisual

Este es un proyecto de autor, ya que nace desde una necesidad
personal de expresar y reflexionar sobre un tema que preocupa: la manera en

gue se representa la depresion en el ciney los medios.

Aungue hoy dia se habla més de salud mental, la depresién sigue siendo
mal entendida y mostrada con muchos patrones. En muchas peliculas, los
personajes con depresién aparecen como personas tristes, solas o derrotadas,
donde muchos sonrien, pero por dentro estan pasando por lo peor, esto crea una

imagen falsa y puede aumentar la incomprension.

El cortometraje "After the Smile" busca mostrar la depresién desde una
mirada mas humana y real, enfocandose en los detalles cotidianos, los silencios
y las emociones que muchas veces se esconden detrds de una sonrisa. La
intencion es generar una conexién sincera con el espectador y abrir un espacio

de empatia.

1.2 Justificacion del problema o propdsito del proyecto.

La depresion es una condicion de salud mental frecuente, pero muchas
veces mal representada en los medios audiovisuales. Las peliculas muestran de
una forma muy simple lo que las personas viven en esa condicién, lo que provoca
gue se mantengan los prejuicios y que sea mas dificil entenderlas o ser mas

empaticos ante estas situaciones.



El cortometraje “After the Smile” surge como un proyecto de autor con
el proposito de explorar, desde lo narrativo, la lucha interna de una persona con
depresion, enfocandose en las expresiones de la vida cotidiana, los silencios y
las emociones ocultas tras una apariencia funcional. La obra busca construir una
historia intima, realista y sin drama exagerado, haciendo que el espectador se

identifique mas facilmente.

Desde lo estético, el proyecto se apoya en una puesta en escena
minimalista, en la observacion del espacio y en el uso contenido de la luz y el
sonido, para transmitir el aislamiento sin recurrir a detalles claros. Ademas, el
ritmo pausado y los encuadres cerrados refuerzan el tono reflexivo de la obra.
También de manera técnica, se emplean recursos propios del cine de autor,
como el uso de camara fija, planos prolongados y sonido ambiente, priorizando
la atmoésfera por sobre el didlogo, para acentuar el vacio emocional del

personaje.

Este proyecto es importante porque utiliza el lenguaje cinematogréafico
como herramienta para cuestionar desaprobaciones, fomentando la empatia y
dar visibilidad a una realidad muchas veces ignorada, con un enfoque que

combina el valor artistico con un compromiso social.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

e Realizar un cortometraje dramético titulado "After the Smile" que
aborde de manera sensible y realista la depresion, con el propésito de
generar conciencia sobre la salud mental y cuestionar los prejuicios

sociales que la rodean.
1.3.2 Objetivos Especificos

e Elaborar el guion y definir la propuesta estética del cortometraje,
utilizando recursos narrativos que representen de manera intima la

experiencia emocional del protagonista.



e Organizar y ejecutar el rodaje del cortometraje en escenarios reales,
aplicando técnicas basicas de cinematografia que refuercen el tono
dramatico de la historia.

e Editar y realizar la postproduccion del cortometraje, incluyendo el
montaje, el cuidado de los aspectos de edicion, sonido y correccion de
colores para transmitir de manera efectiva la carga emocional y el

mensaje sobre la salud mental.

1.4 Marco referencial

1.4.1 Concepto

La depresion es una condicion mental que muchas veces no se nota a
simple vista. En la vida real, muchas personas que la padecen mantienen
una rutina “normal”, mientras ocultan su malestar bajo una apariencia feliz
y funcional. Esta experiencia, tanto individual como social, se ve poco
representada en el cine, el cual, suele mostrar la depresiéon con

exageraciones.
1.4.2 Propuesta de estructura del producto (narrativa)

La historia sigue a un personaje principal en su dia a dia, aparentemente
normal, pero marcado por una tristeza silenciosa. No hay grandes eventos
externos, sino una progresion interna, en donde la estructura se basa en
momentos cotidianos repetitivos que van revelando, poco a poco, el peso
emocional que lleva el personaje. El conflicto no es visible, sino interno, y

se transmite a traves de gestos, silencios y detalles.
1.4.3 Propuesta de estilo de direccion

o Cinematografia: Uso de planos fijos, encuadres cerrados y luz natural
0 tenue para crear una atmosfera introspectiva. Colores apagados o
frios para reflejar el estado emocional del personaje.

e Sonido: Predominio del sonido ambiente, con escaso uso de musica,

ademas el silencio juega un papel clave para mostrar el vacio interior.



Edicion: Ritmo lento, con cortes suaves, también se evita el montaje
acelerado y se priorizan tomas largas que permiten al espectador
observar y reflexionar.

Lista de referencias audiovisuales nacionales o internacionales
(narrativas y estéticas): Inside Out 1 y 2, No sé aceptan De

Devolucién y Violet y Finch.



CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

Para la presente tesis de grado, se implementd mayormente como
metodologia el analisis cualitativo. Ademas, como método se utilizd la
observacion y el analisis de contenido, aplicados durante todo el proceso de
produccion del cortometraje sobre la depresion. El proyecto incluy6 la
contratacion de actores y la elaboracion integra del guion desde cero, con el
objetivo de representar de manera fiel las experiencias y emociones asociadas
a esta problematica. La metodologia permitio registrar y examinar cada etapa
creativa y técnica, desde la escritura del guion hasta el rodaje y montaje,
identificando como las decisiones narrativas y audiovisuales contribuyeron a
transmitir el mensaje central de la obra.

De acuerdo con la planificacion del proyecto se di6 en 3 fases:
preproduccién, produccién o rodaje y postproduccion. Con cada una de las fases
se realizaron diferentes actividades para conseguir con éxito su realizacion, en
la etapa de preproduccion se hizo la parte del guidn, scouting, entre otros; lo cual
estas actividades facilitaron la fase de produccion que fue el rodaje a pesar de

las circunstancias del cronograma, se logré una 6ptima gestion.

2.1 Preproduccion

2.1.1 Sinopsis

Se basa en un resumen de la trama central que presenta una vision amplia
de la tematica abordada, resaltando los aspectos esenciales de la obra
audiovisual.

El cortometraje cuenta la historia de Dylan, un joven artista que, tras la muerte
de su abuelo Don Jorge, cae en una profunda depresion. Su relacion con su
padre, Carlos, se fractura debido a la falta de apoyo y los constantes conflictos
por su vocacion artistica. Expulsado de su hogar y acogido por su mejor amigo,
Dave, Dylan intenta continuar sus estudios universitarios mientras su vida

personal se desmorona.



La situacion llega a un punto critico cuando descubre una traicién que lo
lleva a tomar una decision irreversible. La obra busca evidenciar que, al ignorar
las sefiales y actitudes de las personas que atraviesan momentos dificiles,
podemos perderlas en cualquier momento, quedando familiares y amigos con el
peso del remordimiento y los recuerdos de lo que pudo haberse hecho para
ayudarlos.

Este mensaje es transmitido con fuerza a través del cortometraje,
utilizando la narrativa, la actuacion y los recursos audiovisuales para sensibilizar
al espectador sobre la importancia de prestar atencion y brindar apoyo emocional
a quienes lo necesitan. Se basa en un resumen de la trama central que presenta
una vision amplia de la tematica abordada, resaltando los aspectos esenciales

de la obra audiovisual.

El cortometraje cuenta la historia de Dylan, un joven artista que, tras la
muerte de su abuelo Don Jorge, cae en una profunda depresién. Su relacién con
su padre, Carlos, se fractura debido a la falta de apoyo y los constantes conflictos
por su vocacion artistica. Expulsado de su hogar y acogido por su mejor amigo,
Dave, Dylan intenta continuar sus estudios universitarios mientras su vida
personal se desmorona. La situacion llega a un punto critico cuando descubre
una traicion que lo lleva a tomar una decision irreversible.

La obra busca evidenciar que, al ignorar las sefiales y actitudes de las
personas que atraviesan momentos dificiles, podemos perderlas en cualquier
momento, quedando familiares y amigos con el peso del remordimiento y los
recuerdos de lo que pudo haberse hecho para ayudarlos. Este mensaje es
transmitido con fuerza a través del cortometraje, utilizando la narrativa, la
actuacion y los recursos audiovisuales para sensibilizar al espectador sobre la
importancia de prestar atencion y brindar apoyo emocional a quienes lo
necesitan.

. Guion

Un guiodn literario es uno de los pasos mas importantes en la que se

describe la accion de los personajes, el apartado donde se redacta cada una de

las recomendaciones y caracterizacion de los actores y extras.



En base a la realizacion de nuestro guion literario, se buscé desarrollar
un protagonista complejo y profundamente humano, capaz de conectar
emocionalmente con el publico adolescente y joven adulto. Dylan, un joven
artista marcado por la pérdida de su abuelo y el distanciamiento con su padre,
representa a quienes atraviesan la depresion en silencio, enviando sefiales que

muchas veces pasan desapercibidas.

La construccion de su personaje y de cada dialogo fue pensada para
transmitir autenticidad, utilizando un lenguaje cercano, sin tecnicismos
innecesarios, con el fin de que el espectador pueda identificarse con sus
pensamientos, emociones y reacciones. El guion integra momentos de calmay
de tensidn que permiten al publico entrar en la mente del protagonista,
comprendiendo cémo las heridas emocionales no atendidas pueden llevar a

decisiones irreversibles.

El mensaje central —la importancia de reconocer y atender las sefales
de quienes sufren— se transmite gracias a la narrativa audiovisual, que
combina actuaciones intensas, recursos visuales simbdlicos y una progresion
dramatica que mantiene la atencioén hasta el desenlace. Las escenas clave,
como los recuerdos con su abuelo, los conflictos con su padre y la traicion de
su circulo cercano, fueron escritas para generar un impacto emocional y dejar
al espectador reflexionando sobre su papel en la vida de quienes atraviesan
momentos de oscuridad.

. Guion Técnico

Ha sido elaborado meticulosamente para gestionar los angulos,
movimientos de camara, dialogos en escena y el tiempo que se necesitara para
cada toma. Durante su desarrollo se llevan a cabo varios aspectos claves como
la edicion ritmica, la narrativa del lenguaje, la locacion, los personajes. Asimismo,

para facilitar su comprension se cre6 una tabla facil de leer y usar para mantener

la organizacion que se hard en el rodaje de acuerdo a los tiempos, esto



contribuye una distribucion eficiente con el equipo de produccién para la
siguiente fase.

. Plan de Rodaje

El plan de rodaje se refiere a un documento detallado en el cual establece la
programacion y logistica de la produccion de cualquier proyecto audiovisual. Por
lo que, tiene como objetivo optimizar el tiempo y recursos disponibles,
asegurando que la produccion logre terminar con éxito y dentro del presupuesto

establecido.



Tabla 1 Planificacién del rodaje

FECHA: Miércoles, 9 de Julio del 2025

HORA ACTIVIDADES
6:30 a.m. — 8:30 a.m. Se fue a ver a los actores a sus hogares
8:30 a.m. —9:00 a.m. Traslado del equipo de grabacion a la universidad, como una de

las locaciones a utilizar.

9:00 a.m. —9:30 a.m. Ensayo
9:30 a.m. — 10:30 a.m. Grabacion 1
10:30 a.m. — 11:00 a.m. Grabacion 2
11:00 a.m. — 12:00 p.m. Desayuno
12:00 p.m. —12:30 p.m. Grabacion 3
13:00 p.m - 14:00 p.m. Grabacioén 4
14:00 p.m — 15:00 p.m. Traslado del equipo de produccién y actores

10




Tabla 2 Planificacién del rodaje

FECHA: Jueves, 17 de Julio del 2025

HORA

ACTIVIDADES

7:30 a.m. —9:30 a.m.

Se fue a ver a los actores a sus hogares

9:30 a.m. —10:00 a.m.

Traslado del equipo de grabacién a la locacién

10:00 a.m. — 10:30 a.m. Ensayo
10:30 a.m. — 11:30 a.m. Grabacion 1
11:30 a.m. — 12:30 p.m. Grabacion 2
12:30 p.m. —13:00 p.m. Almuerzo

13:00 p.m. — 14:00 p.m.

Se fue a comprar utileria para la escena y retorno a la locacién

14:00 p.m - 14:30 p.m.

Grabacion 3

14:30 p.m — 15:00 p.m.

Grabacion 4

15:00 p.m — 16:00 p.m

Traslado del equipo de produccién y actores

11




Tabla 3 Planificacion del rodaje

FECHA: Séabado, 19 de Julio del 2025

HORA ACTIVIDADES

7:30 a.m. - 9:30 a.m. Se fue a ver a los actores a sus hogares
9:30 a.m. — 10:00 a.m. Traslado del equipo de grabacién a la locacién
10:00 a.m. — 12:00 p.m. Grabacion 1
12:00 p.m. —13:00 p.m. Almuerzo
13:00 p.m. — 15:00 p.m. Grabacion 2
15:00 p.m. — 15:30 p.m. Descanso
15:30 p.m. — 16:00 p.m. Grabacion 3

16:00 p.m - 16:30 p.m. Grabacién 4
16:30 p.m — 17:00 p.m. Grabacion 5

17:00 p.m —18:00 p.m Traslado del equipo de produccion y actores
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Tabla 4 Planificacion del rodaje

FECHA: Sabado, 2 de Agosto del 2025

HORA

ACTIVIDADES

8:00 a.m. —9:00 a.m.

Se fue a ver a los actores a sus hogares

9:00 a.m. —11:00 a.m.

Llegada a Puerto Engabao

11:00 a.m. — 11:15 a.m.

Ensayo

11:15a.m. - 12:00 p.m.

Grabacién con dron del padre del protagonista y la playa

12:00 p.m. — 12:45 p.m.

Almuerzo

12:45 p.m. — 13:00 p.m.

Descanso del personal

13:00 p.m. — 15:00 p.m.

Retorno a Guayaquil

15:00 p.m - 16:00 p.m.

Expreso a los actores a su hogar
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Tabla 5 Planificacion del rodaje

FECHA: Sabado, 9 de Agosto del 2025

HORA ACTIVIDADES
9:30 a.m. — 10:30 a.m. Se fue a ver a los actores a sus hogares
10:30 a.m. — 11:00 a.m. Traslado del equipo de grabacién a la locacién
11:00 a.m. — 12:00 p.m. Grabacion 1
12:00 p.m. — 13:00 p.m. Grabacion 2
13:00 p.m. — 14:00 p.m. Grabacién 3
14:00 p.m. — 15:00 p.m. Grabacién 4
15:00 p.m. — 15:30 p.m. Almuerzo
15:30 p.m - 16:30 p.m. Traslado del equipo de produccién y actores

Lista de Locaciones
Facultad Fadcom de la Espol
Puerto Engabao

La Joya
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. Lista de Equipos

Tabla 6 Lista de equipos

Equipos Cantidad
Cémara Sony 4k 1
Tascam DR — 40x 1
Dron 1
Micréfonos inalambricos Hollyland Lark 1

M2 Duo Combo
Anillos de Luz
Intey
Computadora
Auriculares de cable

Rl R

. Presupuesto

Presupuesto Proyectado

Luego de los tres meses de duracion del proyecto se estimé un presupuesto
proyectado de $12,512.10 en el que se consideraron los gastos de las
siguientes areas: Recursos humanos, locaciones, escenografia y atrezzo,
vestuario, alimentacion, equipos, transporte y otros.

Presupuesto real

Para el presupuesto real fue de $5,470, tomando en cuenta que el plan del
rodaje se contrato a varios actores profesionales los cuales nos proporcionaron
las diferentes emociones importantes para la obra, tales como el llanto y la
traicién. También se alquilaron las locaciones y los instrumentos como
camaras, luces, sonido y dron. Asimismo, el traslado y comida de los

participantes en la etapa de produccion.

2.2 Produccion
Es una de las etapas mas importantes y costosas porque, realmente,

es cuando todo empieza a volverse realidad y tangible. Supone emplear
muchisimas horas de trabajo, tomas falsas y esfuerzo dedicado, pues es
donde se combinan los elementos y se ponen en accion, de modo que todo
el trabajo hecho con anterioridad empieza a tomar forma (Escuela Europea
Des Arts, 2020).

Rodaje
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La etapa de rodaje se realizo en 5 partes:

En la primera parte, que se realizo el miércoles 9 de Julio, fue una jornada
clave para el cortometraje, ya que grabamos las escenas en las que Dylan
interactda con sus amigos, mostrando tanto momentos de conversacion relajada
como el inicio de un dia dificil, coherente con la tematica de la depresion.
Iniciamos temprano para aprovechar la luz natural y mantener la continuidad
estética. Las primeras tomas fueron de didlogos amistosos, buscando que los
actores transmitieran naturalidad y cercania. Posteriormente, pasamos a las
secuencias mas cargadas emocionalmente, donde Dylan empieza a mostrar

signos de incomodidad y desconexién con su entorno.

A nivel técnico, cuidamos la ambientacién para reforzar el contraste entre lo
social y lo interno del personaje, usando encuadres mas abiertos en las escenas
grupales y acercamientos en los momentos de tension emocional. El clima se
mantuvo estable, lo que ayudd a cumplir con el plan de rodaje, aunque fue
necesario repetir varias tomas para capturar la expresion precisa del
protagonista. El equipo trabajé de forma coordinada, logrando que la jornada

terminara a tiempo y dejando material de gran valor narrativo para el montaje.
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llustracién 1 Fotografia de grabaciones [Fuente: Elaboracién propia, 2025]
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La segunda parte, que se realiz6 el jueves 17 de Julio, ese dia grabamos
en una casa alquilada en la ciudadela La Joya, adaptada para representar el
hogar de Dylan. Las escenas incluyeron su despertar y el inicio de una mafana
dificil, seguido por la intensa discusion con su padre. Se trabajé cuidadosamente
la direccion actoral para transmitir el peso emocional del momento, cuidando
gestos, pausas y el tono de voz.

En lo técnico, se utilizé una iluminacion cerrada en la habitacién para
reflejar encierro y tensién, mientras que en la sala se aplicé luces de colores ya
que Dylan estaba en una reunidon con sus amigos, que reforzo el clima de
conflicto. Aunque hubo algunos ruidos externos durante la jornada, se logro
registrar con éxito la fuerza dramatica necesaria para esta parte clave de la
historia.

llustracion 2 Fotografia de grabaciones [Fuente: Elaboracién propia, 2025]

La tercera parte, que se realizo el sabado 19, en esta jornada volvimos a
la ciudadela La Joya para filmar escenas clave en el arco emocional de Dylan.
Se grabd el momento en que el protagonista descubre a su mejor amigo besando
a su novia, una situacion cargada de traicién y enojo. También rodamos la
llamada de un compafiero universitario que le informa que ha sido expulsado del
grupo por retrasarse en el pago, acentuando su tristeza y sensacion de derrota.
La direccidn se centrd en capturar expresiones genuinas, resaltando el impacto

emocional de ambas situaciones.

Al ser tomas en exteriores y bajo un sol intenso, aprovechamos la luz
natural para realzar la atmosfera de las escenas. Sin embargo, surgio ruido por
trabajos cercanos, lo que interrumpié algunas tomas. Tras conversar con los

obreros y pedir unos minutos de silencio, pudimos continuar sin contratiempos.
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llustracién 3 Fotografia de grabaciones [Fuente: Elaboracion propia, 2025]

En la cuarta parte, que se realiz6 el 2 de agosto, viajamos a Puerto
Engabao para filmar las escenas en las que el padre de Dylan reflexiona y
recuerda a su hijo tras su suicidio. Solo acudimos con el operador de dron para
obtener tomas en movimiento que transmitieran soledad y nostalgia. El clima
estuvo nublado y con fuertes vientos, lo que dificulté mantener el dron estable,
pero también aporté una atmoésfera melancolica que encajo con el tono de la

escena.

Durante la jornada, se produjo un evento inesperado: el fallecimiento de
un surfista en la zona. Muchas personas acudieron a su sepelio y lanzaron rosas
al mar, un momento que quedo registrado de forma sutil en las tomas. Decidimos
retomar las grabaciones una vez que la playa se despejo, logrando capturar la
escena estrella del cortometraje: el padre caminando por la orilla, inmerso en sus

recuerdos y cargando el peso de la pérdida.

llustracién 4 Fotografia de grabaciones [Fuente: Elaboracion propia, 2025]
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En el dltimo dia se grabaron las ultimas escenas que faltaron en la urbanizacién
La Joya, nos ingeniamos la creacion del cuerpo de Dylan colgado por medio de
un armador y alambre que sostenian los zapatos de la parte baja del torso,
haciendo referencia de que se suicido. Se grabaron las escenas entre Dylan y
Dave sobre que el papa lo bot6 de la casa y que si podia quedarse en la casa de
Dave unos dias hasta conseguir donde vivir.

Se utilizé una iluminacion cerrada en la habitacion para reflejar encierro y
tension, mientras que en la sala se aplicé una luz un poco mas fria ya que Dylan
estaba conversando con su hermano sobre que él se vaya de la casa, que

reforzé el clima de conflicto.

llustracién 5 Fotografia de grabaciones [Fuente: Elaboracion propia, 2025]

2.3 Postproduccion
Se describe de forma detallada los procesos posteriores a la grabacion y
previos a la proyeccion:
- Ingesta
- Montaje
- Sonorizacién y musicalizacion
- Colorizacién
- Procesos de animacion (en obras animadas)

Ingesta
Una vez realizada todas las grabaciones se comenzo con el traspaso de
los archivos en brutos, para posteriormente seleccionar los clips correctos para

el debido montaje.

19



"

m
Lo

]
. |

s o

29999999

O ®
Ony ®
Oc®
O ®
Or®
O
o 0

e

llustracion 6 Fotografia de ingesta de archivos [Fuente: Elaboracion propia, 2025]

Montaje

Una vez seleccionados los clips se procedi6 enviar al programa de Adobe
Premiere Pro-2024 para el debido montaje, ordenando, cortando para obtener
una linea de tiempo adecuada al cortometraje. En esta etapa se tomo un tiempo
de 1 semana considerando los cambios recomendados por el tutor.
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llustracién 7 Fotografia de edicion del corto [Fuente: Elaboracién propia, 2025]

Sonorizaciéon y musicalizacion

Se realizaron dos Foleys, alarma de celular y golpe de cachetada.
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Las musicas seleccionadas para este cortometraje son del artista Ostin
Mc, la pista de la cancién “EXPLOTA” fue seleccionada como fondo en la escena
del protagonista con sus amigos en su casa; por ultimo “DEPRESION” que es
una cancion original producida para el cortometraje, especificamente para la

escena de la muerte del protagonista.
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llustracion 8 Fotografia de edicién de sonido [Fuente: Elaboracién propia, 2025]

Colorizacion

Este fue uno de los procesos mas dificiles porque por grabar en exteriores
la luz del dia suele variar por el sol, dandonos a veces mucha saturacién en los
videos u otras veces poca saturacion. Se colorizé el video con la finalidad de que
el corto se asemeje lo mas posible a las tonalidades deseadas a las referentes

visuales.

LT W)

llustracién 9 Fotografia de edicion del color [Fuente: Elaboracion propia, 2025]
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Procesos de animacion
Esta parte de aqui se decidid con el fin de que los créditos finales sean
semejantes con el corto, mostrando la depresion en un personaje animado

mientras pasan los nombres de las personas que trabajaron en el corto.
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llustracién 10 Fotografia de edicion de animacion [Fuente: Elaboracién propia, 2025]
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Capitulo 3
3. RESULTADOS Y ANALISIS

3.1 Resultados de la propuesta audiovisual

La historia final mantuvo la coherencia con el guion elaborado durante la
preproduccion. Dylan, el protagonista, fue representado como un personaje
profundamente humano, cuyas emociones se revelaban gradualmente a través
de gestos, miradas y rutinas diarias. La direccion buscé naturalidad en las
actuaciones, evitando dramatismos exagerados Yy priorizando un ritmo pausado
que permitiera al espectador reflexionar. Las escenas clave —la discusién con
el padre, el descubrimiento de la traicién y la secuencia final— lograron transmitir
una carga emocional intensa sin recurrir a recursos narrativos forzados.

Se aplico fielmente la propuesta estética: planos fijos, encuadres cerrados
y uso de luz tenue o natural para reflejar introspeccién y melancolia. La fotografia
mantuvo una paleta cromética fria, acentuada en la etapa de colorizacién, que
apoyo el tono general de la obra. En exteriores, la luz natural aporté realismo y
continuidad visual; en interiores, la iluminacién dirigida cred contrastes sutiles
entre los momentos de interaccién social y los de aislamiento del protagonista.

El disefio sonoro se construyé con una mezcla equilibrada de silencios,
sonidos ambientales y musica puntual. Los silencios prolongados aportaron
tensién y reforzaron la soledad emocional del personaje. Los temas musicales
seleccionados se usaron en momentos estratégicos para intensificar el
significado de ciertas escenas, sin opacar las interpretaciones actorales.
Ademas, se realizaron foleys especificos, como la alarma de celular y un golpe,
para aportar realismo y coherencia narrativa.

El rodaje se llevd a cabo en cinco jornadas, cumpliendo los tiempos
programados y resolviendo contratiempos como ruidos externos o cambios
climaticos. Las locaciones —la Facultad Fadcom de la ESPOL, Puerto Engabao
y la urbanizacién La Joya— fueron aprovechadas al maximo para transmitir
autenticidad y reforzar el contexto narrativo. El trabajo en equipo permitio

optimizar recursos y mantener la continuidad visual y emocional de la obra.
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3.2 Cumplimiento de los objetivos planteados

El desarrollo del cortometraje “After the Smile” cumplié con lo que se habia
planteado desde las primeras etapas del proyecto, tanto en lo narrativo como en
lo técnico y logistico. La propuesta inicial buscaba representar la depresion de
una manera sensible, realista y alejada de los estereotipos que suelen aparecer
en el cine y los medios de comunicacion. Durante la ejecucion, esta intencion se
mantuvo en todas las fases, desde la escritura del guion hasta la postproduccion,

reflejandose en un producto final coherente con la vision creativa original.

En la construccion narrativa, el guion literario y técnico fueron
desarrollados de forma minuciosa, cuidando que cada escena aportara al retrato
intimo del protagonista y a la atmésfera introspectiva que caracterizo la obra. Se
evito el uso de didlogos excesivos o recursos dramaticos forzados, privilegiando
los gestos, silencios y acciones cotidianas como medio principal para expresar
el peso emocional del personaje. Este enfoque permitié que el espectador se
acercara de manera natural a la historia, generando empatia y comprension

hacia la situacion representada.

En el rodaje, la planificacion previa permitié ejecutar las jornadas en las
fechas programadas, adaptandose a imprevistos como condiciones climaticas y
ruidos externos sin afectar la continuidad estética del cortometraje. Las
locaciones seleccionadas —la Facultad Fadcom de la ESPOL, Puerto Engabao
y la urbanizacion La Joya— respondieron fielmente a las necesidades narrativas,
ofreciendo escenarios reales que reforzaron la autenticidad de las escenas. La
direccion actoral consiguié interpretaciones solidas, transmitiendo con
naturalidad la evolucién emocional de los personajes y manteniendo el tono

reflexivo propuesto desde el inicio.

La propuesta estética también se respeto durante todo el proceso. Los
planos fijos, encuadres cerrados, el uso de luz tenue y una paleta cromatica fria
se aplicaron con consistencia, creando una atmdsfera visual que acompafé la
historia sin distraer de su contenido emocional. En postproduccion, la edicion
mantuvo un ritmo pausado y transiciones suaves, cuidando que la narrativa

fluyera sin rupturas abruptas. La sonorizacion combind sonidos ambientales y
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silencios estratégicos para acentuar la soledad del protagonista, mientras que la
musica, utilizada solo en momentos clave, reforzé el significado de las escenas

sin opacar las actuaciones.

En conjunto, la ejecucién del proyecto logré que la obra final transmitiera
de manera efectiva el mensaje principal: la importancia de reconocer y atender
las sefales de quienes atraviesan momentos de depresion, evitando el silencio
y la indiferencia que pueden tener consecuencias irreversibles. La fidelidad a la
propuesta inicial, la coherencia estética y la gestion eficiente de los recursos

demuestran que el proyecto alcanzé plenamente sus objetivos.

3.3 Andlisis de costos y viabilidad

Concepto Presupuesto Presupuesto real
proyectado
Personal Ejecutivo $900 $122.97
Insumos/Materiales $955 $306.50
Personal de $20.400 $150.29
Preproduccion
Equipos $2.635 $4.510
Personal de Produccién $930 $190
Talentos $720 $240
Gastos Operativos $490 $195
Personal de Post- $2.300 $120
Produccion
Material de $950 $1220
Equipamientos
Total $30.280 $7.054,76
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El gasto real fue un 78,35% menor al estimado, lo que demuestra una
optimizacién significativa de los recursos. Esto se logro gracias al uso de equipos
propios, la negociacion de costos con proveedores y actores, y la planificacion

eficiente que evitd dias adicionales de rodaje.

La produccion fue altamente viable desde el punto de vista financiero,
logrando un resultado de calidad profesional con apenas el 21,65% del

presupuesto proyectado, sin sacrificar la calidad artistica ni técnica.

El equipo disponible —camara Sony 4K, micr6fonos inalambricos, dron,
iluminacion portatil y software de edicion profesional— fue suficiente para cumplir
con las exigencias técnicas y estéticas del proyecto, evitando inversiones
excesivas en tecnologia. Esto confirma que la propuesta fue tecnolégicamente

factible y sostenible.

3.4 Conclusiones parciales del analisis

El cortometraje alcanzé sus objetivos narrativos, estéticos y técnicos,
manteniendo coherencia con la propuesta inicial. La produccion se realizé con
un presupuesto significativamente menor al estimado, lo que evidencia una

gestion eficiente y viable.

Los recursos tecnolégicos fueron suficientes para materializar la vision
creativa sin comprometer la calidad. La obra presenta potencial para ser exhibida
en espacios académicos, culturales y de sensibilizacion social, contribuyendo a

una representaciéon mas empatica de la depresién en el @mbito audiovisual.
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Capitulo 4

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

El presente proyecto, consistente en la realizacion del cortometraje “After
the Smile”, permitié abordar de manera sensible y reflexiva la problematica de la
depresion, evidenciando tanto la importancia del tratamiento audiovisual de los
temas de salud mental como la necesidad de concientizar a la sociedad sobre
los prejuicios que persisten en torno a esta enfermedad.

La principal importancia del trabajo radica en el hecho de que se utilizé el
lenguaje cinematografico no solo como un medio artistico, sino también como
una herramienta de comunicacion social, capaz de generar empatia y promover
la reflexion critica. En este sentido, la obra se constituye en un aporte académico
y cultural, al evidenciar que el audiovisual es un recurso eficaz para la

sensibilizaciébn comunitaria.

Entre las fortalezas del proyecto se destacan la pertinencia social de la
tematica, la originalidad de la propuesta narrativa y el compromiso del equipo en
todas las etapas de la produccion. Asimismo, el guion y la direccion lograron
transmitir con fidelidad la complejidad emocional del tema, mientras que los
recursos técnicos —fotografia, sonido y montaje— contribuyeron a reforzar la

atmaosfera dramatica del cortometraje.

No obstante, también se identificaron ciertas debilidades, principalmente
relacionadas con la limitacion de recursos financieros y logisticos, lo que
condicion6 algunos aspectos de la produccion, tales como la disponibilidad de
locaciones y equipos técnicos especializados. Asimismo, los tiempos de rodaje
resultaron ajustados, lo que obligd a optimizar la planificacion y ejecucion de las

escenas.
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En cuanto a la proyeccion del proyecto, se considera que el cortometraje
tiene el potencial de circular en festivales de cine universitario y muestras
independientes, asi como de difundirse en plataformas digitales para llegar a un
publico mas amplio. A nivel académico, el trabajo puede servir como referente
metodoldgico y creativo para futuros estudiantes de la carrera, demostrando la
viabilidad de realizar producciones audiovisuales con impacto social incluso con

recursos limitados.

La viabilidad del proyecto queda demostrada al comprobar que, mediante
una adecuada organizacion y aprovechamiento de los conocimientos adquiridos
durante la formacion universitaria, es posible desarrollar un producto audiovisual
con pertinencia social y calidad técnica suficiente para cumplir con sus objetivos

de concienciacion.
4.2 Recomendaciones

El tratamiento de la depresion permitié no solo visibilizar una problematica
latente en la sociedad, sino también generar un espacio de reflexién a través del
lenguaje cinematografico. De igual manera, seleccionar tematicas con un
trasfondo humano aporta un valor afiadido al proyecto y fortalece el rol del

productor audiovisual como agente de cambio social.

En el ambito académico y metodoldgico, resulta fundamental dedicar una
especial atencion a la etapa de preproduccion. La planificacion detallada de
guion, storyboard, cronograma de rodaje y logistica general constituye la base
para que el desarrollo del proyecto se ejecute con mayor orden y eficiencia,
reduciendo de forma considerable las dificultades que puedan surgir durante la
filmacién. Asimismo, el trabajo colaborativo y la correcta asignacion de funciones
dentro del equipo de produccion potencian la calidad del resultado final, ya que

cada integrante se concentra en su rol y aporta desde su area de especializacion.

Desde el aspecto técnico, es prioritario garantizar la calidad del sonido y
la iluminacion, pues son los elementos que mas influyen en la percepcion del

espectador. En este sentido, se recomienda realizar pruebas de rodaje en las
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locaciones escogidas antes de iniciar la grabacion definitiva, con el objetivo de

anticipar posibles limitaciones relacionadas con la acustica o la luz natural.

Finalmente, en cuanto al tratamiento tematico, es indispensable mantener
una postura ética y responsable al abordar probleméaticas sensibles como la
depresion. Complementar la investigacion con entrevistas a especialistas en
salud mental o con testimonios de personas cercanas a la problematica puede
enriquecer notablemente el producto audiovisual, dotandolo de sustento
informativo y mayor credibilidad. En consecuencia, las producciones
audiovisuales universitarias no solo cumplen con un objetivo académico, sino
que también pueden consolidarse como aportes significativos a la reflexion social

y cultural.
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Apéndices

Apéndice A: Guion Literario

1. HISTORIA.

2. INT. ESTUDIO.

Se escucha al psicélogo hablando sobre la "Depresidn" y como
afecta esta en la sociedad.

3. EXT. PATIO DE LA CASA/DIA.

Se observa a Dylan y a Don Jorge en el patio, donde Dylan le
ensefia su pintura y Don Jorge lo alaba sobre su trabajo; por
otro lado, su papd también llega al patio ¥y lo reconoce como
un gran artista.

DYLAN
Abuelo ;Qué te parece mi dibujo?
DON JORGE
iPerfecto!
DON JORGE
Veo que cada vez vas mejorando

hijo.
Entra Carlos al patio y aprecia su pintura.
CARLOS
iWow!
Dylan, yo creo en ti ¥y en tu

capacidad para lograr grandes cosas
como artista.

4, INT. HABITACION DE DYLAN/DIA
Suena el despertador.

DYLAN
iAh!

Suspirec - Triste

DYLAN
Un dia m&s, un dia menos.

Dylan cbserva un portaretrato gue se encuentra junto a su
papd v su abuelo.

Dylan se levanta y se dirige hacia el bafio.
5. INT. COCINA/DIA

Dylan entra a la cocina y observa como el papd estd
desayunando.
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DYLAN
Buen dia, Carloes.

CARLOS
Buen dia.

DYLAN
No te olvides de lo que te pedi
para el proyecto del curso.

CARLOS
Ya te dije gque para la préxima
semana.

DYLAN

5i, pero ya te vengo diciendo con
tiempo sobre este proyecto...

CARLOS
Otra vez con eso, ya te dije que la
préxima semana, me voy al trabajo.
Uno ya no puede ni desayunar en paz
en su casa.

Carlos se va de la casa y deja la comida sin terminar en la
mesa.

Dylan suspira molesto

DYLAN
Estoy harto de esto.

Le suena el celular llegandole un mensaje de su mejor amigo.

DAVE
confirma donde topamos. :En la
universidad ¢ en tu casa?

DYLAN
En la universidad, ya estoy
saliendo.

Dylan observa la foto del abuelo que se encuentra en la sala,
luego coge su maleta para irse a la universidad.

EXT. UNIVERSIDAD/PATIO/DIA

Se encuentra Dylan y Dave conversando scbre el proyecto
final.

DAVE
iCémo vas con el provecto?

DYLAN
Mal, mi papd no me ha ayudado con
el dinero gue necesite.

DAVE
Ahora, ;Qué piensas hacer?

DYLAN
Ya veré que hago...

De fondo se escucha la novia de Dylan llamandolo y los amigos
voltean a verla.

DAVE
iAhi viene tu pelada!

DYLAN
No entiendo ;por qué te cae mal?
Es mids deberiamos salir un dia los
tres y verds gue no es mala gente
como ti crees.

DAVE
No, sabes gque antes que llegue
mejor me voy.

Dave se retira al mismo rato que llega Madeline.

MADELINE
Bebé, ;Hoy si me llevas al cine?

DYLAN
No amor, porque mi papd no me ha
dade dinero.

MADELINE
Siempre lo mismo contigo, ya no me
llevas a ningdn lado.
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7. INT. AULA DE CLASES/DIA

Dylan recostado en la banca mientras el profesor esti
explicando el proyecto.

PROFESOR
Sefiores no se olviden de estar
revisando la ribrica del proyecto y
si tienen alguna duda pueden
decirme ahora.

El profesor se percata que Dylan estd dormido en clases.

PROFESOR
Sefior Dylan, me puede repetir lo
que acabo de decir.

Dylan se levanta y gqueda pensando sobre lo que el profesor
menciono del proyecto.

PROFESOR
Con ese interés que le da a la
clase dudo que al final obtenga una
nota satisfactoria.
Bueno chicos hasta agui llegd la
clase, no se olviden que tienen una
semana para presentar su proyecto.

8. EXT. UNIVERSAD/PASILLO/DIA
Dylan sale a los pasillos con el celular en la mano.

DYLAN
Amor, en serio te vas a enojar.

DYLAN

Pero amor, entiende gue actualmente
no he tenido. Mi papid no me esté
dando dinero...

Madeline interrumpe a Dylan

MADELINE
(Irritada)
Dylan pero hace tiempo te dije que
estd pelicula la quiero ir a ver e
ineluso lo mucho que significa para
mi.

MADELINE
(ENOJADA)
Mejor me wvoy a clases.

Dylan observa como Madeline se va.

Madeline deja en visto a Dylan.

Se le acerca el compafierc de clases a Dylan para preguntarle
sobre su aportacidn al proyecto.

COMPANERO
Oye bro, confirma. ;Cudndo crees
tener el dinero del proyecto?

DYLAN
Td tranquileo fafio, de agqui a mafiana
sin falta te daré mi parte.

COMPANERO
Dale bro, no pasa nada ya hable con
los demas.
Le llega un mensaje a Dylan.
AMIGO

Oe para hoy reunirnos en tu casa
con otros panas.
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DYLAN
Ya de una, caigan només.
9. INT.CASA DYLAN/NOCHE

Se encuentras Dylan y sus amigos bebiende y fumando en la
sala de su casa.

AMIGO 1
Oigan vamos jugande YO NUNCA,
NUNCA.

DYLAN

De una, dale.

AMIGO 1
A ver, todos 5 dedos arriba y el
que pierda hace un reto.

Dylan y sus amigos empiezan a jugar

AMIGO 1
Jajaja, bueno tdi perdiste.

DYLAN
Bueno entonces, te reto a gque te
tomes un shot de tequila puro.

Todos se rien mientras ven como se termina mareando el
perdedor.

10. EXT.CASA DE D¥LAN/NOCHE

Carlos llega a su casa, escucha mucho ruido y ve salir humo
de su casa.

CARLOS
¥ ahora, ;qué estard haciendo este
man en mi casa?

11. INT.CASA DYLAN/NOCHE.

Carlos abre la puerta de la casa y ve a Dylan con sus amigos
tomando ¥y fumando.

CARLOS
(enojado)
iQué es todo esto?

DYLAN
Nada, solo invité a unos amigos a
tomar algo.

CARLOS
Quiere gue se vayan todeos de mi
casa. iAHORA!

DYLAN
Lo siento muchachos, por lo que veo
mi papd no vino de buen humor hov.

Los amigos apagan la misica ¥ cogen sus cosas para irse.
AMIGO 1
Mos vemos fafio, gracias por
invitarnos.

Dylan ve con cara de enojo a su papd por haberle arruinadoe la
reunién con sus amigos.

DYLAN

Espero que ahora si estés contento.
CARLOS

si.
DYLAN

Listo, ni para dejarme ser feliz
puedes servir.

CARLOS
No te dejo ser feliz, te estoy
dejando gque estudies esa estilpida
carrera, por td estdpideo capricho
de ser como mi padre.
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DYLAN
Con €1 no te metas, &l fue mejor
padre que td lo serds en la vida.
Debiste haber muerto td y no é1

Carlos al escuchar esto le termina metiendo una bofetada.

CARLOS
Gltima vez que soporto tus
idioteces, de hoy en adelante mira
como te las arreglas.

DYLAN
(enojado)
Es lo mejor que pudiste haber
pensado.

CARLOS
(gritando)
No, sabes que, tengo una mejor
idea. iTE ME LARGAS DE LA CASA
AHORA MISMO!

Dylan al escuchar esto, se va a sSuU cuarto a coger sSus cosas ¥y
se termina yendo de la casa.

DYLAN
{ LLORANDO)
Quierc que sepas gue el dia de hoy
ti dejas de existir para mi.

Dylan le da la espalda v termina lanzando la puerta.

12. EXT.CASA DYLAN/NOCHE
Dylan llama a Dave.

DYLAN
Oe hafic tengo que contarte algo,
crees gque pueda ir a tu casa.

DAVE
5i, no hay ningin problema.

13. INT.CASA DAVE/NOCHE

Dylan llega la casa de Dave ¥ le cuenta gue le botaron de la
casa.

DYLAN
Como te dije fiafic, no tengo donde
ir a dormir.

DAVE
Sabes, estuve pensande y si te
quedas por ahora aqui hasta que se
solucionen tus problemas.

DYLAN
:Td crees? ;Tu mami no dird nada o
no se pondra molesta?

DAVE
No, tranguile ella entendera.

DYLAN
En serio, muchas gracias.

DAVE
Mo hay de gque, para eso estamos les
mejores amigos.

l4. INT.UNIVERSIDAD/AULA/DIA

Después de varios dias Dylan no le estd yendo del teodo bien
en la universidad.

DYLAN
En seric, dame unos dos dias més y
te daré mi parte del dinere;

(MAs)
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DYLAN (CONT.)
a mi papad todavia no le han pagade
¥ por eso no pude darte eso.

COMPARERO
Te esperaremos, perc verds si no lo
cumples no nos importara sacarte
del grupo.

DYLAN
Gracias, td trangquile que si te
daré. Pilas me la saco.

15. EXT.UNIVERSIDAD/PASILLO/DIA

Dylan camina por los pasilles y se le termina encontrande a
Madeline.

DYLAN
chhora de dénde puedo sacar ese
dinero? Pedirle a Dave seria muche
de mi parte.

DYLAN
Amor.

MADELINE
Ah, Hela Dylan.

DYLAN
jComo estAs amor?

MADELINE
Bien, creo.

DYLAN
jComo asiv

MADELINE
Nada solo gue td ya no me sacas a
pasear, va no me llevas a comer, ir
de compras... MEJOR DICHO A NINGON
LADO.

DYLAN
Lo s&, no te preocupes amor. Te
prometo llevar a ese restaurante
coreano gue guieres conocer.

MADELINE
{ EMOCTIONADA)
En serioc, por esoc te amo. ;T4 céme
estAs?
DYLAN
Bien, solec un poco preccupado
poE. ..

Madeline interrumpe a Dylan.

MADELINE
Pero mejor vayamos a jugar boles,
no quiero CoOmer.

DYLAN
Estd bien amor.
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16. EXT.UNIVERSIDAD/PATIO/DIA

Uno de los vecinos de Dylan lo contacta para que le haga un
trabhajo.

BRAULIO
Dylan, mijo soy Braulio, me dieron
tu nimero y queria saber si podias
hacerme un trabajo.

DYLAN
¢Braulio? ;Disculpa, cudl Braulio?

BRAULIO
Braulio, el sefior que vive al
frente de Vicente.

DYLAN
Ah... Don Braulio, digame en qué
puedo ayudarlo.

BRAULIO
Estas desocupado, para que vengas a
mi casa golpe de 4:00pm para
explicarte del trabajo.

DYLAN
Listo no se preocupe que ahi
estaré.

17. EXT.PARQUE/DIA

Dylan estéd viendo las columpios del pargue mientras tiene un
recuerdo con el abuelo.

DYLAN INFANTE
(RISAS)

DON JORGE
(RISAS)

Dylan infante salta del columpic y observa el pasamano

DON JORGE
Listo mijo, si tante deseas vamos
yo te apoyaré siempre.

Dylan infante y Don Jorge se dirigen al pasamano para gue lo
pueda intentar.

DYLAN INFANTE
Bueno abuelite y me ayudarés a
intentarlo.

DON JORGE
Ne mijite, yo sé gque puedes hacerlo
sin mi ayuda.

Dylan infante al intentar cruzar el pasamano se termina
cayendo v llorando.

DYLAN INFARNTE
(LLORANDO)
Ya no quierc wvolverlo a intentar.

DON JORGE
Pero... Jpor gqué?

DYLAN INDANTE
Porgue nunca voy a poder lograr
cruzar el pasamano.

DON JORGE
Mira mijo solo te puedo decir algo.
Cree en ti mismo y en todo lo gue
eres capaz de lograr.

Dylan al escuchar esa frase se motiva y lo termina logrando.
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BRAULIO
51 mijo, pero entra yva te explico.

19. INT. CASA BRAULIO/SALA/TARDE
Dylan entra a la casa de Braulio.

BRAULIO
iDeseas un poco de agua?

DYLAN
5i, muchas gracias.

Mientras Braulic estd en la cocina sirviendo el wasoc con
agua, Dylan observa una foto de Braulio y su padre junto a la
mesa, ambos sonrientes.

DYLAN
Hace tiempe gque no le veo sonreir

Braulic sonrie un poco mientras lleva el vaso a Dylan.

BRAULIO
Disculpa mi atrevimiento, :Perc gque
fue lo gque sucedid con Carlos?

Dylan se gira a ver a Braulio.

DYLAEN
De ese tema no me gusta hablar.

Dylan toma con rapidez el vaso de agua.

BERAULIO
Scolo te puedo decir, que €l te ama
¥ no te imaginas coéme estd desde
gque te fuiste de la casa.

DYLAN
Yo no me fui, &1 me termino botando
y todo porque nunca le termind
gustande lo gue yo estudio.

BRAULIO
Recuerda gue a nosotros los padres
siempre vamos a querer lo mejor
para nuestros hijos.

DYLAN
§i, peroc eso no aplica en €1. Si

vamos a seguir hablando de &1, es
mejor retirarme

Dylan se dirige hacia la salida molesto y Braulio lo detiene.
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20.

21.

22.

BRAULIO
Disculpame, no gueria
incomodarte,no hablaremos mas del
tema. Mejor pasemos al trabaijo

Dylan indeciso, suspira y se dirige al asiento de la sala.

Braulio sonrie agradecido ¥ se sienta frente a Dylan a
conversar.

EXT.CASA BRAULIO/TARDE

BRAULIO
Entonces, ;cuénto seria?.

DYLAN
Con todo y magueta, le estaria
cobrando unos 80%.

Dylan se retira.

INT. CASA DAVE/HABITACIGN/DIA

Dylan le esta dando unos retogues a la magueta para poder
entregarle a Braulio.

DYLAN
Buenc, este pequefic detalle y listo
trabajo conecluideo.

INT. CASA DAVE/ESCALERA/DIA

Dylan bajando a la sala escucha una conversacidn entre la
mamé& de Dave y Dave.

MREMA DE DAVE
Dave y... ghasta cué&ndo piensa
quedarse ese muchacho?.

DAVE
No lo sé mamd, ;por qué? ;qué
sucedid?

MAMA DE DAVE
Ti piensas que nosotros cagamos
plata o gqué.

MBMA DE DAVE
Ho es ni mi hijo para estar
manteniendolo.

DAVE
Pero...

La mamé de Dave lo interrumpe molestal.
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13.

MAMA DE DAVE
A mi no me importa sus problemas,
que consiga trabajo, gue haga algo
Gtil por su vida. Estoy cansada de
verlo aqui, asi que hoy mismo le
dices que se vaya.

DAVE
Bueno, estd bien.

Dylan hace un peguefic ruido para gue sepan gue estd bajando.

23, INT. CASA DAVE/SALA/DIA
Dylan llega a la sala saludando a su amigo ¥ a su mama.

DYLAN
Hola buenos dias.

DAVE
Hola fafio, ya te vas para la U.

MAMA DE DAVE
Hola mijito, buenos dias. ;Vas a
desayunar?

DYLAN
No, primero voy a entregar este
trabajo a Don Braulio y no sefo, no
gquiero desayunar. No quiero
molestar.

MAEMA DE DAVE
No mijo, usted jamas sera una
molestia. Sabe que aqui siempre lo
recibiremos con los brazos
abiertos.

DYLAN

Bueno, me voy, gracias. Topamos en
la U, Dave.

Dylan sale de la casa v se dirige hacia la casa de Braulio.

24, INT.CASA BRAULIO/DIA

Dylan le entrega la magueta a Braulic y termina impactado por
el trabajo.

DYLAN
Don Braulio, como le dije agui esta
la magueta ya terminada.

BRAULIO

Se nota gue eres digno nieto de Don
Jorge. Te gquedd perfecto.
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25.

26.

DYLAN
Muchas gracias Don Braulio, sabia
que le iba a gustar.

BERAULIO
No dejes esto, tienes un gran
potencial.
DYLAN
Lo sé, lo mismo me decia mi abuelo.
BERAULIO
Me imagino que tu papd también lo
decia.
DYLAN

Hubiese dado lo que sea para gque él
también se hava sentido orgullos.

DYLAN
Me tengo gue ir a la U.

BRAULIO
Si, toma los 80% y algo mas por tu
gran trabajo.

DYLAN
Gracias Don Braulio.

EXT. CALLE/TARDE

Dylan se dirije hacia la casa de Madeline con flores y
chocolates para sorprenderla.

DYLAN
Hace tiempo no le he dado nada a
Madeline, estos girasoles y estos
chocolates le encantara.
No le diré que voy a verla,
entonces al verme con esto guedara
sorprendida.

CASA MADELINE/TARDE

Dylan se acerca a la casa de Madeline perc la ve besando a
chico en la entrada de la casa.

Dylan decide dar dos pasos atras para no estar en el campo
visual de Madeline y su acompanante.

Dylan arroja las flores vy chocolates con enojo al suelo.

DYLAN
Mierda, esto debe ser una puta
broma.

41

14.

un



27.

15.

DYLAN
Lo esperaba de Madeline, pero nunca
de ese pobre hijo de puta. Dijo ser
mi amigo y ahora me di cuenta gque
nunca fue asi.

DYLAN
0jald v se mueran estos hijos de
puta.

Dylan muerde el pufio enojado ahogande un grito de delor ¥y
furia

Dylan espera gue Dave se vaya para poder marcar a Madeline.

DYLAN
Hola amor, ;qué haces?

MADELINE
Nada mi amor, estoy aburrida aqui
en casa. ;Por qué?.

DYLAN
Es que queria ir a tu casa para
llevarte una pequefia sorpesa.

MADELINE
En serio amor, aqui te estaré
entonces esperando. Estoy ansiosa
por ver lo gue me traes.

DYLAN
Yo también, se gque te gustara.

Dylan cuelga y se dirije al parque para pensar en que hacer
con Madeline y Dave.

EXT. PARQUE/DIA

Mientras Dylan est& sentado pensando en qué hacer, recibe una
llamada.

COMPANERD
Oye, yva ha paso casl una semana y
td ni una sefial de humo has dado.

DYLAN
Lo sé, disculpa no he conseguido el
dinero. Dame mas tiempo, prometo
pagar el lunes sin falta.

COMPANERO
Es imposible, te dije si no pagabas
ibamos a sacarte del grupo v hablar
con el profesor.
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28.

16.

DYLAN
No, por favor no hagan eso.

COMPANERO
Ya lo hicimos, es més no te llamo
para cobrarte solc lo hago para
notificarte que no estéas en el
grupo v que ademds el profesor
decidié reprobarte.

El amigo cuelga la llamada v Dylan al escuchar esto termina
llorando.

DYLAN
Bhora, ;qué haré?
Era mi dltima oportunidad en esta
materia.

Dylan escucha unas risas y ve a un nific jugar con su papa.

Dylan al werlos como ellos disfrutan llega a tomar una
desicidn.

Dylan le envia un audio a su papa.

DYLAN
Hola papa. No sabes lo que yo
hubiese dado para que todo sea
diferente entre td vy vo; para que
veas lo mucho que me importas.
Hubiese querido que siempre me
apoyes en todas las desiciones que
tome. Y aungue no fue asi.
Nunca olvidaré todes los huenos
momentos gue compartimos juntos.
Te amo papé.
Psdt: Te dejo un pequeio presente
en la casa.

Dylan le envia un audio a Dave.

DYLAN
Gracias por ser un hermano para mi,
prometo no volverte a molestar.
Ahora voy a mi casa, mi papad me
llamo para arreglar las cosas.

Dylan después de enviar los audios se va del pargue.

EXT. CASA DYLAN/TARDE

Dylan coge la llave que siempre estd debajo del tapete.

DYLAN
Estd llave ha esstado desde gque
tengo memoria y nunca nadie se la
cogid. Que buenos vecinos tenemos.
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17.

29. INT. CASA DYLAN/HABITACIGON/DIA

Dylan observa el portaretrato donde se encuentra la foto
junte a su abuelo y a su papa.

DYLAN
Antes de que todo se vaya a la
mierda entre nosotres.
Bbuelito como hubiese querido gue
sigas conmigo...

Dylan se recuesta sobre su cama con el portaretrato, mientras
lo abraza y llora.

30. EXT. CALLE/TARDE

Carlos observa los mensajes de Dylan y al notar algo
diferente en su voz decide llamarlo pero no tiene respuesta.

CARLOS
Dylan, contesta.
;Dué te pasd? ;Por qué no
contestas?

Carlos al darse cuenta que no contesta procede a llamar a
Dave.

CARLOS
Dave sabes algo de Dylan, lo estoy
llamando ¥ no contesta.

DAVE
El me dijo gue iba a su casa, gque
usted lo llamd para arreglar las
cosas.

CARLOS
HNo, vo no he dicho nada y recién
veo los mensjaes que me envid.
Graclas por la ayuda, me voy para
la casa.

Carlos coge un taxi para ir a su casa.

31. EXT. CASA DYLAN/NOCHE

Carlos al guerer abrir la puerta se da cuenta gue estda junta.

32, INT. CASA DYLAN/SALA/NOCHE
Carlos comienza a gritar el nombre de su hijo.

CARLOS
iDylan! 1Dvlan!
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33.

34,

35.

36.

DYLAN INFANTE
(RISAS)
Abuelito si viste, lo logré.

DON JORGE
Lo =&, yo siempre confie en ti.
Recuerda Dylan, yo siempre estaré a
tu lado.

18. EXT.CASA BRAULIO/TARDE
Dylan estd tocande la puerta de la casa de Braulio

DYLAN
Hola Don EBraulio, buenas tardes
digame de qué trata el trabajo.

18.

INT. CASA DYLAN/PASILLO/NOCHE

Carleos intenta abrir la puerta de la habitacién de Dylan,
peroc esta trancada entonces decide empujar para asi poder
abrirla.

CARLOS
Dylan abreme la puerta, por favor.

INT. CASA DYLAN/HABITACION/NOCHE

Carlos entra al cuarto v ve a Dylan en el piso con una carta
a su lado.

Carlos cae de rodilla a su lado y abraza el cuerpo

CARLOS
Mijo.. ;qué hiciste?
Dime gque es una broma...

Carlos recoge la carta v lee lo que fueron las dltimas
palabras de Dylan.

DYLAN
Mi abuelito y vo ahora estaremos
siempre a tu lado cuidandote. Te
Amamos .

EXT.PLAYA/TARDE
Carlos camina en la orilla de la plava
CARLOS(VOICE OFF)

Un afio me ha costado acostumbrarme
a la soledad v la falta de bocetos
esparcidos en la casa. Un afo en
donde cada mes comence a visitar
una segunda tumba. Pero se que
ahora ambos estan juntos riendo ¥
dibujando como solo ellos se
entendian. Dos hombres que supieron
ver los colores que me faltan en
estos momentos al no tenerlos.Pero
se que donde esten, colocan algo de
tonos en mi vida aungue todavia
giga wviendo gris.

CREDITOS FINALES.
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Apéndice C: GUION TECNICO

Audio

Accibs

Props Obserracioses
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Eccana 1 b sbre " Deprsn y| v st oo piclogs b s dprsin plane general Mecouiisn | T,
s doprasién
DYLAN :bueles (6 e parece mi dibujo?
e obzerva 3 Dylan y 3 Don Jorge an ol patio, donde Dylan I+ DON JORGE: jParfactal
. Patio de s s de s ansafiaou pintura y Don Jorga lo sk zobrs cutrabsfe; per Comianz con un plane gencral, liege s 13 medio y , meza, s Don [ CEMATREE Yoo s o v oe
otralade, su papd tambifn lega ol patie yle reconace coma et the shoulder alla, pineurs jorge, de Dylan y su papd mejaran
e i P forae, deDaliny PR | L. ot Dytan o cree cn iyt
<apacidad para logrsr grandes cosas come
anizts,
. I y st me en el relef que ez de .
bitacién de Dylan do dfa cuns ol docpertador dl cusrto da Dylan Plano detalle ol ekl e
. . n lafoto de portaretrato, pijama, . DYLAN
Esama & Habitacidn ds Dylan de dia g e o Lot ot o e sy e b Plane contal, lataral 3 modi e, | Dy st map ik e U i el menes
Diplan: Buen dfs, Carlos.
CARLOS: Buen dia.
DVLAN: N e alvides de o que te prci.
pora el proyecta del curse
D s o g biure oo ol pap 1 oo, | ponern oot vt |
Escena & Inkerivor cocina de da s s g ol el oy i d e Plane mesia y arer the shoulder e | o LAk, pre v dicind
eminan [ 26 3 walizt] JrEm— mpe zobre cote progects.
CARLES: Orra ez con <0,y te e que s
préxima cemans, me vay 3l rsbaje.
Uno o pucdsni dezayunar en paz
GYLAREztay harts 4s cote.
Dislogo eszrite
. Dylan . i sumefeor sdamntas ds h cocina, DAVE: Ganfima donde topamos. (En b
Escns nteiror cociva de dfa i plane medio o amaricane v | o cucpiramekeate Sonfime donds opame
DVLA: En s niversicad, g ectay
slinde.
DAVE: iC5ma vas con el progecto?
DVLA: Ml mi g ne me ha ayadade con
ot it Pt de s Uniidd o - i generaly g plane medic mechis vchuie | Oalny Davelablncopred e,
o dia wniversitarie. Prayucte DAVE: Ahors, (BU picnzas hucer?
DYLAM: Ya veré que hago.
DAME: jahi iene tu pelnda!
D LANE Mo entiend ipor qué te cae mal?
P Exterion: Patio de 3 Universidad [ Se eccucha como 1a novia de Oylan lo et3 llamando y Dave p suz amigos — machila, vestuzrie | ce ssencha que viene b novia E;;“jf;:f”:’::z‘;"""::']d‘:n‘l:‘
i dedia eltean 3 vrls ® wiersitario, daDylan e e e i
DAVE: o, sabes que antes que lleque
mejor me voy.
NADELINE: Bebé, iHoy si me llovas ol cina?.
DYLAR: Mo smer, porque mi papd no me ha
dnda dincro,
MADELINE: Siampre o micme contige. ya
llevas 5 ningin lade.
DTLAN: Pera amar, entiende que
actiments
terion: Patie de la Universida machila, vestuarie ladeline lan comversan o b sonide. Ml paps o me sstd
Escina Euterior Pare de Unlrsidad D 2213 y Milin Bega pars bl can Dyl Plin genersly luega over the shalder i, et Modeliney Diln commssny dando dincre.
o dia wiersitario, luego interrampe 3 Diplan e
WADELINE (iritada): Dylam pere e
i e
ot peliculs I3 quiera it 3 ver ¢
incluce o muche que significa pra
MADELINE (ENDJADA) Wejar me voy s
dhes
Dan obserea come bladalingce va,
PROFESOR: Sefiores no ¢ olviden de estar
tovizando fa ribrica del prayacto y
tienen algurs, duds pucden
docitme shora
Dylan recostado sn fa banca misntras «f profazer wzt3 eetuario universitario, | Dylin modio dormid g |0 Co0Rs Sefor DV“;‘ ’“;“:':‘“ repetnle
[ : cluzes de df baego sl prfczn o o que mastran sl prafezor] y medio para Dylsn e prtezon i, | et parnnolcsomeanal | oo TN
0 = prafess chie dude que 3l final abtenga
not stisfactaris,
Bune chices hasta sai g fa
<hce, ne 5 olviden qus isnen
Semans pars presentor 2u projects.
DIVLAR: dmer, en serio te 2z 3 ancfar,
COMPARERD
Opsbra, confirma, {Cudndo aroas
. . ener ol dinere del progectas?
- Dlon e sseribe o Madeibe | by gy i arangquie e, d aqul = means
Exeeion: Uninesidd el pasil| D0 5 102 il con ol coluar n s mane. S o scarcy o sampsiore do Vestuario di e aarE
Ezcenad " clazes 3 Dylan pars prequntarle Plane medio, pline detalle (de suz sapares o del relefons) universitario, tellfons, | prequntarle por el proyecte. COMPARERC: Dl bro, no paga nada ya
cobre cu spartacion 3l proyecte. Lusge b llega un menzaje 3 Dylan machilaz, cuadernos. | Luege le llaga un mensajs de et *
Fus amigas los demés.
AMIGE: D para hoy reamimos anty casa
DYLAN: Y e uns, caigam noms
AMIGD T Digan vamos jugande YO HUMNCA,
NUNCA,
OTLA: D una, dale.
Se s By v s by unand o ks bttt | it | b
Eacena 3 Inkerior casa de Dl de noche ke 20 ca5a, Dylan y 20z amigos mpiezan 3 jugar Plana general, media y detalle slecbel ez ez |y and o amiges AMIGE T : s, baeo t perdicte.
sillas DTLAM: Buens entances, te reto 3 que te
Yomes un chot de et puro,
Todes se ien mientras ven come s taming
marcande ol pardedor,
GARLOS enojada]: iU 5 todo esto?
DTLAN: Bads, solo nvit 3 unes amiges 3
tomar slg
CARLOS: Quiara que s vayan todos de mi
o ks, bovalne e | EaSEcre s s cucs vt caa, (AHORAL
Eacens 10 Interion:cas de Dyl de woche e Bl Plano detalle, plne media p gencral Slcchol, skl s, | P9 2SS S B8 | 3 L s machashas,por s e e
tomendo y fumande. sillas e smiaen L pn el mi paps o ving d buen humor hoy.
< Loz amiges spagan Is misica y cagen sus
<oz para ires
AMIGO 1: Mo vemas fnfo, gracias por
invitarnez.
DYLAN: Espera que shors of estés contents.
CARLOS: 31,
DITLAN:Listo, v pars efarme se feliz
CARLOS: Note de ser felz, te sty
oy e con s oo s o bt ominadate e | g d:::.:::;:i:;[:i;;;:;:;:t;?
Eccons 11 Interion: caca da Dylan dewashe |y ehar eota, 2 v3 5 1 QU0 3 coger 20z €233 Plane medic y over the shauldar slebal st s Fucrtemente e st come i padre
bt DTLAN: Can 41 no te metas, 41 fue mejor

2 termina pando de b caza.

pdre que i ko zerk < b vids,
Debicts haar musrta b y no 41
Garloz sl csauchar cata Ie terming meticnde
una bofatada.
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Ezeenatl

Interior: £z de Dl d hoche

Carloaal ezcuchar eate s termin meticnds una bofetads, ¥ ziguen discuticnds

et the shoalder y plane medic y detalle

smach, batellaz de
dleshel, mucbles, mezs,

Dylany Carlos dizcuten
Fuertemente

CARLOS: i e que saparta s
Ielokcess,d hoy on selante mira
comote ks aregh
DYLAN (snojad: Ex o mfor que pidicts
b

pensade.
CARLS (gritando): No, sabes que, tenge
it
iden. (TE ME LARIGAS DE LA CASA
AHORA, MISMIO!

Ezeenatl

Interior: £z de Dl d hoche

Dylan al sscuchar aste, 52 12 3 cu cuarte 3 cogar sus cosas Y
3¢ ermin yends de ls cusa,

et the shoalder y plane medic y detalle

cache, botallas do
dleshel, mucblez, mezs,
sz

Dylany Carlos dizcuten
Fuertemente

Dilon ol czeuchar ezt 26 w5 5 20 cuarta
coger suz cosmay
<z termina yonde d a .
DVLAN (LLORANDO): Guicra que capac qus
1 dis i hey
i e e ot e i
Dylan e b ecpalda y Rormina anzandia I3
pucrts

Escena

Accidn

Plang

Frops

Audio

Escena 12

Exteriar caza de Dylan de
nache

Dylan lama a Dave.

planc medicy detall (pantalls del teléfono de dylan)

mashila

Dylan estd enciado

DYLAN: D¢ Rafio tenga que contarte
2lgo, orees que puedair atu casa.
DAVE: 5/, hay ringin problema.

Escena 13

Dylan llega 2 653 de Diave yle suenta que |o botaron dela casa.

Plana media ylateral

machila

Dulan se siente mal y iste

DYLAN: Come te die fisfio, no tengo
donde it 3 dormir
DAYE: Sabes, estuve pensando y site
quedss por shors squi hasts que se
soiugionen tus problemas
DYLAN: ;T crees? iTumami ne dird
nada o no se pondr molesta?
DAYE: No,tanquilo el entender
DYLAN: En seric, muchas gracias.
DAYE: o hay de que, para eso estamos
los mejores amigas.

Escena 4

Interiar I

dedis

Despué dias Dy
Universidad.

Plano generaly medio

vestuaio de
uniersitatio, mashila

o .

DYLAN: En serio, dame unos dos dias
mz y te dark mi parte del dinerc; (MAS)
DYLAN [CONTJ: ami paps tadawiana
Ie han pagado

ypor

olases

peron

cumples no nos importars sasarte
ol grupo.
DYLAN: Gracizs, i tranquio que sits
daré. Filas me s saco.

Escena 15

Interior de

dia

Flano medio y over the shoulder

vestuaia de
uniersitario, mochila

Dylan y madeline oonversan

YLAN: ;ahora de dénde puedo savar
58 dinero? Pedirle 3 Dave ser s mucha de|

mi parte.
DYLAN: Amer.
MADELINE: £, Hola Dylan.

DYLAN:

MADELINE: Nada solc que t y2 no me

53645 8 pasear, ya no me llevas 3 comer, it

e compras... MEJOR DICHD A MINGUN
Lano.

Escena 15

dia

[=! los pasilos use Madeii

Plane medio y ouer the shoulder

uestusria de
universitario, machila

DYLAM: Lo 56,00t preceupes amor.
Te prometo llewar a ese restaurante
Gereans que quieres sonocer

MADELINE n
serio, por esote amo. ;TG séma ests?
DYLAN: Bien, soloun pace preocupade

Escena 1§

Interior Uk illa de.

dia

o i por las pasillos y se i Madeli

Plana medio y aver the shoulder

vestuaria de
wniversitario, mochila

Madeline interrumpe 3 Dylan

MADELINE: Pero mejor vaysmos &
jugar bolos, no quiera comer.
DYLAM: Est bien amor.

Escena 16

Enterior universidad patio de
dia

Uno de o5 veeins de Dylan | contaeta para que e haga un trabaic.

vestuaria de
. bi

teléfans

los dos enllamada

BRAULIO: Dylan, mija soy Brauiio, me
dieron tu nimero y queria saber si podias
hacerme un babsio.

YLAN: ;Brauiin? ;Disculpa, cusl
Eraulic? BRAULIO Eraulio, ol sefior que

en esta escena s graban a | vive sl rente de Vicents. DYLAN 2h... Don

Braulio, digame en qué puedo ayudatlo
BRAULIO: Estés desooupado, para aue
engas 3 mi £33 golpe de 400pm pars
enplivarte del tabajo.

DYLAN: Listo no se preccupe que shi
rar

Escena 17

Eserion en el parqus de dis

[=!

ol abuelo,

Planc genral, media, detalie

vestuaria de nific,
uestusria de abuela,
pelota

recuerds de Dylan son su
buslo Donjorge

DYLAM INFANTE [FISAS) DON
JORGE [RISAS) Dylan nfante salta del
eolumpic y obserua el pasamane
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Escena

Descripcion

Accidn

Plano

Props

Observaciones

Audio

Escena 18

Exterior: Casa de
Braulio —Tarde

Dylan llega a la casa

de Braulio y toca la
puerta. Braulio lo
invita a entrar para

explicarle el trabajo.

Planc medic ygeneral

Puerta, fachada de la
casa

Se muestra la primera
interaccion de Dylan
con Braulio.

tardes, digame de que

BRAULIO: 5i mijo, pero

DYLAN: Hola Don
Braulio, buenas

trata el trabajo

entra, ya te explico.

Escena 19

o

Interior: Casa de
Braulio - Sala/Tarde

ylan entra, Braulio le
ofrece agua. Dylan

observa una foto de su

padre con Braulio.
Conversan sobre
Carlos.

Flano medio, plano
detalle

Mesa, fotos, vaso de
agua

Momento intimo y de
tension emocional.

BRAULIQ: ; Deseas un
poco de agua? DYLAN:

que no lo veo sonreir.

5i, muchas gracias.
DYLAN: Hace tiempo

BRAULIO: :Qué
sucedid con Carlos?
DYLAN: De ese tema
no me gusta hablar.
BRAULIO: El te ama y
no imaginas como

esta desde que te
fuiste. DYLAN: Yo no
me fui, el me boto.
BRAULIO: Los padres
siempre queremaos lo
mejor para los hijos.
DYLAN: Eso no aplica

en &l. Mejor

cambiemos de tema.
BRAULIO: Disculpa, no
queria incomodarte.
Pasemos al rabajo.

Escena 20

Exterior: Casa de
Braulio —Tarde

Dylan y Braulic

concretan el precio del

trabajo.

Plano medio

Carpeta, libreta

Se resalta el inicio
formal del encargo

BRAULIO: Entonces,

icuanto seria? DYLAN:

Con todo y maqueta,
unos 80 délares.

Escena 21

Interior: Casa de Dave
— Habitacion/Dia

Dylan trabaja en la
magqueta y la finaliza
con detalle.

Plano detalle y medio

Magueta, materiales

Se muestra el
esfuerzo y dedicacion
de Dylan.

DYLAN: Bueng, este
pequefic detalle y
listo... trabajo
concluido.
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Escena 22

Interior: Casa de Dave
— Escalera/Dia

Dylan escucha a la
mama de Dave
quejarse de &l porla
estadia

Plano medio, plano
detalle

Escalera, mochila

Dylan descubre que
£5 visto como una
carga.

MAMA DE DAVE: Dave,
ihasta cuando piensa
quedarse ese
muchacho? DAVE: No
lo s& mama, ipor
qué? MAMA DE DAVE:
No es ni mi hijo para
estar manteniéndolo.
Hoy mismo le dices
que se vaya. DAVE:
Bueno, esta bien.

Escena 23

Interior: Casa de Dave
—SalafDia

Dylan baja y saluda. La
mama de Dave cambia
de actitud y lo trata
bien.

Plano medio

Maqueta, mesa

Contraste entre lo que

Dylan escuchdy lo
que ella le dice.

DYLAN: Hola, buenos
dias. DAVE: Hola fiafio,
iyate vas para la U?
MAMA DE DAVE: Usted
jamas serd una
molestia. DYLAN:
Gracias sefiora.

Escena 24

Interior: Casa de
Braulio - Dia

Dylan entrega la
maqueta terminada v
Braulio lo felicita.

Planoc medio y detalle

Maqueta, mesa

Reconocimiento al
talento de Dylan.

DYLAN: Don Braulio,
aqui esta la magueta
ya terminada.
BRAULIC: 5e nota que
eres digno nieto de
Don Jorge. Te quedd
perfecto. DYLAN:
Muchas gracias.
BRAULIO: No dejes
esto, tienes gran
potencial. DYLAN:
Hubiese guerido que
mi papa tambien se
sintiera orgulloso.
BRAULIO: Agui tienes
el pago, incluso un
poco méas. DYLAN:
Gracias Don Braulio.

Escena 25

Exterior: Calle - Tarde

Dylan camina con
flores y chocolates
para Madeline.

Plano general y
detalle

Flores, chocolates

Dylan ilusionado
busca sorprenderla

DYLAN: Estos girascles
y chocolates le
encantaran.
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Escena 26

Exterior: Casa de
Madeline — Tarde

Dylan ve a Madeline
besando a Dave.
Reacciona con furia.

Plano general, primer
plano de Dylan

Flores rotas,
chocolates en el suelo

Descubre la traicion
de su novia y amigo.

DYLAN: iMierda! Esto
debe ser una puta
broma. DYLAN: Lo

esperaba de

Madeline, pero nunca

de ese hijo de puta.
{Llamada) DYLAN:
Hola amor, iqué
haces? MADELINE:

Nada mi amor,
aburrida en casa.

DYLAN: Queria llevarte

una sorpresa.

MADELIME: En seric,

agquite espero
ansiosa. DYLAN: Yo
también, s& que te
gustara.

Escena 27

Exterior: Parque — Dia

Dylan recibe llamada

de un compafiero: lo

sacaron del grupo y
reprobaé.

Plano medio

Celular

Dylan siente fracaso
académico.

COMPARIERO: Oye, ya
ha pasado casiuna
semana y no das
sefiales. DYLAN:
Disculpa, no consegui
el dinero, dame mas
tiempo. COMPARERO:
Ya lo hicimos, estas
fuera del grupo y el
profesor te reprobo.
DYLAN: Ahora, qué
haré? Era mi ultima
oportunidad.

Escena 28

Exterior: Parque — Dia

Dylan graba audios de
despedida para su
papa y Dave.

Plano detalle

Celular

Punto de quisbre
emocional.

DYLANM (audic asu
papa): Hubiese
querido que todo
fuera diferente. Te
amo papa. DYLAN
[audio a Dave):
Gracias por serun
hermano, prometo no
maolestarts mas.
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Interior: Casa de

Dylan entra, abraza un

Dylan expresa

DYLAN: Abuelito, como
hubiese querido que

Escena 29 Dylan — Plano cenital, detalle Portaretrato, cama nostalgia por su
. B portaretrato v llora. ~ R
Habitacion/Dia abuelo. sigas conmigo...
CARLOS: Dylan,
contesta, équé te
pasa? CARLOS: Dave,
Carlos recibe Carlos empieza a éisabes algo de Dylan?
mensajes de Dylan Mo centesta. DAVE: Me
Escena 30 Exterior: Calle/Tarde ] v v Planc medio Celular, taxi sentir miedo por . R
llama a Dave Dylan dijo que iba a su casa,
preccupado. v que usted lo llama.
CARLOS: No, yo no lo
hice. Recién veo sus
mensajes.
Interior: Casa de Carlos llega, grita el Desesperacion CARLOS: iDylan!
Escena 31 =T s Plano general, medio Puerta, muebles p i 1y
Dylan — Sala/Noche nombre de Dylan. creciente. iDylan!
Carlos intenta abrir la
- N CARLOS: Dylan,
Escena 32 Interior: Casa de puerta de Ia Planc medio Puerta, pasillo Preludio de I abreme la puerta, por
Dylan — Pasillo/Noche | habitacién de Dylan, . P tragedia. fav‘;r - P
empuja hasta abrir. :
CARLOS: Mijo, équé
hiciste? Dime que es
una broma... (Lee la
Interior: Casa de Carlos entra y carta) DYLAIl‘»J' Mi
Escena 33 Dylan - encuentra a Dylan en |Plano general, detalle Carta, portaretrato Climax dramatico. N i
I . abuelito y yo ahora
Habitacion/Noche el piso con una carta. N
estaremos siempre a
tu lado cuidandote. Te
amamos
CARLOS: Un afio me ha
R costado
Carlos camina por la
orilla, reflexiona Narracion final de acostumorarme 3 Ia
Escena 34 Exterior: Playa - Tarde . Plano general Qrilla, mar soledad... Pero sé que
sobre Dylan y Don Carlos. .
ahora ambos estan
lorge. . .
juntos, riendo y
dibujando.
F
CARLOS: 5& que donde
Carlos observa el Cierre visual y astén colocqan colores
Escena 35 Exterior: Playa — Dia harizonte, final con Planc general fijo Mar, cielo emocional de la !

créditos.

pelicula.

en mi vida aunque yo
siga viendo gris.

51



Apéndice C: PRESUPUESTO REAL Y PROYECTADO

PROYECTADO

PRESUPUESTO PROYECTADO EN GASTOS DEL PROYECTO

PRODUCTO cortometraje "After the Smile" ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ANO 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 4 Meses
PRE-CODIGO] PRESUPUESTO ESTIMADO
10JCOSTOS DE DESARROLLO INICIAL 1.500
20]COSTOS DE PREPRODUCCION 21.500
30]COSTOS DE PRODUCCION 3.860
40]COSTOS DE POST-PRODUCCION 2.690
50JCOSTOS DE DISTRIBUCION 730
TOTAL 30.280 |
10 | PRESUPUESTO DE GASTOS DE DESARROLLO |
PRODUCTO cortometraje "After the Smile” ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ANO 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 9 SEMANAS
PRO-CODE RUBRO ESTIMADO
10-100 PERSONAL 900,00
10-200 EQUIPOS 100,00
10-300 INSUMOS Y MATERIALES 500
TOTAL PRESUPUESTO 1500,00
20 JRESUPUESTO DE GASTOS DE PREPRODUCCION
PRODUCTO cortometraje "After the Smile” ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ARO 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 9 SEMANAS
PRO-CODE RUBRO ESTIMADO
20-100 PERSONAL 20400,00
20-200 EQUIPOS 1000
20-300 INSUMOS Y MATERIALES 100
TOTAL PRESUPUESTO 21500,00
30 PRESUPUESTO DE GASTOS DE PRODUCCION
PRODUCTO cortometraje "After the Smile" ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ARO 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 6 semanas
PRO-CODE RUBRO ESTIMADO
30-100 PERSONAL 930
30-120 TALENTOS 790
30-200 EQUIPOS 1465
30-300 INSUMOS ¥ MATERIALES 185
30-430 GASTOS OPERATIVOS 490
TOTAL PRESUPUESTO 3860
40 PRESUPUESTO DE GASTOS DE POSTPRODUCCION
PRODUCTO cortometraje "After the Smile" ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ARO 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 9 SEMANAS
PRO-CODE |RUBRO ESTIMADO
40-100 PERSONAL 2070
40-200 EQUIPOS 520
40-300 INSUMOS Y MATERIALES 100
TOTAL PRESUPUESTO 2690
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50

PRESUPUESTO DE GASTOS DE DISTRIBUCION Y VENTAS

PRODUCTO cortometraje "After the Smile” ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ARlO 2025 LOCACION GEMNERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 2 DIAS
PRO-CODE \ RUBRO ESTIMADO
40-100 PERSONAL 230
40-200 EQUIPOS 4320
40-300 INSUMOS Y MATERIALES 70
TOTAL PRESUPUESTO 730
10-100 [SUPUESTO DE PERSONAL EJECUTIVO DEL DESARRO]
PRODUCTO [ Cortometraje " After the Smile” ] [ELABORADO POR: _Fwe Teran/Adiiana Echever]
ARO [ 2025 LOC NERA uayagu
IRECTORES: | Daus TerantAdrianaEcheveria TIEMP! ISEMANAT

Cargo Unidad de medida Funcién Tiempa Cantidad | Costo unitarid Costo Total

Productar por semana Distribucién de Aoles |3 1 30,00 270,00

Director por semana Creativo 3 1 40,00 360,00

Guionistas por semana Guion 3 1 30,00 770,00

TOTAL 100,00 300,00

[ 10-Z00 I PRESUPLESTO DE EQUIPOS ]

[Serviciodl [Unidad de medida [Funcién [Tiempo [Costo unitario [Costo Total |
Informatica |conuato-etapa |Equipos tecnologices | conuato-etapa 100] 100]
TOTAL [ 100] 1001

[ 10-300 I PRESUPUESTO DE INSUMOSIMATERIALES ]

Serviciofl [Unidad de medida [Funcién [Tiempo Costo unitario Costo Total

Suminiztios de oficina |zonuatc-etapa |Papeleria |zonuatc-etapa 500 500
Catering | contrato-etaps | Comids | contrato-etaps 200 200
TOTAL 500 500
Z0-100 [PRESUPUESTO DE GASTOS DE PERSONAL DE PREPRODUCCION]

PRODUCTO [ Cortometrsje "After the Smile” | [ELABORADO POR: e Teranfidrians Echever]

afio | LOCACION GENERA Guayaguil

DIRECTORES: | Dave Teran!Adriana Echeveria | TIEMPD: 9 semanas

Cargo Unidad de medida Funcién Tiempo Cantidad Costo unita|Costo Total

Directer Por semans Creativo E] 3 100,00 100,00
Productor For semana Distribucién de oles 3 3 150,00 215000
Scouting Par semana Creativo 1 1 60.00 50,00

Casting Par semana Creativo 1 1 70.00 70,00

TOTAL 400,00 Z0400.00
Z0-200 [PRESUPUESTO DOE EQUIPOS ]

[Equipos [Unidad de medida [Funcién [Cantidad [Costo unitario [Costo Total |
Camara [Semana [Fre-pra [ | 500.00] 000.00]

TOTAL | 500,00 100000 |
Z0-300 [FRESUPUESTO DE INSUMOS Y MATERIALE]

InsumosiMat e
Suministras de oficing

Costo Total
100

100
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| 30-100 PRESUPUESTO DE PERSONAL PRDDUCCID]

PRODUCTO Cortometraje "After the Smile” EL, e Terantfidriana Echeven
EL 8] 2025 X Guayaguil
DIRECTORES: Dave Terantfidriana Echeverria T B zemanas
Cargo Unidad de medidd Funcién Tiempo Cantidad Costo unita]Costo Total
Director Por semana Creativo 5] an 180
Productor Por semana Distribucién de Foles E 30 180
Asistente de direccién Por semana Producsidn i 5 B0
Operadaor de Cémara Por semana Produccidn 4 20 &0
Encargado Sanido Par semana Pradusaidn 4 5 =]
Maquill adar Por semana Apariencia en camara q 2 o 80
Asistente de produccidn Por semana Produccidn E o [=in]}
Director de fotogralia Por semana Produccidn E 5 a0
Gaffer Por semana Produccidn 4 S 60
Director de arte Por semana Produccidn 4 20 a0
TOTAL 180 930
| 30-120 | PRESUPUESTO DE TALENTDS |
Talentos Unidad de medidd Funcién Tiempo Cantidad Costo unita]Costo Total
Actor Principal Por contrato Aotuar contrato fijo 300 300
Co-Protagonista Por contrato Aotuar Contrato fijo 250 250
Perzonaje Secundario | Madeline | Por contrato Aetuar Contrato fijo 20 20
Perzonaje Secundario | Dave Par contrato Aotuar Cantrata fijo 20 20
TOTAL 4 790 T30
[ 30-200 [PRESUPUESTO DE EQUIPOS
Cargo Unidad de medidq Funcién Tiempo Cantidad Costo unita]Costo Total
|Camara Sony alpha 7 Il contrato - etapa Produccion contrato etapa o0 o0
|Lente S0 mm por mes Produccidn contrato etapa oo 100
|Lente 18-TS5 mm por mes Produccidn Conrato etapa 100 100
Dvon conbrato - etapa Produccidn contrato etapa 50 30
Tripods cémara contrato - etapa Produscidn contrato etapa 35 35
Micrafonos Helluland Inalémbricos | contrato - etapa Producsidn contrato etapa 100 100
Equipo de luces contrato - stapa Produccidn contrato etapa 2 g0 100
Tascam contrato - etapa Produccidn contrato etapa 1 200 200
TOTAL 1415 1465
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I 30-300

|PRESUPUESTO DE GASTOS DE INSUMOS ¥ MATERIALES

Cargo Unidad de medidd Funcién Tiempo [Cantidad Costo unita[Costo Total
| Suministros de ficing contrato-etapa Produccidn contrato-etapal 100 100
| Memoria S0 SanDisk 125 gb contrato-etapa Produccion contrato-etapa 45 45
Lector de Memoria contrato-etapa Produccion contrato-etapa 20 20
| Pilas 34 contrato-etapa Produccidn contrato-etapa 20 20
TOTAL 185 185
| 30-430 |PRESUPUESTO DE GASTOS OPERATIVOS |
|Cargo Unidad de medidg4 Funcién Tiempo Cantidad Costo unita[Costo Total
ransporte Puento Engabao Pordia Servicia de transportacidn 1 200 200
| Tranzporte Daulefl a joya Pordia Servicio de transportacidn 3 40 120
ransporte Guavaguil Pordia Servicia de transportacidn 1 20 20
Catering Pordia Siervicias de alimentacidn 5 30 150
TOTAL 290 490
| 40-100 |PRESUPUESTO DE PERSONAL DE POST-PRODUCCION |
PRODUCTO Cortometraje "After the Smile” ELABORADO PO we TeranlAdriana Echeven
[ARO [LOCACION GENERAL Guaypaguil
DIRECTORES: Oave Terantfdriana Echeveria TIEMPO: | Jszemanas |
Cargo Unidad de medidd Funcién Tiempo Cantidad Costo unital Costo Total
Editor de sonida por semanas Postpraduccian 3 0| 630
Edicion v montaje por semanas Postpraduccian 3 =] 450
Calarista por semanas Postpraduccian 3 40| 360|
Animadar por semanas Postpraduccian 3 70| 630
TOTAL 230 2070
| 40-200 |PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTOS |
Cargo Unidad de medid% Funcién Tiempo Cantidad Costo unital Costo Total
Laptop Hp Pavilion 15-EHD=X= Conrato-etapa Paost-produccidn CONUrato-etapa 1 S00 S00
Saftw are de edicidniPaquete AdobqPaguete [Past-praducsidn 1 1 20| 20|
TOTAL 520 520
| 40-300 [FRESUPUESTO DE MATERIALES E INSUMOY
Cargo Unidad de medidd Funcién |Tiem|:_|o [Cantidad Costo unila1 Costo Total
Lectar de memaria LEXAR PROFES)| contrato-fija Produccidn | 1| 1 100, 100,
TOTAL 100] 100
| S0-100 [PRESUPUESTO DE DISTRIBUCION ¥ WENTAS: PERSONAL |
PRODUCTOD Cortometraje "After the Smils” ELABORADO POR: ve TeranlAdriana Echeue_r1
ARD [LOCACION GENERAEI Guayaquil
DIRECTORES: Dave TerantAdriana Echeverria TIEMPO: | 2 dias
Cargo Unidad de medidd Funcidn Tiempo Cantidad Costo unita] Costo Total
Editar de sonida por contrato | Sster 1 1 o o
Dizefiadar por contrato Poster 1 1 50 50
Presentadar par contrato Presentacion 1 1 40 40
Asesor pitch por contrato Prezentacién 1 1 o o
TOTAL 230 230
| 50-200 [PRESUPUESTO DE DISTRIBUCIDN ¥ VENTA{
Cargo Unidad de medidd Funcidn Tiempo Cantidad Costo unita] Costo Total
Camara profesional por contrato Master 1 1 200 200
Computadar par contrato Paster 1 2 100 200
Sonida por contrato Sonido 1 1 30 30
TOTAL 330 430
| 50-300 [PRESUPUESTO DE DISTRIBUCIDN ¥ VENTA{
Cargo Unidad de medidd Funcidn Tiempo Cantidad Costo unita] Costo Total
Transporte para equipo por contrato Master 1 1 20 20
diszo dura par contrato Master 1 1 30 30
Material gréfico por contrato Paster 1 1 20 20
TOTAL 20 0
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REAL

[ PRESUFPUESTO PROYECTADO EN GASTOS DEL PROYECTO

PRODUCTO cortometraje "After the Smile" ELABORADOD POR: Diave Teran/Adriana Echeverria
AflD 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 4 Meses
PRE-CODIGO PRESUPUESTO ESTIMADO
10| COSTOS DE DESARROLLO INICIAL 233
20| COSTOE DE PREPRODUCCION 450
30| COSTOS DE PRODUCCION 5.012
A0) COSTOS DE POST-PRODUCCION 1.360
| TOTAL ] 7.055 |
| 10 |  PRESUPUESTO DE GASTOS DE DESARROLLO |
PRODUCTO cortometraje "After the Smile"” ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
Afl0 2025 LOCACION GEMERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 1Mes
PRO-CODE RUBRO ESTIMADO
13-100 PERSONAL 122,97
13-300 INSUMOS Y MATERIALES 110
TOTAL PRESUPUESTO 232,57
I 20 PRESUPUESTO DE GASTOS DE PREPR’DDUCCIDNI | .I
PRODUCTO cortometraje "After the Smile” ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
Afio 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: &iemanas
PRO-CODE RUBRO ESTIMADO
20-100 PERSONAL 150,29
20-200 EQUIPOS 200
20-300 INSUMOS ¥ MATERIALES 100
TOTAL PRESUPUESTO 450,25
| 30 PRESUPUESTO DE GASTOS DE PRODUCCION |
PRODUCTO cortometraje "After the Smile" ELABORADO POR: Drave Teran/Adriana Echeverriz
Aflo 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverriz TIEMPO: 6
PRO-CODE RUBRO ESTIMADO
30-100 PERSOMNAL 150
30-120 TALENTOS 240
30-200 EQUIPCS 4310
30-300 INSUMOS ¥ MATERIALES 76,5
30-430 GASTOS OPERATIVOS 1595
TOTAL PRESUPUESTO 50115
| 40 PRESUPLESTO DE GASTOS DE POSTPRODUCCION |
PRODUCTO cortometraje "After the Smile” ELABORADO POR: Dave Teran/Adriana Echeverria
ARNO 2025 LOCACION GEMERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Drave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: 2 Meses
PRO-CODE | RUBRO ESTIMADO
40-100 PERSOMNAL 120
40-200 EQUIPOE 1220
40-300 INSUMOS ¥ MATERIALES 20
TOTAL PRESUPUESTO 1360
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[ 10-100 | PRESUPUESTO DE PERSONAL EJECUTIVO DEL DESARROLLO ]
[prODUCTO [ "After the Smile” | [eLABORADO POR: [Dave Teran/Adriana Echeverria|
|afio | 2025 | |LocACIGH GENERAL: | Guayaquil |
| DiRECTORES: [ Dave Teran/Adriana Echeverria | |mEmeo: [ 1Mes |
Carga Unidad de medida Funcion Tiempo Cantidad Costounitario | Costo Tatal
Froductor pordia Distribucion de Roles. 20 13 273 51,52
Director pordiz Creativa 30 16 2,73 43,72
Guionistas por dia Guion 5 10 273 27,32
TOTAL 3,20 122,57]
1
]

[ 10-200 | PRESUPUESTO DE INSUMOS/MATERIALES.
Servicio/Insumo Unidad de medida Funcion Tiempo Costo unitaria Costo Tatal

de oficina diz Papeleria 1 10 10
Catering dia Comids 5 20 100)

o

TOTAL 30 110|
20100 | PRESUPUESTO DE GASTOS DE PERSONAL DE PREPRODUCCION ]
[rRODUCTO [ Cortometraje "After the Smile” | [ELABORADO POR: [Dave Teran/Adriana Echeverria|
Afio | 2025 | |LocaciOn GENERAL: | Guayaquil
DIRECTORES: [ Dave Teran/Adriana Echeverria | |mempo: [ & Semanas |
Cargo Unidad de medida Funcion Tiempa Cantidad Costo unitario_|Casta Total |
Dirsctor Forsemana Craativa 4 15 2,73 23,72|
Productor Forsemans Distribucién de Rales 5 24 2,73 65,58
Scouting Forsemana Creativo 2 5 2,73 13,68,
Casting Forsemana Craativa 2 10 2,73 27,33
ToTAL 10,93 150,29
20-200 [PREsUPUESTO DE EQUIPOS |
[Equipas [Unidad de medida [Funcign [cantidad [ coste unitario [CostaTatal |
[camars [semana |Pre-pra. [ 2| 100,00/ 200,00|
[ToTaL | 100,00] 200,00|
20-300 PRESUPUESTO DE INSUMOS Y MATERIALES
[Insumas/Materiales [Unidad de medida [Funcign [Tiempo. [cantidad [ Costo unitaria [CostaTotal
[ de oficina |Por semana |Fre-pro [ 1| 1] 100 100
[ToTAL | 100 | 100
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[ 20-100 [ PRESUPUESTO DE PERSONAL PRODUCCION ]
PRODUCTO Cortomstrajs "After the Smile” ELABORADO POR: [Dsve Teran/Adrizna Echeverria
ARO 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dsve Teran/Adrisns Echeverria TIEMPO: 10dias
Cargo Unidad de medida Funcién Tiempo Cantidad Casto unitario | Costa Total
Diractor For Contrato Creativo 1 1 30 30
Producter Por Contrate Distribucién de Roles 1 1 20 20
Asistente de direccién Por Contrato Produccisn 1 1 15 15
Opersdor de Camars For Contrato Produccion 1 1 20 20
Encarzado Sonida Por Contrate Produccisn 1 1 15 15
Maquilladar Por Contrato Apariencia encémars 1 2 10 20
Asistenta de produccién For Contrato Produccion 1 1 10 10
Diractor de fotozrafiz Por Contrate Produccidn 1 1 15 15
Gaffer Por Contrato Produccisn 1 1 15 15
Director de arte For Contrato Produccisn 1 1 20 20
TOTAL 130 130]
[ 30-120 [ PRESUPUESTO DE TALENTOS ]
Talentas Unidad de medida Funcién Tiempo Cantidad Casto unitario_| Costa Total
Actar Principal Por cantrata Actuar contratodijo) 1 =0 =0
Co-Protsgonista Por contrato Actusr Contratafijo 1 100 100]
Personsje Secundario / Madeline Por cantrate Actuar Contrata fije 1 20 E)
Perzanaje Secundari Por cantrata Actuar Contratafij 1 ER) 0
TOTAL 1 220 240]
[ 20-200 [ PRESUPUESTO DE EQUIPOS ]
Cargo, Unidad de medida Funcién Tiempo, Cantidad Costo unitario_| Costo Total
Camara Sony slpha 7 Il dia Produccidn 4] 1 3500 3500]
Lentz 50 mm dia Produccisn 4] 1 100 100]
Lent= 1875 mm Sis Produccion 4 1 100 100]
Dran dia Produccisn 1 1 20 20
Tripode cimara dia Produccisn 4] 1 40 a0
Microfonos Hollyland Inslambricos dia Produccion 4] 1 150 150)]
Equipo de luces dia Produccisn 4] 2 =0 100]
Tascam Fije Produccién 5 1 300 300]
TOTAL 4260 4310
[ 30300 | PRESUPUESTO DE GASTOS DE INSUMOS Y MATERIALES |
Cargo Unidad de medida Funcién Tiempo Cantidad Costa unitaric_|Casta Total
Suministros de oficina Pordiz Produccién 1 1 10 10
Memoariz SO SanDisk 128 g6 Pordiz Produccién 4] 1 a5 45
Lector de Memariz Pordiz Produccién 2 1 20 20
Filas 34 Pordiz Produccién 5 1 15 15
TOTAL 76,5 76,5
[ 30-430 | PRESUPUIESTO DE GASTOS OPERATIVOS |
Cargo Unidad de medida Funcion Tiempo Cantidsd Costo unitaric_ | Costo Total
Transporte Puerto Engabac Pordiz Servicio de transportacian 1 1 50 0
Transparte Daule/La joys Pordiz Servicio de transportacian 3 1 10 0
Transparte Guayaquil Pordiz Servicio de transportacian 1 1 5 5
Catering Pordiz Servicios de alimentacién 5 1 20 100
TOTAL 95 195
[ 40-100 | PRESUPUESTO DE PERSONAL DE POST-PRODUCCIGN |
PRODUCTO Cortometrsje "After the Smile” ELABORADO POR: [pave Tersn/adrians Echeverrig]
Afio 2025 LOCACION GENERAL: Guayaquil
DIRECTORES: Dave Teran/Adriana Echeverria TIEMPO: Por Cantrata
Cargo Unidad de medida Funcign Tiempo Cantidad Costo unitaric | Casta Tatal
Editor de sonida por cantrato Postproduccisn 1 1 20 20
Edicion y montaje por contrato Postproduccion 1 1 20| 20|
Colorista por contrato Postproduccion 1 2 20| 40|
Animadar por cantrate Postproduccisn 1 1 40 a0
TOTAL 100 120
| 40-200 | PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTOS |
Cargo Unidad de medida Funcign Tiempo Cantidad Costo unitario | CostaTatal
Laptop Hp Pavilion 15-EHOKXX Fijz Post-praduccién Fij 1 1200] 1200]
Software de edicién/Paguets Adobe | Paguete Post-praduccién 1 1 20 20
TOTAL 1220] 1220]
[ 40-300 | PRESUPUESTO DE MATERIALES E INSUMOS |
Cargo |Unidad de medida [Funcign [Tiempo. [cantidad Costo unitario_| Casto Total
Lector de memaria LEXAR PROFESSIONAL [Fijo |Produccin 1| 1 20 20
TOTAL 20 20
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