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Resumen 

Guayaquil dispone de condiciones climáticas favorables para cultivar durante gran parte del 

año, pero muchas personas enfrentan dificultades para implementar huertos caseros debido a 

la complejidad de información disponible al público en contextos urbanos. Gran parte del 

material disponible presenta un lenguaje técnico y poco visual, lo que genera confusión y 

desmotivación en este público. Ante esta situación, se planteó como objetivo diseñar una guía 

ilustrada que comunique de manera visual, clara y basada en buenas prácticas los procesos 

necesarios para la creación y manejo de huertos caseros en entornos urbanos. Se aplicó la 

metodología de diseño centrado en el usuario, que incluyó análisis PEST, estudio de casos, 

cool hunting y validación de prototipo con habitantes de la Comuna San Marcos de la 

provincia de Santa Elena. Como resultado, se obtuvo una guía estructurada en capítulos, 

contiendo infografías e ilustraciones secuenciales que facilitan la comprensión de procesos 

agrícolas básicos. Las pruebas de usuario evidenciaron una mejora significativa en la 

comprensión del contenido. En conclusión, el proyecto demuestra que la aplicación 

estratégica del diseño gráfico puede convertirse en una herramienta efectiva para la educación 

ambiental, el fortalecimiento de la autonomía doméstica y la promoción de prácticas 

sostenibles en el entorno urbano. 

 

 

Palabras Clave: Diseño Gráfico, Huertos Caseros, Comunicación Visual, Educación 

Ambiental, Guía Ilustrada 
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Abstract 

Guayaquil enjoys favorable climatic conditions for cultivation for much of the year, but many 

people face difficulties in establishing home gardens due to the complexity of information 

available to the public in urban contexts. Much of the available information uses technical 

and visually challenging language, leading to confusion and demotivation among this 

audience. To address this, the objective was to design an illustrated guide that visually and 

clearly communicates, based on good practices, the processes necessary for creating and 

managing home gardens in urban environments. A user-centered design methodology was 

applied, including PEST analysis, case studies, coolhunting, and prototype validation with 

residents of the San Marcos Commune in the province of Santa Elena. The result is a guide 

structured in chapters, containing infographics and sequential illustrations that facilitate the 

understanding of basic agricultural processes. User testing demonstrated a significant 

improvement in content comprehension. In conclusion, the project demonstrates that the 

strategic application of graphic design can become an effective tool for environmental 

education, strengthening domestic autonomy and promoting sustainable practices in the urban 

environment. 

 

 

Keywords: Graphic Design, Home Gardens, Visual Communication, Environmental 

Education, Illustrated Guide 
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Capítulo 1 

 



 

1. Introducción 

La sociedad actual se encuentra atravesando diversas dificultades como el cambio 

climático, la inseguridad alimentaria y la desconexión con la naturaleza. Los huertos urbanos 

representan una forma sostenible de reconectar con la tierra, fomentar hábitos saludables y 

fortalecer la autonomía alimentaria. En Ecuador, país de raíces agrícolas y biodiversidad 

privilegiada, dicha tendencia es particularmente significativa en la costa, donde el clima y los 

suelos permiten cultivar hortalizas, hierbas aromáticas y frutas tropicales durante casi todo el 

año. Pero a pesar del interés ciudadano, los materiales educativos carecen de comunicación 

visual que ayude a la aplicación y asimilación de nuevo conocimiento. 

Bajo esta premisa, el presente proyecto integrador plantea el diseño de una guía 

ilustrada sobre los diversos procesos para la creación y manejo de huertos caseros en 

Guayaquil, utilizando el contenido de las distintas guías y manuales técnicos de libre autoría. 

A través del diseño centrado en el usuario, diseño de información y la comunicación visual, 

se pretende transformar los conocimientos técnicos del cultivo urbano (preparación del suelo, 

siembra, riego, etc.) en materiales gráficos atractivos y fáciles de entender.  

Se espera que, mediante el uso de lenguaje gráfico, esta guía pueda establecer un 

vínculo entre las nuevas generaciones y la tradición agrícola ecuatoriana. En síntesis, se 

espera incentivar a la gente para que adopte pequeñas prácticas sostenibles en su vida 

cotidiana. Para acercarnos a ese resultado, se plantea una prueba de usuario en la comunidad 

de “San Marcos” y su posterior publicación en formato E-book para generar un mayor 

alcance. 

1.1 Definición de la propuesta / problema 

En la última década, el interés por los huertos urbanos ha crecido notablemente en 

Ecuador, especialmente en la ciudad de Guayaquil. Desde 2017, el Municipio ha promovido 

esta práctica mediante cursos sobre huertos orgánicos urbanos. Posteriormente, esta iniciativa 
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ha continuado su implementación en la sociedad mediante proyectos comunitarios en 

beneficio de distintas comunidades de la ciudad. Sin embargo, a pesar de la importancia y las 

actividades vigentes sobre estas iniciativas, los materiales educativos que se utilizan 

permanecen sin actualizaciones ni mejoras. 

La información de los recursos educativos difundidos es presentada de manera textual 

y carece de una síntesis visual adecuada para todo público. Esto genera una brecha 

comunicacional que restringe la participación de muchos ciudadanos. Sumado a esto, se tiene 

un bajo índice de lectura: “En Ecuador se lee en promedio un libro completo y 2 libros 

incompletos al año” (Ministerio de Cultura y Patrimonio, 2022), siendo los principales 

causantes la falta de tiempo o de interés. Por este motivo, surge la necesidad de diseñar una 

guía ilustrada, en base al contenido de guías existentes, que dinamice la forma de presentar la 

información para fomentar la difusión de conocimiento sobre huertos dentro de casa. 

1.2 Objetivos 

1.2.1 Objetivo general 

Diseñar una guía ilustrativa para la creación y manejo de huertos caseros en 

Guayaquil, que comunique de manera visual, clara y con base en buenas prácticas cómo 

implementar y mantener cultivos en entornos urbanos. 

1.2.2 Objetivos específicos 

1) Elaborar una guía ilustrativa con fines educativos mediante el uso de recursos visuales 

como pictogramas, diagramas, esquemas paso a paso, etc. 

2) Diseñar infografías para la comprensión de los procesos de creación y manejo de 

huertos caseros. 

3) Evaluar la efectividad comunicacional y funcional de la guía ilustrativa con la 

participación de los beneficiarios, para la optimización del diseño propuesto. 
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1.3 Justificación del proyecto 

La creación de una guía ilustrada es fundamental porque sirve para demostrar la relevancia 

del diseño gráfico como mediador entre el conocimiento técnico y la capacidad de 

comprensión del público objetivo. El diseño de la información, más allá de su función visual, 

actúa como una "puerta que permite a las personas interactuar con el conocimiento" (Luna-

Gijón, 2022). Resulta importante utilizar el diseño con el objetivo de que la información sea 

entendida y así los guayaquileños sean capaces de tomar acciones que los beneficien en su 

vida cotidiana. Para este fin, es necesario tomar en consideración la memoria de trabajo, pues 

es una parte de nuestra mente que procesa información nueva y tiene una capacidad limitada 

(Andrade-Lotero, 2012). 

Asimismo, este proyecto es necesario para construir una arquitectura emocional que conecte 

al ciudadano con su entorno, pues, según Romero Pérez (2024), es indispensable para que el 

aprendizaje en la formación humana sea duradero. Romero también describe como piezas 

clave elementos como el entusiasmo y el deseo, los cuales permiten que la persona se sienta 

realmente involucrada en su formación. Al utilizar un lenguaje visual ilustrado, se busca 

generar una resonancia que rompa las barreras de la comunicación y propicie un ambiente de 

confianza (Lee et al., 2025), ya que se ha comprobado que las experiencias estéticas 

favorecen la empatía y permiten que el usuario se sienta más inmerso en la tarea (Romero 

Pérez, 2024). 

Por último, la ejecución de esta guía es pertinente debido a la urgencia de optimizar los 

canales de comunicación para fomentar el cultivo doméstico frente a la expansión de la 

demanda de alimentos orgánicos. La evidencia internacional demuestra que los huertos 

urbanos contribuyen significativamente a la seguridad alimentaria, al bienestar social y a la 

cohesión comunitaria (Cano-Verdugo et al., 2024). Además, estos espacios pueden ayudar a 

mitigar los efectos del cambio climático gracias al microclima que se genera por la 
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acumulación de vegetación (Cabral et al., 2017). A pesar de que el Municipio de Guayaquil 

ha beneficiado a más de 67 mil personas con sus programas (GAD Municipio de Guayaquil, 

2025), los materiales actuales son principalmente textuales, lo que dificulta que la comunidad 

se apropie de la práctica. Al diseñar una guía que traduzca el conocimiento técnico en un 

lenguaje visual claro, se responde a la necesidad de mejorar la nutrición de los habitantes 

mediante una herramienta que sea fácil de replicar y que fortalezca su vínculo con la 

naturaleza. De esta manera se busca reforzar prácticas sostenibles y educación ambiental, 

iniciativas alineadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de Hambre Cero (ODS 2), 

Educación de Calidad (ODS 4), Ciudades y Comunidades Sostenibles (ODS 11) y 

Producción y Consumo Responsables (ODS 12). 

1.4 Grupo objetivo / beneficiarios 

El proyecto se dirige principalmente a adultos, en especial a padres de familia de la 

ciudad de Guayaquil interesados en la sostenibilidad y la alimentación saludable. No se 

delimita a un perfil socioeconómico específico, ya que la guía busca ser un recurso inclusivo 

y accesible para un amplio público, que abarca desde niños hasta adultos mayores, 

priorizando a quienes toman decisiones relacionadas con la alimentación y el bienestar del 

hogar. 

Al mismo tiempo, la guía ilustrada está concebida para servir como material de apoyo 

en los talleres de vinculación con la sociedad de la ESPOL, como, por ejemplo, el proyecto 

Desarrollo de Capacidades Agroproductivas. 

1.5 MARCO REFERENCIAL: ESTADO DEL ARTE 

Para tener una visión profunda de este proyecto, se necesita explorar ciertos aspectos 

relacionados con los huertos urbanos, los cuales resultan esenciales para comprender y 

transmitir su valor social, ambiental y educativo, antes de abordar los criterios específicos 

afines al diseño de la guía ilustrada. 
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1.5.1 Huertos urbanos  

Los huertos urbanos son un grupo de actividades sostenibles que se realizan en un 

entorno urbano; entre ellas se encuentran los huertos en casa. Estas iniciativas sostenibles han 

cobrado fuerza en Guayaquil desde 2017; no solo son fundamentales para producir alimentos 

frescos en el hogar, sino que, como señala Jorge Garces en el Proyecto Europeo U GARDEN 

(2022-2025), estos huertos tienen un impacto significativo en el ecosistema urbano y en la 

convivencia entre vecinos. Además, estos pueden contribuir al embellecimiento de las 

ciudades, fomentar su renovación y ayudar a difundir los objetivos de desarrollo sostenible 

(Blasco-Sánchez y Martínez-Pérez, 2025).  

La práctica de cultivar huertos en el hogar no es novedosa, pues se remonta a épocas 

en las que la urbanización y la necesidad de producir alimentos avanzaban de manera 

conjunta. Asimismo, los llamados "war gardens", que surgieron durante la guerra en Berlín, 

fueron un ejemplo de cómo la ciudadanía se adaptó en tiempos difíciles, demostrando la 

importancia de este conocimiento para mejorar las condiciones de vida en situaciones de 

crisis en entornos urbanos (Blasco-Sánchez y Martínez-Pérez, 2025). 

1.5.1.1 Su importancia en la sociedad 

Hay muchas razones para tener un huerto, ya sea en casa o en comunidad, pero entre 

las más relevantes se encuentra la seguridad alimentaria. La seguridad alimentaria es crucial 

para garantizar una alimentación saludable, nutritiva y libre de pesticidas dañinos. Un artículo 

científico realizado por Huq & Deacon en 2025, que revisó 37 estudios, encontró que los 

huertos comunitarios favorecen el acceso a alimentos frescos, fortalecen la resiliencia urbana 

y promueven la cohesión social, aunque enfrentan barreras de gobernanza y equidad. 

Además, otro estudio resaltó los efectos positivos en la salud al ejercer esta actividad, 

reportando mejoras en percepción de bienestar, actividad física y calidad dietética (Cano-

Verdugo et al., 2024). 



7 

 

Un ejemplo cercano a nuestro país se realizó en un barrio de Yumbo en Colombia, 

donde los residentes enfrentaban serios problemas de seguridad alimentaria. Esto se debía a la 

proximidad de industrias contaminantes y a la escasez de áreas verdes para la recreación y la 

purificación del aire. También, contaban con una alta concentración poblacional, que afectaba 

la salud de sus habitantes, especialmente la de niños y adultos mayores. Para abordar esa 

situación, la Universidad del Valle y la Alcaldía de Yumbo propusieron la creación de 

huertos comunitarios para los habitantes del barrio. Con esa iniciativa, se buscó mejorar la 

seguridad alimentaria, generar empleo, fortalecer la autonomía alimentaria y contribuir a la 

mitigación de los efectos del calentamiento global (López Valencia & López Bernal, 2022). 

1.5.1.2 Antecedentes de guías en Guayaquil 

Como muchas de las provincias del Ecuador, Guayaquil ha desarrollado diversos 

libros, guías y manuales para transmitir conocimientos sobre la agricultura. El antecedente 

más antiguo de una guía agrícola en Ecuador, recuperado de la Internet, data de 1999. Se trata 

de un documento realizado por el Instituto Nacional de Investigaciones Agropecuarias 

(INIAP), cuya información estaba dirigida a personas con preparación en el área y en 

búsqueda de información técnica sobre algún cultivo. Este documento se caracteriza por 

ofrecer información técnica sobre todas las plantas cultivables en la región interandina. Sin 

embargo, como se puede apreciar en la figura 1, se trata de una ficha técnica en la que no se 

emplean recursos visuales, lo que le confiere un carácter monótono y lo asemeja a un formato 

de diccionario. 
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Figura 1. 

Guía para el cultivo del banano 

 

Nota. Guía de cultivos (INIAP, 1999). 

Posteriormente, en 2008, el INIAP publicó la sucesora de la guía de 1999, titulada 

Guía Técnica de Cultivos, la cual presenta una mejora sustancial en la presentación de la 

información y utiliza fotografías para facilitar la identificación de la planta a cultivar. Su 

enfoque está dirigido al sector de la industria primaria, ya que detalla información científica, 

fichas de costos y otros aspectos técnicos orientados a la óptima producción de cultivos. En 

consecuencia, para poder interpretar la guía, se necesita que el lector tenga cierto grado de 

conocimiento en el ámbito agropecuario. 
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Figura 2. 

Guía para el cultivo del aguacate 

 

Nota. Guía Técnica de cultivos (INIAP, 2008). 

En años posteriores, específicamente en 2017, bajo la creciente inseguridad 

alimentaria y la falta de recursos sencillos para todo público, el Municipio de Guayaquil 

promovió programas de huertos escolares y comunitarios que incluyen capacitación y entrega 

de insumos. Estos materiales presentaron un avance significativo en el tono de la 

comunicación visual utilizada para transmitir el conocimiento agrícola; sin embargo, 

mantuvieron un formato mayormente textual y técnico. Este programa municipal reportó una 

gran participación de diversas comunidades y obtuvo más de 67 mil beneficiarios hasta la 

fecha. (GAD Municipio de Guayaquil, 2025) 
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Figura 3. 

Guía de cosecha fertilidad y nutrición del suelo 

 

Nota. Huertos Orgánicos Urbanos en Guayaquil (Municipio de Guayaquil, 2017). 

El recurso más actual, hasta la fecha, es la guía escolar realizada por el Ministerio de 

Educación en 2020, titulada Guía de implementación de huertos agroecológicos en 

instituciones educativas y hogares. Esta guía utiliza distintas formas de representar 

información, como las ilustraciones, fotografías, infografías y tablas. Sin embargo, existen 

detalles que pueden afectar a la legibilidad del contenido. 

Al revisar esta guía detenidamente, existe una alta concentración de texto en sus 

páginas, se puede apreciar una abundancia de texto en algunos de sus gráficos y una identidad 

visual poco definida. A simple vista, se distingue el uso de distintos estilos de ilustración, 

algunos siendo más detallados y otros más minimalistas. Esto, en retrospectiva, puede 

generar distracción en el lector. 
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Figura 4. 

Capítulo 1. Principios de la Agroecología 

 

Nota. Guía de implementación de huertos agroecológicos en instituciones educativas y 

hogares (Ministerio de Educación, 2020). 

1.5.2 Contexto social 

Hoy en día, una parte de la población ecuatoriana ha manifestado un creciente interés 

por la seguridad alimentaria y la sostenibilidad. Este fenómeno resulta perceptible bajo el 

contexto global marcado por la industrialización de los sistemas de producción de alimentos. 

Es la creciente preocupación por el origen de los productos, su impacto ambiental y la calidad 

nutricional, lo que ha contribuido a una mayor valoración de las opciones orgánicas.  

Este interés se ve reforzado por la trayectoria histórica del Ecuador como país 

agrícola. No obstante, se necesita abortar las limitaciones que frenan la adopción de esta 

práctica. Entre ellas, Suares Peña et al. (2022) sugiere que esto surge del desconocimiento 

sobre el origen de los alimentos, la baja calidad de vida y la falta de controles de calidad en 
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algunas grandes cadenas de distribución. Por esta razón, se vuelve necesario analizar los 

factores sociales que influyen en la relación entre las personas, el cultivo de alimentos y el 

bienestar social. 

1.5.2.1 Saberes y tradiciones agrícolas 

Ecuador posee una herencia agrícola precolombina en la que el conocimiento se 

transmite de generación en generación como parte esencial de la vida cotidiana. En la región 

Costa, los sistemas de cultivo desarrollados en función del entorno climático y geográfico 

dieron origen a productos que hoy constituyen la base de la dieta nacional, como el maíz, el 

cacao, el plátano y el maní. Investigaciones realizadas en esta región confirman que estos 

saberes agropecuarios forman parte del pensamiento y de la cultura de quienes la habitan 

(Balmaseda Espinosa et al., 2019). 

El artículo escrito por Roberto Gortaire sobre Agroecología en el Ecuador (2017) 

permite una visión más profunda sobre algunos de los complejos sistemas agrícolas 

ancestrales que se han transmitido. Estos conocimientos no se limitan a la producción de 

alimentos, sino que también abarcan el uso de plantas con fines medicinales, ornamentales y 

rituales. Por tal razón, la preservación de estos saberes constituye un capital cultural y 

ecológico de alto valor. Al presente, la Red de Guardianes de Semillas del Ecuador trabaja en 

la recuperación y difusión de estos conocimientos mediante disciplinas que fortalecen la 

autonomía alimentaria y promueven el respeto por la biodiversidad. Desde esta perspectiva, 

el diseño de la guía ilustrada puede plantearse como una herramienta para revalorizar esta 

sabiduría agrícola y adaptarla a contextos urbanos actuales. 

1.5.2.2 Entorno familiar 

Los huertos dentro del hogar tienen la capacidad de trascender su función productiva 

para consolidarse como un espacio de encuentro, aprendizaje y transmisión cultural. Además 

de proveer alimentos frescos, fomentan la cooperación y fortalecen los vínculos entre los 
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miembros de la familia, al compartir conocimiento. Papanek et al. (2023) sostienen que la 

contribución en actividades hortícolas fomenta la interacción y conexiones sociales 

intergeneracionales, mejora la comunicación y refuerza el sentido de pertenencia. 

En el caso de los niños, la participación en huertos domésticos favorece tanto su 

bienestar físico como su vínculo con el entorno natural. Skelton et al. (2020) evidencian 

mejoras en indicadores de salud infantil en contextos donde se desarrollan huertos familiares.  

1.5.2.3 Salud y bienestar  

Como detallan Uríes y Ochoa (2020), la adopción de huertos caseros permite 

responder a contextos de vulnerabilidad socioeconómica, especialmente en sectores urbanos 

pobres. Aunque estas prácticas no suelen constituir una fuente principal de ingresos, aportan 

beneficios económicos indirectos al reducir el gasto familiar en alimentos y mejorar la 

calidad nutricional de la dieta. 

En el tema de seguridad alimentaria dentro del contexto de países en desarrollo, se 

estima que en los hogares con nivel de pobreza se destina entre el 60% y 80% de los 

ingresos a la compra de alimentos (Degenhart, 2016), por lo cual los huertos urbanos 

se convierten en una estrategia necesaria adoptada por las familias de los sectores más 

vulnerables de la población urbana. (Urías Borbón y Ochoa De La Torre, 2020, pág. 

88) 

Además de los beneficios alimentarios, los huertos domésticos son capaces de 

contribuir al bienestar emocional y a la salud mental de quienes los practican. A nivel local, 

el proyecto desarrollado por la empresa Huertomanías destaca el valor terapéutico del cultivo 

de plantas en personas con condiciones de salud mental. 

1.5.3 Lenguaje y comunicación visual 

En la era digital actual, la sociedad se encuentra expuesta a grandes cantidades de 

estímulos visuales que contrastan con los bajos índices de lectura registrados en Ecuador. 



14 

 

Esta situación plantea un desafío importante para todo diseñador gráfico, especialmente en 

contextos educativos y sociales, donde resulta fundamental captar la atención del público 

para facilitar la comprensión de contenidos complejos. En este escenario, es indispensable 

emplear una comunicación visual estratégica por medio del diseño de información, para 

traducir información técnica en mensajes accesibles, comprensibles y pertinentes para la 

sociedad. 

Tomando esto en consideración, el diseño de información cumple un rol mediador 

entre el conocimiento especializado y el usuario común, utilizando símbolos y signos que 

enfatizan detalles y mejoran la comprensión (West et al., 2020). La efectividad de este 

proceso radica en considerar principios cognitivos, pedagógicos y culturales que orienten la 

construcción de mensajes claros y significativos. Por tal motivo, es preciso desarrollar los 

principales ejes que sustentan el uso del lenguaje visual como herramienta de comunicación y 

aprendizaje, en el contexto de los huertos urbanos. 

1.5.3.1 Síntesis de información 

Disponer grandes cantidades de información no garantiza comprensión, especialmente 

cuando los contenidos presentados no consideran los distintos niveles de alfabetización del 

público. En relación con esto, la síntesis visual es el principal recurso para simplificar 

procesos complejos y motivar la acción en usuarios no especializados. Un diseño eficaz 

permite destacar elementos esenciales de la información recabada esto permite reducir la 

carga informativa del espectador. 

El estudio realizado por Bernal-Gamboa & Guzmán-Cedillo (2021), con estudiantes 

de psicología, evidencia que una correcta síntesis visual, como infografías y esquemas, 

favorece la retención de información y mejora la actitud hacia el aprendizaje. Esto sugiere 

que las infografías y esquemas visuales favorecen una lectura no lineal de contenidos y 

pueden aumentar, tanto el rendimiento como la motivación del aprendiz, al mismo tiempo 
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que disminuye la frustración asociada a la incomprensión de textos extensos o altamente 

técnicos. En este sentido, el diseño de información se establece como un eje fundamental en 

la planificación de experiencias educativas. Luna-Gijón (2021) señala que la organización 

visual de los contenidos guía al usuario de manera intuitiva, permitiéndole un entendimiento 

progresivo del conocimiento. Por ello, la síntesis no solo responde a una necesidad 

comunicacional, sino también pedagógica. 

1.5.3.2 La conexión con el público 

La comunicación ambiental tiene como objetivo sensibilizar, informar y promover 

prácticas sostenibles a la población. Perales Palacios (2020) sostiene que para una educación 

ambiental, se requiere del uso de recursos visuales que, además de traducir conceptos 

técnicos, conecten emocionalmente con el espectador. Por tal motivo, se considera importante 

el uso de materiales visuales como ilustraciones, infografías, carteles y recursos digitales 

interactivos, debido a su alta capacidad para difundir información y promover cambios de 

comportamiento.  

Adicional a la confianza, también se tiene que generar un ambiente de pertenencia con 

la comunidad receptora. Para ello, el diseño debe considerar el contexto cultural, el lenguaje 

visual local y las dinámicas cotidianas del público objetivo. Incorporar elementos familiares o 

propios del entorno doméstico podría facilitar que el ciudadano identifique el huerto como 

una práctica deseable y alcanzable y lo integre en su día a día. 

En el contexto urbano de Guayaquil, la dinámica acelerada de la ciudad ha limitado la 

atención y vínculo con la naturaleza. Ante esto, la Alcaldía ha ido implementando distintas 

decoraciones e iniciativas para embellecer la ciudad y reforzar esta conexión con la 

naturaleza. Frente a este contexto, la implementación de una guía ilustrada puede servir como 

un canal de reconexión con el entorno natural. Lee, Chang y Suh (2025) argumentan que la 
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integración de experiencias estéticas y educativas fortalece la inmersión del usuario y mejora 

los resultados de aprendizaje. 

1.5.3.3 Pedagogía y diseño 

Es importante resaltar el rol del diseño gráfico dentro de los procesos pedagógicos. 

Mientras que los recursos pedagógicos permiten vincular conceptos teóricos con la 

experiencia práctica, el diseño facilita esta conexión mediante la simplificación de la 

información y el uso de representaciones visuales que destacan los elementos esenciales del 

contenido. De esta manera, se favorece la comprensión de temas importantes al conectar lo 

abstracto con lo empírico (García-Cordero y Buitrago-López, 2017). 

A partir del trabajo investigativo de García-Cordero y Buitrago-López (2017), se 

identifican dos enfoques principales en la aplicación de modelos pedagógicos: la 

organización estratégica de la información y el uso de representaciones visuales de los 

elementos involucrados en el aprendizaje. Ambos enfoques contribuyen a que el 

conocimiento sea asimilado de manera progresiva y significativa. La claridad estructural y la 

coherencia visual son fundamentales para que el usuario comprenda los procesos sin 

depender exclusivamente del texto. 

Carvalho et al. (2022) establecen que el aprendizaje significativo ocurre cuando un 

aprendiz relaciona sus conocimientos previos con la nueva información que se presente. Esto 

permite el fortalecimiento de la comprensión y la retención de los contenidos. En este 

sentido, la propuesta de guía ilustrada tiene como finalidad priorizar el uso de gráficos 

contextualizados, para permitir que los conceptos técnicos se integren de manera natural a las 

experiencias cotidianas del lector.



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Capítulo 2



 

2. Metodología  

Para el desarrollo de una guía ilustrativa accesible y replicable, se requiere la 

aplicación de metodologías y herramientas de investigación del diseño que permitan alinear 

el producto con las necesidades del público objetivo. Acto seguido, se detallan las 

metodologías, técnicas y herramientas del diseño empleados para garantizar una pieza gráfica 

estratégica y funcional.  

2.1 Análisis del entorno PEST 

El análisis PEST es una herramienta de planificación estratégica derivada del modelo 

original ETPS propuesto por Francis J. Aguilar en 1967. Diversos autores difundieron nuevas 

versiones de esta técnica durante la década de los ochenta, siendo el modelo PEST uno de los 

más utilizados debido a su eficacia para analizar el entorno de un proyecto (Rastogi & Trivedi, 

2016). Esta metodología permite recopilar información sobre factores externos que influyen en 

el desarrollo de una propuesta, específicamente en los ámbitos político, económico, social y 

tecnológico. 

En el contexto de los huertos urbanos, la aplicación del análisis PEST facilita la 

identificación de regulaciones vigentes, tendencias de consumo y condiciones tecnológicas que 

inciden directamente en el diseño y difusión de la guía ilustrada. Este enfoque permite anticipar 

posibles limitaciones del entorno y detectar oportunidades estratégicas dentro del mercado 

local. 

2.1.1 Información recopilada 

Este ejercicio permite reajustar el perfil del público objetivo y establecer prioridades 

claras en la comunicación visual del proyecto. A partir de la información obtenida, es posible 

comprender el entorno social y normativo en el que se inserta la guía ilustrada y adaptar el 

mensaje de forma estratégica para mejorar su alcance y efectividad. Por ende, se ha recopilado 

la siguiente información. 
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Tabla 1. 

Análisis PEST en torno a la recepción de Guías Ilustradas sobre Huertos Urbanos (Asencio y 

Ortega, 2025) 

Político 

La Alcaldía de Guayaquil ha ejecutado programas y talleres de huertos 

comunitarios desde 2017, beneficiando a más de 67.000 personas, lo que evidencia 

respaldo institucional y aceptación ciudadana hacia este tipo de iniciativas. (GAD 

Municipio de Guayaquil, 2025).  

La planificación urbana del cantón se orienta hacia un desarrollo sostenible, 

resiliente e inteligente, lo cual legitima los huertos urbanos como una práctica 

alineada con políticas públicas de largo plazo (GAD Municipio de Guayaquil, 

2025). 

A nivel internacional, la FAO reconoce los huertos urbanos como 

herramientas clave para la adaptación al cambio climático y el fortalecimiento de la 

soberanía alimentaria. 

Económico 

Guayaquil presenta una de las Canastas Familiares Básicas más altas del país, 

con un valor aproximado de $804,91 USD, lo que convierte al ahorro alimentario en 

un incentivo relevante para los hogares (Vásconez, 2025). 

Experiencias demuestran que los huertos caseros pueden generar ahorros 

mensuales significativos, especialmente en productos de consumo frecuente (Álava 

Torres y Lapo Maza, 2022). 

Existe una tendencia creciente hacia el consumo de alimentos naturales y 

orgánicos en el país, lo que refuerza el interés por la producción doméstica y la 

valoración de prácticas agrícolas sostenibles (El Univreso, 2023). 
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Social 

Internacionalmente, la FAO (2023) destaca que los huertos urbanos fortalecen 

la salud mental, el sentido de comunidad y el bienestar familiar. 

En el ámbito doméstico, el cultivo en casa promueve hábitos alimenticios más 

saludables, reduce el estrés cotidiano y fomenta la participación y cohesión familiar 

(El Productor, 2019). 

Instituciones académicas como la UCSG, la ESPOL y la UTPL respaldan la 

agricultura urbana mediante investigación y capacitación, lo que aporta rigor técnico 

y credibilidad a las prácticas que se difunden en la guía ilustrada. 

Tecnológico 

El acceso a internet en zonas urbanas del Ecuador alcanza aproximadamente 

el 74%, lo que permite la difusión de la guía en formatos digitales complementarios 

(INEC, 2024). 

Plataformas digitales como YouTube, Instagram y TikTok se consolidan 

como medios clave para la divulgación de contenidos educativos sobre agricultura 

doméstica. 

El INIAP ha desarrollado y publicado recursos digitales gratuitos, como 

manuales técnicos sobre huertos urbanos y familiares, que sirven como respaldo 

técnico y fuente confiable para la elaboración de la guía. 

Tecnologías accesibles como sistemas de riego por goteo artesanal, 

composteras caseras y sensores básicos de humedad facilitan la implementación de 

huertos en espacios domésticos. 

El análisis PEST evidencia un entorno altamente favorable para el desarrollo del 

proyecto integrador y refuerza la pertinencia de diseñar una guía ilustrativa de carácter 

educativo sobre huertos caseros en Guayaquil. 
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Desde el factor político, se puede apreciar un gran respaldo institucional local y 

reconocimiento internacional sobre los huertos urbanos, permitiendo que la guía ilustrada esté 

alineada con políticas públicas y enfoques de sostenibilidad vigentes. El factor económico 

destaca el alto costo de vida en la ciudad y el interés creciente por alimentos orgánicos; esto 

convierte a los huertos caseros en una alternativa atractiva y accesible para los hogares 

urbanos con dificultades financieras. Por tal motivo, es ideal que la guía priorice contenidos 

prácticos, de bajo costo y fácil implementación. En el factor social, los beneficios asociados a 

la salud, el bienestar emocional y la cohesión familiar refuerzan el valor educativo y social 

que puede tener la guía, posicionándola como una herramienta de impacto comunitario. De 

igual manera, el respaldo académico existente aporta confianza y sustento teórico a las 

prácticas sostenibles. 

Finalmente, el factor tecnológico amplía las posibilidades de difusión y validación del 

proyecto. El acceso a internet y la disponibilidad de recursos digitales permiten 

complementar la guía impresa con contenidos multimedia, mientras que las tecnologías 

disponibles en los hogares facilitan la representación visual de procesos mediante infografías 

y esquemas paso a paso. En conjunto, estos factores confirman que el proyecto cuenta con un 

contexto propicio para cumplir su objetivo general y evaluar su efectividad comunicacional 

con un grupo de beneficiarios. 

2.2 Estudio de caso 

La metodología de estudio de caso se caracteriza por su versatilidad y estructura, 

siendo especialmente útil en investigaciones de carácter exploratorio. Este método permite 

recopilar y analizar fenómenos específicos con el fin de obtener una comprensión detallada 

del objeto de estudio dentro de un contexto delimitado (Canta Honores y Quesada Llanto, 

2021). Al desarrollarse dentro de límites definidos de tiempo y espacio, permite un análisis de 

los procesos empleados para solucionar un caso. 
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Desde un enfoque cualitativo, el estudio de caso puede clasificarse según su intención 

en casos instrumentales, intrínsecos o colectivos (Creswell, 2007). En el presente proyecto se 

emplea un estudio de caso colectivo, orientado a la comparación de distintas guías educativas 

existentes para garantizar la efectividad del material ilustrativo. Esta estrategia permite 

identificar patrones recurrentes, aciertos comunicacionales y errores en la transmisión de 

información técnica, aportando criterios relevantes para el diseño de la guía ilustrada. 

El análisis se centra en manuales y guías ilustradas desarrolladas en el contexto 

latinoamericano, lo que permite una aproximación pertinente a realidades socioculturales 

similares. Este proceso contribuye a detectar oportunidades de mejora y elementos replicables 

que fortalezcan el valor pedagógico y comunicacional del material final. 

2.2.1 Caso 1: Diseño participativo y sabidurías Kichwas en la Amazonia de Ecuador 

En este caso de diseño, desarrollado por Lucía Garcés, 2021, se plantea una 

metodología participativa aplicada a jóvenes del Pueblo Kichwa de Rukullakta en la 

provincia de Napo, Ecuador. El proyecto resalta un proceso denominado "Laboratorio 

Ancestral", el cual consistió en una serie de talleres de diseño social y participativo, 

orientados a revitalizar la memoria colectiva y el patrimonio local. A lo largo de ocho 

sesiones, se estructuraron actividades que integraron fases de "co-descubrimiento, co-

ideación y co-implementación" (Garcés, 2021, pág. 476). Durante estas etapas, los 

participantes utilizaron herramientas como mapas, secuencias fotográficas y el diseño de 

juegos en torno a temas de interés comunitario. 

Como resultado, se generaron dos proyectos finales: una dramatización sobre el 

compromiso matrimonial tradicional y el libro infantil bilingüe “Imarai, Imarai?/¿Qué será, 

qué será?)”, enfocado en el tejido de canastas y la alfabetización en lengua Runa Shimi. El 

proyecto impactó positivamente en el fortalecimiento del diálogo intergeneracional y el 

empoderamiento de los jóvenes como "activadores y promotores de su propia cultura" 
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(Garcés, 2021, pág. 479). De modo que se superó la marginación de los saberes indígenas 

utilizando sistemas educativos convencionales. 

Figura 5. 

Libro infantil - Imarai, Imarai?/ Qué Será? Qué Será? 
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Nota. Laboratorio Ancestral: Diseño participativo y sabidurías Kichwas en la Amazonia de 

Ecuador (Garcés, 2021). 

Como aspecto central a destacar de este caso, se encuentra el uso de los dibujos 

realizados por los propios participantes como herramienta de divulgación y enseñanza. Esta 

decisión metodológica genera pertenencia y reduce la brecha entre el conocimiento y el 

usuario al convertir a los miembros de la comunidad en agentes activos de transmisión 

cultural. De este modo, el diseño del libro infantil se adapta a las realidades emocionales y 

espaciales de su contexto, transformando la lectura en un proceso de apropiación del 

conocimiento. 

2.2.2 Caso 2: Diseño de material didáctico para la enseñanza del español como segunda 

lengua a comunidades indígenas 

Este estudio de caso se centró en miembros de la comunidad Eperãarã Siapidaarã que 

emigraron de un contexto rural a uno urbano en Bogotá, Colombia. El proceso investigativo, 

de carácter cualitativo y bajo el diseño de estudio de caso, se dividió en cinco fases: 

identificación de necesidades, diseño de la propuesta inicial, aplicación de unidades piloto, 

validación mediante "encuentros de saberes" con líderes del cabildo y, finalmente, la 

socialización del resultado (Baquero Herrera et al., 2024). 

El producto principal del proyecto fue el manual “Atane nos enseña. Español como 

segunda lengua para niños Eperãarã Siapidaarã. Nivel Básico”. Un aspecto distintivo de 

este manual es que su estructura responde a la visión del mundo ancestral de la comunidad, 

organizándose en cuatro momentos: "explorar, compartir, practicar y dialogar" (Baquero 

Herrera et al., 2024, pág. 16). Los resultados evidencian que el manual fortalece la 

competencia en lengua española sin poner en riesgo la lengua nativa (Siapedee). Esto 

permitió que los niños asuman la urbanidad sin perder su identidad y tradiciones. 
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Figura 6. 

Ilustraciones realizadas para uso de la lengua indígena 

 

Nota. Orientaciones para el diseño de material didáctico para la enseñanza del español como 

segunda lengua a comunidades indígenas (Baquero Herrera et al., 2024). 

El estilo de ilustración sencillo, la paleta de colores monocromática y la 

representación de contextos cotidianos permiten que la atención del usuario se centre en el 

contenido textual y en las actividades. Asimismo, la estructura pedagógica del manual 

favorece un aprendizaje progresivo y contextualizado. En contraste con el primer caso 

analizado, la aplicación de una metodología basada en el diseño de estudio de caso permitió 

la generación de material gráfico altamente coherente con el contexto cultural y el público 

definido, reforzando la efectividad comunicacional del recurso educativo. 

2.2.3 Caso 3: Manual Ilustrado PROALAS 

El proyecto PROALAS, coordinado por el Laboratorio de Ornitología de Cornell y la 

CONABIO, es un manual dirigido a comunidades locales de Latinoamérica para el monitoreo 
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de aves silvestres. Su desarrollo se basó en la creación de un protocolo estandarizado y un 

manual ilustrado que articula técnicas de investigación científica con saberes tradicionales del 

territorio (Ruiz-Gutiérrez et al., 2020). El manual acompaña al usuario en las distintas etapas 

del trabajo de campo, desde la preparación inicial y el uso de herramientas como binoculares, 

hasta la aplicación de metodologías específicas como los “puntos de conteo” y los 

“transectos” (Ruiz-Gutiérrez et al., 2020). 

Entre los principales resultados del proyecto se destaca la conformación de una red de 

monitores comunitarios capacitados, así como la incorporación de herramientas digitales 

como las aplicaciones eBird y Merlin, que facilitan el registro y análisis de datos. Gracias a 

este enfoque, los aportes de los participantes adquieren validez científica y pueden ser 

utilizados en la toma de decisiones relacionadas con la conservación. Asimismo, el proyecto 

promueve la reconexión de las comunidades con su entorno natural y fortalece capacidades 

locales vinculadas al ecoturismo, contribuyendo al bienestar social y al desarrollo económico 

rural (Ruiz-Gutiérrez et al., 2020). 
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Figura 7. 

Manual ilustrado para el monitoreo de aves silvestres 

 

Nota. PROALAS: Programa de América Latina para las Aves Silvestres. Manual Ilustrado 

para el Monitoreo de Aves (Ruiz-Gutiérrez et al., 2020). 

La estandarización de protocolos técnicos complejos mediante recursos visuales 

dirigidos a usuarios sin formación especializada demuestra que es posible transferir rigor 

científico a través de ilustraciones (Ruiz-Gutiérrez et al., 2020). Esta estrategia resulta 

especialmente relevante para el diseño de la guía ilustrada de huertos caseros, ya que permite 

traducir procesos técnicos, como el manejo de plagas o la elaboración de abonos orgánicos, 

en instrucciones visuales accesibles, que fomentan la confianza del usuario y motivan la 

experimentación autónoma.  

2.3 Cool Hunting 

El Cool Hunting se considera una técnica clave dentro de la fase de recopilación de 

datos de una investigación enfocada al diseño gráfico, debido a su enfoque práctico y de 
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observación directa. Esta metodología se basa en una actividad de investigación, que puede 

ser presencial o digital, cuyo propósito es detectar estilos y patrones de interés para su 

análisis posterior (Gomes et al., 2018). El uso de esta herramienta permite identificar patrones 

que pueden tener un impacto en la aceptación de productos visuales. 

En la actualidad, la rápida propagación de tendencias a nivel mundial ha llevado a una 

vigilancia constante de los ambientes digitales. Cuanto mayor es la visibilidad de una 

tendencia, más acelerada es su expansión, lo que demanda que los diseñadores se mantengan 

actualizados respecto a los lenguajes visuales actuales (Gora, 2018). Por tanto, es esencial 

identificar estas dinámicas de manera temprana, ya que esto posibilita que el público objetivo 

considere el desarrollo de propuestas gráficas como actual, coherente y cercano. 

Cabe destacar que esta técnica se basa en observar comunidades digitales para obtener 

información sobre los formatos, las estéticas y los tonos de comunicación predominantes. Los 

datos obtenidos de esta herramienta nutren el diseño visual de la guía ilustrada para asegurar 

que, tanto la narrativa como la estética, respondan a las expectativas y necesidades del 

usuario. 

2.3.1 Tendencias destacadas 

A través de la técnica de Cool Hunting se identificaron diversas tendencias visuales y 

comunicacionales con el objetivo de que la guía ilustrada resulte no solo atractiva para el 

público objetivo, sino también cercana, familiar y fácil de comprender. Este proceso, además 

de permitir analizar patrones recurrentes en diseños actuales, da la posibilidad de extraer 

insights relevantes que puedan aportar al desarrollo del lenguaje visual del proyecto. 

Para la identificación de estas tendencias se seleccionaron fuentes, páginas como 

Behance y Pinterest, plataformas reconocidas por albergar repositorios de trabajos 

profesionales, colecciones culturales y referencias actuales en el ámbito del diseño gráfico. A 

partir de la revisión sistemática de estas plataformas, se recopilaron muestras visuales que 
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posteriormente fueron organizadas en categorías para una lectura comparativa de estilos, 

colores y recursos gráficos recurrentes. 

El material recopilado fue resumido y estructurado en dos moodboards. El primero 

corresponde a la agrupación de tendencias visuales generales, conteniendo estilos gráficos, 

paletas cromáticas y estilos visuales predominantes. El segundo se enfoca en tendencias 

aplicadas a materiales educativos, contiene formatos, organizadores gráficos y tipos de 

infografías utilizados con mayor frecuencia para la transmisión de información didáctica. 

En el moodboard de tendencias visuales, Figura 8, se observa una preferencia 

marcada por el uso de tonos cálidos y opacos, así como combinaciones cromáticas con altos 

contrastes que aportan dinamismo. En cuanto a los estilos, se destacan el flat design, el neo-

tradicionalismo, los medios mixtos, la ilustración de línea minimalista, los enfoques 

culturales, el retro-futurismo y el uso de texturas. 

Varios de estos estilos resultan pertinentes para la creación de recursos gráficos 

atractivos, pero considerando el perfil del público objetivo y la naturaleza educativa del 

proyecto, se seleccionaron como más adecuados la ilustración de línea minimalista, el neo-

tradicionalismo, el enfoque cultural y, de forma complementaria, la ilustración con textura. 

Los patrones recopilados sugieren que los usuarios se sienten más cómodos y receptivos ante 

lenguajes visuales que incorporan imperfecciones gráficas, texturas y símbolos culturales, ya 

que evocan familiaridad y nostalgia. 
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Figura 8. 

Moodboard de Tendencias Visuales 

 

Nota. Elaboración propia a partir de diversas fuentes de diseño (2025). 

Recopilación de trabajos en: https://www.behance.net/collection/222876037/Tendencias 

https://pin.it/2g56Eyyfb  

En relación con las tendencias en materiales educativos, el segundo moodboard, 

Figura 9, permitió identificar cinco estrategias recurrentes para la síntesis y presentación de 

la información: infografías geográficas, infografías de procesos, infografías de datos con 

apoyo fotográfico, enseñanza mediante storytelling y el uso de mapas mentales y 

conceptuales. Estas herramientas destacan por su capacidad para simplificar contenidos 

complejos y facilitar la comprensión y retención de información por parte del lector. 

https://www.behance.net/collection/222876037/Tendencias
https://pin.it/2g56Eyyfb
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Entre los patrones más relevantes se identifica el uso constante de pequeñas 

ilustraciones representativas que acompañan el contenido, especialmente en el storytelling, 

las infografías de procesos y las geográficas. Este recurso visual se repite, en menor medida, 

en otros formatos analizados, lo que evidencia su importancia dentro del ámbito educativo. 

La fragmentación de la información en unidades visuales claras contribuye a la organización 

de ideas principales, facilitando la comprensión de procesos técnicos y reforzando el 

aprendizaje progresivo. 

Figura 9. 

Moodboard de Tendencias en Materiales Educativos 

 

Nota. Elaboración propia a partir de diversas fuentes de diseño (2025). 

Recopilación de trabajos en: https://www.behance.net/collection/222772717/Guias-Ilustradas  

https://www.behance.net/collection/222772717/Guias-Ilustradas
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2.4 Diseño Centrado en el Usuario 

El Diseño Centrado en el Usuario (DCU) es una metodología que prioriza las 

necesidades, capacidades y experiencias del público al que va dirigido un proyecto. Este 

enfoque busca desarrollar soluciones funcionales, comprensibles y significativas mediante la 

participación de los usuarios, permitiendo que el diseño responda a problemas reales y no 

únicamente a supuestos del diseñador (Preece et al., 2015). 

Desde una perspectiva metodológica, el DCU se caracteriza por ser iterativo, 

empático y participativo. El Estudio de Diseño, IDEO.org (2015), sustenta que esta 

metodología se basa en comprender profundamente a las personas para quienes se diseña. 

Esto se logra observando sus comportamientos, escuchando sus experiencias y probando 

soluciones. Por lo tanto, el proceso de diseño se convierte en un ciclo de exploración, 

prototipado y validación, en el que el error es una oportunidad de aprendizaje. De esta 

manera, se puede evaluar si los mensajes visuales y los contenidos informativos son claros, 

accesibles y adecuados al contexto sociocultural del público objetivo. A favor de esto, Preece 

et al. (2015) destacan que la comprensión del usuario es clave para garantizar que la 

información presentada sea interpretada correctamente y genere una experiencia de 

aprendizaje efectiva. 

Aplicar el DCU ayuda a orientar las decisiones gráficas, narrativas y pedagógicas 

hacia las necesidades reales de los miembros de la comunidad. Asimismo, las pruebas de 

usuario y el análisis de la experiencia del usuario son herramientas clave para evaluar la 

efectividad del prototipo, identificar puntos críticos y reforzar los aspectos que facilitan la 

apropiación del conocimiento. 

2.4.1 Pruebas de usuario  

Las pruebas de usuario constituyen una herramienta fundamental dentro del enfoque 

de DCU, ya que permiten evaluar la eficacia comunicacional, la comprensión de la 
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información y la experiencia de uso de un producto antes de su implementación final. Este 

tipo de evaluación se basa en la interacción directa entre el usuario y un prototipo, con el fin 

de identificar dificultades, aciertos y oportunidades de mejora desde una perspectiva real y 

contextualizada (Preece et al., 2015). 

Según Preece et al. (2015), observar cómo las personas interpretan y utilizan un 

producto proporciona información relevante sobre la claridad estructural, la coherencia visual 

y la accesibilidad del mensaje, aspectos que son esenciales en materiales dirigidos a públicos 

diversos. En torno a los proyectos educativos, las pruebas de usuario contribuyen a la 

identificación de la información presentada para que se conecte con los conocimientos 

previos y las experiencias cotidianas de los participantes. IDEO.org (2015) destaca que este 

tipo de evaluación favorece la apropiación del contenido y promueve diseños más inclusivos 

y comprensibles para el público definido. 

2.4.1.1 Prueba realizada con prototipo 

Después de haber revisado la información recopilada sobre el entorno, los estudios de 

casos y las tendencias visuales, se diseñó un primer prototipo de la guía para ser probado por 

miembros de la comuna San Marcos. Esto es gracias a la vinculación establecida con el 

proyecto Desarrollo de Capacidades Agroproductivas de la ESPOL. Este prototipo, diseñado 

en Adobe Illustrator, integra contenidos esenciales como la definición de huertos urbanos, 

tipos de huertos, materiales y herramientas básicas, suelo, creación y uso de abonos orgánicos 

y una selección inicial de plantas recomendadas en base al clima de la ciudad de Guayaquil. 
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Figura 10. 

Estructura de la información para la guía ilustrada 

 

A partir de esta validación con personas de la comuna San Marcos, se obtuvo 

información relevante que permitió identificar aciertos, dificultades y oportunidades de 

mejora en el diseño y contenido de la guía. Cabe destacar que la totalidad de las personas 

participantes fueron cinco mujeres amas de casa, pues eran las que tomaban decisiones sobre 

la alimentación de la familia. Por asuntos de seguridad, solo tres permitieron la toma de 

fotografías durante la validación. A continuación, se detallan resultados obtenidos de la 

validación. 

En primer lugar, se evidencia una recepción positiva hacia el prototipo de la guía 

ilustrada. Las participantes se mostraron abiertas y dispuestas a adquirir nuevos 

conocimientos relacionados con la creación y manejo de huertos caseros, lo que refleja un 

alto nivel de interés y motivación. En términos de comunicación visual, las participantes 

manifestaron que las ilustraciones del prototipo resultaron fáciles de identificar y 

comprender, y que la información presentada fue percibida como útil para la práctica 

cotidiana. Las ilustraciones parecen estar bien encaminadas para facilitar la comprensión de 
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procesos complejos. Tres de las participantes señalaron que, gracias a las ilustraciones, 

lograron entender mejor algunas etapas específicas del cultivo, como la preparación del 

sustrato y los tipos de hortalizas que se pueden cultivar. 

Figura 11. 

Páginas del prototipo de la guía ilustrada 

 

No obstante, durante la interacción con la guía también surgieron inquietudes que evidencian 

oportunidades de mejora. La duda más recurrente estuvo relacionada con el reabastecimiento 

de las semillas. Varias de las participantes mencionaron que deseaban saber cómo conseguir 

la semilla para la lechuga, espinaca. Asimismo, todas las usuarias expresaron su interés en 

ampliar el contenido de la guía para incluir otras especies de cultivo, tales como pepino, ajo, 

frejol, manzanilla y hierba luisa. Esto deja en evidencia una demanda por una mayor 

diversidad de plantas adaptadas a sus necesidades y contextos. 
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Figura 12. 

Prueba de usuario con Señora de la Comuna San Marcos 

 

Durante la prueba, también se identificaron problemas en el contenido práctico 

asociado al mantenimiento de los cultivos. Dos de las participantes mencionaron haber tenido 

huertos previamente, pero haber sufrido pérdidas debido a que las plantas se secaron, lo cual 

generó frustración y desmotivación. En este sentido, se destacó la falta de claridad respecto a 

la cantidad y frecuencia de riego adecuada para cada tipo de planta. Estos primeros hallazgos 

sustentan la necesidad de mejorar las indicaciones para que sean más específicas en torno al 

riego de las plantas, con el fin de reducir errores comunes y fortalecer la confianza del 

usuario en el proceso. 
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Figura 13. 

Páginas de prototipo sobre tipos de hortalizas y guía para cultivo de lechuga 

 

2.4.2 Mapa de experiencia de usuario  

El mapa de experiencia de usuario es una herramienta visual que permite registrar de 

manera integral la interacción de una persona con un producto o servicio a lo largo del 

tiempo. Este recurso recopila acciones, pensamientos y emociones a través de distintos 

puntos de contacto, facilitando la identificación de momentos clave dentro de la experiencia 

(Kalbach, 2016). 

En el caso de la guía de cultivo en casa, resulta fundamental comprender en qué 

situaciones específicas el usuario recurre al material, ya sea en formato impreso o digital. El 

mapa de experiencia permite identificar hitos críticos como la planificación de la siembra, el 

control de plagas o el momento de la cosecha, lo que posibilita diseñar intervenciones 

visuales que respondan a necesidades concretas. 
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Este enfoque se orienta a democratizar el acceso al conocimiento técnico, 

independientemente del nivel educativo del lector. De este modo, la guía ilustrada se concibe 

no solo como un recurso informativo, sino como una herramienta de acompañamiento que 

reduce la incertidumbre y mejora la experiencia de aprendizaje mediante un diseño de 

información centrado en el usuario. 

2.4.2.1 Puntos clave del usuario 

La identificación de los puntos clave del usuario surge del reconocimiento de las 

interacciones entre la guía de cultivo y el usuario. Estas interacciones no constituyen un 

proceso lineal, sino una experiencia progresiva en la que se combinan dimensiones 

cognitivas, emocionales y prácticas. El usuario experimenta distintas etapas en el aprendizaje, 

desde entusiasmo, hasta incertidumbre, frustración o abandono, si el material educativo no 

logra acompañar adecuadamente la transición entre la teoría y la práctica (Kalbach, 2016). 

Como se ha detallado en los antecedentes de guías en Guayaquil, existe una cantidad 

considerable de información disponible sobre agricultura urbana, pero gran parte de estos 

recursos no están diseñados para públicos sin especialización en el tema, lo que limita su 

aplicabilidad en ambientes domésticos. Esta es una brecha entre el acceso a la información y 

la capacidad del usuario para asimilar la información nueva. Gracias a la prueba de usuario y 

las experiencias previas de las Señoras de la Comuna San Marcos, se pudo reconocer diversas 

experiencias que atraviesa un usuario al momento de leer una guía sobre huertos caseros. 
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Figura 14. 

Mapa de experiencia de usuario 

 

El usuario pasa por 5 etapas, que van desde el descubrimiento y adquisición de la guía 

hasta la primera cosecha tras seguir las instrucciones de una guía. Durante la fase inicial de 

adquisición, el usuario suele experimentar curiosidad, al tratarse de un artículo novedoso. Al 

iniciar la lectura de la guía, predominan sensaciones de optimismo y motivación; sin 

embargo, estas emociones pueden transformarse rápidamente en confusión cuando el usuario 

se enfrenta a conceptos técnicos poco contextualizados, como el manejo del riego, la 

preparación del sustrato o el control de plagas. En este sentido, Ponce et al. (2021) señalan 

que un diseño instruccional efectivo requiere una selección estratégica de medios y materiales 

que evite la saturación cognitiva. En contextos de aprendizaje autónomo, la organización 

sistemática de estos recursos permite que el usuario procese la información de manera lógica, 

lo que facilita la aplicación de instrucciones que exigen un seguimiento detallado de pasos. 

La etapa práctica, en donde se empieza el huerto y la plantación de algunas hortalizas, 

constituye un punto crítico dentro de la experiencia, ya que el usuario suele percibir una 

pérdida de control, motivada por la inseguridad en sus propias habilidades y por la dificultad 

para interpretar correctamente las instrucciones. Sin la facilidad de identificar errores, la 

experiencia del usuario, en la etapa de mantenimiento del huerto, puede volverse frustrante y 

derivar en el abandono de la práctica. Por el contrario, cuando el usuario persevera y cuenta 

      

            
         

                                              

            
           

         

          
                      

             

            

              

            
         



40 

 

con materiales informativos claros, visuales y orientados al acompañamiento, la práctica se 

transforma en un proceso de aprendizaje progresivo, en el que el ensayo y el error se asumen 

como parte natural del cultivo doméstico. La expectativa del proyecto es lograr amortiguar 

estos puntos de dolor y hacer de los huertos caseros una experiencia gratificante y fructífera. 

Figura 15. 

Expectativa para mapa de experiencia de usuario con la guía ilustrada 

  

      

            
         

                                              

            
           

           

         
             

            

            
         



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Capítulo 3



 

3. Análisis de resultados 

La información recolectada permite resaltar el contexto positivo que se tiene respecto 

a la implementación de medidas sostenibles. Sin embargo, uno de los impedimentos para 

lograr una sociedad más sostenible no es la falta de recursos en torno a los huertos urbanos, 

sino la accesibilidad de este conocimiento técnico orientado a públicos no especializados. En 

favor de la retroalimentación obtenida durante las pruebas de usuario, se llevó a cabo un 

análisis visual orientado a optimizar la propuesta conceptual y estética, con el fin de que el 

diseño final de la guía sea comprensible y coherente con las necesidades del usuario final. 

3.1 Aspectos conceptuales 

La guía ilustrada se fundamentó en la premisa de difundir información sostenible 

orientada a mejorar el buen vivir de la sociedad. Para ello, se trabajó a partir del concepto de 

simplicidad textual y visual como estrategia para comunicar información técnica a un público 

no especializado. El diseño de la guía integró instancias de aprendizaje teórico y práctico, por 

medio del acompañamiento de ilustraciones que indicaban al usuario cómo desarrollar sus 

propios cultivos desde cero. Esta decisión permitió el acercamiento de usuarios de distintas 

edades. 
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Figura 16. 

Diseño final de las páginas de la guía 

 

El eje central del proyecto, que influenció en el desarrollo de la gráfica, fue la 

autonomía doméstica, entendida como la capacidad de un grupo familiar para producir parte 

de sus propios alimentos desde el hogar. Este enfoque permitió vincular el diseño con una 

dimensión social y educativa, accesible para distintos contextos familiares. Desde esta 

perspectiva, la guía se creó como una herramienta capaz de empoderar al usuario para que 

tome decisiones informadas y consiga cierto grado de autosuficiencia. 

A este concepto se agregó la idea del aprendizaje progresivo, reflejado a través de la 

estructura interna de la guía. Los contenidos se organizaron de forma secuencial, iniciando 

con la información más básica, como la definición de huertos y los elementos necesarios para 

comenzar, e ir avanzando hacia contenidos más específicos, como la elaboración de abonos 

orgánicos, control de plagas e instrucciones de siembra y cosecha de cada planta. Estas 
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decisiones conceptuales permitieron que la guía se perciba como un recurso cercano y 

comprensible, evitando la imagen de un manual técnico rígido. De este modo, el material 

funciona como un acompañamiento práctico y amigable durante todo el proceso de cultivo en 

casa. 

3.2 Aspectos técnicos 

Se realizó la guía ilustrativa con la intención de servir como acompañamiento tanto 

para formato impreso como digital, permitiendo su uso autónomo en distintos contextos y 

niveles de acceso tecnológico. La información presentada en la guía corresponde a una 

síntesis adaptada de distintos manuales y guías técnicas de carácter nacional e internacional 

de libre licencia, seleccionadas por su rigor y accesibilidad, las cuales se encuentran 

debidamente citadas en el diseño final y en los anexos del proyecto. 

En la fase de investigación, se definieron los contenidos esenciales que debía incluir 

la guía, priorizando aquellos de mayor relevancia para un usuario sin formación técnica. 

Entre estos se incluyeron la introducción a los huertos caseros, los tipos de huertos adaptables 

a espacios reducidos, las herramientas básicas, la elaboración de abonos orgánicos, los 

cuidados generales y un conjunto de fichas ilustradas de hortalizas comunes en la cocina 

guayaquileña. Esta información fue analizada, jerarquizada y sintetizada con el objetivo de 

facilitar su posterior traducción visual. 

La fase de producción se centró en el desarrollo de elementos gráficos para sintetizar 

y acompañar el contenido. Las ilustraciones fueron realizadas dentro de Adobe Illustrator, 

partiendo de bocetos previos y siguiendo un estilo visual minimalista para priorizar la 

claridad y la funcionalidad. Las ilustraciones fueron diseñadas para representar procesos paso 

a paso, herramientas y etapas de crecimiento de las plantas, con el fin de permitir que el 

usuario identifique las acciones concretas a realizar sin depender exclusivamente del texto. 
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Para reforzar una estética cercana y artesanal, se utilizó un fondo en tonos beige acompañado 

de una textura sutil que aporta calidez visual y refuerza el carácter rústico del proyecto. 

La diagramación editorial se realizó inicialmente en formato A4 utilizando Adobe 

InDesign. Con el fin de estructurar el contenido de manera clara y coherente, se trabajó con 

una retícula predominante de cuatro columnas y, en casos específicos, de tres columnas, lo 

que permitió flexibilidad para distribuir los textos, ilustraciones e infografías. Se designó un 

margen asimétrico para favorecer la lectura continua y la integración visual de los elementos 

gráficos. Siendo este de 1,0 cm para borde superior e inferior; 1,15 cm para borde exterior; 

1,65 cm para borde interior y 0,5 cm de sangría para evitar pérdidas de contenido al momento 

de imprimir. Posteriormente, y por requerimientos para el proceso de impresión, el archivo 

final fue adaptado a formato de Adobe Illustrator y se aseguró la correcta integración entre 

texto e ilustración. 
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Figura 17. 

Diagramación de la guía 

 

Se cuidó que todas las ilustraciones mantuvieran una misma estética visual y existiera 

una misma narrativa textual a lo largo de todas las páginas. Además, se priorizó la 

legibilidad, la consistencia gráfica y la facilidad de uso de los procesos y materiales 

mencionados en el contenido de la guía. 

3.3 Aspectos estéticos 

Los aspectos estéticos del proyecto se definieron a partir de una reflexión previa sobre 

referentes visuales. El estilo visual de la guía se concibió como sencillo, cercano y didáctico, 

evitando una estética excesivamente técnica o institucional que pudiera generar 

distanciamiento. Se articuló aspectos visuales que permitan la lectura tanto de adultos como 

de niños. 
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Se utilizaron 3 familias tipográficas para dar jerarquía al contenido. Los títulos más 

grandes y estilizados corresponden a la tipografía con serifa “Times New Roman”, siendo 

escogida por su carácter académico y nostálgico al ser una de las fuentes más utilizadas por el 

sistema educativo.  Para contrastar subtítulos y resaltar palabras importantes, se utilizó la 

tipografía sin serifa Nunito Sans. Y para la visualización del contenido se utilizó la tipografía 

sin serifa Roboto por su legibilidad. 

Figura 18. 

Uso de tipografías en la guía 

 

Lo siguiente en construirse fue la paleta de colores. Se seleccionaron colores vivos, 

siendo el principal el color verde, debido a su asociación directa con la naturaleza, el 
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crecimiento y la sostenibilidad. Para facilitar la orientación del usuario, mejorar la jerarquía y 

organización del contenido, se estableció un color determinante para cada capítulo. El azul 

representa el inicio de la guía como referencia al cielo, de donde proviene la lluvia. El naranja 

representa la energía que utilizamos para actuar, de ahí que sea el capítulo de herramientas y 

materiales. El color rojo representa el amor y cuidado que se necesita para cuidar a las 

plantas. El morado simboliza la sabiduría, demostrando procesos de mantenimiento de 

huertos. 

Figura 19. 

Paleta de colores 

 

El estilo de ilustración se caracteriza por el uso de líneas simples, formas claras y 

texturas sutiles, lo que contribuye a una lectura visual rápida, comprensible y sin distractores. 

Las ilustraciones buscan representar lo esencial de cada proceso, herramienta o cultivo, de tal 

manera que contribuimos a reducir la carga cognitiva del usuario y favorecer la identificación 

inmediata de acciones y conceptos clave. 
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Figura 20. 

Estilo de Ilustraciones de la guía 

 

3.3.1 Dirección de arte 

Para garantizar una presentación coherente y de calidad, cada elemento gráfico de la 

guía fue diseñado para cumplir una función, evitando adornos innecesarios y asegurando que 

las ilustraciones reforzaran el contenido textual. Uno de los ejes fundamentales de la 

dirección de arte fue la creación y aplicación de la identidad visual para difundir la guía bajo 

el nombre Perla Verde. Esta identidad sirve de conector entre la guía ilustrativa y la 

comunidad, promoviendo los beneficios de los huertos urbanos, la sostenibilidad, la 

educación ambiental y la autonomía alimentaria. 
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Figura 21. 

Diseño de logotipo de proyecto 

 

Perla Verde se desarrolló a partir de una paleta cromática asociada a los colores de la 

guía. Cuenta con una tipografía legible y amigable, con pequeños ornamentos simbolizando 

la perla y una hoja. Está pensada para públicos de todas las edades, buscando transmitir 

cercanía, confianza y accesibilidad al reforzar visualmente el carácter educativo y social del 

proyecto. Su aplicación está prevista tanto en la guía como en piezas de difusión como redes 

sociales, afiches y soportes urbanos. En consecuencia, se refuerza la posibilidad de 

implementación de iniciativas educativas, comunitarias y de sostenibilidad en entornos 

urbanos. 

3.3.2 Mockups 

A continuación, se muestra una serie de imágenes que presentan fielmente el producto 

final de la guía ilustrada. De la misma manera, más adelante se incluyen representaciones 

realistas de la campaña de difusión para el proyecto en el entorno local. 
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Figura 22. 

Mock up portada de la guía 

 

Figura 23. 

Mock up páginas iniciales de la guía/índice 
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Figura 24. 

Mock up vista interna de la guía 

 

Figura 25. 

Mock up contraportada de la guía 

 

3.4 Presupuesto 

A continuación, se ha detallado el presupuesto por cada etapa del proyecto. Se ha 

tomado en consideración toda la estrategia comunicacional realizada, tanto el diseño de la 
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guía como la campaña de difusión del proyecto. Esta estimación contempla un salario básico 

más honorarios para los diseñadores encargados. 

Tabla 2. 

Presupuesto del proyecto 

PRESUPUESTO GENERAL 

PRODUCTO: 

GUIA 
ILUSTRADA 

SOBRE 

CREACION Y 

MANEJO DE 
HUERTOS 

URBANOS 

ELABORADO POR: 

TATIANA 

ASCENCIO Y 

DANIEL 

ORTEGA 

DURACIÓN DIAS: 100 FECHA DE INICIO: 29/09/2025 

DURACION 

SEMANAS: 
20 

FECHA DE 

FINALIZACIÓN: 
13/02/2026 

 

CÓDIGO PRESUPUESTO ESTIMADO 

10 COSTOS DE INVESTIGACIÓN $742,82 

20 COSTOS DE DEFINICIÓN $477,76 

30 COSTOS DE DISEÑO $651,87 

40 COSTOS DE PROTOTIPADO $696,48 

50 COSTOS DE VALIDACIÓN $535,35 

60 COSTOS DE DISTRIBUCIÓN Y VENTAS $267,04 
 

TOTAL $3.104,29 

3.5 Aspectos comunicacionales 

Como se mencionó antes, para la difusión de la guía ilustrada se desarrolló un nombre 

e identidad gráfica denominado Perla Verde. Esta identidad fue concebida como el eje visual 

y conceptual para posicionar la guía y promover los beneficios de la agricultura en casa, 

vinculando el proyecto con nociones de sostenibilidad, autonomía alimentaria y bienestar 

urbano. 

El enfoque comunicacional de Perla Verde combina medios digitales y soportes 

físicos con el objetivo de ampliar el alcance del proyecto y conectar con distintos perfiles de 

usuarios. En el ámbito digital, se ideó una cuenta de Instagram como principal canal de 

difusión, destinada a compartir contenido educativo, visual y promocional. A través de 

publicaciones, carruseles e historias, se comunican conceptos clave sobre huertos caseros, 
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consejos prácticos, beneficios de cultivar en casa y enlaces para acceder a la guía, 

incentivando el interés y la participación del público. 

Figura 26. 

Mock up posts para Instagram 
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Figura 27. 

Mock up perfil de Instagram 

 

En paralelo, se planteó una estrategia de difusión física mediante el diseño de afiches, 

pósters y vallas publicitarias, ubicados estratégicamente en espacios urbanos de alta 

circulación.  
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Figura 28. 

Mock up publicidad exterior en carretera 

 

Figura 29. 

Mock up publicidad exterior en mural 
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3.6 Validación con expertos 

Con el fin de fortalecer la confiabilidad del proyecto y evaluar su efectividad desde un 

enfoque interdisciplinario, se realizó una validación de la guía con profesionales vinculados 

tanto al ámbito técnico–agrícola como al diseño gráfico editorial. Esta etapa permitió 

contrastar la propuesta con criterios especializados, verificando la pertinencia del contenido, 

la claridad comunicacional y la calidad visual del producto final. A continuación, se 

describen los principales aportes obtenidos durante este proceso. 

En primera instancia, la guía fue evaluada por la Ingeniera Agrícola y Bióloga Alicia 

Rodríguez, quien analizó el contenido técnico, la estructura de la información y el uso de las 

ilustraciones como recurso educativo. Ella consideró que los contenidos presentados son 

pertinentes y adecuados para el contexto urbano de Guayaquil, destacando que la información 

agrícola se encuentra correctamente sintetizada y alineada con buenas prácticas básicas de 

cultivo. Asimismo, valoró de manera positiva el uso de ilustraciones, señalando que estas 

contribuyen a reforzar eficazmente la comprensión de los procesos y facilitan el aprendizaje 

para usuarios nuevos en el tema. 
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Figura 30. 

Validación con experta en contenido agrícola 

 

En una segunda instancia, la guía fue validada por la diseñadora gráfica Mercedes 

Elena Puin Montenegro, especialista en diseño editorial, con una trayectoria profesional de 17 

años en medios impresos reconocidos como El Universal y La República en Colombia. Por 

temas de disponibilidad, la evaluación se llevó a cabo mediante mensajes. La conversación se 

centró en aspectos comunicacionales, visuales y editoriales en torno al producto realizado. 

Durante la validación, se le consultó si la guía se percibe como un material accesible para 

usuarios sin conocimientos previos, también sobre la coherencia gráfica, la diagramación, la 

adecuación de la paleta cromática a la temática y el cumplimiento de estándares profesionales 

en comunicación visual. 

Mercedes Puin respondió de manera positiva a todas las preguntas planteadas, 

indicando que la guía presenta una estructura clara, un lenguaje visual comprensible y una 

correcta jerarquización de la información. También destacó que la paleta de colores resulta 
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coherente con la temática agrícola y que contribuye a una lectura agradable y ordenada. 

Además, señaló que el diseño editorial cumple con criterios profesionales, evidenciando 

consistencia gráfica, equilibrio entre texto e ilustración y una adecuada aplicación de recursos 

visuales orientados a la comprensión del usuario. Adicional a esto, proporcionó su 

retroalimentación para mejorar pequeños aspectos en la diagramación. 

Figura 31. 

Captura de chats de la validación con experta en diseño editorial 

 

En conjunto, la validación con ambos expertos permitió confirmar que la guía 

ilustrada cumple su función educativa y comunicacional desde una perspectiva técnica y 

visual. Los resultados respaldan la pertinencia del contenido agrícola y la efectividad del 

diseño gráfico como herramienta de mediación del conocimiento. De esta manera, el proyecto 

consolida su propuesta como un material funcional, confiable y aplicable en contextos 

educativos, comunitarios y sociales, fortaleciendo el alcance y la calidad del diseño final.



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Capítulo 4



 

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

4.1 Conclusiones 

Tras aplicar las fases conforme a la metodología descrita en la propuesta, se obtienen 

las siguientes conclusiones: 

• Los resultados confirmaron que la principal dificultad para implementar huertos 

domésticos era la complejidad y extensión de los materiales informativos disponibles. 

• El uso de recursos visuales como pictogramas, esquemas paso a paso e infografías 

demostró ser efectivo para traducir información técnica en contenidos comprensibles 

para públicos sin conocimiento del tema. 

• La validación del prototipo con usuarias de la Comuna San Marcos evidenció la 

funcionalidad y buen recibimiento de la guía como herramienta de apoyo práctico en 

contextos reales. 

• El desarrollo de la identidad Perla Verde permitió ampliar el alcance del producto 

final, posicionando la guía como un recurso adaptable y replicable para proyectos 

sociales, educativos y comunitarios. 

En general, el proyecto es una buena demostración de que el diseño gráfico, cuando se 

articula con procesos de investigación y validación centrados en el usuario, puede contribuir 

de manera directa a una educación ambiental más accesible y a la promoción de prácticas 

sostenibles en entornos urbanos. 

4.2 Recomendaciones 

A continuación, se presentan las siguientes recomendaciones primordiales, orientadas 

a fortalecer y ampliar el alcance del proyecto en futuras etapas: 

• Ampliar el proceso de validación con un número mayor de usuarios y perfiles 

diversos, considerando distintos rangos de edad y contextos socioeconómicos, con el 

fin de obtener resultados comparativos que permitan seguir optimizando la guía. 
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• Incorporar formatos complementarios, como contenidos audiovisuales o recursos 

interactivos, que refuercen el aprendizaje práctico y respondan a diferentes estilos de 

aprendizaje. 

• Desarrollar una estrategia de implementación institucional en conjunto con entidades 

educativas, comunitarias o públicas, que permita integrar la guía como material de 

apoyo en programas de agricultura urbana, sostenibilidad y educación ambiental. 

• Mantener la vigencia y pertinencia del proyecto, al establecer un sistema de 

actualización del contenido, que incorpore nuevos cultivos, técnicas locales y 

recomendaciones adaptadas a cambios climáticos o sociales. 

Finalmente, se reconoce que el presente proyecto se enfocó en las etapas de 

investigación, desarrollo, validación inicial y difusión comunicacional. Aspectos como la 

producción física a gran escala, la medición de impacto a largo plazo y el seguimiento del uso 

continuo de la guía quedan planteados como oportunidades para futuras investigaciones. 
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Anexo F. Cronograma y presupuesto del proyecto 

 

Cronograma    

DURACIÓN: Veinte semanas

NÚMERO 

EDT
ACTIVIDADES ENCARGADO

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

E10 INVESTIGACIÓN

1.1 Revisión bibliográfica sobre huertos urbanos
Diseñador Gráfico 1 y 

2 2 4 2 4

1.2
Investigación en diseño de información y 

guías ilustradas

Diseñador Gráfico 1 y 

2 2 4 2 4

1.3
Sistematización y organización de la 

información recopilada

Diseñador Gráfico 1 y 

2 3 2

E20 DEFINICIÓN

2.1 Definic ión de Propuesta de diseño
Diseñador Gráfico 1 y 

2 2 4

2.2 Definic ión objetivos y grupo objetivo Diseñador Gráfico 2 16

2.3 Elección de las metodologías de trabajo Diseñador Gráfico 1 8

2.4 Definic ión del concepto visual Diseñador Gráfico 1 16

E30 DISEÑO

3.1 Revisión de referentes visuales y editoriales
Diseñador Gráfico 1 y 

2 3 2

3.2
Creación del mapa de experiencia del 

usuario
Diseñador Gráfico 2 8

3.3 Sintesis de información para la guía Diseñador Gráfico 2 16 16

3.4 Estructura preliminar de infografías Diseñador Gráfico 1 16 16

E40 PROTOTIPADO

4.1 Ilustración de elementos base
Diseñador Gráfico 1 y 

2 3 2 16

4.2 Diseño de infografías Diseñador Gráfico 1 2 4

4.3 Diagramación de la guía Diseñador Gráfico 2 2 4

4.4 Producción del primer prototipo físico Diseñador Gráfico 2 8

E50 VALIDACIÓN

5.1 Entrevista con Expertos
Diseñador Gráfico 1 y 

2 16

5.2 Pruebas de usuario Diseñador Gráfico 2 8

5.3 Análisis de resultados y correciones finales
Diseñador Gráfico 1 y 

2 16

5.4 Validación final Diseñador Gráfico 2           8

5.5 Elavoracion de mock ups Diseñador Gráfico 1             8

E60 Distribución y ventas

6.1 Revisión y acabados finales
Diseñador Gráfico 1 y 

2 3 2

6.2 Poster para feria idear Diseñador Gráfico 1 8

6.3 Presentación para el Five minute pitch Diseñador Gráfico 2 8

5 6

SEMANAS

6 4

12 8

4 8

10 4

10 4
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CÓDIGO: 10

PRODUCTO: Guía ilustrada

TÍTULO:

 Tatiana 

Ascencio y 

Daniel Ortega 

ETAPA: INVESTIGACIÓN

DURACIÓN-dias: 30

DURACIÓN-SEMANAS: 5

RUBRO Unidad de medida Función Cantidad Costo U. Costo total

100 PERSONAL

Total Personal 483,72$                 

200 EQUIPAMENTOS

Computadora 1 (Propia)

por semana

-Búsqueda y revisión de guías, manuales y 

publicaciones institucionales sobre 

huertos urbanos 

-Organización de la información 

recolectada

5 5,77$                     28,85$                    

Computadora 2 (Propia)

por semana

-Búsqueda y revisión de guías, manuales y 

publicaciones institucionales sobre 

huertos urbanos 

-Organización de la información 

recolectada

5 7,05$                     35,26$                    

Total Equipamentos 64,10$                    

300 INSUMOS

Coworking Por mes Área de trabajo 1  $               195,00  $                195,00 

Total Insumos 195,00$                 

TOTAL PRESUPUESTO 742,82$                 

241,86$                 

241,86$                 

-Revisión de guías, manuales y 

publicaciones institucionales sobre 

huertos urbanos 

-Análisis de referentes de diseño editorial, 

infografías y comunicación visual educativa

-Organización de la información 

recolectada.

-Revisión de guías, manuales y 

publicaciones institucionales sobre 

huertos urbanos 

-Análisis de referentes de diseño editorial, 

infografías y comunicación visual educativa

-Organización de la información 

recolectada.

Diseñador 1

Diseñador 2

3,78$                     

3,78$                     

por hora

por hora

64

64

PRESUPUESTO DE:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y 

MANEJO DE HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL

ELABORADO POR:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE 

HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL
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CÓDIGO: 20

PRODUCTO: Guía ilustrada

TÍTULO:

 Tatiana 

Ascencio y 

Daniel Ortega 

ETAPA: DEFINICIÓN

DURACIÓN-dias: 15

DURACIÓN-SEMANAS: 3

RUBRO Unidad de medida Función Cantidad Costo U. Costo total

100 PERSONAL

Total Personal 234,30$                 

200 EQUIPAMENTOS

Computadora 1 (Propia)
por semana

Planteamiento de la propuesta de diseño y 

definición del concepto visual
3 5,77$                     17,31$                    

Computadora 2 (Propia)

por semana

Planteamiento de la propuesta de diseño y 

definición del concepto visual, 

formulación del objetivo general y 

objetivos específicos y definición del 

público objetivo

3 7,05$                     21,15$                    

Total Equipamentos 38,46$                    

300 INSUMOS

Coworking Por mes Área de trabajo 1  $               195,00  $                195,00 

utiles de oficina/servicios Por mes Lápiz, Borrador, Pluma, Post notes 1 10,00$                    $                   10,00 

Total Insumos 205,00$                 

TOTAL PRESUPUESTO 477,76$                 

por hora

por hora

Diseñador 1

Diseñador 2

128,49$                 

105,81$                 

3,78$                     

3,78$                     

34

28

-Planteamiento de la propuesta de diseño

-Selección de metodologías de 

investigación y diseño

-Definición del concepto visual

-Planteamiento de la propuesta de diseño

-Formulación del objetivo general y los 

objetivos específicos.

-Definición del público objetivo de la guía 

ilustrada.

PRESUPUESTO DE:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y 

MANEJO DE HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL

ELABORADO POR:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE 

HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL



78 

 

 

CÓDIGO: 30

PRODUCTO: Guía ilustrada

TÍTULO:

 Tatiana 

Ascencio y 

Daniel Ortega 

ETAPA: DISEÑO

DURACIÓN-DÍAS: 20

DURACIÓN-SEMANAS: 4

RUBRO Unidad de medida Función Cantidad Costo U. Costo total

100 PERSONAL

Total Personal  $                393,02 

200 EQUIPAMENTOS

Computadora 1 (Propia) Por semana
Revisión de referentes, ilustración digital,

diseño de infografías
4 5,77$                      $                   23,08 

Computadora 2 (Propia) Por semana

Revisión de referentes, creación de mapa de

experiencia de usuario, síntesis de

información para la guía

4 7,05$                      $                   28,21 

Impresora (Propia) Por semana Prubas de visualización 2 1,28$                     2,56$                      

Total Equipamentos  $                   53,85 

300 INSUMOS

Coworking Por mes Área de trabajo 1  $               195,00  $                195,00 

utiles de oficina/servicios Por mes Rema de hojas, Caja de Lápices de colores 1  $                  10,00  $                   10,00 

Total Insumos  $                205,00 

TOTAL PRESUPUESTO 651,87$                  

Diseñador 2

-Revisión de referentes visuales y editoriales

-Estructura preliminar de infografías
48 3,78$                      $                181,40 por horaDiseñador 1

-Revisión de referentes visuales y editoriales

-Creación del mapa de experiencia del usuario

-Síntesis de información para la guía

56 3,78$                      $                211,63 por hora

PRESUPUESTO DE:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO 

DE HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL

ELABORADO POR:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE 

HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL
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CÓDIGO: 40

PRODUCTO: Guía ilustrada

TÍTULO:

 Tatiana 

Ascencio y 

Daniel Ortega 

ETAPA: PROTOTIPADO

DURACIÓN-DÍAS: 15

DURACIÓN-SEMANAS: 3

RUBRO Unidad de medida Función Cantidad Costo U. Costo total

100 PERSONAL

Total Personal  $                393,02 

200 EQUIPAMENTOS

Computadora 1 (Propia) Por semana
Revisión de referentes, ilustración digital, diseño

de infografías
3 5,77$                      $                   17,31 

Computadora 2 (Propia) Por semana

Revisión de referentes, creación de mapa de

experiencia de usuario, síntesis de información para

la guía

3 7,05$                      $                   21,15 

Total Equipamentos  $                   38,46 

300 INSUMOS

Movilización Por día Movilización para impresión de prototipo 1  $                  20,00  $                   20,00 

Alimentos Por día Alimento por movilización 1  $                  20,00  $                   20,00 

Coworking Por mes Área de trabajo 1  $               195,00  $                195,00 

utiles de oficina/servicios Por mes Impresión de prototipo 1  $                  30,00  $                   30,00 

Total Insumos  $                265,00 

TOTAL PRESUPUESTO 696,48$                 

-Ilustración de elementos base

-Diseño de infografías

-Ilustración de elementos base

-Diagramación de la guía

-Producción del primer boceto

por hora

por hora

Diseñador 1

Diseñador 2

3,78$                     

3,78$                     

48

56

 $                181,40 

 $                211,63 

PRESUPUESTO DE:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE 

HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL

ELABORADO POR:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE HUERTOS 

CASEROS EN GUAYAQUIL
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CÓDIGO: 50

PRODUCTO: Guía ilustrada

TÍTULO:

 Tatiana 

Ascencio y 

Daniel Ortega 

ETAPA: VALIDACIÓN

DURACIÓN-DÍAS: 15

DURACIÓN-SEMANAS: 3

RUBRO Unidad de medida Función Cantidad Costo U. Costo total

100 PERSONAL

Total Personal 211,63$                  

200 EQUIPAMENTOS

Computadora 1 (Propia)
por semana

Análisis de resultados y corrección de la guía, 

elaboración de mock ups
3 5,77$                     17,31$                     

Computadora 2 (Propia)
por semana Análisis de resultados y corrección de la guía

3 7,05$                     21,15$                     

Cámara Profesional (Propia) por semana Fotografías para la elaboración de mock ups
1 10,26$                   10,26$                     

Total Equipamentos 48,72$                     

300 INSUMOS

Movilización Por día Movilización para Prueba de usuario y Entrevistas 2 20,00$                    $                    40,00 

Alimentos Por día Alimento por movilización 2 20,00$                    $                    40,00 

Coworking Por mes Área de trabajo 1  $               195,00  $                 195,00 

Total Insumos 275,00$                  

TOTAL PRESUPUESTO 535,35$                  

por hora

por hora

Diseñador 1

Diseñador 2

90,70$                     

120,93$                  

3,78$                     

3,78$                     

24

32

-Entrevista con Expertos

-Análisis de resultados y correcciones finales

-Elaboración de mock ups

-Entrevista con Expertos

-Pruebas de usuario

-Análisis de resultados y correcciones finales

-Validación final

PRESUPUESTO DE:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO 

DE HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL

ELABORADO POR:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE 

HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL
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CÓDIGO: 60

PRODUCTO: Guía ilustrada

TÍTULO:

 Tatiana 

Ascencio y 

Daniel Ortega 

ETAPA: Distribución y ventas

DURACIÓN-DÍAS: 10

DURACIÓN-SEMANAS: 2

RUBRO Unidad de medida Función Cantidad Costo U. Costo total

100 PERSONAL

Total Personal 181,40$                 

200 EQUIPAMENTOS

Computadora 1 (Propia) por semana
Correcciones finales de documento y guía, 

Diseño de poster 
2 5,77$                     11,54$                    

Computadora 2 (Propia) por semana
Correcciones finales de documento y guía, 

Presentación para pitch
2 7,05$                     14,10$                    

Total Equipamentos 25,64$                    

300 INSUMOS

Movilización Por día Entrega de producto 1 20,00$                    $                   20,00 

utiles de oficina/servicios Por mes Impresión de producto final 1 40,00$                   40,00$                    

Total Insumos 60,00$                    

TOTAL PRESUPUESTO 267,04$                 

por hora

por hora

Diseñador 1

Diseñador 2

90,70$                    

90,70$                    

3,78$                     

3,78$                     

24

24

-Revisión y acabados finales

-Poster para feria idear Idear

-Revisión y acabados finales

-Presentación para el Five minute pitch

PRESUPUESTO DE:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y 

MANEJO DE HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL

ELABORADO POR:

GUÍA ILUSTRATIVA SOBRE LA CREACIÓN Y MANEJO DE 

HUERTOS CASEROS EN GUAYAQUIL
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