
 

 

 

 

FACULTAD DE ARTE, DISEÑO Y COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL 

 

El Consejo de Unidad, mediante consulta efectuada el día 05 de mayo de 2026, facultado legal, 

estatutaria y reglamentariamente, adoptó la siguiente resolución: 

 

Cambio de miembro del comité académico de la Maestría en Arte para Animación y 

Videojuegos 

 

Se pone en conocimiento del Consejo de Unidad Académica la solicitud presentada por la 

Coordinadora General de Postgrados, MSc. Hilda Flor, para la sustitución de un miembro del 

Comité Académico de la Maestría en Arte para Animación y Videojuegos. En particular, se 

propone reemplazar a la MSc. Elizabeth Elizalde 

 

En su lugar, se propone a la Dra. Iria Cabrera., cuyo perfil profesional respalda su idoneidad 

para asumir esta función. 

 

El Consejo de Unidad Académica resuelve: 

 

RESOLUCIÓN CUA-FADCOM-2026-039 

 

Aprobar la sustitución de un miembro del Comité Académico de la Maestría en Arte para 

Animación y Videojuegos, mediante el reemplazo de la MSc. Elizabeth Elizalde por la Dra.  

Iria Cabrera.  

 

Facultad de Arte, Diseño y Comunicación Audiovisual 

 

 
 

 

 

Nayeth Idalid Solórzano Alcívar, PhD. 

Decana 

 

 

 

 

 

 

Elaborado por: 

 

Alisson Montoya Cabrera. 

 

CERTIFICO. Que la presente acta fue conocida y aprobada por el Consejo de Unidad Académica de 
la Facultad de Arte, Diseño y Comunicación Audiovisual, por consulta el 05 de mayo del 2026. 
 
Secretaria Ejecutiva de la Unidad Académica 
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