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Resumen

Este trabajo tiene como finalidad mostrar la fortaleza que poseen los
juegos tradicionales de nuestra ciudad para formar parte de los
eventos programados del calendario de festividades de la misma, es
por esta razén que se encuentra distribuido como a continuacion se

puede observar.

El primer capitulo hace énfasis a los términos involucrados en el
trabajo, mediante un marco tedrico, el cual contendra el significado y

la relacion de cada uno de ellos dentro de esta tesis.

Dentro del segundo capitulo, en el marco metodoldgico, se explican
las técnicas de investigacion aplicada para obtener resultados los
cuales determinan la factibilidad de la aplicar la propuesta y el

interés de las personas de participar en las mismas.



El tercer capitulo contiene el conjunto de juegos considerados
dentro de este trabajo, detallando la historia de algunos de ellos asi
como el procedimiento para realizar los juegos mencionados en las
fichas técnicas. De la misma manera, se podran conocer estudios de

casos aplicados en dos paises.

El cuarto capitulo expone el marco histérico en el cual se detalla la
historia de la plaza Rodolfo Baquerizo Moreno, lugar en el que se
desarrollan los eventos propuestos; desde el instante en que los
Bafilos del Salado estuvieron ubicados en ese lugar hasta los
momentos en que se instald el mas grande conjunto recreacional en

la historia de nuestra ciudad denominado American Park.

Finalmente, en el quinto capitulo, se describe la propuesta en la que
se explican los tres eventos a considerar, los cuales pueden ser
realizados a lo largo del afio en fechas especificas con el fin de
rescatar un recurso intangible importante en el desarrollo turistico de

un destino como lo son los juegos tradicionales.
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INTRODUCCION

La mayoria de seres humanos alguna vez en el transcurso de
nuestras vidas jugamos y cantamos las rondas que pasaron de
generacion en generacion a través del conocimiento popular. En los
primeros afios de vida es cuando adquirimos nuestros primeros
contactos con el mundo, captando nuestra propia realidad, la de los
otros y todo lo que el mundo nos puede ofrecer. En esta edad es
cuando una persona realiza sus primeros aprendizajes: motores,
cognitivos, afectivos y sociales. Todos estos logros seran decisivos
para abordar con éxito los aprendizajes y demas situaciones a lo

largo de su vida.

En la actualidad, la gran mayoria de los nifios de la ciudad de
Guayaquil, dejaron en el ayer los juegos tradicionales
reemplazandolos con los juegos tecnoldgicos. Como punto
importante tenemos que los juegos tradicionales forman parte del
folklore de cada pueblo y es necesario que estos también
permanezcan a lo largo del tiempo convirtiéendose en un icono que

represente a nuestra cultura.



Existen casos en que los atractivos turisticos al igual que los
recursos naturales tienden a desaparecer es decir que son
perecederos y no renovables, este es el caso de los juegos
tradicionales que son un atractivo que corre un serio peligro de

desaparecer o extinguirse en nuestras tradiciones y folklore.

Es por esta razén que hemos decidido rescatarlos de esta posible
amenaza y hacer de estos un motivo mas para que los turistas
nacionales y extranjeros visiten no solo nuestra ciudad sino también
nuestro pais, ademas pueden ser realizados por diversas personas
sin que exista un limite en la edad, siendo necesaria la participacion
de todos sean estos hombres, mujeres o nifios y que al realizarlos

no importe la clase social a la cual pertenezca.

Ninguno de los factores mencionados puede impedir la realizacion y
desarrollo de los juegos. De esta manera beneficiar no solo a la
ciudad de Guayaquil y al rescate de sus costumbres sino también a
aquellas personas que se dedican a la actividad turistica directa o

indirectamente.
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CAPITULO . MARCO TEORICO: IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS

TRADICIONALES EN EL TURISMO

1.1 DEFINICIONES DE TURISMO

Segun la Organizacion Mundial del Turismo (1994:9), el turismo
comprende las actividades que realizan las personas durante sus viajes y
estancias en lugares distintos al de su entorno habitual por un periodo de tiempo

consecutivo inferior a un afio con fines de ocio, por negocios y otros.

Por otro lado, el Diccionario de Turismo, cuyos autores son Montaner y Antich
(1998:369), expone que el turismo es aquel conjunto de técnicas y actividades
encaminadas a atraer y satisfacer las necesidades y motivaciones de los turistas
en sus desplazamientos vacacionales. Por extension, organizacion de los

medios conducentes a facilitar estos viajes. Aficion a viajar por placer.

Ahora bien, Oscar de la Torre Padilla propone una definicion esto segun de la

Torre (1989:33), la cual considera que puede adaptarse a la interpretacion y a



las leyes particulares de cada pais: “El turismo es un fenbmeno social que
consiste en el desplazamiento voluntario y temporal de individuos o grupos de
personas que fundamentalmente por motivos de recreacion, descanso, cultura o
salud, se trasladan desde su lugar de residencia habitual a otro, en el que no
ejercen ninguna actividad lucrativa ni remunerada, generando multiples

interrelaciones de importancia social, econémica y cultural”.

Asi, turismo es el conjunto de turistas, pero a la vez, el complejo de fenbmenos
y relaciones que, en masa, produce como consecuencia de sus viajes:
transporte, hoteles, agencias, guias, organizaciones privadas o publicas que
fomentan la infraestructura y la expansién de los servicios; campafas de

propaganda, oficinas de informacion y escuelas especializadas.

Segun de la Torre (1989:35) existen razones o motivos para el desplazamiento
del turista. El desplazamiento turistico obedece a muy diversas causas,
pudiéndose sefalar entre ellas las siguientes: culturales, educativas o

profesionales.

Deseo de conocer sociedades, asistir a acontecimientos muy especiales y

participar de algin modo en la historia.



Econdmicas. Obtener beneficios que ofrecen precios convenientes que permiten

estancias mas prolongadas y con un nivel de vida desacostumbrado.

Etnicas: Regreso al lugar de origen para restablecer lazos familiares o por
motivos puramente sentimentales o para compartir una cultura local.
Deportivas: Asistencia o participacion en una manifestacion de caracter

deportivo.

Fisicas: Recuperaciéon de la salud en un centro especializado o simplemente,

deseo de reposo y relajacion.

Técnicas: Utilizacion de un medio de transporte novedoso, ya sea particular
(estrenar automovil) o colectivo (nuevo modelo de aviacién, inauguracion de un
vehiculo distinto, como el barco autobls que se desliza sobre un colchén de

aire)



1.1.1 ATRACTIVOS TURISTICOS

Segun Montaner y Antich (1998:49), un atractivo turistico es un recurso
turistico (monumento, paisaje, gastronomia, actividad cultural, deportiva,
recreativa, etc.) que constituye la motivacion béasica desencadenante del

movimiento o demanda turistica hacia un lugar.

Los atractivos turisticos pueden ser propios del lugar u originarlos a raiz de
algun acontecimiento especifico y singular. Entre los primeros destacan a los
parques naturales, las fiestas tradicionales o los festivales de musica, asi como
los atractivos urbanisticos y arquitectonicos. Los segundos se refieren a
eventos que no se pueden presentar regularmente, lo que no significa que no
puedan repetirse sino que respondan a un hecho concreto; por ejemplo: un

congreso cientifico, una asamblea politica o un evento deportivo.

Sin embargo Gurria Di-Bella (1991:48) nos dice que: “Todo lugar que constituya
un destino turistico debe tener una serie de caracteristicas que motiven el
desplazamiento temporal de los viajeros. Estas caracteristicas desde el punto

de vista del visitante, se denominan atractivos turisticos, porgue son los que



llaman y atraen su atencién. Desde el punto de vista de la regién visitada, estos
atractivos forman parte de los recursos turisticos, porque constituyen lo que se

puede ofrecer al visitante.”

1111 CLASIFICACION DE LOS ATRACTIVOS TURISTICOS

Segun Boullén (2005:45-46) los atractivos turisticos se pueden clasificar

de la siguiente manera:

Categoria Tipo

1. Sitios Naturales 1.1 Montanhas
1.2 Planicies
1.3 Costas
1.4 Lagos, lagunas y esteros
1.5 Riosy arroyos
1.6 Caidas de agua

1.7 Grutasy cavernas



1.8 Lugares de observacién de flora y fauna
1.9 Lugares de cazay pesca

1.10 Caminos pintorescos

1.11 Termas

1.12 Parques nacionales y reservas de flora y

fauna

2. Museos y manifestaciones 2.1 Museos
Culturales histéricas 2.2 Obras de arte y técnica
2.3 Lugares historicos

2.4 Ruinas y sitios arqueoldgicos

3. Folklore 3.1 Manifestaciones religiosas y creencias
populares
3.2 Ferias y mercados
3.3 Mudsica y danzas
3.4 Artesanias y artes populares
3.5 Comidas y bebidas tipicas
3.6 Grupos étnicos

3.7 Arquitectura popular y espontanea



4. Realizaciones técnicas, 4.1 Explotaciones mineras
Cientificas o artisticas 4.2 Explotaciones agropecuarias
Contemporéneas 4.3 Explotaciones industriales

4.4 Obras de arte y técnica

4.4 Centros cientificos y técnicos

5. Acontecimientos 5.1 Artisticos
Programados 5.2 Deportivos
5.3 Ferias y exposiciones
5.4 Concursos
5.5 Fiestas religiosas y profanas
5.6 Carnavales

5.7 Otros

Los atractivos turisticos pueden ser de muchos tipos, ya sean permanentes o
temporales, y se clasifican para su estudio en dos grandes grupos: atractivos

naturales y atractivos culturales

Los atractivos turisticos naturales son aquellos creados por la naturaleza. Es

decir, que en su formacién no ha intervenido directamente la accion humana.
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Gurria Di-Bella (1991:50) menciona la clasificacion realizada por Ana Garcia

Silberman que es de la siguiente manera:

1. Atractivos histéricos: son tanto las obras que han dejado las
civilizaciones, como los lugares que tienen un significado en la historia
sociopolitica de los pueblos, naciones y regiones. Por lo general, tienen
caracter permanente; acerca de ellos se obtiene informacién con relativa
facilidad, ya que son manifestaciones que estudian muchas ramas de la

ciencia.

e Zonas arqueoldgicas
e Arquitectura antigua
e Lugares histéricos

e Poblados tipicos

e Folklore

e Fiestas tradicionales

Los paises pueden mejorar los atractivos turisticos si ponen interés en el
acondicionamiento de los atractivos culturales, como son sistemas de luz y

sonido y la restauracion de ciudades historicas.
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2. Atractivos contemporaneos (no  comerciales): son  aquellas
manifestaciones de un pais o0 region que conservan y fomentan su
patrimonio cultural; lo cual es en si un motivo de orgullo para quienes lo

pueden mostrar y un atractivo para quienes lo quieren conocer y disfrutar.

e Centros de convenciones

e Instituciones, de ensefianza
e Bibliotecas

e Museos y pinturas murales
e Obras monumentales

e Invernaderos

e Zooldgicos

3. Atractivos contemporaneos (comerciales): son aquellas manifestaciones
por agrupaciones publicas o privadas que, por lo general, tienen caracter
temporal, se crean para atraer visitantes ofreciéndoles distraccion,

esparcimiento, mercancias, salud, etcétera.

e Parques de diversiones

e Balnearios
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e Espectaculos culturales y deportivos

e Campos deportivos

e Exposiciones nacionales e internacionales
e Mercados de artesanias

e Comercios

e Centros de salud

e Ferias y carnavales

e Celebraciones religiosas

e Casinos

e Concursos y competencias

1.1.2 ACTIVIDADES TURISTICAS Y RECREATIVAS

Montaner y Antich en su diccionario turistico (1998:11) definen a la
actividad turistica como un conjunto de operaciones que de manera directa o
indirecta se relacionan con el turismo o pueden influir sobre el siempre que
conlleven la prestacion de servicios a un turista, ya sean realizados en el lugar

de origen del turista o en el de acogida. Por extension, por actividad turistica se
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entiende no solamente a cualquier accion desarrollada por sus agentes
turisticos sino también por el propio turista con el objetivo de satisfacer unas
motivaciones 0 necesidades Yy realizar las acciones programadas en el tiempo

libra vacacional (turismo de aventura, turismo cultural, turismo fluvial, etc.)

Para tener un mayor conocimiento de las actividades turisticas y recreacionales
estas se han dividido en cinco categorias segun Boullon (1990:145-146) las

cuales son:

1. Esparcimiento

2. Visitas culturales

3. Visitas a sitios naturales
4. Deportivas, y

5. Asistencia a acontecimientos programados

Cada una de las anteriores categorias se subdivide en dos tipos:

1. Actividades al aire libre y

2. Actividades bajo espacio cubierto.
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Se entiende que las actividades al aire libre requieren espacios descubiertos,
pero planificados y resueltos técnicamente para que alli, los consumidores que
prefieren ir a una piscina, practicar deportes o juegos, realizar picnics, 0
simplemente salir a pasear y tomar sol, encuentren una respuesta espacial que

satisfaga sus expectativas.

Lo mismo corresponde hacer para las actividades bajo espacio cubierto, cuyas
necesidades sumadas indicaran el caracter, tipo y tamafio de los edificios por

construir.

1.2 DEFINICION DE FOLKLORE

Segun Paulo de Carvalho Neto “El hecho folklorico es el hecho social que
se caracteriza principalmente por ser andnimo, y no institucionalizado y

eventualmente por ser antiguo” (1989:37).
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Mientras que Triana, Garay y Ledén (1997:622), indican que el folklore es la
ciencia que estudia los hechos culturales de los pueblos; o sea el hecho socio-

cultural anonima y no institucionalizada.

El nombre folklore proviene de las palabras del idioma ingles Folk: que significa
vulgo, pueblo; y, lore: que equivale a conocimiento, saber; o sea el conocimiento
vulgar o saber popular. Para mayor comprension, podriamos decir el saber que
se hereda de padres a hijos, los conocimientos que se aprenden en el hogar,

vecindad, barrio, lugar, antes de ir a la escuela.

Segun la enciclopedia digital Encarta, version 2008, Folclore
(sociologia), término general que abarca creencias, costumbres y conocimientos
de cualquier cultura transmitidos por via oral, por observacion o por imitacion.
Este conjunto de material se conserva y transmite de generacion en generacion
con constantes cambios segun la memoria, la necesidad inmediata o el
proposito del transmisor. El término folclore fue acufiado en 1846 por el
anticuario inglés William John Thoms para sustituir el concepto de antigiedades

populares.
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1.2.1 CLASIFICACION DEL FOLKLORE

Segun Carvalho Neto, (1989:38), la ciencia folklérica se divide segun los

hechos culturales populares que estudia, asi tenemos:

1. Calendario folklorico: Ordenacion cronoldgica, geogréfica, descriptiva,
sumaria, bibliogréfica y documental de fiestas folkl6ricas. Es un derrotero
para el investigador quien, duefio de técnicas sobre temas que en ella se

no se manifiestan preferencialmente como ciertas leyendas, cuentos, etc.

2. Folklore poético: parte del folklore factual comprende el estudio del

cancionero, del romancero, del refranero y del adivinancero.

3. Folklore Narrativo: capitulo del folklore factual. Comprende el estudio de

mitos, las leyendas, los cuentos, los casos y los chistes.

4. Folklore linguistico: capitulo del folklore factual. Estudia el lenguaje oral
popular, el lenguaje mimico, los pregones y otros tépicos por el estilo.
Dentro del lenguaje oral se observar las siguientes subdivisiones: voces

propiamente dichas, modismos, regionalismos, apodos, toponimias
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5. Folklore Magico: capitulo del folklore factual. Dedicado al estudio de la
magia propiamente dicha del animismo, de la religioén, del totemismo, del
fetichismo, del tabuismo, de las creencias y de la medicina popular.
Algunos especialistas emplean las expresiones sabiduria popular y saber
popular aplicadas efectivamente a la magia propiamente dicha y a la
medicina popular. En muchos casos se ha visto el uso inadecuado de

supersticion como sinénimo de magia.

6. Folklore Social: parte del folklore factual. Estudia aquel hecho folklérico
que ocurre durante grandes concentraciones: fiestas, teatro, muasica y
danzas, juegos, mascaras, enmascarados, disfrazados, familia, trabajo.
El folklore social de las relaciones del hombre con la sociedad,
procesandose estas como si la sociedad fuera un triangulo y el hombre

Su centro.

7. Folklore Ergologico: capitulo del folklore factual. Que estudia el hecho
folklérico derivado de las relaciones del hombre con las fuentes

materiales de la produccion.
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La division de cada tipo de folklore de manera mas detallada se la puede

apreciar en el anexo A.

1.2.2. RELACION ENTRE EL FOLKLORE Y LA ACTIVIDAD TURISTICA

A través de los afios el folklore ha sido la representacion de la cultura de
los pueblos de diferentes regiones del mundo; a diferencia de la actividad

turistica que ha tenido su auge en el ultimo siglo.

En la actualidad la fusion de estas dos vertientes genera no solo beneficios
econdmicos a la comunidad que acoge al turista o brinda satisfaccién al
visitante, sino que fomenta que los pueblos puedan mostrar sus tradiciones y

costumbres sin dejarlas de lado o cambiar su forma de vida.
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1.3 DEFINICION DE JUEGOS TRADICIONALES

Segun Carvalho Neto (1989:97) “Parte de folklore social cuya finalidad es
distraer a través de competencias, de pruebas de azar, y de pasatiempos. Esa
triparticion le sirve de clasificacion. Entre los juegos de competencia, se
conocen las competencias con la participacion de animales y las competencias
entre personas Unicamente: corrida de caballos, corrida de toros, pifiatas, palo

enjabonado...”.

Son ejemplos de juegos de azar: la loteria popular y las argollas. Y de los
juegos pasatiempos: berlin, bolero, anillo perdido, lamida de paila o sartén,

cometa, juguetes varios, etc.

El folklore educacional divide los juegos en aquellos que fomentan la agresion y

otros fomentan la confraternidad.

Lo que nos menciona Abreu (2004:63) con relacién a una definicion de juego
tradicional es que este se refiere a la manifestacion ludica con arraigo cultural.

Ya que tiene un significado profundo en correspondencia con el comportamiento
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del hombre y su desarrollo evolutivo, es por eso en todas las culturas
encontramos un verbo que expresa la accion de jugar, ejemplo: inda, lodus,

oicus, asobu, aiba, sahaq, giocare, play, jover, spiel, kridati, jokata, etc.

Cuando le preguntamos a alguien sobre el juego, inmediatamente se remonta a
un tiempo y espacio diferente, recordando una serie de vivencias positivas y

negativas. No hay hombre sin juego ni juego sin hombre.

Las caracteristicas de los juegos podran ser diferentes, las intensidades
diversas, los momentos evolutivos distintos, pero aun asi  podremos
encontrarles elementos comunes en todas las culturas, practicamente todas

las expresiones lGdicas poseen puntos en comun.

Existen muchos juegos que revelan viejas costumbres, expresan acciones de la
vida social, reflejan la lucha entre lo bueno y lo malo, entre la vida y la muerte, la
noche y el dia, es mediante el juego que las personas crean lo que esta de

acuerdo con sus gustos, necesidades y deseos.
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1.3.1. JUEGOS TRADICIONALES

El juego no deja de ser un fendmeno o actividad que transcurre en un
tiempo espacio diferente al de la vida cotidiana, tiene sus propias reglas y posee
una gran libertad, el jugador decide si jugar o no, segun el tema, objetivos, y

materiales del juego segun Abreu (2004:63).

Los juegos tradicionales son en esencia actividad ludica surgida de la vivencia
tradicional y condicionada por la situacion social, econémica, cultural, historica y
geografica; hacen parte de una realidad especifica y concreta, correspondiente a
un momento histérico determinado; en esto tendriamos que decir como Oscar
Vahos que cada cultura posee un sistema ludico, compuesto por el conjunto de

juegos, juguetes y tradiciones ludicas que surgen de la realidad de esa cultura.

Los juegos tradicionales se han perdido o han dejado de ser practicado en el
transcurso del tiempo. Nuestra propuesta se realizara con los juegos de la

ciudad de Guayaquil.

Los juegos primero servian como medio de comunicacién porque permitian la

transmision de conocimientos de una generacion a otra, y otras experiencias.
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En la medida que la humanidad pasaba de una formacién socio- econémico a
otra, los juegos fueron cambiando, algunos se transformaron teniendo un
enriguecimiento de sus elementos técnico-tacticos y otros desaparecieron.
No debemos olvidar la importancia que dieron algunas civilizaciones a los
juegos, tal es el caso de la cultura griega donde los juegos eran algo esencial
para el ser humano, de ahi el legado que dejaron a la historia de la humanidad,

“Los juegos Olimpicos” Abreu (2004:62).

1.3.2. LOS JUEGOS TRADICIONALES Y EL DESARROLLO DEL SER

HUMANO

El juego es un sistema ficticio de reglas absolutamente obligatorias pero
libremente aceptadas que tienen un fin en si mismo, que no es material ni
utilitario, que se ejerce libremente y aporta al ser humano mduiltiples sentimientos
y experiencias educativas diferentes a las que puede acceder en la vida

cotidiana.

Este no es una actividad exclusiva de la infancia, las personas disfrutan del

placer del juego desde el nacimiento hasta la muerte. En cada etapa de la vida
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tiene caracteristicas y fines diferentes, porque los intereses y motivaciones de

cada grupo de edad también son diversos.

En los primeros afios de vida es cuando adquirimos nuestros primeros contactos
con el mundo, captando nuestra propia realidad, la de los otros y todo lo que el
mundo nos puede ofrecer. Es en este periodo de la vida cuando una persona
realiza sus primeros aprendizajes: motores, cognitivos, afectivos y sociales.
Todos estos logros seran decisivos para abordar con éxito los aprendizajes y

demas situaciones a lo largo de su vida.

El componente motor del juego en las primeras edades disminuye
progresivamente, aumentando la complejidad del mismo; las formas de juego de
los adultos son mas sedentarias y a veces son utilizadas de forma inconsciente,
lo que puede representar un medio equilibrador de sus vidas, favoreciendo en

gran medida su interrelacion.

Ademés pueden lograr un cambio en lo social generando posibilidades de
intercambio con otras personas, ampliando su universo de relaciones con
sujetos iguales. En lo fisico o motriz se podria mencionar todas las posibilidades
de desarrollo, por la amplitud de movimientos y la conciencia quizés bioldgica de

entrar en contacto con un mundo exigente de imaginacion y fantasia.



24

Los juegos modernos limitan el desarrollo del nifio o la nifia, porque los obligan a
realizar actividades en torno a un determinado juguete, a diferencia de los
juegos o actividades que hacen que ellos se adentren en el universo infantil. Es
entonces cuando cabria decir que los juegos tradicionales facilitan la expresion
de las tradiciones propias de los pueblos y de la vida, no solo de los infantes

sino de las personas que participan en actividades de este tipo.

1.3.3. Juegos tradicionales y el turismo

Cada juego tradicional esta compuesto por parte de la realidad que nos
rodea, es por esto que se hace posible mostrar las estructuras sociales y

culturales de cada sociedad.

Los juegos tradicionales son actividades que se realizan al aire libre, tiene una
relacion con el turismo porque se pueden realizar en lugares que son de
esparcimiento y que muchas veces tienen la calidad de atractivo turistico, tales

como plazas, parques, zonas regeneradas, areas verdes, entre otras claro esta



25

sin perjudicar o afectar a las especies que habitan dentro de los lugares ya

mencionados.

Como un punto a favor el juego recreativo es parte fundamental de la animacién
Sociocultural, ya que es una actividad eminentemente ladica, divertida, capaz de
transmitir emociones, alegrias, salud, estimulos, el deseo de ganar, permitiendo
la relacion con otras personas, por ello se convierte en una actividad vital e

indispensable para el desarrollo de todo ser humano.

Hablando del ambito turistico los juegos tradicionales permiten la interaccion
entre personas locales y turistas nacionales y extranjeros, esto permite que se
pueda conocer algo mas de nuestra cultura ya que cada juego posee una
peculiaridad o particularidad dependiendo en el lugar geografico donde este se

practique produciendo una interrelacién entre ambos personajes
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1.4 Definicion y clasificacion de animacion

Una definicion y clasificaciéon actual de animacién nos lo proporciona
Abreu (2004:33) y es la que observamos a continuacion: Animacion proviene
etimolégicamente del término latino Anima: Alma. Su imagen no es un hecho
espontaneo, consiste en un grupo de técnicas derivadas de la recreacion que
permiten planificar; organizar y realizar diferentes actividades o juegos para
todas las edades y sexos, contribuyendo a desarrollar la comunicacion. La
animacion es algo participativo, interesante, excitante y Unico que permite a los
clientes a probarse a si mismos, creando un ambiente idéneo cuyo obijetivo final
es dinamizar y lograr un clima de alegria que les haga mas agradable e
interesante su participacion, dejandoles aprovechar al maximo su tiempo libre,
mediante una ocupacién liboremente elegida donde se vinculen a la cultura y al

entorno local de un a forma sana y natural.

La animacion se clasifica de acuerdo al contenido de su actividad o técnicas de

animacion (2004:36):
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e Animacion Socio-Cultural
e Animacién Deportiva
e Animacioén Recreativa

e Animacion infantil

Con las tendencias actuales del turismo se hace necesario utilizar otras técnicas
por lo cual el Msc. Pedro Abreu propone en el Manual de Animacion Turistica,

incluir los siguientes puntos en una nueva clasificacion.

e Animacién ecoldgica o del Medio Ambiente
e Animacion para la tercera edad
e Animacién para personas con atenciones especiales

e Atencion para ejecutivos y personal de negocios

La palabra animacibn nos da la idea de crear nuevamente, motivar y

establecerse nuevas metas, nuevos intereses y estilos de vida. Se trata de
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mejorar la calidad de vida mediante un envolvimiento en actividades

estimulantes, creativas y de mucho significado.

La animacion puede contribuir a mejorar la calidad de vida, entretenimiento,

placer y la posibilidad de relacionarse con otras personas

1.4.1 Animacién Sociocultural

La animacién es mucho mas que cuidar y entretener nifios, jugar, leer,
pasear, realizar compras, tomar bafos de playa, tenderse al sol, comer y dormir.
Animacion es salud, cultura, comunicacion, creatividad, descanso activo y
optimo aprovechamiento del tiempo libre, esto es lo que nos menciona Abreu

Hernandez (2004:31)

La definicion que nos da este mismo autor (2004:36-37) sobre la animacion
sociocultural es la siguiente: esta dirigida a desarrollar habilidades en aquellas
actividades por las que el cliente siente una inclinacién especial, pero no tiene

la oportunidad de ejercerlas en su vida cotidiana. Sirve para ampliar una serie
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de conocimientos de forma lGdica, de los cuales muchas veces el cliente resulta

ser experto, pero por mucha aficion le gusta ponerlos en practica.

Las actividades que forman parte de la animacion sociocultural son las

siguientes:

a) Participativas — activas:
- Actividades manuales: Talleres de ceramica, culinarios,
gastronémicos, de pintura y escultura, etc.

- Actividades variadas: clases de idiomas, fotografia, buceo, etc.

b) Participativas — pasivas:
- Visitas a museos y monumentos de interés
- Audiciones de conciertos de todo tipo

- Asistencia a representaciones teatrales
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1.5 Relacion entre el turismo, juegos tradicionales y animacion socio

cultural

El turismo como actividad generadora de beneficios no solo econémicos
sino culturales, los cuales generan el movimiento de gran cantidad de demanda
turistica nacional y extranjera hacia un destino fuera de su entorno habitual de
vida, esta fuertemente ligada a la realizacién de actividades que involucren la
animacion sociocultural, la cual busca crear ambitos de encuentros
interpersonales y de intercambio de experiencias y tareas conjuntas que ayudan
a que el individuo sea turista o visitante forme parte de las distintas situaciones
sin verse inmerso en ellas. Es de esta manera que cuando un grupo de
personas participa dentro de una actividad en este caso el desarrollo y
participacion de los juegos tradicionales, se creara el intercambio entre culturas
y experiencias, por lo tanto esto representa un aporte importante a la actividad

turistica de una localidad.

En la animacién turistica, los juegos recreativos son una actividad

que implica relacién y comunicacion, aumenta el desarrollo afectivo emocional,
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procura placer, entretenimiento, alegria de vivir, expresarse libremente,

encausar energias y descargar las tensiones.

La importancia de poseer tiempo libre y ocuparlo en actividades que nos ayuden
a formar integramente, tiene un caracter preventivo para algunos de los males
que aquejan a la sociedad moderna como la depresion, soledad, aislamiento,

sedentarismo stress y otros.
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CAPITULO Il. METODOLOGIA Y PROCEDIMIENTOS

2.1 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Este trabajo detalla y describe los juegos tradicionales de la ciudad de
Guayaquil, que evocan la tradicién, cultura y folklore de nuestro pueblo,
obteniendo como resultado un aporte mediante varios eventos a realizarse en

un futuro para ser introducidos en el calendario festivo anual de la ciudad.

En el presente estudio se realizardn entrevistas a tradicionistas, costumbristas
y/o folkloristas reconocidos en el ambito local, los cuales no solo aportaran con
conocimientos generales del tema sino con experiencias propias obtenidas a lo

largo del tiempo.

Se tomara como referencia estudios de caso a nivel internacional para analizar
la situacion actual y el efecto que los juegos tradicionales de otros paises tienen

sobre la actividad turistica y recreativa

Para el estudio del tema se tomo6 en cuenta las fuentes de informacion primaria

tales como: libros, documentos (estadisticas de la subsecretaria de turismo y de
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la cAmara de turismo, entrevistas, fotografias), articulos de los diarios con mayor
prestigio del pais ya que estos poseen informacién actualizada y todas las
fuentes mencionadas anteriormente hacen que nuestro trabajo pueda ser veraz

y confiable, permitiendo una mejor compresion del tema que se esta tratado.

Ademas se utilizaron como una fuente de informacién para la realizacion de esta
tesis; obras tales como: el Diario de Guayaquil los dos tomos por el historiador
José Antonio Gomez lturralde y reportajes periodisticos de La Revista de diario
El Universo que aportaron con fundamental informacion de folkloristas e

historiadores reconocidos.

De este modo la recopilacion histérica que posee esta tesis, la hemos
profundizado en la investigacion bibliografica (obtenidas en las principales
bibliotecas y en el archivo historico de la ciudad) ademas de realizar una
basqueda exhaustiva en paginas de Internet ecuatorianas (visitaguayaquil.com,
edufuturo.com, diccionariobiograficoecuador.com entre otras) descubriendo de
esta forma hechos que ocurrieron en el pasado asi como de las costumbres de
las personas en esas épocas, de forma adicional se consulté y utiliz6 datos
recolectados por otros investigadores, ademas se tomd en cuenta temas de

tesis relacionados y finalmente se analizaron todos los datos recolectados.
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2.1.1 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Los objetivos planteados en la investigacion son los siguientes:

OBJETIVO GENERAL:

Elaborar propuestas para integrar a los juegos tradicionales de la ciudad de
Guayaquil dentro de la actividad turistica y recreacional en la Plaza Rodolfo

Baquerizo Moreno mediante la organizacion de eventos.

2.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

v Identificar los juegos tradicionales que posee la ciudad de Guayaquil, los

cuales forman parte de la identidad popular.
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v Detallar el procedimiento de cada juego que se realiza dentro de la
ciudad asi como cada uno de los implementos necesarios para el

desarrollo de los mismos.

v' Determinar el estado actual de la practica de los juegos tradicionales de

la ciudad de Guayaquil.

Estos objetivos se veran reflejados en los respectivos capitulos en los cuales

utilizaremos informacién bibliografica, testimonios, fichas y encuestas las cuales

servirdn de apoyo para la elaboracion de este trabajo investigativo.

2.1.3 HIPOTESIS PLANTEADA

La hipotesis planteada es la siguiente:

“Si se organizan eventos enfocados a rescatar los juegos tradicionales en la
Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno, se los podria integrar dentro de la actividad

turistica y recreacional de la ciudad de Guayaquil”.
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2.2 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

Con respecto a las técnicas de recoleccion de datos, para la obtencion de

informacidén se utilizaron las técnicas de investigacion bibliografica y de campo.

2.2.1 INVESTIGACION BIBLIOGRAFICA

Segun Roberto Mufioz (2000:13), la técnica de investigacion bibliografica
se refiere a aquella que por ser comun a todo tipo de investigacion, merece ser
tratada de una manera mas amplia, algunos la llaman bibliografica o
documental. (2000:235) Es la que se realiza en libros y otras fuentes afines.

Consiste en la busqueda de informacion cientifica en las bibliotecas”.

Puede ser realizadas independientemente o como parte de la investigacion de
campo y de laboratorio. Constituye por tanto, el primer paso de cualquier

investigacion.
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En esta tesis se consultaron diversos libros de investigacion cientifica y de
informacién relativa al tema central que es el de los juegos tradicionales de la
ciudad de Guayaquil, asi como del lugar en el que se llevara a cabo, la Plaza
Rodolfo Baquerizo Moreno, enfocando en los textos la historia e informacion

actual de cada uno de ellos.

2.2.2 INVESTIGACION DE CAMPO

En cuanto a la técnica de investigacion de campo, Mufioz (2000:15)
indica que esta consiste en una observacion de los hechos, tal como ocurren en
la realidad, en el ambiente natural. Se vale de instrumentos como cuestionarios,

guias de observacion, lista de cotejo, test o pruebas, otros equipos y aparatos.

En lo que respecta a la técnica de investigacion antes mencionada, se realizaron
observaciones de personas practicando los juegos tradicionales, los cuales se
sefialan en este trabajo, teniendo una prueba de que hoy en dia todavia se

pueden practicar y rescatar este tipo de expresion folklorica social, que
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contribuye al sano esparcimiento fomentando la diversion de un individuo o

grupo de individuos.

2.3 TECNICAS DE INVESTIGACION

Las principales técnicas de investigacion implementadas en el desarrollo

de este trabajo son la entrevista y la encuesta.

2.3.1 ENTREVISTA

Segun Luzuriaga (2000:50), la entrevista es uno de los procedimientos
mas utilizados en la investigacion social, permite la recopilacion de informacion,

mediante el dialogo directo entre el investigador y los sujetos de investigacion.

Esta técnica es utilizada en diferentes momentos de la investigacion y busca

recoger informacion acerca de las variables de estudio.
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La entrevista requiere ciertos preparativos: preparacion del entrevistador,
conocimiento previo del campo, contacto con los sujetos de investigacion,
seleccion del lugar. Asi, también, la entrevista tiene su propio dindmica que va
desde el contacto inicial, como formular preguntas, como obtener las

respuestas, como registrar las mismas, para lo cual se utiliza el formulario.

Se realizard entrevista a algunos de los tradicionistas, folkloristas y/o
costumbristas de la ciudad, asi como a personas de la tercera edad cuyas
vivencias seran tomadas en cuenta con el fin de obtener informacién relevante

sobre la practica de los juegos tradicionales de Guayaquil en afios anteriores.

2.3.2 ENCUESTA

Luzuriaga (2000:51), menciona que la encuesta es la técnica que permite
obtener informacion por escrito acerca del objeto de investigacion en su

totalidad o en una muestra mediante el uso de la entrevista o cuestionario.

La encuesta, es una técnica de investigacion de campo cuyo objeto puede variar

desde recopilar datos para definir un problema hasta probar una hipétesis.
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La encuesta permite el conocimiento de motivaciones, actitudes, opiniones de

los individuos con objeto de la investigacion.

En este trabajo, la encuesta juega un importante papel en su desarrollo ya que
con esta se comprobara si existe el interés de los turistas en conocer y practicar

los juegos tradicionales dentro de las actividades que se planean realizar.

Se realizara un cuestionario el cual estara compuesto de preguntas abiertas y
cerradas; estard enfocado a conocer cual es el nivel de interés de las personas
en que se realice eventos que ayuden a rescatar los juegos tradicionales de la
ciudad. Estara dirigido a personas cuyo rango este entre los 12 a 60 afios de

edad.

Se tomara una muestra del universo total del ingreso de turistas nacionales y
extranjeros al Malecén del Salado, informacion obtenida a través de la Camara

Provincial de Turismo del Guayas.

La primera parte del cuestionario, constara de informacion demografica sobre:
sexo y edad. La segunda parte tendra como finalidad obtener datos acerca del
interés por parte de los ciudadanos que visitan la Plaza Rodolfo Baquerizo

Moreno con respecto al desarrollo de nuestro tema de tesis.
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Se realizara de manera indiferente en cuanto al lugar que se encuentre cada
encuestado, ya que el fin es conocer diferentes puntos de vista en cuanto a
edades, entornos, clases sociales, etc. Por lo que no es necesario ni de vital

importancia realizarla solo en la Plaza ni en los lugares circundantes.
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CAPITULO IIl. ANALISIS DEL ESTADO ACTUAL DE LA PRACTICA DE LOS

JUEGOS TRADICIONALES

3.1 JUEGOS TRADICIONALES DE LA CIUDAD DE GUAYAQUIL

A continuacion encontraremos una lista de los juegos que se practicaban
o practican en la ciudad de Guayaquil, cabe resaltar que algunos juegos en
otras localidades de nuestro pais tienen un nombre diferente y en otros casos un

nombre singular.

Esta lista es de elaboracion personal de las tesistas, la cual corresponde al

tiempo de investigaciones realizadas

R/
°

El palo ensebado

RS

» La cometa

*.
°

La rayuela

3

% Los ensacados



*

El trompo

La rueda

La soga

Las rondas

Las bolichas

Los zancos

Sin que te roce
Torneo de las cintas
Zumbambico
Carrera de tres piernas
Las carretillas

La gallina ciega

Las escondidas

El yo-yo

Las cogidas

La carrera de la cuchara

La cebolla

Las ollitas

43
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3.2 PROCEDIMIENTOS EMPLEADOS EN LA PRACTICA DE LOS JUEGOS

TRADICIONALES

Para desarrollar cada uno de los juegos antes mencionados debemos

conocer como se procede con ellos y también conocer algo de la historia que

hay detras de estos.

3.2.1 EL PALO ENSEBADO

Figura N° 1: Niflo jugando al palo ensebado

Fuente: www.pueblos.net
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Segun lo que nos relata Mantilla Aguirre (2003: 89-90) en relacion al palo
ensebado es lo siguiente. Otra de las atracciones populares eran "los palos
ensebados”, muy dificiles de subirse y ganar el premio respectivo. Estos
consistian en juegos predilectos de los nifios, jévenes y también adultos, que no

perdian la ocasion para inscribirse y treparse hasta el final.

Al palo ensebado, afirmado en el suelo y de una altura de 10 a 15 metros, se le
untaba manteca, aceite y otras substancias grasosas, dificultando de esta
manera el ascenso de los atrevidos participantes. (Ver anexo B, Ficha 1). A
veces el primer participante lograba subirse hasta mas arriba de la mitad y "pun”
al suelo; pero los siguientes tenian mas posibilidades por cuanto se iba secando
la grasa al ir frotando tierra y polvo en el palo. Pero en ese momento venian los

propulsores del juego para volver a engrasarlo.

Como detalle final el autor nos dice lo siguiente: era hermoso ver a los nifios
cargados de arena en los bolsillos para contrarrestar lo resbaloso del palo. Asi
mismo, era gracioso ver a otros, todos ellos flacos que mas les pesaban los

bolsillos con tanta arena y por la ley de la gravedad, en vez de subir
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resbalabamos poco a poco. De todas maneras todos participaban con o sin
suerte. Lo que importaba en el momento, era participar y de esta manera

sentirse parte del festejo.

La pagina del Consejo provincial del Pichincha, www.edufuturo.com, nos dice lo
siguiente con relacién a este divertido juego: Atraccion popular, juego apetecido
por los nifios, jovenes y adultos, que en épocas de fiestas tradicionales en los
pueblos era uno de los eventos de gran concurrencia. En la cima del palo se
colocaban variados premios, que debian ser cogidos -al menos uno- por el
participante. Como era tan dificil el trepar al palo, los participantes esperaban
que los primeros hicieren el intento para que con el tiempo se fuese limpiando la

grasa.

Constituye el trofeo para quien logra con perseverancia subir a coronar el palo.
Este esta cubierto de cebo con el fin de quien suba, resbale y en su parte alta
tiene muchos premios. Tanto son los intentos, que cada vez se limpia el palo. El

que logra el objetivo, se lleva todo. Tomado de ‘La Cultura Popular en el
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Ecuador' de la autora azuaya, Beatriz Mejia Moscoso, publicado por:

www.cidap.org.ec.

El ministerio de Relaciones Exteriores de Venezuela, en su pagina web:
www.mre.gov.ve, nos relata como surgio este popular latinoamericano y que
poco a poco ha ido desapareciendo de las grandes ciudades y ha quedado

relegado a lugares distantes que siguen conservando sus tradiciones.

Su nombre originario es cucafa y en ltalia, en Napoles, era muy comun
durante los siglos XVI y XVII en las fiestas populares. En medio de una plaza
publica se formaba una pequefia montafia artificial que simbolizaba el Volcan
Vesubio. Del crater de aquel falso volcan salian en erupcion salchichones y
distintos manjares especialmente macarrones los que, al desprenderse, se
cubrian de queso rallado, cubriendo la montafia a manera de ceniza. La gente
acudia para apoderarse de aquellos alimentos. Después se sustituyo la

montafia por un alto poste desde cuya cima pendian los salchichones, aves, etc.
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El palo ensebado, el arbol de mayo, adornado con cintas y frutas, que se
colocan en algunos pueblos de Espafia en paraje publico, al cual durante el
mes de mayo concurren las mozas y mozos a divertirse con bailes y regocijos.
En muchos paises europeos es conocida la danza de las cintas de mayo en
torno al arbol. El &rbol o un poste recuerdan los ritos de la fertilidad. Casi todas

las danzas de la fertilidad se celebran en torno a un largo madero.

3.2.2 LA COMETA

Figura N° 2: Niflo jugando con la cometa

Fuente: Tesistas
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La cometa es uno de los juegos mas antiguos. Este juego se atribuye al
General Chino Han Sin, se utilizaba como dispositivo de sefializacion militar que
lo inventd alrededor de 1200 afios antes de Cristo, para dar aviso de la llegada
de refuerzos a una plaza sitiada. Los movimientos y los colores de las cometas
constituian mensajes que se comunicaban en la distancia entre destacamentos

militares.

En el siglo Xll, en Europa los nifios ya jugaban con cometas a las que afiadian
cuerdas para hacerlas sonar, indica www.wikipedia.com en su pagina de

informacién en la web. (ver anexo B Ficha 2).

En la actualidad se evita remontarlo en las ciudades por los problemas de
enredos con cables. Tiene como caracteristica que en muchos lugares lo
jueguen tanto nifios como adultos, y se realicen certimenes en lugares abiertos

tanto de remontar el barrilete como del disefio con que se realiza.
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En China es muy propio de los adultos hacer barriletes o cometas de disefio
muy elaborado, con formas de dragones, peces, pajaros, pueden estar
realizadas con papel de colores, papel de seda o con seda, y su armazon esta
elaborado con cafias partidas verticalmente y convenientemente raspadas (6 u 8
cruzadas), se atan alli tiros de hilo, y se le coloca una cola al barrilete, que sirve
de contrapeso y que muchas veces hay que aumentar o disminuir para que
remonte vuelo. En Venezuela el esqueleto se realizaba con varillas de verada,
venas de palma de coco. El noveno mes del calendario chino se dedicaba al

volantin

En América Latina son mas comunes las formas hexagonales, estrellas, o con
forma y color del equipo de futbol preferido, aunque en Santiago de Chile, en
1796 se prohibié remontar cometas en el radio urbano, y en México en 1797 se
amenazaba con prisién a quien remontara papelotes en azoteas y terrazas, por
los problemas y accidentes que causaban, ademas de las batallas de volantines

gue ocasionaban entre los competidores.
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En las Ultimas épocas aparecen barriletes de plastico que se venden en
jugueterias. Estas cometas inician su ascenso cuando (con viento) sube y se le

va largando hilo.

Segun la enciclopedia virtual www.wikipedia.com a la cometa se le da diferentes
nombres con respecto a la region donde se juegue a continuacion se detallan

algunos ejemplos en Latinoamérica:

Cometa (en Argentina, Colombia, Cuba, Ecuador, Panama, Pera y Uruguay).
Barrilete (en Argentina, Guatemala, Nicaragua y Honduras).

Chichigua (en Republica Dominicana).

Chiringa (en Cuba y Puerto Rico).

Lechuza (en Nicaragua).

Pandorga (en Paraguay; Argentina y Uruguay).

Papagayo (en Venezuela, y México). Del portugués papagaio, ‘cometa’.
Papalote (en México, Cuba y Costa Rica). Del nahuatl papélotl, ‘mariposa’.
Papelote (en Honduras).

Piscucha (en El Salvador).

Volador (en Bolivia y Venezuela).
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Volantin (en Chile; Bolivia; Argentina; Venezuela; y Puerto Rico).
El Juego de la cometa es tan creativo que todavia se lo mantiene con gran
actividad en varias ciudades y pueblos, especialmente en épocas de verano y

vacaciones escolares.

Los nifios y jovenes se esmeraban en confeccionar sus cometas de la mejor
manera. El material utilizado era el sigse o el carrizo para su armazon; el papel
cometa, de empaque o papel periddico; tiras de tela para hacer la cola y por
ualtimo hilo grueso o piola para hacerlas volar. Se utilizaba el engrudo o la goma
con lechero, este Ultimo se extraia de un arbol de la serrania ecuatoriana (muy
consistente como cualesquier otro pegamento). La cola de la cometa se la hacia
uniendo pedazos de tela usada, medias viejas, y con las manos se las guiaba

como si fuese un timoén para hacerlas volar.

Grandes alturas alcanzaban las cometas, a veces el viento era tan fuerte que las
cometas se enredaban en los cables de luz. Actualmente en épocas de cometas

(julio-agosto) toma gran impulso este juego.
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Un juego muy conocido por todos es la COMETA y se lo realizaba en una época
del afio en especial segun nos cuenta Mantilla Aguirre (2003: 73 -74) Los nifios
junto con sus padres se esmeraban en hacer la mejor cometa para disfrutar
durante las vacaciones y el tiempo libre que les daban los papas, que a veces
era muy poco, ya que tenian que ayudarles en sus tareas diarias tanto agricolas
como de la casa. Al fin todo esfuerzo valia la pena ya que siempre existia la
gratificacion con el permiso que nos daban los papas para jugar hasta el

cansancio.

Grandes alturas alcanzaban las cometas de varias formas y tamafios mientras
mas fuerte era el viento, principal elemento de este juego. A veces el viento era
tan fuerte que rompia la cometa en medio vuelo o se enredaba en los alambres
de luz, que terminaba con el juguete, lo que obligaba a regresar a casa a buscar

material para elaborar otra similar.

En tiempos de las cometas (verano), el cielo se inundaba de estas simpaticas

cometas, tras las cuales siempre estaba un nifio con su ilusibn en toda la
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amplitud del cosmos. No importaba el lujo de este artefacto sino que tenga ese

algo que le transportaba a un mundo de alegria.

Pero en la actualidad podemos encontrar diversidad de cometas ya que estas
tienen formas o figuras de los personajes animados de la actualidad y se
pueden encontrar en los mas raros materiales y precios diferentes, esto ha
provocado que muchos nifios dejen la creatividad de lado y se conformen con

estas nuevas cometas.

3.2.3 LA RAYUELA

Lo que nos cita Mantilla Aguirre (2003: 49 — 50) sobre la rayuela es lo
siguiente: En el Ecuador en la década de los afios 60 al 70 muchos nifios
disfrutaron este juego en la escuela, en el barrio, en su casa y a cualquier hora.
Este es el juego que no ha muerto, que se aferra y sigue vigente en los sectores
alejados de las ciudades, pero que también se esta reviviendo en los centros

educativos a nivel nacional. Es una forma de recrearse y crecer mentalmente ya
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gue se necesita mas que habilidad, concentracion y destreza. (Ver anexo B

Ficha 3)

Existen distintas formas y estilos como la tradicional rayuela de la semana, con
siete cuadros 0 "cajones” representados en cada uno de ellos los dias de la
semana. Se juega saltando con un solo pie cada uno de los cuadros hasta salir

por el ultimo en forma secuencial desde el lunes al domingo. En el cuadro que
representaba al dia jueves se podia asentar los dos pies y continuar el resto
saltando en uno solo. Se lanzaba una ficha en los dos ultimos cuadros desde
una distancia de siete a diez pasos. Se comienza poniendo la ficha al primer
cuadro (lunes), desde el cual se tenia que ir golpeando con el pie de uno en uno
hasta terminar; luego, el siguiente cuadro. En los dos Ultimos cajones (sabado y
domingo), se "lanzaba" la ficha de una distancia de siete y diez pasos,

respectivamente.
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Figura N° 3: Rayuela Dias de la semana

DOMING

SABADD

WIERMES

JUEVES

MIERCOLES

MARTES

LUNES

Fuente: Tesistas

Cada vez que el jugador terminaba los siete cajones, marcaba con una equis
(X), el cajon escogido en el cual se podia asentar los dos pies, en tanto que el
otro jugador no podia hacerlo. De esta manera se impedia o se hacia mas dificil

el juego del contrario.

Otras clases de rayuelas .eran el avion, el gato, el cuiquillo, los meses del afio,
etc., cada uno de los cuales resultaba muy divertido. Por ejemplo el cuiquillo era

realmente dificil, por tener cuadros y franjas tan pequefias que el jugador tenia
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gue ser un verdadero equilibrista para no pisar la raya, ya que al hacerlo perdia
el juego y comenzaba nuevamente. A continuacion se puede observar otras

formas diversas de jugar a la rayuela:

Figura N° 4: Rayuela Numeros — Cielo — Purgatorio — Cielo

,_,—F"'—‘_'_'_'_\_\_\_\_\_"‘-\—\_
CIELO

Purgetorio

Infierno

7

&

5

Fuente: Tesistas
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Se tira la piedra dentro de la casilla uno, sin que toque los bordes. Se salta a la
casilla dos en un pie, y en esa misma posicion se recorre casilla por casilla
hasta llegar al cielo. En el cielo se descansa (se apoyan los dos pies) y se hace
el recorrido inverso. Al llegar a la casilla 2, siempre en un solo pie, se recoge la
piedra de la casilla 1, y se la saltea, finalizando esa ronda. Las rondas siguen
igual, pero arrojando la piedra en la casilla 2, y en las demas sucesivamente. En
la Ultima ronda la piedra se arroja al cielo. Si se comete alguna falta, el turno
pasa al siguiente jugador. Quien primero complete sin faltas las diez rondas

gana el juego.

Los jugadores empiezan el juego en la casilla nimero 1, debiendo pasar las tres
primeras en un solo pie y si tocar las lineas divisorias. Al llegar al casillero
namero 4 descansan (apoyan los dos pies); luego pasan a la casilla 5, 6 y 7 en
un solo pie; de esta casilla deben pasar en un solo pie hasta el purgatorio sin
tocar el infierno. En la casilla 8 se puede descansar, y de alli se pasa al cielo en
un solo pie. En el cielo se descansa, y se vuelve a la casilla nUmero 1 siguiendo
el mismo procedimiento anterior. El que consigue salir de la rayuela sin ninguna
falta gana un descanso que lo coloca donde quiera. Quien consigue mas

descansos luego de un determinado tiempo o0 numero de rondas, gana el juego.
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Segun el sitio web educar.org: La rayuela es uno de los juegos mas conocidos
en todo el mundo. Su origen no se conoce con exactitud, pero se lo relaciona
con los juegos lineales conocidos en tiempos de las civilizaciones egea, griega y
romana. Segun una de las versiones que se conocen, la rayuela fue inventada
por un monje espafiol, que queria simbolizar en este juego el comienzo de la
vida, con sus dificultades y alternativas, y la muerte, en la antesala de la cual
aparecen el infierno y el purgatorio, etapas previas del cielo, la meta final. Esto

hace pensar que la rayuela pudo haber tenido un sentido astrolégico concreto.

La rayuela se denomina diferente en ciertos paises, como veremos a
continuacion: en Espafia y México se la conoce como tejo, y ademas recibe
otros nombres de acuerdo a la region como por ejemplo: calderén, cox cox, futi,
traquenele, telazarranea, reina mora, pata coja, infernaculo, pitajuela, mariola,
etc. En Chile se la llama luche o huche; en Colombia golosa o carroza; en
Portugal juego del diablo o juego del hombre muerto; en Italia se la llama

mundo; en Venezuela El juego de la Vieja.
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3.2.4 ENSACADOS

Es una carrera en la cual los participantes cubren sus piernas con unos sacos
que deben sostener con sus manos. Para avanzar solo es valido saltar, sin

soltar el saco.

En este juego se puede realizar en equipos y también individualmente, los
participantes se colocaran en la fila con los pies dentro de los sacos, tras una

linea de salida. (Ver anexo B Ficha 4)

Pueden jugar por vueltas en forma personal se lo realiza contra reloj, a la sefial
de salida avanzaran a la meta, y el primero en llegar en menor tiempo gana.

De forma grupal se juega de la siguiente manera: el primer participante debera
correr una distancia destinada y regresar a la linea de partida para que pueda
salir su compafero de equipo. Ganara el equipo que haga todo el recorrido

primero.



61

Es recomendable jugar en una zona o area verde para la seguridad de los
jugadores, si la persona se cae debe levantarse en el mismo lugar y continuar

jugando.

Figura N° 5: Competencia de ensacados

Fuente: http://www.flickr.com/photos
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3.2.5 EL TROMPO

Figura N° 6: Nifilo jugando con un trompo

Fuente: Tesistas

Segun Mantilla Aguirre (2003:39-40) el trompo es un juguete muy antiguo
y que fue permaneciendo vigente a traves del tiempo. Hay rastros de trompos en

pinturas muy antiguas y en textos literarios que citan el juego.

En "La Eneida", Virgilio dedica versos a este elemento. Se han hallado trompos

pertenecientes a la civilizacion romana, y también en Tebas. También hay
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diversos ejemplares de trompos americanos, en México, en Argentina, que dan

testimonio de su permanencia en el tiempo.

El trompo esta realizado con una pieza de madera dura en forma conica (de
pera) con una punta de metal (pico, pua o rejon) sobre el que se lo hace girar.
En la parte superior tiene una especie de cilindro chato o sombrerito, llamado

espiga, que sirve de apoyo para enrollar el hilo. (Ver anexo B Ficha 5)

Para lograr que el trompo gire, se enrolla un piolin o cordel desde la pua hacia la
espiga, y luego se lo lanza al trompo al suelo con un movimiento brusco,
sosteniendo el piolin desde el cabo que quedd sobre la espiga. Asi se
desenrosca al llegar al suelo, y comienza un movimiento giratorio sobre la pula,
con un ritmo y duracion que varian segun el tipo de trompo, el impulso que se le
haya dado, y la superficie sobre la que estd "bailando". Luego comienza a
inclinarse hacia los costados, hasta que pierde su movimiento, y se expresa que

AN

el trompo esta "muerto”.
Hay muchas formas de jugar. Hay quienes realizan el juego en forma grupal,

lanzando varios trompos en la "Troya" que es el nombre con que se designa al
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circulo donde bailaran los trompos, y de donde no deben salir. A veces se juega
a ir chocando y dejando fuera de juego los trompos rivales. Segun las reglas del
juego que se establezcan, puede un jugador, lograr que el trompo de su
compafero salga de la troya, o dejarlo muerto de un golpe, y quedarse asi con
la pieza ganada. Pero cada grupo establecerd con qué reglas de juego se

manejaran.

Diversas también son las caracteristicas del trompo en si, segun la region. Se
consideraba que el trompo propiamente dicho media unos seis centimetros de
alto, por unos cuatro centimetros de diametro mayor. Pero hay formas y
tamanos totalmente variados, y han llegado a hacerse trompos de todo tipo de
materiales y modelos, con luces, musicales, con resortes internos, etc. pero el

tradicional es el de madera y cordel.

"Para bailar me pongo la capa.
Para bailar me la vuelvo a sacar,
porque no puedo bailar con la capa

y sin la capa no puedo bailar.
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Segun Mantilla Aguirre (2003:39-41) el trompo es un Juego que consistia en
hacer girar el trompo, coger con la mano y mientras "baila", golpear a una hola
circular para que ésta ruede lo mas lejos posible. Los trompos eran elaborados
con una madera muy consistente llamada cerote que se la encuentra en los
paramos andinos ecuatorianos. De él se sacaba un buen pedazo para llevar al

carpintero del barrio y preparar el mejor trompo.

En la parte inferior del trompo se ponia un clavo cuya cabeza era cortada y bien
limada para que no corte la palma de la mano, tal efecto se lograba al hacer
bailar al trompo en una paila de bronce o en un penco para que esté liso y
"sedita" -como decian los mayores- al ponerlo a punto para ser utilizados tanto

por el grande como por el pequefio que disfrutaba a cada momento.

Algunas personas le adornaban a los trompos con clavos pequefios y chinches
a su alrededor; como también, con dibujos y/o rayas pintadas dando un toque
magico al estar en movimiento. En el caso del juego de los CABES (trompo

grande), consistia en que con un solo golpe se hace correr la bola hasta dos
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cuadras de distancia. La idea era ganar tiempo y terreno y por lo general el

publico hace apuestas

Wikipedia en su pagina web, www.wikipedia.com, expone que el origen del
trompo es mas bien incierto aunque se tiene conocimiento de existencia de
peonzas desde el afilo 4000 a. C., ya que se han encontrado algunos
ejemplares, elaborados con arcilla, en la orilla del rio Eufrates. Hay rastros de
trompos en pinturas muy antiguas y en algunos textos literarios que citan el

juego.

De la misma forma, se han hallado trompos pertenecientes a la civilizacion
romana. En el Museo Britanico se conserva resto mas antiguo del mundo, una
inscripcion exhumada en Beocia, cerca de Tebas, fechado en el 1250 a. C. en la
que un nifilo ha dedicado al dios Zagreo gran numero de juguetes, entre ellos un

trompo con su latigo.
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A Platon le servia como metafora del movimiento y Aristofanes se confesaba
aficionado al trompo. El poeta romano Ovidio (43 - 17 a. C.) también menciona
el trompo en sus poemas. Aulus Persius Flaccus (34 - 62), otro poeta romano,
decia que "en su nifiez tuvo mayor aficion al trompo que a los estudios". En el
curso de unas excavaciones realizadas en Troya fueron encontrados unos
trompos hechos de barro y otros ejemplares han sido desenterrados en

Pompeya.
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3.2.6 LA RUEDA

Figura N° 7: Niflo jugando con una rueda

Fuente: www.tinkersforge.com

Segun Mantilla Aguirre (2003: 61 — 62) sobre el juego de la rueda se lo
denominaba también el juego de las llantas, por cuanto el material se sacaba de
los neumaticos viejos de los carros, y, por lo tanto, habia de todos los portes
(tamafio) y grosor.

Las ruedas eran hechas de una parte de las llantas viejas que ya no servian y

gue se las encontraba en las zapaterias de acuerdo al pedido de los "clientes"
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pagandose por cada una de estas ruedas desde un real hasta una peseta de

cincuenta centavos.

Las ruedas tenian una gran demanda por los nifios y jovenes en aquellos
tiempos, quienes las utilizaban para ir corriendo de un lugar a otro, para los
"mandados”, para, competencias, y para ir a la escuela, etc. Para impulsarlas y
gue vayan rociando por el piso, se utilizaba un palo en forma de horcon a un

extremo que era la parte que empujaba a la rueda, o simplemente con la mano.

Con el uso de este horcon, y al hacer contacto con la rueda se iba desgastando
poco a poco hasta romperse. Pero era facil buscar un horcon u otro pedazo de
palo con una pequefia curvatura en la parte inferior del mismo. Cada cual daba

modos para tener siempre una rueda y el respectivo palillo u horcon.

Segun la pagina del Consejo Provincial de Pichincha, www.edufuturo.com, habia
tanta creatividad que algunos nifios y jovenes decoraban sus ruedas con colores
o hacian cortes alrededor de la llanta (parte externa) pintandolas para

identificarla. (Ver anexo B Ficha 6)
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3.2.7 LA SOGA

Figura N° 8: Nifla saltando a la soga

Fuente: Tesistas

Segun una publicacién de Diario ElI Universo (23/052004). Este juego
popular necesita de tres personas minimo, una soga larga y mucha energia
fisica. Dos de ellos cogen los extremos de la cuerda para hacerla girar y el otro

se queda en la mitad esperando la voz de alerta para comenzar a brincar.
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Cuando el juego se inicia quienes giran la cuerda cantan en coro y el jugador
gue se encuentra en el centro de la cuerda tiene que saltar de manera que este
le pase por debajo de los pies y por encima de la cabeza a la voz de: monja,
viuda, soltera, casada, cuantos hijos quieres tener uno, dos, tres... Ahi es el
momento cuando la velocidad de la cuerda aumenta y la agilidad del practicante
se pone al descubierto, mientras mas salta, aumenta la emocion y se comienza
a contar, en esta oportunidad quien mas numero de veces salte liderara el
juego. Se pierde la ronda cuando se enredan los pies con la cuerda, porque se

distraen o también porque pierden el equilibrio. (Ver anexo B Ficha 7)

“Monja, viuda, soltera y casada; monja, viuda, soltera....” Asi comenzaba el
juego de saltar la “SOGA” segun Mantilla Aguirre (2003: 116), que en particular
lo realizaban las mujeres. Pero los varones no se quedaban atras. Dos personas
cogian los extremos de la soga para hacerla girar mientras el resto, en turnos y

ordenadamente, saltaban sobre ella hasta hacerse corrijo.
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3.2.8 LAS RONDAS

“Quién le quiere al hombre negro”, la “pdjara pinta”, el “diablo con los diez
mil cachos”, el “floron”, la “ronda”, “ratén, ratén...” y otros, eran en general,
juegos nocturnos en los que participaban casi todos los nifios y jovenes del
barrio. A partir de las 19h00 (después de merendar) y por un tiempo de dos a
tres horas se reunian para jugar en medio de bullicios y carcajadas de los
participantes esto es lo que nos menciona Mantilla Aguirre (2003: 116). (Ver

anexo B Ficha 8)

Figura N° 9: Nifios en una ronda

Fuente: www.entertainment.howstuffworks.com
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BUENOS DIAS MI SENORIA

Para esta ronda se forman dos filas, una frente a otra de nifios tomados de las
manos que cantan:

Fila 1: Buenos dias mi sefioria mantantirutirula.

Fila 2: ¢ Qué desea mi sefioria, mantantirutirula?

Fila 1: Yo deseo a una de sus hijas(os), mantantirutirula.

Fila 2: ¢ A quién de ellas (ellos) la desea mantantirutirula?

Se sefiala una de las personas que esta en el otro bando.

Fila 1: ¢ En qué oficio la pondria, mantantirutirula?

Fila 2: En el oficio de (cualquier empleo, por ejemplo) costurera,
mantantirutirula.

Fila 1: Ese oficio no le gusta, mantantirutirula (o si le gusta, dependiendo de lo
que diga el nifio/nifia)

Fila 2. (Si no le gusta se repite la oferta) En el oficio de barrendera,
mantantirutirula.

Fila 1: (Si el oficio si le gusta) Ese oficio si le gusta, mantantirutirul&.

Entonces daremos la vuelta entera con la nifia/o en la mitad. Arbolito de naranja,

peinecito de marfil, a la nifia/o méas bonita/o del Colegio Guayaquil.
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Si a la nifia o nifio no le gusta el oficio, se continla hasta dar con actividad que

le que le agrade.

EL PATIO DE MI CASA

El patio de mi casa es muy particular, cuando llueve se moja sola la mitad.
Agéachate y vuélvete agachar que a las agachaditas saben bailar. H, 1 ,J, K, L, M,

NA, Si usted no me quiere, mi maestra, me querra.

LOS COLORES O EL DIABLO DE LOS 10.000 CACHOS

Personaje 1: Tun, tun...

Personaje 2: ¢ Quién es?

Personaje 1: El &ngel con su capa de oro.
Personaje 2: ¢ Qué desea?

Personaje 1: Un color

Personaje 2: ¢ Qué color?

Personaje 1: Blanco.
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Personaje 2: (Se consulta si existe ese color). Si no hay, se contesta: - Pase
cantando.

Personaje 3: Tun tun...

Personaje 2: ¢ Quién es?

Personaje 3: El diablo con sus mil cachos.

Personaje 2: ; Qué desea?

Personaje 3: Un color

Personaje 2: ¢ Qué color?

Personaje 3: Amarillo.

Personaje 2: (Si hay este color el nifio o la nifia se pone detras formando una

cadena humana.) Se responde ese color existe.

Para al final medir la fuerza de los dos grupos. Gana, quien se impone y no

cruza la linea que separa el limite.

Previo al juego se asignan un color a los nifios participantes

PASE EL REY QUE HA DE PASAR

Dos nifios se colocan uno frente a otro y se toman de las manos.
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Cada uno debe elegir una fruta que lo represente, por ejemplo: el uno es
manzana y la otra uva. El resto de nifios debe pasar por debajo de las manos de

los dos nifios, mientras ellos recitan lo siguiente:

El puente esta quebrado
Con que lo compondremos,
Con céascaras de huevo,
Que Pase el rey,

Que ha de pasar;

El hijo del conde

Se ha de quedar.

LIRON, LIRON

Lirén, lirén, donde viene tanta gente de la casa de San Pedro, una puerta se ha

caido mandaremos a componer con qué plata, qué dinero con las cascaras de

huevo que pase el rey, que ha de pasar que el hijo del conde se ha de quedar.

Se retiene a un niflo y se le pide en secreto que escoja una fruta, por ejemplo:

manzana o uva. Segun la eleccion el nifio se pondra detras del nifio manzana o
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uva, hasta que todos los formen una fila ya sea detras de uno o de otro
integrante del "puente”. Finalmente, cada fila tira para su lado. La fila que se

rompe o se cae pierde.

RATON, RATON

¢, Qué quieres gato ladron?

Comerte quiero

Comeme si puedes

¢ Estas gordito?

Hasta la punta del rabito

(El gato persigue al ratén y los de afuera gritan) Cojanlo, céjanlo por ladréon.

TENGO UNA MUNECA

Tengo una muieca

Vestida de azul



Zapatitos blancos
Delantal de tul

La saque a paseo
Se me constip6

La meti a la cama
Con mucho dolor
Muy de mafianita

Me dijo el doctor
Que le de jarabe
Con un tenedor

Dos y dos son cuatro
Cuatro y dos son seis
Seis y dos son ocho

Y ocho dieciséis

LA PAJARA PINTA

Estaba en la pajara pinta

Sentadita en su verde limén

Con el pico recoge la rama
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Con la rama recoge la flor

Ay, ay, ay cuando veré a mi amor
Me arrodillo al pie del constante
Dame la mano, dame la otra

Dame un besito que sea de tu boca
Yo soy la nifiita del Conde Laurel
Que quiere casarse

Y no haya con quien

Con esta si, con esta no

Con esta si me casare yo

JUGUEMOS EN EL BOSQUE

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,
Si el lobo aparece nos comera
¢, Qué esta haciendo el lobo?

Esta durmiendo

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,

Si el lobo aparece nos comera
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¢, Qué esta haciendo el lobo?

Se esta bafando

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,
Si el lobo aparece nos comera
¢, Qué esta haciendo el lobo?

Se estd vistiendo

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,
Si el lobo aparece nos comera
¢, Qué esta haciendo el lobo?

Se esté poniendo los zapatos

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,
Si el lobo aparece nos comera
¢, Qué esta haciendo el lobo?

Esta abriendo la puerta

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,

Si el lobo aparece nos comera
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¢, Qué esta haciendo el lobo?

Esta saliendo

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,
Si el lobo aparece nos comera
¢, Qué esta haciendo el lobo?

Esta cerrando la puerta

Juguemos en el bosque que el lobo no esta aqui,
Si el lobo aparece nos comera
¢, Qué esta haciendo el lobo?

Me los voy a comer a todos. (Todos corren perseguidos por el lobo)
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3.2.9 LAS BOLICHAS

Figura N° 10: Juego de bolichas

Fuente: Tesistas

Uno de los juegos tradicionales mas antiguo es el de las bolitas o boliches
como se lo conoce en nuestro pais, y que con algunas variaciones fue

perdurando a través del tiempo.
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Segun Mantilla Aguirre (2003:104), utilizadas hasta la actualidad por ser
consistentes, vistosas y aprovechables para todo. Un cristal transparente y con
ciertos colores en el interior. Con ellas se podia inventar y crear distintos juegos
como la bomba, el pique, los hoyos, los pepos, la macateta, el tingue, y otros
tantos juegos que se inventaba de acuerdo a la ocasion y al numero de

participantes. (Ver anexo B Ficha 9)

La bomba, era el juego mas practicado por los nifios y jovenes. Consistia en
poner una cierta cantidad de bolas dentro de un circulo y sacarlas con otra bola
que siempre era la mas grande y predilecta del jugador. Cada participante debia
sacar el numero de bolas posibles cada vez que empujaba la bola por el interior
del circulo tratando de que ésta no se le quede. Como todos los juegos de la
bomba, quien comienza es la persona que mas cerca al circulo haya colocado
su bola. El pique consistia en tratar de topar las bolas durante el trayecto de las
mismas, que eran impulsadas al golpear en la pared de las veredas de piedra
por donde bajaban las bolas. Se ganaba cada vez que se topaba la bola de otro

participante y también si esta salia de la vereda.
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Los nifios, que cuando conocen el juego, adquieren ciertos vocablos especificos
del mismo. En este juego, era comun ver a los chiquillos arrodillados en las
antiguas veredas del barrio, las cuales eran empedradas con piedra redonda de

rio, lo que facilitaba para que se formen pequefios surcos a manera de laberinto.

Los hoyos, otro de los juegos con las bolas. No era otra cosa que hacer un
pequefio surco ondulado o serpenteado en el suelo con hoyos intercalados a
cierra distancia. La linea o raya (en forma de canal, se la podia hacer con ciertas
curvas o en forma de churo a la distancia a convenir. Los jugadores tenian que
"tingar" con el dedo pulgar para impulsar la bola y tratar de ir avanzando; cada

impulso se intercalaba con el compafiero.

Un verdadero arte hacer estos surcos intercalados con hoyos, ya que cada nifio
tenia su inventiva y si queria lo mas complejo y largo se extendia tanto cuanto lo
permitia su corredor, el patio, las calles o la plazoleta de los peloteros. Las
bolitas pueden ser de distintos materiales, siendo las mas comunes las de

ceramica o de vidrio.
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También se jugaba la macateta y los pepos que eran otras formas de disipar las
tensiones y pasar momentos de sano esparcimiento. Por ejemplo, el tingue o
"pepos”, se lo hacia entre dos personas, cada una de las cuales tenia que dirigir
la bola con direccion hacia el contrario y toparla. A veces se exageraban a tal
punto que si la punteria era buena se despedazaba la bola del contrario. Asi se
ganaba el juego y se llenaba los bolsillos del pantalébn que, con tantas bolas

cedian hasta romperse.

2.3.10 LOS ZANCOS

Figura N° 11: Jovenes en zancos

Fuente: www.animartecadiz.com
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Mantilla Aguirre nos menciona lo siguiente en relacion a los zancos
(2003: 93 -94). Otro juego muy practicado y divertido era el relacionado con los
zancos, que no eran otra cosa que dos palos que podrian ser de alguna escoba
vieja en los cuales se clavaban dos pedazos de madera en la parte inferior,
sujetados con clavos y alambre, estos eran los soportes para pisar y poder

caminar estos zancos tenian una altura de medio metro.

Cada nifio y joven del pueblo lo confeccionaba ya sea con palos de escoba
vieja, dos tiras de madera o palos cortados de los arboles de eucalipto. A estos
se les colocaba en la parte de abajo, a una altura de mas o menos medio metro,
dos pedazos de madera sujetados con clavos y alambre que eran los soportes

para pisar y caminar. (Ver anexo B Ficha 10)

Haciamos competencias entre todos los del barrio para ver quien era el mas
fuerte y habil al subirse en ellos (los zancos) y caminar a la meta; otros en
cambio ni siquiera podian mantenerse sobre estos zancos y resbalaban

continuamente cuantas veces lo intentaban.
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Ya expertos, algunos de muchachos hacian malabarismos con los zancos, al
tratar de subir las veredas y las gradas del pretil (pasamano, balcén, baranda)
de la iglesia parroquial. A veces regresdbamos con los zancos dafiados y
partidos en pedazos y por supuesto con las rodillas remelladas y sangrantes de

canta caida.

El gusto de estar con los zancos hacia que nos "entrendramos" bastante
durante las horas libres y buscando sitios arenosos por si acaso nos vayamos al
suelo. Cada uno intentaba subir un poco mas e soporte piara asentar con los

pies; esto era gratificante, pero asimismo, la caida era estrepitosa.

Se hacian competencias de zancos en los barrios, y los mas habiles que
lograban mantenerse en pie eran los ganadores, habia que tener equilibrio para
no caerse. Las competencias consistian en de subirse a las veredas, correr y
trepar las lomas. Actualmente los zancos han logrado tanta popularidad que
podemos verlos Trabajando en programas deportivos, culturales y en

actividades sociales.
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La diferencia con los zancos actuales, es que los anteriores uno se podia sujetar

con las manos, mientras se caminaba, haciendo mas atractivo el juego.

3.2.11 SIN QUE TE ROCE

Sin gque te roce es un juego muy peculiar y la manera de como realizarlo
nos menciona Mantilla Aguirre (2003:69) lo siguiente: Juego que practicaban
muchas personas del barrio en particular, aunque era comudn ver gente reunida
en las esquinas, plazas y espacios abiertos efectuando este juego, el cual
consistia en hacer todas las cosas que el "jefe" o cabecilla del grupo realizaba
durante el mismo. Era importante el nombrar o poner a una persona como el eje

principal para desarrollar dicha actividad. (Ver anexo B Ficha 11)

Teniamos que ir corriendo y saltando por encima del compafero sin tener que
rozarle el cuerpo; por tal razon se denominaba asi. Si al jefe se le ocurria silbar,

cantar, bailar o hacer otra cosa, los demas tenian que imitarle.
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Habia ocasiones en que quien comandaba o hacia las veces de jefe corria atras
de un burro y lo topaba; en este caso, el resto de compafieros teniamos que ir a
topar al animal. Si por casualidad topaba a un caballo o un carro, nos tenia
corriendo y sudando para poder alcanzarlos y toparlos. Menos mal que en ese
tiempo habia pocos carros y eran bastante lentos; porque si no, imaginense,

todos con la lengua afuera.

Sin que te roce, lo practicaban tanto los hombres como las mujeres, porque la
union de los vecinos era tan ruaste que no importaba el sexo ni el color. Claro
que, cuando haciamos con las mujeres resultaban mas animadas por sus

ocurrencias o posturas pl‘OVOC&tiV&S.

Figura N° 12: Juego de “sin que te roce”

!
s

Fuente: Juegos populares de Antafio, Oswaldo Mantilla Aguirre
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3.2.12 TORNEO DE LAS CINTAS

Figura N° 13: Nifio en el torneo de las cintas

Fuente: www.edufuturo.com

Segun Mantilla Aguirre (2003: 85 -86) es un juego que ha tenido un ligero
cambio no hace muchos afios atras, en algunos barrios se realizaban los
tradicionales juegos de Torneo de Cintas en bicicletas. Por lo general se llevaba
a cabo en épocas de vacaciones y fiestas aniversarias de los pueblos o barrios.
La algarabia se ponia de manifiesto y las principales calles se convertian en

centros de atencién ya que se preparaban para estos juegos.
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El torneo de cintas, se hacia en bicicletas y cada participante tenia que insertar
la punta del esfero, del 1apiz o un palo de helado, en el ojal (argolla) de la cinta
gue contenia una corbata enrollada, para tratar de llevarse al pasar montado en

la bicicleta. (Ver anexo B Ficha 12)

Varias eran las vueltas o "turnos" que hacian los concursantes para tratar de
"pescar" el mayor numero de corbatas, que estaban suspendidas a lo largo de la
soga o alambre, a una altura convencional que puedan alcanzar los ciclistas

alzando la mano, mientras estan en movimiento compitiendo.

El participante, o mejor dicho los involucrados en el juego, tenian como aliado
casi siempre el suelo, por cuanto en cada vuelta chocaban con los mirones que
se encontraban apostados a los costados o sencillamente porque resbalaban de

sus vehiculos de dos ruedas.

La curiosidad era tan grande que no importaba ubicarse en donde sea, con tal
de poder mirar el espectaculo. A veces nos embestian los ciclistas participantes,
pero no pasaba nada mas que un susto v algunos moretones. Todo esto sentian

quienes acudian al espectaculo semanal o festivo.
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El Consejo Provincial de Pichincha en su pagina www.edufuturo.com nos
menciona lo siguiente con relacién al juego de las cintas: Juego muy recreativo
gue en afios atras se lo practicaba con mucha frecuencia utilizando las bicicletas
o los caballos, especialmente en los pueblos, generalmente en las épocas de

vacaciones o en las fiestas de aniversarios.

Las plazas, los espacios grandes, los parques eran por lo general los sitios
escogidos para este evento popular, dando cierta peculiaridad y un colorido
especial. Los participantes tenian que insertar la punta del 14piz en la argolla que
colgaba en una cuerda donde estaban todos los premios que generalmente eran
las corbatas. Se coloca argollas con cintas de colores en un cordel. Los
participantes ya sea en caballo o en bicicleta y llevando en la mano un punzén
debe arrancar las argollas del cordel quien mayor nimero de cintas en

determinado tiempo logre desprender, gana el torneo.
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3.2.13 ZUMBAMBICO

Figura N° 14: El juego del zumbambico

b\u’/; tl//(
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Fuente: Juegos populares de Antafio, Oswaldo Mantilla Aguirre

Citando a Mantilla Aguirre nos dice que el zumbambico (2003: 53 -54) Era
uno de los juegos mas divertidos y al mismo tiempo odiado, no por el juego en
si, sino por el uso que le daban algunos. Consiste en un pedazo de piola, hilo o
lana con un botdén al centro. Se unia los extremos del hilo incrustando el botén
al centro, para hacerlo girar hasta que éste adquiriera elasticidad y movimiento.
Los enredos que producia el zumbambico en el pelo y otras partes del cuerpo
eran fatales a tal punto que, tenian que cortarse el pelo o romper el "juguete”.

No habia otro remedio.
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Otras personas lo elaboraban con un tillo aplastado, o una lata en vez de los
botones; en este caso el zumbambico se convertia en una filuda y cortante
"maquina" que al pequefio contacto rompia todo lo que se le ponia al frente, por

decir lo menos. (Ver anexo B Ficha 13)

El sonido que produce el zumbambico es algo especial que contagia a
cualquiera. A veces se hacia competencias para ver la resistencia de estos
juguetes que cobraban vida el momento que el nifio o el joven se ponia en

contacto.
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3.2.14 CARRERA DE TRES PIERNAS

Figura N° 15: Competencia de carrera de tres piernas

Fuente: http://www.ucn.cl/Estudiante

Segun la pagina www.educacionalinicial.com la carrera de tres piernas es
un juego organizado en parejas, cada una de estas debe atarse las pantorrillas

de las piernas en contacto. Ganan los primeros en llegar a la meta.
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Cada persona se coloca al costado de la otra, con las piernas semiabiertas, se
atardn una pierna el uno con otro. Se utilizara alguna cinta 0 soga que no
lastime a los participantes, ya que al correr esta va rozando con fuerza. De esta
manera correrdn con "tres piernas”, a una sefial deberan correr hasta la meta.

(Ver anexo B Ficha 14)

Se puede complicar el juego, pidiéndoles a los corredores que busquen un
objeto, lo traigan y que se lo entreguen al coordinador o capitan del juego. Gana

quien llegue primero con el objeto y con las "tres piernas".

Los participantes también pueden ser personas mayores como niflos, grupos
familiares asi como grupo de amigos. Se pueden realizar varias carreras
intercambiando las parejas, y se irdn sumando puntos. Gana la pareja que mas

puntaje acumulo.

Recordando las vivencias de nuestra infancia la carrera de tres piernas consiste
en que: entre todas las personas que quieran participar, se hacen parejas; a ser
posible, que sean del mismo tamafio y estatura. Una vez hechas las parejas se
atan, a la altura del tobillo o pantorrilla, con un cordel, pafiuelo o trozo de tela. La

pierna derecha de un jugador con la izquierda del otro.



97

Una vez que todos estan atados, se traza una linea de salida y otra de llegada
(meta) y se hace la carrera. Ganan los primeros en llegar a la meta. Se pueden
hacer varios equipos y carreras, sino se quiere incentivar la competencia entre

equipos.

3.2.15 LAS CARRETILLAS

Figura N° 16: Nifios jugando a la carretilla

Fuente: www.animartecadiz.com

Seguln nuestro conocimiento y experiencia personal las carretillas son un

juego organizado en parejas. Uno de los dos jugadores se desplaza con las
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manos y parte del cuerpo haciendo de carretilla en el suelo mientras el otro le
sostiene las piernas por los tobillos. Aqui evidentemente, el que hace la carretilla
es quien realiza la tarea mas dura, asi pues, los miembros del equipo cambiaran
de posicion a mitad de la carrera (se debe colocar una sefial). Los participantes
deberan ser de tamafio similar; el “conductor” tiene que sostener las manijas de

su carretilla sin hundirle la cabeza o sin tener que romperse en dos.

Ganara la primera carretilla en llegar a la meta. Este juego se practica desde la
mas tierna edad, pero todavia es mas divertido cuando se convierte en una

carrera de velocidad. (Ver anexo B Ficha 15)

Numero de jugadores es de 6 0 mas. En numero par (equipos de 2). Objetivo del
juego llegar los primeros sin que el conductor haya soltado las piernas de su

carretilla.
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3.2.16 LA GALLINA CIEGA

Segun la enciclopedia libre wikipedia: La gallina ciega es un juego
infantil en el que se tapan los ojos, normalmente con un pafiuelo o venda, a un
jugador seleccionado. Todos forman un circulo. A uno se le venda los 0jos y
debe adivinar, mediante el tacto, qué persona es a la que esta tocando. Si no
acierta penitencia. Entonces el resto de jugadores empiezan a darle vueltas

hasta marear al que atrapa a los demas participantes.

Figura N° 17: Nifios jugando a la gallinita ciega

Fuente: http://www.flickr.com/photos
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Todos forman un circulo. Se sortea entre los jugadores quien "se queda" para
hacer de gallina ciega. El participante que hara de gallina ciega se la queda en
la mitad del circulo y se le vendara los ojos con un pafuelo. El resto de
jugadores se colocan alrededor del que se la queda, luego se procederé a darle
tres 0 mas vueltas a la gallina para que le sea un poco mas dificil adivinar

mediante el tacto, qué persona es a la que esta tocando.

Después la gallinita ciega avanza con los brazos extendidos intentando tocar a
alguno de los otros jugadores, y cuando lo ha hecho, debe adivinar quién es
tocandole el pelo, la cabeza, la cara y las manos. Luego dice el nombre del
jugador que cree que es y si acierta, se cambian los puestos y si no acierta, el
resto de jugadores le gritan que ha fallado, siguiendo el juego hasta que acierta.

(Ver anexo B Ficha 16)
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3.2.17 LAS ESCONDIDAS

Figura N° 18: Nifio jugando a la escondida

Fuente: www.pekebebe.com escondida

El escondite, también llamado escondidas o escondido, segun la
enciclopedia libre wikipedia: es un juego popular que se juega mejor en areas
donde existan lugares para ocultarse tales como: un bosque, parque, jardin o

una casa grande. (Ver anexo B Ficha 17)
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Este es un juego peculiar ya que los jugadores tienen que esconderse
escondidos pueden ser capturados con tan soélo con ser vistos y ser anunciados
en voz alta. O pueden ser capturados cuando son tocados o agarrados forzando
al que busca a correr tras ellos para lograrlo. Existen algunas variantes en este

juego que a continuacion detallaremos:

Si el jugador escondido alcanza "la madrina" (tocando el lugar convenido para
ello, generalmente, es un arbol o poste y es el lugar donde se realizo el conteo)
no puede volver a ser cogido. En este caso, la primera o Ultima persona que
llega a "la madrina" es el siguiente que busca a los demas. Si nadie la alcanza,

sigue siendo el mismo.

En una variante similar, cuando se ve a un jugador escondido, ambos
emprenden una carrera para llegar a "la madrina" primero. Si el jugador la toca
primero que el que lo busca, se considera que quedd a salvo. En el caso
contrario, el jugador es capturado. Pero si el Ultimo jugador que permanece
escondido alcanza la madrina antes del jugador que los esta buscando (es decir

el que contd), grita "jsalvados!", "libera" a los jugadores capturados y quien
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contdé debe hacerlo nuevamente. Caso contrario, el primer jugador capturado

debe tomar su lugar.

3.2.18 EL YO-YO

Figura N° 19: Nifio con yo-yo

Fuente: www.entertainment.howstuffworks.com

Segun la enciclopedia libre de internet wikipedia El yo-yo (0 yoy0) es un
juguete de malabares, consistente en un disco de madera, plastico u otros

materiales cuyo borde tiene una ranura profunda alrededor de la cual se enrolla
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un corddn que, anudado a un dedo y mediante sacudidas, hace subir y bajar el

disco alternativamente.

También se puede, por medio de la practica, hacerlo patinar en el suelo y
efectuar diversas suertes con él. Este pequefio juguete divierte a pequefios y
adultos. Actualmente, los yo-yos se adaptaron al nuevo siglo presentando
disefios con formas irregulares o con implementos adicionales como luces y/o

sonidos. (Ver anexo B Ficha 18)

Un artefacto similar al yo-yo existia ya hacia el afio 1000 antes de Cristo en
China, donde se utilizaba como instrumento hipnético. Sin embargo, en su
origen, el yo-yo del que deriva el juguete actual era un artilugio de caza, similar
al de las boleadoras de los gauchos, que los tagalos de Filipinas llevaban
usando durante mas de 400 afios. Eran grandes y tenian bordes cortantes y
tacos y estaban atados a largas sogas. Hacia el 1800 el yo-yo llegd a Europa
como una version en forma de juguete de esta arma. Los britanicos, ademas de

yo-yo, lo denominaron "bandalore”, "quiz" y "juguete del Principe de Gales"
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mientras que los franceses lo conocian como ‘“incroyable" (increible) o

"l'emigrette".

A Estados Unidos lleg6 en la década de 1860, pero no fue hasta la década de
1920 cuando se populariz6. Pedro Flores, un inmigrante filipino, fue la primera
persona que comenzd a producir yo-yos en grandes cantidades. Los juguetes de

Flores llevaban el nombre de yo-yo.

En 1929, el norteamericano Donald Duncan le compré los derechos a Flores,
convirtio la palabra yo-yo en una marca registrada de mercado y cambio el
nudo fijo que hasta entonces conectaba el cordel con el eje por un lazo

corredizo que permitia mayor versatilidad al juguete
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3.2.19 LAS COGIDAS

Figura N° 20: Niflos jugando alas cogidas

Fuente: http://www.flickr.com/photos

Nuestra experiencia, recuerdos y lo que muestra la investigacion: Este
juego consiste en lo siguiente, un jugador es el que persigue a los demas se
designa un lugar que puede ser un muro, poste o puerta sefialada con el
nombre de madrina, al realizar el conteo (1 al 10) se procedera con la
persecucion el jugador que no logre ponerse a salvo en la “madrina” sera el que
salga a buscar a sus compafieros de juego y el juego continua de esta manera

hasta que todos terminen. (Ver anexo B Ficha 19)
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EL juego puede variar ya que la persona que persiga puede ser la Ultima en ser

atrapado y no la primera.

3.2.20 LA CARRERA DE LA CUCHARA

Figura N° 21: Carrera de la cuchara

Fuente: www.elaragueno.com.ve

Se corre unos metros con la cuchara en la boca y sobre esta un huevo
(que debe estar previamente cocinada), se recoge el huevo con la cuchara, y se

sigue corriendo tratando de que no se caiga el huevo.
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Este juego se lo realiza individualmente o por equipos, se traza una linea de

salida y otra de llegada. (Ver anexo B Ficha 20)

La carrera individual consiste en que cada jugador corre con una cuchara en la
boca (aunque en algunas ocasiones puede ser con mano todo depende de los
organizadores del juego) y encima de la cuchara llevara un huevo Salen desde
la linea de salida y corren lo mas rapido posible intentando que el huevo no se
les caiga. Pero sila carrera es por equipos, inicia corriendo un jugador de cada
equipo que puede estar compuesto por tres jugadores minimo. Los demas
jugadores se colocan formando una fila india para cada equipo y se colocan

detras de la linea de salida.

El juego comienza cuando los dos primeros jugadores salen corriendo con la
cuchara y el huevo. Al llegar a meta (podra haber un juez para comprobar que
efectivamente han llegado), dan la vuelta y regresan hacia la linea de salida,
donde les esperan sus respectivos comparieros. Al llegar y cruzar la linea, se
entrega la cuchara con el huevo al jugador que le releva y este sale corriendo

para hacer el recorrido. El equipo que consigue terminar antes del tiempo
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establecido y que el huevo se encuentre en buen estado, es el equipo ganador y

recibira un aplauso del resto de jugadores.

3.2.21 LA CEBOLLITA

La cebolla este es un juego que requiere de fuerza segun lo que nos
relata Mantilla Aguirre (2003: 116) ya que los participantes se sentaban uno tras
otro con las manos en la cintura y el primero se agarraba de un poste de luz, el
pilar del corredor de la casa o algun arbol fuerte. La persona que quedaba libre
era quien tenia que ir “arrancando” las cebollas una por una. Eran tan bien
“sembradas” que las raices no se arrancaban por mas fuerza que ponian

quienes tenian que hacerlo. (Ver anexo B Ficha 21)

Figura N° 22: Juego de la cebollita
b ? ks, }

Nl
l_ﬁJg

Fuente: www.edufuturo.com




110

3.2.22 LAS OLLITAS

Las ollitas, consiste en balancear a una persona que se ponia de cuclillas
y agarrado sus manos por entre las piernas. Dos personas se encargaban de
balancearlo cantando los meses del afio (enero, febrero, marzo...etc.) hasta
cuando resista la ollita, y asi se sabia que tan buena era. A veces era tan
pesado el que hacia de olla que, a la primera se iba al suelo produciendo una
carcajada de los presentes esto es lo que nos menciona Mantilla Aguirre

(2003:115) en relacion a este peculiar juego. (Ver anexo B Ficha 22)

Figura N° 23: Juego de las ollitas

Fuente: Tesistas
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3.3 Determinacion del estado actual de la practica de los juegos

tradicionales

Para desarrollar esta parte del capitulo realizamos una pequefia encuesta
(ver anexo D ) la cual nos proporcioné los siguientes datos para determinar el

estado actual de la practica de los juegos tradicionales.

El nimero de personas encuestadas fue de 105 que comprendian entre los 12
hasta 60 afios de edad. Los cuales en su mayoria eran turistas nacionales pero
sin dejar de lado a los turistas extranjeros. A continuacion podremos apreciar

cada grafico con su respectiva valoracion:

Pregunta: Género de los encuestados

Dentro el estudio estadistico se tomd en cuenta datos generales del

encuestado entre los cuales encontramos el sexo o0 género de cada individuo.

Para tener un resultado de opiniones equitativas se procuré en lo mas posible
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no tener mucha diferencia de porcentajes entre los resultados del género

femenino y masculino.

En el grafico 1, se observa claramente el punto referido anteriormente, teniendo

como resultado porcentual:

Género Masculino: 51%

Género Femenino: 49%

Grafico N° 1
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Fuente: Tesistas
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Pregunta: Edad de los encuestados

Grafico N° 2

Edad de los encuestados

W12a25 MW26a40 m4las5 MW56a70 m70a75

Fuente: Tesistas

Otro dato importante dentro del estudio es la edad de los encuestados.
En este punto se consulté con personas de distintas edades tratando de no
abarcar una sola generacion, para poder captar de igual manera la opinién de

cada una, por lo cual se podré conservar cierta equidad en los resultados.
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Pregunta: ¢Conoce usted la mayoria de los juegos tradicionales a

continuacién enlistados?

En esta pregunta podemos estar al tanto de en qué porcentaje las
personas consultadas conocen cdmo se juegan los juegos tradicionales es de
gran importancia, debido a que este nos indicara si la difusion de los mismos de

generacion en generacion se ha estado realizando en los Ultimos tiempos.

Como se podra observar en el grafico No.3, la mayor parte de los encuestados
(92%) conoce la mayoria de los juegos enlistados en la pregunta namero 1,
mientras que el resto (8%) afirmé no conocerlos.

Grafico N° 3

Indice de conomiento de los juegos
tradicionales
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Fuente: Tesistas
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Pregunta: ¢Volveria a practicar estos juegos en la actualidad?

Conocer el interés de las personas en recordar o realizar los juegos
tradicionales mediante la practica de los mismos, es relevante, ya que de esta
manera sabremos si es factible realizar un evento en la cual se rescaten este
tipo de entretenimiento ludico. Los datos arrojados en este estudio sefalan en

el grafico que se puede observar en la parte inferior de este texto lo siguiente:

Gran parte de los consultados, es decir un 78% considera que si podria volver a
practicar este tipo de juegos en la actualidad, mientras que el 22% no
consideraria esta posibilidad.

Grafico N° 4

®
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Fuente: Tesistas
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Pregunta: ¢Asiste usted a eventos programados tales como: culturales,

artisticos, educativos entre otros?

La concurrencia de las personas consultadas a eventos culturales en
general, es otro dato importante a conocer, ya que este sefalara si estas
participan activamente de dichos eventos.

Satisfactoriamente, se pudo concretar que un 78% asiste a eventos
programados, mientras que el 22% no ha asistido ni asiste a este tipo de

eventos.

Grafico N° 5
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Pregunta: ¢Con quienes asiste a este tipo de eventos?

En esta pregunta se concluyd como resultado que en su mayoria, es decir
el 41% de las personas encuestadas, prefieren asistir con sus respectivas

familias a disfrutar de este tipo de eventos.

Mientras con porcentajes menores se ubican las que prefieren ir con amigos con
un 28%, las personas que respondieron negativamente la pregunta anterior se
ubican con un 22%, las que prefieren asistir solas con un 8% y otros en las

cuales nos sefalaron a los novios/as con un 1%.

Grafico N° 6
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Fuente: Tesistas
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Pregunta: ¢Asistiria usted a un evento en el que los juegos tradicionales

sean el centro de atenciéon?

Confirmar si la gente, tiene motivacion para asistir a un evento en e que
los juegos tradicionales es otro del punto de notable consideracion dentro del

estudio.

Se pudo concluir que un 85% de las personas consultadas se encuentra

realmente interesado en asistir al evento antes mencionado, mientras que el

14% no lo haria y el 1% se encuentra indeciso.

Grafico N° 7

éAsistiria usted a un evento en el que
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Pregunta: ¢Le gustaria participar con toda su familia en un evento de

juegos tradicionales?

Es importante conocer el interés que posee cada persona para poder
interactuar a nivel familiar dentro de un evento que conjugue juegos
tradicionales, ya que la union familiar en base a la préactica de estos juegos, sera

de gran ayuda para que este evento sea mejor difundido.

Los resultados sefialan que en un 85% las personas encuestadas se encuentran

interesadas de participar con toda su familia en este tipo de eventos, mientras

gue un menor numero de un 15% no les gustaria participar de esta actividad.

Grafico N° 8
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Fuente: Tesistas
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Pregunta: ¢Qué tipo de juegos le parecen mas interactivos y entretenidos?

Segun los datos obtenidos por medio de nuestra encuesta los juegos que

a las personas les parecen mas interactivos y entretenidos son los tradicionales

los que obtienen un mayor porcentaje 64% mientras que los juegos tecnoloégicos

ocupan el segundo lugar con el 15%, en el tercer lugar de preferencia

encontramos a los juego de azar con 11%, mientras que en ultimo lugar

tenemos a los juegos mecanicos que tienen el 10% de aceptacion.

Gréafico N° 9

80%

60%

40%

20%

0%

¢Qué tipo de juego le parecen mas
interactivosy entretenidos?
64%

B Tradicionales
B Tecnolégicos
Mecanicos

M azar

10% 1%

_____

Fuente: Tesistas



121

Pregunta: ¢Piensa usted que es importante que se rescaten los juegos
tradicionales de nuestra ciudad y de esta forma fortalecer nuestra

identidad?

En esta pregunta el 96% de los consultados piensan que es importante
rescatar los juegos tradicionales de nuestra ciudad y de este modo fortalecer la
identidad de la misma y de sus habitantes. Mientras que el 4% de los
consultados piensan que los juegos tradicionales no tienen importancia para la

ciudad.

Grafico N° 10
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Pregunta: ¢Cree usted que es importante que los nifios practiquen juegos

tradicionales?

El 91% de los encuestados piensa que los juegos tradicionales deberian ser

practicados por los nifios, mientras que el 9% de los encuestados no es

importante ni util que los nifios practiquen los juegos antes mencionados

Gréafico N° 11
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Pregunta: ¢Conoce usted de algun lugar en el que se fomente la préactica

de los juegos tradicionales?

La respuesta a esta interrogante tiene tan solo dos opciones: Si o No.
Segun los datos obtenidos en nuestra encuesta el 14% de los encuestados
conoce al menos un lugar en el que se fomenta la practica de los juegos
tradicionales, mientras que el 86% restante desconoce donde poder practicar los

juegos tradicionales

Gréafico N° 12

¢Conoce usted algun sitio en el que se \
fomente la practica d juegos
100% tradicionales? o
80%
€60%
10%
20% 14%
! R
- Sl No P

Fuente: Tesistas



124

Pregunta: ¢Cual es el lugar que conoce en el cual se fomente la practica de

los juegos tradicionales?

Esta pregunta se la analizé sélo con el 14% de encuestados es decir 15
personas que conocen un lugar donde se fomente la practica de los juegos
tradicionales diez dijeron que se realizaban este tipo de actividades en los
barrios de la ciudad, una en el Parque Histérico Guayaquil, dos en actividades
organizadas por la DASE de la Municipalidad de Guayaquil y dos personas
dijeron que estos juegos se practicaban en otras ciudades tales como Ambato y
Cuenca.

Grafico N° 13
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Pregunta: ¢Por qué es importante rescatar los juegos tradicionales?

Los encuestados nos dijeron los motivos por los cuales es importante
rescatar los juegos tradicionales el 49% opiné que forman de nuestra identidad
cultural, el 23% dijo que los juegos son saludables y divertidos, el 13% opind
gue son educativos, otro 13% dijo que incentivaban a la creatividad, mientras
gue el 1% manifesté que ya no le interesaban ese tipo y el 1% restante dijo que

ya no le atraen ese tipo de juegos

Gréafico N° 14
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Pregunta: ¢Por qué es necesario que los nifilos practiquen estos juegos?

.Las razones que nos dieron los encuestados para rescatar los juegos
tradicionales fueron las siguientes 29% manifestd que motivan a la integracion
social, 25% dijo que motivan a la integracion social, 24% incentivan al
compaferismo, 15% dicen que los juegos tradicionales alejan de la violencia,
5% manifestd que existe mayor interés en nuevos avances tecnolégicos el 3%

restante dice que depende del interés de cada persona.

Gréafico N° 15
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3.4 La integracion de los juegos tradicionales como atractivo turistico

en otros paises

Para la realizar esta seccidon de nuestro trabajo de investigacion
hemos consultado en diferentes paginas Web para conocer mas a fondo sobre
la acogida de los juegos tradicionales a nivel mundial y su repercusion en el
turismo. A continuacién mostraremos algunos ejemplos de cémo los juegos
tradicionales forman parte de la actividad turistica dentro de paises y ciudades

tan conocidas a nivel mundial:

Segun la pagina web: www.caiaragon.com/es existe un Museo Exposicion de
Juegos Tradicionales en Huesca, Espaiia la originalidad de este museo, situado
en unos antiguos pajares, radica en que a diferencia de otros museos
etnoldgicos, éste esta dedicado a los momentos de ocio en el mundo rural y no

al trabajo.
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La iniciativa partié de dos coleccionistas dispuestos a que perdurasen los juegos
de siempre del mundo rural y culminé con su inauguracién en 1998 tras dos
décadas de recopilacion de piezas e informacion. La exposicion presenta juegos
procedentes de la mayor parte de las comunidades autbnomas. A través de
ellos comprobaremos que en la sociedad rural tradicional todo el mundo practica
diferentes juegos. Estos varian segun las ocasiones: unos son cotidianos y otros

estan reservados a las fiestas.

La exposicidn sigue el ciclo vital, desde la infancia a la madurez, iniciAndose el
recorrido en la planta baja con los juegos de nifios, los de mozos y mozas y los
juegos de mujeres. La planta superior se dedica a los juegos de hombres. Para
los niflos el juego es una actividad fundamental. En las sociedades rurales sus
juguetes solian ser objetos de vida cotidiana reutilizados y en la forma de jugar
habia una gran diferenciacion sexual, mientras que los nifios desarrollaban su
agilidad y fuerza, en carreras y luchas, las nifias ejercitaban méas su habilidad
manual y la memoria con canciones y retahilas que acompafaban sus juegos y
gque han pasado al acervo popular. Los tradicionales corros, la rayuela, los
cromos Yy las estampas, asi como las mufiecas hechas en la mayor parte de los

casos en la propia casa, son parte de los juegos que aqui se exhiben.
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La incorporaciéon al mundo de los adultos en la pubertad, trae consigo un cambio
en los juegos. En el caso de los mozos y mozas son caracteristicos los de
emparejamiento, con los que se conseguia la formacion de parejas para el baile
de la noche, que en ocasiones podian convertirse en relaciones mas duraderas.
Entre estos juegos destaca la carrera de cintas en la que los mozos intentan
hacerse con "el trofeo" de la chica con la que quieren bailar, muchas de estas

cintas se exponen en las vitrinas del museo.

Por ultimo se puede hacer una gran diferenciacién entre hombres y mujeres.
Estas aprovechaban el juego para charlar y relacionarse con otras personas,
saliendo asi del &mbito doméstico. En esta seccion se hace especial hincapié en
el juego de las Birllas de Campo, juego de bolos, que todavia hoy podemos ver
practicando en las calles del pueblo. En el caso de los hombres se hace la
distincion entre los juegos de diario al finalizar la dura jornada, como puedan ser
los juegos de cartas y los de punteria entre los que destacan: la rana, los
hoyetes y cualquiera de las variantes del tejo y los juegos de fiestas en los que
hay mucho de desgaste fisico y competicion, como son los lanzamientos,

levantamientos, arrastres, carreras y luchas.
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Existe la posibilidad de realizar visitas guiadas, cursos, asi como actividades de
iniciacion a los juegos tradicionales. También ofrece el museo la visita con

audioguia en varios idiomas.

La direccion del Museo de Juegos Tradicionales de Huesca - Espafia es en

Calle Pallarez s/n Campo.

Figura N° 24: Museo de Juegos Tradicionales
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Fuente: www.minasdeoro.info/fotostur.php?id=93&cat
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Otro ejemplo de como los juegos tradicionales son parte fundamental de la
cultura y que los mismos han servido para el desarrollo del turismo en

Honduras.

Segun el Congreso Nacional de Honduras en la ciudad de San Marcos, Santa
Barbara como en el resto de América Latina los pueblos participan en una
bicultura oficial (dominante) con su educacion, religion, politica, tecnologia, etc.
Y la cultura popular tradicional (marginada), o sea, la que no es implantada
desde afuera, sino que se mantiene por medio de la tradicion oral. En esta
panoramica encontramos grandes dificultades en la aplicacion del folclore en los
diferentes sectores, y especialmente en la educacion , porque debe de ser
tratados por profesionales de las ciencias sociales o por educadores
debidamente preparados, caso contrario, en vez de fortalecer nuestra cultura ,

se le estara deteriorando

Cuando un pais carece de un patron de vida que refuerce su identidad, se ve
necesariamente consumiendo productos originados en sociedades extrafias,

que desfiguran su personalidad y provocan la negacion de sus valores culturales
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propios, desmoronando nuestras costumbres criollas y desfigurando los
pertenecientes a los grupos indigenas, de a alli, aquella frase que dice “UN

PUEBLO SIN TRADICION ES UN ARBOL SIN RAICES".

Esa inquietud ha motivado a los habitantes del Pueblo de San Marcos, Santa
Barbara, preocupados por el eminente peligro de extincion a que se ven
sometidos los juegos tradicionales de nuestra patria, han emprendido un

proyecto patridtico denominado Festival Nacional de Juegos Tradiciones.

Los juegos tradicionales eran parte de la vivencia y entretenimiento de los nifios
y nifias en los centros educativos, calles, patios, aceras, bajo los arboles,
parques y en otros lugares; y en la actualidad, en los barrios de las ciudades, ya
no se mira que los nifios participen de estos juegos, en gran medida se debe a
la tecnologia, que mantiene sentados a los nifios frente a un televisor, que lo

anico que mueven son los 0jos y sus cuerpos se mantienen inertes
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Los habitantes de San Marcos realizan este Festival cada ultimo Domingo del
mes de Abril, y su trascendencia es tal, que es considerado uno de los festivales
mas populares y genuinos que exaltan el orgullo patrio e identidad nacional, por
tal motivo, la Secretaria de Estado en los Despachos de Cultura Artes y

Deportes, lo ha considerado en su Calendario de festividades y tradiciones que

se celebran en Honduras

Desde el afio dos mil, lo han institucionalizado y ha sido bien recibido por todos
los hondurefios, ya que se han realizado eventos en varios lugares de ese pais,
asi como en Canada en el festival de La Rive en el afio 2004, junto a
delegaciones de diferentes partes del mundo. También la delegacion de San
Marcos, ha participado en El Desfile de la Hispanidad en Nueva York, Desfile de
la Hispanidad en Nueva Jersey, Festival de los muertos en la ciudad de Oakland

California, encuentro de catrachos en el Estado de Maryland.-

Los periddicos del Estado de Nueva Jersey, “El Especialito” y “Su Guia”, le
dedicaron reportajes exaltando la importancia de estos juegos para la

comunidad hispana, reconociendo el esfuerzo e interés de la delegacion
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hondurefia integrada en su mayoria por habitantes de San Marcos Santa

Barbara.

Cada afio, al celebrarse el Festival en la comunidad de San Marcos, se da en
homenaje a determinado personaje de nuestro pais, que han sido ejemplo de
digno de vida catracha, y asi se han homenajeado al periodista Hedman Allan
Padgett (Q.D.D.G), El canta autor Guillermo Anderson, El caricaturista Dario
Banegas, El escrito Julio Escoto, El folklorista Jorge Montenegro, Al Director de
teatro Francisco Saybe, a la artista Gaby Flores, y la periodista internacional

Neyda Sandoval

El Festival de los Juegos Tradicionales Hondurefios, que se celebra en la
comunidad de San Marcos, departamento de Santa Barbara, por ser este un
acto trascendental de nuestro orgullo patrio y un verdadero nutriente de nuestra
identidad nacional, debemos otorgarle un reconocimiento, declarandola
“CAPITAL DE LOS JUEGOS TRADICIONALES DE HONDURAS” (ver anexo

C)
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Por lo tanto se considera y concluye que los juegos tradicionales son una buena
opcion para incrementar las actividades recreacionales dentro de nuestra
ciudad. Es por eso que, con los ejemplos mencionados con anterioridad
podemos ver que los juegos tradicionales son un factor importante en la
actividad turistica ya que se puede conjugar lo cultural y lo folklorico de nuestro

pais y/o ciudad y de esta forma conocer un poco mas sobre estos.

Es de esta manera que hemos propuesto eventos en los que los juegos
tradicionales son el eje principal de desarrollo y estaran dirigidos a turistas tanto

nacionales como extranjeros, fomentando de esta forma el turismo interno.
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CAPITULO IV. ASPECTOS GENERALES DE LA PLAZA RODOLFO

BAQUERIZO MORENO

4.1 UBICACION

Segun la M. I. Municipalidad de Guayaquil la Plaza Rodolfo Baquerizo
Moreno se encuentra ubicada al noreste de la ciudad en la Avenida 9 de
Octubre y colindando con el Estero Salado, este gran parque ocupa el espacio
que antafio cubriera al memorable American Park, que pertenece a la familia
Baquerizo Moreno y que a su vez fuera construido sobre las antiguas
instalaciones de “Los Bafios del Salado”, balneario que hizo las delicias de los

guayaquilefios de mediados del siglo XIX.

Figura N° 25: Vista aérea de La Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno

Fuente: http://imageshack.us
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Cuando se camina por este extenso parque, pude apreciarse una fresca y
juvenil atmosfera y escucharse el lejano eco de tiempos pasados cuando el

terreno era ocupado por el American Park.

4.2 ASPECTOS FisICOS

Segun la M. I. Municipalidad de Guayaquil, en la actualidad la Plaza
Rodolfo Baquerizo Moreno conocida como Parque Guayaquil, ha sido
renovada, para que su parte central sea nucleo para exposiciones, dandole

mas versatilidad a la zona.

Con un area de parqueo de hasta 150 vehiculos y un anillo de circulacién
peatonal que permitird un paseo alrededor de la plaza. En esta zona se ha
creado un centro de acopio en el que se reciclan los desperdicios que se
generen en el lugar y desde el que se puede apreciar dicho proceso para
ensefianza a escuelas y colegios que deseen conocer el reciclaje. Ademas se

puede encontrar dentro de este atractivo varias alternativas como una agencia
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bancaria del Banco Bolivariano y locales comerciales en los cuales se pueden

adquirir desde ropa hasta regalos.

Ademés se podra ver también el monumento al alcalde Assad Bucaram vy el
Obelisco ahora rodeado por una laguna que se unira a la existente en el bloque

norte.

Figura N° 26: Vista Nocturna de la Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno

Fuente: http://imageshack.us
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4.3 ANTECEDENTES HISTORICOS

BANOS DEL SALADO

Figura N° 27: Bafios del Salado

Fuente: ESTRADA, Julio, Guia Histérica de Guayaquil, Tomo 2, A-C

Poligrafica, Guayaquil, 1996

Segun Julio Estrada Icaza (1996:154). En el afio de 1842, el Presidente

del Ecuador de ese entonces, Don Vicente Rocafuerte, vislumbraria un
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balneario para distraccién y deleite del pueblo. Hombre de empresa, y hombre
de Estado, que también lo era, no tardaria en buscar solucién al problema,
disponiendo hacer un corte en el manglar, a continuacion de la calle Nueve de
Octubre, para luego formar una angosta calzada de cascajo, como acceso al
estero Salado. Y a partir de entonces el pueblo tendria una sana distraccion y un
agradable bafio de mar, sobre la "playa" de cascajo, muy diferentes a las balsas

con casetas de "bafio" que hasta entonces imperaban en el rio Guayas.

Los Bafios de Mar del Salado surgieron como una idea del Coronel Eugenio
Bauman de Metz en el afio de 1860, como una solucion a la poca concurrencia
de publico hacia el Salado, por falta de comodidades. Este era un edificio de
madera con paredes de cafia y madera y con techo de paja, o quizas de tejas,
con pequefios cuartos donde se desvestiran los bafiistas; una escalinata de
madera para descender al agua con comodidad -y seguridad; y una galeria para
la parentela y los amigos que venian tan solo a admirar a los osados que se

sumergian en las transparentes aguas del Salado.
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En el afio de 1862, El coronel Bauman pone en venta los Bafios del salado
poniendo como nuevo propietario al Sr. Belisario Gonzalez Benitez, nacido en la
ciudad de Cuenca, fue marino, capitan de la barca peruana Miceno; constructor
del muelle de Guayaquil; el fue quien instalé un aserrio a vapor y una maquina
asi mismo a vapor, para limpiar, pesar y cargar cacao a los barcos; y fue hasta
Capitan del Puerto; todo antes de morir, en 1867, de apenas 39 afios de edad.

Y, por supuesto, también adquirio la empresa de los Bafios del Salado.

En el afio de 1866 las instalaciones del establecimiento fueron ampliadas por
obra de Gonzélez, estas abrieron al publico en los primeros dias de septiembre.
Con este motivo se publico un Reglamento para los Bafiistas que prescribiria el
uso de un "vestido a propoésito y decente, compuesto de pantalén y cotona"
(poco faltaria para agregar sombrero y zapatos). Los cuartos para desvestirse -y
vestirse, por supuesto- se alquilaban por dos reales (de los buenos reales de

entonces, eso si), incluyéndose en este precio el uso de ropa y toallas.

El edificio se componia de 2 alas con 10 cuartos cada una; y frente a cada grupo

de cuartos un pasadizo con una escalera al centro por la cual descendian los
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bafistas para sumergirse en las aguas del Salado. En el centro estaba el hall de
entrada y una amplia galeria sobresaliente, hasta con hamacas, para la tertulia y
para admirar a los bafistas. Una precaria pasarela de unos 15 a 20 metros de
largo sobresalia del ala norte, para que los méas atrevidos de los bafistas
pudiesen hacer maromas y "echar cabezas". En lo alto del cuerpo central estaba
la habitacion del guardian. La mayor mejora, sin embargo, no estaba en el

nZ

edificio, pues consistia en un "6mnibus" de 8 asientos. Era este aparato un
coche cerrado, tirado por 2 caballos o muias. El Gmnibus hacia su recorrido a lo
largo de Nueve de Octubre. No funcionaba durante la temporada invernal; que
entonces se apoderaban de las instalaciones de los Bafios de Mar los mosquitos

y bichos de toda especie, clase y calidad, inclusive las nunca bien ponderadas

cucarachas de agua, las de las fieras pinzas.

Aproximadamente en el afio de 1873, los Bafios del salado adquieren nuevos
duefios, tratandose de los Sres. Ignacio Rivadeneira, el doctor Francisco
Campos y Pablo A. Indaburu, dinamicos empresarios de esa época, durante el
tiempo que ellos estuvieron a cargo se realizaron diversas mejoras no solo en
las instalaciones sino el servicio del 6mnibus tirado por mulas, reemplazandolo

por una pequefia locomotora con un vagon, cuya tendido de la linea férrea se
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inicio el 30 de septiembre de 1872 , que partia desde la Plaza de San
Francisco, la locomotora duré muy poco por haber sido de segunda o tercera
mano y tras un aparatoso accidente en el cual maté un burro, declarandolo
inservible en el mes de noviembre del mismo afio Mejor suerte tuvo la Empresa
con el Puente del Salado. Hasta este afio la comunicacion con la peninsula
tenia que .realizarse rodeando los ultimos ramales del estero Salado, para tomar

el camino a Santa Elena por Cerro Azul.

El Morro era, todavia, una rica zona ganadera y necesariamente se pensaria en
acortar el camino. Pero no fue esta la razon primordial para la construccion del
puente, sino una ventaja impensada; el puente tenia como objetivo principal,
sino Unico, el completar las instalaciones de los Bafios del Salado, y servir de
distraccion al publico. Tenia 128 yardas o 104 metros de largo; fue terminado el

31 de agosto de este afio y se lo inauguro el 8 de octubre.

En el aflo de 1873, en el mes de marzo, una nueva locomotora empieza a
funcionar tras el fracaso inicial, con una linea que esta vez se extendia desde el

terminal inicial de la calle Cérdova, hasta el Malecon... ElI Gobierno sin embargo,
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no las tenia todas consigo con estos dragones de férrea coraza, asi que "por el
peligro a que quedaria expuesta la poblacién al hacerse uso de la locomotora
por vapor" prohibié por corta providencia, que la locomotora traficase entre el
Malecén y la Plaza de San Francisco, tramo en el cual debian emplearse

solamente bestias.

La segunda locomotora fue terminada de armar por el 25 de junio,
inaugurandose el servicio el 20 de julio. Hasta entonces ya se llevaba invertido
en esta obra mas de 80.000 pesos, mas no habiéndose terminado los trabajos
los socios ni siquiera habian firmado la escritura de sociedad. El negocio rendia

unos 500 pesos mensuales libre de gastos.

Después de agotarse los recursos de Rivadeneira, adquirié el negocio José R.
Cucalén en el afio de 1875, sin lograr resultados favorables no pudo sacar
adelante la empresa. La noticia de abril de este afio fue elocuente: "La casa del
Sr. Luzarraga ha tomado la Empresa del Salado a su cargo”. La casa Luzarraga

fue, en su época, la mas poderosa casa comercial del pais. Pero no le
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interesaria el negocio como tal y se habria visto obligada a hacerse cargo de los

Bafos del Salado como acreedor del empresario.

Transcurria el aflo de 1894 los Bafios del Salado era un delicioso lugar de
recreo se hallaba situado al sur [sic, por Oeste] de Guayaquil, y se comunica

con la ciudad por medio de una linea de tranvias.

El hermosisimo puente que atraviesa el canal en toda su anchura, es preferido
por los concurrentes, para gozar del magnifico panorama que presenta a la vista
la inmensa sabana de verdura que bordea las riberas, el curso tranquilo de sus
aguas, las pequefias embarcaciones que surcan aquellas, tripuladas por jévenes
y sefioritas y los grupos de bafistas que se divierten en muchos y dificiles
ejercicios de natacién. En apropiados sitios de una y otra orilla existian varias
instalaciones destinadas a diversidad de juegos licitos y entretenimientos

inocentes.
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El puente era, por supuesto, de madera y estaba techado. A los costados, a
manera de balcones, tenia unas amplias galerias voladas, con bancos al
contorno, donde los paseantes descansaban y se distraian mirando los peces

que nadaban, o mirando a los osados bafiistas.

En el aflo de1900 los Bafos estaban arrendados en $220 mensuales; y seguian
introduciéndose mas diversiones: "El domingo 13 de mayo en la mafiana, tendra
lugar la inauguracion del bonito carrusel, pedido expresamente para este centro
de recreo”. Un carro de mula servia para transportar al publico a lo que era el

lugar de citas de modas, donde la sociedad se remojaba de mafiana y de tarde.

En 1906 el establecimiento de los Bafios del Salado pasé a ser administrado
directamente por la Empresa de Carros Urbanos en 1901. Los resultados

evidencian mas bien utilidades decrecientes:

1901 $ 19 $

1902 $ 19 $

1903 $ 19 $
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En el afio de 1909 "El establecimiento de bafios del estero Salado es un lugar

de recreo y de distracciéon muy concurrido, sobre todo en los dias feriados"

En el afio de 1920 el comentario del Sr. Carlos Manuel Noboa en América Libre
decia lo siguiente: el estero Salado, o sea un brazo de mar ancho y profundo,
dividido en numerosas ramificaciones que corren a espaldas de la ciudad y
proporciona a sus habitantes bafios salados en el sitio donde se ha levantado un

establecimiento para la comodidad de los bafistas.

Un gran puente atraviesa el estero en su mayor anchura y facilita el trafico de
los autos, jinetes y peatones que viajan hacia las poblaciones de la costa o
vienen de ellas. Pronto atravesara el estero otro puente destinado a dar paso al

ferrocarril de Guayaquil a Playas y a Salinas.

El Salado como se lo llama generalmente, es un lugar de recreo, donde se
practican ejercicios de tiro, de natacion, de canotaje y otros ejercicios
deportivos. Varios tranvias hacen viajes periodicos entre el centro de la ciudad y

el balneario”.
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AMERICAN PARK

Figura N° 28: Vista aérea del American Park

Fuente: ESTRADA, Julio, Guia Histérica de Guayaquil, Tomo 2, A-C

Poligréfica, Guayaquil, 1996

Segun Julio Estrada Icaza (1996:167). En el afio de 1922 se inaugur¢ el
parque de diversiones denominado American Park, cuyo propietario era el
dindmico hombre de empresa, don Rodolfo Baquerizo Moreno. Pero fue en el
afio de 1918 realizdé un nuevo viaje a New York a fin de instalar en las riberas

del Estero Salado un parque de diversiones parecido al que habia visto afios
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atrds en Coney Island. Para el efecto, obtuvo en arrendamiento y por cuarenta
afios, un area de 25.000 mtrs.2 de propiedad municipal, superficie aumentada
poco después en 7.000 mtrs. 2 que rellen6 y compacté para levantar el

"American Park".

Figura N° 29: Plano General del American Park

Fuente: ESTRADA, Julio, Guia Histérica de Guayaquil, Tomo 2, A-C

Poligréafica, Guayaquil, 1996
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El parque de distracciones se componia del edificio de vestidores, la gran pista
encementada de baile, la caseta para el saldn de distracciones y el muelle para
los bafiistas en el Estero pues las dos piscinas de agua salada, que yo conoci y
en las cuales me bafé varias veces, fueron posteriores. Para la inauguracion
debid rellenar la actual Ave. 9 de Octubre, desde la calle Esmeraldas, dicho
sector era Unicamente manglares inundables en la época invernal y para que el
publico pudiera trasladarse importd el primer dmnibus que circuldé en Guayaquil,
al comodo precio de diez centavos el pasaje, abriendo la Linea General
Cdérdova-American Park, que llegd a contar con ocho unidades. El 27 cre6 una

segunda Linea entre General Cérdova y El Oro.

Figura N° 30: Carrusel del American Park

UL L

LTI

Fuente: ESTRADA, Julio, Guia Histérica de Guayaquil, Tomo 2, A-C

Poligrafica, Guayaquil, 1996
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Este lugar era conocido por ser un area de distracciones para chicos y grandes;
donde podia acudir una familia entera para bafiarse en el estero (que no estaba
contaminado), hacer deportes y pasar ratos amenos. El sitio contaba con un
sensacional aparato conocido como tobogan, construido en Alemania
especialmente para el parque guayaquilefio cuya inauguracion fue el 22 de
octubre del mismo afio. Una orquesta, habilmente dirigida por el maestro

Mestanza, alegraba los espectaculos los dias jueves y domingos.

Los bafistas por su lado disponian en 1922 de mejores cuartos de bafio, una
piscina, un tobogan para el Salado, con una torre de donde se "echaban

cabezas".

El mismo Carlos Manuel Noboa comentaria:

* "No es para nadie una sorpresa el empuje admirable y la renovacion moderna
que le ha dado a este ultimo Barrio [del Salado] don Rodolfo Baquerizo Moreno -
distinguido caballero y hombre publico y de negocios- quien deseando
vivamente el progreso de la ciudad, ha levantado un magnifico edificio para

bafios, en el gran estero Salado de Guayaquil; urbanizando este perimetro de la
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urbe en donde ha instalado una serie de juegos fundamentales en el uso y
ejercicio de aparatos que, al tiempo que una diversion para el espiritu y un
recreo para el cuerpo, son un motivo de gimnasia y un complemento saludable
para el desarrollo de las energias corporales y el mantenimiento del entusiasmo

y el optimismo tan indispensables para el triunfo en la vida!...

Es este un sistema de entretenimiento, tal como se tiene en muchos estados de
la gran Unién Norteamericana; en donde por pocos céntimos encuentra el
visitante distraccion para alguna horas, ya en la Rueda Diabdlica; ya en los
Carros Locos; ya en los Autoaeroplanos; etc., etc., etc. O simplemente, se
aturde en el espectaculo pintoresco del bullicio y el movimiento de la
muchedumbre que acude casi a diario a escuchar un rato de musica alegre.... Y
esta es la obra del sefior Rodolfo Baquerizo Moreno -quien ha sabido
compenetrarse de las necesidades del momento. Y darle un nuevo impulso a la

vida guayaquilefia; y hacerla mas vida..."

En efecto, todavia recordamos nosotros con afioranza algunos fines de semana

en que disfrutamos de la pista de baile, y del sinnimero de sanas distracciones



153

que se brindaban en el American Park. Y de la deliciosa carne en palito y las

tortas de mote que comiamos en la vereda.

En ese mismo afio anunciaban los periddicos el "American Park” de la siguiente
manera: Ningun vecino de Guayaquil necesita emprender un viaje costoso y
talvez incomodo, para durante la estacion del calor ir a tomar bafios de mar.
Aqui mismo, frente a la parte occidental de la ciudad, existe un bellisimo y
tranquilo brazo de agua salada, cristalina y pura, que se desliza en medio de un
precioso panorama, obra de la exuberante naturaleza. ¢Por qué no va a
tonificarse con las brisas del mar que alli se respiran? ¢Por qué no aprovecha
Ud. del encanto que ese sitio le ofrece? El hermoso edificio construido en el
American Park le proporciona todas las comodidades para que pueda tomar
bafios de mar. Un buen servicio de autobuses esta a su disposicion y en solo
seis minutos puede trasladarse de la plaza de San Francisco al balneario de

moda.

El American Park fue un positivo adelanto para la ciudad y un éxito econémico

para su promotor que en 1.924 inauguré un Centro Deportivo al otro lado del
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Estero, al que se llegaba cruzando el viejo puente techado y de madera, que
ayudoé a refaccionar. Alli instald6 una pequefia plaza de toros, una cancha de

fatbol, un ring de box, la pista de madera para patinaje.

El dia 16 de septiembre de 1928 se inauguro6 la Plaza de Toros, construida en
los amplios terrenos del American Park. La primera corrida de la temporada
taurina es organizada por el ex-matador de toros, don Juan Fernandez. Ademas
se estrenaron otras novedosas distracciones como el Looping the loop, el
Tobogan gigante, la afamada Rueda Moscovita, el carrusel de los caballitos y

las sillas voladoras, primeros que se conocieron en el pais.

En junio 2 de 1930 el Sr. Don Rodolfo Baquerizo Moreno pide reforma al

contrato de ocupacion del solar del American Park.

En 1932 prosiguid las mejoras del American Park levantando la Concha
Acustica o Music Hall, para la presentacion de los artistas que pasaban por la

ciudad. Alli se realizaron las maratones de baile de 3 y 4 dias de duracion y los
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sdbados de noche infaltablemente se daban cita cientos de parejas a los
acordes de las orquestas de moda. Una hermosa rosaleda o caminito de flores,
engalanaba el paisaje. También las instituciones de beneficencia prestaban la
pista para la celebracion de kermesses y como la Intendencia General de Policia
tenia prohibidas las procesiones religiosas por considerarlas, tras la accion
armada de San José de Ambi, como actos politicos y hasta subversivos, los
Colegios confesionales desfilaban por su interior en Octubre, cuando era la

fiesta solemne de Cristo Rey, cantando marchas guerreras muy del tiempo.

En este complejo se realizaron diversas actividades de importante indole como
la Exposicion de Verano del American Park, donde se mostré la iniciativa

ecuatoriana en la Industria, el Comercio y la Agricultura (1938),

En el afio de 1940 se realizaron diversos eventos para celebrar el 20°
aniversario del American Park, desde el 7 al 15 de septiembre. También se
inaugurd el Parque Infantil con seis columpios, resbaladeras, trapecios, barras y

argollas.
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En 1942 se agrandaron las instalaciones, construyéndose las dos grandes
piscinas de cemento y agua salada, con capacidad para cien bafistas cada una,
gue una vez a la semana, cada lunes, se vaciaban con la baja marea y se
llenaban con bombas de succion. El muelle de los bafistas pas6 a contar con

escalinatas de cemento.

El Campeonato Relampago Interbarrial de Futbol (1945) con pelota de trapo. El

valor de la entrada es de un sucre.

Pero, desde el afio 1.947 que la Municipalidad le quito la parte posterior para
venderla al Seguro Social, que formé el barrio Orellana para beneficio de los

afiliados, especialmente trabajadores de clase media.

En 1950 se abri6 el juego de bolos de ocho pistas de madera, postrer esfuerzo
gue sin embargo no impidi6 que en 1962 cesara la concesion, que no le fue

extendida. 1954 fue el afio en el cual se realizaron las presentaciones de
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diversos artistas como el puertorriquefio Daniel Santos, Walter Cavero, la

Orquesta Blacio Junior, entre otros.

En el afio de 1955 la Municipalidad le cercend otro pedazo para formar la calle,
el malecon del Salado y dar entrada a la Ciudadela Universitaria que se estaba
construyendo. Con esta nueva modificatoria el American Park dejé de ser el
balneario de antes. Habia comenzado su decadencia y solo en su parte
delantera se veia movimiento comercial a través de varias tiendas de comidas
preparadas que desde las primeras horas del dia expendian sabrosos
desayunos con sanduches, café y huevos incluidos. En enormes pailas se
confeccionaba la fritada, el mote, los chifles, que constituian la especialidad
desde las diez de la mafana, a las doce se servian almuerzos y cenas por las

tardes y hasta las diez de la noche.

Ese mismo afio quisieron entregar a su propietario el Sr. Baquerizo Moreno un
pedazo del terreno por sus mejoras, trabajos y sacrificios, pero prefirio que lo

indemnizaran en dinero y aunque recibi6 una suma muy exigua, prefirid
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aceptarla antes que litigar contra su ciudad. Se dijo entonces que al cerrar su

parque habia entregado su vida

A partir de la década de los 60, con el inicio de la construccion y poblamiento de
la ciudadela Urdesa, el sistema de alcantarillado de la misma desembocaba en
el ramal del Estero Saldo adjunto, lo que implicara que se contaminen las aguas
con heces incidiendo para que se vaya reduciendo el nimero de bafistas
produciéndose el cierre definitivo. También hay que considerar que desde esa
época al pié de la avenida hoy conocida como Carlos Julio Arosemena, se
instalaron fabricas que echaban también sus desperdicios directamente al

Estero

En ese lugar se instal6 una escuela municipal que funciond hasta que se
construyo el parque Guayaquil, demoliendo toda la construccion del antiguo

American Park., en el afio de 1966 cuando era Alcalde Don Assad Bucaram
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4.4  ACTIVIDADES RECREACIONALES

Con el paso de los afios la imagen de lo fue el American Park se
transformo en el Parque Guayaquil, pero este se fue deteriorando por el paso
del tiempo y la poca atencion que recibié hizo que este lugar ya no sea el

preferido para distracciéon y esparcimiento familiar.

La fundacion Malecon 2000 como parte del proceso de regeneracién urbana, se
hizo cargo de este parque y a partir de ese momento cambio su imagen

totalmente.

Las actividades que se realizan en la actualidad en la Plaza Rodolfo Baquerizo
Moreno no tienen mucha o casi nada de lo que se efectuaba en antafio. Ya que
dichas actividades tienen relacion con areas tales como: negocio, salud, pintura

y otras actividades.

A continuacion se puede visualizar el calendario de actividades que han sido
llevadas a cabo durante el 2007 en la Plaza, segun datos proporcionados por la

Fundacién Malecdén 2000.
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Estas actividades atraen al publico local o a un publico especifico hacia el cual
pueden estar dirigidas, por lo tanto llaman muy poco o casi nada la atencion de
los turistas, ya estas actividades tienen diferentes topicos que interesan a la
ciudadania en general, estos temas pueden ir desde: guerra de bandas,
exhibicion de bar tenders, temas de salud, exhibicion de electrodomeésticos entre

otros.

Es por esta razon que elaboramos propuestas para la organizacion de eventos
que incluyan a los juegos tradicionales dentro de la actividad turistica y lograr de
esta manera captar el interés de turistas nacionales y extranjeros que visitan

nuestra ciudad.
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PLAZA RODOLFO BAQUERIZO MORENO
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162

JULKD
1] 2[(3 | 4[5 6[T |8 (5 |10]H |12 14]45] 96 ]
Unidn de Bduzadores Moctumos Pregon Cluco [BAJOS)
Juia Larma de Wiong Bpasicién de Pintura MieMje.
W18 [ 19|20 (X |22 (B |24 [5 |26 (X |28 303
Juia Larma de Wiong Bposicion de Pintura Die.
Concursn de Firtura del MWD SANDRA CHACON, (BAJO 5
RAUMICIFID DE GQUIL TRIBUTO MUSICA L [AGORA]
Banco Central del Bxuador De la Manodel &rte ([AGORR)
Centro Homa Plaza de la Salud-Actividades
COFRADLA DEL \WHO Wijg
AGOSTO
1) 2(3 | 4[5 6[T7|8 (5 |10|4H]|12 1415 16
COFRADLA DEL ‘MO CH. DlADE S0CI0
hACA EVENTOS LAMSTO, FRODUCTO CLARIFIQLE Wje
fl. |, hunicipio de Guayaquil kencint. bids. " Oanza Amlatinoamenc.
RAIMISTERIO OE 5ALUO PUBLICA CASAABIERTA(BAJOS)
W18 [ 19|20 (X |22 (B |24 [5 |26 (X |28 303
SIL Sencio d2 Irtegmcin Laboml[BA JOS) Wje
RAIMLIMICIPIO DE GOUIL Gquil Con mas “aloes [AGORA]
POLY UGARTE Lanzamiznta Libro b5 COR AL
FUIMOACIOMN G S0 L-RaUMICIPIO BT REG A OE DI P LOMAS
SEFTIEMBRE
1| 2[(3|4[5|6[T |8 (8 |10]H]|12 ERE3
FAIMISTERID DE T URIShD ECUADOR BRES TU (BLOGUE SUR])
bl Il G2 AD IL GOUIL. COM hiAE WALORES[AGDRA)
|18 [19 )20 [ H |22 (2324 (5|26 (T |28 30
Hogar de Crizto Foro de Discusion
Direccion Provincial de Sald [BAJOS Casa Abierta Por eldia del &dolescente
ASOC. SORDO0S DB GLAYAS PREENTAACTINW DAOES (BAJD 5
CEMNTR O HOhA" ACTIVIDADES [AGORA)
OCTUBRE
1[2Z][3[4[S[6[T]E8[O[1O[N]12 14]95] 18]
karira Burgos { Priscila Ahvamez Curso de Reposteria Argenting Miel
L.de Guayaqul, Municipio de Gquil Concurso Anual de Emprendedores
COMGRESD HACIOMAL Szgon Solemne nd. Gaul, Wjg]
FESThL OE ARTES PLASTICAS AL ARE LIBRE (BA.J 5] WIE dje
T8 [ 1920 (322 (23 )24 (5|26 (I |28 30 3
Fundacion Esjusto v Necesana Bingo Padre Pauino Toral “elez g
SAMDORA CHAC OM TALLER OE PINTURARID [BAJOS)
F UERE A AERES ECLAT O Lo~ Ol F AEREATERRAZA BLOWIUE SUR)
CEMNTR O HOhAA ACTMADADES [AGDRA]
Ciario B Comercio Evento Lideres a Lideres Mie
5PEAKERS BUREAL COCTEL DE SENFLADES Wi
GRLUPO OELT % CHE PHARRA CABIERTA 50LCA [BAJOE]
RAUMICIFID DE GLAYAQD LIL Gy, CON MA S VALORE S [AGORA)




163
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Fuente: Fundacion Malecén 2000




164

CAPITULO V. PROPUESTA PARA INTEGRAR A LOS JUEGOS
TRADICIONALES DENTRO DE LA ACTIVIDAD TURISTICA DE LA

CIUDAD DE GUAYAQUIL.

5.1 PLANTEAMIENTO DE LAS PROPUESTAS PARA INTEGRAR A
LOS JUEGOS TRADICIONALES COMO ATRACTIVO TURISTICO DE LA

CIUDAD DE GUAYAQUIL.

5.1.1 OBJETIVO GENERAL

Rescatar los juegos tradicionales de la ciudad de Guayaquil a traves
de actividades al aire libre en eventos programados en los que participen
estos y que puedan convertirse a la vez en parte de la identidad cultural de

la ciudad.
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5.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Involucrar a turistas nacionales y extranjeros, sin importar la edad
participando en el desarrollo de las actividades que forman parte de

los eventos propuestos.

e Fomentar la conciencia turistica a través del rescate de un bien

sociocultural como lo son los juegos tradicionales.

e Tener reconocimiento a nivel local en el desarrollo de las actividades a
través del tiempo, para ser incorporados dentro del calendario de

actividades festivas dentro de la ciudad de Guayaquil.

5.1.3 MEDIOS DE DIFUSION

Como medios de difusion externas se tomaran en cuenta diferentes
sistemas de comunicacién tradicionales, tales como: la televisiéon, la radio,
periodicos, revistas, paginas Web de las principales entidades que fomentan

la actividad turistica en la ciudad y el pais.
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En cuanto a los de difusion interna serdn aquellas carteleras que se
encuentran ubicadas en el Malecén del Salado, por cuanto la Plaza Rodolfo

Baquerizo Moreno forma parte de su estructura.

5.1.4 ALIANZAS ESTRATEGICAS

Para que los eventos se lleven a cabo es necesario tener alianzas
estratégicas, por cuanto se requiere a permiso de uso de suelo,
funcionamiento, logistica y promocion, relacionadas con el tema; para lo cual

se tomaran en cuenta a las siguientes entidades:

M. I. Municipalidad de Guayaquil
Ministerio de Turismo de la Republica del Ecuador
Fundacién Malecon 2000

ESPOL (Licenciatura en Turismo)
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5.1.5 ANALISIS FODA

FORTALEZAS

- Mejora el incremento de visitantes al atractivo
- Interés de las personas por conocer tradiciones

- Integracion de juegos tradicionales a la actividad turistica

DEBILIDADES

- Posible falta de participacion por parte del publico asistente.

- Falta de interés de las personas por asistir a los eventos.

OPORTUNIDADES

- Apoyo por parte de los medios de comunicacion para la promocion del
evento.
- Interés de otras instituciones relacionadas con el turismo para promover y

auspiciar el evento
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- Incremento de la promociodn turistica de la ciudad.

- Concurrencia de instituciones educativas aledanas al atractivo.

AMENAZAS

Falta de apoyo por parte de las organizaciones relacionadas a incentivar

el turismo en la ciudad y el atractivo.

- Factores climaticos que no favorezcan al desarrollo de la actividad.

- Eventos programados que se realicen en las mismas fechas que los
eventos

- Alquiler anticipado del espacio del atractivo por parte de alguna otra

institucion o evento, cuya fecha coincida con las propuestas planteadas

en esta tesis.

5.1.6 CARACTERISTICAS Y DESCRIPCION A QUIENES VAN DIRIGIDAS

LAS PROPUESTAS

Como bien se conoce, las propuestas antes descritas tienen un fin
basicamente enfocado en fomentar el enriquecimiento folklérico y

sociocultural de las personas, en cuanto a los juegos tradicionales se refiere.
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En la actualidad, poco es el interés que se le brinda a la préactica y
ensefianza de este tipo de juegos, dando paso a los conocidos, juegos

tecnoldgicos.

Esta propuesta esta basicamente dirigida a personas locales, es decir, que
vivan y/o residan en la ciudad, sin importar el género o condicién social vy
que realicen actividades de recreacion en sus momentos libres. La edad
aproximada para realizar estas actividades es desde los 8 hasta los 65 afos.
Sin olvidar que a partir de esto podemos llegar a visitantes nacionales y

luego abarcar el mercado internacional.

La finalidad es que las personas conozcan que existen bienes intangibles a
rescatar, y lo mas importante es que ellos se conviertan en difusores de los
conocimientos y experiencias adquiridas y se los trasmitan a las siguientes

generaciones.

5.1.7 FACILIDAD DE ACCESO AL SITIO DEL EVENTO:

El lugar para realizar estos tipos de actividades se escogio debido a

que la mayoria de las personas lo conoce y puede acceder facilmente de

diferentes maneras:



170

Si son personas que se movilizan por su propia cuenta pueden encontrar tres

parqueaderos a lo largo del Malecén del Salado:

e Parqueadero Calle Aguirre
e Parqueadero Avenida 9 de Octubre
e Parqueadero Calle Quisquis, cerca del Centro de Acopio o Reciclaje,

cercano al lugar de los eventos

En cuanto a que si son personas que se movilizan desde distintos puntos de
la urbe Guayaquilefia, ademas de las diferentes lineas de transporte que
pasan al pie del atractivo, una de las mejores opciones es la Metrovia, cuya
estacion mas cercana es la denominada “Universidad de Guayaquil”, ubicada

en las Calles Carchi y Primero de Mayo.

5.1.8 LUGARES ALEDANOS AL SITIO DEL EVENTO:

Como ya se conoce la Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno se encuentra
ya dentro de un atractivo turistico que es Malecon del Salado, cuya
infraestructura incluye ademas diversas areas recreacionales, patios de

comidas, sitios de esparcimiento, etc. Entre los que podemos resaltar:
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e El centro de Convenciones y la Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno

e Paso Peatonal Elevado

e Paseo de los Escritores

e Plaza de la Salud y del Ambiente

e Muelle del Marisco

e El Puente El velero

e La continuacion de Malecon del Salado desde la calle Aguirre hasta el
Puente de la 17ava.

e Parque Lineal

e Juegos Infantiles

e Parque de La Ferroviaria

Ademas, la Avenida 9 de Octubre, forma un gran circuito turistico conectando
este Malecén con el Malecén Simén Bolivar y el Parque Centenario, gracias
a los trabajos de regeneracion urbana realizados por la M. I. Municipalidad de

Guayaquil.
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5.1.10 JUEGOS SUGERIDOS PARA LA REALIZACION DE LOS EVENTOS

PROGRAMADOS

Después de haber realizado un exhaustivo estudio de los juegos
tradicionales, se conocen cuales fueron los mas practicados por las personas

consultadas mediante la encuesta estadistica (ver anexo D).

Debemos recordar que los juegos tradicionales forman parte de las
actividades ludicas que pueden ayudar a fortalecer el aprendizaje y la forma

de practicar o jugar estos juegos

Los juegos seleccionados que se encuentran dentro de esta lista de los mas

practicados son los siguientes:

+ Los ensacados
* Lasoga
% Los zancos

« Zumbambico



X/
L X4
X/
L X4
X/

L X4

X/
L X4

o0

X/
L X4

X/
L X4

El yoyo

La cebolla

Carrera de tres piernas

La carretilla

La cometa

El trompo

Las rondas

Sin que te roce
La gallina ciega
Las cogidas
Las ollitas

La rayuela

La rueda

Las bolichas
Las carretillas

Las escondidas

La carrera de la cuchara
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5.2 REDACCION DE LAS PROPUESTAS.

La razon de estas propuestas radica en gque los juegos no se pierdan
con el transcurso del tiempo y que no solo recurramos a libros de historia,
costumbristas o de folklore para conocer de ellos sino que podamos vivir por
medio de una experiencia propia y real manera de jugarlos y de este modo

sentir y conocer mas sobre nuestra propia identidad.

En lugar que se desarrollaran los eventos programados existen normas y
reglas a seguir ya que este es un sitio al que la regeneracién urbana ha
llegado, es por este motivo que los juegos se desarrollan con cautela y
respetando dichas normativas (ver cuadro N°1)

Se han seleccionado a nuestro criterio los juegos que pueden realizarse

dentro de la misma, sin irrespetar dicho reglamento.

La primera propuesta es la que engloba la mayor parte de los juegos

tradicionales, por consiguiente sera esta a la que se le dara mayor énfasis.
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5.2.1 PROPUESTA No. 1

NOMBRE DEL EVENTO:

| FESTIVAL DE JUEGOS TRADICIONALES AMERICAN PARK

SIGLO XXI

OBJETIVO:

El objetivo principal de este evento es motivar a todas las personas

sean nacionales o extranjeras conocer a fondo parte de nuestra identidad

cultural.

PARTICIPANTES:

Estos juegos podran ser realizados por personas de 8 a 60 afios y

diferentes sexos, sean turistas nacionales y/o extranjeros.
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PROMOCION DEL EVENTO:

Se pueden realizar un convenio con la Municipalidad de Guayaquil y la
Subsecretaria de Turismo del Litoral para la promocion del evento, por medio
de revistas turisticas que en ocasiones son repartidas de manera gratuita, en
la agenda cultural de la ciudad y en la valla publicitaria que se encuentra en
el interior del parque. También se puede promocionar el evento por medio de
una pagina web, de promocion turistica. Se usaran ademas afiches

promocionales (ver modelos, anexo H)

JUEGOS:

A continuacion presentamos una lista de los juegos que se utilizaran en

este evento:

¢ Los ensacados
* Lasoga

+ Los zancos

% Zumbambico

% Carrera de tres piernas
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+» La carretilla

+» La cometa

s Eltrompo

+ Las rondas

% Sin que te roce
% La gallina ciega
% Las cogidas

+ Las ollitas

s Larayuela

% Larueda

+» Las bolichas

+ Las carretillas
+ Las escondidas

+ La carrera de la cuchara

RECURSOS:

Humanos: Para el desarrollo de los juegos se podra contar con
personal capacitado el mismo que podran ser estudiantes de la Licenciatura
en Turismo que hayan aprobado la materia de “Animation and Recreation”

ademas la participacion en dicho programa puede contar como horas
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practicas a los estudiantes previo a un acuerdo con el Departamento de

Practicas Estudiantiles de la Licenciatura en Turismo (ESPOL).

Econdmico: Este evento se financiard por medio del auspicio de

instituciones. La entrada sera libre.

Materiales: Todos los que son indispensables para trabajar con cada uno de
los juegos, para conocer como se practica cada uno se puede revisar el

anexo 2 todas las fichas técnicas de los juegos.

FECHA DE REALIZACION DEL EVENTO:

Los primeros dias del mes de junio un evento programado en el cual se

expondran los juegos tradicionales que hemos mencionado con anterioridad.

LUGAR:

El evento se llevara a cabo en la Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno ubicada
en las calles 9 de Octubre y Tungurahua, el cual contara con el respectivo
permiso de la Muy llustre Municipalidad de Guayaquil y la fundacién Malecon

2000.
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HORA:

9:00 a.m. aproximadamente

OBSERVACIONES:

La capacitacion sera brindada al personal que colaborar4 en este
evento con tres (3) semanas de anticipacion al mismo, ya que algunos
deberan aprender cual es la forma correcta de jugar cada juego, ademas de
conocer cuantas personas pueden participar en cada juego.

El &rea comprendida sera desde el monumento de Assad Bucaram entrando

por la calle 9 de Octubre hasta los bajos de el centro de convenciones.

CONCLUSION:

Lo mas importante en este evento es dar a conocer a los turistas sean

nacionales y extranjeros nuestra identidad cultural, y que sean parte de

nuestras costumbres y tradiciones.

5.2.1.1 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:
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Cuadro N° 2: Cronograma de Actividades Propuesta 1

Mayo Junio

1ra. 2da ara 4ta ler. | 2do | der. | 4to.

Actividades semana | semana | semana | semana | dia | dia | dia | dia

Alquiler delespacio fisico __ [[SERREE o . N

Reclutamiento del personal : T _— . -

Entrenamiento del personal N N R

Obtencion de auspiciantes —h

Promocion del evento o S

Adecuaciondellugar | o S

Montaje del evento S S

Heallzaclﬁn dEl EUEHT'D .................................................................................................................................................

Desmontaje dellugar 1 e
Evaluacion del evento

................................................................................................................................................

Fuente: Tesistas
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5.2.2 PROPUESTA No. 2

NOMBRE DEL EVENTO:

RecordArte

Exhibicion de materiales y demostracion de juegos tradicionales que poseen

trascendencia internacional.

OBJETIVO:

El objetivo de este evento es dar a conocer a los turistas sobre la

tradicion, costumbres y parte del folklore de la ciudad de Guayaquil y asi

mismo que los jovenes puedan contribuir al desarrollo de la actividad turistica

de la ciudad.

PARTICIPANTES:

Estos juegos podran ser realizados por personas de 8 a 60 afos, sin

importar el sexo o condicién social.
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PROMOCION DEL EVENTO:

Se pueden realizar un convenio con la Municipalidad de Guayaquil y la
Subsecretaria de Turismo del Litoral para la promocion del evento, por medio
de revistas turisticas que en ocasiones son repartidas de manera gratuita, en
la agenda cultural de la ciudad y en la valla publicitaria que se encuentra en
el interior del parque. También se puede promocionar el evento por medio
de una pagina web, de promocion turistica. Se usaran ademas afiches

promocionales (ver modelos, anexo H)

JUEGOS:

A continuacion presentamos una lista de los juegos que se utilizaran en

este evento:

+ Los ensacados
* Lasoga
% Los zancos

« Zumbambico



X/
L X4
X/
L X4
X/

L X4

X/
L X4

o0

X/
L X4

X/
L X4

Carrera de tres piernas
La carretilla

La cometa

El trompo

Las rondas

Sin que te roce
La gallina ciega
Las cogidas
Las ollitas

La rayuela

La rueda

Las bolichas
Las carretillas
Las escondidas

La carrera de la cuchara

RECURSOS:
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Humanos: En este evento también se pedira la participacion de los

alumnos de Turismo para realizar la respectiva guianza por el lugar antes

mencionado.
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Econdmico: Este evento se financiard por medio del auspicio de

instituciones. La entrada sera libre.

Materiales: Materiales y accesorios para exposicion de cada uno de los

juegos, para conocer como se practican, posteriormente se pueden revisar

en las respectivas fichas de los juegos en el anexo B.

FECHA DE REALIZACION DEL EVENTO:

9 de octubre

LUGAR:

Bajos de la Centro de Convenciones - Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno

- Malecon del Salado

HORA:

11:00 a.m. (Aproximadamente)
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OBSERVACIONES:

Realizar una zona de exposicion en los en el cual se adecuaran
pequefias muestras de los materiales a usarse en ciertos juegos tales como:

trompos, cometas, yoyos, etc.

Ademas se relatara una breve historia de algunos de los juegos que tienen
trascendencia a nivel internacional e historia y el porque surgieron. Los
juegos que pueden estar incluido en esta seccidn son: cometa, yoyo, trompo,
palo ensebado y la rayuela.

Sin dejar a un lado los demas juegos, ya que también son relevantes en esta

exposicion.

Existiran materiales que tendran un cartel que expligue como se realiza
cada juego, ademas los materiales con los que se realizan ciertos juegos
tendran su lugar y podran ser observados y manipulados por los asistentes al

museo.
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CONCLUSION:

En esta pequefia exposicion se podra observar a diferencia de cada

uno estos juegos y repercusion que tenian o tienen en la vida cotidiana y

como estos han ido evolucionando a través del tiempo.

Mostrar la relevancia que dichos juegos han tenido en el desarrollo cultural

de nuestros pueblos.

De esta manera los turistas y/o visitantes puedan sentirse identificados con

su pasado.

5.2.2.1 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:
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Cuadro N° 3: Cronograma de Actividades Propuesta 2

Septiembre Octubre
1ra. 2da 3ra Ata 1ra | 8vo|9no|10mo|11vo
Actividades semana [ semana | semana|semana | semanal dia | dia| dia | dia

Alquiler del espacio fisico

Reclutamiento del
personal

Entrenamiento del
personal

Obtencion de
auspiciantes

Promocion del evento

Adecuacion del lugar

hMontaje del evento

Realizacion del evento

Desmontaje del lugar

Evaluacion del evento

Fuente: Tesistas
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5.2.3 PROPUESTA No. 3

NOMBRE DEL EVENTO:

Expo Juegos 09

“Concurso de elaboracion y vuelo de cometas, baile del trompo”

OBJETIVO:

El objetivo de este evento es conocer como se elaboran o realizan las

cometas de forma artesanal ademas de conocer la destreza de las personas

en el momento de hacer volar la cometa y cuando se realicen acrobacias con

el trompo.

PARTICIPANTES:

Estos juegos podran ser realizados por personas de 8 a 60 afos, sin

importar el sexo o condicién social.
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PROMOCION DEL EVENTO:

Se pueden realizar un convenio con la Municipalidad de Guayaquil y la
Subsecretaria de Turismo del Litoral para la promocion del evento, por medio
de revistas turisticas que en ocasiones son repartidas de manera gratuita, en
la agenda cultural de la ciudad y en la valla publicitaria que se encuentra en

el interior del parque.

También se puede promocionar el evento por medio de una pagina web, de

promocion turistica. Se usaran ademas afiches promocionales (ver modelos,

anexo H)

JUEGOS:

A continuacidon presentamos los juegos que se utlizaran en este

evento:

% La cometa

s Eltrompo
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RECURSOS:

Humanos: En este evento se pedira la participacion de los alumnos de
Turismo que tengan conocimientos en la elaboracién de cometas y en hacer

bailar el trompo.

Econdmico: Este evento se financiard por medio del auspicio de

instituciones. La entrada serd libre.

Materiales: Todos los que son indispensables para trabajar con cada uno de
los juegos mencionados con anterioridad, para conocer como se practica
cada uno se puede revisar las respectivas fichas técnicas de los juegos en el

anexo B.

FECHA DE REALIZACION DEL EVENTO:

Meses de agosto o septiembre
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LUGAR:

El evento se llevar4 a cabo en la Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno

ubicada en las calles 9 de Octubre y Tungurahua, el cual contara con el

respectivo permiso de la Muy Illustre Municipalidad de Guayaquil.

HORA:

11:00 a.m. (Aproximadamente)

OBSERVACIONES:

Estas actividades se desarrollaran entre los ya que es la fecha en la

que se puede volar las cometas ya que las condiciones climéticas son

favorables para esta actividad y para los otros juegos antes mencionados.

CONCLUSION:

Motivar la unidn de las familias, amigos y las personas en general que

realicen las actividades para que de una forma divertida y sencilla puedan
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conocer mas de nuestra ciudad sus costumbres, tradiciones y a la ciudadania

en general.

Logrando de esta forma integrar tanto a personas locales, nacionales o

extranjeras.

Concurso de elaboracibn de cometas, baile del trompo, carrera de
ensacados, carrera de tres piernas entre otros en los cuales se puedan

integrar padres e hijos.

5.2.3.1 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:



Cuadro N° 4: Cronograma de Actividades Propuesta 3

Julio Agosto
ira. 2da ara Ata ira |[8vo|9no|10mol|11vol|12vo
Actividades Semana|semana |semana|semana|semanal dia | dia | dia | dia | dia

Alquiler del espacio
fisico

Reclutamiento del
personal

Entrenamiento del
personal

Obtencion de
auspiciantes

Promocion del evento

Adecuacion del lugar

Montaje del evento

Realizacion del evento

Desmontaje del lugar

Evaluacion del evento

Fuente: Tesistas
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CONCLUSIONES

1. Por medio de nuestra investigacion a través de la encuesta realizada a
105 personas se pudo medir el grado de importancia que representa para
ellos el rescate de los juegos tradicionales, teniendo como resultado que
el 96% de las personas consultadas dieron una respuesta positiva y

alentadora para poder llevar a cabo estos eventos.

2. Los eventos enfocados a rescatar los juegos tradicionales en la Plaza
Rodolfo Baquerizo Moreno, podran ser integrados dentro de la actividad
turistica y recreacional de la ciudad de Guayaquil, confirmando nuestra
hipétesis planteada, es por esto que nuestro propuesta esta dirigida a las

personas que viven en nuestra ciudad.

3. Las actividades culturales, turisticas y folkléricas pueden trabajar juntas
para despertar el interés de las personas que visitan nuestra ciudad
sean nacionales o extranjeras por medio de los eventos propuestos, sin
dejar de lado la parte divertida de los juegos y de esta manera dar a
conocer algo que se pensaba perdido, como lo son los juegos

tradicionales ya que en la actualidad muy pocas personas lo realizan.
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4. El desarrollo de eventos programados ayudan, complementan y
fortalecen la promocion de un atractivo turistico en este caso la Plaza

Rodolfo Baquerizo Moreno.
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RECOMENDACIONES

1. Desarrollar los eventos propuestos ya que son un medio diferente para
realizar promocion turistica dentro de nuestra ciudad, los cuales
pueden ser realizados por instituciones estatales o entes privados que
estan ligados al folklore y/o turismo. Ya que se ha comprobado
mediante nuestra investigacion que en otros paises como Honduras o
Espafa la aplicacion de estas ideas son un factor importante para el

desarrollo turistico de los mismos.

2. Incentivar e Involucrar a la ciudadania con la actividad turistica por
medio del desarrollo de eventos programados, en los cuales se
inculqgue el aprendizaje y practica de los juegos tradicionales en
centros educativos en general y hacer de estos eventos una
costumbre permanente en la ciudad; y de esta manera asegurar que
estos sean transmitidos de manera oral o practica a las proximas

generaciones.

3. Destacar la versatilidad que existia en los juegos de antafio,
combinando el paisaje y la historia que posee un atractivo, y de esta

forma captar la atencion de turistas nacionales y extranjeros. En este
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caso, se considera la Plaza Rodolfo Baquerizo Moreno, en la cual
antiguamente se acentuaban los Bafios del Salado, luego el American
Park, posteriormente el Parque Guayaquil para finalmente convertirse
en el lugar preciso de la aplicacion de estas propuestas puesto que
tienen contiene valiosa informacion de la historia ludica de nuestra

ciudad.

Promover el interés a las instituciones publicas y privadas la
realizacion de eventos similares, ya que a largo plazo esta puede ser
una fuente que atraiga un mayor numero de visitantes incentivan un
incremento en la actividad turistica de la ciudad. Dando a conocer los
juegos tradicionales como parte del patrimonio cultural de nuestra
ciudad y de esta manera, ponerlos en vigencia para la sana diversion

e integracion de todos aquellos que los practican.
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ANEXO A: Clasificacion del Folklore

8. Calendario folklorico

9. Folklore poético: que a su vez se divide en:

a) Cancionero
b) Romancero
c) Refranero;y,

d) Adivinanzas

10. Folklore Narrativo:

a) Mitos

b) Leyendas
c) Cuentos
d) Casos

e) Chistes;y,

f) Cachos

11.Folklore Linguistico

a) Apodos
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b) Calo
c) Pregones;y,

d) Mimica

12.Folklore Magico

a) Brujeria

b) Tabues

c) Fetichismo;y,
d) Creencias

13.Folklore Social

a) Fiestas

b) Actos dramaticos

c) Mdusica

d) Baile

e) Juegos de prendas

f) Juegos de competicidon entre humanos
g) Juegos de azar

h) Ferias;y,

i) Familia
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14.Folklore Ergolégico

a) Cocina

b) Ceramica

c) Habitacion

d) Transporte

e) Esculturas comestibles

f) Trabajos en cuernos y huesos
g) Trabajos en cuero

h) Trabajos en papel; vy,

i) Pirotecnia
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ANEXO B: Fichas de los juegos tradicionales

Ficha Técnica No. 1

Nombre del juego: El palo encebado

Duracioén: Indefinido

Materiales:
1 palo de 10 a 15 metros de altura, premios variados, grasa.

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

NUumero de participantes: 5 personas minimo

Rol de los jugadores: Concursantes

Desarrollo:

Los jugadores tienen que subir en un palo que se encuentra afirmado en el
suelo y de una altura de 10 a 15 metros, el cual debe estar untado
previamente con manteca, aceite u otras sustancias grasosas, dificultando de
esta manera el ascenso de los atrevidos participantes.

Con el fin de conseguir los premios (objetos variados y billetes) que se
encuentran en la cima de dicho palo, los mismos que debian ser cogidos, al
menos uno de ellos, para ganar el fabuloso premio. La dificultad en trepar por
el resbaloso palo, hace que el juego sea la atencion de grandes y pequenos.

Variantes: Los premios han variado de acuerdo a la época en la que vivimos

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 2

Nombre del juego: La cometa

Duracidén: Indefinido

Materiales: cometa (elaborada), carrete de piola

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

Numero de participantes: 3 personas minimo

Rol de los jugadores: Concursantes

Desarrollo: Con la cometa elaborada con anticipacion, en un espacio abierto
y sin obstaculos alrededor y con mucho viento a nuestro favor se impulsa la
cometa haciendo la volar. Con nuestras manos se la guia cual si fuera un
timon para elevarlas hacia el cielo.

Variantes: el modelo de las cometas pueden tener diferentes motivos como
personajes animados de la actualidad, animales, todo depende de la
imaginacion del creador de la cometa.

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 3

Nombre del juego: La Rayuela
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Duracién: 15 a 30 minutos

Materiales: Unatiza y una piedra pequefia

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

Numero de participantes: 2 en adelante

Rol de los jugadores: Competidores

Desarrollo: Ya formado el grupo de participantes, se procede a dibujar con tiza
en el piso un numero indefinido de cajoncitos formando una figura (ver grafico
superior), luego el primer participante tiene que lanzar una piedra, la cual caera
sobre alguno de los cuadros, el juego continua cuando el jugador salta sobre los
cuadros colocando un pie por cajon, cuando llegue al cajon que contiene la
piedra debe recogerla tratando de no topar las rayas o divisiones probando asi
su destreza y equilibrio en el juego. En el momento que lo haga pierde y
entonces el juego empieza otra vez con otro jugador.

Variantes: Depende de la forma que se quiera dar a la rayuela (el avién, el gato,
los meses del afo, etc.) y a la cantidad de cajoncitos que se le quiera dar

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 4

Nombre del juego: Ensacados

Duracién: 15 - 20 minutos

Materiales:
Sacos o saquillos, ademas se necesita de mucha destreza, habilidad y de
disposicion para participar de este juego.

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 8

Rol de los jugadores: No especificado

Desarrollo: Es una carrera en la cual los participantes cubren sus piernas con
unos sacos que deben sostener con sus manos. Para avanzar solo es valido
saltar, sin soltar el saco. Se puede jugar de forma personal o grupal.

Variantes: Forma personal se lo realiza contra reloj, a la sefial de salida
avanzaran a la meta, y el primero en llegar en menor tiempo gana.

De forma grupal se juega de la siguiente manera: el primer participante debera
correr una distancia destinada y regresar a la linea de partida para que pueda salir
su compafiero de equipo. Ganara el equipo que haga todo el recorrido primero.

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 5

Nombre del juego: Los Trompos

Duracién: Indefinida

Materiales: Un trompo y u:é&

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos con superficie plana

Numero de participantes: 1 en adelante

Rol de los jugadores: Indefinido

Desarrollo: El jugador debe enrollar el la cuerda alrededor del trompo de abajo
hacia arriba y sujetar el extremo que quede libre con el pulgar, y lanzarlo en el
aire con direccion hacia el suelo, este girara o “bailard” con la fuerza con el que
haya sido lanzado, si lo desea, el participante puede coger con la mano al trompo
mientras este sigue bailando.

Variantes: “La voladora”, “La media luna”

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 6

Nombre del juego: La rueda

Duracién: 5 a 15 minutos

Materiales: Neuméticos usados de carro y un palo en forma de horcén en el
extremo

Tipo de juego: Recreativos

Lugar: Espacios abiertos

Numero de participantes: 1 en adelante

Rol de los jugadores: Competidores

Desarrollo: En este juego, el jugador debe colocar el palo con forma de horcén en
el neumatico y colocarlo de frente a el para que de esta forma pueda empujarlo y
module la velocidad con la que ira “la rueda”. De este modo ya se pueden tener
competencias en la que la agilidad y la rapidez seran los jueces.

Variantes: En otros paises de Latinoamérica se utiliza una rueda de madera o de
fierro.

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 7

Nombre del juego: La soga

Duracién: 5 a 10 minutos

Materiales: Una soga larga.

Tipo de juego: Competitivo

Lugar: espacios abiertos

Numero de participantes: cuatro personas en adelante

Rol de los jugadores: Competidores y sujetadores de la soga

Desarrollo: En el juego dos personas son las encargadas de sujetar la soga cada
una a un extremo de la misma. Los jugadores antes mencionados deben extender
e ir ondeando la soga al mismo tiempo que una persona va saltando por encima de
ella, mientras los demas van cantando una cancién, por ejemplo: “Monja, viuda,
soltera, casada, enamorada, divorciada. Cuantos hijos vas a tener. Uno, dos,
tres..., y asi sucesivamente hasta que el saltador se equivoca o cae rendido por el
cansancio, este juego es para valorar el talento, habilidad y constancia de los
concursantes. Por ultimo, quien logre resistir mas, es el ganador.

Variantes: Ninguna

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 8

Nombre del juego: Las Rondas

Duracioén: Indefinido

Materiales: ninguno

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

Numero de participantes: 8 - 15

Rol de los jugadores: no especifico

Desarrollo:

Se arma una ronda todos cogidos de las manos y se empieza a cantar una de las
rimas que son faciles de aprender, se debe seguir todas las instrucciones dadas en
la cancion.

Variantes: todo depende de la rima que se cante

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 9

Nombre del juego: Las bolichas

Duraciéon: 5 minutos en adelante

Materiales: Bolas pequefias de vidrio o “bolichas” de diferentes colores

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

Numero de participantes: 2 en adelante

Rol de los jugadores: Competidores

Desarrollo: Los jugadores, portadores de una cantidad indefinida de bolas de
cristal, se prestan al juego, cuyo fin es el de ganar y aumentar la coleccién de cada
uno de los participantes. El juego consiste en lanzar una “bolicha” contra otra ya
colocada en el suelo, y chocar contra esta, si la primera en cuestion rueda y choca
acertadamente, el resultado se denomina “pepo”, por el cual se recibe un premio
de una bola de cristal. Otros de los resultados por el cual se recibe un premio son
los denominados “pepo y trulo” (dos bolas de cristal), en el cual la bola choca
contra otra y queda después entre las dos una distancia que se mide con la
anchura entre el dedo pulgar e indice del jugador y el “pepo seco” (tres bolas de
cristal), en el cual el jugador lanza la “bolicha” al aire y golpea a la que esta en el
suelo.

Variantes: La bomba, el pique, los hoyos, los pepos, la macateta, el tingue

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 10

Nombre del juego: Los zancos

Duracién: 15 a 20 minutos

Materiales:
2 palos, 2 tiras de madera, clavos, alambres

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

Numero de participantes:5

Rol de los jugadores:

Desarrollo: Este juego se lo realiza sobre dos palos en los cuales se clavaban
dos pedazos de madera en la parte inferior para asentar los pies mientras se
camina.

Cada persona lo confecciona con dos palos y dos tiras de madera. A estas se
las coloca en la parte de abajo, a una altura de mas o menos de medio metro,
gue estan sujetados con clavos y alambre que son los soportes para pisar y
caminar.

Se realizan competencias entre todas las personas para ver quien es el mas
habil al subirse en ellos (los zancos) y caminar a la meta.

Variantes: Ninguna

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 11

Nombre del juego: Sin que te roce

Duracién: 10 minutos

Materiales:

En este juego no es necesario utilizar algin material, pero si se necesita de
mucha destreza, habilidad y sobre todo de disposicion para participar de este
juego.

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios abiertos

NUumero de participantes:8

Rol de los jugadores:1 lider o jefe 7 jugadores

Desarrollo:

El juego consiste en ir corriendo y saltando por encima del compafiero sin
tener que rozarle el cuerpo; por tal razén se denominaba asi.

Existe un lider o jefe el cual puede silbar, cantar, bailar o hacer otra cosa,
mientras los demas tienen que imitarle. Lo practican tanto hombres como
mujeres.

Variantes: se puede hacer grupos mixtos para que el juego resulte mas
competitivo

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 12

Nombre del juego: Torneo de cintas

Duracién: 20 minutos

Materiales:
Cintas de colores, argollas, palos de helado y/o esferos, bicicletas, sogas o alambre

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 4

Rol de los jugadores: no especificado

Desarrollo: Este juego se lo realiza sobre bicicletas y cada participante tiene que
insertar la punta del esfero, del lapiz o un palo de helado, en el ojal (argolla) de la
cinta que contenia una corbata enrollada, para tratar de llevarse al pasar montado en
la bicicleta.

Se pueden realizar varias vueltas o turnos por concursante para tratar de "pescar” o
recoger el mayor nimero de cintas, que estan suspendidas a lo largo de una soga o
alambre, a una altura convencional que puedan alcanzar los ciclistas alzando la
mano, mientras estan en movimiento compitiendo.

Variantes: Ninguna

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 13

Nombre del juego: Zumbambico
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Duracién: 20 minutos

Materiales:
Pedazo de piola, hilo o lana. Botones o tapillas de cola

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios medianos, libres de obstaculos.

Numero de participantes: 8

Rol de los jugadores: No especificado

Desarrollo: Consiste en armar el juguete con los materiales antes descritos,
sujetarlo de sus extremos y luego empezar a darle vueltas hasta que quede
completamente entorchado, luego se afloja el juguete, esto originar4 que de su
famoso sonido de zumbido y se jueguen pequeias batallas entre zumbambicos.

Variantes: Ninguno

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No.14

Nombre del juego: Carrera de tres piernas
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Duraciéon: 10 a 15 minutos

Materiales:
Pedazos de soga para amarrar los pies o algun cordon fuerte.

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 8

Rol de los jugadores: no especificado

Desarrollo: Este es un juego organizado en parejas, cada una de estas debe
atarse las pantorrillas de las piernas en contacto.

Cada persona se coloca al costado de la otra, con las piernas semi abiertas, se
ataran una pierna el uno con el otro con alguna cinta o soga que no lastime a los
participantes, ya que al correr esta va rozando con fuerza.

De esta manera correran con "tres piernas"”, a una sefial deberan correr hasta la
meta.

Variantes: Se puede complicar el juego, pidiéndoles a los corredores que
busquen un objeto, lo traigan y que se lo entreguen al coordinador o capitan del
juego. Gana quien la pareja que llegue a la meta con el objeto pedido y en tres
piernas.

Los participantes también pueden ser personas mayores como nifilos, grupos
familiares asi como grupo de amigos. Se pueden realizar varias carreras
intercambiando las parejas, y se iran sumando puntos. Gana la pareja que mas
puntos acumulé.

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 15

Nombre del juego: La carretilla
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Duracién: 10 o 15 minutos

Materiales:

En este juego no es necesario utilizar algin material, pero se necesita de mucha
destreza, habilidad y de disposicion para participar de este juego ademas de
fortaleza suficiente para jugarlo

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Amplio y espacioso de preferencia lugares al aire libre

Numero de participantes: 6 u 8 personas

Rol de los jugadores: 1 persona es la que hace de carretilla y otra lo guia

Desarrollo: es un juego organizado en parejas. Uno de los dos jugadores se
desplaza con las manos y parte del cuerpo haciendo de carretilla en el suelo
mientras el otro le sostiene las piernas por los tobillos. Los miembros del equipo
cambiaran de posicion a mitad de la carrera (en el lugar se encontrara una sefal).
Los participantes deberan ser de tamafio similar; el “conductor” tiene que
sostener las manijas de su carretilla sin hundirle la cabeza o sin tener que
romperse en dos. Ganara la primera carretilla en llegar a la meta.

Variantes: Ninguna

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 16

Nombre del juego: La gallina ciega

Duracién: 20 minutos

Materiales:
2 pafiuelos o vendas para cubrir los ojos de los concursantes

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 10

Rol de los jugadores: 1 persona realizara el papel de la gallina ciega y las 9
personas restantes deberan realizar una ronda.

Desarrollo: Se tapan los ojos, a un jugador seleccionado, normalmente con un
pafiuelo o venda. Los jugadores restantes formaran un circulo. El jugador que
tiene los ojos tapados debe adivinar, mediante el tacto, qué persona es a la que
esta tocando. Si no acierta tendra una penitencia. Entonces el resto de jugadores
empiezan a darle vueltas hasta marear al que atrapa a los demas participantes, la
gallina intentara atrapar a alguno de los participantes, guiandose por sus voces.
Tocando pero sin pegar. Cuando alguien es atrapado sustituye a la gallina.

Variantes: En algunas ocasiones cuando se atrapa al otro jugador, ese jugador
gueda fuera del juego. Cuando estén jugando, para poder ayudar a la Gallina
Ciega a conseguir sus presas, los jugadores normalmente le hablan o le dan
pistas de dénde se encuentran (como por ejemplo: a la derecha, a la izquierda,
etc.).

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 17

Nombre del juego: Escondidas

Duracién: 20 minutos

Materiales: Se necesita de mucha destreza, habilidad y de disposicion para
participar de este juego ademas de fortaleza suficiente para jugarlo.

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 8

Rol de los jugadores: No especificado

Desarrollo: Se debe realizar un sorteo para designar al jugador que debe buscar
al resto de sus compafieros que estaran escondidos en lugares que sean
dificiles de ubicar. Mientras el jugador que busca deberéa estar junto a un poste y
con los ojos cerrados o cubiertos por el brazo en el que descansa su cabeza
contando hasta el 50.

Después tendra que ir en busca de sus comparfieros y al momento de encontrar
uno debe gritar jvisto fulano! Y todos deben abandonar su escondite. Luego se
reanuda el juego, pero la persona que fue vista es la encargada de volver a
buscar.

Variantes: La persona que reanuda el juego puede ser la primera en ser
encontrada o la ultima en aparecer

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 18

Nombre del juego: Yo - Yo

Duracién: 20 minutos

Materiales:
Disco de madera, piola o cordén de algodén

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: No especificado

Rol de los jugadores: No especificado

Desarrollo: El disco posee un borde que tiene una ranura profunda alrededor
de la cual se enrolla un corddn que, anudado a un dedo y mediante sacudidas,
puede subir y bajar alternativamente.

También se puede, por medio de la préactica, hacerlo patinar en el suelo y
efectuar diversas suertes con él.

Variantes: EL disco puede ser de plastico u otros materiales.

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 19

Nombre del juego: Las Cogidas

Duracién: 20 minutos

Materiales:
Ninguno

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: No especificado

Rol de los jugadores: No especificado

Desarrollo: un jugador es el que persigue a los demas se designa un lugar que
puede ser un muro, poste o puerta sefialada con el nombre de madrina, al
realizar el conteo (1 al 10) se procedera con la persecucion el jugador que no
logre ponerse a salvo en la “madrina” sera el que salga a buscar a sus
compaferos de juego y el juego continua de esta manera hasta que todos
terminen.

Variantes: EL juego puede variar ya que la persona que persiga puede ser la
altima en ser atrapado y no la primera.

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No. 20

Nombre del juego: La Carrera de la cuchara

Duracién: 20 minutos

Materiales:
2 pafiuelos o vendas para cubrir los ojos de los concursantes

Tipo de juego: De habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 8

Rol de los jugadores: No especificado

Desarrollo: Es una carrera en la que cada jugador corre con una cuchara en la
boca (aunque en algunas ocasiones puede ser con la cuchara en la mano todo
depende de los organizadores del juego) y encima de la cuchara llevard un
huevo Salen desde la linea de salida y corren lo mas rapido posible intentando
gue el huevo no se les caiga.

Variantes: Esta carrera puede ser individual o en equipos, ademas se puede
hacer la carrera contra reloj o marcando el mejor tiempo.

Elaboraciéon: Tesistas
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Ficha Técnica No.21

Nombre del juego: Las Cebollitas

Jh‘-""ﬁi _-\..rr |F; ""J
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Duracién: 20 minutos

Materiales:

En este juego no es necesario utilizar algin material, pero si se necesita de
mucha destreza, habilidad y sobre todo de disposicion para participar de este
juego ademas de la fuerza suficiente para jugarlo.

Tipo de juego: Recreativo

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 6

Rol de los jugadores: Capas de la cebolla y la persona encargada de arrancar
las capas

Desarrollo: Los participantes se cogen uno tras otro con las manos en la
cintura y el primero se agarra de un poste de luz, el pilar del corredor de la
casa o algun arbol fuerte.

La persona que queda libre es quien tiene que ir “arrancando” las cebollas una
por una. Estas deben estar bien “sembradas” para que las raices no se
arranquen por mas fuerza que ponga quien tiene que hacerlo.

Variantes: Ninguno

Elaboracion: Tesistas
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Ficha Técnica No.22

Nombre del juego: Las Ollitas

Duracién: 20 minutos

Materiales:

En este juego no es necesario utilizar algin material, pero se necesita de
mucha destreza, habilidad y de disposicion para participar de este juego
ademas de la fuerza suficiente para jugarlo.

Tipo de juego: Recreativo y de habilidad

Lugar: Espacios grandes, abiertos y libres de obstaculos. Plazas y parques

Numero de participantes: 6

Rol de los jugadores: 2 personas para balancear a las ollitas y 4 que haran de
ollitas

Desarrollo: Este juego consiste en balancear a una persona que debe
colocarse de cuclillas y agarrado sus manos por entre las piernas.

Las dos personas se encargaran de balancearlo cantando los meses del afio
(enero, febrero, marzo...etc.) hasta cuando resista la ollita, y asi se conoce la
resistencia del concursante. Gana quien mas tiempo resista en esta posicion.

Variantes: Ninguna

Elaboracion: Tesistas
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ANEXO C: EXTRACTO DE LA DECLARACION DEL CONGRESO
NACIONAL DE HONDURAS PARA LA DECLARACION DEL DIA DE LOS

JUEGOS TRADICIONALES

Extracto del Decreto ElI Congreso Nacional de Honduras:

CONSIDERANDO: Que el estado preservara y estimulara las culturas
nativas, asi como las genuinas expresiones de folklore Nacional, el arte

popular y las artesanias

CONSIDERANDO: Que es importante rescatar Los Juegos Tradicionales, ya
que son parte del Patrimonio Cultural y Recreativo de los pueblos de
Honduras, a efecto de garantizar a las actuales y futuras generaciones, el

goce a plenitud de las vivencias, comparierismo, desarrollo fisico

CONSIDERANDO: Que a nivel popular se reconoce a la comunidad de San
Marcos, Municipio del departamento de Santa Barbara como “Capital de los
Juegos Tradicionales de Honduras”, por lo que se debe oficializar dicho
reconocimiento, como un aporte por contribuir al rescate y conservacion de

las tradiciones y expresiones del pueblo Hondurefio
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POR TANTO DECRETA:

Articulo 1.- Declarar | pueblo de San Marcos, Santa Barbara, Municipio de
San Marcos de Santa Béarbara como la “CAPITAL DE LOS JUEGOS

TRADICIONALES DE HONDURAS

Articulo 2.- El presente decreto entra en vigencia veinte dias después de su
publicacion en el Diario Oficial La Gaceta

Dado en la ciudad de Tegucigalpa Municipio del Distrito Central, en el Salén
de Sesiones del Congreso Nacional de la Republica, a los 17 dias del mes de

Agosto del Dos mil seis

Roberto Michelleti Bain José Alejandro Saavedra Paz

Presidente Secretario

Nelly Karina Jerez Caballero

Secretaria
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ANEXO D: REGLAMENTACIONES CON RESPECTO AL USO Y A
ALQUILER DE EL ESPACIO DE LA PLAZA RODOLFO BAQUERIZO

MORENO

HOJA DE REGLAMENTOS DE ALQUILER DE ESPACIOS EN LOS

MALECONES

MERCADO SUR/ CENTRO DE CONVENCIONES PRBM / AREAS

EXTERIORES

Procedimiento formal.-

- Al oficio que contiene la respuesta afirmativa de Fundacién Malecén 2000
respecto al alquiler del local/espacio fisico, se adjuntara la presente hoja
de reglamentacién de uso, es obligacién del solicitante del alquiler
devolverla firmada en sefial de aceptacion, s6lo en ese momento la
Fundacion procederd a confirmar la fecha de reservacion, transcurridos
tres dias desde el envio, sin que ésta haya sido remitida, la Fundacion

quedara en libertad de disponer de las fechas solicitadas.
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Junto a la hoja de reglamentacién debidamente firmada en sefial de
aceptacion, el solicitante debera enviar la siguiente informacion: nombre
completo o razon social, nimeros de teléfonos, direccion y R.U.C. para
gue el Departamento de Contabilidad proceda a la emision de la factura
del alquiler. Los datos pueden ser enviados por fax al Teléfono: 2-326941

0 al correo electrénico: eventos@malecon2000.org.ec.

En el caso de contratos, ademas de la informacion ya requerida enviara:
En el evento de ser persona juridica: copia del nombramiento de
representante legal y R.U.C. de la empresa; y, de ser persona natural:

copia de la cédulay R.U.C.

La totalidad de alquiler debera ser cancelado de la siguiente manera:
50% a la aceptacion del evento y el saldo 50% debera ser cancelado 20
dias antes del evento, de lo contrario la Fundacion no permitira el ingreso

ni instalaciéon de material o equipo alguno.

En el caso de cancelacion del contrato o evento o cambio de fecha del
mismo la fundacion cobrarda una penalidad correspondiente al 30% del
valor del alquiler, mismo que sera retenido de los valores entregados para

la reservacion del local.
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Procedimiento operativo (montajes, instalaciones, etc.).-

Se encuentra estrictamente prohibido colgar, pegar y apoyar material
grafico en las estructuras del edificio 6 area del evento. Todo material,

debe de ser autosoportado.

La Fundacién Malecén 2000 Unicamente alquila o concesiona el espacio
fisico, por lo cual, no se responsabiliza de los montajes ni desmontajes
asi como tampoco de la coordinaciones especificas de la presentacién o

evento.

El arrendatario, deberé proporcionar un listado del personal operativo del

montaje para la facilidad de ingreso al area.

En el caso de contar con auspiciantes, se debera informar que tipo de
participacion tendran en el lugar del evento. Ej. Participacibn con un

banner. No se permitiran actividades de clase comercial.

De considerarlo necesario, contratar un sistema de Guardias de
Seguridad que complementen al ya existente en el Malecon, coordinando

siempre con la Fundacion Malecén 2000;
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- Restituir a la Arrendadora las instalaciones en las mismas condiciones en
qgue le fueren entregadas, haciéndose responsable de la reparacién y/o
restitucion por dafios que se pudieren ocasionar en los pisos, vidrios,

paredes y/o en cualquiera elemento de las instalaciones.

- De existir algun requerimiento adicional en su presentacion o evento,
deberd comunicarlo al area de eventos: eventos@malecon2000.org.ec 6
al teléfono 2524530 ext. 120. El responsable de dicha area le informara si

es posible o no ser proporcionado por la Fundacién y su costo.

Servicios Adicionales:

Parqueos

- La Fundacién cuenta con diversos parqueos en el Malecén Simon Bolivar
y Malecdn del Estero Salado; de requerir se reserven algunos de ellos,
para mayor facilidad de los invitados al evento, debera comunicarse con
el area operativa de parqueos, Sra. Piedad Chuqui, al teléfono: 2526730

ext. 120, quien le informara del costo de la reservacion.
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En sefial de aceptacion del reglamento contenido en la presente hoja,

suscribe la misma el de de 2007.

Atentamente,

Hoja de reglamentos de alquiler de espacios en los Malecones

Fuente: Fundacion Malecén 2000




ANEXO E: MODELO DEL CUESTIONARIO : % A

TNEEY

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL FACULTAD DE
INGENIERIA MARITIMA Y CIENCIAS DEL MAR LICENCIATURA EN

TURISMO

Objetivo: Conocer el interés de las personas en general acerca del

rescate de los juegos tradicionales a través de eventos programados.
Cuestionario Estadistico

Tema:

Grupo Objetivo: Personas, hombres y mujeres mayores de 12 afios
Geénero:

Femenino

Masculino

Edad:
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1.- ¢Conoce usted la mayoria de los juegos tradicionales a continuacion

enlistados?

Sl

NO

1.- ¢Cudles son los juegos tradicionales que usted practicaba cuando

era nino?

El palo encebado Las bolichas La gallina ciega
La cometa Los zancos Las escondidas
La rayuela Sin que te roce El yo-yo

Los ensacados Torneo de las cintas Las cogidas

El trompo Zumbambico La carrera de la cuchara
La rueda Carrera de tres piernas La cebolla

La soga Las carretillas Las ollitas

Las rondas

Otros:
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3.- ¢Volveria a practicar estos juegos, en la actualidad?
Sl

NO

4.- Asiste usted a eventos programados, tales como: culturales,
artisticos, educativos, entre otros.

Sl

NO

Nota: Si su respuesta es NO, por favor continde con la pregunta N° 6

5.- ¢Con quienes asiste usted generalmente a este tipo de eventos?
a) Familia c) Solo

b) Amigos d) Otros:

6.- ¢Usted asistiria a un evento en el que los juegos tradicionales sean

el centro de atencion?

Sl

NO

Nota: Si su respuesta es NO, por favor continde con la pregunta N° 8
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7.- ¢Le gustaria a Ud. participar con toda su familia en un evento de

juegos tradicionales?

Sl

NO

8.- ¢Qué tipos de juegos le parecen mas interactivos y entretenidos?

a) Tradicionales c) Mecénicos

b) Tecnoldgicos d) Azar

9.- ¢Piensa Ud. que es importante que se rescaten los juegos

tradicionales de nuestra ciudad y de esta forma fortalecer nuestra

identidad?

Sl

NO

¢Por que?
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10.- ¢Cree usted que es de vital importancia que los nifios practiquen

juegos tradicionales?

Sl

NO

¢Por qué?

11.- ¢Conoce usted algun sitio en el que se fomente la practica de

juegos tradicionales?

Sl

NO

Donde:
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ANEXO F: INDICE DE POPULARIDAD DE CADA UNO DE LOS JUEGOS

TRADICIONALES.
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ANEXO G: ENTREVISTAS

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

FACULTAD DE INGENIERIA MARITIMA Y CIENCIAS DEL MAR

LICENCIATURA EN TURISMO

\ ENTREVISTA Ne 1 T

TURISMO (&)

naturalmente empresarial

Fecha: Julio 1° del 2008
Nombre: Sr. Dora Merchan Edad: 61afos
Ocupacion: Contadora

Lugar de nacimiento: Cuenca

1.- ¢ Desde hace cuanto tiempo vive en la ciudad de Guayaquil?
Llegué a la ciudad de Guayaquil cuando tenia aproximadamente 8 afos, y he

vivido aqui desde ese tiempo hasta ahora.

2.- ¢, Qué tipo de actividades realizaba cuando Ud. era pequefia?
Asistia a la escuela en dos horarios mafiana y tarde, jugaba con mis amigas,
ayudaba con pequefios quehaceres en casa a mi mama pero como éramos 6

hermanos todos colaborabamos.
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3.- ¢, Qué juegos tradicionales practicaba Ud.?

En la niiez me encantaba jugar a la rayuela, soga, rondas, cometas, trompo,
escondidas, la olla encantada y las cocinaditas pero se las realizaban una
vez a la semana ya que utilizdbamos comida real que la pediamos a nuestros
padres o0 se encontraban en nuestros hogares. En la adolescencia

jugabamos mucho a la rayuela y a la soga.

4.- ¢Cual era su juego favorito y porqué?

Las rondas era mi juego favorito ya que existian canciones variadas tales
como: el patio de mi casa, juguemos en el bosque, el puente se ha quebrado,
la reina coja, la pdjara pinta y otras mas que no recuerdo por le momento.
Ademas en este juego éramos libres de brincar y saltar sin parar en realidad
disfrutAbamos mucho de este juego. Como algo adicional este juego sélo era

practicado por las nifias.

5.- ¢,Qué puede decirme Ud. de estos juegos?
Con estos juegos se podia compartir con las amigas, conservabamos la

salud, ademas de ser entretenidos fortalecian los lazos de amistad.

6.- ¢Qué diferencias encuentra Ud. entre los juegos de antafio con los
actuales?Los juegos actuales son muy estaticos, mecanicos y egoistas ya

que la mayoria de los chicos no se despegan de una maquina
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Los juegos de antafio sin embargo eran activos, desarrollaban la creatividad
ya que no era necesario tener algun aparato para poder jugar sino que las
cosas que teniamos a la mano nos servian para realizar algun juego.
Ademas disfrutabamos mucho de la naturaleza y del aire libre y esto nos

mantenia en buen estado fisico y mental.

7.- ¢Estaria dispuesta Ud. a practicar nuevamente los juegos
tradicionales y porqué?

Si, ya que estos juegos rescatan la inocencia de los nifios porque son juegos
puros y no dan lugar a la malicia y todo se lleva en paz y tranquilidad, sin

egoismo ni competencias.

8.- ¢Cree Ud. que seria importante rescatar estos juegos y mostrarlos a
los turistas que visitan nuestra ciudad?
Si, ya que estos forman parte de nuestras tradiciones y seria un excelente

motivo para volver a jugar.
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

FACULTAD DE INGENIERIA MARITIMA Y CIENCIAS DEL MAR

LICENCIATURA EN TURISMO

i ENTREVISTA N° 2 m—

£ w0

TURISMO &)

naturalmente empresarial

Fecha: Octubre 31 del 2007
Nombre: Sr. Salomon Gutiérrez Edad: 70 afos

Ocupacion: Arrendatario Lugar de nacimiento: Quito

1.- ¢ Desde hace cuanto tiempo vive en la ciudad de Guayaquil?

Desde hace 60 afios aproximadamente.

2.- ¢ Qué tipo de actividades realizaba cuando Ud. era nifio?
Asistia a la escuela en doble jornada como la mayoria de los nifios. En mis
tiempos todavia no habia televisién, en ese tiempo la gente apenas tenia

radios. Entonces la juventud, la nifiez tenia otra manera de vivir, de divertirse.
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Ahi se usaban solamente juegos. Juegos que antes se usaba era jugar a la

bomba, a las bolas, al zumbambico, juegos antiguos.

Todo eso ha cambiado totalmente desde hace unos cincuenta afios para aca.

3.- ¢, Qué juegos tradicionales practicaba Ud.?
Jugaba a la bomba, a las bolas, al zumbambico, la cometa, palo ensebado, el

torneo de las cintas y el trompo.

4.- ¢Cual era su juego favorito y porqué?

Uno de mis juegos favoritos era el palo ensebado ya que era muy divertido le
digo porque antes se encontraba un palo ensebado, en cualquier parte de la
ciudad. ¢Conoce como es? De cafia y arriba habian premios que eran
donados por las chicas mas guapas de cada barrio. Donaban cintas,
donaban camisetas, donaban todo para poner en la cima del palo los

premios.

5.- ¢Qué puede decirme Ud. de los juegos de antafio?

Aparte de los que le mencione se practicaban otros juegos por ejemplo,
corrian los jovenes en bicicleta y estaban las reinas del barrio. Las chicas
guapas. Daban unas cintas, las que especialmente mandaban a hacer.

Todas esas cintas eran puestas en un sitio donde venia el ciclista con palo
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como de los chuzos, algo asi parecido; incrustaba en la argollita y se llevaba
la cinta. En ese momento la duefia de la cinta, o sea una de las reinas tenia
qgue bajar de su balcén ponerle la cinta a la persona que obtuvo y le daba un
beso en la mejilla y otras veces en la boca también. Era muy bonito.

Otro juego interesante era el de los ensacados, ese si ha de ser mas
conocido por ustedes. Consiste en poner una pierna adentro y otra también
dentro de unos sacos y dos personas corrian al mismo tiempo haciendo una
competencia entre ambos. El que llegue primero de ida y vuelta ése ganaba

el premio. Asi mismo, la reina le daba los premios.

Las chicas sabian jugar a un juego que se llamaba la yuca, también le decian
cebollita. Las chicas se reunian, las mas pequefas digamos de diez afitos o
doce afiitos. Se reunian las chicas, ellas clavaban un palo o se arrimaban a
un arbol. Entonces la chica que salia con mas fuerza se cogia abrazando al
arbol o abrazando al palo que pusieron. Después las otras venian atras y se
abrazaban a la primera, lo mismo a la segunda, a la tercera y asi. Se reunian
diez o quince chicas o chicos también. Ahi habia otro grupo que se sorteaba,
de los varones que tenian que ir a arrancar la cadena. Ese era el juego mas
hermoso que teniamos porque nos reiamos, las chicas se caian, los chicos
se caian. Unos con otros. Y demoraba, una hora, dos horas, tres horas. Sino

que también los chicos comprabamos caramelos, comprabamos colas y se
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pasaba bonito pero sanamente. Eso digo ha cambiado mucho con lo que

ahora es.

6.- ¢Qué diferencias encuentra Ud. entre los juegos de antafio con los
actuales?

Ahora ya no; todo es Internet, ahora todo es electrénico. Antes no era asi, las
personas se divertian sanamente, la juventud y la nifiez tenia otra manera de
vivir, de divertirse. Ahi se usaban solamente juegos. También se narraban
algunas historias por ejemplo: antes cuando no habia television, la familia
salia a conversar al patio de las casas. Y hablaban de los diablos, de una
fogata que se quemaba color verde. Y asi se pasaba conversando hasta las
diez de la noche, diez y media los mayores no. Y Nosotros los pequeiiitos
nos gustaba arrimarnos a la espalda de nuestras madres para oir y nos daba
miedo de ver como conversaban y mientras mas conversaban nosotros mas
nos apegabamos a nuestras mamas. Pero nos gustaba. De esas tengo
algunas historias pero no tienen mayor trascendencia porque tal vez a

ustedes no les interese.

La juventud de ahora sigue un camino un poquito malo porque ustedes ya no
jugaban con esos juegos tan hermosos, dentro de la moral, de la correccion,
ya ustedes les toco vivir en un tiempo donde se usa el Internet. El Internet es

pura corrupcion. El Internet es un adelanto cientifico, si es verdad. Entonces
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la mentalidad de la juventud de ahora se esta dafiando por el avance de la

tecnologia y todas esas cosas.

7.- ¢Estaria dispuesta Ud. a practicar nuevamente los juegos
tradicionales y porqué?

Si,

8.- ¢Cree Ud. que seria importante rescatar estos juegos y mostrarlos a
los turistas que visitan nuestra ciudad?

Sl
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

FACULTAD DE INGENIERIA MARITIMA Y CIENCIAS DEL MAR

LICENCIATURA EN TURISMO

| ENTREVISTA N° 3 ESPOL £
s TURISMO &)

aturalmente empresarial SR

Fecha: Julio 12 del 2008
Nombre: Sr. José Gomez lturralde Edad: 70 afos
Ocupacion: Director Archivo Historico de Guayaquil

Lugar de nacimiento: Guayaquil

1.- ¢Qué nos puede decir con respecto a los juegos tradicionales que se
practicaban en la ciudad de Guayaquil?

Bueno, antes los nifios eran nifios, cuando les tocaban ser nifios, ahora a los
nifos de cuatro afios los visten con pantalones anchos, nosotros nos

vestiamos de acuerdo a nuestra edad.
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Los hombres jugabamos al trompo, a las bolas con el pepo vy trulo, las
cometas a través de las guerras de cometas para lo cual cada uno se
armaba con una hoja de gillette y se le cortaba la piola al otro y la ultima que
guedara en vuelo era la ganadora. En ese tiempo no habia la facilidad de a
un nifio le llegara informacion ajena a la nifiez. Las nifias jugaban a las

mufecas.

2.- ¢, Cudl era su juego tradicional favorito?

Bueno, yo tuve mis etapas, jugaba con los trompos, lo ponia sobre mi mano y
la pasaba por el brazo, los chicos lo poniamos sobre el pie y lo echabamos
sobre la mano, el juego de bola, la pega (las cogidas), los policias y ladrones.
Ya mas grandes estaban los juegos de las cintas en bicicletas. En ese tiempo
yo vivia en Las Pefas, jugaba dos veces al dia, las veces que las clases
terminaban a las doce, otras veces a las cuatro iba en bicicleta y lo seguia
haciendo hasta hace algunos afos, ahora ya nadie respeta a los ciclistas. En
Las Pefas, sobretodo que es un barrio muy bonito, muy cerrado, cuando
bajaba la marea que daba expuesto el lodo y pescabamos jaibas. Asi,
mismo de lo que quedaba del agua en el Rio Guayas, lo haciamos nuestra

piscina, también remabamos, jugadbamos en la Plaza Colon.
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3.- ¢Qué juegos eran los especificos para los hombres como para las
mujeres?

Bueno, las chicas jugaban a la rayuela, con los chicos también se jugaban
las rondas, también se jugaba a “Si hay Candela” en la que se iba de poste
en poste, unos tenian que cambiarse de un poste a otro, si el que se
cambiaba se descuidaba, perdia, entonces preguntaba si hay candela en la
otra casa. Los hombres jugaban en las calles, las nifias no salian a jugar,
sino que lo hacian dentro de sus casas, nosotros jugabamos en las calles,

ese era nuestro patio de juegos, jugabamos futbol, basquet.

4.- En la adolescencia, ¢qué tipo de juegos practicaba?

Bueno, en la adolescencia, yo la pasé en Quito, pero de todas maneras, los
juegos eran mas de tipo. Yo fui socio de los fundadores de la clase Junior del
Emelec, practicAbamos boxeo de forma obligatoria, todos teniamos que

golpearnos por obligacion.

5.- Los eventos que vamos a desarrollar se llevaran en la Plaza Rodolfo
Baquerizo Moreno, antes Parque Guayaquil u a comienzos el American
Park, ¢qué nos puede decir del American Park?

El American Park lo construyo Rodolfo Baquerizo, en la época de Assad
Bucaram, el Alcalde Jaime Nebot ordend que a dejaran alli, mas bien fueron

MAas por razones politicas, para que no vayan a decir que el esta en contra
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de esa familia, entonces ahi se quedo, aunque es una contradiccion, ya que
el le termind el contrato que tenia con el Municipio, el no entendié que era un
centro de esparcimiento de toda la ciudad, era el Unico lugar que habia para
esparcimiento publico, alli celebraban las voluntarias, que era un grupo se
sefioras que organizaban fiestas, para ayudar a pobres que no tenian
vestidos, madres pobres que no tenian para su ajuar, anterior a eso se
reunian en el Parque Seminario; también se celebraban fiestas populares,
habian maratones de baile, el Sr. Baquerizo construy6 una concha acustica,
venian orquestas de otras partes porque Guayaquil siempre fue un puerto
obligado para los que venian desde el norte, venian empresas de teatro,
orquestas, como viajaban por todas partes, los buques se quedaban por

aqui,

También estaba la fragata Guayas donde se embarcaban todos los
jugadores de fatbol. Entonces, se presentaban este tipo de eventos. El Sr.,
Baquerizo también alquilé un terreno al frente de la Ciudadela Orellana, hizo
un gran campo incluso puso un ring de box, hubieron campeonatos de box,
también habia una cancha de futbol, cuando era la época de verano, lo
cercaban y hacian plaza de toros, también estuvo la famosa macarena.
Estaban, los bafios también, una cancha de bolos, el Sr. Baquerizo era una
persona creativa, y no era un hombre acomodado. Bueno, el Sr. Bucaram no

comprendio eso y no le renovo el contrato de alquiler
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6.- ¢ Qué nos podria decir de la diferencia entre los juegos tradicionales
y los juegos actuales (Tecnholdgicos)?

Antes, habia una oportunidad de socializar, de entender y conocer a la gente
joven, ahora en Guayaquil no es posible, ninguno ha estudiado ni siquiera lo
que hay en la Internet, sino que con la vida es exactamente igual, entonces
eso es malo, porgue se esta desarrollando una juventud ajena y con mas
razon las personas que viven en urbanizaciones cerradas o ciudadelas
burbujas, bueno aunque ahi hay de todo, también hay casas de clase media,
en la cual pasan todos encerrados, entonces no hay ese intercambio cultural

gue debe haber en la sociedad, y eso es malo, muy malo.

7.- ¢Piensa que los juegos tradicionales pueden ser un atractivo
turistico para la ciudad?

El atractivo puede ser reflejado a través de un guia, mi esposa y yo tuvimos
la suerte de viajar a muchos lugares juntos, recoger todo lo que captamos
alld y he tenido muchas experiencias con ella, una de esas es que tuvimos
un viaje en el que el guia estaba enamorado de su trabajo, primero tenia un
gran vocabulario, se expresaba muy bien, cuido muy bien su apariencia
personal y era tan comunicativo tan expresivo, que los grupos que estaban
alrededor al lado de nosotros dejaron a sus guias, entonces el guia turistico
debe llegar al propdsito de que es lo que quiere y como lo quiere, mientras

mas historias el guia tenga, va a ser un buen guia.
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

FACULTAD DE INGENIERIA MARITIMA Y CIENCIAS DEL MAR

LICENCIATURA EN TURISMO

ENTREVISTA N° 4

v ESPOL /5

TURISMO &)

naturalmente empresarial

Fecha: Julio 12 del 2007
Nombre: Sra. Jenny Estrada Edad: 60 afios
Ocupacion: Directora del Museo de la Musica Julio Jaramillo

Lugar de nacimiento: Guayaquil

1.- ¢Que nos puede decir de los juegos tradicionales y en especial de
las rondas infantiles?

Bueno, yo no se mucho sobre el tema de las rondas, porque no lo he
investigado, pero de lo que se conoce es lo que hemos vivido en una época,
en primer lugar, cuando usted se refiere a juegos tradicionales, tiene que
comprender que todo los juegos que tenemos en vigencia o los que fueron
parte de nuestra tradicion vinieron de Espafia, no hay ningun juego que se
juegue en nuestro medio es de América, salvo dos o tres excepciones por
ejemplo en el Ecuador, la pelota de mano, que se juega en la Provincia del
Carchi, una pelota de caucho duro, duro, y en México tenemos otro tipo de

Juego, los voladores y otro tipo de juego tipico, el resto es traido e
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implantado en el mestizaje cultural, entonces las rondas infantiles eran
rondas que vinieron de Europa, las canciones infantiles igualmente vinieron
de Europa y hoy en dia estan en plena vigencia porque las educadoras
parvularias felizmente hacen acopio de este material donde trabajan mucho
con los jardines de infantes, las rondas infantiles y los juegos de nifios y de
adolescentes tienen un sentido social, permite a los nifios socializar, hacerse
amigos, la ronda es cogerse la mano el uno con el otro y las rondas de los
chiquititos que empiezan con “ron ron ron Felipito Felipdn de quien es esta
rueda que marcha por ahi” y ya cogerse la mano, ya es un contacto con un
compaferito o comparierita que posibilita la amistad igualmente la ronda de
“El gato y el Ratdon”, que dice: Ratdn, ratdén; que quieres gato ladron..., son
juegos sociales, la rayuela, otro juego muy tipico, la soga que consta en

brincar la cuerda.

2.- Existe un juego que se pudo ubicar dentro de un listado que se ha
estado elaborando para esta tesis, se denomina la rueda que nos puede
decir sobre ella.

Si, la rueda, es un juego muy popular, tipico y en algunos pueblos todavia se
sigue jugando. Esta es la rueda con el palito. También estan las bolas, que
actualmente le dicen las canicas, esta es palabra importada mexicana, pero
nosotros siempre le llamamos las bolas y cuando se jugaba en los portales

era el pepo y trulo porque asi se llamaba el juego “pepo y trulo”
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Es por eso que existen otras variables, con las bolas se juegan muchas
cosas, los fiocos. En la sierra ¢se juega con agujeros en la tierra? No se
puede diferenciar sierra con la costa ya que siempre han estado de la mano,
los serranos que vienen para aca traen sus modalidades, hay una

interrelacion muy fuerte

3.- (A nivel personal, cual era su juego preferido?

Existian muchos, me encantaba jugar a la “Carbonerita”, juego de segunda
infancia, no, me encantaba jugar a la reina coja y ya de muchacha me
gustaban los juegos de las prendas, el cura de la parroquia, el angel y el

diablo con los 7000 cachos, las cintas de colores

4.- ¢ En que consistia la carbonerita?

Esta era una especie de ronda, estaba un grupo de nifias tomadas de la
mano al frente salia una que decia: La carbonerita, se quiere casar, con el
conde, conde Laurel, quien lo dird, quien lo dirda, quien lo dira; entonces venia
el otro grupo que decia: La carbonerita se quiere casar, aqui esta el conde,
Conde Laurel, se le dara, se le dara, se le dar4. Era un juego muy bonito,

era muy alegre el tono de la cancion
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5.- ¢Hay algun otro juego que no se conozca mucho que usted desee
mencionar?
Hay algunos que les he ensefiado a mis nietos estan: Tin, tin, San Agustin,

La rueca (El puente se ha quebrado).

También estaba la pega con vida o las escondidas, la candela que se jugaba
mucho en los portales porque antes no habia delincuencia que dafie a los
nifios, entonces jugabamos mucho en los portales al atardecer, la candela
consistia en un juego de pasar un objeto, yo salia y decia: Hay candela y le
entregaba a alguien que estaba en el estante y me decia: en la casa vieja,
entonces tenia que ir de estante en estante e ir preguntando: hay candela y
me decian: en la casa vieja y de repente alguien me pasaba la candela y yo
me guedaba: hay candela me decian: en la casa vieja, entonces yo tenia que
pasar rapido y buscar a quien entregarsela, porque si me quedaba con la
candela, pagaba prenda es decir después del juego se reunia todo el grupo y
se le ponian penitencias a la persona que habia dejado la prenda que podia
ser un cinturén o una bincha, entonces se sacaba del pozo de las prendas y
decian a ver, Jenny Estrada, que le vaya a dar un beso a Carlitos Shell, estos
juegos son inocentes de infantes o que le un pellizcén a la abuela de Marthita
y uno tenia que ir y pellizcar a esa abuela aunque después reclame y diga, uy

nifia porque me pellizcas, habia que cumplir la penitencia.
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También existian, los mamones, en una botella, ponian un chupon de
mamadera, dentro de ella cola, hacian un concurso de mamones, el que mas
rapido tomaba, para esto se hacia un hueco chiquito a los chupones, se
hacian en los dias de fiestas barriales, también se hacia el concurso de los
comilones, quien mas rapido comia los platos que se les ponia al frente,
estos no constaban dinero y a eso también van los juegos populares, del

ingenio de quienes lo juegan.

6.- ¢ Qué diferencia existe con los juegos de antafio con los actuales, es
decir los tecnolégicos?

He visto nifios prendidos del nintendo, del televisor, no desarrollan su
capacidad e ingenio, no desarrollan la sociabilidad porgue esos juegos son
como de autistas, juegan solos esos es individualismo, egoismo, eso es lo

que promueve y violencia, a esos yo no les llamaria juegos.

7.- ¢Qué opina acerca de los juegos tradicionales como un atractivo
turistico?

Depende, porque el pasado nunca vuelve, las cosas hay que llevarlas de
acuerdo a la época en que se viven, pueden hacerse adaptaciones y de
hecho le estoy diciendo que felizmente que en la capacitacion que se le da a
la parvularias, se les ensefia este medio de socializar, de ensefiar a los nifios

a trabajar en grupo y con alegria con las rondas que son los juegos
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8.- ¢, Qué nos puede decir sobre el palo encebado?

No es un juego, es un concurso barrial, del dia de la raza, el 12 de Octubre,
porque las fiestas de Guayaquil no eran en Julio, eran en Octubre, la Fiesta
de la independencia, al dia siguiente la fiesta del bombero y el 12 culminaba
con la fiesta de la raza, la raza mestiza y los barrios hacian fiesta, y en centro
del barrio para culminar la tarde del festejo, estaba el palo encebado, donde
se colocaban arriba grandes premios y los chiquillos del barrio que querian
concursar se llenaban de arena, se ponian talco, algo para que el cebo del
palo no los haga resbalar y ahi se pasaban toda la tarde jalando y jalando
hasta que alguien llegaba a la cupula para poder cargar con el dinero que
ponian con todo lo que ponian de premio. También habia el chancho
encebado, peladito el chancho, se ponia un cochinito, un lechoncito, lo
rapaban, vivo el chanchito lo embarraban d manteca y entonces los
muchachitos de los vaqueros tenian que agarrarlo, pero no era juego, sino
concurso. Por ejemplo, el de las cintas en bicicleta en el campo se hace a

caballo.

9.- ¢Desea agregar algo a lo que usted ya ha mencionado de los juegos
tradicionales?

Forma parte de una cultura y de una época, porque las cosas cambian, aqui
nunca ha habido una preocupacion del estado por salvaguardar lo que es

realmente tradicional y nuestro Si con los nifios actuales si se empieza a
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sembrar desde pequefios a lo mejor van a optar por este tipo de juegos
sociales, pero la mayoria ya esta contaminada desde ya con el internet,
prefieren los juegos electronicos, le parecen aburridos otros tipos de juegos a
pesar de con las experiencias con mis nietos yo me doy cuenta de que a los
nifiitos, les encanta los juegos agarrados de las manos, si es posible con la

mama, los amiguitos o los abuelitos, mas felices se ponen

10.- Los eventos que vamos a desarrollar se llevaran en la Plaza
Rodolfo Baquerizo Moreno, antes Parque Guayaquil u a comienzos el
American Park, ¢qué nos puede decir del American Park?

Claro, el American Park, su fundador, fue un empresario Guayaquilefio, Don
Rodolfo Baquerizo Moreno, que de su propio dinero, pidié a la Municipalidad,
terrenos en alquiler, esos ocupaban las orillas del Estero Salado hasta mas
de a mitad de lo que era el Barrio Orellana, era inmenso, alli habian
piscinas de aguas saladas, habia rueda moscovita, montafia rusa, juegos
mecanicos, cine, habia una rosalera que era un camino de flores, habian
jardines muy hermosos para que paseen las personas mayores y habia
una concha acustica, un teatro al aire libre donde se presentaban
espectaculos de musica nacional e internacional. Los sdbados y Domingos

hacian fiestas bailables con orquestas y maratones de baile una vez al afio



ANEXO H: TRIPTICOS PROMOCIONALES

Ven a compartir con
nosotros de las
siguientes fechas:

1de J_uhib.(Q:ﬂtl :m):
festival de jueqos tradicionales
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concurso de elaboracion y vuelo
de cometas; y de baile de
frompo
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erhibicion de materiales y
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tradicionales que poseen
frascendencia internacional
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FESTIVAL DE TUEGDS
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Lo tradicienal
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Fuente: Tesistas
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La Plaza Rodolfo Baquerizo
Moreno, es uno de los puntos
histdricos r_na's importantes de_

nuestra ciudad, es por este motivo
gue albergara diferentes eventos
relacionados con los juegos
tradicionales. ¥ de esta forma
entrelazar la historia, la cultura y

la diversidn

Estas imﬂganaﬁ 500 UNa
pequefia muestra de la

diversion que nos esperalll

T continuacién, una
pegueiia lista de los juegos
gue podrds disfeatar y
compartiv:

La cometa

La rayuela

Los ensacadaos

El trompo

La soga

Las rondas

Las bolichas

Sin que te roce
Carrera de tres piernas
Las carretillas

La gallina ciega

Las escondidas

El yo-yo

Las cogidas

La carrera de la cuchara

Moo o o000 000000000

Las ollitas
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