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TNTRODUCCION

El Sistema de Control de lnventarios de Equipos de Computac¡ón de
COMPUDESA Cia. Ltda. p€rmrte al usuano maneJar los movrmrentos de bodega
que s8 generan al ingresar, egresar, devolver, ajustar o cerrar los inventarios.

El usuano del sistema ipodrá darle mantsnimiento a las tablas que controlan los
porcentales de ganancia y descuento, las marcas y las clases de partes, prezas o
sum¡nistros que se pueden manejar dentro del Sistema. De igual forma el
usuano podrá contar con listados rnformatrvos al respecto.

El S¡stema le p€rmrtirá al encsrgado rngresar, modrf¡car y ehmrnar articulos, ya
sean 6stos computadoras, partes o prezas e impresoras. Además podrá
consultar información acerca de los mrsmos, es decrr de manera g€neral, €l stock
mínimo, series y procios. El Sistema generará cotizaciones que el usuario le
sol¡ote.

El usuano es responsable de re?'hzar respaldos y rerndexaciones a los archrvos
del sistema y además de restaurar a los m¡smos cuando sea preciso.

Este manual le explicará de una manera fácil y clara el maneJo de este sistema
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GENERALIDADES: Manual de Usuario

DISTRIBUCIÓN DE LA PANTALLA

La pantalla se encuentra dividida en cuatro partes que son

. Cabecera

. Área de trabato

. Area d6 botones y teclas funcronales

. Línea de mensa.les

La s¡gu¡ente figura es un e.lemplo de una pantalla del srstema

9...,,a- ,, .l

Cabecera

En la cabecera apareerá la s¡gurente informacrón

En la pnmera linea al lado izquierdo aparecerá el nombre del programa que
está e.locutándose en ese momento. Al centro, se mostrará el nombre de
la compañía: COMPUDESA CiA. LTDA., y al lado derecho la fecha actual.

En la sagunda l¡nea al c€ntro, s€ mostrará el nombre del Sistema, en este
caso Sigtema de Control de lnventarioa y al lado derecho la hora actual.

La tercera linea en el centro indica PROTCOM(c) Derechos Reservados

La cuarta linea ha srdo destinada a la barra de Menú Pnncrpal o al nombre
del módulo u opc¡ón que so esté ejecutando on ese rnstanta.

Pá9.:1
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GENERALIOADES: Manual do Usuario

Area de trabajo

En esta área se van a mostrar los requerim¡entos de informacrón, los
mensaj€s y/o las alertas del sistema.

Área de botones y teclas funcionales

En esta área se mostrarán los botones y las teclas qu6 están activas en el
programa que se 6stá ejecutando €n es€ momento.

Línea de meneajes

En esta área se mostrarán los m€nsales qu€ s€ refieren a los ¡ngresos de
informacrón.

Pá9.:2



GENERALIDAOES: M¿r¡ual dc Ut¡uarro

MENSAJES Y VENTANAS

A continuación mencionaremos los distintos mensajes y ventanas que se
pueden en@ntrar en la sjecución normal del srstema.

Mensajes de Error

Aparecan en la parte sup€nor derecha de la pantalla, cuando en el tngreso de
la ¡nformac¡ón se ha cometido un error, el mrsmo qu€ se enuncrará en una
ventana. Ejemplo:

Mes no válido

Presione cualquier tecla y el mensaje desaparecerá

Mensajes de Alerta

lndrcan srtuaciones especiales en la ejecución d€ algunos proc¿dimtentos
Ejemplo:

Respaldo Terminado

PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

El mensa¡e desaparecerá al presionar cualqurer tecla

Mensajes de Espera

Aparecen en el centro de la pantalla en una ventana e rnd¡can que el ststema
está ejecutanclo algún proceso. E¡emplo.

Pá9.: 3



GENERALIDADES: Manual do Usuario

CARGANDO INFORMACIÓN REQUERIDA.,,

Estos rnons¡1€á dccaparaoon cuando el proceso rndicado finahza.

Ventanas de Confirmación

Permrten al usuano decidir si un proceso se llevará a cabo. Ejemplo

Desea imprimir €l reporte?
< No>

Estas ventanas pr6s6ntan dos altomat¡vas. El usuario deberá prestonar la
letra que apareo8 sobresaltada, S o N; o también puede presionar la tecla
ENTER sobre la opción que esté resaltada; luégo de lo cual la ventana
desaparecsrá.

Pá9.: 4



GENERALIOADES: Manual ds Usuaflo

SECUENCIA DE IMPRESION

En esta s€cción s,€ rndican los pasos a seguir cuando d€see imprtmtr
informaclón:

o Ust6d puede ¡mpnmrr de dos manoras dep€ndrendo do la opción que en
es€ momento s€ esté ojecutando:

Escogiendo el botón lmprimir
Presionando la tecla func¡onal F2

o Una vez seleccionada la impresión aparecerá una ventana de
confirmaciónt con un mensajo referente a la informaoón que va a
imprimir. Ejemplo.

Desea imprimir el reporte?
< No>

e En caso d6 qu6 usted haya contestado afirmativament€ a la pregunta
anlenor, aparecerá el srgurente mensaje de alerta2:

PREPARE TA IMPRESORA .,!

PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Deberá alistar la rmpr€sora de¡ándola preparada para imprrmir. Cuando
usted presione cualquier tecla, el srstema inrciará la impresión,
enviando el slguionts m€nsare de espera3 €n forma intermitente:

lRelc¡ c¡rro e ltoor¡r ¡ l cñtdr¡rl5 Je cslc mtsmo capitulo
zReltrcr¡c¡¡ a Mcnsajcs y Vent¿nas de esle misnro ctprtukl
lRetbrerrcia a Mensajes y Ventnnas de estc mismo crpitulo

Pá9.: 5
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GENERALIoAOES: Manual do usuario

IMPRIMIENDO REPORTE

o

Cuando ésta concluya, retornará a la pantalla desde dond€ usted
seleccionó la impresión.

En caso d6 hab€r contestado negatrvamente a la pregunta antenor,
permanecerá en la pantalla desde donde s€leccionó la impresrón.

Pá9.: 6



BOTONES Y TECLAS FUNCIONALES

Para selecoonarlo deberá prÉsronar ENTER sobre el que re encuentra
sombr€ado de un color diforente, o dig¡tar la letra que esté resaltada. Podrá
moverse a través de los botones utihzando las teclas de movamrento flecha
izquierda (<-) y ffecha derecha (-+).

Una vez escog¡do, e¡ecutará la operaoón ind¡cada en €l botón

En cada una de las opcron€s se explicarán los botones que se presenten

Teclas funcionales

Las t€clas func¡onal€s aparec€rán de la s¡guiente manera

[F2¡ ¡mprimir

Para seleccionar las tec.las.funcionales deberá presionar ENTER sobre la que
se encuentra sombreada de un color drferente. Podrá moverse a través de las
m¡smas ut¡lizando las teclas de mov¡miento flecha tzqurerda (+-) y flecha
derecha (--r).

Las teclas funcionales cumplen con una tarea especifica. Para hacer uso de
ellas usted debe presionar la respectiva tecla. La función de cada una de
éstas s€ explica a @ntinuacrón:

[Ft] Otro Muestra una pequeña ventana donde se ¡ea|zará
el ingreso del número de serie de un articulo.

Pá9.:7
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Botones

Un botón aparec€rá d€ la s¡guiente manera:

< Reepaldar >



GENERALIDAOES: Manua¡ do Usuario

[F3] Marca

[F4l Procosador

frABl Más

IENTER] Seleccionar

[ESCI Salir

Perm¡te procader con la secuencra de impresrónr
para obtener el reporte requerrdo.

Permrte seleccionar una marca med¡ante la cual,
post€normente se mostrará un l¡stado de todos
los art¡culos que tienen €sa mrsma marca en
común.

Permrte seleccronar un procesador medrante el
cual, postenormente se mostrará un listado de
todos los computadores que t¡enen es€ mismo
proc€sador en común.

Permite ayanzat haoa la derecha en una linea de
las vontanas ds consulta de artículos, donde
cada linea contiene y mu€stra los datos del
artículo seleccronado. Para visual¡zar en pantalla
todos los datos de un artículo, deberá pres¡onar
una vez la tecla TAB por cada dato que desee
ver. Cuando s€ observe el último dalo y otra vez
se pr€sione la t6cla TAB, s€ mostrará
nuevamente el pnmer dato de ese articulo.

Porm¡te ac€ptar ol dato qu€ s€ ha selecc¡onado
6n una ventana.

Permrt€ abandonar una ventana u opcrón

4R¡fc¡enc¡a a Sequ€ncr¿s d€ lmpr€üoo d€ esl€ m¡!¡no c¿pitulo

Pá9.: 8
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GENERALIDAOES: Manual do Usuario

drtcs

MANEJO DEL MENU

'.n/ol/l'f

En la barra del Monú Principal se descnban los nombres de los modulos del
s¡stema: Tablas, Art¡culo, Boclega, Procesos Espocra/es y Sa/rda.

A continuación detallaremos el manelo del Menú Principal:

Para escoger un módulo del menú s€ utrhzarán las teclas de movrmrento
flecha zquerda (+-) y flegha derecha (--r) las que permrtirán des[¿arse a
través de ellos. Cuando el nombre del módulo que desea selecc¡onar, se
encuentra resaltado de un color diferente presrone la tocla ENTER.

Cada módulo contrene vanas opcrones o submenús. Para escoger una de
estas opciones se utilizarán las teclas de movimrento flecha arriba (1) o
fl€cha ab4o (J), tas que p€rmitirán deslizarse a través de las mismas.
Selacc¡one la opción y presiona la tecla ENTER.

CÍ'IfUDI:II CIñ. LIDñ.
Slstc.ó d. CoDtr.ol dc ¡nrEntarlos

PñllClñ(c ) I¡Ér.cclr¡s ncsc.u.dos

Las opciones que tengan una punta de flecha en el extremo derecho de su
línea (submenúe), indicarán que contrenen otro grupo de opcrones.

Para salu de dicho submenú se utrlizará la tecla ESC

Pá9.:9
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GENERAL¡OAOES: I,anua| de Usuario

Si la opción no trene la punta de fischa signif¡ca que es un programa del
sistema y para ejecutarlo o ingresar a él deb€rá escoger esta opción y
presronar la tecla ENTER.

Para salrr del Menú Pr¡nc¡pal deb€rá escoger la opc¡ón Si del módulo
Salid¡.

Pág-: 10



GENERALIOADES: Manua¡ ds Usuario

PRESENTACION DEL SISTEMA

Para rngresar al Sistoma de Control do lnventar¡oa deberá d¡gitar desde el
indicador del sist€ma op€rativo: ¡NVENTAR.EXE

A cont¡nuacrón se presentará la s¡guiente pantalla:

l/l

En esta pantalla se muestran el nombre y slogan de la empresa que ha
adqurndo el s¡stema, en la s¡guiente línea, la dirección y números de teléfono.

Al final de la pantalla está la tecla ESC que permite abandonar la pantalla y
@ntinuar con el s¡stema,

Pá9.: 11
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GENERALIDADES: Manual do Uauano

INGRESO DE LA CLAVE DE ACCESO

A continuación s€ presenta una nueva pantalla que contrene a su vez, una
ventana 6n la que deb€rá drgitar la clave de acceso para el presente dia.

lllre §rgl/lc¡ñPuDEi¡t c lA . Lrm .

Slsta ¿a Contro¡ d¿ ¡nr-nt¿rlos
Prl)fün(c ) Dcr.Éch..rs nés oddos

Clave lncorrecta ... I Trate de nuevo

Este mensaje ¡ndrca qu€ la clave ha quedado en blanco o no ha srdo
ingresada corectamente5.

El sistema le da tres oportunidades para ingresar su clave, al cabo de las
cuales, si no la ha ingresado @rrectamente s€ mostrará 6l s¡guiente m€nsaje:

tr..l: S,/Cl,/191)5 t¡ltl.¡: :B/eL/19:r5

I rq¡¡'G¡¡, l. s¡.rE:gl

Pá9.: 12

La clave de accoso está conformada por se¡s digrtos.

Mensaje de Enor:

ACCESO DENEGADO...,

5Rel'erencia a Mensaje$ y Vcntanss de esle mismo caprtulo



GENERALIOAOES: Manual de Usuario

En pocos segundos este mensaJe desaparece abandonando el srstema haqa
el indicador del s¡st6ma op€rat¡vo.

Sr no rngresa ¡d d¿rvÉ y pres¡ona la tecla ESC, muestra el mensa¡e.

HASTA LUEGO,,,,!

En pocos segundos este mensaje dosaparece abandonando el srstema hacra
el indrcador d€l sistema operativo.

Al ingresar correctamente la clav€, ol sistema enviará un mensaje que
contendrá siempro un saludo y el nombre del usuario (XXXXXXXXXX). El
saludo varía de acuerdo a la hora en que sa ¡ngresa al srstema.

Por ejemplo,

¿TRABAJANDO TARDE, XXXXXXXXXX?

Para continuar con el sistema, presione la tecla ESC que aparec€ al final de
esta pantalla.

Pá9.: l3



GENERALIOADES: Ma.rual da Uóuarro

MENU PRINCIPAL

Los módulos que contrene el menú son

. Iaólas

. Adiculos
MENÚ PRINCIPAL . BOdEgA

. Procesos Especra/es

. Sa/ida

TABLAS.- Perm¡te el mantenimiento y consulta por pantalla e rmpresora de las
opcrones de Parámetros, Marcas y PartevPiezas,/Sumrnrstros.

ARTICULOS.- Permite manejar el mantenim¡ento y consulta por pantalla e
impresora d€ los artículos que la compañía vende.

BODEGA.- Permite rogrstrar operaciones del rnventario c¡mo la consulta por
pantalla 6 rmpresora de las mismas.

PROCESOS ESPECIALES.- Permite realizar el respaldo, restaurac¡ón y
r€indexac¡ón de la rnformación.

SALIOA.- Permite abandonar el Sistema de Control de lnvontanos

Las opc.iones del modulo IABLAS se exphc¿¡n a continuacrón:

TABLAS
. Parámetros
. Marcas. PanegP¡ezsslsum,n,slros

PARÁMETROS.- Permite el manten¡m¡ento y consulta por pantalla e
impresora de los parámetros ut¡lizados en la empresa para llevar el control de
costos y precios de los articulos.

Pá9.: 14



GENERALIDADES: ilanua¡ do Usuario

Las opciones de 6ste submenú se explican a cont¡nuacrón.

PARAMETROS Mantenim¡ento
Consulta

Mantenimiento do Parámotros.- Permite el ingreso y modificación
tanto de datos generales d€ la empresa como: nombre, dlrecctón,
teléfono otros, como de porcentales de ganancra y descuentos
utilizados para el control de costos y prec¡os de los artículos vendidos
en la empresa

Consulta de Parámetros.- Perm¡te v¡sualizar por pantalla e ¡mpresora
los datos generales de la empresa así como los utilizados para el
control de los costos y precros de los artículos que s€ venden en la
compañ ¡4.

MARCAS.- Perm¡te el mantenimrento y consulta por pantalla de las marcas de
los productos que se venden en la empresa.

Las opc¡ones dB este submenú se explrcan a continuacrón

MARCAS
. ,ngraso
. Mod¡Íicactón
. Elimtnación
. Consulta

lngreao de la¡cas.- Perm¡te el rngreso de las marcas de los
productos que la empresa vende.

Modificación de Marcag.- Permite la modificación de las marcas de
los productos que la empresa vende.

Eliminación de Marcas.- Permite la eliminacrón de las marcas de los
produclos que la empresa vende.

Consulta de Marcas.- Permite visualizar por pantalla e rmpresora los
datos de las marcas de los articulos que s€ venden en la compañía.

Pá9.: 15



GENERALIDADES: Manual de Usuario

PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS.- Permite el mantenrmr€nto y corrsulta por
pantalla de las parteJpiezas/suminrstros de la empresa.

P A RT E 9P i E ZAVSUM/N/S TROS
. lngreso
. Modificación
. Eliminación
. Consu/fa

lngreso de Pa¡te9PiezaVsun inistros.- Permrte el ingreso de las
partes/prezas/suministros que la empresa vende.

Modlf¡cEción de Parloa/Piozas/Suminislros.- Permit€ la modrfrcacrón
d6 las partesJpi€zalsumrnistros que la empresa vende.

Eliminación de Partes/PiezaVsumitristros.- Permite la ehminacrón
de las part€s,/prezas,lsuminrstros qu€ la empresa vende.

ConEulta de Parles/Piezaslsuministros.- Permtte visualizar por
pantalla e ¡mpresora los datos de las partesi/p¡ezasJsumin¡stros que se
venden en la compañia.

Las opciones del módulo ARTICULOS s€ explican a continuación

. lngreso

. Modiftcación

. Eliminac¡ón
' Consullas

INGRESO.- Permit€ el ingreso de los datos de los articulos que la compañia
vende, como por ejemplo: marca, modelo, características propias del modelo,
etc.

MODIFICACIÓN.- Permite la modificaoón de los datos de los articulos que la
compañía vende.

ELIMINACIÓN.- Permrt€ la eliminación de los datos de los artículos que la
compañía vende.

Pá9.: l6

Las opcron€s de €ste submenú se explrcan a conttnuacrón.

ARTICUTOS



GENERALIDAOES; Manual de Usuar¡o

CONSULTAS.- Permite vrsualizar por pantalla e ¡mpresora los datos d6 los
art¡culos, ya sea d€ manera global o por una condicrón especral.

Las opcrones de este submenú se exphcan a continuactón

CONSULIAS

. Genoral

. Slock Mintmo

. Sen'es

. Precios

. Cotizaciones

Consulta de Stock Minimo.- Permrte vrsualizar
rmpresora los articulos en reposición.

por pantalla e

Consulta de Series.. Psrmite visualizar por pantalla e impresora las
ser¡es de los artículos.

Consulta de Precios.- Permite v¡sual¡zar por pantalla e rmpresora los
precios de venta de los artículos.

Consulta do Cot¡zacloner.- Permrte gensrar cotizac¡ones de art¡culos
para los cl¡entes.

BODEGA . Operactonos
. Consurlas

OPERACIONES.- Permite manejar el inventario de los artículos: ingreso,
egreso, devolucrones, aJUStes y oerres.

CONSULTAS.- Perm¡te visualizar por pantalla o tmpresora los movrmlentos
del inventano a manera general o específico.

t Pá9.: 17

Conaulta General.- Permrte vrsuahzar por pantalla e impresora los
artículos en general.

Las opcrones del módulo BODEGA se explrcan a continuación:



GENERALIDAOES: Manual do Usuarro

Las opqones de este submenú se exphcan a contrnuacron

CONSULIAS
. General
. Kárdex
. Ped¡do a Eodega

Consulta General.- Permite visualzar por pantalla e ¡mpresora las
transacciones en general.

Conrulta de Kárdex.- Perm¡te visualizar por pantalla o rmpr€sora las
transacciones por artículo.

Consulta de Pedido a Bodega.- Permite generar la lista de artículos
que deben egresar fisicamente de bodega.

Las opciones del módulo PROCESOS ESPEC/AIES se explican a
cont¡nuaoón:

PROCESOS
ESPEC/ALES

. Respa/do

. Restauractón

. Reindaxactón

Rospaldo.- Esta opc¡ón almac€na la información del sistema en drskettes o
disco duro, con el fin de prevenir daños o ¡Érdidas.

Re8taurac¡ón.- Esta opc¡ón recupera la información respaldada en diskettes
antor¡ormento y la almacena cn 6l s¡stema.

Reindexación.- Esta opción p€rm¡te reordenar los archrvos del s¡stema para
tener la información deb¡damente organizada. Este proceso se deb€ realizar
penódicamente.

Pá9.:18
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Las opcrones del módulo SAI/DA se explrcan a contrnuacrón.

SAL'DA

Sl.- Esta opción permite abandonar el Sisroma de Control de lnventaios.

NO.- Esta opción rechaza la salida del sistema.

Si
No

a

Pá9.: 19
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MÓDULo TABLAS

Para accesar a este módulo debe selec¡ionar Tablas del Menú Principalr,
luego de lo cual apar€cerá el siguiente menú de opciones:

Ltñl'UDt-l¡á C lñ
:il - trrkr ,1. 1.i"1¡t,l i(r

l ll,t' tñ. I 1,, .. r l.r,

L¡tri

lRcferencia a Mrnejo del Msnú del c¡pitulo I

)
Ilf4El¡f'rllt$rr

ña¡cal.

[ñrstd dc¡lcnt(, U

Pás
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SUBMODULO PARAMETROS

Para accesar a este submódulo deb€ seleccionar Parámetros det módulo
Tabla8 del Monú Principal?, luego de lo cual aparecerá el srgu¡ente submenú
de opcrones.

¡ñ1l@e §/ol/l'CInPUDESA C IA . LIOÁ .

Slstc¡. dÉ ü.¡otaol dc In{Entarlos
Pmlqll(c ) ¡br.G.hos lcseruados

i G-¡r a

-
l¡t¡l¡á;{il¡f

¡bla

I

lRcr¿rencia a Mene1o del Mcnu dcl cap¡tulo I

Pá9.2



TAALAS OEL SISTEMA: Manual de ljcuano

MANTENIM¡ENTO DE PARAMETROS

La opcrón fYlantanimiento do Parámetros permite rngresar y modrfrcar los
parámetros (datos) de la compañia.

Esco.¡a esta opclón d6 Parámetros d€l modulo TsblaE del Menú Pr¡nc¡pali

Al eleg¡r la opcrón se presenta la srgurente pantalla

ITtP ñ. LTDá -§l/Ol / |
Slstard dc Contrr¡l dc lr¡rÉntarlos

Pnltf:|.ñ(r; ) D.?r.:r:hr¡ llr¡cruádr,!

coñPañ I ñ

CTITPUDESA CIñ. L?Dá.

¡,ñIOS IIE Lñ

ficbri C p¡llfa :

D¡¡ccclón :

lcléforEs :

f¡¡- i
,t,.br.c lurE loirar.lo :

fcch. ¿c ¡ldclnl"[to:

t¡¡r ¡ FfIi
P ¡ f,zAS
lñPffEtúhs

(Forc . G.r[rE ló
tPorc. GanarE Ia
tPor.c. Ga¡¡.rE lo

t#
ldc,

fPor<. fbscuclrt{¡:
fPorc. I¡escuento:
lPor'r:. Dcscucllto:

DAIOS 
'¿L 

S ISIEñA

(Gr!bar> <li¿r I I r

En esta pantalla se muestran dos grupos de datos que deberán ser
¡ngresados por el usuano.

DATOS OE LA COMPANIA

DIRECCIÓN

lngrese la direccrón de la compañia

Mensa.¡e de Error:

lRel'erenc¡a a Mrrc¡o dcl Menu del caprtulo I

l!Í*"-úffi?!t

Pag 3
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No puede dejar el campo vacío

Este mensale se presenta cuando el dato ha quedado en blancol

TELÉFONOS

lngres€ por lo menos un número cl6 tsléfono de la compañia

Mensaje de Enor:

Debe, aunque sas uno de los números telefónicos ingresarlo
com

Este m€nss¡e se prosenta cuando 6l dato ha quedado en blanco o su
ingreso ha sido rncompleto.

F§(

lngres€ el número de Fax. Este ingreso no es obligatorio,

Mensaje de Enor:

lngrese el número dsl fax
completo

Este mensaje sa presenta cuando el dato ha quedado incompleto.

NOÍUIBRE DEL FUNCIONARIO

lngrese el nombre y ap€lhdo del funcronario.

Mensa¡es de Enor.

Debe ingresar el apellido del
funcionano

'lRcferc¡r¡¡ ¡ Mqrsa¡o y t Éotr¡us del capitulo I

4Pag
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Este m€nsaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o solo
se ha ingresado el nombre del funcionario.

No puede conten€r números

Este mensaJe se presenta cuando s€ han ingresado solo caracteres
numéricos como nombre y apellido del funcionario.

FECHA DE NACIMIENTO

lngrese la fecha de nacim¡ento del funcronano

Mensa1es de Error:

Debe ser menor a la fecha
actual

Esto mensa.le s€ presenta cuando el dato ha quedado en blanco o la
fecha ingresada es mayor o igual a la actual.

lnvalid date

Este mensale se pres€nta cuando la fecha se ha rngresado de manera
¡ncorrecta o rncompleta. Esta fecha debe ser ingr€sada bajo el formato
DD/Mlrt/AtuM (ctía, mes y año)

DATOS DEL SISTEMA

PORC. GANANCIA EN EQUIPOS

lngrese el porc€ntaj€ de ganancra que el usuarp desea ganar con la venta de
las computadoras.

Mensa.¡e d€ Error

Debe ser mayor a c€ro y menor al cien por ciento

Pá9.5



TABLAS DEL SISTEMA: Manual do Uauario

Este mensaJe s6 presenta cuando el porc€ntaje de ganancia quo se ha
ingresado ha sido cero o más de c¡en.

PORC. OESCUENTO EN EQUIPOS

lngrese el porcenta.le de reba¡a que el usuano d6sea ceder en la venta de las
computadoras.

Mensale de Enor

Debe ser menor a la ganancia correspondr€nte

Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de descuento que se
ha ingresado es mayor al de la ganancra.

PORC. GANANCIA EN PIEZAS

lngrese el porc€nta.le de ganancia que el usuano desea ganar en la venta de
partes, p¡ezas o sumin¡stros.

Mensaje de Error

Debe ser ma ta@ro menor al cr€n por ciento

Est€ mensaje s€ presenta cuando el porc€ntaie de ganancaa que se ha
rngfesaoo ha srdo c€ro o más de c¡en.

lngrese el porcentaJe de rebaja que el usuar¡o desea ceder en la venta de
partes, piezas o suministros.

Mensa¡e de Enor

Debe ser menor a la nancia conespondiente

Este mensale se presanta cuando el porcentaje de descuento que se ha
rngresado es mayor al de la ganancra.

Pag 6
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PORC. GANANCIA EN IMPRESORAS

lngrese el porc€ntaJe de ganancra que 6l usuano desea ganar en la venta de
¡mpresoras.

Oebe ser mayor a c€ro y monor al c¡en por c¡ento

Este mensale se presenta cuando el porcentale de ganancla que se ha
ingresado ha srdo c€ro o más de cien.

PORC. OESCUENTO EN IMPRESORAS

lngrese €l porcentaje d6 r6b4a que el usuano desea ceder en la venta de
¡mpreaoras.

Mensa¡e d2e Error:

Debe ser menor a la gananc¡a corr€spond¡ente

Este mensa.¡e se presnta cuando el porcentaje de descuento que se
ha ingresado es mayor al de la gananc¡a.

Una vez ingresados todos los datos necesanos aparoc€rán los botones)

BOTONES

Grabar Guarda los datos rngresados y retorna al Menú Pnnctpal. Esle
botón queda desactivado cuando ningún dato ha sido ingresado
o cambiado.

JRefercncia a llotones y l e,clas Funcionales dcl cEpitulo I

7Pag

Mensa.¡e de Error:

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el f¡nal
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC.
Los botones son tres.



TABLAS DEL SISTEMA: MaÍrual do Uru.rrto

nflodúficar Corrige cualqurera de los datos ya ¡ngresados

SaIir Abandona la opoón r€tomando al Menú Principal

Pag 6
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CONSULTA DE PARAMETROS

La opción Con¡ulta do Parámetros prosenta por pantalla e rmpresora los
parámetros cle la cornpañra.

Escoja esta opoón de Parámetroa del módulo Tablas del Menú Principal"

Al elegrr la opción se presenta la siguiente pantalla,

lñP1tz@ TDñ '§/Ol/ly-r

En esta pantalla se muestran los datos de la Compañia y del Srstema quo se
¡ngresaron Bn la opc¡ón Mantenim@nlo de Parámotrosl . Estos datos no
podrán ser mod¡ficados, solo se exhrb¡rán para su consulta.

En la parte rnferior de la pantalla se presentan los sigurentes botones8:
lmprim¡r Genera un reporto de los parámetros de la compañia, igual al de

la página s¡guiente. ireviamente al reporte se presenta la
secuencia de impresróns.

Salir Abandona la opción y retoma al Menú Pnncipal.

6ReferenciE a M¿r¡ejo del Menu del capitulo I
TRerlrcnci¡ a Msntcnimicnto dc Parametros eo estc mismo csprtulo

IRefcrcncra r Botones y Teclas Funcionalcs del cap¡tulo I

'Rcfcrcnc¡¡ ¡ Sccucnc¡¡ dc lmprc.rón dcl c¡pil'rlo I

dr¡ter
( ¡.¡)r l¡ lr

itc

tPo¡.c. llcscú¿nto:
fPorc. ¡¡¿scucnto:
f For'c. I¡"§cr¡cr¡to:

5,ú21
5, OO2 ¡
5,eor1)

Dñf os DE Lñ coñ?ñ¡¡A
It ¡.bro C¡-¡l.ñ f . i

l¡ trccc 16r :

lc¡éforE¡ :

r6r
Itlab¡c fu¡E lo¡ar¡o :

¡cch. d. ll.c lnlcnto:

ü5HIDü§á CIñ. LIM,
UULEZ I CH ILE
533fr¿B-83:rñ'

LUIGI ELO ¡Sf,'§43/ll¿1

10,0€Z I
lO,8r.1
le,607 ¡

D¡J IñA
tttzAs
IñPNE¡¡OMS

lltrFc. tian¡rEla i
fPor.c,Gnr¡orEla:
fPo¡.c. Gañ¡rE l¡:

Pá9.9
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;I STEPTA DE INVENTARIOS
IEPORTE DE PARA}IETROS

¿5/02/ 199
l7:48:10

)ATOSDELACOMPAÑIA

¡OMBRE DE LA COMPANIA 3

)IRECCION DE LA COHPAÑIA:
:ELEFONOS :
¡AX :
IUNCIONARIO ENCARGADO :

EN IMPRESORAS

DESCUENTO -->

COMPUDLJSA C 1A .
VELEZ Y CHI LE
533978-533979

LTDA .

LUIGI BLOISE

,ATOSDELSISTEMA
IORCENTAJ ES

EN EQUIPOS

DESCUENTO --> 5, OOt

EN PARTES/PIEZAS/SUMINI STROS

DESCUENTO --> 5,00t

10,oot
s,00*

Pás.



SUBMODULO MARCAS

Para accesar a este submódulo debe seleccionar Marcas del módulo Tablas
del Menú Principalro, luego de lo cual aparecerá el siguiente submenú de
opciones:

llñ A./Ol / I
Slstc.a dc Co¡trol d¿ Inue¡rtdrlos

PROlqIt(c ) DcreclEs llcscruad.rr
¡l r.'

I rlfr.:soúhrrt
r: I trtrstól-:
, ¡¡etl.!*.* -:

rruruas ¡dfc(rs

loRetérencia a Marcjo del Mcnú del cap¡tulo I

TABLAS OEL SISTEMA: Manual d6 Usuario

-'1

I

al,!
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¡NGRESO DE MARCAS

La opoón lngrsso permrte ingresar nuevas marcas.

Esco¡a esta opción de marcaa del módulo Tablae del Menú Principaltt

Al elegir la opción se presenta la s¡gu¡ente pantalla:

ctá. tm §./ol/l
Slstca. de Cootro I ¿c l¡rEnlarlos

Plútqn(e ) De¡'echos ncs.ruádos

En esta pantalla se deberán ingresar los siguientes datos

cóorco

lngres€ el cód¡go de la marca. Este códrgo consta de tres caracteres
alfabétrcos.

Mensa¡es de Error:

Código ya existe I

Este mensaje s€ presenta cuando el dato ya ha srdo ingresado
antenormenter2.

llRelerencia r Mane.¡<) dcl Mcnú del c¿prtulo I

iI ri<llod lcÁ¡f )
I tosda

Pále ll

Códlgo ll¡r.c. : ¡.¡i¡R'' .ry

ErrEl!'--'-!--!'r!

rEÉ*A
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Debe complelar el cód¡go . !

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
¡nc¡mpl6to.

NOMBRE

lngrese el nombre d6 la marca

Mensajes de Error:
No puede dejar el campo

vacto

Este mensaje se pres€nta cuando el dato ha quedado en blanco

No pu6de contener
números

Este mensa.le Be pr€senta cuando el dato cont¡ene caracteres no
válidos.

una vez ingresados los datos, aparec€n los botonesri

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya s€a llegando hasta el final
del ¡ngreso de los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Graba r Guarda los datos y permrto real¡zar un nuevo ingreso. Est€
botón queda desactrvado cuando los datos han quedado
¡ncompletos o no han cambiado.

llRcfere¡rir ¡ Mensejer y Ventsn¡s dcl c¡prlulo I
llRclúcncia a Bo¡olcs y 'l cclas ljrjneion¡lcs del cspilulo I

Pág t2



TABLAS OEL SISTEMA: Manual do Uauario

Salir Abandona la opcrón retornando al Menú Pnnctpal

Pás 13

Mod¡licar Conige los datos ingresados



MODIF¡CACIÓN DE MARCAS

La opción Modificación permite correg¡r marcas.

Esco¡a esta opción cte Marcas del módulo Tablas del Menú Pr¡nc¡palt

Al elegrr la opc¡on s€ pra§snta la sigutente pantalla:

t¿2g, C]ñPUDESR tA. Lfm- '§/Ol / I
Slstt ¡r de Cont¡{r l da lnucntorlos

P[lIüIl(c ) D¿!'cclE ncscruódos

cóDrGo

lngrese €l códrgo de la marca. Este códrgo consta de tres caracteres
alfatÉticos. El código es un dato ¡nalt€rable que no podrá ser modrficado.

Mensales de Error.

Código no exrste.. . !

l¡Relbrcnci¡ ¿ Mene.¡o del Menü del cepitulo I

<:nrlir

¡.¡¡l¡A¡fEElü

ba.>il&¡ili.lilIUE
carhla¡ los datos I

(G.d
tc

Códlqo lt¡rc.

Pig. 14
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lEl¡l*atE¡¡.F- :¡..1\ ,¡

En esta pantalla cteborá rngresar el cód¡go d€ la marcá que desea modrficar.
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Este mensaje se presenta cuando el dato no ha sido ingresado
previamente al sistemar5.

Debe completar el código .. !

Este mensaje se pres€nta cuando el dato ha quedsdo €n blanco o
incompl€to.

Una vez ingresado el cód¡go, inmed¡atamente después aparec€rá el nombre
de la marca.

NOMBRE

Conija el nombr€ d€ la marca

Mensa¡e de Enor:

No puede deiar el campo vacio

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

A contrnuac¡ón aparecen los botonesru.

BOTONES

Se tiene accaso a los botones de dos maneras, ya saa lleganclo hasta el final
del ingreso de los datos o pulsanclo la tecla ESC ,

Los botones son tres.

Grabar Guarda los datos y permite realizar una nueva modificación.
Este botón queda desactivado cuando el nombre de la marca no
ha sido cambiado.

l5Relbrenc¡a a Mensa¡es y Ventanas del capitulo I

l6Rct'e¡erci¿ ¿ Botones y l eclas Funcionalcs dcl c¡pitulo I
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Modificar Corrige los datos ingresados

Abandona la opcrón retornanclo al Menú PrtnapalSalir

Pag. 16
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ELIMINACIÓN DE MARCAS

La opcrón Eliminación permrte borar marcas.

Esco.la esta opc¡ón de Marcás del módulo T¡blas del Menú Princ¡pal?

Al elegrr la opc¡ón s€ presenta la srgui6nt6 pantalla:

tPü:an l/l
Sl¡tEa. d¿ Cont¡.o I dc lr¡ecrtarlo¡

PlolClll (r: ) Dcr?crns ncscruádori

En €sta pantalla deberá ingresar el código d€ la marca que desea eltminar

cÓotGo

lngrese el código de la marca. Este código consta de tres caracteres
alfabéticos.

Mensa¡es de Error

Este mensaje se presenta cuando el dato no ha s¡do ingresado
prevramente al sistemarE.

lTRelb¡enei¡ a Mane.¡o dcl Menú del c¡pitulo I

Pflhsf¡r tc

¡ ntcr
(E¡ I ¡ I ¡l.¡ >¡ dt¡¿ lf lc¡¡)

rritc rcsdr al

Có¿lgo ñnrf-.
llar€.

Pá9. 17
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Deb€ completar el códrgo .. !

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
¡ncompleto.

A continuacrón apare@ el nombre de la marca que corresponde al código
ingresado.

Luego los botones r',

BOTONES

Se t¡ene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando al f¡nal del
ingreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres

E lim inar Borra la marca y perm¡te ingresar un nuevo cód¡go para segurr
elminando. Esta opción queda desactivada cuando no s€ ha
ingresado el cód¡go

Mensalos de Error

No elim¡nar esta marca, ser la default

Este mensale se presenta cuando la marca que se qu¡ere
eliminar es: Compat¡bles, Pa¡TadPiezas/Suminis¿ros o
lmpresoras.

lERclbrenci¿ ¡ Mcnsa¡es y Vcnt&nes dc¡ c¡prlulo I
l"Rer-crcnc¡¡ a Botorrcs y l'eclss Funcionalcs rlel capttulo I

Pá9. 18

Este mensaje se presenta cuando hay artículos
ingfesados al srstema con esa marca.

No puede elim¡nar esta marcá
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nflodif icar Cornge el códrgo rngresado

SaIir Abandona la opción retornando al Menú Pnncipal

Pá9. 19
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CONSULTA DE MARCAS

La opción Consulta pres€nta por pantalla e impresora las marcas.

Escoja esta opcón da Marca¡ del módulo Tabl¡¡ del Menú Principal:u

Al elegir la opcrón s€ presenta la srgurente pantalla:

l./ |

En esta pantalla se muestran €l cód¡go y el nombre de cada una de las marcas
ingresadas al sistema.

En la parte inferior de la pantalla se presentan las teclas functonaleslr,

cotruDEi r c¡ñ. LfDñ.
Ststc.a ¡l¿ Colltrol de lnucntd¡los

PTIOIC¡5(c ) lle.echos 8¿s¿rirddos

Genera un reporte de todas las marcas, igual al de la
página srgurente. Prevl?mente al reporte S€ pres€nta la
secuencia de imPresión'.

[ESCI Salir Abandona la opción y retorna al Menú Pnncipal

2('R€l'erencia a Manejo del Menu del capitulo I

llRet'ercrrco . B.rlc, y I cr¡¡s lr¡r,,,-ronales de¡ c¿prtulo I
ttRcfc..o.r¡ ¡ Sr¡,¡rrle da lmpr.s¡oí dcl !¿grtulo I

crttzDt
c¡ñrñl ¡ lLEs
DELL
Etsllt
HIILDII PÉC¡'ATD
HItñmt
Pn¡$§rl lc
PAnIES./I I[ZAS./3Iñ ¡rl lSlX¡S
¡,lPNET¡T§
ütPP Ltrt

C,ód ¡ ge

tfz I l.p¡l.lr IXS'C ! :i.llr

ctr
ün
DEL
¿f:i
Hl¡¡
Hru
Pftñ
Pñlt
Ptñ
,fit
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I§TEI¿iA DE INVENTARIOS
I STADO DE !.Í,ARCAS

¿5/02/L994
17:48:18

COD IGO I.lARCA

CAN
CDC
CIT
coM
DEL
EPS
HEW
HYU
PAN
PAR
PRN
TRI

CANNON
CDCOM
CITIZEN
COMPAT I BLES
DELL
EPSON
HEIi,LETT PACKARD
HYUNDAI
PANASONIC
PARTES / P I EZAS/ SUMINI STROS
IMPRESORAS
TRIPP LITE

Pá9. 1
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SUBMÓDULO PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

Para arcesar a este submódulo debe seleccronar Partes/P¡ozas/Suminictros
del módulo Tablas del Menú PrincipaF], luego de lo cual aparecerá el
s¡guiente submenú de opciones.

tnr-Bs §/Ot / 1CIñPUIIESñ CIA. L?Dñ.
Slsteaa ilc Cootrol dE ¡nscntárlos

Pmlüll(c ) Dcrcc¡Es llcs.r ud¿¡,s

ttl, ,

I rrrtrrso

Irl
C
I
I

l( ;l-fü

,r-h=I;

Pdrtr.s.?l'ir iuñlrrlstro

ZlRetbrencia ¡ Manejo dcl Mcnú del cap¡rulo I
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INGRESO DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opción lngreso p€rmtte ingresar nuevas partes, p¡ezas o sum¡n¡stros.

Escoja esta opcrón de PaÉoa/P¡ozas/Suministroe del módulo Tabla¡ del
Menú Principal:r.

Al elegir la opción se presenta la siguiente pantalla:

cfnruDEsá clá. LrDñ.
Slsta dc C¡¡ntrol ¿a lnucntára(B

Ptr¡tClñf c ) Dcr.r-'clrrs ,l.:s.:ruddr,s

I

En esta pantalla se deberán ¡ngresar los srgu¡entes datos

cÓDlGo

lngrese el código de la parte, preza o sumrnrstro. Este cód¡go consta de dos
caracteres alfahÉticos.

Mensajes de Error.

Códrgo ya existe I

2¡Relbrcncia a Mane¡o del Menu del caprtulo I

I tC
<:h I lr)Le¡>I

ddtos I
I<lt)d f I

I

Pirg. 22
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Este mensaje se presenta cuando €l dato ya ha stdo tngresado
antenormente2t.

Debe completar el cód¡go . .. I

Este mensaje s€ presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompl6to.

NOMBRE

lngreso el nombre de la parte, pieza o sumin¡stro.

Mensajes de Enor:

No puede dejar el campo vac¡o

Este mensaje se pres€nta cuando el dato ha quedado en blanco

No puede contener números

Este mensaje se presenta cuando el dato crnttene caracteres no
válidos.

BOTOHES

Se tiene accaao a los botones de dos maneras, ya s€a ll€gando hasta el f¡nal
del rngreso d6 los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

2SRelbrencia a Menslajes y Vcntanas dcl cáp¡Iulo I

2óRefe¡encia a Botones y Teclas funcionales det capitulo I

Pú 23

Una vez ingresados los datos aparecen los botones:6.



TAALAS DEL SISTEMA: Manual ds Uauario

G rabar Guarda los datos y permrte real¡zar un nuevo ingreso. Esto
botón qu€da desactivado cuando los datos han quodado
¡ncompletos o no han cambiado.

Modificar Corrrge los datos ingresados.

Sali¡ Abandona la opción retomando al Menú Pnncipal.

Patg.24
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MODIFICACION DE PARTES/PIEZAS/SUMINlSTROS

La opclón Mod¡f¡cación p€rm¡te correg¡r partes, piezas o sumtn¡stros.

Escoja esta opción d€ Partos/Piozasrsum¡ni8tro3 del módulo Tablss del
Menú Principa¡r7.

Al elegir la opción se presenta la siguiente pantalla:

ñP1fzm (InñJI¡ESá Clñ. LrIt6.
Slstcra dc Control dE InlEntar¡os

PmtÍl¡ñ(c ) Dcrtr:lx)s rlescr¡rados

En esta pantalla deberá ingresar el código de la parte, pieza o sum¡nistro que
desea modificar.

cóDrGo

lngrese el códrgo de la parte, gteza o sumlnistro. Este cód¡go consta de dos
caracteres alf abÉticos.

El código es un dato rnalterable que no podrá ser modificado.

Mensajes de Error
Código no exrste. I

27Rel'ercncia a Manejo del Menú del capnulo I

,tl' ..., *'.---*--

bar)lia-jll¡¡ji¿n
{rarL lar los ddtos I

(G¡.d
t.ti

<&rllr>

Códlgo fürtc/Plcz./li¡.tnlst¡'o :

Pdrt¿lP lc¿../S.¡.1ri I stro

lO:4
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Este mensaje se presenta cuando el dato no ha stdo ingresado
previament€ al srstemars.

., Este mensaje s6 presenta cuando el dato ha quedado en blan@ o
incompleto.

Una vez ingresado el código, tnmedtatamente después aparecerá el nombre
de la parte, pieza o sumrn¡stro.

NOXIBRE

Cornja el hombre de la parte, p¡eza o sumin¡stro

Mensaje de Error:

No puede deiar el campo vacÍo

Este m€nsa.le s€ presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

A continuación apara@n los botonesre.

BOTONES

Se t¡en€ a@eso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son trss:

G rabar Guarda los datos y permrte realzar una nueva modrfrcación.
Este botón queda desactivado cuando el nombre de la parte,
pieza o sumrnistro no ha srdo cambtado.

2tRelbre¡u;ia ¡ Mensa.ies y Ven¡anas del c¡prtulo I
2'Rcferc¡rcia a Botones y Tecl&s Funcion¿lcs del cap¡tulo I

Pá9.26

Debe completar el código .. . !
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Modificar Cornge los datos ingresados

Salir Abandona la opción retornando al Menú Pnnc¡pal

Peg. 27
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ELIMINACIÓN DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opoón Eliminación p€rmtte borrar partes, ptezas o sumtnistros.

Escoja esta opción de Partos/Piozas/Suminist¡os del móduto Tablas del
Menú Princ¡pal,,

Al elegrr la opcrón se presenta la sigurente pantalla

¡xft üNHIDEiá cIñl L fDñ §/Al/l

En esta pantalla deberá rngresar el código de la parte, pieza o sumin¡stro que
des€a elim¡nar.

cÓDtGo

lngrese el cócligo de la parte, pleza o suministro. Este código consta de dos
caracieres alfatÉt¡cos.

Mensa¡es de Error:

Código no existe. . !

loRefererrcú ¡ M¡nejo del Menú dcl c¡pitulo I

ñdr¡su fñD

rLa/ lczdlsu¡lnlstro
(bdlf lcnr>I<S.l lr>

Códlgo P.rtclP tcza./&[ I o I s t.u
?.rt!/f lc!.-/Su.l ñ lstro

Pag. 28

re

Slstc.¡ dc Cootrol dc lnuc¡rt¡rlo¡
PlI¡lctlt(E I Dc!.eclEs &sc¡u.áos
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Este mensa¡e se presenta cuando el
prev¡amente al stst€marr.

dato no ha srdo Ingresado

Debe letar 6l cód¡ o

Este monsaJe s6 pres€nta cuando el dato ha quedado en blanco o
¡ncompleto.

A cont¡nuac¡ón aparece el nombre de la parte, preza o sumtnistro que
corresponde al códrgo ingresado.

Luego los botoneslr

Se tiene accaso a los botones de dos maneras, ya sea llegando al f¡nal del
¡ngreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres

Elim inar Eorra la parte, preza o sumrnrstro y permite ingresar un nuevo
código para segurr elim¡nando. Esta opción queda desact¡vada
cuando no se ha ingresado €l cfu¡go.

Mensaje de Error:

No puede el¡m¡nar esta rlel ezalsuministro

Este mensare se presenta cuando hay artículos (partes,
pEzas o sumrnrstros) ingres€dos al sistema con ese t¡po.

Modificar Comge el cód¡go ingresado.

Salir Abandona la opc¡ón retomando al Menú Princ¡pal

llRefercncia ¿ Mensa¡es y Ventanas del caprtulo I

l2Refercnci¡ a Botoocs y Tecl&s Funcionales del caprtulo I

Pa9 29
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CONSULTA DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opcrón Congulta pres€nta por pantalla e tmpresora las partes, ptezas o
suminrstros

Esco¡a esta opclón d6 Parte6/Paszas/Sum¡niatros del mÓdulo Tablas d€l
¡lenú Princ¡pallr.

Al elegir la opc¡ón se presenta la siguiente pantalla

ñl-Lr¡¡i¡.--¡zolzl
Slstc.a d¿ Cont.rrl de l rrcnt.rlos

P )lü-It(c ) ¡¡ercclrts f,cscruados

En esta pantalla se muestran el código y el nombre d€ cada una de las partos,
ptezas o sumtnfstfos tngresaclos al s¡stema.

En la parte ¡nferior de la pantalla se presentan las teclas funcronalesl

[F2t lmprimir Genera un reporte de todas las partes, piezas y
suministros, igual al de la página srgurente. Prevramente
al reporte se presenta la secuencra de rmpresrón"".

[ESC] Salir Abandona la opción y retorna al Menú Pnnctpal

llRef'erencia a Manejo dcl Menu del cap¡tulo I

]jRcferencra a Botones y l eclas tunc¡onalcs del caprtrrlo I

"Rcfc¡cnc¡¿ ¡ Sctucocir dc lmprcsron rlcl c¡prlulo I

i6-mtilffitd¡uL
D ¡ 3AA'ENAS

ñ I Í¡RES
r§E PñD

ñ[f lñü¡¡ IAs
PAPEL (I¡t¡ IIiI]

'IE6UI.JAMN 
DE q¡LfA'E

tEc¡áD(§
tftfirffi xhfl)
Tñf,'ETñ DT U I¡'EO

Cód i go Pa.rt .7PIcz.-zsrr. ¡ n ¡ stro

DX
ñ)
ñP
Iu
Pñ
x;
TE

lñ
IU

tFZl l¡prl¡lt IESC) snl l.
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. STEMA DE INVENTAR I OS
TSTADO DE PARTES /P I EZAS / SI'MINISTROS

25/02/L991
17:48: 35

COD I GO PARTES/ PlEZAS/SUMINI STROS

CA
DD
DK
MO
MP
MU
PA
RG
TE
TM
TV

CABLE IMPRESORA
DISCO DURO
D I SKETERAS
MON I TORES
MOUSE PAD
MU LT IMEDI AS
PAPEL CONTINUO
REGULADOR DE VOLTAJE
TEC LADOS
MOTHER BOARD
TARJETA DE VIDEO

Pá9. 1
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COMPUTADORAS, PAR'.'ES E IMPRESORAS



COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Uauario

MODULO DE ARTICULOS

Para accesar a este módulo debe selecc¡onar Articuloa del Monú Principalr,
luego de lo cual aparecerá el sigu¡ente menú de opoones.

c A. L Xr 13/ol/l
Slste¡a dc Cont!.r.¡ I dc lrrEntarlos

PX)rC¡n(c ) DcrlrEl¡¡¡ nc:rc.u.dos
n¡t fr na

t:l-iri¡¡ro{n I

'l¡úreso
ñj4{.rlh,r

Pó9. 1

lRcferencia a Manejo del Menu del caprtulo I



COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do U6uario

¡NGRESO DE ART¡CULOS

La opción lngrsso permite ingrssar los datos de nuevos artículos

Escoja esta opcrón del módulo Articuloe del Menú Principal2.

Al elegir la opción se pros€nta la s¡guiente pantalla:

t00 '§/Ol /l
Slsterd dÉ Contro I dc ¡nlcntd¡to¡

Pmfcfrl{c ) Dcrrr:l¡rs flcseruad0s

En esta pantalla se muestran los sigu¡entes datos a rngresar:

TIPOS DE ART|CULOS

Esco¡a el tipo de artículo que corresponde al ingreso que va a real¡zar.

Los trpos de articulo son:

< Computador > < Pieza > < lmpresora >

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, ¡nmedratamente
abandonará la opción hacia el Monú Principal.

lRelbrcr¡ci¿ ¿ Manejo del Menú del capitulo I

czpo

Pás. 2

¡¡arL8¡a! !-d¡.¡¡5.ry

-.¡¡¡¡¿r-.¡..¡-I*.al-r



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuano

Para elegrr uno de los trpos, se utrlrzarán las teclas de mov¡mrento flecha
derecha (-.}) y flecha rzqu¡erda (<-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisión el tipo seleccionado es Computador, sr desea este t¡po de
articulo solament€ pulse la tecla ENTER.

TIPO DE ART¡CULO COMPUTAOOR

Al escogerse el tipo de art¡culo Computador, a cont¡nuac¡ón se pide elegir el
siguiente dato:

10(}0 l/l

TIPOS DE COMPUTADOR

Escoja el tlpo de computador que corresponde al ingreso que va a rea\zar.

Los trpos de computador son:

< Portátil > < Oficina >

Si antes de escoger el tipo de computador pulsa la tecla ESC, rnmodiatamente
regresará al ingreso del Lpo de Adiculo.

x?6r'

0f lc lrE

t¿
c.r)E
ddtos I

I<§t I )f¡<lt d ¡

I

0t¡d6 ca¡act¿r

Pñ¡:

:r

I aF, & Ér-Ft ar¡a

ñntñ)fi
ll|Ir:9¡¡9¡,,
l.¡.lb: l¡5
rDc¡ám
llIE: Propto

[xistcrE16 ñÁ¡ t¡.: ¡]r [xlstc¡E16 ñlrtB: §

It¡¿G lo: !_aa.., . r .r.¡ s¡-.-.a
UÉlald.d: l:i tur¿-
C.p. Dlsco Durc:

It¡dc ¡ o :

lcso luc lón

ñe¡rr I d BIt:
Dls¡ltter.s:

CPU
lldrca :

Pá9. 3

Sl¡ac.ú dr (¡ntñj| dc lovcrlarlu¡
Pmtcrñ(c ) Dcrccrtos ,bscrr¡ddos

&Zt- lJ<, r ú¿:É-¡i¡4¡-¡¡¡sd.2

, tl¡iÉ

I

Jto rrfl -tf



COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORA§: Manual do U¡uano

Para eleg¡r uno de los trpos, se utrlrzarán las teclas de movimtento flecha
derecha (->) y flecha izquierda (<-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
des€ado 6stá sombreado de un color d¡ferente, pres¡one la tecla ENTER.

Por omisión 6l tipo s€leccionado es Portátll, si desea este tipo d€ computador
solamente pulse la tecla ENTER.

T]PO DE COTIPUTADOR PORTAIL O TIPO DE COÍIIPUTADOR OFICINA

Se tngresarán datos referentes al CPU clel computador que s€ está
ingresando.

MARCA

Se presenta una ventana que contiene una lista d6 marcas de CPUS, de la
cual se seleccronará la marca requenda.

Si no encuentra en esta lista la marca que desea, abandone esta opción y
escoja la opc¡ón ,ngreso de Marcas para ingresar all¡ la marca que necesita y
luego retornar a esta opcrón.

Para seleccronar una marca se podrá mover a través de ellas, con las teclas
de mov¡miento flecha arnba (t) y flecna aba¡o (J) hasta de¡ar sobresaltado de
un color diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla ENTER; la
venlana se carrará.
Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado una marc¿, presione la
tecla ESC. Por omisión el sistema asumirá que la marca que escogió fue
COTIPATIBLES.

MODELO

lngrese el modelo del CPU

Pá9. 4

Al esc¡gerse el t¡po de computador PortÁt¡] u Oficina, a @nt¡nuacrón sa
deb€rán ¡ngresar los siguientes datos:

CPU



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: iianual do Uauano

Mensale de Enor

No puede dejar vacío el campo

Este mensa.je se presenta cuando el dato ha quedado en blanco¡.

PROCESADOR

lngrese el procesador clel CPU.

Mensaje de Error:

No puede de¡ar vacío el campo

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

VELOCIDAD

lngres€ la velocrdad en MegaHertz del procesador del CPU. Solo puede
d¡gitar caracteres numéricos. Por defecto la velocidad está en cero Mhz.

Mensa¡e de Error:

No uede ser cero

Este mensaje se presenta cuando no se ha rngresado ningún valor

MEMOR]A RAM

lngrese la capaodad de la memoria RAM del CPU.

Mensa¡e de Error:

No puede de¡ar vacío el campo

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

lRelbreocia a Mcasa.¡es y Ventaus del caprtulo I

Pá9. 5
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No d ar vacío el cam

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

DlSKETTERAS

lngr€sa la descripcrón de las disketteras qu6 ti6ne el CPU.

Mensa¡e de Error:

No puede de¡ar vacio el campo

Este mensa¡e se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra característica importante
que quiera indicar del equipo.

MONITOR

Se ingresarán datos referentes al MONITOR del computador gue s€ está
ingresando.

TIPO DE MONITOR

Se deberá escoger el t¡po de monitor que tiene el equipo
Los tipos de monitor son:

P¡9. 6

DISCO OURO

lngrese la capac¡dad del disco duro qu€ t¡ene el CPU,

Mensa¡e de Enor:



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do Uauano

Para elegir uno de los tipos, se utrl¡zarán las teclas de movimiento flecha
derecha (+) y flecha ¡zquierda (r-) para desli¿arse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color drferente, presione la tecla ENTER.

Por omrsión el trpo s€leccionado es Propio, s¡ desea este tipo de monitor
solamonte puls6 la tecla ENTER.

Si el t¡po elegido es Aaignado, no se ingresarán los demás datos del monrtor

MOOELO

lngrese el modelo del monitor

Mensa¡e de Error:

No puede de¡ar vacio el campo

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

TAMANO

lngrese el tamaño en pulgadas del monitor

Mensale de Errs
No puede dejar vacio el cámpo

Este mensa.¡e sa pres€nta cuando el dato ha quedado en blanco

RESOLUCIÓN

lngrese la resolucrón del monitor

Mensaje de Enor:

No puede de¡ar vacío el campo

Pá9. 7

Este mensaje se presenla cuando el dato ha quedado en blanco



COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do Usuano

TECLAOO

Se eligrrá el srgurente dato referente al TECLAOO del computador que se está
ingresando.

TIPO OE TECLADO

Se deberá escoger el tipo de teclado que tlene el equipo

Los t¡pos de teclado son

Para €l6gir uno de los t¡pos, se utilizarán las teclas de movimiento flecha
derecha (--+) y flecha izqurerda (<-) para deslizarse entre ellos Cuando el t¡po
des€ado esté sombreado d6 un color dilerente, presione la tecla ENTER.

Por omis¡ón el t¡po seleccronado es Propio, sr desaa este t¡po de teclado
solamente pulse la tecla ENTER.

EXISTENCIA MAXIMA

lngrese la existenoa máxima que deb€ haber en bodega. Por defecto la
existencia está en cero.

Mensa¡e de Error

No puede de¡ar vacío el campo

Este m€nsaje s€ presenta cuando no s€ ha ingr€sado nrngún valor

Ingrese la existencia mínima que debe haber en boclega. Por defecto la
existencia está en cero.

Mensa¡e de Error:

No puede ser cero o mayor a la existencia máxima

Pá9.8

EXISTENCIA M¡NIMA



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do Usuano

TIPO DE ARTÍCULO PIEZA

Al esc¡g€r el tipo de articulo P¡eza, a cont¡nuación, s€ pid6 ingresar los
s¡guientes datos:

¡nl ,t t Gru (.1Lll lllrt::,¡1 (. lñ
I ' 'r. .1. r¡,¡rl rr¡l ,l!
¡ 

' 
l, r¡llr¡ , tr ¡,1 l¡,

tf tcar.

I.TUá.

I lr

lrB.¿so de ñ.t fcu ¡
Fr art

Cl.sc: ¡¡..If,¡r&¡-try
lLrc¡ : i.t^ l:rr.¡i.i¡ r\

rlod"lo' !.¡¡¿-.1¡lE3rilll
0tra¡ c.¡.ctat i ¡t lc.¡ :

l:-xlstcrEla lláx lE:
úxl¡tcrEh ñfnt¡a:

CLASE DE PIEZA

Se presenta una ventana en la cual se muestra una l¡sta de todas las clases
de piezas. Cada línea de la lista corresponde a una clase. Deberá
seleccionar la clase de pieza que corresponde al ingreso que está efectuando,
para lo cual se desplazará a través de ellas con las teclas de movimiento,
flecha arriba (t) o necna aba¡o (J) hasta de¡ar resaltado de un color drferente
la clas€ que desea, luego pulse la tecla ENTER.

S¡ d6sea abandonar la ventana sin haber selecc¡onado nrnguna clase,
presione la tecla ESC. Por omisión el sistema asumirá que la clase que
escogró fue CIASE DE IMPRESORA.

r¡¡tÉ

Pá9. 10
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COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual da Usuario

MARCA

Se presenta una ventana que contrene una lista de marcas de piezas, de la
cual se selecc¡onará la marca requenda. Cada línea de la lista corresponde a
una marca.

Si no encu€ntra en esta lrsta la marca que desea, abandone esta opc¡ón y
escoja la opcrón /ngreso de Marcas para ingresar allÍ la marca que necesrta.
Luego retornará nuevamente a esta opc¡ón.

Para selecc¡onar una marca se podrá mover a través de ellas, con las teclas
de movimiento flecha arriba (t) o ffecha abajo (l) hasta dejar resaltado de un
color diferente la marca que requiere, lu6go pulse la tecla ENTER.

Sr desea abandonar la ventana sln hab€r seleccionado una marca, presrone la
tecla ESC. Por omrsión el srstema asum¡rá que la marca que escogió fue
PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS.

MOOELO

lngrese el modelo de la pieza

Mensa¡es de Error:

Modelo ya exrste

Este mensaje sa presenta cuando el dato que se ingresó ya ha sido
asignado previamente a otra preza.

No puede de¡ar vacío el campo

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso es opcional. Se refiere a cualqurer otra característica ¡mportante
que quiera indicar de la preza.

Pá9. 1l
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MARCA

Se presenta una ventana que contiene una l¡sta d6 marcas de p¡ezas, de la
cual se seleccionará la marca reguerida. Cada línea de la lista corresponde a
una marca.

Si no encuenlra en €sta lrsta la marca quo desea, abandone esta opción y
escoja la opcrón /nglgso de Marcas para ingresar alli la marca que nec€srta.
Luego rotornará nuevamente a esta opc¡ón.

Si desea abandonar la ventana stn hab€r seleccionado una marca, presrone la
tecla ESC. Por omisión el s¡stema asumirá qu€ la marca que escogió fue
PARTES'PI EZAS/SUMINISTROS,

MOOELO

lngres€ el modelo de la preza

Mensa¡es cie E nor.

Modelo ya ex¡ste

Este mensa¡e se presenta cuando el dato que se ingresó ya ha sido
as¡gnacto prevramente a otra preza.

No puede dejar vacío el campo

Est€ mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

Este rngreso es opc¡onal, Se refiere a cualquter otra caract€flstrca tmportante
que quiera indicar de la pieza.

Pá9. 11

Para seleccionar una marca se @rá mov€r a través de ellas, con las teclas
de movim¡ento flecha arriba (f) o flecha abalo (I) hasta deiar resaltado de un
color d¡ferente la marca que requ¡€re, luego puls€ la tecla ENTER.

OTRAS CARACTERiSTICAS
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EXISTENCIA MAXIMA

lngrese la existencra máx¡ma que debe haber en bodega. Por defecto la
ex¡stenc¡a está en cero.

Mensaje de Enor:

No puede de¡ar vacío el campo

Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado nrngún valor

lngres€ la existencra minrma que debe haber en bodega
ex¡stenc¡a está en cero.

Por defecto la

Mensa¡e de Error:

Xo tr €d€ ser cero o mayor a la existencia máxima

Este mensaje se prosenta cuando no se ha ingresado ningún valor o
cuando s€ d¡gitó un valor mayor al de la ex¡stoncia máxima.

Una vez ingresados los datos aparecen los botones

BOTONES

Se t¡ene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el f¡nal
d6l ¡ngreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Guarda los datos ingresados. Retorna a ped¡r el ingreso de la
C/aso do Pieza para hacer un nuevo ingreso. Este botón queda
desact¡vado cuando los datos han quedado ¡ncompletos o no
han cambiado.

Pá9. 12
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Modificar Corrige los datos ¡ngresados desde la Clase de Pieza.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso dal Tipo cle
Artlculo.

Pá9. 13



TIPO DE ART¡CULO IMPRESORA

Al escogers€ el tipo de artículo lmpreeora, a continuac¡ón se pide elegrr el
siguiente dato:

( r ñl'lllrl:r¡r r'l¡l
ir l"n¡,lr (.,.,1 ,¡ tl.

I r,., i ¡¡¡ll. ¡ l¡ r.. ¡¡,

I tlrl'

I r¡gr'cso ¿c A¡'t¡cu I
o: ¡prcsord

C¡nDG: lryccclón ¿. I lñt¡

ñ¡rc. r ¡J¡lJ¡¿üii¡¡¡.]ry

'H¿¡o:I¡JI-T
tclcl¿.d: ¡¡¡j:r¡¡J.a
0tr.s cafrctcrr¡a t-., 

w

Exlsterrcl! ¡lár 1..;
E¡lstcrEl! ñfDla.:

tflc.¡>35bti¡
Pcr¡ i te uó.dd¡' ¡rls dótor I

CLASE OE IUPRESORA

Escoja la clase de impresora que corresponde al ¡ngreso que va a realiza¡

Las clases de impresora son:

< Matricial > < lnyección > < Láser >

Si antes de escoger la clase de rmpresora pulsa la tecla ESC, ¡nmedratamente
regresará al ingreso del Tipo de Adiculo.

Para elegir una de las clases, s€ utihzarán las teclas de movrm¡ento fl€cha
derecha (--r) y ñecha equrerda (e) para deslizarse entre ellas. Cuando la
clase deseada esté sombreada de un color diferente, presione la tecla
ENTER,

Por omisión la clase seleccronada es Matficial, si desea esta clase de
impresora solamente pulse la tecla ENTER.

Fr

COUPUTAOORAS, PARTES E I'aPRESORAS: Manual de U8uario
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CLASE DE Iñ,IPRESORA MATRICIAL, INYECCIÓN O LASER

Al escoger la clase de ¡mpresora Mstric¡al, lnyección o Láser, a continuaoón
se deberán ingresar los srguientes datos:

MARCA

Se presenta una v€ntana qu€ contien€ una lista de marcas de rmpresoras, de
la cual se seleccionará la marca requerida. Cada línea de la l¡sta
conesponde a una marca.

S¡ no encuentra €n €sta hsta la marca que des€a, abandone esta opcrón y
escoja la opclón /nglaso de Marcas para ingresar allí la marca que nec€stta.
Luego retornará nuevamente a esta opcrón.

Para seleccaonar una marca se podrá mover a través de ellas, con las teclas
de movrmiento flecha arriba 11¡ o necna abalo (J) hasta deJar resaltado de un
color d¡ferente la marca que requiere, luego pulse la tecla ENTER.

Si desea abandonar la ventana sin hab€r seleccionado una marca, presrone la
tecla ESC. Por omisión el sistema asumrrá que la marcá que escogró fue
IXTPRESORAS.

MODELO

lngrese el modelo de la impresora

Mensa¡es de Error:

Modelo ya existe

Este mensaje se presenta cuando el dato que se ingresó ya ha sido
asrgnado prev¡amente a otra rmpresora.

No puede de.iar vacío el campo

Pá9. 15
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VELOCIDAO

lngr€se la velocidad de la impresora

M€nsaio de Error:

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso e8 opcional. Sa refiere a cualquier otra caracteristrca rmportante
que quiera ind¡car de la impresora.

EXISTENCIA MÁXIMA

lngrese la exrstencia máxima que debe haber en bodega. Por defecto la
ex¡stenc¡a está en cero.

Mensa¡e de Error

No puede de.iar vacío el campo

Este mensaje se presenta cuando no se ha ¡ngresado nrngún valor

No puede dejar vacío el campo

Este mensale se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

EXISTENCIA MINIMA

lngrese la exrstencra mínima que debe hab€r en bodega
existencra está en cero.

Por defecto la

Mensa¡e de Enor

No puede ser c€ro o mayor a la existencia máxrma

Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningún valor o
cuando se digitó un valor mayor al de la exrstencia máxrma.
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Una vez rngresados los datos aparecen los botones

BOTONES

Se tiene accaso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el frnal
del ingreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:
Grabar Guarda los datos ingresados. Retoma a pedir el ¡ngreso de la

Clase de lmpresora para hacer un nuevo ingreso. Este boton
queda desact¡vado cuando los datos han quedado rncompletos o
no han camb¡ado.

Mod¡facar Corrige los datos rngresados d6sde la C/ase de lmprcsora

Salir Baíquea la pantalla y vuelve a p€d¡r el ingreso del Tipo do
Art¡culo.
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MODIFICACIÓN DE ARTICULOS

La opoón Modificación permrte corregrr los datos de los artículos

Esco¡a esta opcrón d€l módulo Artículog del Menú Principals

Al €legu la opc.ión se pres€nta la srgurente pantalla:

¡tP12@ cfltfuDEsá c ¡ñ. LIDñ -

Slstc.a dc Contaol ¿a InlÉnta¡'lo¡
Ptntüñ(c) Der-choñ n s$i¡¡dos

l/l

En esta pantalla el sistema muestra los Tipos de Artículos

T]POS DE ARTICULO

Esco¡a el t¡po de artículo que desea modificar

Los t¡pos de artículos son,

< Computador > < P¡eza > < lmpresora >

Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, anmedratamente abandonará la
opción hacia el Menú Principal.

tReli:rerrcú e Mane¡o del Mer¡¡¡ del capitulo I

Códlgo lbd.lo Pñ¡cc$¡dor lt¿.o.la nán

CDELOIIO OPf¡PLtsX .t:13./L IñIUL atL,/DXZ { ñf,G¡¡S

¡.!:,!L{I [tüllfE¡iI lE¡llllllt ü¡¡L

cr-Á¡ú o:

flrllEfll Sctccclor|ar (EiCl :it I lr
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Para elegir uno de los t¡pos, se uttltzarán las teclas de movimtento, es dectr,
las teclas de movimiento, flecha derecha (--+) y flecha izquierda (<-) para
deslizarse entre ellos. Cuando el tapo des€ado €sté sombreado de un color
drferente, presrone la tecla ENTER.

Por omis¡ón el tipo s€lecc¡onado es Computador, si desea este tlpo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Enor

La Base de Datos 6stá vacia ..1

Este mensaje indica que no s€ ha ingresado ningún articulo de ese
trpo6.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

30 l/l
Slsta dc Co¡ltrol ¿c InrEntarlos

P[OtCfü(c ) l]Ér,ccl¡¡s 8csc¡.r,r6dos

Al escogerse el tipo de artículo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista d€ todos los computadores ingresados. Cada linea de la

r'Relbrcr¡cis I Men§sjt-s y Ventarus del capitulo I

Of lc lfia

cas :
¡) isl(.ttcrds
llt¡as caaóctar

,*s{¡ luc [ón:
It rdc Io:

ftpo dÉ c¡-F¡t¡d¡¡r
ID

dr ¡r¡s dótos ¡ü I I icddos
«t d if ¡cdr >H(S.I ir

,lodalo: OPIIPLEX{33/LI
t clEldld: l¡ lü¿.
Cóp. Dlsco ¡l¡ro: :I¡¡¡...:¡¡.¡A¡t

rtlttmn
li¡¡: frop io
famllo: ¡153
IDCI,áT¡
llDo I Proplo

Ex lstcrE (ó lláxtro: ¡¡ Exlst fi:la ñlnt¡a: ts

CPU
lLrc¿: I¡8LL
Prq:esadot :

,Lxrr l. mñ :
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lista corresponde a los datos de un computador. Los datos que se apreqan
son: ffi,go, Modelo, Procesador y Memoria RAM.

Ls ltsta pres€ntada está ord€nada por el códtgo del computador

Se deb€rá escoger el computador que irá a modificar

Para seleccionarlo se moverá a través de la l¡sta con las teclas de movtmtanto,
flecha hacia aniba (t) y flecha hacia abajo (J) hasta dejar sobresaltada de un
color dlforente la lín6a que contiene los datos d6l computador que requiere
mod¡ficar.

Al flnal de la lista se observan las s¡gu¡€ntes teclas funoonalesT

[ENTERI Seleccionar Da por aceptada la línea resaltada de la lista que
trene los datos del computador que selecctonó.

Una vez presionada la tecla ENTER para oscoger sl computador, se presenta
el detalle de to'dos los datos que sobre sse computador se ingr€saron
prevramente al s¡stema .

Se podrán cambiar todos los datos d€l computador a excepción de. T¡po de
Computador, Marca y Modelo, ya que estos datos forman parte del cód¡go del
computador que es inalterable.

Los datos que podrá corregrr son

CPU

Se modlfcarán los siguientes datos referentes al CPU

PROCESAOOR

Corrrja el procesador del CPU

?Relúe¡r¿ a tso¡o¡¡es y 'l octras rúrcrooalcs dc¡ qpr¡ulo I

PAg. 20

TESCI Salir Borra la ventana y retoma al T¡po de Art¡culo para
elegir nuevamente el que se modificará.
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Mensa.¡e de Error

No dejar vacío el cam

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blancoo

VELOC¡OAD

ComJa la veloc¡dacl en MegaHertz del procesador clel CPU. Solo puede dig¡tar
caracteres numéricos.

MensaJe de Error:

No puede ser cero

MEÍI,IORIA RAII

Conia la capacidad de la memona RAM del CPU.

Mensa¡e de Error:

No puede dejar vacio el campo

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

orsco DURo

Conua la capacidad d€l d¡sco duro que tieno el CPU.

Mensa¡e de Enor:

No puede dejar vacío el campo

Este mensa¡e se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

tRel'erencia a Meosajes y Ventarus del csp¡tulo I
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Este mensaje se pres€nta cuando no se ha ingresado n¡ngún valor.
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DISKETTERAS

Comja la descripcrón de las disketteras que tiene el CPU

Mensaje de Error:

No puede de.¡ar vacío el campo

Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

OTRAS CARACTER|STICAS

Corrija €st6 dato aunquo su rngreso es opcional. Se refiere a cualqurer otra
caraclarist¡ca importante qu€ qurera ¡ndrcar del equrpo.

MONITOR

A continuación podrá mrregir los datos refer€ntes al MONITOR del
computador que ¡ngresó. Siempre y cuando no tenga el articulo mov¡mientos
6n bodega.

T¡PO DE UOIüTOR

Escola el tipo de monitor del computador.

Los tipos de mon¡tor son:

Para elegir uno de los tipos, se utilizarán las teclas de movimiento flecha
darecha (-r) y flecha ¡zqu¡erda ({-) para deshzarse entre ellos. Cuando el tpo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omrsrón el t¡po seleccionado es Propio, si desea cambiar con este tipo de
monitor solamente pulse la tecla ENTER.

Si el tipo elegrdo es Asignado, no se ingresarán datos del monitor, los datos
antenores quedarán bonados.

Pág,. 22
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Si escoge Propio, se dará paso a modtftcar los datos que s8 tngresaron sobre
el monitor.

ttooELo

Coni¡a el modelo del mon¡tor.

Mensaje de Error:

No puede dejar vacío el campo

Esto mensaie se preaenta cuando el dato ha quedado 6n blanco.

TAiIAÑO

Corr¡a el tamaño en pulgadas del monitor

Mensaje de Error.

No puede dejar vacío el campo

Este mens3j€ se prosenta cuando el dato ha quedado en blanco.

RESOLUCIÓN

Corriia la resolución del monitor
M€nsal€ de Enor.

No puede dejar vacío el cam

Este mensaF se prasenta cuando el dato ha quedado en blanco
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TECLADO

Podrá correg¡r el s¡guiente dato referente al TECTADO del computador que
ingresó, siempre y cuando el articulo no tenga mov¡mientos en bodega.

TIPO OE TECLADO

Escoja el tipo de teclado d€l c¡mputador.

Los tlpos de teclado son:

Para eleg¡r uno de los t¡pos, se utrl¡zarán las teclas de movrmrento flecha
derecha (-+) y flecha izquierda ({-) para desl¡zars€ entr€ ellos. Cuando el t¡po
des8ado esté sombreado de un color drferente, presione la tecla ENTER.

Por omisión 6l tlpo seleccronado es Propio, st desea cambtar con este ttpo de
teclado solamente pulse la tecla ENTER.

EXISTENC]A MAxlMA

Corrija la existencra máxrma de bodega

Mensa¡e de Enor:

No puede dejar vacío el cam

Este mensa,e s€ presenta cuando el dato ha quedado en blanco

EXISTENC]A MINIMA

Cornja la existencia minima de bodega

Mensaje de Enor:

No puede ser caro o mayor a la ex¡stenc¡a máxima
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Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningún valor o
cuando se drg¡tó un valor mayor al de la existencta máxtma

Una vez correg¡dos los datos apare@n los botonese.

BOTONES

Se t¡6ne accoso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:
Grabar Guarda los datos correg¡dos. Retorna a p€dir el rngreso del Tipo

de Articulo para hacer una nueva mod¡fcac¡ón.

Modificar Permite corregrr nuevamente los datos.

Blanquea la pantalla y vuelve a ped¡r el Trpo de A¡liculoSalir

9Rel'e¡encia a Botones y Teclas fi¡ncronales del crpitulo I
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TIPO OE ARTICULO PIEZ.A

I r.lll lllrl:.¡¡ (.1,r
r l¡ r¡., .1, t'¡¡,rr1l !l
L 'lL¡{1r¡ ¡ Lr. ¡, r li.

I lllt¡

if ic¡clón dc A¡t lcu I
F) art o: I cza

ñoaclo: DEn-3lF{

otaaa c¡r¡ctcr l5t ¡cas :

E¡istcr- 16 llárlr.:
[¡ l¡tcr¡c 16 ñf nll.: ü

bar I lr
P¿Úité cdrbia¡ dtos i ,'esddos

Al escogerse el trpo de articulo Pieza, se presenla una ventana que muestra
una lista de todas las partes, piezas y sumin¡stros ingresados. Cada línea de
la lista corresponde a los datos de una parte, pieza o suministro. Los datos
que se aprec¡an son: Cód,go , Modelo y Olras Caracterislicas.

La lista presentada está ordenada por el cód¡go de la preza

Se deberá escoger la pieza que modificará

Al final de la l¡sta s€ observan las s¡gu¡entes teclas funcionales

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la lÍnea resaltada de la lista que
trene los datos de la pieza que seleccionó.

TESCI Salir Bona la ventana y retoma al Tipo de Adiculo para
elegir nuevamente el que s€ modificará.
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Para seleccronarla ge moverá a través de la lista con las teclas de movrmiento,
flecha hac¡a amba (T) y flecha hacra abalo (l) hasta delar sobresaltada de un
color d¡ferente la linea que contiene los datos de la pieza que requiere
modrficar.
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Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la pteza, se presenta el
detalle de todos los datos que sobre esa pteza se ingresaron previamente al
srstema .

Se podrán cambrar todos los datos de la preza a exc€pctón de. C/ase de
Pieza, Marca y Modelo, ya que estos datos forman parte del códrgo de la pieza
gue es tnalterable.

OTRAS CARACTERISTICAS

Corrija este dato aungue su ingreso es opcronal. Se refiere a cualquier otra
cáracterística important€ que quiera rndrcar de la preza.

EXISTENCIA MAXIMA

Corr¡a ta exstenoa maxrma de bodega

Mensa¡e de Enor:

No puede deiar vacío el campo

Este mensa,e se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

EXISTENCIA MINIMA

Corrija la exrstencia minima de bodega.

Mensa¡e de Error:

No puede ser cero o mayor a la existencia máxima

Este mensa¡o se presenla cuando no se ha ingresado ningún valor o
cuando se d¡g¡to un valor mayor al de la exrstencia máxrma.

Una vez corregrdos los datos aparecen los botones

Pág. U
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BOTONES

Se tiene ac@so a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del los datos o pulsando la tecla ESc .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos corregidos. Retorna a ped¡r el ¡ngreso del Irpo
& Articulo para hacor una nueva modrfrcaoón.

Modificar Perm¡te corregir nuevamente los datos.

Salir Blanquea la pantalla y vu€lve a pedir el Ttpo de A iculo

Pá9. ?8
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

\ tñtl llrÍ..:¡ ¡ I lr¡
};r.¡,.r,,,, t"'¡l¡r¡l .ll

¡ rir rrrt,, , tL ,, ¡ t¡r
lf lcóci6¡¡ dc ñ.t lcü I

I ll¡l

ftDo ¿c !.1 culo: laD¡csor.

Cl.¡.: ñ¡trlcl.l
ll¡rc.: Cáalfn

ñodc¡o: lJ-20O

tblcld.d: i¡¡ü.¡¡¡¡¡
flt¡.s caractcr lst lc.¡

ba¡' I ir
Pcr¡ltc carb ldr dt{rs I

Al escogerse €l tipo de art¡culo lmprosora, se pres€nta una ventana que
muestra una l¡sta de todas las impresoras ingresados. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una impresora. Los datos que se aprectan son:
Código, Modolo y Ofr8s Caracter¡sttcas.

La hsta presentada está ordenada por el código de la impresora.

Se deb€rá oscog€r la imprerora que modificará

Para seleccionarla se moverá a través de la l¡sta con las teclas de movrmiento,
flecha hacia aniba (t) y flecha hacia abajo (J) hasta deiar sobresaltada de un
color diferente la línea que contiene los datos de la pieza que requ¡ere
mod¡ficar.

Al ñnal de la lista se observan las siguientes teclas func¡onales

IENTERI Seleccionar Da por aceptada la línea resaltada d6 la lista que
tiene los datos de la ¡mpresora que selecc¡onó.

IESCI Salir Borra la ventana y retorna al Tipo de Articulo gara
el€g¡r nuevamonte el que se modrficará.
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Una vez presonáca la tecla ENTER para escoger la tmpresora, se presenta el
detalle de todos los datos que sobre esa impresora se ingresaron prev¡amente
al s¡stema .

Se podrán cambrar todos los datos de la lmpresora a excepcrón de. C/ase de
lmpresora, Marca y Modelo, ya que estos datos forman parte del código de la
impresora que es inalterable.

VELOCIDAO

Cornja la velocidad d6 la rmpresora
Mensa¡e de Error:

No puede dejar vacío el campo

Este mensa,¡e se presenta cuando el dato ha quedado 6n blanco

OTRAS CARACTERiSTICAS

Corrua €sto dato aunque su tngreso es opc¡onal. Se ref¡ere a cualquier otra
caracterist¡ca importante que quiera ind¡car de la impresora.

EXISTENCIA MÁXIMA

Corri¡a la exrstenc¡a máxima de boclega

Mensa¡e de Error:

No puede dejar vacío el cámpo

Este mensaJe se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

EXISTENCIA MINIMA

Corrila la existencia mínima de bodega

Pás. 30
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Mensale de Error:

No puede ser cero o mayor a la exrstenc¡a máxima

Este mensaje s€ pres€nta cuando no se ha ingresado ningún valor o
cuando se d¡g¡tó un valor mayor al de la ex¡stencia máxima.

BOTONES

Se trene ac@so a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta 6l flnal
del los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres

Grabar Guarda los datos corregidos. Retorna a p€dir el ingreso del Tipo
de Articulo para hac€r una nueva modificación.

Mod¡facar Perm¡te corregir nuevamente los datos

Sa lir Blanquea la pantalla y vuelve a pedrr el T¡po do Atticulo
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ELIMINACION DE ARTICULOS

La opción Eliminación perm¡te borrar articulos.

Esco¡a esta opción del módulo Añículos del Menú Pr¡ncipa¡lo

Al elegrr la opoón se presenta la siguient€ pantalla:

IttP:¿](ÉO -corñIDEsá-CIh. [im. --------}7ot7lSlstc.ó dc Cor¡trol dr ¡nscrrtot'los
PIlfüñ(c ) ¡¡EÉchos llÉst:.uódos

En esta pantalla el srstema muestra los Tipos de Articulos

TIPOS DE ARTíCULOS

Esco¡a el tipo de art¡culo que @rresponde al que va a elamrnar.

Los tipos de artículo son:

< Computador > < Pieza > < lmprerora >

Si antes de escoger el t¡po de artículo pulsa la tecla ESC, inmediatamente
abandonará la opcrón hacia el Menú Principal.

r ".)¡ I¡t¡¡llIU¡l- t¡¡¡¡tMES¡I ¡t¡¡¡Ú¡ü

a¿d >p(¡ o:

CDfLOfm oPTIPLI} 4'l:l/1. lnlf,L aall,/DXz

(l¡llEnl S¿lcc.IoÍar tElCl :i.il lr

(ád lgo lt¡dc ¡o ñcr..¡r ¡ a ,Sñ

{ ñüf¡rs

loRerb¡encia a Manc¡o dcl Menü del capiulo I
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Para elegir uno de los tipos, se ut¡l¡zarán las teclas de movimrento flecha
derecha (-+) y flecha izquierda (e) para deslizars€ entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color drferente, presione la tecla ENTER.

Por omisión el tipo seleccionado es Computador, si desea este t¡po de
art¡culo $lamente pulse la tecla ENTER.

Mensa¡e de Error

La Base de Datos está vac¡a I

Este mensaje ¡ndica que no se ha ingresado n¡ngún articulo de ese
tiPott.

TIPO DE ARTíCULO COMPUTADOR

§/€l/l

Al escoger el tipo de artículo Computador se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores ingresados. Cada linea de la
hsta corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian
son: Código, Modelo, Procesador y Memoria RAM.

lñP¿p@ üñPUDESá Ctñ. LIm.
Slstc.a dE Cotrtro¡ ¿c lrlrEntarlos

Pmfüñ(c ) I¡¿r'ÉElx¡s lLsciuados

cru
ñ¡¡c¡: llr.l" tlod.¡o: ofl¡PLf,I ¡t33/f.JX
l'r.occ¡.aor : iñff,L iñ'.,!f¿ Uc lG lddd : sfllhz.
It:-r ¡. hñ: ,l ñDGñ C.p. ¡¡ l¡co A¡¡o: 37e ltEcjl¡l
Dlsl¿ttcras: 3 VZ" ll.D. - 5 1/{" h.D.
Otr¡s c¡rcctcr f ¡t lc.s : nJLllif,Dlñ

tx lstcrrc la nlllt¡ó: 5

<El lr ¡ 116r)
Itt:

flpo d¿ cúIr¡tódor: Of lc¡¡r¡
po

llod¿lo: SUGA
ic¡oluclónr lgzt X ?66

ññtmn
llpo: Pr{plo
lor.¡io I l.l"

t¿cr.Am
f i¡D: ProD lo

¿¡lst¿ncla ñáx lia: lO

llltcl-ercncra a Mensajes y Vcntarus del caprrulo I
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Al final de la ventana se muestran las srgurentes teclas funcronalesl2

IENTER] Seleccionar Al presionar esta tecla aparece una nueva pantalla
donde se pres€ntan en detalle todos los datos del
computador que seleccionó.

Al final de esta pantalla se muestran los stgu¡entes
botones:

Eliminar Borra el art¡culo y vuelve a escoger
otro Lpo de A¡liculo.

Mensa¡e de Error

No puede eliminar este añiculo

Este mensaje indrca que el artÍculo
seleccionado no puede ser borrado
porque tiene transacqones en
bodega.

Salir L¡mpia la pantalla y vuelve al T¡po de
A¡ticulo.

[ESC] Salir

l2Refereocia a Botones y f eclal lirncionales del capitulo I

Pá9. 34
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

(lilrrll,i.¡. { lrr
| ,1, t r¡,'rr'rl ,1.

r11¡. ¡ ¡r.,¡r¡r

lIt¡¡r

Cl.s¿: CáELE ¡ñPm§¡m

it¡rcd: fñntf,S.,P I [2ñSlgñ lñ ISlf§

tLla lo : DE¡-3'lPt

Ot¡¡8 c.roctcr Íst lc.¡:

F) or't o: P icz.
I lrl¡lócl6n dc Art ¡cu ¡

Exl¡tcn¡:la lláxlE: l0
f,rl¡tcrEl. ltl¡t¡i a

I ir
rtclsurlnlstro I

Al escoger el t¡po de artículo Pieza s€ presenta una ventana que muestra una
lista de todas las partes, p¡e¿as y sum¡nistros ingresados. Cada línea de la
lista corresponde a los datos de una parte, pieza o suministro. Los datos que
se aprecian son: Códrgo, Modelo y Otras Caracter¡sttcas.
Al final de la ventana se muestran las siguientes teclas funcronales:

IENTERI So]occionar Al pres¡onar esta tecla aparec€ una nueva pantalla
donde se presentan en cletalle todos los datos de
la parte, preza o sumrnrstro que seleccionó.

Al final de esta pantalla se muestran los siguientes
boton€s:

Elim inar Borra el artículo y vuelve a escoger
otro Lpo de Articulo.

Mensa¡e de Error

No pu€dB ehmrnar esl€ articulo

['* ,r-"t]

t
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Este mensa¡e ind¡ca que el articulo
seleccionado no puede ser borrado
porque hene transacoones en
bodega.

Limpra la pantalla y vuelve al Tipo de
Atlículo.

Ragresa al Tipo de Artículo

Salir

[ESCI Salir

Pá9.36
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TIPO OE ARTICULO IMPRESOR.A

¡ñl" t\,!r,

f lpo ¿¿ 6rt o: ¡pñEü¡ra

I ]l¡i,

I t¡ir¡áclón d¿ ñr'tfcül

a l ñP¡ lt'[:ir ( lll
rr¡ !l¡ (¡,¡'1. !l ,lr
lr ¡¡n'. , I¡ ¡' r l¡'

Cl.¡.: ñ.tr lc l. ¡

lLrc. : Cdllll

tlo¿.lo: &¡-ZOO

(lelcl¿.d: t n6,/lllñ

OtFAs c.r.ctcrlst lc.s :

Exlstafl:l. ñár l¡.: le
E¡lst¿rEl¿ ñfnl¡r: 5

tc
(S¡llr

Al escoger el ¡po Ce artícub lmpreeora se presenta una ventana que muestra
una hsta d€ todas las rmpresoras ingrosadas. Cada linea d6 la lista
corresrcnde a los datos de una impresora. Los datos qu€ s€ aprecran son:
Código, Modelo y Otras Caracterist cas.

[ENTERI Seleccionar Al presionar esta tecla aparece una nueva pantalla
donde se presentan en detalle todos los datos de
la impresora que seleccronó.

Al frnal de esta pantalla se muestran los stgu¡entes
botones:

Eliminar Borra €l articulo y vuelve a escoger
otro Iipo de Articulo.

Mensa¡e de Enor

No puede elminar este articulo

Pá9. 37
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Este mensaje indrca que el artículo
seleccionado no puede ser borrado
porque tiene transacctones en
bodega.

Limpia la pantalla y vuelve al Tipo de
Arl¡culo.

Regresa al Tipo de Adiculo.

Salir

[ESCI Salir
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SUBMODULO CONSULTAS

Para ac¡egar a este submódulo deb€ s€lecc¡onar Con¡ulta¡ del módulo
Articulos del Menú Pr¡ncipalr3, luego de lo cual aparecera el siguiente
submenú de opciones.

tü12{O@
Slstera dc Contro¡ dc lneeoto.los

PEI?CIñ(c ) Ilcrcr:hos rl¿sÉ¡e.dos

llRclirrc¡¡c¡..]!|¿rEjo d.¡ Mcou del c¿pr¡ulo I

iHtT'o

il
ñrt t':x

lf lc|e¡&l
o[s(¡ I tn
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CONSULTA GENER.AL

Esta opción pres€nta por pantalla e rmpresora los articulos en general,
ingresados al s¡stema.

Escoja esta opcrón de ConEu¡tas del módulo Artículos del Menú Principal(.

Al elegir la opción s€ presonta la siguiente pantalla:

thl .I I I i)¡r a lñllrli[:¡i ( l]i l.¡¡¡i
I .lt ¡,, .r. r ¡,r'l ¡,,1 .l'' lr'¡¡ r't.1. r.
l ln/ f(.lrnr ' I tt ¡ r'r ¡r¡ , ll( ¡ ¡ !.r,lu

llt

lro ñrt
Itñ GctEr.l dc ñrticu¡os

q¡tcz.) <§prcsoia>a-.

TTPOS DE ARTICULO

Esco¡a el tipo de articulo que des€a consultar.

Los tipos de artículos son:

< Computador > < Pieza > < lmpreeora >

Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonará la
opc¡ón hacra el Menú Principal.

l4Refereoci¡ ¿ Mü¡ejo del Menú del capitulo I

Esco ¿l t dc á¡.t cu lo ¿ co¡|§ultar

Pá9. ¿lO
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Para elegrr uno de los tipos, se utihzarán las teclas de movimrento, es decrr,
las teclas de movrmrento, flecha derecha (-r) y flecha rzqurerda (e) para
deslizarse entre ellos. Cuando el tipo deseado esté sombreado de un color
diferente, pres¡one la t€clá ENTER.

Por omisrón el t¡po s€leccronado es Computador, sr desea este t¡po
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensa¡e de Error

La Base de Datos está vacia .. !

Este menssje ¡ndaca que no s€ ha ingresado ningún articulo de es€
tiP6 r s.

TIPO DE ARTiCULO COMPUTADOR

lñP¿,i16 X/ql/l

Al escoger el tipo de art¡culo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista d6 todos los computadores tngresados. Cada lÍnea de la
l¡sta corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprectan

ItRetcrencia a Mensa¡er y Vcnts¡¡as del caprlulo I

qñFuDf,sá c tñ. Llm.
Slstaaa dc Control da Inecntarlos

PHlfün(c ) lLDEchos ncscru.dos

fFZllrprirlr lf3)n rca tft lPrccs.dor (IA!¡li¡s t¡§C¡S.¡ir

Ue¡oc. lte..

50
33
5¿

ti:G
ñx;
ñ[G

tbdc I o P¡rEÉsadorc6d ¡go

{
a
ttlfr/Dx2

9¡¿ lcce lorr cl
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0?tlfLEX t33zl

cc{IrPoeo
cDEUlr€a
ct f,ulFo I

tñlEL {ll6lDx
¡nfEL {116/DXZ

)r')I I io
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datos, desllzandose a traves de ellos, en la ventana
donde se aprecian los computadores, mediante las teclas
de movimrento flecha arriba (1) y flecha aba¡o (U.
Cuando la lÍnea del c.omputador que neces¡ta está
resaltada de un color diferente presrone la tecla TAB,

[ESC! Salir Retorna al Ttpo de Ad¡culo.

Pá9. 43
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T¡PO DE ARTiCULO PIEZA

Inl . I I \¡.) t I r¡1l l lLt:]. ' \-lr,
r, tu' .1, t"r¡r,,'l ,l'
r,rrf. ¡rrrr, r ¡r¡..¡",

LTUt r

D¡¡¡ ¡ ta (i.¡Er6 ¡ dc ñrt f cu I

C6dlgo lt¡de lo

¡¡l¿Iiüfry

ff2¡l.prl¡1. tf3llt¡rc. ttñA¡ñás tt}ic ¡sia¡ It

Al escoger el tipo de artículo Pieza, se presenta una v€ntana que muestra una
l¡sta de todos las partes, prezas y sum¡n¡stros ingresados. Cada línea de la
lista conesponde a los datos de una parte o una pieza o un suministro. Los
datos que s€ aprec¡an son: Cód,go, Modelo, Otras Caracteristicas, Exs. Act.
(Existencia Actual), Exs. Ofc. (de Oficina), Exs. Máx (Máxrma) y Exs. M¡n.
(Mínima).

Al final de la ventana se presentan las s¡gu¡entes teclas func¡onales

[F2] lmprimir Genera un reporte de todas las partes, prezas y
sumin¡stros en general, igual al de la página srguiente.
Previamente al reporte se presenta la secuencra de
rmpresón.

[F3] Marca Se presenta una ventana que muestra todas las marcas
que se han ingresado al srstema. Deberá seleccionar la
marc¿¡ en base a la cual, * muestran todas las partes,
piezas y suministros que la tengan en común. Pa¡a
seleccionar una marca utilizará las teclas de mov¡mrento
flecha arnba (t) y flecha aba¡o (J) para d€slrzarse entre
ellas y cuando esté resaltada d€ un color diferente la que

Pág. 4
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[TAB] Máe

desea, presrone la tecla ENTER. Sr no se escoge
ntnguna marc¿¡, abandone la ventana con la tecla ESC, de
esta manera se volverá a mostrar todas las partes, p¡ezas
y suministros sin excepc¡ón.

Esta tecla p€rm¡te avanzar hacia la derecha para
v¡suahzar en pantalla más datos de una parte, p¡eza o
suministro. Usted selec¡ionará la parte, pieza o
sumin¡stro de la cual desea ver los datos, desliándose
por la ventana dond6 se las aprecian medrante las teclas
de movimiento flecha arrrba (1) y flecha abalo (J).
Cuando la línea d6 la parte, pieza o sumrnistro que
nec€sita está r€saltada de un color drferente presione la
tecla TAB.

[ESC] Salir Retorna al hpo de Adiculo.

Pá9. 45
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

Itll I lu{, ( rúrltrlrl:..¿, 
'- 

1,, I ¡l¡¡
l.t\r ¡1, \¡r.l¡.'l .l¡ lr¡ú r¡1,¡. r¡
l.¿r¡( r¡l'l\, r l¡ ¡r, l¡,. h ., ¡ u..,1,,

Ita GcrErol de árt lcu I

C,ó¿L'o It¿cIo Uc ld ld-a¿ fltras Car.cterl¡

?u*¿fr B?4§-Fffit#'¡

tfz¡ hDr l¡l¡ tf3lñ¡rc. tlñ8lllás IESCISallr

Al escoger el t¡po de artículo lmpreeora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras ingresadas. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son:
C&igo, Modelo, Volocidad, Otras Caracteristicas, Exs Act (Existencaa
Actual), Exs. Ofc. (de Oficina), Exs. Máx. (Máx¡ma) y Exs. Min. (Mínima).

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales

[F2] lmprimir Genera un reporte de todas las impresoras en general,
igual al de la página srgu¡ente. Previamente al reporte se
pres€nta la secuencia de impresron.

Se presenta una ventana que muestra todas las marcas
que se han ingresado al s¡stema. Deberá seleccronar la
marca en base a la cual, se muestran todas las
impresoras que la tengan en común. Para seleccionar
una marca util¡zará las teclas de movimiento flecha amba
11¡ y necna abajo (J) para deslizarse entre ellas y cuando
esté resaltada de un color drferente la que desea,
presione la tecla ENTER. S¡ no se escoge ninguna
marca, abandone la ventana con la tecla ESC, de esta

Pá9. 45
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ITABI Más

manera se volverá a mostrar todas las rmpresoras s¡n
sxoepción.

Esta tecla permite avanzar hacra la derecha para
v¡sualizar en pantalla más datos de una impresora. Usted
s€lecc¡onará la impresora de la cual d€sea ver los datos,
d€slizándose por la ventana dond€ se las aprecian
mediante las teclas de movimiento flecha arriba (t) y
flecha aba.lo (J). Cuando la linea de la impresora qu€
neces¡ta está r€saltada de un color diferente pres¡one la
t8cla TAB.

[ESC] Satir Retoma al Tipo de Adiculo

Pág.47
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CONSULTA DE STOCK MiNIMO

Esta opción presenta por pantalla 6 impresora los articulos sn reposrcrón.

Escoja esta opción de Con.ulta. del módulo Articulo! del Menú Princip.lr8

Al elegir la opción se presenta la siguiente pantalla:

I ttP2{ZOO '§/Ol/1

En esta pantalla se presenta una ventana que muestra todos los artículos. De
cada artículo se muestran los siguientes datos: Códrgo, Modelo, Exst. Actual
(Ex¡stenc¡a), Exst. Minima y Exst. Máxima. Cada linea corresponde a un
art¡culo.

Mensa¡e de Error:

No hay registros que cumplan la condicrón

Este mensaje se presenta cuando al ingresar a esta consulta no hay
articulos en punto de reordente.

Al final de la ventana se presentan las srguientes teclas funcionaleszo

ItRct-crcncra a lrta,rxlo dd Mcar dcl caprtukr I

l"Relbrencia a Mcnsa¡cs y Vcot¡rus del c¡p¡tulo I

cIñfut¡Eiá clA. LrDá.
Sfstc.. de Control dc lnrEntdrlos

Fmlcfñ(c ) l¡crtchos ,lcserr5d.¡s

o
¿
6

Cód I go lbdc ¡ o E¡st. tutu.¡ E¡st. ñlDi.. E¡st. ñáx1..

ffZ¡l.p.l¡lr tDIE ¡S.l t¡

5
5
5

lo
le
10

cDf,LOtOl oPttPLL:Í a33,,D(
Pfl[¡rúo I f.t.Fr8.ls S1JPEB l,GA
Ptrrut¡s ¡fr1-,,¿?i sllfEl rrGA
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[F2] lmprimir

[ESC] Salir Retorna al Menú Pnncrpal.

j1'Relcrencra a Botones y Tcel¿s ,i¡nc¡on¿lc5 del caprt¡¡lo I
t'Rclcrcncr¡ ¡ sccucncrr dc lmprclon dcl eeprlulo I

Genera un reporte de todos los artículos exrstentes en
stock mínimo, igual al d€ la página srguiente.
Prevramente al reporte s€ pres€nta la secuencra d€
impresión2r.
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CONSULTA DE SER¡ES

Esta opoón presenta por pantalla e impresora las senes de los articulos.

Escola esta opcrón de Consulta¡ d€l módulo Articulos del Menú Pr¡ncipal22.

Al olegir la opcrón se presenta la srgurente pantalla:

( rñlllut: ¡r ( lll l.fttl
I rr.r¡ .¡t ¡ ¡¡'¡l ¡rrl rl. lr'(¡ .rl

¡, ,¡t¡, ¡ l'¡¡,¡¡{, lt .,
rsu I td dE !Ér l¿

Po ñrt o: (l¡ icz. ) prcsofd)

En esta pantalla deberá elegir un Tipo de Artículo

TIPOS DE ARTICULO

Esco¡a el tipo de artículo que desea consultar.

Los t¡pos de artículos son:

< Computador > < Pieza >

Si antas de escoger el tipo pulsa la t€cla ESC,
opción hacra el Menu Pnncipal.

< lmpreaora >

inmedratamente abandonará la

ti tdrd¿ art

{to.rD¡rt

22Reltrcr-*r r Menc¡o dc¡ Mcrr.¡ &-¡ c¡p¡tulo I
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Para elegir uno de los t¡pos, se utilizarán las teclas de mov¡mrento flecha
derecha (-+) y llecha izqu¡erda (+-) para deshzarse entre ellos. Cuando el tipo
des€ado esté sombr€ado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisión el tipo seleccionado es Computador, si d€sea este tipo
solamente pulse la tecla ENTER

Mensale d€ Errorl

La Base de Datos está vacia . I

Este rn€nsa.lé ¡ndica que no se ha ingresado ningún articulo de ese
t Po23.

TIPO DE ARTiCULO COMPUTADOR

I ñf¿t:Joo lfi. I. TDE 'I/Ol,/l
SlstB dc Controt d¿ lrrrErrtdrlos

PHIfCül(c ) ¡¡l:r.c,chrs llcscru.dos

Al escoger el tipo d€ articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una l¡sta de todos los computadores. Cada línea de la hsta

lf¡-ro dc Scrlc Est¡rdo En Eo¿Eg. Códlgo ño¡ltor Sc.le lt¡n ltot Códlgo I

rir,,rr¡iiioa,s5 flHdHF itfl,#flffiirffi{ ##ldF

IFZI hpri.lr tIñ81 ltÁs tEi/C¡ :i¡¡tr

1091¡IIF¡{)059O4 FCDC lEÉ
QO9,rrJ I gJrre, 155 FCDCIEeO
19:6 1e)59' 15555 rCDCI[8o

1Of¡4694559O- f
1qüo5E!56n54 f
IIJADXAXJü}IS? T

P $ñm
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:PORTE DE SERI ES 17:52:11

CODIGO: CDELOFoO

* SERIE
COMPUTADOR 1
CO!,IPUTADOR2

oPTTPLEX 433/L

EST. MONITOR # SERIE MONITOR TECLADO f SERIE TECLAI
N
E

E --> EGRESADO N --> EN BODEGA
Pág .



COmPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do U3uano

frABt Máe Esta tecla permrte avanzar hacia la derecha para
visualizar en pantalla más datos de los movrmientos que
en bodega han habrdo de es€ aliculo. Usted
seleccronará el movrmiento del cual desea ver los datos,
desl¡zandose a través de ellos con las teclas de
movimiento flecha arriba (t) y flecna abajo (J). Cuando
la línea del movrmiento que necesrta está resaltada de un
color difer€nte pres¡one la tecla TAB.

[EScl Salir Retorna al Tipo de Ad¡culo.

a
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COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuaflo

lltl. I a,u (.1fl}'i ltrl)ir r lrr. l.Ít¡¡.
,¡' rr¡,'lr,,l ,l' lr.ú..1,'¡ ¡'.
Jlt, ¡ 1,.¡,,1.¡ h..

nsu I td dc :iar I

ItnuÉ : 1ft) 3üt
í¡E o ¿a Scrtc E¡t¡do cn Eo¿cg. Est do dc ñs¡g¡Bclóo

'0ii'iriñDf-r5 #últF tffieF

fPZl l.prl.l. lf,SCl Sdll.

Al escoger el tipo de art¡culo Pieza, s€ presenta una ventana que mu€stra una
hsta cfe todas las partes, prezas y sumrnrstros. Cada linea de la l¡sta
corresponde a los datos de una parte, pieza o sumrnistro. Los datos que se
apreqan §p,n'. CN¡go, Modolo y Orras Caracterlsticas.

TIPO OE ARTICULO PIEZA

Se deberá seleccionar una linea de la lista, es decir, una parte, pieza o
sumin¡stro para consultar los movimientos que ha tenido ese artículo en
bodega

Al frnal de la ventana se presentan las srgurentes teclas funcronales

IENTERI Seleccionar Da por aceptada la línea resaltada de la lista que
trene los datos de la parte, pieza o sum¡nrstro qu6
seleccionó.
Limpra la ventana y retorna al Tipo da A¡liculo.IESC¡ Salir

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la parte, pieza o suministro,
se presenta una nueva ventana que muestra todos los movlmrentos
registrados en bodega.
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CO PUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual d€ Usuano

Esta ventana presenta en la parte superror y centrado, el códrgo y el modelo
del articulo que s€ escogió

Los datos que se aprsc¡an son: Número de Serie, Estada an Bodoga y Estado
de Asignactón.

Mensaje de Enor:

No hay artículos en stock

¡- Este mensaje indica que no hay articulos de es€ tipo en bodega

Al f¡nal de la ventana aparecon las srgurentes teclas funcronales:

[F2] lmprimir Genera un reporte de los movrmlentos en bodega de ese
articulo ord€nado por su número de serie, igual al de la
Ég¡na sigurente. Prevramente al reporte s€ presenta la
secuencra de impresión.

[ESC] Salir Retorna al Trpo do Atiiculo.
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COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS; Manual do Usuano

, '¡nl'lrÚl ir I l" I Tlir
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Al escoger el trrc de artículo lmpreeora, se pres€nta una ventana que
muestra una lista de todas las ampresoras. Cada linea de la hsta c¡rresponde
a los datos de una rmpresora. Los datos que se aprecran son. Códtgo,
Modelo y Otras Caraclerist cas

TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

Se deberá s€locc¡onar una línea de la l¡sta. es d6cir, una impresora para
@nsultaf los mov¡mrentos que ha tenido ese art¡culo en bodega.
Al final de la ventana se presentan las sigurentes teclas funcronales:

IENTERI Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la hsta que
ttene los datos de la impresora que seleccronó.

IESCI Salir Limpia la ventana y retorna al T,po de Añiculo

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la rmpresora, se presenta
una nueva ventana que mue6tfa todos los movimrentos registrados en
bodega.

Esta ventana presenta gn la parte supenor y centrado, el códrgo y el modelo
del articulo que se escog¡ó.
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COMPUTADORAS, PARTES E IIIPRESORAS: Manual do Uauario

Los datos que s€ aprecian son. Número de Sene y Eslado en Bodega

Mensaje de Error:

No ha articulos en stock

Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega

Al final de la ventana aparecen las srgurentes teclas funcronales.

[F2l lmpr¡m¡r Genera un reporte de los movrmientos 6n bodega de ese
artículo ordenado por su número de sene, ¡gual al de la
página srguiente. Prevramente al reporte se presenta la
secuencia de ampresrón.

[ESC] Salir Retorna al Tqo de Adiculo.
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COMPUTADORAS, PARÍES E IMPRESORAS: Manual do Usuano

CONSULTA DE PRECIOS

Esta opcrón presenta por pantalla e impresora los precios de vonta de los
articulos.

Escoja esta opción de Conaultas del módulo Articulos del Menú Principal6

Al elegrr la opc¡ón se presenta la srguiente pantalla:

lll l ll¡x, I rtlllllrl:r¡' a'1" I ¡ürt
, r.r..' .¡, r.,,.¡..,1 .1. ¡,,ú,¡1.,''r,'
rl¡rIL¡ñ¡,, l¡,., 1",. li,, ¡..,.r.,.

F'
Itd dc Frc(: ios dc Artleul(l¡tcz.) <l¡p¡rcs,oró)

En esta pantalla deberá elegir un Tipo de Artículo

TIPOS DE ARTICULO

Escoja el tipo de art¡culo que desea @nsultar.

Los trpos d€ articulos son:

< Computador > < Paeza > < lmpresora >

2('Referencia ¿ Mancjo dcl Menu dcl cap¡lulo I

f,sa:o rl tl dc drt cü lo d consr¡ I tóa

Pá9.58



COIIPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do Usuario

Si antes de escoger el t¡po pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonará la
opción hacra el Menú Pnncipal.

Para elegrr uno de los ttpos, se utrlrzaran las teclas de movrmrento tlecha
derecha (--i) y Recha izqurerda (+-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presrone la tecla ENTER.

Por om¡s¡ón el ttpo selecsonado es Computador, sr desea este trpo
solamente pulse la tecla ENTER

Mensa¡es de Error.

La Base de Datos está vacía . I

Este mensa¡e indrca que no se ha ingresado nrngún articulo de ese
t¡po¿7

No ha articulos en stock

Este mensaje rndica que no hay articulos de ese trpo en bodega

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

c l/l
Slsta dc Co¡rtrol dc lr¡(Entarl$s

PEIDüñ(c ) lLr'.i--h,§ ¡L:s¿.uádos

Códtgo llodc lo C,osto Actuál Prc,c io U¿nta P¡.ac ¡o oscto

¡l¡¡l¡,|¿i ¡@¡l- I]5¡ IfS II¡|I

IF¿ll¡pri¡ir lESClli.rlir

27Rcl'crcrc¡r e Mer¡s¿jes y Venta.rus del capitulo I
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COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: lranual do Usuano

Al escoger er trpo de art¡culo Computador, se presenta una ventana que
mueslra una hsta cle todos los computadores Cada linea de la |sta
corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprec¡an son
Cócligo, Modelo, Costo Actual, Precio Venta y Precto Dscto (Descuento)

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionalesz8.

[F2l lmprimir Genera un reporte de los precios de todos los
computadores, igual al de la página s¡gu¡ente.
Pravramente al reporte se presenta la secuencia de
rmpresrón2"

R€torna al Tpo de Articulo.[ESC] Salir

llReferencra e Bolones y feclas ll¡ncronalcs del clrprlulo I

"llcfcfcoc¡¡ s Scrucncr¿ dc lñprcsron dcl c¿prtulo I
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SISTEMA DE INVENTARIOS
1EPORTE DE PRECIOS DE VENTA DE ARTICULOS

2s/02/rgt
17:52:30

YIARCA: DELL

CODI GO
3DE LOFOO

MODELO
OPTIPLEX ¡¡ 33,/ L

COSTO ACTUAL
1 . ¡tOO

PRECIO VENTA
1.540

PRECIO D§Cl
¡..470

Pás.



COMPUTAOORAS, PARÍES E IMPRESORAS: Marrual do Usuano

TIPO DE ARTICULO PIEZA

lñr'. l.l(r{i r'rl 
' 
ll,r l' ' ¡.T¡'r'

o&t t go

.i¡¿r¡r
Itldr l()

ttd dc fnccios alc Antfculos

C(¡sto flctual Pr_cc io t¡l:¡¡td Prúel¡, Ds¡it()

-g!-,¿Ü¡IÜI¡

fPZ¡ l¡p.irlr tEiClSdl i¡

Al escoger el trpo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra una
lista de todas las partes, prezas y suminrstros. Cada linea de la lista
corresponde a los datos d€ un computador. Los datos que se apfecran son
Códtgo, Modelo, Costo Actual, Pracio Venta y Preco Dsclo (Descuento).

Al final de la ventana se presentan las srgurentes teclas funcionales

[F2] lmprimir Genera un reporte de los precros de todas las partes,
p¡ezas y sumrnrstros, igual al de la pagrna srguiente.
Prev¡amente al reporte s€ presenta la secuenc¡a de
impresrón.

[ESC] Salir Retorna al Trc,o da Ad¡culo

lrio'lo{.r

Pá9. 6l
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ISTEMA DE ITWENTARIOS
EPORTE DE PRECIOS DE VENTA DE ARTICULOS

¿a/v¿/ L9yi
l7:52:33

ARCA: HYUNDAI

ODIGO
HYUT,loOO

MODE LO COSTO ACTUAL
350

PRECIO VENTA
385

PRECIO DSCT(
367HCM-4278

Pás. .



COiTPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manua| de Usuafio

TIPO OE ART|CULO IMPRESORA

f rñH rlrllr¡r i ¡^
l¡¡r¡,1' r¿,r'l¡[l n.

Il¡1.lrr¡lt(, r ln,¡, 1r,

I Thl

Cód lgo

¡¡¡¡l¡§.

llodc I o

nsultá de Precl.rs dc ArtlLul

C{¡sto Actud I Prcclo Llcnt Prc,c lo Ds¡it¡r

-D-¡¡¡-A¿

) tfZ¡l¡¡lrl¡lr ti::ic l:ir I lr a

Al escoger el t¡po de ertículo lmpreeora, se pres€nta una ventana que
mu€stra una lista d€ todas las impresoras. Cada linea de la lista corresponde
a los datos de una ¡mpresora. Los datos que se aprec¡an son' Códtgo,
Modelo, Costo Actual, Prccio Venta y Precio Dscro (Descuento).

Al final de la ventana se presentan las srguientes teclas funcionales

[F2] lmprimir Genera un reporte de los precros de todas las rmpresoras,
igual al de la página siguiente. Prevramente al reporte so
presenta la secuencra de impresión.

[ESC] Salir Retorna al frpo de Aft¡culo

fan
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ISTE¡,IA DE INVENTARIOS
dPORTE DE PRECIOS DE VENTA DE AR'TICULOS

2s/02/L991
17:52:36

ARCA: CANNON

ODIGO
CAN INOO BJ - 200

MODE LO COSTO ACTUAL
650

PRECIO VENTA
'il5

PRECIO DSCT(
bB2
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COMPUTAOORAS, PARTES E ¡MPRESORAS: Manua¡ do Usuano

CONSULTA DE COTIZACIONES

Esta opcrón genera las cotizac¡ones para los clientes. Se obtienen
cotizaciones solo de los artículos que están en bodega.

Esco¡a esta opc¡ón cte Consulta¡ del módulo Artículos del Menú Principals.

Al elegrr la opcrón se presenta la s¡guiente pantalla.

r lñllllrll ¡r I l.l l.Ilri¡
.r, {,,,,¡,,,1 ¡l¡ l.¡v, ¡'r

¡ 1r ¡., 1.,,. l,
l¿ác I

tpo Art culo: <ll I eza >

En esta pantalla deberá elegrr un Tipo de Artículo

TIPOS DE ART¡CULO

Esco¡a el tipo de artículo que desea consultar.

Los tipos de artículos son:

< computadof > < Pieza > < lmpfeaora>

ti d¿ órt cu lr¡ a co¡rsu I tai'

loftcfereru;ia ¡ M¡r¡€jo del Menu del capitulo I
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COMPUTAoORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual d6 Usuario

Sr antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmedratamente abandonará la
opcrón hacia el Menú Pnnapal.

Para elegrr uno de los trpos, se utrhzarán las teclas de movrmrento flecha
derecha (-r) y flecha izquierda ({-) para deslrzarse entre ellos. Cuando el t¡po
deseado esté sombreado de un color drferente, presrone la tecla ENTER.

Por omrsión el trpo selecoonado es Computador, sr desea este t¡po
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensa¡e de Enor

La Base de Datos está vacia . . !

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

Al escoger el trpo de articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una hsta de todos los computadores. Cada línea de la lista
corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprectan son:
Código, Modelo, Prccesador y Memoria RAM

Se deberá sele@tonar una l¡nea de la lista, es dectr, un computador, para
ingresar los datos para la cotización, entre los cuales se ¡ndica el precio de
venta de ese rticukr.

Al final de la ventana se pres€ntan las srgurentes teclas funcronales32

[ENTER¡ Seleccionar Da por aceptada la l¡nea resaltada de la lrsta que
tiene los datos del computador que selecctonó.

IESCI Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Aftículo

llReferencia a Mersajes y Ventanas del capitulo I
¡2Rclercnci¡ r Botoncs y l cclas ,ünuon¡les dcl captulo I
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COMPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Uauano

Una vez presronaoa la tecla ENTER para esc¡ger el computador, se presenta
una nueva ventana o el srgurente mensaje de error:

No hay artículos en stock

Este mensa¡e indrca gue no hay art¡culos de ese tipo en bodega no
pudiéndose reahzar la cotrzación.

nPz{5e

En esta
cot¡zando

§/O1/l

pantalla se muestra el Tipo y el Cód¡go del A¡liculo que se está

CIñPUDESá C Iñ. LfM.
Slsta dc C¡rntrol de lnrEnt¿rlos

Pmfün(c ) ¡rcrcch.rs f,cscre.dus

A continuación se pres€ntan los srguientes datos

FINANCIAMIENTO

Se rngresa la descrrpcrón del trpo de frnancramrento o crédito que se usara
para la compra de este art¡culo. El ingreso de este dato es opclonal.

PRECIO DE VENTA

Se presenta un valor en dólares, que es el precio de venta máxrmo en que se
puede vender el articulo. Usted podrá aceptar ese valor, presronando
srmplemente la tecla ENTER, o ingresará un nuevo valor inferior al que se

F)

c{)-ñ8f ,oo

Prrclo dÉ (h¡L : LE:j

II: t

f i r¡anc la.icnt¡r

<:ir ¡ lr>

Cód t go
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COiTPUTAOORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do Usuario

presenta en pantalla, egutvalente al descuento que se le hace al client€ en la
cot¡zaclón.

Mensa¡e de Enor

El prec¡o debe ser mayor a XXXX y menor o rgual a XXXX

Este mensaJe rndrca que el precro de venta deber estar comprendldo
6ntre el ¡ntervalo cle valores que presenta el mensale. Las XXXX
representan los valores minimo (el pnmero, que debe ser mayor al valor
mostrado) y máx¡mo (sogundo) en que puede vender el art¡culo.

Al final de la ventana aparecen los srguientes botones¡3:

I m prim¡r

Salir Retoma al Tipo de A¡ticulo

.l]Ret'crcnera a Eotones v l ecl¿s li.rncioouler del caprtulo IJ{lld.r.n.,. . so.rcnc,í,tc lmprcsron ,lcl ceprtulo i

Genera un reporte de la cotización que sobre ese art¡culo
se ha elaborado para el chente, igual al de la página
srgurente Previame4te al reporte se presenta la
secuenc¡a de rmpresróns.
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STEMA DE INVENTARIOS
I ZACION

ADOR DELL OPTIPLEX 433/L
INTEL 486//DX 33 Mhz.
4 MB.
DISCO DURO 370 MB.
DISKETTERAS 3 L/2" ALTA DENSIDAD
I.{ONITOR SVGA

14"
1024 x 768

TECLADO 101 TECLAS

TRAS CARACTERISTICAS:

NANCIAHIENTO: NINGUNO

¿5/U¿/ LyYi
17 i52i46

$l.540

Pás. I



COMPUTAOORAS, PARTES E I¡IPRESORAS: Manual do Uauaflo

TIPO DE ARTICULO PIEZA

Al escoger el t¡po d6 articulo Pieza, s€ presenta una ventana que mu€stra una
hsta de todas las partes, prezas o suministros

Cada linea de la lista corresponde a los datos de una parte, preza o
sum¡nistro.

Los datos que s€ aprecran son: Códrgro , Modelo y Olras Caracter¡st¡cas

Se deberá selecc¡onar una línea de la lista, es deqr, una parte, p¡eza o
sumanistro, para ingresar los datos para la cotizac¡ón, entre los cuales se
¡ndica el precio de venta de ese arliculo.

Al final de la ventana se presentan las srgurentes teclas func¡onales

IENTERI Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
liene los datos de la part€, p¡eza o sum¡nistro que
selecqonó.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tryo de Adiculo

Una vez prestonada la tecla ENTER para escoger la preza, se presenta una
nueva ventana o el sigurente mensaje de error:

No hay articulos en slock

Este mens¡Je indrca que no hay artículos de es€ t¡po en bodega no
pudréndose reahza¡ la cotrzacrón.
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En esta pantalla se muestra el Tipo y el Cód¡go del Añiculo que se está
cotlzando.

A continuación se presentan los s¡gu¡entes datos

FINANCIAMIENTO

Se ingresa la descripción del tipo de financrami€nto o crálrto que s€ usará
para la compra de esto articulo. El ingreso de este dato es opc¡onal.

PRECIO DE VENTA

Mensaje de Error

EI o debe ser ma or a XXXX y menor o rgual a XXXX

Pá9.68
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Se presenta un valor en dólares, que es el prec¡o de venta máxrmo en que se
puede vender el artículo Usted podrá aceptar ese valor, prestonando
srmplemente la tecla ENTER, o rngresará un nuevo valor rnfer¡or al que se
presenta en pantalla, equrvalente al descuento que se le hace al chente en la
cotizac¡ón.



COMPUTADORAS, PARTES € IiiIPRESORAS: Manual de Usu¿no

Este mensaje indrca que 6l preclo de vBnta deber estar comprendrdo
entre el intervalo de valores que pressnta €l mensate Las XXXX
repfesentan los valofes minrmo (el pnmefo, que deb€ ser mayor al valor
mostrado) y máximo (segundo) en que puede vender el articulo.

Al final de la ventana aparecon los siguientes botones

lm pr¡m ir Genera un reporte de la cotrzacrón que sobre ese articulo
se ha elaborado para el cliente, rgual al de la página
siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuenc¡a de impresión.

Sa lir Retorna al T¡po da Aft¡culo

Pá9. 69
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COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual da Usuano

TIPO OE ART|CULO IMPRESORA

Al escoger el trpo de arliculo lmprosora, se pres€nta una ventana que
muestra una lista de todas las ¡mpresoras.

Cada línea de la lists corresponde a los datos de una impresora.

Los datos que se aprecian son: Código , Modelo y Olras Caracter¡slrcas

Se deberá selecc¡onar una línea de la lista, es decrr, una rmpresora, para
ingresar los datos para la cotizac¡ón, entre los cuales s€ rndlca el precro de
venta de ese art¡culo.

Al frnal de la ventana s€ presentan las srgu¡€ntes teclas funqonales

ÍENTER¡ Seleccionar Da por aceptada la línea resaltada de la lrsta que
trene los datos de la impresora que seleccronó.

Limpia la ventana y retorna al Ttpo do Atticulo.

Una vez presronada la tecla ENTER para escoger la ¡mpresora, se presenta
una nueva ventana o el s¡guiente mensaje de error:

No hay articulos en stock

Este mensaje indrca que no hay artículos de ese tipo en bodega no
pud¡éndose fealizar la cotrzaqón.
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COMPUTAooRAS, PARTES E IMPRESORAS: Mánual do Usuano
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pantalla s€ muestra el T¡crc y el Códtgo del Añiculo que se estáEn esta
cotlzando

A continuac¡ón s6 pres8ntan los srguientes datos

FlNANCIAMIENTO

Se ingresa la dsscripcióñ del tipo de financiamrento o crédito que s€ usará
para la compra de este art¡culo. El ingreso de este dato es opcronal.

PRECIO DE VENTA

Se presenta un valor en dólares, que es el precto de venta máxtmo en que se
puede vendef el art¡culo Usted podrá ac€ptar ese valor, presionando
simplemente la tecla ENTER, o ingresará un nuevo valor infenor al que se
presenta en pantalla, equivalente al descuento que se le hace al cliente en la
cohzaoon.

Mensale de Error:

El preoo debe ser mayor a §üX y menor o igual a XXXX

Pá9. 71

I



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual do Usuano

Este mensaje rndrca que el precio de venta deber estar comprendrdo
entre el rntervalo de valores que presenta el mensale. Las XXXX
representan los valores minrmo (el pr¡mero, que debe set mayor al valor
mostrado) y máximo (segundo) en que puede vender el art¡culo.

Al final de la ventana aparecen los srgu¡entes botones

lmprimir Genera un reporte de la cotrzacrón que sobre €se articulo
se ha alaborado para el chente, igual al de la pagrna
s¡gu¡ente. Previamente al reporte se presenta la
socuencia de impresión.

Sa lir Retorna al Ttpo de Adiculo
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MÓDULO BODEGA

Para accesar a esle módulo deb€ sglocc¡onar Bodegs del Menú Principal,
luego de lo c,ual aparecerá el siguiente m€nú de opctones:

l ffi cfñfijDEsá c ¡ñ. LfDñ. l/1
Slst¿r. dc Cofitrol de lnlEDtaalos

Irll?üñf c ) Der.GclDs llÉsc.uúdos

lD.r.rc ¡or¡esn
ll Á ilO

Pá9.: 1
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SUBMODULO OPERAC]ONES

La opc¡ón Operacionee p€rmite rcaliz:r los movrmientos en boclega
egreso, devoluciones al proveedor o del cliente, alustes y cierres.

Escola esta opc¡ón del módulo Bodoga del Menú Principall.

Al elegir la opción se presenta la srgurente pantalla:

I ñP:t l0€€

rngreso,

-ll,.OI/1'lf

En esta pantalla se muestran los s¡gurentes datos a rngresar

TIPOS DE OPER.ACIONES

Esco¡a el tipo de operacrón que desee realizar. Los trpos de operactones
son

< lngreso8 > < Egreeoe > < Oevolucion€a > <Ajuetes> < Cier¡es >

lReté¡c¡¡cü ¡ Llrxl- ri.;l llcnú Jel caprlulo I

cfñfuDhrt c tA. LfDñ -

Slst.B rlc Contt'<¡ I dc lorE[ta.lo¡
PmTCül(c ) IbrÉchos ncsGruados

cttÉs)¡¡¿¡o¡lf¡ o¡Eroc

za?
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Sr antes de escoger el trpo de añ¡culo pulsa la tecla ESC, inmedratamente
abandonará la opción hacia el Menú Pincipal

Para elogir uno de los trpos, se utilizarán las teclas de movim¡ento flecha
derecha (-+) y llecha izquierda (<-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
des€ado esté sombreado de un color drferente, presrone la tecla ENTER

Por om¡srón €l hpo seleccionado es lngreaos, si desea este trpo de operaoón
solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO DE OPERACION INGRESOS

r ¡ ñr rl¡rt. ¡ r r t,r l-llrr
, r,.r .t( tu'rt¡(,1 !l( l¡,,r',¡(
r,¡ ¡)rlr!) lk,.al§, tk,.¡.

Frdc lorÉs Ac E(,dcg
lpo de oFraclón: l¡{¡!s6

I l¡x¡ ¿c.rtlc¡¡lo
códlgo

C.osto lr¡¡ ttnr lo

C.nt ld.d

CóIÍ t ¿¡¡t

ütl;l
E

Códlgo llú¡cro dc Scr lc

c.cdtP(E ortfutñmBt
¡l¡¡¡ll ¡lEü4{¡¡¡lI

t ft'l¡0tro tE;C¡Sdlir (- -

Ir dc scr ic

Al escogerse el t¡po de op€raclón lngresoo, a continuaclón se ptde €legtr el
stgulente dato:

TIPOS DE ARTICULOS

Escola el trpo de artÍculo que corresponde al rngreso que va a realtzar. Los
tipos de artículo son:

< Computador > < Pieza > < lmpresora >

Pá9.: 3
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Sr antes de escog€r el trpo de articulo pulsa la tecla ESC, regresará a la
roques¡ción clel trpo de operaoón.

Para elegrr uno de los tipos, se utilizarán las teclas de movimiento flecha
derecha (-+) y flecha rzquierda (<-) para desl¡zarse entre ellos. Cuando el trpo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omrsrón el trpo seleccronado es Computador, sr desea este trpo de
artículo solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO OE ARTICULO COMPUTADOR

Al escog€rao el tipo de articulo Computador, a @ntrnuacrón se prde elegrr el
sagurente dato.

coorGo

Se presenta una ventana que contene una lrsta de códrgos de computadores
con sus modelos, de la cual se seleccionará uno.

Si no encuentra en esta lista el computador que desea, abandone esta opción
y escoja la opción ,ngl'eso de Ad¡culos para ingresar allí el computador que
necesita y luego retornar a esta opción.

Para seleccionar un cjomputador se podrá mover a través de ellas, con las
teclas de movimiento flecha arriba 11¡ y necna aba¡o (l) hasta delar
sobresaltado de un cplor diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla
ENTER; la ventana se cerrará
S¡ desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador,
presione la tecla ESC, volviendo a la requesicrón de un ttpo de arlículo.

COSTO UN]TARIO

lngrese el costo que trene un computador

Mensa¡e de Enor:

No puede dejar vacío el campo

Pá9.:4



OPERACIONES EN BODEGA; Manual do Uauario

Este mensale s8 presenta cuando el dato ha quedado en blanco2

La cantidad debe ser mayor a cero

Este menseje se pr€s€nta cuando el dato ha quedado en blanco

Cuando tBrmine de rngresar estos datos, deb€rá ingresar los números de
sene Se pres€nta una ventana en la parte rnfenor de la pantalla, al frnal de la
mrsma s,e pres€ntan las sigurentes teclas funcronales.

[Fl] Otro3

Mensa¡e de Error:

Número d€ serie ya exisle o el campo está vacío . !

Este mensa,le s€ presonta q¡ando el númoro de serie ha quedado en
blanco o ya existe.

IESCI Salir Se presenta la srgurente ventana de conftrmacrónr,
srempre y cuando no haya ingresado todos los números
de ser¡e.

D€sea abandonar la asrgnación de series?

<Sí> <No>

2Reltrenciu a Mcnsa,¡cs y Vcnt¿¡¡¿s ¡lcl caprtulo I
lReferenci¡ ¡ tlotones y Tcelas lirncronales del caprtuJo I
{Refercncia a Mensajes y Ventarus dcl capitulo I

Pá9.: 5
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lngrese el número de computadores que va rngresar a bodega.

Mensa,€ de Error:
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Sr contesta afrrmativamente, retorna a la petrcrón de trpos
de articulos. Caso contrano, continÚa con el tngreso de
senes.

Si ol computador tiene partes asignadas, el srstema permitirá asignar las
partes. Si en bodega no hay partes que as¡gnar, apareoe el siguiente mensale
de alerta:

No hay partes en bodega. I

No puede asignar las partes.. . !

PRESIONE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR

Caso contrarro y dependrendo de las partes que nec¿srta el computador. el
sist€ma presenta pnmero, una lista de los mon¡tores que hay en bodega. Esta
lista prasenta las sigu¡entes teclas funcronales:

IENTER¡ Scl¡cclon¡r Perm¡te escoger las partes, en este caso monitores que
voy a asignar. Si hay menos monitores de los que se
neces¡tan, se pres€nta una ventana de alerta5 como la
siguiente.

Quedarán 2 computadorss por asignarles monitores

PRESIONE CUALOUIER TECLA PARA CONTINUAR

[ESC] Salir Se presenta la sigurente ventana de confrrmacióno,
siempre y cuando no se haya escog¡do todos los
monrtores que s€ necesrtan.

O€s6a abandonar la asignación de monitor€s?

<S¡> <No>

5Rcfucncia a Mcnra.¡cs y VentarBs dcl c¡p¡Iulo I
6Rel'erencis s Mc¡sares y Vc¡¡snas del cEprtulo I
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Si contesta afirmativamente, relorna a la peticrón de trpos
de aniculos. Caso contrano, conhnúa con la selecctón
de monitores.

Si el computador también necásita teclados, 6l proc€so s€ reptte p€ro la l¡sta
pfesontada es de los teclados en bodega.

TIPO DE ARTICULO PARTES O IMPRESORAS

Al escogerse el t¡po de artículo Partes o lmpresorar, el proceso que se
realiza es el mrsmo. A contrnuación s€ p¡de €legir el srgurente dalo:

Se presenta una ventana que cont¡ene una l¡sta de cód¡gos de partes o
¡mpresoras con sus modelos, de la cual se s,eleccionará uno.

Si no encuentra en esta l¡sta la parte o rmpresora que desea, abandone esta
opcrón y escoja la opcrón /ngreso de A¡ticulos para ¡ngresar allí la parte o
rmpresora que necasita y luego retornar a esta opcrón.

Para s€lecc¡onar una parte o impresora se podrá mover a través de ellas, con
las teclas de movimiento flecha arnba 1t¡ y necna abajo (J) hasta dejar
sobresaltado de un color d¡ferente la marca que requiere, luego pulse la tecla
ENTER; la ventana se cerrará.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccronado una parte o rmpresora,
presione la t€cla ESC, volvrendo a la requ€sición de un tipo de articulo

COSTO UNITARIO

lngrese el costo que t¡ene una parte o impresora

Mensa¡e de Error:

No puede dejar vacio el campo

Pá9.: 7
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Este riensai€ se presenta cuando el dato ha quedado en blancoT

CANTIDAT)

lngres€ el número de partes o rmpresoras que va tngresar a bodega

Mensaje de Error:

La canlidad debe ser mayor a cero

Este mensale se presenta cuando el dato ha quedado en blanco

Cuando t€rmine de rngresar estos datos, d€b€rá rngresar los números de
serre. Se presenta una ventana en la parte rnler¡or de la pantalla, al frnal de la
mrsma se pfesentan las slgurentes teclas functonales.

[Fll OtroE

Mensa1e de Error

Número de serie ya 6x¡ste o el campo está vacío . !

Este mensaje se prosenta cuando el número de sene ha quedado en
blanco o ya ex¡ste.

[ESC] Salir Se presenta la srgurente ventana de confirmacróne,
srempre y c,uando no haya rngresado todos los números
de sene.

Desea abandonar la asignaoón de series?

<Sí> <No>

?Rel'crenci¡ a Mcnsajes y Venta-rus del caprtulo I
tRel¿rci.i¿ ¿ l}{rlurEs ) lcrl¿s li¡ndioo¿les del c¿prtulo I
eRel'erc¡rci¡ a Mensa¡er y VeÍt¿nas dcl caprtulo ¡
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S¡ contesta af¡rmat¡vamente, retorna a la petrctón de t¡pos
de artÍculos. Caso contrarro, continúa con el rngreso de
senes.

Una vez ingrgsados los datos tanto de artículos c¡mputadores como de partes
o tmpresoras, apare@n los botonesro.

Se t¡€ne acoeao a los boton€s ll€gando hasta ol final del ingr€so. Los botones
son tr€s:

G rabar Guarda los datos ingresados. Retorna a p€dlr un nuevo tngreso
del lrpo de Añlculo. Este botón queda desact¡vado cuando los
datos han quedado ¡ncompletos o no han cambtado.

Moditicar Cornge los datos ingresados desde el Tipo de A¡liculo

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el tngreso del Tipo de
A¡ticulo.

loRef'erencu a Botoncs y l'oclas furrcionales del capitulo I

Pá9.: I
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TIPO OE OPERACION EGRESOS

L ¡rIllr¡lrt.nr I l'¡

IIF¡ oFrac

,llo d. .¡tfc lo

Cóálgo

Co¡to tnIt.rlo

C.ntl¿.d

¡¡c lorEs dc
Egr?¡c

t odcg

Iap¡csoaa

ll¡r¡¡¡¡¡
..rf¡;
II

ón:

lf lcÁr>3sá I l.
crrI dar los ddtos I

Al escogerse el t¡po de operación Egreeos, a c¡ntrnuación s€ prde elegrr el
sigu¡ente dato:

TIPOS OE ARTiCULOS

Esco¡a el t¡po d6 artículo que corresponde al ogreso que va a realizar
t¡pos de artículo son:

Los

< Computador > < Pieza > < lmpresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresará a la
requesicrón del tipo de operacrón.

Para elegir uno de los trpos, se utilizarán las teclas de mov¡mrento flecha
derecha (-+) y flecha izquierda (+-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omrsrón el trpo seleccronado es Computador, sr desea este ttpo de
artículo solamente pulse la tecla ENTER.

Pá9.: 10
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Al escogerse el t¡po de articulo Computador, Pa rteg o lmpresoras, el
pfocsso es el m¡smo. A conlrnuaoón s€ pade eleg¡r el s¡gutente dato.

coDrGo

Se presenta una ventana que contiene una lista de códigos de computadores,
partes o impresoras con sus modelos, de la cual se seleccronará uno.

S¡ no encuentra en esta hsta el computador, parte o impresora que desea,
abandone esta opción y escoja la opción /ngreso de Adiculos para ¡ngresar alli
el computador, parte o ¡mpresora que ne@srta y luego retornar a esta opclón

CANTIDAD

lngrese el número de c¡mputadores, partes o ampresoras que va a egresar de
bodega. Previamente 6l sistema mostrará el costo unitario actual del artículo
6sp€clficado.

La cantldad debe ser menor o i ual a6 ma a cero

Este mensaje se presenta cuando el dato es mayor a la existencta
actual o ha quedado en blanco.

Cuanclo termtne de ingresar estos datos, el sistema automát¡camente
seleccionará los números d€ serie.

Pá9.:11

Para seleccronar un computador, parte o rmpresora s€ podrá mover a través
de ellas, con las teclas de movimrento flecha arriba (t) y flecha abalo (l) hasta
de,ar sobresaltado de un color diferente la marca que fequter€, luego puls€ la
tecla ENTER; la ventana se cerrará.
Si desea abandonar la vantana s¡n hab€r selecclonado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requesición de un t¡po de
artículo.

Mensaje de Error.
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Una vez ingresados los datos tanto de articulos computadores como de pañes
o impresoras, aparecen los botonesll.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones llegando hasta el final del ¡ngr6so. Los botones
son tres,

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir un nuevo rngreso
del Irpo de Articulo. Este botón queda desactivado cuando los
datos han quedado lncompletos o no han cambtado.

Modificar Corrrge los datos ingresados desde el Ttpo de Arl¡culo

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedrr el tngreso del T¡po de
Articulo.

¡ lRclbrenci¿ a tlotoncs y 'l eclas lüncrorules del caprtulo I
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TIPO DE OPERACION DEVOLUCIONES

Al escogerse el üpo dá operaoón Devoluciones, a cont¡nuación se p¡de eleg¡r
el sigurente dato:

TIPOS DE OEVOLUCIONES

Esco¡a el ttpo de devolución que corresponde a la operac¡ón que va a reall'za(
Los tipos de devolución son:

Sr antes de escoger el trpo de articulo pulsa la tecla ESC, regresará a la
requesroón d6l tipo de op6raoón.

Psra eleg¡r uno d€ los tipos, se utilizarán las teclas de movrm¡ento flecha
d€recha (--r) y flecha izquierda ({--) para deshzarse entre ellos. Cuando el trpo
deseado esté Bombreado de un color d¡ferente, presrone la tecla ENTER.

Por omisión 6l tipo selecc¡onado es Proveedor, s¡ des6a est€ t¡po de articulo
solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO OE OEVOLUCION PROVEEOOR

U nftl¡rt::n¡ ( lr¡
.t, (¡¡!r(¡r,l .l

¡rñ(, r tr,¡.1Á,

l.Irrr.

raE iorEs dc ¡rodcg
hrD luc lorE.B
ProrElor
I tc¡¡

lF) ón:
flpo drrElucl6n :

flDo ¿c .rt lc¡¡ lo :

C{ld lgo

C.otto tln I l-dr lo

C.¡t tdad

¡I¿-
II

S Ultgo lúrEt o d. :rcrlE

| [iuHH#r#¡¡F
IExrIBlSGler:. I E:iC lS.l i r

I rasc l¡r a-ant i dád
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Luego de escoger esto tipo, se pide que ingrese los srguientes datos

TIPO OE ARTICULOS

Escoja el hpo de artículo que @rrespondo a la devolucrón que va a ¡ealizar
Los t¡pos de artículo son:

< Computador > < Pieza > < lmpreaora >

Si antes de escoger el t¡po de artículo pulsa la tecla ESC, regresará a la
requesrcrón del tipo de operacrón.

Para elegrr uno de los trpos, se ulrlEarán las teclas de movrmrento flecha
derecha (--r) y flecha rzqurerda (+-) para deshzarse entre €llos. Cuando el trpo
deseado esté sombreado de un color diferente, presrone la tecla ENTER.

Por omrsión 6l tipo seleccionado es Computador, sr desea este t¡po de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.

coorGo

Se presenta una ventana que cont¡ene una Ista de códrgos de computadores,
partes o impresoras con sus modelos, de la cual se seleccionará uno

Si no encuentra en esta hsta el computador, parte o impresora que desea.
abandone esta opción y escola la opc¡ón lngreso de Ad¡culos para rngresar allí
gl computador, psrte o ¡mpresora que nec€s¡ta y luego retornar a esta opc¡ón

Para seleccionar un computador, parte o impresora se podrá mover a través
de ellas, con las teclas de movrmrento flecha arriba (t) y flecha abajo (¿) hasta
dejar sobresaltado de un color d¡ferente la marca que requiere, luego pulse la
tecla ENTER; la ventana se cerará.

Si des€a abandonar la ventana srn haber seleccronado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requesición de un tipo de
articulo.

Pá9.:14

Al esc¡gers€ el trpo de artículo Computador, Partoa o lmpresorae, el
proceso es el m¡smo. A continuac¡ón se p¡de elegir el srgu¡ente dato:
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CANTIDAO

lngrese €l número de computadores, partes o impresoras qu€ va a devolver al
proveedor.

Prevramente el s¡stema mostrará el costo unrtano actual del artículo
especificado.
Mensa¡e de Enor:

La cantrdad deb€ ser menor o r ual a6 ma r a cero

Cuando tarmine de ingresar estos datos, el s¡stema presentará una ltsta de
los números de sene, seleccronando aquellos que devolverá al proveedor.
Las teclas funcronales p€rmitidas son:

IENTER¡ Selcccion¡r Permite escogor los números de series de los articulos a
devolver al proveedor.

ÍESCI Salir Se pres€nta la sigurente ventana de confrrmacrónr2,
siempre y cuando no se haya escogrdo todos los artículos
que se neces¡tan.

Desea abandonar la devolución de artÍculos?

<Sí> <No>

Si contesta afrrmatrvamente, retorna a la petrción de ttpos
de articulos. Caso contrario, continúa con la selección
de números de serie.

l2Rdercoc¡¡ ¡ Mensajes y Ventarus del capitulo I

Pá9.: 15

Este mensale se presenta cuando el dato es mayor a la existencra
aclual o ha qusdado €n blanco.
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TIPO OE OEVOLUCIOÑ CLIENTE

\ ¡ lfil'llDl.:¡ r r.líl
r. , r,,,¡r,.1 tl

I rL,¡

FJ oFróc l6
ycra¡j lorÉ¡ dc ¡.rdc{
n: l¡cüo luc lo¡Es

lllD deq¡luclór : Cl lcÍtc
ttpo de ¡rtlculo : l.pr.c8o¡¡

o6d lgo : tl!¡iijj
Coato lrDlta.lo : flÉ¡.
C.nt l¿.¿ I Ll

S Cód tgo lt¡Éro d. :jcr i¿

¡ l¡0¡¡ügt¡ t¡¡¡¡¡¡ü¡¡rr
fE lff,n¡Sc l¿c. fE:iClsd¡ lr <

r{rcsc d c¡i ¡rt d quc deurc¡uc c i¿rrte

Luego de escoger este tipo, se pide que ingrese los srguientos datos

TIPO OE ARTICULOS

Escola el tipo de art¡culo que corrBsponde a la devolución que va a reahzar

Los tipos de artículo son:

< Computador > < Pieza > < lmpreeora >

Sr antes de escoger €l trpo de articulo pulsa la tecla ESC, regresará a la
reques¡oón del tipo de operación.

Para elegir uno de los tipos, se ut¡l¡zarán las teclas de movrmiento flecha
derecha (-+) y ffecha izquierda (<-) para deshzarse entre ellos. Cuando el tipo
desaado €gté sombreado de un color diferent€, presione la tecla ENTER

Por omisión el trpo seleccionado es Computador, sr desea este tipo d€
articulo solamente pulse Ia tecla ENTER.

Pá9.:16
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Al escogerse el tapo de art¡culo Computador, Partes o lmpresoras, el
proceso es €l mismo. A continuación se p¡de elegir el s¡guiente dato:

coDtGo

Se presenta una ventana que contiene una ltsta de códigos d€ computadores,
partes o rmprGsoras con sus modelos, d€ la cual se seleccronará uno.

Si no encuentra en esta l¡sta el computador, parte o rmpresora que desea,
abandone esta opción y escoja la opción lngreso de Arlículos para ingresar allí
el computador, parte o rmpresora que neces¡ta y luego retofnar a esta opción.

Para sel€ccronar un computador, parte o impresora se podrá mover a través
de 6llas, con las teclas de movrmrento flecha arr¡ba (1) y flecha abalo (+) hasta
d6jar sobresaltado d€ un color diferente la marca que requi€re, luego pulse la
tecla ENTER; la venlana se cenará.

Si desea abandonar la ventana s¡n haber seleccionado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requesición de un tipo de
articulo.

CANTIOAD

Mensale de Error:

La cantidad debe ser menor o r ual a6 ma t a cero

Este monsaje s€ presenta cuando el dato es msyor a la ex¡stencia en
oficrna (venta) o ha quedado en blanco.

Cuando term¡ne de ingresar estos datos, el sistema presentará una lista de
los números de sene, seleccronando aquellos que devolverá el clente. Las
teclas funcionales permitrdas son:

Pá9.: 17

lngres€ el número de computadores, part€s o impresoras que va a devolver al
proveedor. Prevramente €l sistoma mostrará el costo unttano actual del
articulo espoc¡ficado.



OPERACIONES EN AOOEGA: Manual ds U8uano

[ENTER¡ S.a.cc&n- Permrte escoger los números cle senes de los art¡culos
que el chente devuelve.

[ESC] Salir Se presenta la srguienta ventana cle confirmacrónt 3,

srempre y cuando no se haya escogrdo todos los articulos

Desea abandonar la devolución de artículos?

<S¡> <No>

S¡ contesta afirmatrvamente, retorna a la peticrón da trpos
d€ art¡culos. Caso contrarro, continúa con la seleccrón
de números de s€ri€.

Una vez ingresados los datos tanto d€ articulos crmputadores como d€ partes
o impresoras, aparec€n los botonesl..

BOTONES

Se trene acc€so a los botones llegando hasta €l frnal del rngreso. Los boton€s
son tres:

Grabar Guarda los datos inore8ados. Retorna a p€dir un nuavo tngreso
del Tipo de Artlculo. Este botón queda desactrvado cuando los
datos han guedado incompletos o no han cambiado.

Modificar Comge los datos rngresados desde el Tipo de Ad¡culo

Salir

llRefercnciu a Mcnsajcs y Ventana del cspitub I
l4Rel'crencia ¡ Botones y'l'oclas tirncional$ del t:ap¡lulo I
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Blanquea la pantalla y vuelve a pedrr el ingreso del Trpo de
Arliculo.



OPERACIONES EN BODEGA: Manual do Usuano

TIPO OE OPERACION AJUSTES

Al escogerse el t¡po cle op€raclón A¡uútos, a continuacrón s€ pide elegir el
§iguiente dato;

TIPO DE ARTICULOS

< Computadof > < Pieza > < lmproaora >

S¡ antes de escog€r 6l tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresará a la
requ€s¡ción del tipo de operación.

Para eleg¡r uno de los t¡pos, s€ utilizarán las teclas de mov¡miento flecha
d€recha (-+) y flecha izquiorda (<-) para desl¡zarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisión el tipo s€leccronado es Computador, s¡ desea este tipo de
art¡culo solamente pulse la tecla ENTER.

Al escogers€ €l trpo de articulo Computador, Partos o lmpreeoraa, el
proceso es el mismo. A continuación se pide elegir el s¡gui€nte dato:

coDrGo

Si no encuentra en esta lista el computador, parte o impresora que desea,
abandone esta opción y escoja la opción lngreso de Adiculos para ingresar alli
el computador, parte o ¡mpresora que necesita y luego retornar a esta opcrón.

Para seleccionar un computador, parte o impresora se podrá mover a través
de ellas, con las teclas de movrmiento flecha arriba (1) y flecna abajo (J) hasta
dejar sobresaltado de un c¡lor diferente la marca que requiere, luego pulse la
tecla ENTER; la ventana se cerrará.

Pá9.: 19

Esco¡a el t¡po de artículo que coresponde a la devoluc¡ón qu6 va a real¡zar.
Los tipos de artículo son'

Se presenta una ventana que conttene una l¡sta de códigos d6 computadores,
partes o ¡mpresoras con sus modelos, do la cual se seleccronará uno.



Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador, paÍte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requisrción de un t¡po de
artículo.

CANTIOAO FISICA

lngrese el número de computadores, partes o tmpresoras que trene realmente
6n bodega. Previamente el sistema mostrará la cantidad que s€ tiene €n el
srstema.

Mensa.¡e cle Error:

La cantidad debe ser mayor a caro

Este mensale se presenta cuando el dato es mayor a cero

Si usted rngresa una cantidad menor a la cantldad del srstema, se presenta
una lista de los números de serie del artículo especifcado para seleccionar
cuales son los que realmente hay en boclega.

¡ltl'llr-¡¡r
,rt*rl

( trruUul'lr! L l.r. l.Ilñ.
, ¡ r1.rN, rr. r.^ontrul lr l¡¡\n:'¡l{r'r,

' ' r¡r., &¡t(l¡,. ¡{ ¡¡!
l|Erd

lx) ol¡¿¡.ac
c ior¡cs dc DoAeg
A¡¡ trs

llpo ¿G .¡t¡c¡¡lo

Oód tgo

C.¡rt l¿.d ¡ lstaaa

Cónt l¿.¿ f lrtc.

CóF¡t dar

.rr¡lgljt
&
rj

Ci¡d tgo ili*¡i¡ ¿c Scr lc

CDELPU@ COIP'
r ¡¿¡l¡{tp ü¡¡-

f f,ñfEnlsiclcc. fE;Clsal lr

¡.esc la cónt¡ddd f
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Las teclas actrvas son:
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ÍENTER! S€locc¡on r Permrte escoger los números de senes de los art¡culos
que hay en bodega.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacrónrs,
siempre y c.riando no se haya escogido todos los articulos
que se necssitan.

Desea abandonar el rngreso de s€ries?

<Si> <No>

Si contesta afirmatrvamente, retoma a la peticrón de trpos
de artículos. Caso contrano, continúa con la seleccrón
de números de sene.

Caso contrario, s¡ Ud. ingresa una cant¡dad mayor a la del sistema aparece
una ventana donde ingresará los nuevos números de serre.

lltl'Jl{ún¡ ¡ lnl'(lDli:,n ( lri. l.fDrl
¡ l, rñ ,tl ¡ r,"l r 1,l .lc l 

",r¡¡t'. ¡,d', ¡ l,.-'¡., l¡¡, ln'.,1 \
¡lE.á.: lorÉa ¿É &¡dcú

lpo dG oDciac ón: ñ.]¡¡¡tcs

lllp d. .rtlcu¡o l C¡-F¡t.¿or

Cód lgo : tti,lLrlj¡
C.r¡tl¿¡d stst.¡. : llL!
Cnntld.d f frlcn : 3

Có¿lgo lúÉi'o dc Scrlc

3r.,¡¡.q;I¡qt[

) ffl I t)tro ( L-'iC, l¡l¡. (

Las teclas funcionales acttvas son
[F1] Otroto

I rcs¿ cl de ser lÉ

ItRclbrencü ¡ Mc¡ujcr y Vcntarur dcJ caprtulo I
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Mensa¡e de Error

Número de serie ya existe o el campo está vacío. . !

Este mensare se presenta cuando el número de ser¡e ha quedado en
blanco o ya existe.

[ESC! Salir S€ pressnta la siguaente ventana de confirmaciónr7,
siempre y cuando no haya ingresado todos los números
de s€ne.

Desea abandonar el rngreso de series?

<Si> <No>

S¡ contesta afirmativamente, retoma a la petrc¡ón de trpos
de artículos. Caso contrario, conlnúa con el rngreso de
series.

Una vez ingresados los datos tanto de artículos computadores, partes o
impresoras, aparscon los botoneslt.

Se trene ac@so a los botones llegando hasta el frnal del rngreso. Los botones
son tres:
Grabar Guarda los datos ingresados. Retoma a pedir un nuevo ingreso

del ltpo do Atliculo. Esto botón queda desaclivado cuando los
datos han quedado incompletos o no han cambiado.

Modificar Corrige los datos ingresados desde el Tipo de Afticulo

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedrr el rngreso del T¡po de
Artículo.

ll'Rel'erencia a Botones y Teclas funcionalcs del caprtulo I
l7Rcl'ereí.i¿ ¡ Mqb¡J6 ) \'cnI¡¡r.¡s del capitulo I
lERel'e¡enc¡a ¡ llotorn¡ y f cch.s lünciorules dcl capitulo I

Pág.i 22

BOTONES



OPERACIONES EN AODEGA: Manual de Usuano

TIPO DE OPERACION CIERRES

Al escogerse el trpo de operaoón C¡efres, a continuac¡ón se presentan vanas
ventanas de conñrmaciónre que aseguren que el proc€so de CaerrÉs se pueda
feali?fr.

lmprimió el reporte general ds artículos?

<Si> <No>

Sr contesta negatrvamente, apareoerá el s¡guiente mensaje de alerta2o

Debe generar el r€porte general de art¡culos
antes de rea|]zar el proceso de cierre

PRESIONE CUALOUIER TECLA PARA CONTINUAR

Caso contrario, aparecará la sigulante ventana de confirmactón2r

Reahzó los ajustes p€rtrnentes?

<Sí> <No>

S¡ contesta negativamente, aparec€rá el siguiente mensa¡e de alerta22

Debe reahzar los a¡ustes nec€sanos
antes de realiz el proceso de cierre

PRESIONE CUALOUIER TECLA PARA CONTINUAR

leReferenci¡ a Mensujcs y Ventarus del caprtulo I
2oRet'erencia a Mensajes y Ventanas dcl c¿prlulo I
2lRefcrcncia a Mensajes y Ventanas del capitulo I
22Refc¡crcia a MensaJqi y Venlan&s del caprtulo I
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Caso contrano, aparecará la siguiente ventana de confirmación23

Desea efectuar el proceso de cierre?

<Sí> <No>

Si contesta negat¡vamente, volverá al requerimrento del Tipo de operación.
Pero si contesta afirmat¡vamente, se presenta el srgurente mensa¡e de
6sPera2a

REALIZANDO EL PROCESO DE CIERRE

Una vez r€alizado el proceso d€ ciene, vuelve a la petición del Tipo de
op€rac¡ón de boclega.

llRelbrenci¿ a Mensajes y Ventanas del capitulo I
24Refere¡cia a Meruajes y Ventan¡s del caprtulo I
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SUBMODULO CONSULTAS

Para accesar a este submódulo debe seleccionar Consultas del modulo
Bodega del Menú Principal25, luego de lo cual aparecerá el srgurente
submenú de opc¡ones'

IA. L '§/Ol/l
Slstc.d dc Contro¡ dc Inucntdrlos

PEI'CIII (r: ) llercchos nÉse¡uados

xtrt!¡
t'¡tlle ¡ l¡dag¡.'

n

-

o¡rstl ¡ td

2'Relbrer¡ci¡ ¡ M¡nejo dcl Mcnú dcl capitulo I
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CONSULTA GENERAL

Esta opción presenta por pantalla e ¡mpresora los movimientos de bodega en
general.

Esco¡a esta opc¡ón de Consultaa del módulo Bodega del Menú Principalzo

Luego se mu€stra la srguiente pantalla:

ñP:J¿I@ :N.Ql /l'rl.

En esta ventana se muestra una lista de todos las transacctones realtzadas.
Cada línea de la l¡sta corresponde a los datos de la transacctón. Los datos
que se aprecian son: Código, Tip, Fecha, Cócligo Articulo, Cantidad, Costo
Unitanos y Coslo Total.

Mensa¡e de Error.

La Base de Datos está vacía...!

Este mensa¡e se pres€nta cuando al rngresar a esta consulta no hay
transacc¡ones real'7adas27.

It'Rel'erencia a Mancjo del Mcnú del epitolo I
2?Rcfcrcnci¡ ¡ Menss1cs y vcntE u5 dcl clprtulo I

crnfu¡¡Etr c ¡A. t.flxt .

Slstcra dc ü¡lltro¡ dc lrrEntdrlus
Pioldñ(c ) Ilc¡.clf¡s Dcseru¿dos

n lfflffi- ffiluH'iil{tffi q 
-# -#

Cód Il¡E

:l
z
f,
5
5

Cá1. árt C.ont C¡rtt. Urlt. C{¡st. ,.rt¿¡

tnl l.p¡l.lr If,SCI snlir

3so
600
J50
15€

1.Ee

I .056
t.z@
1 - 0'¡6

ño
8.7':9

3 I rrcf,f,SO
{ xinEs¡l
5 EGRL'i¡I
6 EGIrf,vl
T ITSnESO

§/Ol/lyl;'§Al/l.,rts
'§/Ol/LYls
'§/O1/lYri
§/Ol / 19É

tltYrtú@
PHDrln I
PHYrrúOO
PCDCT¿OO
ccülPfEo
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Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales2E.

[ESC] Salir Retorna al Menú de Consu/las

[F2] lmprimir Genera un reporte de todas las transacciones en general,
igual al de la página sigurente. Previamente al reporte se
pre§enta la secuencia de impresióna.

llRet'erencra a Botoncs y 1'eclas li.¡ncion¿lcs del caprlulo I

"Ilclcrcne¡¿ ¿ Sctucncre dc lmprcsron dcl c¡prtulo I

Pág-'. ?7



t STEtfA
iPORTE

DE
DE

INVENTARIOS
TRANSACCIONES DE BODEGA

25/tr¿/ L99l
17:53:06

rR TIPO FECHA ARTICULO CANTIDAD C. UNIT. C. TOTAL

2

2
I
I
1
I

1
2
3
4
5
6
7

I NGRESO
I NGRESO
INGRESO
EGRESO
DEV. PROVEEDOR
EGRESO
DEV. CLIENTE

2s/02/L995
25/02/L995
2s/o2/t995
25/02/t995
25/02/L995
25/02/L995
25/02/L995

I . 400
350
6s0

1.400
350
650
650

2.800
700

1.300
1.400

350
6s0
6so

CDELOFOO
PHYUMOO O

I CANI NOO
CDE LOFOO
PHYUMOOO
ICANI NOO
ICAN I NOO
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CONSULTA DE KARDEX

Esta opclón pressnta por pantalla e impresora las transaccrones realizada por
un artÍculo en específ¡co.

Escoja esta opc¡ón de Consultag del módulo Bodega del Menú Principalso

Al elegir la opc¡ón se presenta la siguiente pantalla:

ll!l'r..,r, ( rnllJlrLr¡r { I'r l.It{r
¡ ,¡, | !,¡'l¡r,l n,. l¡'r{ 

'r ',,.,1¡,

po At't <U icza ) )

Oonde se pide los siguientes datos

TIPOS DE ARTiCULO

Esco¡a el tipo de artículo que desea consultar.

Los tipos de artículos son:

< Computador > < P¡eza > < lmpreaora>

loRelb¡c¡r¡¡ ¡ M¡¡rgo dcl ñlcnu ¡Jcl c¡p¡rulo I

¿¡ tif,sco dc art culo a ¡rif icdr

t¡¡¡ot,
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Sr antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonará la
opción hacia al Menú Principal.

Para elegir uno de los tipos, se utilizarán las teclas de movimiento flecha
derecha (--+) y flecha izqurerda (e) para deslrzarse entre ellos. Cuando el trpo
d€a€ado esté sombreado d€ un color diferente, presron€ la tecls ENTER

Por omisión el tipo s€leccronado es Computador, si desea este tipo
slamente puls€ la tecla ENTER.

Mensa¡e de Enor.

La Base de Oatos está vacia . .. !

Este mensa¡e indrca que no s€ ha ingresado ningún articulo de ese
ttPort.

TIPO DE ART|CULO COMPUTADOR

Al escoger el tipo d6 artículo Computador, se presenta una ventana que
muestra una l¡sta de todos los computadores. Cada línea de la hsta
corresponde a los datos de un computador. Los datos que s€ apreoan son
Códtgo, Modelo, Procesador y Memoria RAM.

Al final de la ventana se presentan las stgurentes teclas functonales32

IENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lrsta que
tiene los datos del computador que seleccronó.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Ttpo de Articulo

Luego aparece la siguiente pantalla

l¡Relt¡enci¿ ¡ Mcnsajes y Ventanes del capitulo I
l2Refe¡encia a Botones y Teclas funcionsles del c¿prtuJo ¡
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§/gl/l

En 6sta pantalla s€ aprecra dos ventanas: la primera muestra el cód¡go del
articulo que se escogió, asi como la clasificación de los INGRESOS -
EGRESOS y TOTALES. Los datos en la sogunda ventana que se aprecian
son: Núme¡o de Transacción y Fecha. Como se mencionó anteriormente la
pantalla ssta drvroroa en tres secc¡on€s: INGRESOS, EGRESOS Y
TOTALES, cada uno tiene un grupo de los srguientes datos: Cantdad, Costo
Un¡tano, Costo Total.

Al final de la ventana aparecen las stgulentes teclas funoonales

cIrtPu¡r[sA clñ. LtD6.
Slstcaa ac Contr¡ I de InLntarlos

PtlOtCül (c ) Ibr.cclDs ncs¿ruód(}s

[F2l lmprimir Genera un reporte de los movimrentos en bodega de ese
artículo lgual al de la página srguiente. Preyiamente al
reporte se presenta la secuencia de imprestón33.

I ñP3¿200

[ESC] Salir Retoma al Tipo de Adiculo

lSRaIaran.r¡ 
a S""ucncr¡ da lmprasion dcl s¿p¡tu¡o I

Có¿ Pecn C¡nt C.lhit. C.fotal C¡nt C.Unlt. C.lotn¡ C.nt C.tnit. C.Iotal

ná#.qqtmqq-rtqlG
ez6fil.zszffi1.¿É

Art . : AiEIÍEI IrÉttE;r§i m¡ñLL.iuGnL';¡-L'i

0i §./O1,, 0

--------+ tf¿¡ l¡prl¡lr f ESC ¡ lj¡r I lr
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TIPO DE ARTíCULO PIEZA

Al escoger el t¡po de articulo Pisza, se presenta una ventana que muestra una
lista d€ todas las partes, piezas y suminrstros. Cada línea de la lista
corresponde a los datos de una parte, piez; o sumrnistro. Los datos que se
aprec¡an son: Códrgo, Modelo y Otras Caracteristicas.

IENTERI Seleccionar Da por ac€ptada la linea resaltada de la hsta que
tiene los datos de la parte, p¡eza o sum¡nstro que
seleccronÓ.

[ESC] Salir Limp¡a la ventana y retorna al Tipo de Adiculo

Luego aparece la srguiente pantalla

tñ¡'¡.:.''J{) ¡ ltrtl'tJDl:ti C lr'l
¡ ¡, rr¡ ,1. ¡ (¡¡rt.!l í(
, .. i ¡" ¡a.¡ ,¡,

I Tl¡i

9WElqqq--t--q

Art . : PHllllxro Incfif:St§ f,GRLYIS M TALLS

C&l fEcllA C.nt C.unlt. C.lotal C.nt C.tntt. C.fotÁ1 Cánt C.U¡lt. C.lotól

) lFZl ¡¡prl¡lr f lIiC I 3¡.1tr a 

--

En esta pantalla se aprecra dos ventanas: la primera muestra el códrgo del
artículo que se escogió, así como la clasrficación de los INGRESOS -
EGRESOS y TOTALES. Los datos en la segunda ventana que se aprecian
son: Número de Transacción y Fecha. Como se mencionó anteflormente la
pantalla está d¡v¡d¡da en tres secciones: INGRESOS, EGRESOS Y

Pá9.: 3'l

Al final de la ventana s€ pressntan las srguientes teclas funcionales.
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TOTALES, cada uno trene un grupo de los siguientes datos: Canfrdad, Coslo
Unttano. Costo Total.

Al final de la ventana aparecen las s¡gu¡entes teclas funcronales:

[F2] lmprimir Genera un reporte de los movimientos en bodega de ese
artículo igual al de la pagrna siguiente. Prevramente al
reporte sé presenta la secuenoa de rmpresrónv.

[ESCI Salir Rgtorna al Tipo de Articulo

l{R.lar-.r.. S..ucnoa dc lmprcsión dcl c¿pitulo I

Pá9.:32
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TIPO DE ART|CULO IMPRESORA

Al escoger el trpo de artículo lmpresora, s€ presenta una ventana que
muestra una l¡sta de todas las impresoras. Cada linea de la lista corresponde
a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son. Códtgo,
Mo<lelo y Otras Caracter¡strcas.

Se deberá s€leccionar una línea de la lista, es decir, una rmpresora para
consultar los movimrentos que ha ten¡do ese artículo en bodega.

Al final de la ventana s€ presentan las srgurentes teclas funcionales

IENTERI Seleccionar Da por acaptada la linea resaltada de la hsta que
t¡ene los datos de la ¡mpresora que seleccronó.

[ESc] Salir Limpia la ventana y retorna al Trpo de Adiculo

Luego aparece la srguiente pantalla

l¡l l r. , tu i tñPtllrl::í, r'lñ I Tt¡¡

Art . : ¡(Áñ*ro III;'IL§§ f,\ifiLsrLS
'U 

IALL'J

C¡). fcch. C.nt C.Unlt. C.fotál C¡nt C.unlt. C.lutá¡ Cant C.tlnit. C.fotdt

3 'á./O?t e 0 e I i6 i& o .loo
nwq+qtq--rtqG

e

f PZI l.prhlr f Ef ¡ S.l tr

En esta pantalla se aprecia dos ventanas: la primera muestra el códrgo del
artículo qu€ s€ escogó, asi como la clasificación cle los INGRESOS -
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OPERACIONES EN BODEGA: Manual de Usuario

EGRESOS y TOTALES. Los datos en la segunda ventana que se aprecran
son: Nú/,nero de Transacctén y Fecha. Como se mencionó anteriormente la
pantalla está drvidida en tres seccrones: INGRESOS, EGRESOS Y
TOTALES, cada uno tren€ un grupo de los siguientes datos: Canfdad, Coslo
Unitano, Cosfo lolal.

Al final de la ventana aparecen las srguientes teclas funcionales

[F2] lmprimir Genera un reporte de los movtmtentos en bodega de ese
articulo rgual al de la página srgurent€. Prevramente al
reporte s€ pres€nta la secuenc¡a de rmpresrón'".

[ESc] Salir Retorna al Tipo de Adiculo

l!
Rcfcrcnci¿ ¡ Sccuc¡cre dc lmprcsión dcl cap¡lulo I

PAg.; 34



l[u 0E IrY[¡t¡¡Io§
DII

95

23

25 t02l
I ?:53:

. : IClrtI00

I ÍECu

I rcrls0s
cut. c0st0 tJlu. c0sr0 r0rrr

IG8[S0S

crxr. c0st0 l,lrlf. c0st0 tortl

l0frtIs
c0st0 urn. c0s?0 rotrlc ¡f

0

1 .100

ó!0
1.300

0

ú50

ó50

ó50

0

1

¡
1

0

0

650
-650

0

0

650

650

0

0

I
-¡

0

r00
0

0

I6

0

2

0

0

0

50

0

0

9

I

I

5

5

5

02

02/9
02 l9

25

25

25

t
I
c

l¡9



OPERACIONES EN BOOEGA: Manual de Usuano

CONSULTA DE PEDIDO A BODEGA

Esta opción genera una lista de los articulos que deben salrr de bodega.

Escoja esta opc¡ón d€ Consultas del módulo Bodega del Menú Principalio

Al el€gir la opc¡ón se prosenta la srgu¡ente pantalla:

nP32I)O '§/Ol / I

Mensa¡e de Error:

La Base de Datos está vacia ... . !

Este mensale indrcá que no se ha rngresado nrngún transaccrónu

En esta pantalla deberá ingresar

FECHA DE INICIO OEL REPORTE

]l'Relc¡cncia a Manc¡o dcl Msnu del c¿prtulo I

l?Rel-e¡enci¡ a Mensajcs y Ventanas del capitulo I

cflrnloEsá c lñ . L?Ih .

Slsta dc Corltrol de lnrEnt rlos
Pxjlüñ(c ) ¡¡ÉrÉchos néseru.dos

iiht^a

(S. I lr)
tl:

lrlrcsc fécha dcsd¿:
fcch. lr.sta:
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OPERACIONES EN BOOEGA: Ma¡¡u¿l do Uóuaío

Debe ingresar la fecha en lormato de DD/MM/AAAA que rndique desde donde
qui€ro generar el reporte.

Mensa¡e de Error

lnvalid Date

Este mensa,le rndrca que la fecha ingresada no exrsterE.

Mensa.¡e d6 Error

Fecfra d€ inicio debe ser menor o igual a la fecha actual

Este mensaje aparec€ cuando la fecha de inicio fue mayor a la fecha
actual3e.

FECHA F]NAL DEL REPORTE

Debe ingresar la fecha en formato de DD/MM/¡vfua'/0\ que indique hasta donde
quiero generar el reporte.

lnvalrd Date

Este mensale indica que la fecha ¡ngresada no exlsteao

Mensa¡e de Error

Fecha de cierre debe ser mayor o igual a la fecha de lnrc¡o

Este m€nsaJe se presenta cuando la fecha final es menor a la fecha de
iniooar.

Pá9.: 36

Mensa¡e de Error:

rEReli:rencia ¿ Mcnr¡lcs y Vcntanas dcl caprtulo I
l9Referencia a Mensa.¡es y Veotanas del caprfu¡o I
{oRcf'erenci¿ u Mensajes y Ventarus del capitulo I

'lRelbrcocia s M€nsajes y Venranas del capitulo I



OPERACIONES EN BODEGA: Manual de usuario

Al final de la ventana aparecen los srguientes botones.2

lmprim ir

Salir Retorna al Menú d€ Consu/tas

Genera el reporte de pedido a bodega, igual al de la
página sigurente. Previamente al report€ se presenta la
sacuencra de impresrón43.

liReferencra a t o¡oncs y fe{hs l'uncion¡les dcl c¿p¡tulo I
"Rcfcfcnc¡¡ s Socucncre dc lmprcsron dcl c¡prl'rlo I

Pá9.:37
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PROCESOS ESPECIALES: Manual d6 Usuario

iiÓDULO PROCESOS ESPECIALES

Para accesar a este módulo deb€ s€lecc¡onar Procesos E8peciales del
Menú Principalr, luego de lo cual aparecerá el srgu¡€nte menú de opc¡ones.

1tñtomo CIñruOESñ C IA . Lüñ .
Stst¿.¡ d. Contñ¡! d¿ Inlt'rtat.tor

Ptat¡?(I¡l (c ) Dr:r¿':)rrs H.:scru¿dos

'n/Ol/l

ftrsya lrlrr
l''ft r¡|DlO
¡f iür§ltt

r

Relbrrnc¡a ¡ la scccion Menu Pnncipal del c8p¡tulo I

Pá9. 1



RESPALDO

La opción Re¡paldo p€rmite tener una coprá de la informacrón del sistema,
para garantizar su sogur¡dad.

Deb€ tener presente que 6l srstema no detecta los s¡guientes aspectos.

t El número de drives o unrdades de disco qu€ tieno su @mputador.

I El tipo de dnves d€l computador (5y.' o 3%", de Alta o Ba¡a densidad).

J Si el diskette está o no insertado en la unidad de d¡sco

Escoja esta opción del módulo Proceeos Especiales en el Menú Principal2.

Al seleccionar la opción s€ pres€nta la sigurente pantalla:

lttPllÉ '§/gl/l
Slst.ñó ¿e Control ¿c InrEnt rloE

PEltü¡l(c ) Dcr.cchos f,csc¡r¡ad¡¡s
1l: lo:

En esta pantalla se muestran tres alternativas en las que el respaldo puede
r€al¡zarse, éstas son: Disco Du¡o, Diekette o Digco Ouro y Oiskette.

2R¿lcrencia ¡ l¡ sección Menú Principal del capirulo I

< 1$s¡ra tdar > ( ü¡ll¡ )

f,l naspa ldo ac b.l lza¡Á c¡r

cl dcstilr} da los acs ldt¡:f,sco

( ) Dlsco Duro ¡ D ls¡cttc

Dr¡e¿ ( ¡A ( )E
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PROCESOS ESPECIALES: Manual de Usuar¡o

La alternativa por omrsrón es O¡sco Duro, ya que dentro del paréntesis que
6stá d6lante, hay un punto que marca la opción.

Para escoger una de las altemativas, deberá deslizars€ a través de ellas con
las teclas d€ rno^/irnbnto flecha derecha (-r) y flecha izqurerda (r-) y para
aceptarla, pulse la tecla ENTER €n el momento 6n que la barra de c.olor la
r6salte.

Si acepta hac€r el respaldo en el Oigco Duro, la ¡nformac¡ón se guardará en
un directono llamado RESPALDO, el cual se craa automáttcamente al instalar
el sistema; cont¡nuará luego hacra los botones3.

Sr en cambro escoge Oisketto o Dieco Duro y Diskette, deberá pnmero,
s€ñalar en que Drive o Unidad de Drsco se hará el respaldo.

Mensa¡e de Error.

Usted no ha escogido el drive del Respaldo

Este mensaje ind¡ca que a p€sar de que se decidió realtzar el respaldo
en d¡skette no se indicó el dnve. Conija el enor seleccionando el
drivea.

lR"fo"raru 
" 

la s,ecc¡on Botones y l ecl¿-§ Iuncronales del capitulo I

'Referenci¡ a la sec¡ión Mcnsa¡es y Ventan¡¡s del cáprtulo I

Por omisión la unidad seleccionada es A, pero s¡ la unidad que desea es B,
muévase hasta ella con la tecla de movimiento flecha derecha (-+) y presrone
la tecla ENTER.

Se reconocerá que la unrdad está seleccronada porque dentro del paréntesis
que está delante, hay un punto que marca la opción.

A contrnuacaón avanzará con las mtsmas teclas de movtmtento hacta los
botones.

Botones

Al escoger:

RESPALDAR Aparece la siguiente pantalla

Pág- 3
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r r ñh tl'tirr r' l11

,.¡-.,r! 1,...¡¡"1 ,¡r
l'lú¡tlr|¡lr, r l\ rt I lr¡

l,l l, 
' lú | .t., : I

sp.ldos de ñrch I rros d.¡ Sls

E I lb¡p.l¡lo s. La ¡ tzará cn :

(. ) Dls¿o llro( ) Dt qlEtt¿
( ) Dl¡¿.o h¡¡o ¡ DtslÉtt€

I»lrE : (rA ()B

re
I¡E

y el respaldo @menzará

Si el respaldo se real¡za en D¡sco Duro, en la pantalla
aparece el mensaje:

Comprimiendo Archivos Iil

El mensaje rndrca que todos los archrvos (bases de datos
del sistema) están srendo comprimidos y coprados en et
directorio RESPALOO.

Bajo el mensale, se aprecra un recuadro vacio que
llamamos tsrmómotro.
El lermómetro poco a poco se llena de un color d¡ferente y
presenta un porc€ntaje que va en aumento. Ambos
efectos indican como avanza el proceso.

Si el respaldo se lo realiza en Drskette, aparece el
siguiente mensaje de alerta:

lnserte un Diskette en el dnve A

PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Pá9. 4
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Este mensaje indica que deberá ¡nsertar en el drive
que prevtamente selecoonó el diskette gue usará
para respaldar y luego presiona cualqurer tecla
para continuar. Si no srgue las recomendacrones
d€ esta manera, tendrá pioblemas con el sistemas.
Si no desea contrnuar con el respaldo, presrono la
tecla ESC y aparece el siguiente mensa.le de
alerta.

Respaldo lnconcluso
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Este mensaje indica que el proceso ha sado
truncado.

El usuano tiene la responsabtl¡dad de ¡nsertar un dtskette
que haya sido formateado y que se encuentre en buen
estado.

Luego continúa con los mensa¡es

Compr¡misndo Archivog lil

v

Cop¡ando Archivos ilt

ba¡o ellos se muestra el termómetro

Los mensa¡es ¡ndican que todos los archivos (bases de
datos del srst6ma) están siendo comprimrdos y coprados
en el drskette.

El termómetro de igual manera, poco a poco se llenará de
un color diferente y pres€ntará un porcentaje que rrá en
aumento. Ambos efectos rndican cómo avanza el
proceso.

JRefe.encia 
a la sección Mensajes y Ventana.r tlcl capnulo I

Pá9. 5
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Cuando el drskette rnsertado, no trene sufioente espacro
para almac€nar los archivos respaldados, el srstama le
presenta el srgurente mensaje de alerta:

lngrese el Siguiente Drskette

PRESIONE UNA TECT-A PARA CONTINUAR

Se ingresará un segundo drskette de las mrsmas
caracteristrcas que el primero. Lo insertara en el
drive utilizado.

Cuando term¡na el proceso (1 00%) se
a¡gurent€ mensaJo de alerta,

Respaldo Terminado
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Este mensajo indica que el procoso ha culminado

desp|ega el

Si al d€sarrollars€ el respaldo, degea abandonar el
proceso, presione la tecla ESC y se mostrará la srgurente
venlana de conf rmacióno:

Et Respaldo Quedará lncompleto
¿Desea Cancelar el Respaldo?

<si > <No>

Al contestar

Si Muestra el sigurente mensa,€ de alerta

Respaldo lnconcluso
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

6Refe¡encia 
a l¡ socción Mensa.ies y Vemarus del capitulo I

Pá9. 6

Este mensale indrca que el proceso ha srdo
truncado.
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SALIR

No Contrnúa con el respaldo.

Presenta el srgurente mensale de alerta

Respaldo lnconcluso
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Este mensaje indica que el proceso ha stdo
truncado.

Pá9. 7
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RESTAURACION

La opción Rostaurac¡ón permite recup€rar la ¡nformacrón prevramente
respaldada,

Este proc€so s€ lleva a cabo cuando s6 ha producrdo algún daño o pérdrda de
información en las bases de datos del sistema.

Necesarramente se habrá reahzado ant€s el respaldo y se tendran a la mano
los diskettos que se ocuparon.

Cabe señalar qu6 al proc€der con la restaurac¡ón, toda información ingresada
o corregida en fecha postenor a la del respaldo, s€ p€rderá; por lo que el
respaldo debe ssr s¡empre actual¡zado.

Escoja esta opcrón del módulo Proce¡oa Ecpecialea en el Menú PrincipalT.

Al seleccionar la opc¡ón se presenta la sagu¡€nte pantalla

I nf {zso lñ l/,
Slstc.ó dc Cont¡ot dc ln(Eot¡rlr¡s

IlIl?Cf ñ(. ) Dorr.rilr¡r lhr.'.r,.á.,r
1t : 10:5I

En esta pantalla se muestran dos alternativas desde donde la restauración
puede realizarse, éstas son: Disco Duro o Diskette.

TRel'ercncia 
a la scccion Mcnú Pnncipal dcl caprtulo I

Ld lcstaúrocldn ¡. nc.l l¿.rá dcsdc:

DrlrE

ffGÉ*rh-

fs¡:o

( rÁ ( )E

¿l ori c¡r dc lr¡s drrch i qrs u¿ uán hd slrr rr:st.und.tos
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Este mensaje indrca que ha pesar de que
restauración desde diskette no s€ indrcó el
sele@ronando el drives.

Usted no ha escogido el drive de la Restaurac¡ón

Por d€f6cto, la unidad s€leccionada es A, p€ro sr la untdad que desea es B,
muévasa hasta ella con la tecla de movimiento de la derecha (-)) y presrone la
tecla ENTER qu€dando así marcada.

A continuac¡ón avanzará con las m¡smas t€clas de movrm¡ento hac¡a los
botoneso.

se dec¡dró realrzar la
clnve. Corrr¡a el error

t¡urdc¡ón dc ñ¡ch I 'ás dÉl Sls

[á ncstaur¡cl6n st ,b.l tr-ará dEsd¿

( rñtrlr¿¡,r¡ ( ltr l_rlir
iJ¡rlcr- ¡r' (ir¡'t¡ol .k l.¡(¡ ¡¡t(¡ t,,

l'rr¡rIr ln'. , lA_¡ r.r l,¡. ,i( .. | !.,.1!,

¡)uro
ta

16:1'l

D

D s¡l.t

Drluc ( )A ( )E

I¡E

Relerenc¡¡ s la sccc¡ón Mcnsa¡cs y Venlanas dcl caprtulo I

Retbrenci¡ a la s¡:cción Botones y'l'eclas funcionales del capitulo I

Pá9. 9
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Mensa¡e de Error:

RESTAURAR Aparece la sigurente pantalla:
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y la restauracrón @menzará.

Si la restauraoón se realiza desde Disco Duro, en la
pantalla sparec€ el menea¡e:

Rostaurando Archavog !il

El mensa¡e indrca que todos los archivos respaldados,
almac€nados en el d¡rectono RESPALDO, están srendo
copiados y restaurados an el drrectono del srstema.

Ba¡o el mensaJe, se aprec¡a
llamamos termómetro.

un recuadro vacio que

El termómetro poco a poco se llena de un color drferente y
presenta un porcentaje que va en aumento. Ambos
efectos ¡ndican como avanza el proc€so.

Si la restauracrón es dosde Oiakotto, aparece el stgutonte
mensaje de alerta.

lnserte un D¡skette en el dnve A
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Restauración lnconclusa
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

l"R"l!r*ra," ¡ l¡ ¡ccei<¡o Mcls¿.Jcs y Vcntular rlcl erprtulr I

Este mensaje indrca que deberá insertar en el dnve
que praviamente selecc¡onÓ, el drskette que
contiene los archrvos respaldados luego prestone
cualqurer tecla para conttnuar. Si no sigue las
recomendaciones de esta manera, tendrá
problemas con el srstema'o. S¡ no desea c¡ntrnuar
con la rÉstauración, presione la tecla ESC y
aparece el sigurente mensaje de alerta:

Este mensale indrca que el proceso ha srdo
truncado.

Pá9. 10
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Después d€ insertar sl diskette continúa con los
m6nsales:

Cop¡ando Archivos ilt

v

Reataurando Archivos ilt

bajo ellos se muestra el termómetro.

Los mensajes indican que todos los archavos respaldados
y almacrnados en €l diskette, están siendo copiados y
r€staurados en el directorio del ststema.

El termómetro de igual manera, poco a poco se llenará de
un color drferente y presentará un porcenta.,e que rrá en
aumento. Ambos efectos ind¡carán cómo avanza el
procaso.

Cuando el respaldo se ha llevado a cabo en más de un
diskette, se presenta el siguiente mensaje de alerta.

)
lngrese el Siguiente Diskette

PRESIONE UNA TECI.-A PARA CONTINUAR

Cuando termina el proceso (1 00%) se
srguEnte mensaje de alerta.

Restauraoón Term¡nada
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Este mensa¡e rndrca que el proceso ha culmrnado

Se ingresará un segundo diskette en el dnve
utilizado.

desplrega el

Pá9. 11
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Si al desarrollars€ la restauración, se desea abandonar el
proceso, presrone la tecla ESC y se mostrará la stgurente
ventana de confirmacrónr I 

:

La R€stauración Quedará lncompleta
¿Desea Cancelar la Restauración?

<si > <No>

Al contestar:

Si Muestra el s¡gu¡ente mensale de alerta.

Restauración lnconclusa
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

No Contrnúa con la restauracrón.

Presenta el sigurente mensale de alerta:

Restauración lnconclusa
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

! lRcferer¡cia 
a la seccion Mcnsa.¡es y Veru¡¡us del c¿prtulo I

Este mensaje ind¡ca que el proceso ha sido
truncado.

SALIR

Este mensaje rndica que 6l proceso ha s¡do
truncado.

Pá9. 12
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RElNDEXACION

La opción Reindexación p€rmrte dar mantenimr€nto a los arch¡vos indrces del
sastema para cons€rvar un estado óptimo.

Esco¡a esta opción del módulo Procesos Especiales en el Menú Principalr2

Este proceso debe realrzars€ regularmente, una v€z por semana. Puede
durar un tiempo considerabl€, de acuerdo a la cantidad de rnformaclón
almacenada.

Además, la reindexación sB llevaÉ a cabo en las s¡guientes casos:

{ Cuando s€ haya ¡ngrosado o eliminado un volumen considerable de
información.

I Cuando se haya producado una falla de energia eléctr¡ca mtentras
trabajaba en el sistema.

t S¡ se ha apagado el computador srn haber sahdo antes del srstema.

Al seleccionar la opción sa presenta sucesivamente Bl siguiente mensaje.

Los puntos seguidos en el mensaje representan el nombre del archivo que se
está reindexando en ese momento.

Una vez r€¡ndexados los archrvos, abandona la opción y retorna al Menú
Pnncipal.

llRclb..oc¡a s l¡ scc¡ion Mcnu Pnncipal del capnulo I

Pá9. 'l3
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