ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA
DEL LITORAL

Programa de Tecnologia en Computacion

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS
para COMPUDESA CIA. LTDA,

MANUAL DE USUARIO

PROYECTO
Previo a la obtencién del Titulo de
ANALISTA DE SISTEMA

Presentado por:

Karyna Z/Bloise

Directora:

Anl. Sist. Alexandra Paladines

Guayaquil - Ecuador

1895



” ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

Programa de Tecnologia en Computacion

SISTEMA DE CONTROL DE INVENTARIOS
para COMPUDESA CIA. LTDA.

MANUAL DE USUARIO

PROYECTO
Previo a la obtencion del Titulo de
ANALISTA DE SISTEMAS

Presentado por.
Karyna Bloise

Directora:
Anl. Sist. Alexandra Paladines

Guayaquil - Ecuador

1.995

|-




AGRADECIMIENTO

Cuando comencé mi vida universitaria, todos mis suenos y metas tenian un solo
objetivo "GRADUARME EN LA ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA". Hoy
cuando el suefio se convierte en realidad, recuerdo a todas aquellas personas
que lo hicieron posible, ya sea dandome su aliento o su ayuda intelectual.

Para todas aquellas personas que me ayudaron a lo largo de mi carrera, les
brindo este profundo sentimiento de agradecimiento, pero de manera especial
debo agradecer a mi hermana Betty y a mis amigos Junior y Rodrigo, quienes me
dieron su canfio y apoyo, lo que me ayudo a seguir dentro de la universidad y
hoy, obtener mi titulo.

Ademas debo agracecer a Dios, que me obsequid la fuerza y la paciencia
necesaria cuando me hizo falta y la dedicacion para terminar los proyectos!!!

A todos los profesores. ...
A todos los amigos: Eli, Juan, Moni, Raul, Yessi......

t

Gracias....



DEDICATORIA

Este trabajo se lo dedico de manera especial a mi hermana Stephanie.

Stephanie..., espero que te sirva de ejemplo en tu vida estudiantil y obtengas los
mas grandes suefos y proyectos que te propongas.

ry Y. Blo_t_s;e Rub[fé__



DECLARACION EXPRESA

"La responsabilidad por los hechos y doctrinas expuestos en esta tesis,
nos corresponde exclusivamente, y el patrimonio intelectual de la misma,
a la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE LITORAL"

(Reglamento de examenes y titulos profesionales de la ESPOL.)

3 BIcnsé Rubira

11



AhrSist. Alexandra Paladines

v



INTRODUCCION

El Sistema de Control de Inventarios de Equipos de Computacion de
COMPUDESA Cia. Ltda. permite al usuano manejar los movimientos de bodega
que se generan al ingresar, egresar, devolver, ajustar o cerrar los inventanos.

El usuario del sistema Jpodra darle mantenimiento a las tablas que controlan los
porcentajes de ganancia y descuento, las marcas y las clases de partes, piezas o
suministros que se pueden manejar dentro del Sistema. De igual forma el
usuarno podra contar con listados informativos al respecto.

El Sistema le permitira al encargado ingresar, modificar y eliminar articulos, ya
sean estos computadoras, partes o piezas e impresoras. Ademas podra
consultar informacién acerca de los mismos, es decir de manera general, el stock
minimo, series y precios. El Sistema generara cotizaciones que el usuario le
solicite.

El usuano es responsable de reglizar respaldos y reindexaciones a los archivos
del sistema y ademas de restaurar a los mismos cuando sea preciso.

Este manual le explicara de una manera facil y clara el manejo de este sistema.

il
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GENERALIDADES: Manual de Usuario

DISTRIBUCION DE LA PANTALLA

La pantalla se encuentra dividida en cuatro partes que son.

Cabecera

Area de trabajo

Area de botones y teclas funcionales
Linea de mensajes

La siguiente figura es un ejemplo de una pantalla del sistema:

Bistoms de Costrul de Invowtarlos _-q
FRUTCOR (L) Berochos Rescr wados

Ubd igu Marca Ak
Raria Qe

1 - Aves de Tisbee

P e e
Lineas de inmmaps

o Grabar) g Gl i ———— |
NS o rrog o 7Y g (T -

rmile ca Agresados ]

"

Cabecera

En la cabecera aparecera la siguiente informacion:

e Enla pnmera linea al lado izquierdo aparecera el nombre del programa que
esta ejecutandose en ese momento. Al centro, se mostrara el nombre de
la compania: COMPUDESA CIA. LTDA., y al lado derecho la fecha actual.

e En la segunda linea al centro, se mostrara el nombre del Sistema, en este
caso Sistema de Control de Inventarios y al lado derecho la hora actual.

e Latercera linea en el centro indica PROTCOM(c) Derechos Reservados.

e La cuarta linea ha sido destinada a la barra de Menu Principal o al nombre
del modulo u opcion que se esté ejecutando en ese Instante.

l;ag.: 1



GENERALIDADES: Manual de Usuario

Area de trabajo

En esta area se van a mostrar los requermientos de informacion, los
mensajes y/o las alertas del sistema.

Area de botones y teclas funcionales

En esta area se mostraran los botones y las teclas que estan activas en el
programa que se esta ejecutando en ese momento.

Linea de mensajes

En esta area se mostraran los mensajes que se refieren a los ingresos de
informacion.

l 'P'agj:__z_
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MENSAJES Y VENTANAS

A continuacion mencionaremos los distintos mensajes y ventanas que se
pueden encontrar en la ejecucion normal del sistema.

Mensajes de Error

Aparecen en la parte superior derecha de la pantalla, cuando en el ingreso de
la informacion se ha cometido un error, el mismo que se enunciara en una
ventana. Ejemplo:

Mes no valido

Presione cualquier tecla y el mensaje desaparecera.

Mensajes de Alerta

Indican situaciones especiales en la ejecucion de algunos procedimientos.
Ejemplo:

Respaldo Terminado
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

El mensaje desaparecera al presionar cualquier tecla.

Mensajes de Espera

Aparecen en el centro de la pantalla en una ventana e indican que el sistema
esta ejecutando algun proceso. Ejemplo:

 Pag.: 3



GENERALIDADES: Manual de Usuario

CARGANDO INFORMACION REQUERIDA...

Estos mensajes desaparecen cuando el proceso indicado finaliza.

Ventanas de Confirmacion

Permiten al usuario decidir si un proceso se llevara a cabo. Ejemplo:

Desea imprimir el reporte?
< S > < No >

Estas ventanas presentan dos alternativas. EIl usuario debera presionar la
letra que aparece sobresaltada, S o N; o tambiéen puede presionar la tecla
ENTER sobre la opcion que esté resaltada; luego de lo cual la ventana
desaparecera.

Pag.: 4
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SECUENCIA DE IMPRESION

En esta seccion se indican los pasos a seguir cuando desee imprimir
informacion:

Usted puede imprimir de dos maneras dependiendo de la opcion que en
ese momento se esté gjecutando:

v Escogiendo el boton Imprimir.
4 Presionando la tecla funcional F2

Una vez seleccionada la impresion aparecera una ventana de
confirmacion' con un mensaje referente a la informacion que va a
imprimir. Ejemplo:

Desea imprimir el reporte?
< Si > < No >

En caso de que usted haya contestado afirmativamente a la pregunta
anterior, aparecera el siguiente mensaje de alertaz:

- PREPARE LA IMPRESORA !
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

Debera alistar la impresora dejandola preparada para impnmir. Cuando
usted presione cualquier tecla, el sistema iniciara la impresion,
enviando el siguiente mensaje de espera® en forma intermitente:

'Referencia a Mensajes y Venlanas de este mismo capitulo

IReferencia a Mensajes y Ventanas de este mismo capitulo
IReferencia a Mensajes y Ventanas de este mismo capitulo
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IMPRIMIENDO REPORTE

Cuando esta concluya, retornara a la pantalla desde donde usted
selecciond la impresion.

En caso de haber contestado negativamente a la pregunta anterior,
permanecera en la pantalla desde donde selecciono la impresion.

Pﬁg E
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BOTONES Y TECLAS FUNCIONALES

Botones
Un boton aparecera de la siguiente manera:

< Respaldar >
Para seleccionarlo debera presionar ENTER sobre el que se encuentra
sombreado de un color diferente, o digitar la letra que esté resaltada. Podra
moverse a traves de los botones utilizando las teclas de movimiento flecha
izquierda («) y flecha derecha (—).

Una vez escogido, ejecutara la operacion indicada en el boton.

En cada una de las opciones se explicaran los botones que se presenten.

Teclas funcionales
Las teclas funcionales apareceran de la siguiente manera:
[F2] Imprimir

Para seleccionar las teclas funcionales debera presionar ENTER sobre la que
se encuentra sombreada de un color diferente. Podra moverse a traves de las
mismas utilizando las teclag de movimiento flecha izquierda («) y flecha
derecha (—).

Las teclas funcionales cumplen con una tarea especifica. Para hacer uso de
ellas usted debe presionar la respectiva tecla. La funcion de cada una de
éstas se explica a continuacion:

[F1] Otro Muestra una pequena ventana donde se realizara
el ingreso del numero de serie de un articulo.
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[F2] Imprimir Permite proceder con la secuencia de impresion*
para obtener el reporte requendo.

[F3] Marca Permite seleccionar una marca mediante la cual,
postenormente se mostrara un listado de todos
los articulos que tienen esa misma marca en
comun.

[F4] Procesador Permite seleccionar un procesador mediante el
cual, posteriormente se mostrara un listado de
todos los computadores que tienen ese mismo
procesador en comun.

[TAB] Mas Permite avanzar hacia la derecha en una linea de
las ventanas de consulta de articulos; donde
cada linea contiene y muestra los datos del
articulo seleccionado. Para visualizar en pantalla
todos los datos de un articulo, debera presionar
una vez la tecla TAB por cada dato que desee
ver. Cuando se observe el ultimo dato y otra vez
se presione la tecla TAB, se mostrara
nuevamente el pnmer dato de ese articulo.

[ENTER] Seleccionar " Permite aceptar el dato que se ha seleccionado
en una ventana.

[ESC] Salir Permite abandonar una ventana u opcion.

‘Referencia a Secuencias de Impresion de este mismo capitulo
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MANEJO DEL MENU

1NMOBO00 B COMPUDESA CIA. LTDA. TH001 A1
Sistema de Control de Inventarios .
PROTCOM(c) Derechos Reservados
¥ Tablas EnFCTGHTGN S S Tadeg@mssT RSt ERpentniammesr STis

ntenimiento y consulta

En la barra del Menu Principal se describen los nombres de los modulos del
sistema: Tablas. Articulo, Bodega, Procesos Especiales y Salida.

A continuacién detallaremos el manejo del Menu Principal:

e Para escoger un modulo del menu se utiizaran las teclas de movimiento
flecha izquierda («-) y flegha derecha (—») las que permitiran deslizarse a
traves de ellos. Cuando el nombre del modulo que desea seleccionar, se
encuentra resaltado de un color diferente presione la tecla ENTER.

o (Cada moédulo contiene varias opciones 0 submenus. Para escoger una de
estas opciones se utilizaran las teclas de movimiento flecha arriba (T) o
flecha abajo (), las que permitiran deslizarse a través de las mismas.
Seleccione la opcion y presione la tecla ENTER.

Las opciones que tengan una punta de flecha en el extremo derecho de su
linea (submenus), indicaran que contienen otro grupo de opciones.

e Para salir de dicho submenu se utilizara la tecla ESC.

I_’ag.: 9
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Si la opciéon no tiene la punta de flecha significa que es un programa del
sistema y para ejecutarlo o ingresar a el debera escoger esta opcion y
presionar la tecla ENTER.

Para salir del Menu Principal debera escoger la opcion Si del modulo
Salida.

i’;g.: 16
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PRESENTACION DEL SISTEMA

Para ingresar al Sistema de Control de Inventarios debera digitar desde el
indicador del sistema operativo: INVENTAR.EXE

A continuacién se presentara la siguiente pantalla:

[NMO6000 COMPUDESA CIA. LTDA. 30011
Sistema de Control de Inventarios ;
PROTCOM(c) Derechos Reservados

En esta pantalla se muestran el nombre y slogan de la empresa que ha
adquindo el sistema, en la siguiente linea, la direccion y numeros de teléfono.

Al final de la pantalla esta la tecla ESC que permite abandonar la pantalla y
continuar con el sistema.
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INGRESO DE LA CLAVE DE ACCESO

A continuacion se presenta una nueva pantalla que contiene a su vez, una
ventana en la que debera digitar la clave de acceso para el presente dia.

T, COMPUDESA ClA. LTDA. 30.,01.-1995
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

tual: 30.01-1995 Ultima: 30-01-1995

Iyrese la clave: guaiug

I Inﬂ_rcsc fa cinuc para cl ’la 5: m_‘

La clave de acceso esta conformada por seis digitos.

Mensaje de Error:

Clave Incorrecta ...| Trate de nuevo.

o Este mensaje indica que la clave ha quedado en blanco o no ha sido
ingresada correctamente®.

El sistema le da tres oportunidades para ingresar su clave, al cabo de las
cuales, si no la ha ingresado correctamente se mostrara el siguiente mensaje:

ACCESO DENEGADO ...

Referencia a Mensajes y Ventanas de este mismo capitulo
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En pocos segundos este mensaje desaparece abandonando el sistema hacia
el indicador del sistema operativo.

Si no ingresa la clave y presiona la tecla ESC, muestra el mensaje:

HASTA LUEGO ....!

En pocos segundos este mensaje desaparece abandonando el sistema hacia
el indicador del sistema operativo.

Al ingresar correctamente la clave, el sistema enviara un mensaje que
contendra siempre un saludo y el nombre del usuario (XXXXXXXXXX). El
saludo varia de acuerdo a la hora en que se ingresa al sistema.

Por ejemplo:

¢ TRABAJANDO TARDE, XXXXXXXXXX?

Para continuar con el sistema, presione la tecla ESC que aparece al final de
esta pantalla.

Pag.: 13
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MENU PRINCIPAL

Los modulos que contiene el menu son:

Tablas

Articulos

Bodega

Procesos Especiales
Salida

MENU PRINCIPAL

TABLAS.- Permite el mantenimiento y consulta por pantalla e impresora de las
opciones de Parametros, Marcas y Partes/Piezas/Suministros.

ARTICULOS.- Permite manejar el mantenimiento y consulta por pantalla e
impresora de los articulos que la compania vende.

BODEGA.- Permite registrar operaciones del inventario como la consulta por
pantalla e impresora de las mismas.

PROCESOS ESPECIALES.- Permite realizar el respaldo, restauracion y
reindexacion de la informacion.

SALIDA.- Permite abandonar el Sistema de Control de Inventarnos.

Las opciones del modulo TABLAS se explican a continuacion:

= Parametros
TABLAS = Marcas
s  Partes/Piezas/Suministros

PARAMETROS.- Permite el mantenimiento y consulta por pantalla e
impresora de los parametros utilizados en la empresa para llevar el control de
costos y precios de los articulos.

Pag.: 14
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Las opciones de este submenu se explican a continuacion:

PARAMETROS = Mantenimiento
= Consulta

Mantenimiento de Parametros.- Permite el ingreso y modificacion
tanto de datos generales de la empresa como: nombre, direccion,
telefono otros, como de porcentajes de ganancia y descuentos
utilizados para el control de costos y precios de los articulos vendidos
en la empresa

Consulta de Parametros.- Permite visualizar por pantalla e impresora
los datos generales de la empresa asi como los utillizados para el
control de los costos y precios de los articulos que se venden en la
compania.

MARCAS.- Permite el mantenimiento y consulta por pantalla de las marcas de
los productos que se venden en la empresa.

Las opciones de este submenu se explican a continuacion:

= |ngreso
Modificacién
Eliminacion
Consulta

MARCAS

Ingreso de Marcas.- Permite el ingreso de las marcas de los
productos que la empresa vende.

Modificacion de Marcas.- Permite la modificacion de las marcas de
los productos que la empresa vende.

Eliminacion de Marcas.- Permite la eliminacion de las marcas de los
productos que la empresa vende.

Consulta de Marcas.- Permite visualizar por pantalla e impresora los
datos de las marcas de los articulos que se venden en la compaiia.

P_ag.: 15
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PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS.- Permite el mantenimiento y consulta por
pantalla de las partes/piezas/suministros de la empresa.

Las opciones de este submenu se explican a continuacion:

Ingreso
Modificacion
Eliminacion
Consulta

PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

Ingreso de Partes/Piezas/Suministros.- Permite el ingreso de las
partes/piezas/suministros que la empresa vende.

Modificacién de Partes/Piezas/Suministros.- Permite la modificacion
de las partes/piezas/suministros que la empresa vende.

Eliminacion de Partes/Piezas/Suministros.- Permite la eliminacion
de las partes/piezas/suministros que la empresa vende.

Consulta de Partes/Piezas/Suministros.- Permite visualizar por
pantalla e impresora los datos de las partes/piezas/suministros que se
venden en la companiia.

Las opciones del médulo ARTICULOS se explican a continuacion:

= Ingreso

ARTICULOS *- Modificacion
= Eliminacion
= Consultas

INGRESO.- Permite el ingreso de los datos de los articulos que la compania
vende, como por ejemplo: marca, modelo, caracteristicas propias del modelo,
etc.

MODIFICACION.- Permite la modificacion de los datos de los articulos que la
compania vende.

ELIMINACION.- Permite la eliminacion de los datos de los articulos que la
compania vende.

Pag.: 16



GENERALIDADES: Manual de Usuario

CONSULTAS.- Permite visualizar por pantalla e impresora los datos de los
articulos, ya sea de manera global o por una condicion especial.

Las opciones de este submenu se explican a continuacion:

General
= Stock Minimo
Series
= Precios
= Cotizaciones

CONSULTAS

Consulta General.- Permite visualizar por pantalla e impresora los
articulos en general.

Consulta de Stock Minimo.- Permite visualizar por pantalla e
impresora los articulos en reposicion.

Consulta de Series.- Permite visualizar por pantalla e impresora las
series de los articulos.

Consulta de Precios.- Permite visualizar por pantalla e impresora los
precios de venta de los articulos.

Consulta de Cotizaciones.- Permite generar cotizaciones de articulos
para los clientes.

Las opciones del modulo BODEGA se explican a continuacion:

BODEGA = QOperaciones
= Consultas

OPERACIONES.- Permite manejar el inventario de los articulos: ingreso,
egreso, devoluciones, ajustes y cierres.

CONSULTAS.- Permite visualizar por pantalla o impresora los movimientos
del inventario a manera general o especifico.
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Las opciones de este submenu se explican a continuacion:

*» General
CONSULTAS » Kardex
* Pedido a Bodega

Consulta General.- Permite visualizar por pantalla e impresora las
transacciones en general.

Consulta de Kardex.- Permite visualizar por pantalla e impresora las
transacciones por articulo.

Consulta de Pedido a Bodega.- Permite generar la lista de articulos
que deben egresar fisicamente de bodega.

Las opciones del modulo PROCESOS ESPECIALES se explican a
continuacion:

PROCESOS * Respaldo
ESPECIALES = Restauracion
»  Reindexacion

Respaldo.- Esta opcion almacena la informacion del sistema en diskettes o
disco duro, con el fin de prevenir danos o pérdidas.

Restauraciéon.- Esta opcion recupera la informacion respaldada en diskettes
anteriormente y la almacena en el sistema.

Reindexacion.- Esta opcion permite reordenar los archivos del sistema para
tener la informacion debidamente organizada. Este proceso se debe realizar
periddicamente.
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Las opciones del modulo SALIDA se explican a continuacion:

SALIDA = Si
= No

Sl.- Esta opcion permite abandonar el Sistema de Control de Inventarios.

NO.- Esta opcion rechaza la salida del sistema.
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TABLAS DEL SISTEMA: Manugl de Usugiig

MODULO TABLAS

Para accesar a este modulo debe seleccionar Tablas del Menu Principal’,
luego de lo cual aparecera el siguiente menu de opciones:

NN Loy LUMIUDESA Cl. LT
Slvtena de tantroul de Taveantae o
IR INE
e o~

Mantenimiento y Consulta de Parametros

!Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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SUBMODULO PARAMETROS

Para accesar a este submoédulo debe seleccionar Parametros del modulo
Tablas del Menu Principal?, luego de lo cual aparecera el siguiente submenu
de opciones:.

[In11006 COMPUDESA CIn. LTDA. ' 30,01/199
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

2Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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MANTENIMIENTO DE PARAMETROS

La opcion Mantenimiento de Parametros permite ingresar y modficar los
parametros (datos) de la compania.

Escoja esta opcidén de Parametros del modulo Tablas del Menu Principal’.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

[INP11166 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCON () Derechos Beservados

DATOS DE LA CONPARNIA

Nombre Compafiia : COMPUDESA Cla. LTDA.
Direccibn Do Maax TL)
Teléfonos - N

Fax § 'J-....M

Mombre Funclonario : FOTTH »/\1 soseemeeced
Fecha de Maciniento: & 0 crsbrg’

PATOS PEL SISTENA

EQUIPOS [Porc. Ganancia: 0073 | [Porc. Descuento:
PIEZAS [Porc. Ganancia: 1] [Porc. Descuento:
IMPRESORAS [Porc. Ganancia: 0073 [Porc. Descuento:

(Gr.hr)#ﬂ“@‘(&llr) ' i
ermite cambiar los datos lwgresados

En esta pantalla se muestran dos grupos de datos que deberan ser
ingresados por el usuario.

DATOS DE LA COMPANIA

DIRECCION
Ingrese la direccidon de la compania.

Mensaje de Error:

SReferencia a Manejo del Menu del capitulo |1
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L No puede dejar el campo vacio ]

B Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco?.

TELEFONOS
Ingrese por lo menos un numero de telefono de la compania.

Mensaje de Error:

Debe, aunque sea uno de los numeros telefonicos ingresarlo
completo

g Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o su
ingreso ha sido incompleto.

FAX
Ingrese el numero de Fax. Este ingreso no es obligatorio.

Mensaje de Error:

Ingrese el numero del fax
completo

w Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado incompleto.

NOMBRE DEL FUNCIONARIO
Ingrese el nombre y apellido del funcionario.

Mensajes de Error:

Debe ingresar el apellido del
funcionario

‘Referencia a Mensajes y ventanas del capitulo |
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or Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o solo
se ha ingresado el nombre del funcionario.

No puede contener numeros

g Este mensaje se presenta cuando se han ingresado solo caracteres
numeéricos como nombre y apellido del funcionario.

FECHA DE NACIMIENTO
Ingrese la fecha de nacimiento del funcionano.

Mensajes de Error:

Debe ser menor a la fecha
actual

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o la
fecha ingresada es mayor o igual a la actual.

| Invalid date |

o Este mensaje se presenta cuando la fecha se ha ingresado de manera
incorrecta o incompleta. Esta fecha debe ser ingresada bajo el formato
DD/MM/AAAA (dia, mes y ano).

DATOS DEL SISTEMA

PORC. GANANCIA EN EQUIPOS

Ingrese el porcentaje de ganancia que el usuario desea ganar con la venta de
las computadoras.

Mensaje de Error:

[ Debe ser mayor a cero y menor al cien por ciento I
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o Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de ganancia que se ha
ingresado ha sido cero o mas de cien.
PORC. DESCUENTO EN EQUIPOS

Ingrese el porcentaje de rebaja que el usuano desea ceder en la venta de las
computadoras.

Mensaje de Error

{ Debe ser menor a la ganancia correspondiente |

" Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de descuento que se
ha ingresado es mayor al de la ganancia.
PORC. GANANCIA EN PIEZAS

Ingrese el porcentaje de ganancia que el usuarno desea ganar en la venta de
partes, piezas 0 suministros.

Mensaje de Error:

[ Debe ser mayor a cero y menor al cien por ciento J

- Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de ganancia que se ha
ingresaao ha sido cero 0 mas de cien.

PORC. DESCUENTO EN PIEZAS

Ingrese el porcentaje de rebaja que el usuario desea ceder en la venta de
partes, piezas 0 suministros.

Mensaje de Error:

| Debe ser menor a la ganancia correspondiente ]

. Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de descuento que se ha
ingresado es mayor al de la ganancia.

‘Pag. 6
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PORC. GANANCIA EN IMPRESORAS

Ingrese el porcentaje de ganancia que el usuario desea ganar en la venta de
impresoras.

Mensaje de Error:

| Debe ser mayor a cero y menor al cien por ciento

- Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de ganancia que se ha
ingresado ha sido cero o mas de cien.
PORC. DESCUENTO EN IMPRESORAS

Ingrese el porcentaje de rebaja que el usuario desea ceder en la venta de
impresoras.

Mensaje d2e Error:

[ Debe ser menor a la ganancia correspondiente |

- Este mensaje se presenta cuando el porcentaje de descuento que se
ha ingresado es mayor al de la ganancia.

Una vez ingresados todos los datos necesarios apareceran los botones’.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC.
Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados y retorna al Menu Principal. Este
boton queda desactivado cuando ningun dato ha sido ingresado
o0 cambiado.

SReferencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo 1
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Modificar Corrige cualquiera de los datos ya ingresados.

Salir Abandona la opcion retornando al Menu Principal.

Fség‘ 8
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CONSULTA DE PARAMETROS

La opcion Consulta de Parametros presenta por pantalla e impresora los
parametros de la compania.
Escoja esta opcion de Parametros del modulo Tablas del Menu Principal®.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP11200 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOR(c) Derechos Rescruados

DATOS DE LA CONPARNIA

Nombre Compafiia ¢ COMPUDESA ClA. LTDA,
Direccibén : VELEZ ¥ CHILE
Teléfonos ¢ 933978533979

Fax :

Nombre Funcionario : LUIGI BLOISE
Fecha de Maciniento: 30.03-1974

DATOS DEL SISTEHNA
EQU L MUS LPorc. wanancia: 10,0041 [Porc. Descuento: 5,00x1]

PIEZAS [Porc. Ganancia: 10,00:] [Porc. Descuento: 5.00:]
IMPRESORAS [Porc. Ganancia: 10,00x] [Porc. Descuento: 5,00x]

{lmprimir> " TR
ermite regresar al mend anterior

En esta pantalla se muestran los datos de la Compania y del Sistema que se
ingresaron en la opcion Mantenimiento de Parametros’. Estos datos no
podran ser modificados, solo se exhibiran para su consulta.

En la parte inferior de la pantalla se presentan los siguientes botones®:

Imprimir Genera un reporte de los parametros de la compania, igual al de
la pagina siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de impresion®.

Salir Abandona la opcion y retorna al Menu Principal.

SReferencia a Manejo del Menu del capitulo 1

"Referencia a Mantenimiento de Parametros en este mismo capitulo

8Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo 1
Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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JISTEMA DE INVENTARIOS 257027199

(EPORTE DE PARAMETROS 17:48:10
) A T O S D E L A c O M P A N I A
IOMBRE DE LA COMPANIA : COMPUDESA CIA. LTDA.
JIRECCION DE LA COMPANIA: VELEZ Y CHILE
'ELEFONOS : 533978-533979
'AX :
'TUNCIONARIO ENCARGADO : LUIGI BLOISE
) A T O S D E L s I 8§ T E M A
'ORCENTAJES
EN EQUIPOS
GANANCIA --> 10,00%
DESCUENTO --> 5,00%
EN PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS
GANANCIA --> 10,00%
DESCUENTO --> 5,00%
EN IMPRESORAS
GANANCIA --> 10,00%
DESCUENTO --> 5,00%

Pag.
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SUBMODULO MARCAS

Para accesar a este submodulo debe seleccionar Marcas del modulo Tablas
del Menu Principal'’, luego de lo cual aparecera el siguiente submenu de
opciones:

~ COMPUDESA CIA. LTDA. ) 30011995
Sistema de Control de Inventarios 1
PROTCOM(c) Derechos Heservados
FOCOS0S ESpec 14 e

MOC OS0!

IIHI‘QSU !c nuevas marcas

1UReferencia a Manejo del Menu del capitulo |
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INGRESO DE MARCAS

La opcion Ingreso permite ingresar nuevas marcas.
Escoja esta opcion de Marcas del médulo Tablas del Menu Principal'!.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP1Z2100 COMPUDESA CIA. LTDA. 30011
Sistema de Control de Inventarios 1
PROTCOM(c) Derechos Reservados )

Cbdigo Marca :
Rarca AT TC r—

Tl Modif icar>gl<Salir> ; o
ermite guardar los datos ingresados

En esta pantalla se deberan ingresar los siguientes datos:

cODIGO

Ingrese el coédigo de la marca. Este codigo consta de tres caracteres
alfabéticos.

Mensajes de Error:

Codigo ya existe...!

o Este mensaje se presenta cuando el dato ya ha sido ingresado
antenormente!2.

!Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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Debe completar el codigo . ! |

£ Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompleto.
NOMBRE

Ingrese el nombre de la marca.

Mensajes de Error:

No puede dejar el campo
vacio

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

No puede contener
numeros

o Este mensaje se presenta cuando el dato contiene caracteres no
validos.

Una vez ingresados los datos, aparecen los botones!'’.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:
Grabar Guarda los datos y permite realizar un nuevo ingreso. Este

botdon queda desactivado cuando los datos han quedado
incompletos 0 no han cambiado.

I2Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
3Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo 1
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Modificar Corrige los datos ingresados.

Salir Abandona la opcién retornando al Menu Principal.
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MODIFICACION DE MARCAS

La opcion Modificacion permite corregir marcas.
Escoja esta opcion de Marcas del médulo Tablas del Menu Principal'.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

(INP12Z60 COMPUDESA ClAa. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCON(c) Derechos Reservados

Cbdigo Marca : '
Marca P ——

’ (Gubar)W(Sﬂlir) e ——
ermite cambiar los datos Ingresados

En esta pantalla debera ingresar el codigo de la marca que desea modificar.

cODIGO

Ingrese el codigo de la marca. Este codigo consta de tres caracteres
alfabeéticos. El cédigo es un dato inalterable que no podra ser modificado.

Mensajes de Error:

Codigo no existe...!

l4Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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- Este mensaje se presenta cuando el dato no ha sido ingresado
previamente al sistema's.

Debe completar el cédigo ...!

4 Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompleto.

Una vez ingresado el codigo, inmediatamente después aparecera el nombre
de la marca.

NOMBRE
Corrija el nombre de la marca.

Mensaje de Error:

| No puede dejar el campo vacio |

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

A continuacion aparecen los botones!c,

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos y permite realizar una nueva modificacion.
Este boton queda desactivado cuando el nombre de la marca no
ha sido cambiado.

I>Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
I6Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo |
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Modificar Corrige los datos ingresados.

Salir Abandona la opcion retornando al Menu Principal.
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ELIMINACION DE MARCAS

La opcion Eliminacién permite borrar marcas.
Escoja esta opcion de Marcas del modulo Tablas del Menu Principal!’.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP1Z306 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

Cbdigo Marca :

Marca . Phmasonic

<Eliminar>giModif icar> g - pe
Permite regresar al menu anterior

En esta pantalla debera ingresar el cédigo de la marca que desea eliminar.

cODIGO

Ingrese el codigo de la marca. Este codigo consta de tres caracteres
alfabéticos.

Mensajes de Error:

[ Caodigo no existe. .|

L4 Este mensaje se presenta cuando el dato no ha sido ingresado
previamente al sistema'®.

"Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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|  Debe completar el codigo .| |

" Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompleto.

A continuacion aparece el nombre de la marca que corresponde al codigo
ingresado.

Luego los botones'”.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando al final del
ingreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres
Eliminar Borra la marca y permite ingresar un nuevo codigo para seguir
eliminando. Esta opcidon queda desactivada cuando no se ha

ingresado el codigo.

Mensajes de Error:

No puede eliminar esta marca, por ser la default |

& Este mensaje se presenta cuando la marca que se quiere
eliminar es: Compatibles, Partes/Piezas/Suministros o
Impresoras.

No puede eliminar esta marca

& Este mensaje se presenta cuando hay articulos
ingresados al sistema con esa marca.

I8Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
1“Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo |

Pag. 18



TABLAS DEL SISTEMA: Manual de Usuario

todificar Cornge el codigo ingresado.

Salir Abandona la opcion retornando al Menu Principal.
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CONSULTA DE MARCAS

La opcion Consulta presenta por pantalla e impresora las marcas.

Escoja esta opcion de Marcas del modulo Tablas del Menu Principal’.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

[INP12400 COMPUDESA CIn. LTDA. 30011
Sistema de Control de Inventarios
PROTCON(c) Derechos Reservados

-~ » 3 X

CIT CITIZEN
con COMPATIBLES
DEL DELL
EPS EPSON
HEW HEWLETT PACKARD
HYU HYUNDA |
PAN PARNASONIC
PAR PARTESAP IEZASSUN INISTROS
PRN IMPRESURAS
THI TRIPP LITE
» (FZ] Imprimir [ESC] Salir 4

En esta pantalla se muestran el codigo y el nombre de cada una de
ingresadas al sistema.

las marcas

En la parte inferior de la pantalla se presentan las teclas funcionales?':

[F2] Imprimir Genera un reporte de todas las marcas, igual al de la
pagina siguiente. Previamente al reporte se presenta la

secuencia de impresion®.

[ESC] Salir Abandona la opcién y retorna al Menu Principal.

2UReferencia a Manejo del Menu del capitulo |
2IReferencia a Botumes y 1ecias Funcionales del capitulo |
Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1




ISTEMA DE INVENTARIOS 25/02/199%

ISTADO DE MARCAS 17:48:18
CODIGO MARCA
CAN CANNON
CDC CDCOM
CIT CITIZEN
CoM COMPATIBLES
DEL DELL
EPS EPSON
HEW HEWLETT PACKARD
HYU HYUNDAIL
PAN PANASONIC
PAR PARTES /PIEZAS/SUMINISTROS
PRN IMPRESORAS
TRI TRIPP LITE .

Pag. 1
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SUBMODULO PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

Para accesar a este submodulo debe seleccionar Partes/Piezas/Suministros -
del moédulo Tablas del Menu Principal’’, luego de lo cual aparecera el
siguiente submenu de opciones:

INnijeee COMPUDESA CIA. LTDA. 36.61-199
Sistema de Control de Inventarios )
PROTCOM(c) Derechos Reservados

23Referencia a Manejo del Mena del capitulo |
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INGRESO DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opcion Ingreso permite ingresar nuevas partes, piezas 0 suministros.

Escoja esta opcion de Partes/Piezas/Suministros del modulo Tablas del
Menu Principal?t.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:
INP13106 COMPUDESA CIA. LTDA. 30,011

Sistema de Control de Inventarios '
PROTCOM(c) Derechos Heservados

Codigo PartesPlezasSuministro : &4
PartesPleza Suministro z S L

AT AR <Mod if lcar > g <Sal L) ses on
ermite guardar los datos lngresados

En esta pantalla se deberan ingresar los siguientes datos:

cODIGO

Ingrese el codigo de la parte, pieza o suministro. Este codigo consta de dos
caracteres alfabéticos.

Mensajes de Error:

Cc':dlg_Lo ya existe |

24Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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- Este mensaje se presenta cuando el dato ya ha sido ingresado
antenormente?’.
|  Debe completar el codigo .| |
- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompleto.
NOMBRE

Ingrese el nombre de la parte, pieza o suministro.

Mensajes de Error:

No puede dejar el campo vacio ]

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

No puede contener numeros

- Este mensaje se presenta cuando el dato contiene caracteres no
validos.

Una vez ingresados los datos aparecen los botones.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

25Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
26Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo 1
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Grabar

Modificar

Salir

Guarda los datos y permite realizar un nuevo ingreso. Este
boton queda desactivado cuando los datos han quedado
incompletos o no han cambiado.

Corrige los datos ingresados.

Abandona la opcion retornando al Menu Principal.

Pag. 24



TABLAS DEL SISTEMA: Manual de Usuario

MODIFICACION DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opcion Modificacién permite corregir partes, piezas 0 suministros.

Escoja esta opcion de Partes/Piezas/Suministros del médulo Tablas del
Menu Principal?’.

Al elegir la opcidn se presenta la siguiente pantalla:

INP13200 ~ COMPUDESA CIA. LTDA. 36.,01-1995
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(C) Derechos llcscpuudus

-

Cédigo PartesPlezasSuministro @
PRI S S FER DU

— . il (Grahar)&"\l‘-"i“'K'.'gq(&lllr) v e R
ermite camblar los datos ingresados

En esta pantalla debera ingresar el codigo de la parte, pieza o suministro que
desea modificar.

cODIGO

Ingrese el codigo de la parte, pieza o suministro. Este codigo consta de dos
caracteres alfabeticos.

El codigo es un dato inalterable que no podra ser modificado.

Mensajes de Error:

Caédigo no existe. !

27Referencia a Manejo del Menu del capitulo 1
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o Este mensaje se presenta cuando el dato no ha sido ingresado
previamente al sistema?®.

Debe completar el codigo ...!

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompleto.

Una vez ingresado el codigo, inmediatamente despueés aparecera el nombre
de la parte, pieza o suministro.

NOMBRE
Cornja el nombre de la parte, pieza o suministro.

Mensaje de Error:

| No puede dejar el campo vacio |

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.
A continuacion aparecen los botones?”.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso de los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos y permite realizar una nueva modificacion.
Este boton queda desactivado cuando el nombre de la parte,
pieza o suministro no ha sido cambiado.

28Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
29Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo 1
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Modificar Corrige los datos ingresados.

Salir Abandona la opcion retornando al Menu Principal.
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ELIMINACION DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opcion Eliminacién permite borrar partes, piezas 0 suministros.

Escoja esta opcion de Partes/Piezas/Suministros del modulo Tablas del
Menu Principal®

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP13300 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCON(c) Derechos Reservados

Cbdigo PartesPlczasSuministro :
Parte Pleza Suninistro . ROUSE PAD

Lz ad<Modif icar>ggli<Salir> e 3
ermite eliminar la partespiezassuministro ingresada

En esta pantalla debera ingresar el codigo de la parte, pieza o suministro que
desea eliminar.

cODIGO

Ingrese el codigo de la parte, pieza o suministro. Este codigo consta de dos
caracteres alfabeticos.

Mensajes de Error:

| Codigo no existe. ! |

R eferencia a Manejo del Menu del capitulo 1
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e Este mensaje se presenta cuando el dato no ha sido ingresado
previamente al sistema’!.

Debe completar el codigo .|

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco o
incompleto.

A continuacion aparece el nombre de la parte, pieza o suministro que
corresponde al codigo ingresado.

Luego los botones’Z.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando al final del
ingreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:
Eliminar Borra la parte, pieza o suministro y permite ingresar un nuevo
codigo para seguir eliminando. Esta opcion queda desactivada

cuando no se ha ingresado el codigo.

Mensaje de Error:

No puede eliminar esta parte/pieza/suministro

- Este mensaje se presenta cuando hay articulos (partes,
piezas o suministros) ingresados al sistema con ese tipo.

Modificar Corrige el codigo ingresado.

Salir Abandona la opcion retornando al Menu Principal.

Y Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
32Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo |
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CONSULTA DE PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS

La opcion Consulta presenta por pantalla e impresora las partes, piezas o
suministros.

Escoja esta opcion de Partes/Piezas/Suministros del modulo Tablas del
Menu Principal®’.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP13400 COMPUDESA CIA. LTDA. 36011995
Sistema de Control de Inventarios 1
PROTCOM(c) Derechos Reseruvados

Codigo Parte-Pieza-Suministro
s - -
bD liw Hm
DK DISKETERAS
no MOM I TORES
HP ROUSE PAD
nuy MULTIMED IAS
PA PAPEL CONTINLO
RG REGULADOR DE VOLTAJE .
TE TECLADOS
™ HOTHER BOARD
TV TARJETA DE VIDEOD
# [F2]1 Imprimir LESC] Salir ¢

En esta pantalla se muestran el codigo y el nombre de cada una de las partes,
plezas o suministros ingresados al sistema.

En la parte inferior de la pantalla se presentan las teclas funcionales’*:

[F2] Imprimir Genera un reporte de todas las partes, piezas y
suministros, igual al de la pagina siguiente. Previamente
al reporte se presenta la secuencia de impresion®>.

[ESC] Salir Abandona la opcion y retorna al Menu Principal.

3Referencia a Manejo del Ment: del capitulo |
3Referencia a Botones y Teclas Funcionales del capitulo |
Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo |
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CODIGO PARTES/PIEZAS /SUMINISTROS
CA CABLE IMPRESORA
DD DISCO DURO
DK DISKETERAS
MO MONITORES
MP MOUSE PAD
MU MULTIMEDIAS
PA PAPEL CONTINUO
RG REGULADOR DE VOLTAJE
TE TECLADOS
™ MOTHER BOARD
™V TARJETA DE VIDEO

1
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MODULO DE ARTICULOS

Para accesar a este médulo debe seleccionar Articulos del Menu Principal’,
luego de lo cual aparecera el siguiente menu de opciones:

[INMZ0000 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

~ UM T

-4

Ingreso

Culos nuewvos

IReferencia a Manejo del Menu del capitulo |
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INGRESO DE ARTICULOS
La opcion Ingreso permite ingresar los datos de nuevos articulos.
Escoja esta opcion del médulo Articulos del Menu Principal?.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

[INPZ1000 COMPUDESA CIA. LTDA. 3001199
Sistema de Control de Inventarios 14 :
PROTCOM(c) Derechos Reservados

SCO el tipo de articulo a Ingresar

En esta pantalla se muestran los siguientes datos a ingresar:

TIPOS DE ARTICULOS
Escoja el tipo de articulo que corresponde al ingreso que va a realizar.
Los tipos de articulo son:

< Computador> <Pieza> < I|Impresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, inmediatamente
abandonara la opcion hacia el Menu Principal.

Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—») y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisién el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

Al escogerse el tipo de articulo Computador, a continuacion se pide elegir el
siguiente dato:

INFZ1000 CONMPUDESA CIA. LTDA. 30011995
Sistema de Controul de Invenlarios
PROTCON(c) Derechos Reservados

'Ipodcor culo: putador

Tipo de computador: Of icina

Ccru

Rarca: Mode lo: PTIPLELE" ¥9%./1.

Proc Uelocidad: -+ Mhz.

Memoria RAN Cap. Disco Duro:  cr M. - - g

Otras caracteristicas:

MONITOR

Tipo: Proplo
Tamafio: | il
TECLADO

Tipo: Propio

Existencla Maxima: gl Existencia Minima: g

’ it (Grabay Modif icar> Galir>jg ; i
ermite guardar los datos lwgresados

TIPOS DE COMPUTADOR

Escoja el tipo de computador que corresponde al ingreso que va a realizar.
Los tipos de computador son:
< Portatil > < Oficina >

Si antes de escoger el tipo de computador pulsa la tecla ESC, inmediatamente
regresara al ingreso del Tipo de Articulo.
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Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Portatil, si desea este tipo de computador
solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO DE COMPUTADOR PORTATIL O TIPO DE COMPUTADOR OFICINA

Al escogerse el tipo de computador Portatil u Oficina, a continuacion se
deberan ingresar los siguientes datos:

CPU

Se ingresaran datos referentes al CPU del computador que se esta
ingresando.

MARCA

Se presenta una ventana que contiene una lista de marcas de CPUs, de la
cual se seleccionara la marca requerida.

Si no encuentra en esta lista la marca que desea, abandone esta opcion y
escoja la opcion /ngreso de Marcas para ingresar alli la marca que necesita y
luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar una marca se podra mover a traves de ellas, con las teclas
de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo () hasta dejar sobresaltado de
un color diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla ENTER; la
ventana se cerrara.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado una marca, presione la
tecla ESC. Por omision el sistema asumira que la marca que escogid fue
COMPATIBLES.

MODELO

Ingrese el modelo del CPU.
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Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo

“ Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco3.

PROCESADOR
Ingrese el procesador del CPU.

Mensaje de Error:

| No puede dejar vacio el campo l

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

VELOCIDAD

Ingrese la velocidad en MegaHertz del procesador del CPU. Solo puede
digitar caracteres numericos. Por defecto la velocidad esta en cero Mhz.

Mensaje de Error:

No puede ser cero ]

- Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor.

MEMORIA RAM
Ingrese la capacidad de la memoria RAM del CPU.

Mensaje de Error:

| No puede dejar vacio el campo

e Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
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DISCO DURO
Ingrese la capacidad del disco duro que tiene el CPU.

Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

DISKETTERAS
Ingrese la descripcion de las disketteras que tiene el CPU.

Mensaje de Error:

[ No puede dejar vacio el campo

w Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra caracteristica importante
que quiera indicar del equipo.

MONITOR

Se ingresaran datos referentes al MONITOR del computador que se esta
ingresando.

TIPO DE MONITOR

Se debera escoger el tipo de monitor que tiene el equipo.
Los tipos de monitor son:

< Propio > < Asignado >
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Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—») y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Propio, si desea este tipo de monitor
solamente pulse la tecla ENTER.

Si el tipo elegido es Asignado, no se ingresaran los demas datos del monitor.

MODELO
Ingrese el modelo del monitor.

Mensaje de Error:

l No puede dejar vacio el campo I

w Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

TAMANO
Ingrese el tamano en pulgadas del monitor.

Mensaje de Error.

No puede dejar vacio el campo

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

RESOLUCION

Ingrese la resolucion del monitor.

Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo

= Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

Pag. 7



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuario

TECLADO
Se eligira el siguiente dato referente al TECLADO del computador que se esta
ingresando.
TIPO DE TECLADO
Se debera escoger el tipo de teclado que tiene el equipo.
Los tipos de teclado son:

< Propio > < Asignado >
Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda (<) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.
Por omision el tipo seleccionado es Propio, si desea este tipo de teclado
solamente pulse la tecla ENTER.

EXISTENCIA MAXIMA

Ingrese la existencia maxima que debe haber en bodega. Por defecto la
existencia esta en cero.

Mensaje de Error:

I No puede dejar vacio el campo |

e Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor.

EXISTENCIA MINIMA

Ingrese la existencia minima que debe haber en bodega. Por defecto la
existencia esta en cero.

Mensaje de Error:

No puede ser cero o mayor a la existencia maxima
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

Al escoger el tipo de articulo Pieza, a continuacion, se pide ingresar los
siguientes datos:

1IN 1000 CURPLIDESA Cla. LTbA
v b e Gt e Toor o o
[ i Desen s B
“lwnso de Articulos
Tipo de articulo: ieza
Clase: UNULE PNEST

Marca: PANTES/T TEZAS/SININTS TS
Rodelo: L o L BRNSlNtnncig

Otras caracteristicas:

Existencia Maxima:
Existencia Hinima:

Grabal if icar>fi<Salir
ermite yuardar los datos ingresadus

CLASE DE PIEZA

Se presenta una ventana en la cual se muestra una lista de todas las clases
de piezas. Cada linea de la lista corresponde a una clase. Debera
seleccionar la clase de pieza que corresponde al ingreso que esta efectuando,
para lo cual se desplazara a través de ellas con las teclas de movimiento,
flecha arriba (T) o flecha abajo (¥) hasta dejar resaltado de un color diferente
la clase que desea, luego pulse la tecla ENTER.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado ninguna clase,
presione la tecla ESC. Por omision el sistema asumira que la clase que
escogio fue CLASE DE IMPRESORA.
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MARCA

Se presenta una ventana que contiene una lista de marcas de piezas, de la
cual se seleccionara la marca requerida. Cada linea de la lista corresponde a
una marca.

Si no encuentra en esta lista la marca que desea, abandone esta opcion y
escoja la opcion Ingreso de Marcas para ingresar alli la marca que necesita.
Luego retornara nuevamente a esta opcion.

Para seleccionar una marca se podra mover a través de ellas, con las teclas
de movimiento flecha arriba (T) o flecha abajo (+) hasta dejar resaltado de un
color diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla ENTER.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado una marca, presione la
tecla ESC. Por omision el sistema asumira que la marca que escogio fue
PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS.

MODELO

Ingrese el modelo de la pieza.

Mensajes de Error:

r Modelo ya existe |

- Este mensaje se presenta cuando el dato que se ingres¢ ya ha sido
asignado previamente a otra pieza.

[ No puede dejar vacio el campo I

4 Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra caracteristica importante
que quiera indicar de la pieza.
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MARCA

Se presenta una ventana que contiene una lista de marcas de piezas, de la
cual se seleccionara la marca requerida. Cada linea de la lista corresponde a
una marca.

Si no encuentra en esta lista la marca que desea, abandone esta opcion y
escoja la opcion Ingreso de Marcas para ingresar alli la marca que necesita.
Luego retornara nuevamente a esta opcion.

Para seleccionar una marca se podra mover a través de ellas, con las teclas
de movimiento flecha arriba (T) o flecha abajo (4) hasta dejar resaltado de un
color diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla ENTER.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado una marca, presione la
tecla ESC. Por omision el sistema asumira que la marca que escogid fue
PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS.

MODELO

Ingrese el modelo de la pieza.

Mensajes de Error.

| Modelo ya existe

- Este mensaje se presenta cuando el dato que se ingresé ya ha sido
asignado previamente a otra pieza.

[ No puede dejar vacio el campo |

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra caracteristica importante
que quiera indicar de la pieza.
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EXISTENCIA MAXIMA

Ingrese la existencia maxima que debe haber en bodega. Por defecto la
existencia esta en cero.

Mensaje de Error:

[ No puede dejar vacio el campo ]

w Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor.

EXISTENCIA MINIMA

Ingrese la existencia minima que debe haber en bodega. Por defecto la
existencia esta en cero.

Mensaje de Error:

| No puede ser cero o mayor a la existencia maxima |

e Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor o
cuando se digitdé un valor mayor al de la existencia maxima.

Una vez ingresados los datos aparecen los botones.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir el ingreso de la
Clase de Pieza para hacer un nuevo ingreso. Este boton queda
desactivado cuando los datos han quedado incompletos o no
han cambiado.
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Modificar Corrige los datos ingresados desde la Clase de Pieza.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso del Tipo de
Articulo.
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

Al escogerse el tipo de articulo Impresora, a continuacion se pide elegir el

siguiente dato:

N 1o

Marca:

Ueloclidad: |

e
Tipo de articulo: Impresora

Clase: Imyeccién de Tinta

Rode 10 i il

Otras caracteristicas:

Existencia Maxima:
Existencia Hinima:

CORPIDE a1 Ul LT
v bew e Combens b e oo wat a1
G e e e He e

1/

Grabay ificar>jii<salir>
Permite yuardar lus datos ingresados

CLASE DE IMPRESORA

Escoja la clase de impresora que corresponde al ingreso que va a realizar.

Las clases de impresora son:

< Matricial > <lInyeccion> < Laser>

Si antes de escoger la clase de impresora pulsa la tecla ESC, inmediatamente
regresara al ingreso del Tipo de Articulo.

Para elegir una de las clases, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—») y flecha 1zquierda («) para deslizarse entre ellas. Cuando la
clase deseada esté sombreada de un color diferente, presione la tecla

ENTER.

Por omision la clase seleccionada es Matricial, si desea esta clase de
impresora solamente pulse la tecla ENTER.
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CLASE DE IMPRESORA MATRICIAL, INYECCION O LASER

Al escoger la clase de impresora Matricial, Inyeccion o Laser, a continuacion
se deberan ingresar los siguientes datos:

MARCA

Se presenta una ventana que contiene una lista de marcas de impresoras, de
la cual se seleccionara la marca requerida. Cada linea de la lista
corresponde a una marca.

Si no encuentra en esta lista la marca que desea, abandone esta opcion y
escoja la opcion Ingreso de Marcas para ingresar alli la marca que necesita.
Luego retornara nuevamente a esta opcion.

Para seleccionar una marca se podra mover a traves de ellas, con las teclas
de movimiento flecha arriba (T) o flecha abajo () hasta dejar resaltado de un
color diferente |la marca que requiere, luego pulse la tecla ENTER.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado una marca, presione la
tecla ESC. Por omision el sistema asumira que la marca que escogid fue
IMPRESORAS.

MODELO
Ingrese el modelo de la impresora.

Mensajes de Error:

Modelo ya existe

- Este mensaje se presenta cuando el dato que se ingres¢ ya ha sido
asignado previamente a otra impresora.

No puede dejar vacio el campo

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.
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VELOCIDAD
Ingrese la velocidad de la impresora.

Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo |

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS

Este ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra caracteristica importante
que quiera indicar de la impresora.

EXISTENCIA MAXIMA

Ingrese la existencia maxima que debe haber en bodega. Por defecto la
existencia esta en cero.

Mensaje de Error:

[ No puede dejar vacio el campo ]

- Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor.

EXISTENCIA MINIMA

Ingrese la existencia minima que debe haber en bodega. Por defecto la
existencia esta en cero.

Mensaje de Error:

I No puede ser cero o mayor a la existencia maxima ]

e Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor o
cuando se digitd un valor mayor al de la existencia maxima.
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Una vez ingresados los datos aparecen los botones.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del ingreso o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir el ingreso de la
Clase de Impresora para hacer un nuevo ingreso. Este boton
queda desactivado cuando los datos han quedado incompletos o
no han cambiado.

Modificar Cornge los datos ingresados desde la Clase de Impresora.

Salir Bianquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso del Tipo de
Articulo.
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MODIFICACION DE ARTICULOS
La opcion Modificacion permite corregir los datos de los articulos.
Escoja esta opcion del modulo Articulos del Menu Principal®.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP22060 COMPUDESA CIA. LTDA. 30011
Sistema de Control de Inventarios 10027
PROTCONM(c) Derechos Reservados

Chdigo Hodelo Procesador Memoria Ran
CDELOFO6 OPTIFLEX 433-L INTEL 4U6-DXZ 4 REGAS

—+ [ENTER] Seleccionar [(ESC] Salir ¢

En esta pantalla el sistema muestra los Tipos de Articulos.

TIPOS DE ARTICULO
Escoja el tipo de articulo que desea modificar.
Los tipos de articulos son:
< Computador > <Pieza> <Impresora>

Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonara la
opcion hacia el Menu Principal.

SReferencia a Manejo del Menu del capitulo |
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Para elegir uno de los tipos, se utiizaran las teclas de movimiento, es decir,
las teclas de movimiento, flecha derecha (—) y flecha izquierda («) para
deslizarse entre ellos. Cuando el tipo deseado esté sombreado de un color
diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tpo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Error:

| La Base de Datos esta vacia .| I

- Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipos.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

INP2Z008 COMPUDESA CIA. LTDA. 30.011°
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

CPu

Marca:  DELL Modelo: OPTIPLEX 433-LX
Procesador: T i’ Uelocidad: B Mhz.
Remoria RAR: Cap. Disco Duro: /0 PRI |
Disketteras: v 1

Otras caracter

HON [ TOR

Tipo: Propio Rodelo: o blo iibediainnsing
Tamafio: \§ il Resolucion: (Lo B0 S R
TECLADO

Tipo: Propio

Existencia Maxima: [gi, Existencla Rinima: |-

Sl Modificar>jgg<Salir> : :
ernite guardar los datos modif icados

Al escogerse el tipo de articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores ingresados. Cada linea de la

Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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lista corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian
son: Coédigo, Modelo, Procesador y Memona RAM.

La lista presentada esta ordenada por el cédigo del computador.

Se debera escoger el computador que ira a modificar.

Para seleccionarlo se movera a traves de la lista con las teclas de movimiento,
flecha hacia arriba (T) y flecha hacia abajo (+) hasta dejar sobresaltada de un
color diferente la linea que contiene los datos del computador que requiere
modificar.

Al final de la lista se observan las siguientes teclas funcionales’:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos del computador que selecciono.

[ESC] Salir Borra la ventana y retorna al Tipo de Articulo para
elegir nuevamente el que se modificara.

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger el computador, se presenta
el detalle de todos los datos que sobre ese computador se ingresaron
previamente al sistema .

Se podran cambiar todos los datos del computador a excepcion de: Tipo de
Computador, Marca y Modelo, ya que estos datos forman parte del codigo del
computador que es inalterable.

Los datos que podra corregir son:

CPU

Se modificaran los siguientes datos referentes al CPU.

PROCESADOR

Corrija el procesador del CPU.

"Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
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Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco®.

VELOCIDAD

Cornja la velocidad en MegaHertz del procesador del CPU. Solo puede digitar
caracteres numericos.

Mensaje de Error:

| No puede sercero |

4 Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor.

MEMORIA RAM
Cormja la capacidad de la memoria RAM del CPU.

Mensaje de Error:

[ No puede dejar vacio el campo ]

= Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

DISCO DURO
Cormnja la capacidad del disco duro que tiene el CPU.

Mensaje de Error:

| No puede dejar vacio el campo I

= Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

¥Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
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DISKETTERAS
Corrija la descripcion de las disketteras que tiene el CPU.

Mensaje de Error:

| No puede dejar vacio el campo ]

e Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS
Cormnja este dato aunque su ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra
caracteristica importante que quiera indicar del equipo.
MONITOR
A continuacion podra corregir los datos referentes al MONITOR del
computador que ingresd. Siempre y cuando no tenga el articulo movimientos
en bodega.
TIPO DE MONITOR
Escoja el ipo de monitor del computador.
Los tipos de monitor son:

< Propio > < Asignado >
Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda (<) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo

deseado este sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Propio, si desea cambiar con este tipo de
monitor solamente pulse la tecla ENTER.

Si el tipo elegido es Asignado, no se ingresaran datos del monitor, los datos
anteriores quedaran borrados.
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Si escoge Propio, se dara paso a modificar los datos que se ingresaron sobre
el monitor.

MODELO

Corrija el modelo del monitor.

Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

TAMANO
Corrija el tamano en pulgadas del monitor.

Mensaje de Error:

[ No puede dejar vacio el campo |

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

RESOLUCION

Corrija la resolucion del monitor.
Mensaje de Error.

No puede dejar vacio el campo

e Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.
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TECLADO
Podra corregir el siguiente dato referente al TECLADO del computador que
ingreso, siempre y cuando el articulo no tenga movimientos en bodega.
TIPO DE TECLADO
Escoja el tipo de teclado del computador.
Los tipos de teclado son:
< Propio > < Asignado >
Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo

deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Propio, si desea cambiar con este tipo de
teclado solamente pulse la tecla ENTER.

EXISTENCIA MAXIMA
Corrija la existencia maxima de bodega.

Mensaje de Error:

| No puede dejar vacio el campo |

" Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

EXISTENCIA MINIMA
Corrija la existencia minima de bodega.

Mensaje de Error:

No puede ser cero o mayor a la existencia maxima
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e Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor o
cuando se digitd un valor mayor al de la existencia maxima.

Una vez corregidos los datos aparecen los botones®.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:
Grabar Guarda los datos corregidos. Retorna a pedir el ingreso del Tipo
de Articulo para hacer una nueva modificacion.

Modificar Permite corregir nuevamente los datos.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el Tipo de Articulo.

YReferencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1

Pag. 25



COMPUTADQORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuario

TIPO DE ARTICULO PIEZA

I Ho0 ) COLGE wr Gl LT,

v bem e vasnt ol e Fovwe wlave i

Clase: CABLE IMPRESORA
Marca: PARTES/P IEZAS/SUM INISTROS
Modelo: DER-3904

Otras caracteristicas:

Existencia Maxima: (
Exlstencla Hinima:

Grabar BT SLACTL M Sa i
Permite cambiar los datos ingresados

Al escogerse el tipo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra
una lista de todas las partes, piezas y suministros ingresados. Cada linea de
la lista corresponde a los datos de una parte, pieza o suministro. Los datos
que se aprecian son: Cédigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

La lista presentada esta ordenada por el codigo de la pieza.

Se debera escoger la pieza que modificara.

Para seleccionarla se movera a través de la lista con las teclas de movimiento,
flecha hacia amba (T) y flecha hacia abajo () hasta dejar sobresaltada de un
color diferente la linea que contiene los datos de la pieza que requiere
modificar.

Al final de la lista se observan las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que

tiene los datos de la pieza que selecciono.

[ESC] Salir Borra la ventana y retorna al Tipo de Articulo para
elegir nuevamente el que se modificara.
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Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la pieza, se presenta el
detalle de todos los datos que sobre esa pieza se ingresaron previamente al
sistema .

Se podran cambiar todos los datos de la pieza a excepcion de: Clase de
Pieza, Marca y Modelo, ya que estos datos forman parte del codigo de la pieza
que es inalterable.

Los datos que podra corregir son:

OTRAS CARACTERISTICAS

Corrija este dato aunque su ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra
caracteristica importante que quiera indicar de la pieza.

EXISTENCIA MAXIMA

Cornja la existencia maxima de bodega.

Mensaje de Error:

l No puede dejar vacio el campo I

4 Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

EXISTENCIA MINIMA
Cornja la existencia minima de bodega.

Mensaje de Error:

No puede ser cero o0 mayor a la existencia maxima

= Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor o
cuando se digitdo un valor mayor al de la existencia maxima.

Una vez corregidos los datos aparecen los botones.
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BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos corregidos. Retorna a pedir el ingreso del Tipo
de Articulo para hacer una nueva modificacion.

Modificar Permite corregir nuevamente los datos.

Salir _ Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el Tipo de Articulo.
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

CANELIDE e b LT
Seabire o tombeal de T oo i
P nirt I YR 1

—Mi“cacibn de Articulos
Tipo de articulo: Impresora

Clase: Hatricial

[IRE. oo

Marca: CAMNMODN
Rodelo: BJ-200

Velocidad: LBotruLl

Otras caracteristicas: i A EE e bl aa At

Existencla Raxima:
Existencia Minima: E

Grabar> BT L4 CT, MCSal ir>
Permite cambiar los datos ingresados

Al escogerse el tipo de articulo Impresora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras ingresados. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son:
Codigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

La lista presentada esta ordenada por el cédigo de la impresora.
Se debera escoger la impresora que modificara.

Para seleccionarla se movera a través de la lista con las teclas de movimiento,
flecha hacia arriba (T) y flecha hacia abajo () hasta dejar sobresaltada de un
color diferente la linea que contiene los datos de la pieza que requiere
modificar.

Al final de la lista se observan las siguientes teclas funcionales:
[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que

tiene los datos de la impresora que selecciono.

[ESC] Salir Borra la ventana y retorna al Tipo de Articulo para
elegir nuevamente el que se modificara.
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Una vez presionaca la tecla ENTER para escoger la impresora, se presenta el
detalle de todos los datos que sobre esa impresora se ingresaron previamente
al sistema .

Se podran cambiar todos los datos de la impresora a excepcion de: Clase de
Impresora, Marca y Modelo, ya que estos datos forman parte del codigo de la
impresora que es inalterable.

Los datos que podra corregir son:

VELOCIDAD

Cornja la velocidad de la impresora.
Mensaje de Error:

| No puede dejar vacio el campo |

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

OTRAS CARACTERISTICAS

Corrja este dato aunque su Ingreso es opcional. Se refiere a cualquier otra
caracteristica importante que quiera indicar de la impresora.

EXISTENCIA MAXIMA
Cornja la existencia maxima de bodega.

Mensaje de Error:

I No puede dejar vacio el campo I

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

EXISTENCIA MINIMA

Corrja la existencia minima de bodega.

Pag. 30



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuario

Mensa)e de Error:

No puede ser cero o mayor a la existencia maxima

e Este mensaje se presenta cuando no se ha ingresado ningun valor o
cuando se digito un valor mayor al de la existencia maxima.

Una vez cormmegidos ios datos aparecen los botones.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones de dos maneras, ya sea llegando hasta el final
del los datos o pulsando la tecla ESC .

Los botones son tres:

Grabar Guarda los datos corregidos. Retorna a pedir el ingreso del Tipo
de Articulo para hacer una nueva modificacion.

Modificar Permite corregir nuevamente los datos.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el Tipo de Articulo.
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ELIMINACION DE ARTICULOS
La opcion Eliminacion permite borrar articulos.
Escoja esta opcion del modulo Articulos del Menu Principal'®.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

~ COMPUDESA ClA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

INPZ3000

30011995

<m> q presorad

Codigo MNodelo Procesador Hemor la HAN

CDELOFO© OPTIPLEX 433-L INTEL 486-DXZ 4 HEGAS

+ [(EMTER] Seleccionar [ESC] Salir 4

En esta pantalla el sistema muestra los Tipos de Articulos.

TIPOS DE ARTICULOS
Escoja el tipo de articulo que corresponde al que va a eliminar.
Los tipos de articulo son:

< Computador> <Pieza> < |mpresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, inmediatamente
abandonara la opcidon hacia el Menu Principal.

UReferencia a Manejo del Menu del capitulo 1
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Para elegir uno de los tipos, se utiizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Error:

| LaBase de Datos esta vacia .. | |

w Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipo'!.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios

PROTCOM(c) Derechos Reservados

po de articulo: pu
Tipo de computador: Of icina

or

CrPu

Rarca: BELL Modelo: OPTIPLEX 433-/LX
Procesador: [NTEL 486-DXZ Uelocidad: 5S6Mfhz.
Memoria RAN: 4 MEGAS Cap. Disco Duro: 370 MEGAS
Disketteras: 3 12" H.D. - 5 1-4" H.D.

Otras caracteristicas: MULTIREDIA

MONITOR

Tipo: Propio Modelo: SUGA

Tamaiio: 14" Resolucion: 1824 X 768
TECLADD

Tipo: Propio

Existencla Maxima: 10 Existencia Minima: 5

’ G <Eliminar> * iz v
ermile reyresar al menu anterlor

Al escoger el tipo de articulo Computador se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores ingresados. Cada linea de la
lista corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian
son: Cddigo, Modelo, Procesador y Memoria RAM.

!Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Al final de la ventana se muestran las siguientes teclas funcionales':

[ENTER] Seleccionar Al presionar esta tecla aparece una nueva pantalla
donde se presentan en detalle todos los datos del
computador que selecciono.

Al final de esta pantalla se muestran los siguientes
botones:
Eliminar Borra el articulo y vuelve a escoger

otro Tipo de Articulo.

Mensaje de Error:

| No puede eliminar este articulo |

o Este mensaje indica que el articulo
seleccionado no puede ser borrado
porque tiene transacciones en

bodega.
Salir Limpia la pantalla y vuelve al Tipo de
Articulo.
[ESC] Salir Regresa al Tipo de Articulo.

I2Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1

Pag. 34



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuario

TIPO DE ARTICULO PIEZA

M. wruo CO LD . ar L1 LT
o boavy b Caosadt e b b Tavwse b oni ae

v e, I v e tuy | T
R | 1 o (G0 de Ar fcu Lo
Tipo de articulo: Pieza

Clase: CABLE IMPRESORA

Harca: PARTES/PIEZAS/SURINISTROS
Modelo: DER-3904

Otras caracteristicas:

Existencia Maxima: 10
Existencia Minima: 4

™ Salir>
Permite eliminar la piezaspartessuministro ingresado

Al escoger el tipo de articulo Pieza se presenta una ventana que muestra una
lista de todas las partes, piezas y suministros ingresados. Cada linea de la
lista corresponde a los datos de una parte, pieza o suministro. Los datos que
se aprecian son: Cddigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

Al final de la ventana se muestran las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Al presionar esta tecla aparece una nueva pantalla
donde se presentan en detalle todos los datos de
la parte, pieza o suministro que selecciono.

Al final de esta pantalla se muestran los siguientes
botones:
Eliminar Borra el articulo y vuelve a escoger

otro Tipo de Articulo.

Mensaje de Error:

No puede eliminar este articulo I
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i Este mensaje indica que el articulo
seleccionado no puede ser borrado
porque tiene transacciones en

bodega.
Salir Limpia la pantalla y vuelve al Tipo de
Articulo.
[ESC] Salir Regresa al Tipo de Articulo.
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

NP 000 CORPHIDESG Gl LT <y e
b b e Comtiol de Tuventar o m
Feaunive 2 b 2w bas e wava
P 61 4= o - E—
Tipo de articulo: Impresora

Clase: Matricial

Marca: CANNON
Hode lo: BJ-Z200
Uelocidad: 4 PG.MIN

Otras caracteristicas:

Existencia Baxima: 10
Existencia Rinima: S

4 <Salir
Permite guardar los datos ingresados

Al escoger el tipo de articulo Impresora se presenta una ventana que muestra
una hsta de todas las impresoras ingresadas. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son:
Caodigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

Al final de |la ventana se muestran las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Al presionar esta tecla aparece una nueva pantalla
donde se presentan en detalle todos los datos de
la impresora que selecciono.

Al final de esta pantalla se muestran los siguientes
botones:
Eliminar Borra el articulo y vuelve a escoger

otro Tipo de Articulo.

Mensaje de Error:

No puede eliminar este articulo |
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= Este mensaje indica que el articulo
seleccionado no puede ser borrado
porque tiene transacciones en

bodega.
Salir Limpia la pantalla y vuelve al Tipo de
Articulo.
[ESC] Salir Regresa al Tipo de Articulo.
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SUBMODULO CONSULTAS

Para accesar a este submoédulo debe seleccionar Consultas del modulo
Articulos del Menu Principal'3, luego de lo cual aparecera el siguiente
submenu de opciones:

TNMZ4600 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

e ——— -

a e lmapresora 10s articulos en genera

D Referencia a Mango ael Menu del capitulo |
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CONSULTA GENERAL

Esta opcidn presenta por pantalla e impresora los articulos en general,
ingresados al sistema.

Escoja esta opcion de Consultas del modulo Articulos del Menu Principal'.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

LM A 100 CORODE 1 C 1 LTDe

Tipo de Articulo:

! Escoja el tipo de arl!uuln a consultar

En esta pantalla el sistema muestra los Tipos de Articulos.

TIPOS DE ARTICULO
Escoja el tipo de articulo que desea consultar.
Los tipos de articulos son:
< Computador> <Pieza> < |Impresora>

Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonara la
opcion hacia el Menu Principal.

4Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento, es decir,
las teclas de movimiento, flecha derecha (—») y flecha izquierda («) para
deslizarse entre ellos. Cuando el tipo deseado esté sombreado de un color
diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Error:

[ La Base de Datos esta vacia .| ]

w Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipo's.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

INFZ4100 COMPUDESA CIA. LTDA. 30011
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos hseru«do_s

Codigo Mode lo Procesador Ueloc. Menm.

CCOnF06e ABAMULT INTEL 486-DX 50 4 HEG

CDELOFo0 OPTIPLEX 433-L INTEL 486-DXZ 33 4 HEG
50 4 MEG

CDELOFO1 B6-DXZ

—— [FZlImprimir [F3lMlarca [F4]Procesador [(TABIMAs [(ESClSalir ¢—
Seleccione el procesador

Al escoger el tipo de articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores ingresados. Cada linea de la
lista corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian

ISReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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datos, deslizandose a traves de ellos, en la ventana
donde se aprecian los computadores, mediante las teclas
de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo ().
Cuando la linea del computador que necesita esta
resaltada de un color diferente presione la tecla TAB.

Retorna al Tipo de Articulo.
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JPORTE GENERAL DE ARTICULOS: COMPUTADORES 17:50:18
\RCA: DELL

IGO0 MODELO EX.ACT. EX.OFC. C.ACTUAL  C.ANTERLOR PRC.VTA.  PROCESADOR VEL. MEMORIA HAM
JELOFO0  OPTIPLEX 433/L 0 0 0 0 0 INTEL 486,/DX 31 4 MB.
\RACTERISTICAS

(SCO DURD: 370 MB. DISKETTERAS: 3 1/2" ALTA DENSIDAD MONITOR:  PROPIO TECLADO: PROPIO
fROS:
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TEMA DE INVENTARIOS LI/UL) 199
'ORTE GENERAL DE ARTICULOS: COMPUTADORES

+ P, v . 1% 1 (O
JCESADOR: INTEL 486/DX

160 MODELO EX.ACT. EX.0FC. C.ACTUAL C.ANTERLOR PRC.VTA. VEL. MEMORIA RAM
ILOFO0  OPTIPLEX 433/L 0 0 0 0 0 13 { Mb.
IACTERISTICAS

iCO DURO: 370 MB. DISKETTERAS: 3 1/2" ALTA DENSIDAD MONITOR:  PROPIO TECLADO: PROPIO
10S:
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

I

N o5 lta General de Articulos

CHAPTIBE Sy C I LTOn
oo bt b it el e v b ane 1as
Pl e amive 0 I vaa e Ko o uandie

Codigo

‘—————————F [(FZ2llmprimir (F3lBarca [TABIRAs [ESClSalir ¢4————-

Mode lo Otras Caracteristicas

Al escoger el tipo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra una
lista de todos las partes, piezas y suministros ingresados. Cada linea de la
lista corresponde a los datos de una parte o una pieza o un suministro. Los
datos que se aprecian son: Cddigo, Modelo, Otras Caracteristicas, Exs. Act.
(Existencia Actual), Exs. Ofc. (de Oficina), Exs. Max. (Maxima) y Exs. Min.

(Minima).

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[F2] Imprimir

[F3] Marca

Genera un reporte de todas las partes, piezas y
suministros en general, igual al de la pagina siguiente.
Previamente al reporte se presenta la secuencia de
impresion.

Se presenta una ventana que muestra todas las marcas
que se han ingresado al sistema. Debera seleccionar la
marca en base a la cual, se muestran todas las partes,
piezas y suministros que la tengan en comun. Para
seleccionar una marca utilizara las teclas de movimiento
flecha arriba (T) y flecha abajo ({) para deslizarse entre
ellas y cuando este resaltada de un color diferente la que

i’AQ. 4:



ISTEMA DE INVENTARIOS L30L)19Y)
EPORTE GENERAL DE ARTICULOS: PARTES/PIEZAS/SUMINISTROS 17:50:31

ARCA:  HYUNDAI

=

0DIGO MODELO EX.ACT. EX.OFC.  C.ACTUAL  C.ANTERIOR  PRC.VITA.  OTRAS CAHACTERISTICAS
'EYUMOOO  HCM-4278 0 0 0 0 0
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[TAB] Mas

[ESC] Salir

desea, presione la tecla ENTER. Si no se escoge
ninguna marca, abandone la ventana con la tecla ESC, de
esta manera se volvera a mostrar todas las partes, piezas
y suministros sin excepcion.

Esta tecla permite avanzar hacia la derecha para
visualizar en pantalla mas datos de una parte, pieza o
suministro. Usted seleccionara la parte, pieza o
suministro de la cual desea ver los datos, deslizandose
por la ventana donde se las aprecian mediante las teclas
de movimiento flecha arrmba (T) y flecha abajo (4).
Cuando la linea de la parte, pieza o suministro que
necesita esta resaltada de un color diferente presione la
tecla TAB.

Retorna al Tipo de Articulo.
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

[THI- 1 oo

I o s | ta General de Articulo

COAFODE - . 1T
e Lo kol de Tovenbar o
Hll'llﬁ\- bbby B sor vk

Cod igo

‘& [FZlImprimir [F3lMarca [TABIMas [ESClSalir ¢———

Mode lo Uelocidad Otras Caracteris

Al escoger el tipo de articulo Impresora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras ingresadas. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son:
Codigo, Modelo, Velocidad, Otras Caracteristicas, Exs. Act. (Existencia
Actual), Exs. Ofc. (de Oficina), Exs. Max. (Maxima) y Exs. Min. (Minima).

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[F2] Imprimir

[F3] Marca

Genera un reporte de todas las impresoras en general,
igual al de la pagina siguiente. Previamente al reporte se
presenta la secuencia de impresion.

Se presenta una ventana que muestra todas las marcas
que se han ingresado al sistema. Debera seleccionar la
marca en base a la cual, se muestran todas las
impresoras que la tengan en comun. Para seleccionar
una marca utilizara las teclas de movimiento flecha armba
(T) y flecha abajo (4) para deslizarse entre ellas y cuando
esté resaltada de un color diferente la que desea,
presione la tecla ENTER. Si no se escoge ninguna
marca, abandone la ventana con la tecla ESC, de esta

Pag. 46



CEF R Y]

17:50:37

PIEEA UL INVENIARIVO -
[PORTE GENERAL DE ARTICULOS: IMPRESORAS

RCA:  CANNON

EX.ACT.  EX.OFC. C.ACTUAL  C.ANTERIOR  PRC.VTA.  VELOCIDAD OTHAS CARACTERISTICAS

IDIGO MODELO
0 0 2 PG./MIN

ANINOO  BJ-200 0 0 0

f———————————
Pag.



COMPUTADORAS, PARTES E IMPRESORAS: Manual de Usuario

[TAB] Mas

[ESC] Salir

manera se volvera a mostrar todas las impresoras sin
excepcion.

Esta tecla permite avanzar hacia la derecha para
visualizar en pantalla mas datos de una impresora. Usted
seleccionara la impresora de la cual desea ver los datos,
deslizandose por la ventana donde se las aprecian
mediante las teclas de movimiento flecha arriba (T) y
flecha abajo ({). Cuando la linea de la impresora que
necesita esta resaltada de un color diferente presione la
tecla TAB.

Retorna al Tipo de Articulo.
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CONSULTA DE STOCK MINIMO

Esta opcion presenta por pantalla e impresora los articulos en reposicion.
Escoja esta opcion de Consultas del médulo Articulos del Menu Principal'®.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

(INPZ4200 COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

Codigo Modelo Exst. Actual Exst. Minima Exst. Maxima

CDELOFO1 OPTIPLEX 433-1LX (2] 5
PHEWMUO1 349364895 SUPER UGA Z 5 10
PHYUROOO HCM-427B SUPER UGA 0 5

# [FZllmprimir [ESClSalir ¢

En esta pantalla se presenta una ventana que muestra todos los articulos. De
cada articulo se muestran los siguientes datos: Coddigo, Modelo, Exst. Actual
(Existencia), Exst. Minima y Exst. Maxima. Cada linea corresponde a un
articulo.

Mensaje de Error:

No hay registros que cumplan la condicion

- Este mensaje se presenta cuando al ingresar a esta consulta no hay
articulos en punto de reorden'®.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales20:

I¥Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
IYReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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[F2] Imprimir

[ESC] Salir

Genera un reporte de todos los articulos existentes en
stock minimo, igual al de la pagna siguiente.
Previamegte al reporte se presenta la secuencia de
impresion” .

Retorna al Menu Pnncipal.

JUReferencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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CONSULTA DE SERIES

Esta opcion presenta por pantalla e impresora las series de los articulos.
Escoja esta opcion de Consultas del modulo Articulos del Menu Principal?2.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

GINEETT CORPODE 0 © b LT R
. vt e tontiol de Do al s “uﬁa.n*
na bodbce b D I
onsulta de Series
L <(ficza>  (mpresorad

Tipo de Articulo:

Escoja el tipo de articulo a consultar

En esta pantalla debera elegir un Tipo de Articulo.

TIPOS DE ARTICULO
Escoja el tipo de articulo que desea consultar.
Los tipos de articulos son:
< Computador > < Pieza> < Impresora>

Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonara la
opcion hacia el Menu Principal.

22R eferencia a Manejo del Menu del capnulo |
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Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimento flecha
derecha (—») y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisién el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Error:

La Base de Datos esta vacia ....!

- Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipo?3.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

‘COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCON(c) Derechos Heservados

CCONPOGO : ABAMULT
Miamero de Serie Estado en Bodega Cbdigo Monitor Serie Monitor Codigo T

ousisoisaescs P— S R A

16959805985596- F PHYURDOO 169589059805968 PCDCTEOO
198505909509858 F PHEWNOO 1 QO09481058909155 PCDCTESO
MJADKAKJF381987 F PHEWM0O1 199510950915555 PCDCTEOO

¥ (F2] Imprimir [TAB] Mas  [ESC] Salir 4

Al escoger el tipo de articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores. Cada linea de la lista

Z‘Rctcrenua a Mensajeh y Ventanas del capitulo |
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[TAB] Mas

[ESC] Salir

Esta tecla permite avanzar hacia la derecha para
visualizar en pantalla mas datos de los movimientos que
en bodega han habido de ese articulo. Usted
seleccionara el movimiento del cual desea ver los datos,
deslizandose a traves de ellos con las teclas de
movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo (+). Cuando
la linea del movimiento que necesita esta resaltada de un
color diferente presione la tecla TAB.

Retorna al Tipo de Articulo.
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

[INF. 1 w0 CUNFNDESG Ch, LTDn T -
i I Gl el ol Fovwe oo 1w

PHYUROOO :  HGO-3049 —
Nimero de Serie Estado en Bodega Estado de Asignacion

» [FZ2) Imprimir [ESC] Salir 4

Al escoger el tipo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra una
sta de todas las partes, piezas y suministros. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una parte, pieza o suministro. Los datos que se
aprecian son: Coédigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

Se debera seleccionar una linea de la lista, es decir, una parte, pieza o
suministro para consultar los movimientos que ha tenido ese articulo en
bodega.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos de la parte, pieza o suministro que
selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la parte, pieza 0 suministro,
se presenta una nueva ventana que muestra todos los movimientos
registrados en bodega.
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Esta ventana presenta en la parte superior y centrado, el codigo y el modelo
del articulo que se escogio.

Los datos que se aprecian son: Numero de Serie, Estado en Bodega y Estado
de Asignacion.

Mensaje de Error:

No hay articulos en stock ]

- Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega.

Al final de la ventana aparecen las siguientes teclas funcionales:

[F2] Imprimir Genera un reporte de los movimientos en bodega de ese
articulo ordenado por su numero de serie, igual al de la

pagina siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de impresion.

[ESC] Salir Retorna al Tipo de Articulo.
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REPORTE DE SERIES 17:52:20
"ODIGO: PHYUMOOO HCM-427B - -
# SERIE ESTADO EN BODEGA ESTADO DE ASIGNACION

MONITOR1 EN BODEGA NO ASIGNADO
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

Ihe 1w CoREEs b LT
o e twanbrnd Wb Foawe st e 1
T 1 t.dwa [}

I o dc Scric

ICANMAOO :  BJ-200- — - -
Nimero de Serie Estado en Bodega

+ [FZ2) Imprimir [ESC] Salir ¢

Al escoger el tipo de articulo Impresora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras. Cada linea de la lista corresponde
a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son:. Coédigo,
Modelo y Otras Caracteristicas.

Se debera seleccionar una linea de la lista, es decir, una impresora para
consultar los movimientos que ha tenido ese articulo en bodega.
Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos de la impresora que selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la impresora, se presenta
una nueva ventana que muestra todos los movimientos registrados en
bodega.

Esta ventana presenta en la parte superior y centrado, el codigo y el modelo
del articulo que se escogio.
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Los datos que se aprecian son. Numero de Sere y Estado en Bodega.

Mensaje de Error:

| No hay articulos en stock ]

e Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega.

Al final de la ventana aparecen las siguientes teclas funcionales:

[F2] Imprimir Genera un reporte de los movimientos en bodega de ese
articulo ordenado por su numero de serie, igual al de la
pagina siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de impresion.

[ESC] Salir Retorna al Tipo de Articulo.
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CONSULTA DE PRECIOS

Esta opcion presenta por pantalla e impresora los precios de venta de los
articulos.

Escoja esta opcion de Consultas del médulo Articulos del Menu Principal<s.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

[T T 100 CORPHDE b 1 T
o ts e D0 Gt e Tave o

PEOTCOR G 0 I e dwa . B oo rvada

onsulta de Precios de Articulos
Tipo de Articulo: [{@rnrr. 48 (fieza> {rpresora>

Escoja el tipo de nrl!gzulu a consultar B

En esta pantalla debera elegir un Tipo de Articulo.

TIPOS DE ARTICULO
Escoja el tipo de articulo que desea consultar.
Los tipos de articulos son:

< Computador> <Pieza> < Impresora>

20Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
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Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonara la
opcion hacia el Menu Principal.

Para elegir uno de los tipos, se utillizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensajes de Error:

[ La Base de Datos esta vacia . !

- Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipo?7.
| No hay articulos en stock |
e Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

INPZ4100 COMPUDESA CIA. LTDA. 30.01,1995
Sistema de Control de Inventarios 1
PROTCOM(c) Derechos Beservados

Codigo Modelo Costo Actual Precio Venta Precio Dscto

—» [F2)lmprimir [ESClSalir 4

*TReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Al escoger el tpo de articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian son:
Codigo, Modelo, Costo Actual, Precio Venta y Precio Dscto (Descuento).

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales28:

[F2] Imprimir Genera un reporte de los precios de todos los
computadores, igual al de la pagina siguiente.
Previamente al reporte se presenta la secuencia de
impresion®?.

[ESC] Salir Retorna al Tipo de Articulo.

g;‘Refcrcncia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |

Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1

 Pag. 60



SISTEMA DE INVENTARIOS 25/02/19¢
REPORTE DE PRECIOS DE VENTA DE ARTICULOS 17:52:30

MARCA: DELL

CODIGO MODELO COSTO ACTUAL PRECIO VENTA PRECIO DSC1
CDELOFO0O0 OPTIPLEX 433/L 1.400 1.540 1.470
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

A RV

Codigo

' ‘:ll|ilhl ar Ul 70:]’!’-11’ F |
T TS N SR TTY IR e TR T T BT R .
PRt cHite 1 e In b i

I - o G Precios de i I

Hode lo Costo Actual Precio Venta Precio Dscto

¥ [FZllmprimir [ESC1Salir 4

Al escoger el tpo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra una
lista de todas las partes, piezas y suministros. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian son
Coédigo, Modelo, Costo Actual, Precio Venta y Precio Dscto (Descuento).

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[F2) Imprimir

[ESC] Salir

Genera un reporte de los precios de todas las partes,
plezas y suministros, igual al de la pagina siguiente.
Previamente al reporte se presenta la secuencia de
impresion.

Retorna al Tipo de Articulo.
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PRECIO DSCT(
367
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

O I PR YT AR A oo b an

COAPLIDESay C 16 1 Thny

PhoaTonriee 0 dw e das o Koo oeandi

I o151 | Lo de Precios de Articu los RGN

Cod igo

Mode lo

AR fll_ -nl'l ‘4l| —w

- [FZllmprimir

Costo Actual Precio Venta Precio Dscto

[ESCl3alir 4— i

Al escoger el tipo de articulo Impresora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras. Cada linea de la lista corresponde

a los datos de una impresora.

Los datos que se aprecian son: Codigo,

Modelo, Costo Actual, Precio Venta y Precio Dscto (Descuento).

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[F2] Imprimir

[ESC] Salir

Genera un reporte de los precios de todas las impresoras,
igual al de la pagina siguiente. Previamente al reporte se
presenta la secuencia de impresion.

Retorna al Tipo de Articulo.
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EPORTE DE PRECIOS DE VENTA DE ARTICULOS 17:52:36

ARCA: CANNON
ODIGO MODELO COSTO ACTUAL PRECIO VENTA PRECIO DSCT(
CANINOO BJ-200 650 71lb 682
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CONSULTA DE COTIZACIONES

Esta opcion genera las cotizaciones par

a los clientes. Se obtienen
cotizaciones solo de los articulos que estan en bodega.

Escoja esta opcion de Consultas del médulo Articulos del Menu Principal=C.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

IR COAFODE ay © 1l LT

Tipo de nrt!r.ulu: E!!E "5“ !

{mpresorad

Escoja el tipo de articulo a consultar

En esta pantalla debera elegir un Tipo de Articulo.

TIPOS DE ARTICULO

Escoja el tipo de articulo que desea consultar.

Los tipos de articulos son:

< Computador > < Pieza >

WReferencia a Manejo del Menu del capitulo 1

< Ilmpresora >
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Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonara la
opcion hacia el Menu Pnncipal.

Para elegir uno de los tipos, se utiizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Error:

La Base de Datos esta vacia .../ J

- Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipo3!.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

Al escoger el tipo de articulo Computador, se presenta una ventana que
muestra una lista de todos los computadores. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian son:
Codigo, Modelo, Procesador y Memornia RAM.

Se debera seleccionar una linea de la lista, es decir, un computador, para
ingresar los datos para la cotizacion, entre los cuales se indica el precio de
venta de ese articulo.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:2:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos del computador que selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

}Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
}2Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
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Una vez presionada la tecla ENTER para escoger el computador, se presenta
una nueva ventana o el siguiente mensaje de error:

| No hay articulos en stock

- Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega no
pudiéndose realizar la cotizacion.

INP24500 COMPUDESA Cla. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

Codigo

Financiamiento

Precio de Uenta g sp

‘s " Tepr ThTe g<Salir> Y :
Permite generar el reporte

En esta pantalla se muestra el Tipo y el Codigo del Articulo que se esta
cotizando.

A continuacion se presentan los siguientes datos:

FINANCIAMIENTO

Se ingresa la descripcion del tipo de financiamiento o credito que se usara
para la compra de este articulo. Elingreso de este dato es opcional.

PRECIO DE VENTA

Se presenta un valor en dolares, que es el precio de venta maximo en que se

puede vender el articulo. Usted podra aceptar ese valor, presionando
simplemente la tecla ENTER, o ingresara un nuevo valor inferior al que se
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presenta en pantalla, equivalente al descuento que se le hace al cliente en la
cotizacion.

Mensaje de Error:

l El precio debe ser mayor a XXXX y menor o igual a XXXX I

- Este mensaje indica que el precio de venta deber estar comprendido
entre el intervalo de valores que presenta el mensaje. Las XXXX
representan los valores minimo (el primero, que debe ser mayor al valor
mostrado) y maximo (segundo) en que puede vender el articulo.

Al final de la ventana aparecen los siguientes botones33:

Imprimir Genera un reporte de la cotizacion que sobre ese articulo
se ha elaborado para el cliente, igual al de la pagina
siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de lmpresu')n:“.

Salir Retorna al Tipo de Articulo.

P Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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ISTEMA DE INVENTARIOS L5 /UL /1YYt
DTIZACION 17:52:46
OMPUTADOR DELL OPTIPLEX 433/L $1.540

INTEL 486/DX 33 Mhz.
4 MB.
DISCO DURO 370 MB.
DISKETTERAS 3 1/2" ALTA DENSIDAD
MONITOR SVGA
14"
1024 X 768
TECLADO 101 TECLAS

T'RAS CARACTERISTICAS:

INANCIAMIENTO: NINGUNO
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

Al escoger el tipo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra una
lista de todas las partes, piezas 0 suministros.

Cada linea de la lista corresponde a los datos de una parte, pieza o
suministro.

Los datos que se aprecian son: Cddigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

Se debera seleccionar una linea de la lista, es decir, una parte, pieza o
suministro, para ingresar los datos para la cotizacion, entre los cuales se
indica el precio de venta de ese articulo.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que

tiene los datos de la parte, pieza o suministro que
selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la pieza, se presenta una
nueva ventana o el siguiente mensaje de error:

No hay articulos en stock

o Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega no
pudiéndose realizar la cotizacion.
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RS S
Tipo de articulo: Pieza

Cohdigo : PHYUROOO

Financiamiento

Precio de Venta @ |-

Al S 5o | i
Permite generar el reporte

En esta pantalla se muestra el Tipo y el Coédigo del Articulo que se esta
cotizando.

A continuacion se presentan los siguientes datos:
FINANCIAMIENTO

Se ingresa la descripcion del tipo de financiamiento o crédito que se usara
para la compra de este articulo. El ingreso de este dato es opcional.

PRECIO DE VENTA

Se presenta un valor en dolares, que es el precio de venta maximo en que se
puede vender el articulo Usted podra aceptar ese valor, presionando
simplemente la tecla ENTER, o ingresara un nuevo valor inferior al que se
presenta en pantalla, equivalente al descuento que se le hace al cliente en la
cotizacion.

Mensaje de Error:

|  El precio debe ser mayor a XXXX y menor o igual a XXXX
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e Este mensaje indica que el precio de venta deber estar comprendido
entre el intervalo de valores que presenta el mensaje Las XXXX
representan los valores minimo (el pnmero, que debe ser mayor al valor
mostrado) y maximo (segundo) en que puede vender el articulo.

Al final de la ventana aparecen los siguientes botones:
Imprimir Genera un reporte de la cotizacion que sobre ese articulo
se ha elaborado para el cliente, igual al de la pagina

siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de impresion.

Salir Retorna al Tipo de Articulo.
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

Al escoger el tipo de articulo Impresora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras.

Cada linea de la lista corresponde a los datos de una impresora.

Los datos que se aprecian son. Codigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

Se debera seleccionar una linea de la lista, es decir, una impresora, para

ingresar los datos para la cotizacion, entre los cuales se indica el precio de

venta de ese articulo.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos de la impresora que selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Una vez presionada la tecla ENTER para escoger la impresora, se presenta
una nueva ventana o el siguiente mensaje de error:

| No hay articulos en stock ]

e Este mensaje indica que no hay articulos de ese tipo en bodega no
pudiéndose realizar la cotizacion.
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I ]
ol da

M RN SO
ipo de articulo: Impresora

Cod igo : ICANMAGO

Financiamiento

Precio de Venta @ g o

L S < 5o | i x>
Permite generar el reporte

En esta pantalla se muestra el Tipo y el Cddigo del Articulo que se esta
cotizando.

A continuacion se presentan los siguientes datos:
FINANCIAMIENTO

Se ingresa la descripcidén del tipo de financiamiento o creédito que se usara
para la compra de este articulo. El ingreso de este dato es opcional.

PRECIO DE VENTA

Se presenta un valor en dolares, que es el precio de venta maximo en que se
puede vender el articulo Usted podra aceptar ese valor, presionando
simplemente la tecla ENTER, o ingresara un nuevo valor inferior al que se
presenta en pantalla, equivalente al descuento que se le hace al cliente en la
cotizacion.

Mensaje de Error:

I El precio debe ser mayor a XXXX y menor o igual a XXXX ]
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e Este mensaje indica que el precio de venta deber estar comprendido
entre el intervalo de valores que presenta el mensaje Las XXXX
representan los valores minimo (el primero, que debe ser mayor al valor
mostrado) y maximo (segundo) en que puede vender el articulo.

Al final de la ventana aparecen los siguientes botones:
Imprimir Genera un reporte de la cotizacion que sobre ese articulo
se ha elaborado para el clente, igual al de la pagina

siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de impresion.

Salir Retorna al Tipo de Articulo.
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MODULO BODEGA

Para accesar a este modulo debe seleccionar Bodega del Menu Principal,
luego de lo cual aparecera el siguiente menu de opciones:

1N136000 COMPUDESA CIA. LTDA. 30-01,199%
Sistema de Control de Inventarios
PROTCON () Dc::n:chos Re

servados
- -

Wil reocesos

stro de las stintas transacclones de nventario
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SUBMODULO OPERACIONES

La opcion Operaciones permite realizar los movimientos en bodega: ingreso,
egreso, devoluciones al proveedor o del cliente, ajustes y cierres.

Escoja esta opcion del modulo Bodega del Menu Principal’.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INPI1000 COMPUDESA CIA. LTDA. 3001 /190
Sistema de Control de Inventarios mq

PROTCON(c) Derechos Reservados
e * om0 g~ Ftaly * st e

(g~ gy e - - g4

SCO0 e po de operacion a reallzar

En esta pantalla se muestran los siguientes datos a ingresar:

TIPOS DE OPERACIONES

Escoja el tipo de operacion que desee realizar. Los tipos de operaciones
son:

<Ingresos > < Egresos > < Devoluciones > < Ajustes > < Cierres >

IReferencia a Mancyo del Mend del capitulo
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Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, inmediatamente
abandonara la opcion hacia el Menu Principal.

Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento fiecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER

Por omision el tipo seleccionado es Ingresos, si desea este tipo de operacion
solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO DE OPERACION INGRESOS

N oo T UMM Uk € i LT o T ' '
s le ey e voalsu) de luventas 1o m
i ve ) w b Ay
—Jmcmm R M
Tipo de operacibn: Ingresos

Tipo de articulo : Computador

s I CRRT000
Costo Unitario 1. Do)
Cantidad DO

Cbdigo MNimero de Serie

CCANPOO®  COMPUTADOR1

CORRIU00— ORPUTADORZ | i

—» [F1)0tro [ESClSalir 4

Ingrese el namero de serie

Al escogerse el tipo de operacion Ingresos, a continuacion se pide elegir el
siguiente dato:

TIPOS DE ARTICULOS

Escoja el tipo de articulo que corresponde al ingreso que va a realizar. Los
tipos de articulo son:

< Computador > < Pieza> < I|Impresora>
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Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresara a la
requesicion del tipo de operacion.

Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda (<) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

Al escogerse el tipo de articulo Computador, a continuacion se pide elegir el
siguiente dato:

CODIGO

Se presenta una ventana que contiene una lista de codigos de computadores
con sus modelos, de la cual se seleccionara uno.

Si no encuentra en esta lista el computador que desea, abandone esta opcion
y escoja la opcion Ingreso de Articulos para ingresar alli el computador que
necesita y luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar un computador se podra mover a través de ellas, con las
teclas de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo (V) hasta dejar
sobresaltado de un color diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla
ENTER; la ventana se cerrara

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador,
presione la tecla ESC, volviendo a la requesicion de un tipo de articulo.

COSTO UNITARIO

Ingrese el costo que tiene un computador.

Mensaje de Error.

No puede dejar vacio el campo
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- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco?.

CANTIDAD
Ingrese el numero de computadores que va ingresar a bodega.

Mensaje de Error:

| Lacantidad debe ser mayor a cero ]

o Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

Cuando termine de ingresar estos datos, debera ingresar los numeros de
serie. Se presenta una ventana en la parte infenor de la pantalla, al final de la
misma se presentan las siguientes teclas funcionales:

[F1] Otro3

Mensaje de Error:

| Numero de serie ya existe o el campo esta vacio.. ! |

w Este mensaje se presenta cuando el numero de serie ha quedado en
blanco o ya existe.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion*,
siempre y cuando no haya ingresado todos los numeros
de serne.

Desea abandonar la asignacion de series?

<Si> <No>

ZReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
JReferencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
YReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
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Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrario, continua con el ingreso de
series.

Si el computador tiene partes asignadas, el sistema permitira asignar las
partes. Si en bodega no hay partes que asignar, aparece el siguiente mensaje
de alerta:

No hay partes en bodega.. !
No puede asignar las partes...!

PRESIONE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR

Caso cohtrarlo y dependiendo de las partes que necesita el computador: el
sistema presenta primero, una lista de los monitores que hay en bodega. Esta
lista presenta las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Permite escoger las partes, en este caso monitores que
voy a asignar. Si hay menos monitores de los que se
necesitan, se presenta una ventana de alerta® como la
siguiente:

Quedaran 2 computadores por asignarles monitores

PRESIONE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion®,
siempre y cuando no se haya escogido todos los
monitores que se necesitan.

Desea abandonar la asignacion de monitores?

<Si> <No>

SReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
“Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrario, continua con la seleccion
de monitores.

Si el computador también necesita teclados, el proceso se repite pero la lista
presentada es de los teclados en bodega.

TIPO DE ARTICULO PARTES O IMPRESORAS

Al escogerse el tipo de articulo Partes o Impresoras, el proceso que se
realiza es el mismo. A continuacion se pide elegir el siguiente dato:

CODIGO

Se presenta una ventana que contiene una lista de codigos de partes o
impresoras con sus modelos, de la cual se seleccionara uno.

Si no encuentra en esta lista la parte o impresora que desea, abandone esta
opcion y escoja la opcion Ingreso de Articulos para ingresar alli la parte o
impresora que necesita y luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar una parte o impresora se podra mover a traves de ellas, con
las teclas de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo () hasta dejar
sobresaltado de un color diferente la marca que requiere, luego pulse la tecla
ENTER; la ventana se cerrara.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado una parte o impresora,
presione la tecla ESC, volviendo a la requesicion de un tipo de articulo

COSTO UNITARIO
Ingrese el costo que tiene una parte 0 impresora.

Mensaje de Error:

No puede dejar vacio el campo

Pag.: 7



) OPERI_\_CIONES EN BODEGA: Manual de Usuario

- Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco’.

CANTIDAD
Ingrese el numero de partes o impresoras que va ingresar a bodega.

Mensaje de Error:

La cantidad debe ser mayor a cero

4 Este mensaje se presenta cuando el dato ha quedado en blanco.

Cuando termine de ingresar estos datos, debera ingresar los numeros de
serie. Se presenta una ventana en la parte inferior de la pantalla, al final de la
misma se presentan las siguientes teclas funcionales:

[F1] Otro®

Mensaje de Error:

Numero de serie ya existe o el campo esta vacio. ! |

- Este mensaje se presenta cuando el numero de serne ha quedado en
blanco o ya existe.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion?,
siempre y cuando no haya ingresado todos los numeros
de sene.

Desea abandonar la asignacion de series?

<S> <No>

"Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
®Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
YReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrario, continua con el ingreso de
seres.

Una vez ingresados los datos tanto de articulos computadores como de partes
O impresoras, aparecen los botones'C.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones llegando hasta el final del ingreso. Los botones
son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir un nuevo ingreso
del Tipo de Articulo. Este boton queda desactivado cuando los
datos han quedado incompletos o no han cambiado.

Modificar Corrige los datos ingresados desde el Tipo de Articulo.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso del Tipo de
Articulo.

IUReferencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1
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TIPO DE OPERACION EGRESOS

NP oo TOL oAb U, 1 T
b Lol ol MR NI 0 40
IR T L I bas o ¥ vt
peraciones de Bodega
Tipo de operacibn: Egresos

Tipo de articulo : Impresora
Codigo S TOANPADD
Costo Unitario T 400
Cantidad Dol

Braba: Vcar o Ui e R
Permite guardar los datos ingresados |

Al escogerse el tipo de operacion Egresos, a continuacion se pide elegir el
siguiente dato:

TIPOS DE ARTICULOS

Escoja el tipo de articulo que corresponde al egreso que va a realizar. Los
tipos de articulo son:

< Computador> < Pieza> < |mpresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresara a la
requesicion del tipo de operacion.

Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tpo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.
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Al escogerse el tipo de articulo Computador, Partes o Impresoras, el
proceso es el mismo. A continuacion se pide elegir el siguiente dato:

CODIGO

Se presenta una ventana que contiene una lista de codigos de computadores,
partes o impresoras con sus modelos, de la cual se seleccionara uno.

Si no encuentra en esta lista el computador, parte o impresora que desea,
abandone esta opcion y escoja la opcion Ingreso de Articulos para ingresar alli
el computador, parte o impresora que necesita y luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar un computador, parte o impresora se podra mover a traves
de ellas, con las teclas de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo ({) hasta
dejar sobresaltado de un color diferente la marca que requiere, luego pulse la
tecla ENTER; la ventana se cerrara.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requesicion de un tipo de
articulo.

CANTIDAD
Ingrese el numero de computadores, partes o impresoras que va a egresar de
bodega. Previamente el sistema mostrara el costo unitario actual del articulo

especificado.

Mensaje de Error:

r La cantidad debe ser menor o igual a 6 y mayor a cero

w Este mensaje se presenta cuando el dato es mayor a la existencia
actual o ha quedado en blanco.

Cuando termine de ingresar estos datos, el sistema automaticamente
seleccionara los numeros de serie.
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Una vez ingresados los datos tanto de articulos computadores como de partes
O impresoras, aparecen los botones''.
BOTONES

Se tiene acceso a los botones llegando hasta el final del ingreso. Los botones
son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir un nuevo ingreso
del Tipo de Articulo. Este boton queda desactivado cuando los
datos han quedado incompletos o no han cambiado.

Modificar Corrige los datos ingresados desde el Tipo de Articulo.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso del Tipo de
Articulo.

!'Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1
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TIPO DE OPERACION DEVOLUCIONES

Al escogerse el tipo de operacion Devoluciones, a continuacion se pide elegir
el siguiente dato:

TIPOS DE DEVOLUCIONES

Escoja el tipo de devolucion que corresponde a la operacion que va a realizar.
Los tipos de devolucion son:

< Proveedor > < Cliente >

S| antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresara a la
requesicion del tipo de operacion.

Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisién el tipo seleccionado es Proveedor, si desea este tipo de articulo
solamente pulse la tecla ENTER.

TIPO DE DEVOLUCION PROVEEDOR

IHF 51000 conPobESg ¢ b Ltoa. o ‘
i [} s L Couunlaiul & | ETLCSTE BTy S
T GG ) Doercadies Kool
T R
Tipo de operacifin: Devoluciones
Tipo devolucibn : Proveedor
Tipo de articulo : Pleza

Wluu : M‘—-
Costo Unitario 200
Cantidad 1

S Codigo Mamero de Serie

§ RS A —

[ENTER)Selec. [ESClSalir 4

Ingrese la cantidad que devueluve al provecdor
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Luego de escoger este tipo, se pide que ingrese |os siguientes datos:

TIPO DE ARTICULOS

Escoja el tipo de articulo que corresponde a la devolucion que va a realizar.
Los tipos de articulo son:

< Computador > < Pieza> < Impresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresara a la
requesicion del tipo de operacion.

Para elegir uno de los tipos, se utihizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («-) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado este sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.

Al escogerse el tipo de articulo Computador, Partes o Impresoras, el
proceso es el mismo. A continuacion se pide elegir el siguiente dato:

CODIGO

Se presenta una ventana que contiene una lista de codigos de computadores,
partes o impresoras con sus modelos, de la cual se seleccionara uno.

Si no encuentra en esta lista el computador, parte o impresora que desea,
abandone esta opcion y escoja la opcidon Ingreso de Articulos para ingresar alli
el computador, parte o impresora que necesita y luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar un computador, parte o impresora se podra mover a traves
de ellas, con las teclas de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo (4) hasta
dejar sobresaltado de un color diferente la marca que requiere, luego pulse la
tecla ENTER; la ventana se cerrara.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requesicion de un tipo de
articulo.
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CANTIDAD

Ingrese el numero de computadores, partes o impresoras que va a devolver al
proveedor.

Previamente el sistema mostrara el costo unitario actual del articulo
especificado.
Mensaje de Error:

[ La cantidad debe ser menor o igual a 6 y mayor a cero |

o Este mensaje se presenta cuando el dato es mayor a la existencia
actual o ha quedado en blanco.

Cuando termine de ingresar estos datos, el sistema presentara una lista de
los numeros de serie, seleccionando aquellos que devolvera al proveedor.
Las teclas funcionales permitidas son:

[ENTER] Seleccionar Permite escoger los numeros de series de los articulos a
devolver al proveedor.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion'?,
siempre y cuando no se haya escogido todos los articulos
que se necesitan.

Desea abandonar la devolucién de articulos?

<Si> <No>

Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrario, continia con la seleccion
de numeros de serie.

!2Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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TIPO DE DEVOLUCION CLIENTE

il oo caltbiibtoar o, LT ]

Lot eaad ol IMURTINTETE Ut
peraciones de Bodey

Tipo de operacibn: Devoluciones

Tipo devolucion : Cliente
Tipo de articulo : Impresora
Codigo I T CANPIAO0
Costo Unitario RS T G0N
Cant idad Y !

S Cbhdigo Mimero de Serie
1 CANAOORTAFRESTIRA 1]

# [(ENTERISelec. [ESClSalir ¢

) Ingrese la cantidad que devuelve el cliente

Luego de escoger este tipo, se pide que ingrese |os siguientes datos:

TIPO DE ARTICULOS
Escoja el tipo de articulo que corresponde a la devolucion que va a realizar.
Los tipos de articulo son:

< Computador> <Pieza> < Impresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresara a la
requesicion del tipo de operacion.

Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.
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Al escogerse el tipo de articulo Computador, Partes o Impresoras, el
proceso es el mismo. A continuacion se pide elegir el siguiente dato:

CODIGO

Se presenta una ventana que contiene una lista de codigos de computadores,
partes o iImpresoras con sus modelos, de la cual se seleccionara uno.

Si no encuentra en esta lista el computador, parte o impresora que desea,
abandone esta opcidn y escoja la opcién Ingreso de Articulos para ingresar alli
el computador, parte o impresora que necesita y luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar un computador, parte o0 impresora se podra mover a traves
de ellas, con las teclas de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo ({) hasta
dejar sobresaltado de un color diferente la marca que requiere, luego pulse la
tecla ENTER; la ventana se cerrara.

Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requesicion de un tipo de
articulo.

CANTIDAD

Ingrese el numero de computadores, partes o impresoras que va a devolver al
proveedor. Previamente el sistema mostrara el costo unitario actual del

articulo especificado.

Mensaje de Error:

[ La cantidad debe ser menor o igual a 6 y mayor a cero

o Este mensaje se presenta cuando el dato es mayor a la existencia en
oficina (venta) o ha quedado en blanco.

Cuando termine de ingresar estos datos, el sistema presentara una lista de
los numeros de serie, seleccionando aquellos que devolvera el cliente. Las
teclas funcionales permitidas son:
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[ENTER] Seleccionar Permite escoger los numeros de senes de los articulos
que el cliente devuelve.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion's,
siempre y cuando no se haya escogido todos los articulos.

Desea abandonar la devolucion de articulos?

<Si> <No>

Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrano, continua con la seleccion
de numeros de serie.

Una vez ingresados los datos tanto de articulos computadores como de partes
0 iImpresoras, aparecen los botones'4.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones llegando hasta el final del ingreso. Los botones
son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir un nuevo Ingreso
del Tipo de Articulo. Este boton queda desactivado cuando los
datos han quedado incompletos 0 no han cambiado.

Modificar Cornge los datos ingresados desde el Tipo de Articulo.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso del Tipo de
Articulo.

Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
l4Reterencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
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TIPO DE OPERACION AJUSTES

Al escogerse el tipo de operacion Ajustes, a continuacion se pide elegir el
siguiente dato:

TIPO DE ARTICULOS

Escoja el tipo de articulo que corresponde a la devolucion que va a realizar.
Los tipos de articulo son:

< Computador> <Pieza> <I|mpresora>

Si antes de escoger el tipo de articulo pulsa la tecla ESC, regresara a la
requesicion del tipo de operacion.

Para elegir uno de los tipos, se utilizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER.

Por omisiéon el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo de
articulo solamente pulse la tecla ENTER.

Al escogerse el tipo de articulo Computador, Partes o Impresoras, el
proceso es el mismo. A continuacion se pide elegir el siguiente dato:

CODIGO

Se presenta una ventana que contiene una lista de codigos de computadores,
partes o impresoras con sus modelos, de la cual se seleccionara uno.

Si no encuentra en esta lista el computador, parte o impresora que desea,
abandone esta opcion y escoja la opcion Ingreso de Articulos para ingresar alli
el computador, parte o impresora que necesita y luego retornar a esta opcion.

Para seleccionar un computador, parte o impresora se podra mover a traves
de ellas, con las teclas de movimiento flecha arriba (T) y flecha abajo ({) hasta
dejar sobresaltado de un color diferente la marca que requiere, luego pulse la
tecla ENTER; la ventana se cerrara.
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Si desea abandonar la ventana sin haber seleccionado un computador, parte o
impresora, presione la tecla ESC, volviendo a la requisicion de un tipo de
articulo.

CANTIDAD FISICA

Ingrese el numero de computadores, partes o impresoras que tiene realmente
en bodega. Previamente el sistema mostrara la cantidad que se tiene en el
sistema.

Mensaje de Error:

La cantidad debe ser mayor a cero

L Este mensaje se presenta cuando el dato es mayor a cero.

Si usted ingresa una cantidad menor a la cantidad del sistema, se presenta
una lista de los numeros de serie del articulo especificado para seleccionar
cuales son los que realmente hay en bodega.

TN 1000 CORPUDESH C i, LTb. T o
distena de Control de ITaventas o
0l b Dorec o s b

Tipo de articulo : Computador

Caligo G DLLIUOG
Cantidad sistema @ jgg-

Cantidad fisica : pgg!

Codigo Mamero de Serie

CDELPOOO COMP1

[ENTER1Selec. [ESClSalir +

Ingrese la cantidad que hay f sicamente en bodega

Las teclas activas son:
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[ENTER] Seleccionar Permite escoger los numeros de series de los articulos
que hay en bodega.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion'®,
siempre y cuando no se haya escogido todos los articulos

que se necesitan.

Desea abandonar el ingreso de series?

<Si> <No>

Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrano, continua con la seleccion
de numeros de serie.

Caso contrario, si Ud. ingresa una cantidad mayor a la del sistema aparece
una ventana donde ingresara los nuevos numeros de serie.

TR 1. TDe

Liicnlag

LurubELA Cla
tountrol de

b bered s b

b loaa ke

1N

R

— e R T
ipo de operacibn: Ajustes

Tipo de articulo : Computador
Codigo COELMIOO
Cantidad sistema : !
Cantidad fisica i

Codigo Mimero de Serie

~# [F1] Otro  [ESC) Salir 4

Iwyrese el numero de serie

Las teclas funcionales activas son:
[F1] Otro'¢

ISReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Mensaje de Error

Numero de serie ya existe o el campo esta vacio. !

- Este mensaje se presenta cuando el numero de serie ha quedado en
blanco o ya existe.

[ESC] Salir Se presenta la siguiente ventana de confirmacion'’,
siempre y cuando no haya ingresado todos los numeros
de serie.

Desea abandonar el ingreso de series?

<Si> <No>

Si contesta afirmativamente, retorna a la peticion de tipos
de articulos. Caso contrario, continua con el ingreso de
series.

Una vez ingresados los datos tanto de articulos computadores, partes o
impresoras, aparecen los botones'®.

BOTONES

Se tiene acceso a los botones llegando hasta el final del ingreso. Los botones

son tres:

Grabar Guarda los datos ingresados. Retorna a pedir un nuevo ingreso
del Tipo de Articulo. Este boton queda desactivado cuando los
datos han quedado incompletos 0 no han cambiado.

Modificar Cornge los datos ingresados desde el Tipo de Articulo.

Salir Blanquea la pantalla y vuelve a pedir el ingreso del Tipo de
Articulo.

IReferencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1
I7Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
I8Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1
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TIPO DE OPERACION CIERRES

Al escogerse el tipo de operacion Cierres, a continuacion se presentan varias
ventanas de confirmacion'® que aseguren que el proceso de Cierres se pueda
realizar.

Imprimié el reporte general de articulos?

<S> <No>

Si contesta negativamente, aparecera el siguiente mensaje de alertat

Debe generar el reporte general de articulos
antes de realizar el proceso de cierre

PRESIONE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR

Caso contrario, aparecera la siguiente ventana de confirmacion?!

Realizé los ajustes pertinentes?

<Si> <No>

Si contesta negativamente, aparecera el siguiente mensaje de alertaz?

Debe realizar los ajustes necesarios
antes de realizar el proceso de cierre

PRESIONE CUALQUIER TECLA PARA CONTINUAR

19Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
20R eferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
2IReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
22Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Caso contrario, aparecera la siguiente ventana de confirmacion??

Desea efectuar el proceso de cierre?

<Si> <No>

Si contesta negativamente, volvera al requerimiento del Tipo de operacion.
Pero si contesta afirmativamente, se presenta el siguiente mensaje de
espera*

REALIZANDO EL PROCESO DE CIERRE

Una vez realizado el proceso de cierre, vuelve a la peticion del Tipo de
operacion de bodega.

23 Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
24Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
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SUBMODULO CONSULTAS

Para accesar a este submodulo debe seleccionar Consultas del modulo

Bodega del Menu Principal?®, luego de lo cual aparecera el siguiente
submenu de opciones

INr32060 COMPUDESA CIA. LTDA.

Sistema de Control de Inventarios
PROTCORM(c) Derechos Reservados
i 5 ale

nsulta por Pdl‘ltd a € lmpresora las transacclones en genera

23Referencia a Manejo del Menu del capitulo 1
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CONSULTA GENERAL

Esta opcion presenta por pantalla e impresora los movimientos de bodega en
general.

Escoja esta opcion de Consultas del modulo Bodega del Menu Principal?.

Luego se muestra la siguiente pantalla:

INP32100 COMPUDESA ClA. LTDA. JO01 1
Sistema de Control de Inventarios i
PROTCOM(c) Derechos ﬁt_zserucdus
CHhd Tipo Fecha Cod. Art Cant Cost. Unit. Cost. Total

3 INGRESO 30011995 PHYUNDOO

4 EGRESO 30-01-1995 PHEWNDO1 2 1 (06

5 EGRESD 30-61-1995 PHYURODOGO 3 'J‘.:B 1.0%0

6 EGRESO 30,601,199 PCDCTEBO 5 150 790

7 INGRESD 36-01-1995 CCOMPOOO S 1.750 8.7%0
» (FZ2]1 Imprimir [ESC] Salir 4

En esta ventana se muestra una lista de todos las transacciones realizadas.
Cada linea de la lista corresponde a los datos de la transaccion. Los datos
que se aprecian son: Codigo, Tipo, Fecha, Cddigo Articulo, Cantidad, Costo
Unitanos y Costo Total.

Mensaje de Error:

La Base de Datos esta vacia...!

" Este mensaje se presenta cuando al ingresar a esta consulta no hay
transacciones realizadas?’.

*Referencia a Manejo del Menu del capitulo |
2TReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales?®:

[F2] Imprimir Genera un reporte de todas las transacciones en general,
igual al de la pagina siguiente. Previamente al reporte se
presenta la secuencia de impresic’m”.

[ESC] Salir Retorna al Menu de Consultas.

I8Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo |
Relerencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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[STEMA DE INVENTARIOS 25/02/199!

ZPORTE DE TRANSACCIONES DE BODEGA 17:53:06

—_——————— e ——————————————————

'R TIPO FECHA ARTICULO CANTIDAD C. UNIT. C. TOTAL

1 INGRESO 25/02/1995 CDELOFO00 2 1.400 2.800
2 INGRESO 25/02/1995 PHYUMOOO 2 350 700
3 INGRESO 25/02/1995 ICANINOO 2 650 1.300
4 EGRESO 25/02/1995 CDELOFO0O0 1 1.400 1.400
5 DEV. PROVEEDOR 25/02/1995 PHYUMOOO 1 350 350
6 EGRESO 25/02/1995 ICANINOO 1 650 650
7 DEV. CLIENTE 25/02/1995 ICANINOO 1 650 650
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CONSULTA DE KARDEX

Esta opcion presenta por pantalla e impresora las transacciones realizada por
un articulo en especifico.

Escoja esta opcion de Consultas del moédulo Bodega del Menu Principal=C.

Al elegir la opcion se presenta la siguiente pantalla:

(TN .00 CORUDE Sy C T LT
¢

Tipo de Articulo: MY (fiezad

Escoja el tipo de articulo a modificar

Donde se pide los siguientes datos:

TIPOS DE ARTICULO
Escoja el tipo de articulo que desea consultar.
Los tipos de articulos son:

< Computador> <Pieza> < |Impresora>

YOReferencia a Manejo del Menu del capitulo |
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Si antes de escoger el tipo pulsa la tecla ESC, inmediatamente abandonara la
opcidon hacia el Menu Principal.

Para elegir uno de los tipos, se utillizaran las teclas de movimiento flecha
derecha (—) y flecha izquierda («) para deslizarse entre ellos. Cuando el tipo
deseado esté sombreado de un color diferente, presione la tecla ENTER

Por omision el tipo seleccionado es Computador, si desea este tipo
solamente pulse la tecla ENTER.

Mensaje de Emor:

L La Base de Datos esta vacia ....!

- Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun articulo de ese
tipo31.

TIPO DE ARTICULO COMPUTADOR

Al escoger el tipo de articulo Computador, se presenta una ventana que

muestra una lista de todos los computadores. Cada linea de la lista

corresponde a los datos de un computador. Los datos que se aprecian son.

Codigo, Modelo, Procesador y Memona RAM.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales??:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos del computador que selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Luego aparece la siguiente pantalla:

31Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
32Referencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1
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(INP3ZZ08 " COMPUDESA CIn. LTDA. 30,01,199
Sistema de Control de Inventarios ;
PROTCOM(c) Derechos Beservados

Art . :BHEWN0O 1 INGRESOS EGRESOS 'I'I]'I'N.Eb

—
Cod Fecha Cant C.Unit. C.Total Cant C.Unit. C.Total Cant C.Unit. C.Total

=y VAR S ;o — - ;- —.

4 306195 1.2060

» (FZ21 lmprimir [ESC] Salir ¢

En esta pantalla se aprecia dos ventanas: la primera muestra el codigo del
articulo que se escogid, asi como la clasificacion de los INGRESOS -
EGRESQOS y TOTALES. Los datos en la segunda ventana que se aprecian
son: Numero de Transaccion y Fecha. Como se menciond anteriormente la
pantalla esta dividiga en tres secciones: INGRESOS, EGRESOS Y
TOTALES, cada uno tiene un grupo de los siguientes datos: Cantidad, Costo
Unitano, Costo Total.

Al final de la ventana aparecen las siguientes teclas funcionales:
[F2] Imprimir Genera un reporte de los movimientos en bodega de ese

articulo igual al de la pagina siguiente. Previamente al
reporte se presenta la secuencia de 1mpresaon3

[ESC] Salir Retorna al Tipo de Articulo.

”Rclcrcnua a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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ITEMA DE INVENTARIOS 45/02/95
IDEX 17:53:12

!, :CDELOF00 INGRESOS EGRESOS TOTALES

| T FECHA CANT.  COSTO UNIT. COSTO TOTAL CANT.  COSTO UNLIT. COSTO TOTAL CANT.  COSTO UNIT. COSTO TOTAL

| I 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
LoD 25/02/95 2 1.400 2.800 0 0 0 2 1.400 2.800
I E 25/02/95 0 0 0 1 1.400 1.400 1 1.400 1.400
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TIPO DE ARTICULO PIEZA

Al escoger el tipo de articulo Pieza, se presenta una ventana que muestra una
lista de todas las partes, piezas y suministros. Cada linea de la lista
corresponde a los datos de una parte, pieza o suministro. Los datos que se
aprecian son: Cdédigo, Modelo y Otras Caracteristicas.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:
[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que

tiene los datos de la parte, pieza o suminstro que
selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Luego aparece la siguiente pantalla:

[Nl 300 CUAPUDESA Cli, LTl o u-
i beng de vunterul de Luveculas I 1 44
1w e d hwo
L R AR5, S 2

{ﬂrt . : PHYURDOO INGRESOS EGRESOS TOTALES :

[ . s
Cod Fecha Cant C.Unit. C.Total Cant C.Unit. C.Total Cant C.Unit. C.Total

AT B ML MO, B S, S L W

== ~—» LFZ2] Imprimir [ESC) Salir 4 — o fJ

En esta pantalla se aprecia dos ventanas: la primera muestra el codigo del
articulo que se escogio, asi como la clasificacion de los INGRESOS -
EGRESOS y TOTALES. Los datos en la segunda ventana que se aprecian
son: Numero de Transaccion y Fecha. Como se menciond anteriormente la
pantalla esta dividida en tres secciones: INGRESOS, EGRESQOS Y

_Pag.: 3?
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TOTALES, cada uno tiene un grupo de los siguientes datos: Cantidad, Costo
Unitario, Costo Total.

Al final de la ventana aparecen las siguientes teclas funcionales:
[F2] Imprimir Genera un reporte de los movimientos en bodega de ese

articulo igual al de la pagina siguiente. Previamente al
reporte se presenta la secuencia de impresion™*.

[ESC] Salir Retorna al Tipo de Articulo.

MReferencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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TEMA DE INVENTARIOS L3UL]YY

DEX 17:53:18
—  ——
.+ PHYUX000 INGRESOS EGRESOS TOTALES

T FECHA CANT.  COSTO UNIT.  COSTO TOTAL CANT.  COSTO UNIT. COSTO TOTAL CANT.  COSTO UNIT.  COSTO TOTAL

[/ 0 0 0 0 0 0 0 0 0
[ 25/02/95 2 350 100 0 0 0 2 350 100
D 25/02/95 -1 350 -350 0 0 0 1 350 350

Pag.
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TIPO DE ARTICULO IMPRESORA

Al escoger el tipo de articulo Impresora, se presenta una ventana que
muestra una lista de todas las impresoras. Cada linea de la lista corresponde
a los datos de una impresora. Los datos que se aprecian son: Codigo,
Modelo y Otras Caracteristicas.

Se debera seleccionar una linea de la lista, es decir, una impresora para
consultar los movimientos que ha tenido ese articulo en bodega.

Al final de la ventana se presentan las siguientes teclas funcionales:

[ENTER] Seleccionar Da por aceptada la linea resaltada de la lista que
tiene los datos de la impresora que selecciono.

[ESC] Salir Limpia la ventana y retorna al Tipo de Articulo.

Luego aparece la siguiente pantalla:

NI 200 CURPLDESA Cln. VTl
e N L Casnbaanl o Foswn wilais

O IR I
T i A RN
|Art.: 1Crnee INGRESOS EGRESOS TOTALES

Cod Fecha Cant C.Unit. C.Total Cant C.Unit. C.Total Cant C.Unit. C.Total

Gowew & 3 W s mtom %

0 0

* [FZ2) Imprimir [ESC] Salir ¢——-— . ]

En esta pantalla se aprecia dos ventanas: la primera muestra el codigo del
articulo que se escogid, asi como la clasificacion de los INGRESOS -
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EGRESOS y TOTALES. Los datos en la segunda ventana que se aprecian
son. Numero de Transaccion y Fecha. Como se menciono anteriormente la
pantalla esta dividida en tres secciones: INGRESOS, EGRESOS Y
TOTALES, cada uno tiene un grupo de los siguientes datos: Cantidad, Costo
Unitano, Costo Total.

Al final de la ventana aparecen las siguientes teclas funcionales:
[F2] Imprimir Genera un reporte de los movimientos en bodega de ese

articulo igual al de la pagina siguiente. Pre»;lamente al
reporte se presenta la secuencia de impresu0n3 :

[ESC] Salir Retorna al Tipo de Articulo.

BReferencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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TEMA DE INVENTARIOS 25/02/95
DEX 17:53:23

.- ICANINOO INGRESOS EGRESOS TOTALES

T FECHA CANT.  COSTO UNIT.  COSTO TOTAL CANT.  COSTO UNIT. COSTO TOTAL CANT.  COSTO UNIT.  COSTO TOTAL

£ d 0 0 0 0 0 0 0 0 0
I 25/02/95 2 650 1.300 0 0 0 2 650 1.300
E 25/02/95 0 0 0 1 650 650 1 650 650
C 25/02/95 0 0 0 -1 650 -650 2 650 1.300
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CONSULTA DE PEDIDO A BODEGA

Esta opcion genera una lista de los articulos que deben salir de bodega.
Escoja esta opcidn de Consultas del modulo Bodega del Menu Principal3¢.

Al elegir la opcidn se presenta la siguiente pantalla:

INP32300 COMPUDESA CIA. LTDA. 307011995,
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM(c) Derechos Reservados

Ingrese fecha desde: v
fecha hasta:

PR TRy T T 'r"atu(s.nllr‘}-“'-'m i 4 b
Permite generar el reporte

Mensaje de Error:

La Base de Datos esta vacia ....!

w Este mensaje indica que no se ha ingresado ningun transaccion?’.

En esta pantalla debera ingresar:

FECHA DE INICIO DEL REPORTE

YReferencia a Manejo del Menu del capitulo |
3 Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Debe ingresar la fecha en formato de DD/MM/AAAA que indique desde donde
quiero generar el reporte.

Mensaje de Error:

Invalid Date

- Este mensaje indica que la fecha ingresada no existe38.

Mensaje de Error:

Fecha de inicio debe ser menor o igual a la fecha actual

“w Este mensaje aparece cuando la fecha de inicio fue mayor a la fecha
actual’s.
FECHA FINAL DEL REPORTE

Debe ingresar la fecha en formato de DD/MM/AAAA que indique hasta donde
quiero generar el reporte.

Mensaje de Error:

| Invalid Date

w Este mensaje indica que la fecha ingresada no existe4?.

Mensaje de Error:

Fecha de cierre debe ser mayor o igual a la fecha de inicio

= Este mensaje se presenta cuando la fecha final es menor a la fecha de
INicio*!.

WReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
3Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo )
4UReferencia a Mensajes y Ventanas del capitulo 1
41Referencia a Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Al final de la ventana aparecen los siguientes botones*?:

Imprimir Genera el reporte de pedido a bodega, igual al de la
pagina siguiente. Previamente al reporte se presenta la
secuencia de impresién“.

Salir Retorna al Menu de Consultas.

4IReferencia a Botones y Teclas funcionales del capitulo 1
Referencia a Secuencia de Impresion del capitulo 1
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TEMA DE INVENTARIOS 25/02/199%

1DO A BODEGA 18:07:49
160 MODELO § SERIE MONITOR § SERIE MONITOR TECLADO § SERIE TECLADO
LOF00 OPTIPLEX 433/L COMPUTADORZ
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MODULO PROCESOS ESPECIALES

Para accesar a este modulo debe seleccionar Procesos Especiales del
Menu Principal', luego de lo cual aparecera el siguiente menu de opciones:

LMM40000 COMPUDESA CIA. LTDA. 30,01-1°
Sistema de Control de Inventarios

PROTCON(c) Dercchos Rescrvados

&

| - - P : ’
Referencia a la seccion Menu Principal del capitulo 1

Pag. 1
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RESPALDO

La opcién Respaldo permite tener una copia de la informacion del sistema,
para garantizar su seguridad.

Debe tener presente que el sistema no detecta los siguientes aspectos.

v El nimero de drnives o unidades de disco que tiene su computador.

v El tipo de drives del computador (5% 0 3%2", de Alta o Baja densidad).
v Si el diskette esta o no insertado en la unidad de disco.

Escoja esta opcion del modulo Procesos Especiales en el Menua Principal®.

Al seleccionar la opcidn se presenta la siguiente pantalla:

INP41006 COMPUDESA CIA. LTDA. 30.,01,1995
Sistema de Control de Inventarios 11:10::
PROTCOM(c) Derechos Reservados

El Respaldo se Realizaréd en:

-

siette

( ) Disco Duro J) Diskette
Drive : ()nA C)B
< [rspaldar > < gulir >

Escoja el destino de los respaldos

En esta pantalla se muestran tres alternativas en las que el respaldo puede
realizarse, éstas son: Disco Duro, Diskette o Disco Duro y Diskette.

?Referencia a la seccion Menu Pnincipal del capitulo |
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PROCESQS ESPECIALES: Manual de Usuari_o

La alternativa por omision es Disco Duro, ya que dentro del paréntesis que
esta delante, hay un punto que marca la opcion.

Para escoger una de las alternativas, debera deslizarse a traves de ellas con
las teclas de movimiento flecha derecha (—) y flecha izquierda («) y para
aceptaria, pulse la tecla ENTER en el momento en que la barra de color la
resalte.

Si acepta hacer el respaido en el Disco Duro, la informacion se guardara en
un directoro llamado RESPALDOQO, el cual se crea automaticamente al instalar
el sistema; continuara luego hacia los botones’.

Si en cambio escoge Diskette o Disco Duro y Diskette, debera primero,
senalar en que Drive o Unidad de Disco se hara el respaldo.

Mensaje de Error:

Usted no ha escogido el drive del Respaldo

L Este mensaje indica que a pesar de que se decidié realizar el respaldo
en d‘i'skette no se indico el dnve. Corrja el error seleccionando el
drive".

Por omision la unidad seleccionada es A, pero si la unidad que desea es B,
muévase hasta ella con la tecla de movimiento flecha derecha (—) y presione
la tecla ENTER.

Se reconocera que la unidad esta seleccionada porque dentro del paréntesis
que esta delante, hay un punto que marca la opcion.

A continuacidn avanzara con las mismas teclas de movimiento hacia los
botones.

Botones
Al escoger:

RESPALDAR Aparece la siguiente pantalla:

e e s o
;‘Refercncm a la seccion Botones y Teclas Funcionales del capitulo |
Referencia a la seccion Mensajes y Ventanas del capitulo |
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PROCESQS ESPECIALES: Manual de Usuarnio

INF1 1o CINPHIDE S Ol LT o e
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_«swm de Archivos del Sist

El Respaldo se Realizard en:

(+) Disco Quro
€ ) Disfiet
( ) Disco Duro J] Diskette

Drive : ()A ()B

y el respaldo comenzara.

Si el respaldo se realiza en Disco Duro, en la pantalla
aparece el mensaje:

Comprimiendo Archivos ................. i

El mensaje indica que todos los archivos (bases de datos
del sistema) estan siendo comprimidos y copiados en el
directorio RESPALDO.

Bajo el mensaje, se aprecia un recuadro vacio que
llamamos termémetro.

El termémetro poco a poco se llena de un color diferente y
presenta un porcentaje que va en aumento. Ambos
efectos indican como avanza el proceso.

Si el respaldo se lo realiza en Diskette, aparece el
siguiente mensaje de alerta:

Inserte un Diskette en el drive A ]
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- Este mensaje indica que debera insertar en el drive
que previamente selecciono el diskette que usara
para respaldar y luego presiona cualquier tecla
para continuar. Si no sigue las recomendaciones
de esta manera, tendra problemas con el sistema’.
Si no desea continuar con el respaldo, presione la
tecla ESC y aparece el siguiente mensaje de
alerta:

Respaldo Inconcluso
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Este mensaje indica que el proceso ha sido
truncado.

El usuario tiene la responsabilidad de insertar un diskette
que haya sido formateado y que se encuentre en buen
estado.

Luego continua con los mensajes:
Comprimiendo Archivos ................. 1
y
Copiando Archivos .........cc...... 1"t
bajo ellos se muestra el termometro.
Los mensajes indican que todos los archivos (bases de

datos del sistema) estan siendo comprimidos y copiados
en el diskette.

El termometro de igual manera, poco a poco se llenara de
un color diferente y presentara un porcentaje que ira en
aumento. Ambos efectos indican como avanza el
proceso.

SReferencia a la seccion Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Cuando el diskette insertado, no tiene suficiente espacio
para almacenar los archivos respaldados, el sistema le
presenta el siguiente mensaje de alerta:

Ingrese el Siguiente Diskette

PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

L Se ingresara un segundo diskette de las mismas
caracteristicas que el pnmero. Lo insertara en el
drive utilizado.

Cuando termina el proceso (100%) se despliega el
siguiente mensaje de alerta:

Respaldo Terminado
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Este mensaje indica que el proceso ha culminado.

Si al desarrollarse el respaldo, desea abandonar el
proceso, presione la tecla ESC y se mostrara la siguiente
ventana de confirmacion®:

El Respaldo Quedara Incompleto
¢ Desea Cancelar el Respaldo?

<S> < No >
Al contestar:
Si Muestra el siguiente mensaje de alerta:

Respaldo Inconcluso
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Este mensaje indica que el proceso ha sido
truncado.

®Referencia a la seccion Mensajes y Ventanas del capitulo 1
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No Continua con el respaldo.

SALIR Presenta el siguiente mensaje de alerta:

Respaldo Inconcluso ]
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Este mensaje indica que el proceso ha sido
truncado.
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RESTAURACION

La opcion Restauracion permite recuperar la

respaldada.

informacion previamente

Este proceso se lleva a cabo cuando se ha producido algun dafo o pérdida de
informacion en las bases de datos del sistema.

Necesanamente se habra realizado antes el respaldo y se tendran a la mano
los diskettes que se ocuparon.

Cabe senalar que al proceder con la restauracion, toda informacion ingresada
0 corregida en fecha posterior a la del respaldo, se perdera; por o que el
respaldo debe ser siempre actualizado.

Escoja esta opcion del modulo Procesos Especiales en el Menu Principal’.

Al seleccionar la opcion se presenta la siguiente pantalla:

INP4Z000

COMPUDESA CIA. LTDA.
Sistema de Control de Inventarios
PROTCOM () Derechos Reservados

La Restauraciéon se Realizaré desde:

30.61/199¢
11:19??5?'

< [Jestaurar > < dalir >

Escoja el origen de los archivos que van ha ser restaurados

En esta pantalla se muestran dos alternativas desde donde la restauracion
puede realizarse, éstas son: Disco Duro o Diskette.

'Referencia a la seccion Meni Principal del capitulo 1
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Si el proceso es desde Diskette, debera indicar el drive.

Mensaje de Error:

Usted no ha escogido el drive de la Restauracion

4 Este mensaje indica que ha pesar de que se decidio realizar la
restauracion desde d;skette no se indico el drive. Corrja el error
seleccionando el drive”.

Por defecto, la unidad seleccionada es A, pero si la unidad que desea es B,
muévase hasta ella con la tecla de movimiento de la derecha (—) y presione la
tecla ENTER quedando asi marcada.

A contirguacién avanzara con las mismas teclas de movimiento hacia los
botones”.

RESTAURAR Aparece la siguiente pantalla:
(TR 42000 CORMIDESA Cla . LT EEDEEE
sistena A Lonlroul de luuvenlar 1o 1(:31'}:&1!

FROTOURA GG ) Deg e b Bo Lo uade

—&stcuracibu de Archivos del Siste

La Restauracitn se Realizard desde:
() Disco ?.II"D
() Disliette

Drive : ()nA ()B

.1 . '
Referencia a la seccion Mensajes y Ventanas del capitulo |
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y la restauracion comenzara.

Si la restauracion se realiza desde Disco Duro, en la
pantalla aparece el mensaje:

Restaurando Archivos ................. 11

El mensaje indica que todos los archivos respaldados,
almacenados en el directono RESPALDO, estan siendo
copiados y restaurados en el directorno del sistema.

Bajo el mensaje, se aprecia un recuadro vacio que
llamamos termémetro.

El termometro poco a poco se llena de un color diferente y
presenta un porcentaje que va en aumento. Ambos
efectos indican como avanza el proceso.

Si la restauracion es desde Diskette, aparece el siguiente
mensaje de alerta:

Inserte un Diskette en el drive A
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Este mensaje indica que debera insertar en el drive
que previamente selecciono, el diskette que
contiene los archivos respaldados luego presione
cualquier tecla para continuar. Si no sigue las
recomendaciones de esta manera, tendra
problemas con el sistema'®. Si no desea continuar
con la restauracion, presione la tecla ESC vy
aparece el siguiente mensaje de alerta:

Restauracion Inconclusa

| PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

o Este mensaje indica que el proceso ha sido
truncado.

TT ‘
Referencia a la seccion Mensajes y Ventanas del capitulo |
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Después de insertar el diskette continua con los
mensajes:

Copiando Archivos ................. "

y

Restaurando Archivos ................. i
bajo ellos se muestra el termometro.

Los mensajes indican que todos los archivos respaldados
y almacenados en el diskette, estan siendo copiados y
restaurados en el directorio del sistema.

El termometro de igual manera, poco a poco se llenara de
un color diferente y presentara un porcentaje que ira en
aumento. Ambos efectos indicaran como avanza el
proceso.

Cuando el respaldo se ha llevado a cabo en mas de un
diskette, se presenta el siguiente mensaje de alerta:

Ingrese el Siguiente Diskette

PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Se ingresara un segundo diskette en el dnve
utilizado.

Cuando termina el proceso (100%) se despliega el
siguiente mensaje de alerta:

Restauracion Terminada

PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

e Este mensaje indica que el proceso ha culminado
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Si al desarrollarse la restauracion, se desea abandonar el
proceso, presione la tecla ESC y se mostrara la siguiente
ventana de confirmacion'":

La Restauracion Quedara Incompleta
¢ Desea Cancelar la Restauracion?

< Sj> < No >
Al contestar:
Si Muestra el siguiente mensaje de alerta:

o _Restauracic‘)n Inconclusa
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

- Este mensaje indica que el proceso ha sido
truncado.

No Continua con la restauracion.

SALIR Presenta el siguiente mensaje de alerta:

Restauracion Inconclusa
PRESIONE UNA TECLA PARA CONTINUAR

w Este mensaje indica que el proceso ha sido
truncado.

"'Referencia a la seccion Mensajes y Ventanas del capitulo |
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REINDEXACION

La opcion Reindexacién permite dar mantenimiento a los archivos indices del
sistema para conservar un estado optimo.

Escoja esta opcion del médulo Procesos Especiales en el Menu Principal'®.
Este proceso debe realizarse regularmente, una vez por semana. Puede
durar un tiempo considerable, de acuerdo a la cantidad de informacion

almacenada.

Ademas, |la reindexacion se llevara a cabo en las siguientes casos:

v Cuando se haya ingresado o eliminado un volumen considerable de
informacion.
v Cuando se haya producido una falla de energia eléctrica mientras

trabajaba en el sistema.
v Si se ha apagado el computador sin haber salido antes del sistema.
Al seleccionar la opcion se presenta sucesivamente el siguiente mensaje:
REINDEXANDQ BASE DE .......ccovvnieiinniene.

Los puntos seguidos en el mensaje representan el nombre del archivo que se
esta reindexando en ese momento.

Una vez reindexados los archivos, abandona la opcion y retorna al Menu
Pnncipal.

"2Referencia a la seccion Menu Principal del capitulo 1
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