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1. ANTECEDENTES

1.1 ANTECEDENTES DE EDCOM

Perteneciente al Instituto de Tecnologias, La Escuela de Disefio y Comunicacion Visual
EDCOM, es una de las diversas Unidades Académicas de la ESPOL, en la cual se
educan a los estudiantes en los campos de Sistemas de Informacion y Disefio Grafico
Publicitario. Esta da a toda la sociedad ecuatoriana todas las facilidades tecnologicas,
apoyados en la mas alta tecnologia disponible en el mundo de la computacion. El
Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico, el cual en el transcurso del
afio 2006 tuvo un cambio en su identidad corporativa, y actualmente es la Escuela de
Disefio y Comunicacion Visual (EDCOM), la que permitira formar profesionales hasta
cuarto nivel y seguir ofreciendo los servicios que anteriormente se daban en

PROTCOM.

1.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

El hombre siempre ha tenido la necesidad de comunicarse plasticamente. La ilustracion
occidental, como la conocemos actualmente surge desde los inicios de la imprenta y un

poco antes con las ilustraciones realizadas por monjes en los manuscritos medievales.

La Ilustracion Digital surge a partir de la asistencia y uso de la computadora. Algunos

de los pioneros en la ilustracion digital desarrollaron mas tarde softwares como el

Adobe Photoshop, Corel Painter y el uso de las tabletas graficas. En un inicio la falta ‘

.

herramientas daba como resultado soluciones con un lenguaje propio que fueron m

representativas de la década de los 1980 y 1990.

-

BBLIOTECS
Actualmente la mayoria de softwares provee una gran ventaja para el ilustrador que es , e

el sistema de capas con el que se pueden almacenar o eliminar pasos en la obra; ademas
tiene una paleta infinita de colores y medios inagotables. La exactitud vectonal. El
poder hacer uso de los vectores en ilustraciones de gran formato sin perder un apice de
calidad. Ademas es posible mezclar medios: Marcadores de aceite con grises y ¢leo, por
ejemplo. Sin embargo la ilustracion digital sera todo lo buena que permita la habilidad

¢ imaginacion del usuario.
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION

2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en varios trabajos- ilustraciones. Esta dividido en tres partes: la
primera parte es la creativa donde se genera y se crea las ilustraciones a partir de
diferentes discursos. La segunda parte mas técnica donde se procesa las ilustraciones y
la tercera parte donde se recopilan todos los trabajos en una revista que se diagrama e

imprime.
2.1.2 DELIMITACION

El proyecto tuvo un tiempo de duracion de cuatro meses, en los cuales se han cubierto
todos los aspectos y fases necesarias para su completa elaboracion. Los primeros meses
se estudia y se aplica, técnicas y estilos provenientes de diferentes campos del arte y se
aprende ciertas herramientas del software Corel Painter, especializado para su uso en el
campo profesional de la Pintura Digital. El resto del tiempo es dedicado al desarrollo de

ilustraciones digitales complementarias en Photoshop.

2.1.3 MOTIVACION

Emplear los procedimientos adecuados para la permanente y creciente necesidad de la
ilustracion digital en todo tipo de comercio, ya que en la actualidad tiene un alcance
mucho mayor en algunos medios como los libros, revistas, los comics, la publicidad, los
carteles, diarios, peliculas, el packaging, en realidad en toda la gama de materiales

impresos y digitales.
2.2 JUSTIFICACION

Comunicar a través de la narracion grifica diferentes conceptos y puntos de vi%@ﬂ)
4 .

las necesidades, especialmente en el campo publicitario y editorial. vy ’,:-"' .
&
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3 PROPUESTA
3.1 OBJETIVOS GENERALES

Analizar criterios de la ilustracion contemporanea, valorar la importancia de la
ilustracion digital en el campo del disefio y desarrollar capacidades necesarias para

realizar ilustraciones de cualquier tipo, ya sean estas de manera tradicional o digital.
3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Crear ilustraciones digitales fundamentadas conceptualmente para disefiar desde un
personaje hasta un comic siguiendo los parametros necesarios para obtener un producto

competente que comunique a partir de diferentes discursos.
3.3 MARCO CONCEPTUAL

Los conocimientos para realizar este proyecto fueron impartidos por los tutores
asignados para este topico, ademas se obtuvo mas informacion que ayuden a realizar el

mismo, a través de Internet, revistas, libros, etc.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO
4.1 ANALISIS Y COMPARACION

La ilustracion es una de las disciplinas menos conocidas en nuestro medio, y una de las
menos cultivadas, aunque en el resto del mundo los ilustradores combinan técnicas y
estilos provenientes de diferentes campos del arte, para lograr una comunicacion que, si
bien es cierto, tiene fines comerciales, también puede sostenerse sola bajo el ojo critico
del espectador de las artes plasticas, siendo estas ilustraciones utilizadas en propuestas

publicitarias, lanzamiento de nuevos productos, etc.

La ilustracion tanto tradicional como digital, en la actualidad ha generado una serie de
propuestas y demandas, siendo estas ilustraciones valoradas en los medios

internacionales y minimizadas en nuestro medio por falta de cultura y conocimiento.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E

INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

5.1.1 REQUERIMIENTOS BASICOS

1 Computador Mac Sistema Os o Windows
Procesador Dual Core

Memoria RAM: 1GB

Disco Duro: 100 GB

Tarjeta de video: 128 MB

Monitor: 177

Mouse y Teclado

| Tablero Grafico Wacom Graphire 6x8

5.1.2 REQUERIMIENTOS ADICIONALES

DVD/CD Writer LG ALY
1 Camara fotografica digital

1 Impresora Injet

I Pendrive de 1GB i

1 Scanner

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE
Corel Painter X

Adobe Photoshop CS2

Adobe Illustrator CS2

Adobe InDesign CS2

Q. ‘:‘
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Microsoft Word

5.3 OTROS ASPECTOS TECNICOS

COREL PAINTER X: Se lo utilizo para realizar las ilustraciones, algunas desde el

sketch, pasando por el pintado.

ADOBE PHOTOSHOP (CS2: Utilizado para pintar, texturizar y procesar imagenes,

tanto para las ilustraciones como para las imagenes del manual.
ADOBE ILLUSTRATOR CS2: Utilizado para insertar textos, creacion de vectores.

ADOBE INDESIGN CS82: Se lo utilizo para diagramar la revista.

5.4 EQUIPO DE TRABAJO
5.4.1 GRUPO DE TRABAJO

En la realizacion de este proyecto dos profesores impartieron su conocimiento y su guia
para generar y crear ilustraciones fundamentadas conceptualmente y procesadas

digitalmente, vy un alumno de la carrera de Disefo Grafico.

Tnlg. Jossie Lara

Ledo. José Daniel Santibaiez Q)SPO(

1@ \%
LA
5.4.2 ORGANIGRAMA i, o e
RELWOTECS
MAE. Sofia Galirraga AN
* T PEMLS
Director del Topico
| | 1
Ledo. José Daniel Santibafiez Tnlg. Jossie Lara
Profesor de la Materia Basica Profesora de la Materia Fundamental

|
Maria Alejandra Bocca Rodas
Realizador del Topico
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO DE PRODUCCION

6.1 ANTECEDENTES

De EDCOM nace el Topico de Técnicas de Ilustracion Digital Avanzada, cuyo proyecto
final es una revista la cual consta de 15 trabajos de Ilustracion Tradicional y Digital

aplicados al campo de la Publicidad.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Fase de Pre Produccion

1. Analisis de conceptos.

3™

. Creacion de bocetos.

3. Definicion del boceto.
Fase de Produccion

1. Tustracion a lapiz

2. llustracion Digital
Fase de Post Produccion

1. Diagramacion de revista AT
C

t-2

. Empaquetado y compaginado.

Ll

. Impresion

EDCOM Capitulo 6 - Pdgina | ESPOL



Manual de Disefio Técnicas de Ilustracion Digital Avanzada

6.1.3 TEMAS ILUSTRADOS
1. Portada

2. Autorretrato

3. Foto Ilustrada

4. Paisaje Composicion
5. Self Cartoon

6. Personaje Hibrido

7. Personaje de Leyenda
8. Portada de Libro

9. Cuento llustrado

10. Articulo de Revista
11. Tiza Pastel

12. Cémic

13. Storyboard

14. Twisted Cartoon ﬁ

15. Retratos '

6.2 DESARROLLO DE LAS ILUSTRACIONES

6.2.1 PORTADA
6.2.1.1 ANTECEDENTES

El proyecto de la portada se lo realizo para la revista/catialogo; se debia utilizar un
autorretrato como recurso para armar una composicion en base al fotomontaje o
ilustracion. Uno de los elementos que se incluyo en la diagramacion de la misma es el
icono con el nombre de la revista: Art Back, en tonalidades fucsia y en el centro la

ilustracion por ser una revista de los trabajos.
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6.2.1.2 DISENO METODOLOGICO

e Fotografia

e Retoque de Imagen
e Boceto

e Fotomontaje

e Diagramacion

6.2.1.3 FOTOGRAFIA

Para la ilustracion de la portada se utiliza el autorretrato, por eso es necesario usar una

fotografia.

Figura 6-1: Fotografia

6.2.1.4 RETOQUE DE IMAGEN

El archivo se abre en Photoshop para procesar la imagen. Se comienza ajustando la

iluminacion con los niveles.

Figura 6-2: Ajuste de Niveles 1 cik
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Figura 6-3: lluminacion

Luego se retoca las areas con manchas. Primero se aplica la herramienta de healing

brush para cambiar la textura.

£ &

Healing Brush Tool (J)
a -~ W

Figura 6-4: Healing Brush

Menu Filtros > Noise> Dust & Scratches.

| Fiter View Window Help

Extract... Alt+Chri+x

Fiker Gallery... 1
Liquify... Shift-+Ctri+x

Pattern Maker. .. Alt+Shift+Ctrl+x

Vanishing Point... Al+Ctri+V

Artistic »

Blur »

Brush Strokes 4

Distort »

Efii

Figura 6-5: Dust & Scratches
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Se abre una ventana, y en los valores de radius ponemos 3 o 4 pixeles y en threshold 13.

Figura 6-6: Dust & Scratches 2

En este punto se han retocado las manchas.

Figura 6-7: Manchas

Luego se trabaja la anatomia del rostro, se va a Filtros y se selecciona Liquify, se abre

una ventana y con la primera herramienta se trabajan las proporciones.
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FOERE BT GO AR)

Figura 6-8: Liquify

En este punto se ha mejorado proporcionalmente la anatomia en las mejillas y nanz.

Luego se selecciona el area del blanco de los ojos para dejarla totalmente blanca.

Figura 6-9: Anatomia
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Finalmente se retoca un poco el maquillaje en los labios y se ha terminado de procesar

la imagen.

Figura 6-10: Maquillaje
6.2.1.5 BOCETO
En un inicio se realizo esta portada como boceto o una idea.

Esta portada tenia varios errores como por ejemplo se veia recargada con las formas y

colores, ademas el logotipo tenia una transparencia en las letras que no quedaba bien.

-

& L&
AEPTR S T
Super Artistas Fantasticos m
Alex Trochut, Aleaey & Galina, Designprimitive, Duwego Zambrano,

Everyone Knows, Florian Freundt, flegalindus 1onh Kearney, Love Pisel
Marco Alvarado, Meier Nordi. Sun Wang, Ugur Sahin, Shetly Kai, Patino
Freak Szatran, Cduardo Recte Sumeco, Ravi Vesavan, Dinia, june kim.

Figura 6-11: Boceto
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6.2.1.6 FOTOMONTAJE

Se utilizo un collage para hacer un montaje en el rostro, ademds se capturd pantalla de

uno de los mufiecos en 3D que vienen por default en Cinema.

Figura 6-12: Composicion Figura 6-13: Modelado

Se utiliza la imagen de la foto con las dos figuras anteriores y se realiza un montaje, se

activa el layer mask y se pintan las zonas donde se quiere visualizar los fondos.

A SR e o Seha e e S

[SH am o s

" T rrr "‘241
, ¢
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150 |
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]
g
i
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Figura 6-14: Fotomontaje
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Se abre el archivo en Corel Painter vy con el brush de acrilicos se pinta el cabello v con

algunas variantes de esa brocha se pinta sobre la imagen.

Para el fondo se utilizé una ilustracion con estilo victoriano.

A= —

<< Figura 6-15: Acrylics

A L el & Jwaanl ™ Jounl= {3

A 5 C/‘_,‘
b~

,\
o)

Py
>3

N

or

M CAN TR % )
. \ \,
) Yeal
il ’:"

g

Figura 6-16: Composicion

Para suavizar un poco se utiliza la herramienta de blender en varias areas, ademas se
trata de arreglar la perspectiva de la boca, la misma que se la pinté en otro archivo y

después se fusioné con la ilustracion anterior.

Figura 6-17: Labios
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Aqui se tiene lista la ilustracion que se usara para la portada de la revista.

O s

- El

]

( i

D,

.'—-,)
W

TN AN H -

i )l{‘ ¥
t -
\

{e;

v

e TG
P
:k-.!__’_

Figura 6-18: Ilustracion Final
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Se abre Illustrator y se importa la imagen para diagramar la portada, algunos elementos

de la primera portada se mantuvieron.

E
N
N
R
R

Comic llustrado:
Dolores Eternos  MUTORRETRATO v 2vBOARD

de O AN B

Figura 6-19: Portada Final
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6.2.2 AUTORRETRATO

6.2.2.1 ANTECEDENTES

El autorretrato es uno de los primeros provectos que se realizo, para el desarrollo del
mismo se utilizo la herramienta de quick clone como base de la ilustracion, que luego se

la completo con la parte artistica.

6.2.2.2 DISENO METODOLOGICO
e Fotografia
o [lustracion digital.

e Proceso de coloreado

6.2.2.3 FOTOGRAFIA

En la Figura (6-20) la interfaz de Corel Painter en donde se procede a abrir el archivo de

la fotografia.

I e el
| A1 o ] el T~ fwl § = 4

Figura 6-20: Capa | i‘fl

Luego en File se selecciona la opcion de Quick Clone.
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File Edt Canvas Layers Shape
Place
Close Ctri+W
o o]

Figura 6-21: Quick Clone 1

Se aplica un Quick Clone de acrilicos y este es el resultado.

1

Figura 6-22: Quick Clone 2
Se cambia el modo de capa a screen y se baja la opacidad a 78%.

wlayers &

| sceen =|| Igrore =]
L OO i
[~ Preserve Transparency E

Figura 6-23: Modo Screen

6.2.2.4 ILUSTRACION DIGITAL

Se oculta la capa anterior y se crea una capa nueva, se selecciona la herramienta b

Y
se escoge conte y blender, se arrastran fuera de la ventana para crear el custom. ‘t
s .

s meL

Figura 6-24: Brush C::

Figura 6-25: Conte y Blender
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Luego se escogen en la paleta de colores el color siena y se procede a realizar el dibujo

con una variante del conte y para suavizar ciertas areas el blender.

TR e e e B S e E e . iy

Figura 6-26: Dibujo

6.2.2.5 COLOREADO

LLuego, con las mismas herramientas se aplican las sombras y luces y se cambia el modo

de la capa a soft light.

f Q ?-“ /

Figura 6-27: Coloreado de Sombras y Luces

Luego se crea un nuevo layer y se aplica a este un color de fondo con el Paint bucket.
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Figura 6-28: Aplicacion del fondo

Finalmente se activa la primera capa que se realizo con quick clone y listo.

Figura 6-29: Arte final
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6.2.3 FOTO ILUSTRADA

6.2.3.1 ANTECEDENTES

Para realizar esta ilustracion se usa como base una fotografia inédita de paisaje para
proceder a la aplicacion de la herramienta de quick clone, se escogi6 para el proyecto la

fotografia de una flor por la riqueza de colores e iluminacion.

6.2.3.2 DISENO METODOLOGICO
e Fotografia.

e [lustracion

6.2.3.3 FOTOGRAFIA

Primero se escoge una fotografia inédita para referencia.

Figura 6-30: Fotografia
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6.2.3.4 ILUSTRACION

Se abre el archivo de la fotografia en Corel Painter.
Luego se selecciona el menu File y se escoge la opcion de Quick Clone para aplicarla a

la fotografia.

File Edt Canvas Layers Select Shape

Clone Source >

Figura 6-31: Quick Clone

Se escoge el brush tool v en el menu de las brochas se utilizan las variantes de Artist’s
Oils y se activa el icono de clone que se encuentra en la paleta, ademas se configura las

opciones de la parte superior como opacity, size, viscosity.

P —

Figura 6-32: Artist’s Oils Brush

T e s T e S e i
P L R I e e e e e O | ‘- -

EEEEE R
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Figura 6-33: Aplicacion del Brush
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Finalmente se tiene el arte de 574 x 878 pixeles de tamario, pintado con brochas de

oleos.

Figura 6-34: Foto ilustrada
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6.2.4 PAISAJE COMPOSICION

6.2.4.1 ANTECEDENTES

LLa composicion o collage es uno de los recursos que se puede aplicar para manipular
imagenes, v luego convertirlas en una ilustracion, en este caso se debian escoger varias
imagenes entre paisajes, texturas; para armar una composicion y aplicar la herramienta

de sketch de Corel Painter.

Este proyecto se titula penumbras, porque se imagina seres de otros mundos y se juega

con la fantasia para desarrollar este tipo de ilustraciones.

6.2.4.2 DISENO METODOLOGICO
e Collage.
e Sketch

e Proceso de coloreado

6.2.4.3 COLLAGE

Primero se trabaja en Photoshop para procesar varias imagenes seleccionadas para el
collage, como la figura de la izquierda que se utilizé como fondo, una vez disenado el

collage con las debidas herramientas se lo deja en un solo tono: sepia.

Figura 6-35: Collage
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6.2.4.4 SKETCH

Luego se importa el archivo del collage al Corel Painter, se va al menu Effects, se

selecciona Surface Control y luego Sketch para convertirlo en dibujo.

| Effects Movie Window Help

[ Surscecora ——_ JESME

¥ Apply Screen...

¥ Apply Surface Texture...

»  Color Overlay...

; Dye Concentration. ..
Express Texture...
Image Warp...
Quick Warp.,.

Figura 6-36: Sketch

Al aplicar el efecto Sketch se debe pulir la imagen, borrar excesos y con el lapiz 2b

By

dibujar espacios que hagan falta.

Figura 6-37: Boceto -, A MPUE
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6.2.4.5 PROCESO DE COLOREADO

Una vez listo el dibujo se procede a aplicar los colores, se empieza pintando las nubes
con una variante del airbrush: Broad Wheel Airbrush, se puede pintar en varias capas

para crear el efecto de las sombras, aplicando modos de capa.

Figura 6-38: Broad Wheel Airbrush 1

Al ojwwmm -]

Figura 6-39: Broad Wheel Airbrush 2

Luego se pinta el resto de la ilustracion con la herramienta de aerografo y, configurando

las variantes del mismo como la opacidad se obtiene efectos de iluminacion. También
se aplican fusiones de layers.

N L R e s alttlx
S M R Cas Lapws Geedl Shapes et M e HEp

2 5L | =

B e e e T e P | ' ]

Figura 6-40: Composicion |
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Para terminar se guarda el archivo en formato RIFF, el formato nativo de los archivos

de Corel Painter, y 300 Dpi, ademas se guarda una version pequeiia del archivo en JPG.

Figura 6-41: Composicion 2
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6.2.5 SELF CARTOON

6.2.5.1 ANTECEDENTES

Para ilustrar el cartoon se debe iniciar con la fotografia como referencia, y a partir de
ahi se exagera las facciones caracteristicas de la persona, es importante la investigacion

del estilo cartoon en varios artistas.

El proyecto comienza de una forma en el sketch pero en el proceso se fue mejorando

progresivamente.

6.2.5.2 DISENO METODOLOGICO
e Disefio del cartoon.

e Sketch

e (Coloreado.

e Texturizacion, detalles y colores finales.

6.2.5.3 DISENO DEL CARTOON

Se disefa el cartoon tomando como referencia una fotografia para identificar los rasgos

caracteristicos y plasmarlos en la ilustracion.

Figura 6-42: Boceto Cartoon
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6.2.5.4 SKETCH

Se escanea el dibujo hecho a lapiz y se lo importa a Corel Painter, se crea un nueva
capa para dibujar el sketch con lineas definidas, pero antes hay que configurar la

variante del lapiz 2b.

Window > Brush controls > Show general, en subcategoria y se selecciona Grainy

Edge Flat se baja la opacidad y grano a 22% y stroke de 2 a 5 pixeles.

Window Help
‘Workspace
Hide Palettes
Mdeotbas

Zoom In
Zoom Out
ZounToFt

HdeTmbox
Hide Property Bar
Hide Brush Selector Bar .72

Color Palettes
Library Palettes

-

Show Size
Shows Spacing

v

Figura 6-43: Brush Controls

Opacty: GBS Gmyﬂad&ﬁ.p
- Soft Yariable Buildup
el

Figura 6-44: Grainy Edge Flat Buildup

En la capa que se ha creado se comienza a dibujar, pero antes se cambia el modo de cfm

capa a Gel. Para mantener visibles la anteriores. {f‘
[ e || 1grore -
L CO— 00 -
[~ Preserve Transparency M
I ek Up Underling Color L2 .
PED:

Figura 6-45: Gel Mode Layer
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Figura 6-46: Dibujo con lineas definidas 1

De esta manera esta lista la ilustracion a lapiz, se puede ver que la ilustracion ha

mejorado la postura y proporcion.
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Figura 6-47: Dibujo con lineas definidas 2
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6.2.5.5 COLOREADO

Se selecciona el tipo de brush, en este caso se pinta con acrilicos y aerégrafos para las
definiciones. Se separan estas herramientas con su variante en otra ventana para crear el

custom.
wCustom 7 B~

/1| 4 A

%

Figura 6-48: Custom window

Aplicar los colores en el rostro con acrilico, una base de amarilla, y afadir colores
calidos como el naranja y el rosado para dar mayor intensidad a la sombras, asi mismo

suavizar los tonos con el blender.

Figura 6-49: Aplicacion de acrilicos

La ilustracion se trabaja por capas, para las sombras se configura el modo de capa a

multiply y para las luces overlay o soft Light.

&
\

-

Figura 6-50: Arte Final |
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6.2.5.6 TEXTURIZACION, DETALLES, COLORES FINALES.

Se cambia el estilo de peinado para que sea un autorretrato mas real.

Figura 6-51: Arte Final 2

Se agrega el fondo usando las variantes del brush de acrilicos y se ha finalizado la

ilustracion.

Figura 6-52: Detalle del Fondo
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Figura 6-53: Arte Final 3
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6.2.6 PERSONAJE HIBRIDO

6.2.6.1 ANTECEDENTES

Creacion de personaje con fisonomia rara y formas nuevas, original y con

caracteristicas de un monstruo.

Este personaje nace de la tendencia surrealista, inspirado en las historias de alienigenas

que habitan en otros planetas, criaturas extrafias con propositos 0scuros.

6.2.6.2 DISENO METODOLOGICO
e Bocetos

¢ Disefio del personaje

e Sketch

e (oloreado.

e Texturizacion, detalles y colores finales.

6.2.6.3 BOCETOS

Antes de trabajar en la imagen final se diseio varios caracteres.

Figura 6-54: Boceto Personaje hibridol Figura 6-55: Boceto Personaje hibrid@gmyss
L
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6.2.6.4 DISENO DEL PERSONAJE

Primero se dibuja a lapiz el personaje con las caracteristicas de un alien, tratando de que
fisicamente se vea como un monstruo, por eso tiene orejas grandes, al igual que los
0jos, vy unos tubos en la espalda, una boca en la mitad del cuerpo y sus extremidades

superiores ¢ inferiores son muy raras.

Figura 6-56: Disefio del personaje hibrido

6.2.6.5 SKETCH

En este dibujo ya se tiene al personaje con las lineas definidas, aplicamos el lapiz 2B en

Corel Painter.

Figura 6-57: Sketch
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6.2.6.6 COLOREADO

Se mezclan algunas técnicas para esta ilustracion pero la brocha mas utilizada fue la de

acrilico para pintar todo el cuerpo.

Figura 6-58: Coloreado del hibrido

Una vez que se ha aplicado los colores con las luces respectivas, se aplican las sombras
duras con aerografo alrededor del cuerpo para crear contraste y ademas ayudara a

separar del fondo el personaje.

Figura 6-59: Aplicacion de sombras
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6.2.6.7 TEXTURIZACION, DETALLES Y COLORES FINALES.

A continuacion se aplica los detalles al personaje, se utiliza la técnica de acuarela para
crear los bordes irregulares en la boca y también un poco de rojo, combinando las

variantes del brush de acuarela, entre ellos esta el ~ Splattter Water, para crear el efecto

de manchas.

1 e || Watercolor »

Figura 6-60: Splatter Water

Figura 6-61: Detalle hibrido

Se aplican los colores finales, luces y sombras y detalles con el aerdgrafo.

v -

Figura 6-62: Personaje Final e
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El fondo se lo ha creado en Corel Painter combinando técnicas: acrilicos y oleos, luego
se lo lleva al Photoshop para cambiar la tonalidad del mismo y crear un ambiente

acorde al personaje.

Figura 6-63: Fondo

Finalmente abrir en Photoshop el archivo del personaje hibrido y unir con el fondo.
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Figura 6-64: Personaje Final 2
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6.2.7 PERSONAJE DE LEYENDA

6.2.7.1 ANTECEDENTES

Antes de ilustrar el personaje actual se tuvo tres opciones de personajes de leyenda con

sus respectivos parametros, entre ellos: La Dama Tapada, La Llorona y EI Duende.

La Dama Tapada: mujer que deambula por las noches, camina de un modo seductor
para atraer a los hombres que trasnochan hasta llevarlos al cementerio donde les

muestra su verdadera apariencia: una mujer cadavérica.

La llorona: mujer que encuentra todos los pedazos del hijo excepto el ultimo hueso del

dedo mefique. Deambula a orillas de la quebrada llorando.

Se escogio el duende para ilustrarlo segun los parametros técnicos y caracteristicas
dadas, pero ademas de tomar en cuenta estos parametros se investigd, en revistas y

libros, para definir la postura y gesto del personaje al igual que el tipo de ropa.

6.2.7.2 DISENO METODOLOGICO
s Boceto

e Disefio del personaje

e Aplicacion del color.

e Texturizacion, detalles y colores finales.

e Fondo
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6.2.7.3 BOCETO

El personaje de leyenda se lo ha ilustrado conservando las especificaciones dadas sobre

el aspecto fisico que el mismo debe tener.

Figura 6-65: Character design
6.2.7.4 DISENO DEL PERSONAJE

Entre las caracteristicas principales del personaje se encuentra que es: enano, rostro de

viejo, sombrero grande, ojos de fuego, con ropa multicolores, los pies al revés.

/r‘"ij .
£
[

Figura 6-66: Line Art listo para pintar
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6.2.7.5 APLICACION DEL COLOR

Se selecciona el brush de acrilicos para pintar el cuerpo del duende.

AR —

Figura 6-67: Brush de acrilicos

Para el sombrero se ha utilizado tonalidades verdes y en la ropa, tonos calidos, para las
botas colores tierra. La barba de tonos grises v reflejos blancos para darle aspecto de

viejo.

Figura 6-68: Aplicacion de color
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Se continta pintando con medios acrilicos, utilizando las variantes del brush. Para el
rostro del duende se utilizé tonos violetas, rosados, para que parezca que en realidad

esta furioso y se vea temible, ademas se buscaba un contraste con el resto del cuerpo.

Figura 6-69: Aplicacion de color en el rostro

6.2.7.6 TEXTURIZACION, DETALLES Y COLORES FINALES.

Para los detalles de la ilustracion se utiliza lapiz de color y aerégrafo. Luego se abre ¢l

archivo en Photoshop para crear el fondo.

Figura 6-70: Imagen completa con Detalles
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6.2.7.7 FONDO
Para el fondo se toma una imagen abstracta y se la procesa en Photoshop junto con el
archivo del personaje, utilizando efectos y duplicando varios layers como se observa en

la figura del panel de capas.

Figura 6-71: Arte final

“rw—»”“ “h
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6.2.8 PORTADA DEL LIBRO

6.2.8.1 ANTECEDENTES

Para el desarrollo de la portada v contraportada se escribe primero un cuento inédito

dirigido al publico joven y a partir de ese discurso se desarrolla la ilustracion.

En la ilustracion de la portada se ve una sombra gigante del elfo que trata de meterse en

los suefio de la abuelita para que no despierte nunca, y el nifio tratando de salvarla.

6.2.8.2 DISENO METODOLOGICO

* Historia.

e Boceto.

e [lustracion.

e Proceso digital
e Diagramacion

e Presentacion

6.2.8.3 HISTORIA

La historia se titula “El Elfo de los Suefios™. Se trata de una abuelita que un dia se queda
en su casa con sus nietos y amigos de ellos, muy curiosos, y decide contarles la historia
de los Elfos, luego de escucharla, los nifios deciden por la noche atrapar al elfo y
planifican algunas trampas, pero detras de todo esto tenian un objetivo principal, evitar
que el Elfo le haga dafio a la abuelita v jamas vuelva a despertar. Haran de todo estos

nifios por atrapar al Elfo de los Suefios.
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6.2.8.4 BOCETO

Se realiza varios bocetos antes de llegar a este, se busca que el rostro de la abuela sea
dulce, v el elfo se vea tenebroso tratando de conservar un estilo que vaya con el publico

infantil. La ilustracion de la derecha quedara en la portada y la de la izquierda en la

contraportada.

Tamaiio del canvas: 42,01 x 21 c¢cm.

Figura 6-72: Sketch sobre papel kraft

6.2.8.5 ILUSTRACION

En esta ilustracion se utiliza tizas pastel para pintar sobre papel Kraft, luego se divide la

ilustracion en varias partes para digitalizarla.

Figura 6-73: llustracion de portada con tizas pastel
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6.2.8.6 PROCESO DIGITAL
Una vez digitalizada la imagen se utiliza el Corel Painter, se saca una copia y se aplica
el Quick Clone con la técnica de tizas pastel, de esta manera se le da mds contraste a la

ilustracion y se mejora los colores.

Figura 6-74: Quick Clone con tizas pastel

Luego abrir Photoshop y combinar varios layers con fusion de capas, bajando la
opacidad a la capa que contiene la ilustracion con quick clone y la original se la ubica
encima. Ademas se utiliza el dodge tool y burn tool para dar mds luces y sombras a

clertas areas.

Figura 6-75: Arte Final
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6.2.8.7 DIAGRAMACION

Luego que se ha guardado el archivo de la imagen se lo abre en in design para

diagramar la portada, lomo y contraportada. Utilizando reticulas se ubica el titulo,

nombre de autor y un pequerio resumen en la contraportada.

Figura 6-76: Diagramacion de la portada

Figura 6-77: Portada Final
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6.2.8.8 PRESENTACION

Para mejorar la presentacion de la portada del libro infantil, se ha creado el modelado de

un libro abierto al que se le aplica como textura la imagen final de la diagramacion.

Figura 6-79: Visualizacion de la portada en 3D
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6.2.9 CUENTO ILUSTRADO

6.2.9.1 ANTECEDENTES

Cuento llustrado del libro “Relato del Dia Libre” del autor Eliécer Cardenas.

Primero se lee el cuento del cual se sacaron varias ideas para los bocetos y se aprueba

uno para desarrollarlo.

La ilustracion representa cuan lejos puede llegar la imaginacion, experimentando otros

espacios, que inconcientemente terminan atrapando.

6.2.9.1 DISENO METODOLOGICO
e Fotografia

e Boceto

e Arte Final

* Procesamiento de imagen

6.2.9.2 RESUMEN DEL CUENTO

Una mujer de cabello corto y con traza de extranjera llega a una pizzeria y se enamora
de una artesania con forma de vasija que se encontraba en el local como adorno, decide
pedirsela al duefio, pero €l no se la queria dar. Era tanta la insistencia que ¢l empezo a
sospechar de ella, ya que se habia hecho amiga de este en pocos dias que frecuento
sucesivamente el lugar, al final ella desaparece , como a otro mundo, en medio de un

v
ritual que realiza y dejando al duefio de la pizzeria en desconcierto. Qﬁl ':.k.-‘_‘.*

®ELIOTECH
CAMPLE
PERAS
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6.2.9.4 FOTOGRAFIA

Para el disefio de esta ilustracion hay que basarse en una fotografia con la postura de

una mujer fumando.

Figura 6-79: Fotografia referencial
6.2.9.5 BOCETO

El boceto se lo realizo en acuarela con una escala proporcional a la original (22.6x 38.8)
g

CIT.

¢/

Figura 6-80: Boceto en acuarela
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6.2.9.6 ARTE FINAL

El arte final se lo ilustré con marcadores finos y gruesos, luces y sombras duras. Luego

de ilustrarlo se digitalizo la imagen.

Lo

Figura 6-81: Ilustracion con marcadores
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6.2.9.7 PROCESAMIENTO DE IMAGEN

Se abre el archivo en Photoshop, v se seleccionan; Image> adjustments > levels (Fig. 6-

82) y aparece la ventana de Levels.

' Image Layer Select Fiker View Window Help

'__F Anti-alias | Style: INormal
Levels...
Auto Levels Shift+Ctri+L

Figura 6-82: Ajuste de Niveles |

Se ajustan los niveles de la imagen para darle el contraste necesario.

Figura 6-83: Ajuste de Niveles 2
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De esta manera se ha culminado la ilustracion del cuento.

Figura 6-84: llustracion final del cuento
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6.2.10 ARTICULO DE REVISTA

6.2.10.1 ANTECEDENTES

Ilustracion del concepto “Crimen de la Vida Real”. Se examina todas las posibilidades
de significacion de este concepto para el articulo de una revista. Para esto se realiza

algunos roughs antes de llegar a la ilustracion actual.

La ilustracion denota un mundo lleno de contaminacion, que ya forma parte de la vida
cotidiana, al continuar contentos con esta destruccion, con cada manifestacion de alerta

que la naturaleza da, hasta cuando tanta contaminacion.

6.2.10.2. DISENO METODOLOGICO

e Boceto
e Definicion y aplicacion del color.

¢ Procesamiento de imagen

6.2.10.3 BOCETO

Tamarfo del canvas: 28x28 cm.

b
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Figura 6-85: Boceto a lapiz
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6.2.10.4 DEFINICION Y APLICACION DEL COLOR

Se define con marcadores el dibujo y se deja mas grueso el borde de lo que esta por

delante v se marca algunas sombras.

Ademas se combina técnicas para aplicar el color, primero con las acuarelas y luego

para tener mayor definicion se utiliza los lapices de colores.

Figura 6-86: Aplicacion de color con lapices
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6.2.10.5 PROCESAMIENTO DE IMAGEN

Se digitalizo la imagen y luego en Photoshop se va a Filtros>Ruido> Despeckle para

destramarla, a continuacion se aplica ajustes de color, contraste y niveles y asi queda

finalmente la ilustracion.

o s PR IS MR w5 o] s

Figura 6-88: [lustracion Final
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6.2.11 TIZA PASTEL

6.2.11.1 ANTECEDENTES

Este proyecto de 100x70 cm se titula colores de la vida. Se lo realizo en clase como un

ejercicio de creatividad.

6.2.11.2 DISENO METODOLOGICO

¢ Pintado
e Diseifio del personaje

e Detalles y colores finales.

6.2.11.3 PINTADO

Para este proyecto se comienza rayando sobre el papel Kraft la firma en todos los
angulos posibles, después se rellena con colores los espacios que quedaban, hasta que
no se vea el color del papel, después se divide el papel en 9 partes desiguales. Se fue
uniendo cada parte de maneras diferentes tratando de sacar una figura. Incluso algunas

partes fueron rasgadas.

Figura 6-89: Composicion
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6.2.11.4 DISENO DEL PERSONAJE

Se define la figura que se encuentra uniendo las partes que se habian pintado con tizas
pastel, en este caso se encuentra la forma de un payaso, se lo define con marcadores y

témperas.

7y
'

-y,
/:;.:2,_; "

I
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Figura 6-90: Disefio del personaje
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6.2.11.5 DETALLES Y COLORES FINALES.

Luego se abre la imagen en Photoshop para retocar, con la herramienta de healing brush

se borran las lineas de division. Ademas se ajusta los niveles, contraste y colores.

Figura 6-91: Healing Brush

La vida esta llena

de razas y matices,

a veces la soledad y tristeza
de unos

nadie en este mundo

tiene el alma de acero

Figura 6-92: Arte Final
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6.2.12 COMIC

6.2.12.1 ANTECEDENTES

Se desarrolla primero una historia en forma de comic, donde existe un personaje central
alrededor del cual gira el argumento, a partir de esta historia se desarrolla el guion que

permite definir la narracion grafica, visualizada mediante series de cuadros dibujados.

Comic basado en el cuento “Dolores Eternos™ del Comic Book de JD. Santibafiez, con

el guion adaptado por Santiago Sojos.

6.2.12.2 DISENO METODOLOGICO

e Desarrollo de la historia.

e Elaboracion del guion

e Realizacion de los sketches o bocetos.
e Fotografias referenciales.

o [lustracion a lapiz.

e Entintado

e Digitalizacion.

e Pintado.

¢ (Globos de Texto

e Texto

e Producto Final

6.2.12.3 DESARROLLO DE LA HISTORIA

La trama de esta historia se desarrolla en el consultorio de la Dra. Rosetti, terapguta,
donde se resolveran los conflictos personales y problemas de su paciente, Dennis;con -

una terapia hipnotica cuya experiencia formara parte de su curacion.
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6.2.12.4 DESARROLLO DEL GUION

PAGINA 1

PANEL

PLANO

PG

PG

PPP

PPP

PPP

DESCRIPCION

Ventanales de edficio, ciudad de
fondo. dia claro

La Terapeuta en su silla cerca
de su pacente Dennis, que esta
sentado en el divan. en primer
plano (silueta)

Labios de la Terapeuta

0Ojos enojados de Dennis

Ojos de la Terapeuta cdenotando
fnaldad

Rostro de perfil de Dennis

Terapeuta garabateando en su
libreta. a su costado se ve en
pnmer plang el expediente de
Dennis

TEXTO

Dra. Rosetti (off): . Como te sientes
Dennis (off): Ma/

Dra. Rosetti: , Seguro?
Dennis: S/

Dra. Rosetti: . Qué es o que
sientes?

Narrador: Siempre le prequnitaba lo
misma

Dra. Rosetti: . No ha habido mejoria

?

aunque sea pequefa desde la ultima

vez que nos vimos”?

Dennis: No Usted lo sabe sempre
me siento mal. me duele el estomage
mi alergia se pone como loca 8 cada
momento, tengo problemas al onnar
¢Je parece poco?

Figura 6-93: Guion pagina |

)
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DESCRIPCION

TEXTO

La Terapeuta en su silla cerca

| de su paciente Dennis, que esta
. sentado en el divan, en primer

| plano (silueta)

La Terapeuta hablando, con su
block en la mano

| Ojos angustiados de Dennis
i Ojos angustiados de Dennis

Labios de la Terapeuta

i Oyos cerrados de Dennis

| Labios de la Terapeuta

Parte del cuerpo relajado de

: Dennis dormido. como
| desvaneciendose

| los tratamientos normales. Creo que

|
|
|

Dra. Rosetti: Bueno, creo que ya es

hora de hacer algo diferente
Dennis: ;Qué vamos a hacer?

Dra. Rosetti: Voy a utilizar terapia

Técnicas de Ilustracion Digital Avanzada

——— )

| hipndtica para regresarte al pasado, a |
| otra vida, parece que no respondes a |

este es el camino correcto

Dennis: Solo quiero sentirme bien
doctora

Dennis: Haga lo que tenga que hacer |

| Dra. Rosetti: Reldjate entonces
| siéntete comodo, cierra los 0jos y
| escucha mi voz.

| Dra. Rosetti: Relaja los hombros. los |
| pies. las manos. siente que estas
| flotando, ;los sientes pesados?

' Dennis: Si

| S —

Dra. Rosetti: Tus parpados eslan
pesados, no puedes abnros

pozo tranquito y profundo con cada

mas distantes.

Narrador: Empezo a hundirse en un

palabra de la Dra. que cada vez eran

(DA

Figura 6-94: Guion pagina2

1 | Pm
| |
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| |
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2 | P
| i
{ |
| i
| %
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iDennis
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|
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PAGINA 3
| PANEL | PLANO | DESCRIPCION ; TEXTO
= } = i B . o - 1|
1 PPP Labios de la Terapeuta | Dra. Rosetti: Ahora quiero que
§ l | retrocedas, que viajes hacia atras,
! | hacia el pasado. tu vida anterior,
? ; | retrocede Dennis, retrocede ;
| ; | - ¢Estas alll? |
2 PPP Labios de Dennis Dennis: Si (voz lenta) f
‘ { [
3 PP Rostro de Dennis, recordando Dra. Rosetti: ; Quién eres Dennis?
j 5 | Dennis: Mi nombre es Sebastian y 5
; i | me gusta la cacerfa [.. ] |
4 PG Imagen de la regresion de | Dennis (off): [ ] por eso estoy aqui,
i Dennis: Afos 50. Guayaquil, esta | observando a la mujer que esta
{ lloviznando. El como “Sebastidan™ | sentada en “La Palma” tomando un
f caminando en la acera, frente al café y conversando con dos
café "La Palma™ Se ve a un | amigas

grupo de sefioritas conversando
| y tomando café

Figura 6-95: Guion pagina 3
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6.2.12.5 BOCETOS

Para los dibujos de cada pagina se elabora primero los sketches a ' del tamario original
(6,4 X 9.5) cm. con 3 opciones narrativas, para definir el nimero de paneles que tendra
y la composicion del panel con el tipo de plano. Se proyecta cada escena a lapiz sin
llegar, de momento, a explicar, todos los detalles, se comprueba lo hecho con el

contenido del guion.

Figura 6-96: Sketch
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6.2.12.6 FOTOGRAFIAS REFERENCIALES

Se escoge un sketch de cada pagina y luego se procede a tomar fotografias, como
medio auxiliar, que serviran de base y luego se ha de mejorar la imagen, modificar
donde sea y como sea para que gane calidad artistica y deje de ser solo una fotografia

para convertirse en ilustracion.

Figura 6-98: Fotografias pagina2

r

LA

Figura 6-99: Fotografias pagina3
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6.2.12.7 ILUSTRACION A LAPIZ

Se trabaja entonces cada imagen con el lapiz, dibujando detalles y expresiones,
indicando algunas sombras esenciales, cuidando las proporciones y formas. Mientras se
dibuja a lapiz se va imaginando las zonas que luego seran pintadas de negro, en algunos

casos se las llena para comprobar el efecto.

En este caso, se puede observar la ilustracion inicial de la primera pagina del comic que

después sera modificada en su diagramacion y en la composicion de los paneles.

Figura 6-100: Dibujo pagina |
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6.2.12.8 ENTINTADO Y DIGITALIZACION

Luego se trabaja el dibujo con la pluma utilizando el pincel para llenar fondos. Pero en
la mayoria de los casos para las lineas muy finas y detalles se utiliza marcadores o
rotuladores para que quede como pumilla. Para los bordes se trata de hacer una linea

més gruesa para dar el efecto que esta separado del fondo.

Una vez que estd entintada la pagina en el tamario original que debe medir 25,4cm x

38,1cm, sobre cartulina marfil lisa, se procede a digitalizar las ilustraciones.

Figura 6-101: Pagina3 entintada
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6.2.1.9 PINTADO

6.2.12.9.1 AJUSTE DE NIVELES

Luego se abre la imagen digitalizada en Photoshop y con comando Ctrl.+L se abre la

paleta de Ajuste de Niveles, se desliza la flecha de la derecha hacia la mitad hasta que

el ruido gris se vaya, se puede notar como las zonas de color blanco quedan totalmente

blanco, v luego deslizando la flecha de la izquierda hacia la mitad se nota como las

zonas con negro se oscurecen pero no se puede pasar de cierto valor o de lo contrario se

perdera detalles.

input Levels: [o7  [100 [WE

- & ;
Output Levels: [0 [255
— ;g7

V Preview

x|
o ]

Cancel j
_tuto |
_Optiors.., |

Figura 6-102: Seteo de niveles

Figura 6-103: Paginal B/N Figura 6-104: Pagina2 B/N Figura 6-105: Pagina3 B/N

EDCOM Capitulo 6 - Pdgina 64



Manual de Disenio Técnicas de Hustracion Digital Avanzada

Una vez que se ha ajustado los niveles, se procede a crear el line art o el layer del arte
sin fondo blanco, para esto se selecciona la capa, vamos al meni Modo de Imagen y se

selecciona Grayscale.

Image layer Select Fikter View Window Help

Bt |

» |

Figura 6-106: Escala de grises

Luego se procede a aumentar la resolucion, para ello se va a Image Size del menu

Image y en resolution se pone 600 dpi.

Resolution: | 600] | pixels/inch _:j

Figura 6-107: Resolucion

Se cambia de nuevo el Modo de imagen esta vez a Bitmap y aparece un cuadro de

dialogo para juntar los layers vy se elige Ok.

Figura 6-108: Bitmap

Se cambia el Modo de Imagen a Grayscale, aparece un cuadro para poner el valor del

Size Ratio que sera 1.

| e x|
Image Layer Select Fiter View Window Help m———
Size Ratio: !

Cancel I!

Figura 6-109: Bitmap 2 Figura 6-110: Size Ratio
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Con la herramienta de seleccion magic wand se selecciona la zona que esta de color
negro, se desactiva antialias y contiguos. Luego se ejecuta los comando de copy- paste

Ctrl+C, Ctrl+V y nota que ya no esta el background blanco.

% A0 B Tolerance: |15 Antiraliax [T Conliguous ™ Sample All Layers

7
[

Figura 6-111: Opciones de seleccion

Figura 6-112: Line art

Luego se va a Image Size para cambiar el valor de la resolucion a 300 dpi.

Resolution; | 300 pixelsfinch |

Figura 6-113: Resolucion 2

Se ajusta el modo de imagen a CMYK que es para medios impresos.

Image Layer Select Fiter View Window Help

Mode id Bitmap...
v Grayscale

Adpustments A R ’, Duotone...
Duplicate. .. Indexed Color
Apply Image. .. RGB Color
Calculations. ..

. Lab Color
Imace Size... Ale+Ctri+1 AT

Figura 6-114: Modo de Color CMYK
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6.2.12.10 APLICACION DEL COLOR

Se coloca un layer de fondo con un solo color de base que ayudara a visualizar las

selecciones que se haran posteriormente.

Figura 6-115: Color base

Se empieza a colorear haciendo selecciones para los colores planos, se va al panel de

herramientas y se coge la herramienta de seleccion Polygonal Lasso Tool y se desactiva

la opcion de anti-aliasing y hay que asegurarse que la opcion de feather se encuentre en

cero; para dividir las diferentes areas de colores.

Figura 6-116: Polygonal Lasso Tool
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Se selecciona a lo largo de la mitad de la linea de arte y una vez que se ticne
seleccionada el drea se procede a rellenar del color base con el Paint Bucket Tool, del
panel de herramientas, y asi se continta seleccionando y pintando cada area con el

color plano de base que corresponde.

Figura 6-117: Colores Planos

Se crea un nuevo layer, se selecciona una de las areas ya pintadas con el magic wand y
luego se hace clic en la herramienta de Add layer mask, asi se habrd creado una mascara
de esa area que impedira que se pinte accidentalmente lo que esta alrededor o fuera del

area seleccionada.

Figura 6-118: Aplicacion de Layer Mask
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En el layer que se ha creado se pintara las sombras por lo que en el Modo de fusion de

capa que se escoge es Multiply, se puede variar un poco la opacidad a un 70 0 60%.

t.odu-..iJ"i':. _"', Sl

Figura 6-119: Modo de Capa

Se selecciona el color en la paleta de colores y se usa el Brush Tool al que previamente
se ha cambiado los valores de diametro, pressure entre otros para convertirlo en

airbrush.

Bk O asatn - lel® i-‘-
pdrlslalnln
. AL AL 28
Fimbesin Bilslstlolpglinls
I Scalering AR AE SR AR AR R
F Teshre glnlels .a!.i.m_u
1 Ol B gllelNiwiwis &
I Color Oyrmsies. (]| O T QP
P cther Oyemics. ] = Q—fh
v  Biasaliad ~
™ Wi Bdges %} g [ f‘ e -L“ g 2
¥ N | e— + R
P smostes W I 5
T oot Tashre @1 -
& Spading awm \
SIS — . 2
3 )
* %
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Luego se crea otro layer y se le afiade el layer mask, esta vez se pintan las luces, si son
suaves se cambia el Modo de Capa a overlay, y sin son luces duras se cambia el modo a

Color Dodge o Screen, se baja un poco la opacidad. Se selecciona el tono y se procede a

pintar con el brush tool.

|Screen - Op.d‘ylg)jb j

woi J sk @ mm[oow]]

= | 2

Figura 6-122: Aplicacion de luces

Figura 6-123: Modo de Capa S
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Asi se continda pintando, afadiendo mas capas para la luces y sombras .

Figura 6-124: Aplicacion de color

Al final es opcional cuando se ha terminado de pintar esa area, se puede cambiar el tono
de la misma, se selecciona la herramienta hue/saturation y en la ventana que se abre se
activa la opcion de colorizar, se prueba los valores en tono hasta encontrar el adecuado

para la ilustracion y se pone ok. Después se le baja los valores de opacidad.

Figura 6-125: Tono y saturacion
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Figura 6-126: Aplicacion de tono

Para pintar las lineas negras del arte y darle mayor iluminacion se puede crear un nuevo
layer y vincularlo al layer que contiene la ilustracion, se mantiene presionada la tecla
Alt y se ubica el cursor en la raya que divide esos dos layers, aparecera un icono de dos

circunferencias intersectadas, entonces se hace clic.

Figura 6-128: Aplicacion de color en line art 2
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6.2.12.11 GLOBOS DE TEXTO

Se selecciona la herramienta de elipse y se traza en el panel.

ICHLaa ¢ y@aco N

.J_J"" 2oy

Figura 6-129: Elipse tool

Figura 6-130: Globo de texto |

Luego se selecciona la herramienta pluma y se activa la opcion de add to shape area

para trazar la cola del globo, al final se modifica las formas con los vectores.

Se guarda la imagen y se la abre en Illustrator para insertar el texto.

d ,_ir,‘r g8 Styhllcdor:

Add to shape area (+)

Figura 6-131: Opcion de path

%

LAWY

Figura 6-132: Globo de texto 2
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6.2.12.12 PRODUCTO FINAL

Figura 6-133: Comic Pagina 1
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Figura 6-134: Comic Pagina 2
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Figura 6-135: Comic Pdgina3
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6.2.13 STORYBOARD

6.2.13.1 ANTECEDENTES.
Storyboard de 30” para el spot publicitario de la heladeria Fragola.

Principios del Arte Secuencial como narrativa. Historia, guion y personajes principales

y secundarios. Encuadres (planos), tiempo y espacio.

6.2.13.2 DISENO METODOLOGICO

Historia.

¢ Bocetos.

e Fotografia.

e lustracion. -

e Pintado tf"\ ;

e Diagramacion -
“
e

e Presentacion -
g

gy

6.2.13.3 HISTORIA

Belén se encuentra en la escuela y se queda dormida en clase, comienza a sofiar que esta
en la heladeria probando todos los sabores de helados, cuando despierta su suefio se

hara realidad.
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6.2.13.4 BOCETOS
Se realiza los bocetos para saber el orden de las escenas y en que planos estardn, ademas

se puede saber el tiempo que requiere cada toma.

Figura 6-136: Bocetos pagina 1-storyboard
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Figura 6-137: Bocetos pagina 2-storyboard
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Figura 6-138: Bocetos pagina 3-storyboard
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6.2.13.5 FOTOGRAFIA

Se toman las fotografias correspondientes a cada plano, para tener de referencias las

posturas, gestos, y toma.

Figura 6-139: Fotografia referencial- cuadrol

6.2.13.6 ILUSTRACION

Se realiza el dibujo y luego se procede a digitalizarlo para abrir el archivo en Corel

Painter. Ahi se usa el ink brush para resaltar el dibujo.

=0
[)Fine Fort

Figura 6-140: Ink Brush
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Figura 6-141: Line Art-cuadrol
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6.2.13.7 PINTADO

Con la herramienta de seleccion se va separando las dreas por colores y se aplica los

colores planos con el Paint Bucklet en un nuevo layer.

e U e e Sl Sapes (fecs Mo Wede el il =
P e e L el {
S

Figura 6-142: Aplicacion de colores planos de base

Se crea un nuevo layer con modo de capa en Multiply y se pinta las sombras utilizando

el Airbrush.

LT R Came e T Tepes el R e alttix

A5 el o o =~ ol i~ | ] =

Figura 6-143: Aplicacion de las sombras
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Para las luces se crea un nuevo layer y se configura el modo de capa a overlay y se

selecciona los tonos a usar, luego con el airbrush se pinta.

JTe CR Cawe s ed Seces iecs o el b L) T i oy CETRE el
L e e I g L e IV ACRL . - m—
ertle :

Figura 6-144: Aplicacion de las luces

De la misma manera se pinta los demas cuadros del storyboard.

6.2.13.8 PRESENTACION

Al final cuando se tiene todos los cuadros pintados se los agrupa en Photoshop, se
guarda el archivo y se lo abre en Illustrator para insertar el texto que describe el video y

audio de cada toma.
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VIDEO

1 Apre camara a primef piano de
Belén dormida sobre un pupitre
Se ve un ibro atverto bajo sus

AUDIO

SFX
(Voces de mifios y de la maestra
dando clases )

brazos
WA * AN T
2 Fa
2
Fade to white
x ~ 0 ACION TOTAL

BELEN EN OFF
Chocolate amargo. duice de
leche crema rusa mmm

3 Se funde a planc medio de helad-
eria Toma subjetiva se observa la
hsta de los sabores de helados

w
@

BELEN EN OFF:
4 Cone a plano rmg?o ddeoe-! z'.f::o Un he s de
que abende preparan un ado chacolate

se ven los sabores en el fngorifico

15 8.5

5 Fade in a vista en picada de los
distintos sabores de helados

(%]

Figura 6-145: Storyboard |
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VIDEO

8 Corte a primer plano del rostro de
Belén esta observando fjamente
y paralzada. muy sorprendida y
alegre

Corte a wista en contrapsicado de
un helado grgante

8 Paneo en close up de un helado
de chocolate

¢ Core a plano medio de Belén con
el helado doble con cubserta de
chocolate que habia pedido

21

10 Corte a pnmer plano de Belén to-
mando el helado con gusto

"~
N
>

Figura 6-146: Storyboard 2

AUDIO

BELEN EN OFF:
Wow !

SFX
(ntro de musca alegre. resaltando
algo granchoso)

BELEN EN OFF:
Tenia que ser en Fragola
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VIDEO

11 Fade to white
Belén despierta

Corte a pnmer plano de Belén en el
expreso. va pensando en el suefic

£§

13 Corte a planc amencano de Belén
bajando del expreso con su maleta
en mano. estd muy alegre

WSACKON OF DUSACION T

14 Fundido a Close up del rostro de
Belén tomano un helado

DURACION TOTAL

25 31

5
Corte a primer planc dei logotipo

AUDIO

SFX
(timbre del colegio )

MAESTRA EN OFF:
Drsfruten sus vacaciones

BELEN:
Lo pnmerc sera  ir a Fragola

VOZ EN OFF:
Ven a Fragola

VOZ EN OFF:
y descubre el sabor del helado
artesanal

de fragola
2 3 : _—
PEMAS
Figura 6-147: Storyboard 3
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6.2.14 TWISTED CARTOON

6.2.14.1 TWISTED CARTOON

Para este proyecto se debia elegir un cartoon con un estilo Light para distorsionarlo, se
escogio el personaje principal de “La Sirenita”, en la pelicula la sirenita es una joven
muy buena que vive enamorada e ilusionada pero no puede salir con humanos ya que

ella es mitad pez mitad humano.
6.2.14.2 DISENO METODOLOGICO

e Bocetos

e Disefio del Personaje

e Pintado

e Texturizacion, detalles, colores finales.

e Arte Final.

6.2.14.3 BOCETOS

Antes de escoger el twisted de La Sirenita también se realizo un boceto previo del oso

Pooh distorsionado pero no se lo escogio.

I\
W~ N\
e ,»/- 7/" ‘ . -
<y WA
_ X
Figura 6-148: Bocetol Figura 6-149: Boceto2
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6.2.14.4 DISENO DEL PERSONAJE

Si bien la inspiracion para este personaje viene originalmente de la pelicula, para
distorsionarla habia que cambiar un poco la apariencia, asi que se traté de dibujar un

cuerpo escultural, en lugar de cola tendria tentaculos con un cabello alborotado y una

personalidad rebelde.
Ql_.;_‘_:‘_\ ‘ _\v‘.—' ¢ _/’,
| _\(;{t__\t ) . ",
o] 1 "= \ L f\\_ 7/
77N ~ .
""\\\ S k'
—~ A I ORINM
- “) { \ ;\. . ‘-v e
T oA\
7~ R )\ " / !.’ ) 1
// "’!'f‘/ﬂ:"\‘ ‘.:/-\\ \‘ N 3
P Ao P v
A - /’/
f‘ | l‘t?"‘ L s
A ) 1D
{ T [N
\\};‘L // 1

Figura 6-150: Boceto Final

6.2.14.5 PINTADO

Para pintarlo se abre el Corel Painter y se escoge el brush de Tizas Pastel junto con el

blender para difuminar y se comienza a pintar.

| (@l |

Figura 6-151: Pastel

EDCOM Capitulo 6 - Pagina 88 ESPOL



Manual de Diserio Técnicas de Ilustracion Digital Avanzada

Se pinta todo el personaje con tizas pastel y para los detalles del cartoon se utiliza

lapices de Colores.

-
vCustom2 = _@_.:.

AYAR £
V/ .

Figura 6-152: Custom

6.2.14.6 TEXTURIZACION, DETALLES Y COLORES FINALES.

Luego se lleva la imagen a Photoshop y en algunas areas se aplica la herramienta de

Dodge Tool para crear mas luces.

M R g Lew lest MR Vew Ve el » oy i
D e .
D SRR | R | S A ) £

s A
.21

af
Sl

Lo ke 0L N
5

b -
| &) #,, FRELA0N!

o

Figura 6-153: Dodge Tool

EDCOM Capitulo 6 - Pdagina 89 ESPOL




Manual de Disefio Técnicas de Iustracion Digital Avanzada

Y en otras dreas se aplica el Burn Tool para crear mas sombras.

Figura 6-154: Burn Tool

Luego se va a crear un brush para dar el efecto de las escamas en los tentaculos, con la
herramienta de brocha se dibuja muchos arcos en un mismo sentido, haciendo variantes

en los parametros.

Figura 6-155: Textura

EDCOM Capitulo 6 - Pagina 90 ESPOL



Manual de Diserio Técnicas de Iustracion Digital Avanzada

Una vez que se ha definido la forma de la textura, se va a Edit>Define Brush Preset

para crear la brocha.

[Edt Image Layer Select Fiter View ~Wind

Undo Brush Tool 2
Step Forward Shift +Ctrie2

| Step Backward AR+CHriZ X
Fade Brush Tool... Shift+CtrieF 45
Cut Chrbe £
Copy Qe ey
Copy Mergad Shift +CirieC Ak
Paste Qv ) 25
Paste Irto Shift+Ctri+y : 4
e .
Check Speling. .
Find and Replace Text.. Y ad
... Shit+FS e
'i-tr.r.u- ‘ : y] y
Frae Transform Cerl+ T A
Transform b

Figura 6-156: Define brush preset Figura 6-157: Brush

Se aplica la textura de la brocha en las partes que sea necesario.

ATy

LA 2N

Figura 6-158: Aplicacion de Textura
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6.2.14.7 ARTE FINAL

Figura 6-159: Arte Final Twisted
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6.2.15 RETRATOS

6.2.15.1 ANTECEDENTES

Se ilustra personas famosas y sus mascotas. Uno debia ser un personaje del siglo 20-21.

El otro debia ser del pasado distante, Podian ser prominentes en ¢l mundo del gobierno,

ciencia, entretenimiento, etc.

6.2.15.2 DISENO METODOLOGICO

e Bocetos

e Referencias

e [lustracion

e Procesamiento de imagen.

e Arte Final.

6.2.15.3 BOCETOS

Como personaje famoso en el ambito politico de la actualidad se escogié a Alvaro

Noboa; como mascota se ilustro un burro porque de alguna forma

la influencia, sobre todo en sus constantes campanas electorales.

Figura 6-160: Boceto Retrato 1

simboliza el poder y
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Figura 6-161: Boceto Retrato 2

6.2.15.4 REFERENCIAS

Se utiliza imagenes referenciales para la ilustracion, la fotografia es un recurso muy
importante para tener referencia de la postura, el fisico, luces y sombras, la segunda
imagen por el retrato y la tercera para la mascota.
¥
&
e
;

" o

TN

Figura 6-162: Referencial  Figura 6-163: Referencia2  Figura 6-164: Referencia3
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6.2.15.5 ILUSTRACION

Aqui se puede ver el dibujo en un formato A3 pintado con lapices de colores y para

ambientar la ilustracion se completa con el sillon y unas hojas de platano.

Figura 6-165: [lustracion a lapiz de color 5
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6.2.15.6 PROCESAMIENTO DE IMAGEN

Se digitaliza la imagen para abrir en Photoshop y se ajusta los niveles de color,

contraste y tono.

Figura 6-166: llustracion procesada
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6.2.15.7 ARTE FINAL

Finalmente se desatura la imagen v se aplica algunos filtros.

Figura 6-167: Retrato Final

EDCOM Capitulo 6 - Pdgina 97 ESPOL



CAPITULO 7

DESARROLLO DE LA REVISTA



Manual de Diserio Técnicas de Ilustracion Digital Avanzada

7. DESARROLLO DE LA REVISTA

7.1 ANTECEDENTES

Como proyecto final se realizo una revista de 36 paginas, la cual contiene todos los
trabajos, con sus aspectos técnicos y conceptos basicos, realizados durante el topico, el

proceso se llevo a cabo desde la diagramacion hasta la impresion de la misma.

7.2 DISENO METODOLOGICO
e Diagramacion
e (Compaginado

e Impresion

7.3 DIAGRAMACION

Se comienza abriendo el software In Design. Se abre un nuevo documento, a

continuacion se configura los margenes, nimero de columnas y demas parametros.

o vz s T

|

Figura 7-1: Interfaz de In Design
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Se configura la revista a tres columnas para las reticulas y se crea un master donde ira el

logo con el nombre: Art Back, ademas el pie de pagina.

Después se procede a insertar los textos con las imagenes.
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Figura 7-2: Diagramacion

7.4 COMPAGINADO
Se realiza el compaginado, se va a File y se escoge la opcion Inbooklet SE.
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Figura 7-3: Inbooklet SE.
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Se crea un nuevo documento con el archivo compaginado y se procede a guardar en

formato PDF.
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Figura 7-4: Documento compaginado

7.5 IMPRESION ¢~ L
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8. CONCLUSIONES

La ilustracion digital es una de las herramientas més importantes para el disefiador
grafico, en todo tipo de piezas publicitarias y medios se requiere siempre desarrollar una
ilustracion, para diversas necesidades, y sobre todo en nuestro medio la ilustracion es
una de las disciplinas menos cultivada, por eso ha sido importante la realizacion de este
topico, para desarrollar las aptitudes, capacidad y creatividad que permitan crear

ilustraciones competentes.
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