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CAPITULO 1
Local




Memoria de Disefio Museo Informatico

1. LOCAL

1.1 INTRODUCCION

La idea del Museo Informatico, nace a partir de la necesidad de rescatar la tecnologia
que ha contribuido al desarrollo y educacion de innumerables estudiantes cuya funcion
dentro de la sociedad es aportar con respuestas a muchas interrogantes que se puedan
suscitar en esta area, sirviéndole éste como una guia practica.

Con éste proyecto se busca promover a la institucion ESPOL PROTCOM, ya que se
reafirma ante la sociedad el compromiso serio e irrevocable que tiene la Universidad
como entidad educativa.

PROTCOM Capitulo 1 - Pdgina 1 ESPOL




Memoria de Disefio Museo Informdtico

1. LOCAL

1.2 ANTECEDENES

Disefar, divertirse, comunicarse con un ser querido que esté lejos, estudiar y educar,
elaborar presentaciones, dirigir operaciones a distancia y en el momento, viajar por el
mundo sin salir de casa; todas estas cosas y otras mas son las que podemos hacer en la
actualidad gracias a las computadoras. La facilidad de manejo, acompanada de la
extensa gama de software existentes, nos han permitido llegar a resolver, facil y
rapidamente, asuntos que antes de la era del computador nos hubieran tomado meses,
anos, 0 quiza no se hubieran llegado a realizar.

La continua actualizacion de los equipos humano-técnicos que conforman la
Politécnica, han logrado llegar a impartir los conocimientos mas complejos y
modernos a los estudiantes que desfilan por las aulas de la ESPOL, consiguiendo
producir un elemento humano capaz de enfrentar los problemas actuales, ya que han
sido preparados no solo para el presente, sino para el futuro.

Comenzamos con piedras y restos de conchas apiladas, pinturas rupestres y graficos en
el suelo, los papiros, la imprenta, la pascalina, el dbaco...en fin, el hombre siempre
busco la forma de mejorar sus medios de comunicacién y acumulacion de
informacion. Solo imaginemos a Leonardo en una Mac con 1,2 Gb de RAM, la
cantidad de obras inventos e investigaciones que pudo haber resuelto en menos
tiempo, quiza hubiese concluido mas genialidades que las ahora existentes. Y el
hombre comun actual, contando con estos complejos equipos, ; Podra ser mas 7.

En el Museo informatico se desea crear un ambiente novedoso, atractivo y moderno en
donde los visitantes se encuentren motivados a volver. En cuanto al exterior del museo
se debera crear el mismo efecto que en el interior, tomando en cuenta la arquitectura
del Malecon 2000 y la nueva imagen de PROTCOM, que se estda planteando en otro
proyecto.
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Memoria de Diseiio Museo Informdtico

1. LOCAL

1.3 A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual esta dirigido a las personas que estén vinculadas con el Proyecto del
Museo Informatico y quienes requieran informacion sobre la elaboracion vy
estructuracion del mismo.
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Memoria de Disefio Museo Informadtico

1. LOCAL

1.4 DEFINICION DEL PROBLEMA

Al micio el Museo Informatico presentd agravantes que no permitian su agil
realizacion. A continuacion presentamos estos punto a punto los inconveniente
hallados:

A- LOCAL

El local destinado al museo es pequenio.
Necesita readecuaciones.

Sera necesario demoler paredes y tumbado.
Sellar ventanas y puertas que no se requieran.
Colocar nuevos puntos de tomacorriente.

]

B- DISENO MUSEOGRAFICO

- No existe un Disefio Museografico.
- Apoyo grafico de las piezas.

- Disefio de Vitrinas.

- Guia del recorrido.

- Texto de apoyo en vitrinas.

- Reubicar la caseta telefonica.

C- IMAGEN

- No posee un plan de Identidad Corporativa previo.
- Creacion de logotipo

- Elaboracion de papeleria basica.

- Manual de Marca.

- Colores corporativos.

D- DIFUSION

- Elaboracion de brouchure, folletos.
- Dipticos o tripticos.

- Manual de Marca.

- Colores corporativos.
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

1. LOCAL

1.5 PROPUESTA GENERAL

Una vez enfocados los problemas que presentaba el Museo Informatico, se procedio a
darle solucion desde la misma perspectiva en la cual fueron planteados. A
continuacion se encuentran las propuestas para la ejecucion del proyecto:

A- LOCAL

Readecuar el local dotandolo de nuevos acabados de piso, un
nuevo tumbado y pintura. Con colores acordes a la actividad que
se va a realizar, climatizacion por medio de aire acondicionado,
un sistema eléctrico adecuado y un acceso apropiado.

B- DISENO MUSEOGRAFICO

Realizar el Disefio Museografico en base al guion
proporcionado por el cliente ( PROTCOM ). Dentro del cual se

elaboraran el apoyo de texto y grafico de las vitrinas, creacion del
recorrido del museo

C- IMAGEN

Elaborar un manual de identidad corporativa para el museo, que
tendra como objetivos logotipo, isotipo, colores corporativos, uso
y nanejo de la marca (manual de marca), papeleria basica.

D- DIFUSION

Disediar el material difusional grafico necesario para el museo:
folleto, cédulas y gigantografias
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

1. LOCAL

1.6 LOCALIZACION

A continuacion les ofrecemos un esbozo a escala del area ACTUAL destinada para el

musco:
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.1 SUSTENTACION CROMATICA DEL MUSEO

De acuerdo a la linea grafca que se maneja en el museo, se prefirid utilizar colores de
baja intensidad en la gran mayoria de las paredes con excepcion de la entrada,
segunda y Cuarta Generacion que usan azules para dar protagonismo a las mismas.

Esta variacion de tonos fue realizada para obligar al visitante recorrer el area de la
forma previamente establecida y no perder la secuencialidad que se emplea en el
museo ya que a medida que proseguimos se observa la evolucion de las
computadoras.

A continuacion se detallan los codigos de colores utilizados, perteneciente a la paleta
de Pinturas Unidas:

Entrada Azul #160 Uniteja

Recepcion Melon Tropical #111 Latex Supremo
-1color x 10 blanco-
Melon Tropical #111 Latex Supremo
-1color x 10 blanco-

Melon Tropical #111 Latex Supremo
-1color x 10 blanco-

Azul #160 Uniteja

Prehistoria y Primera Generacion
Segunda Generacion
Gigantografia

Tercera y Cuarta Generacion Melon Tropical #111 Latex Supremo

) -1color x 10 blanco-
Cuarta Generacion Azul #160 Uniteja

Internet y Redes Melon Tropical #111 Latex Supremo
-1color x 10 blanco-

Melaminico Color AYA

BECOERUBLD OO ME

Pared Divisoria
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Memoria de Diseiio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.2 PLANO GENERAL DEL MUSEO INFORMATICO

A. Entrada y Recepcion

B. Prehistoria y Primera Generacion
C. Segunda Generacion

D. Tercera Generacion

E. Cuarta Generacion

G. Internet y Redes

H. Placas de Agradecimiento
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Memoria de Disefio Museo Informadtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.3 AREA DE ENTRADA Y RECEPCION

2.3.1 PRIMERA PARED

Con el interés de realzar la imagen de la ESPOL, en la primera pared, ubicada junto a
la Facultad de Disefio Grifico, existen tres logos: ESPOL, MUSEO INFORMATICO
y PROTCOM sobre un soporte de acrilico cada uno.

Ademas como soporte grafico detras de los logos se encuentra un mural de baja
iconicidad debido a que este no debe tomar protagonismo ante los emblemas.

DESPUES

PROTCOM Capitulo 2 - Pdagina 3 ESPOL




Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.3 AREA DE ENTRADA Y RECEPCION

2.3.3 PARED DE ACCESO

La pared donde esta ubicada la puerta de entrada al Museo, se encontraran varios
elementos que la identifiquen.

En la parte superior de la puerta se observara el isotipo del Museo Informatico. A la
izquierda se ubicara el counter.

VISTA PERFIL VISTA FRONTAL

3.20

2.10 7 sy 12,10

s BN E.-j?” o L 1.60
' [2.10 l
L. l |

DESPUES
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.3 AREA DE ENTRADA Y RECEPCION

2.3.4 COUNTER

Este es un elemento importante al momento del recorrido ya que la persona asignada
al counter se encargara de coordinar los grupos de visita. Ademas estara en contacto
con PROTCOM via telefonica, advirtiendo cualquier novedad.

Se recomienda que la persona asignada al counter debe tener conocimientos de
informatica y evolucion de la misma.

ANTES

DESPUES
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.3 AREA DE ENTRADA Y RECEPCION

2.3.5 PARED FALSA

Como elemento decorativo, se ha desarrollado una pared falsa detras del counter. En
esta pared se ubicara un mapa del Museo Informatico, donde se mostrara las
diferentes areas con las que cuenta el museo.
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.4 AREA: PREHISTORIA

Dentro del disefio museografico en las paredes se utilizara el color ocre de base, este
debera encontrarse rebajado al 8% (Melon Tropical #111 Latex Supremo -lcolor x 10
blanco-) de su tono original.

Para la colocacion de las piezas se ubicara una repisa, con sus respectivos soportes de
acrilico. El modelo de este estante facilita la reubicacion de las piezas y re-
esctructuracion de las mismas.

En esta pared se exhibira material correspondiente a la Prehistoria. El material a
exhibir es el que se detalla a continuacion:

- 1 Abaco
- 2 Placas de madera con numerologia antigua

- 3 Huesos calados 7
- Piedras antiguas PARED DE PREHISTORIA

- Tabla calada
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.5 AREA: PRIMERA GENERACION DE COMPUTADORAS

Dentro del disefio museogreafico en las paredes se utilizara el color ocre de base, este
debera encontrarse rebajado al 8% (Melon Tropical #111 Latex Supremo -1color x 10
blanco-) de su tono original.

Para la colocacion de las piezas se ubicara una repisa, con sus respectivos soportes de
acrilico. El modelo de este estante facilita la reubicacion de las piezas y re-
esctructuracion de las mismas.

En esta pared se exhibira material correspondiente a la Primera Generacion El
material a exhibir es el que se detalla a continuacion:

- 1 Maquina Registradora.
- 1 Maquina de Bulbos.
- Bulbos

DESPUES

" tae cavmaan
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Memoria de Diserio Museo Informatico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.6 AREA: SEGUNDA GENERACION DE COMPUTADORAS

Dentro del disefio museografico en las paredes se utilizara el color ocre de base, este
debera encontrarse rebajado al 8% (Melon Tropical #111 Latex Supremo -lIcolor x 10
blanco-) de su tono original.

Para la colocacion de las piezas se ubicaran un tablero, con sus respectivos soportes de
acrilico. Ademas se utilizaran piezas de vidrio para facilitar la exposicion de articulos
pequeios. Esta pared procurara tener mas dinamismo debido a que se encuentra frente
a la entrada del Museo. Siendo esta una carta de invitacion a futuras visitas

En esta pared se exhibird material correspondiente a la Segunda Generacion se
expondra de la siguiente manera:

85cm 430 m
[ |

320 m_

12m @1 —

3]

DESPUES
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Memoria de Disefio Museo Informadtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.7 AREA: TERCERA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.7.1 PRIMERA PARED

Las dos paredes internas correspondientes a los graficos que se muestran a
continuacion son las mas pequerias en dimensiones, asignadas a la tercera generacion.

Pared azul: Ser6 pintada de acuerdo al color azul corporativo, bajandolo a un 80%
(Melon Tropical #111 Latex Supremo -lcolor x 10 blanco-) de su porcetaje original.
Aqui se exhibira una gigantografia.

Pared ocre: Existen tres tipos de muebles, una repisa, una percha con sus respectivos
acrilicos.

En esta pared se exhibira material correspondiente a la Tercera Generacion se expondra
de la siguiente manera:
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Memoria de Disedio

Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.7 AREA: TERCERA GENERACION DE COMPUTADORAS
2.7.1 PRIMERA PARED

3.20m

1.10 m

DESPUES

PROTCOM

Capitulo 2 - Pdgina 12 ESPOL




Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.8 AREA: TERCERA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.7.2 SEGUNDA PARED

Esta pared corresponde a la tercra generacion y es el punto de atraccion para que el
recorrido se siga a cabalidad y no interferir con la presentacion que pretende guiar al
usuario de manera tal que conozca las diferentes generaciones en orden cronologico.
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.7 AREA: TERCERA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.7.3 TERCERA PARED

Dentro del disefio museografico en las paredes se utilizara el color ocre de base, este
debera encontrarse rebajado al 8% (Melon Tropical #111 Latex Supremo -1color x 10
blanco-) de su tono original.

2.66 m

| DESPUES

ANTES
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.8 AREA: CUARTA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.8.1 PRIMERA PARED

Esta pared corresponde a la cuarta generacion. Se pueden apreciar varios disefios de
muebles tales como estantes, pedestales, perchas y exhibidores.

Podemos notar que en relacion con las otras paredes esta contiene mayor elementos,
eso se debe a que esta es la pared mas larga que se encuentra dentro del Museo
Informatico.

En esta pared se exhibira material correspondiente a la Tercera Generacion se
expondra de la siguiente manera:

8.44m
[ z |
3.20m[
2.12m
-
1.10m S e -

PROTCOM Capitulo 2 - Pdagina 15 ESPOL




Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.8 AREA: CUARTA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.8.1 PRIMERA PARED

ANTES

DESPUES
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.8 AREA: CUARTA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.8.2 SEGUNDAPARED

La pared correspondiente a la cuarta generacion, ira pintada en el color azul
corporativo rebajado al 80%.

En esta seccion se encontraran maquinas casi actuales, y sus componentes. Como
elmentos decorativos se repiten los estantes y pedestales, tratando de mantener la
misma linea grafica.

En esta pared se exhibira material correspondiente a la cuarta Generacion y se
expondra de la siguiente manera:

844 m

(9%}
2
<
3

)
)
3

1.10 m
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Memoria de Disefo Museo Informidtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.8 AREA: CUARTA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.8.2 SEGUNDAPARED

ANTES
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.9 AREA: INTERNETY REDES

El area disponible a todo lo referente a redes e internet, se encontrardn varios equipo
de ultima tecnologia, con los muebles ya antes descritos como exibidores.

En esta seccion se podran apreciar una maqueta haciendo alusion a este tema. En esta
pared se exhibira material correspondiente a la cuarta se expondra de la siguiente
manera:

MAQUETA
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.10 AREA: PARED DIVISORIA

Para que el recorrido siga su secuencialidad, se opto por crear una pared falsa en la
cual se encontraran una gigantografia de 90 x 150 la misma que narrara lo que nos
puede deparar la tecnologia y al otro lado las placas de agradecimiento a las personas y
entidades que colaboraron en esta obra.

ANTES
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Memoria de Disefio Museo Informitico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11 DISENO DE MATERIALES Y MOBILIARIO
COMPLEMENTARIO

2.11.1 ELABORACION DE VITRINAS

Para la exhibicion de piezas en el Museo Informatico, se presentaron variantes en los

disefios para vitrinas.

La mas optima y funcional es la que se muestra en la grafica, que consta de una base
de madera donde la parte superior sera de vidrio y poder visualizar la muestra del
Museo. Esto servira para darle mayor variedad a la museografia y que resulte

atractiva y poco monotona.

VITRINA

55 cms

SWA ()5

I'm

I4 cms

I4cms

60 cms

VITRINA

175 m

swd (4134

I4 cms

I4 cms
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11.2 ELABORACION DE REPISAS

Dentro del disefio museografico se planteo realizar varias plataformas de madera en
diferentes dimensiones, se estableceran de 3 a 5 formatos standart con sus respectivos
pie de amigo, para mayor confort y control de espacio.

Esto nos permitira visualizar las muestras a exponerse con mayor comodidad para el
expectador.

FRENTE

PERFIL

SUPERIOR platinas

de hierro _

PERSPECTIVA

PROTCOM Capitulo 2 - Pdgina 22 ESPOL




Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11.3 ELABORACION DE EXIBIDORES

Una de las opciones que se tomo a la hora de elaborar una solucion para ensefiar las
piezas de manera ordenada, es la creacion de Exibidores o displays que nos dan la
alternativa de movilizar las piezas segin las necesidades, debido a que estos exibidores
estan compuestos de plataformas de acrilico.

Esto da pié a que si el museo necesita ser reestructurado, no hay inconveniente en su
realizacion.
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11.4 ELABORACION DE MUEBLES PARA ORDENADORES

Este es uno de los tres exhibidores de computadoras que se encontraran dentro del
Museo, en ellos se instalaran varios ordenadores

Dichas maquinas se encontraran en funcionamiento con su respectivo sistema
operativo acorde a su generacion. Cada estructura varia de acuerdo al tamaiio de los
computadores.

El objetivo de este tipo de exhibidor es dar al disefio interno mas agilidad y
dinamismo.

ATRAS FRENTE . PERFIL

J1 ]

A 2 B I e e SIS AT SG W i VR
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11.5 ELABORACION DE SEPARADORES

La parte interma del Museo Informatico estara conformada por diferentes muebles
tipo pedestal, estos podran ser utilizados como elementos decorativos o exhibidores.

Estos serviran para darle mayor sobriedad y una apariencia mas calida al drea en
cuestion.

Las medidas del mobiliario deberan ser respetadas y se explican detalladamente en
este manual.

50¢cm

}

1.85m

cms
I5 cms
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11.6 ELABORACION DE ACRILICOS

Una parte importante en el disefio lo constituyen los rotulos. Estos cumpliran la
funcion de guia para el visitante, ademas de encontrarse debidamente ubicados en
cada area ¢ etapa a la que va incursionando, es una manera diferente de exhibir las

piezas. ﬁﬁpqt

Y
ROTULOS w "5
f L] e
2 *4ta GENERACION® | S
—-:_ _ - - PEENAS
- -4() cms
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.11.7 ELABORACION DE TABLEROS

Para exposicion de ciertos objetos tales como teclados que necesitan ser vistos de un
angulo diferente, por esta razon se opté por exibirlos en tableros se diferentes tamaios
de acuerdo al tamafio de cada uno de los objetos que vayan a ser presentados.
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.1 DISENO DE CEDULAS

Este es un elemento importante en la Museografia. En las cédulas informativas se
ubicara todo el texto respectivo a cada pieza.

Se emplearean dos formatos standares como el A4 y tabloide, para llevar un mejor
control y utilizacion del espacio

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4 Vertical

GENERACION 2

inventor y pintor Leonarda Da Vingd
(1452-1519) trazd las 1deas para una
sumadora mecanica S1glo y medio después
el filosofo y matematico francés Blaise
Pascal 1623-1662) por fin tnventd vy
construyd la primera sumadora mecanica Se
le llamé Pascalina y funcionaba como

maquinaria a base de engranes y ruedas A

21 CM

pesar de que Pascal fue enaltecido por toda
Europa debido a sus logros la Pascalina

resultd un desconsolador falle financiero

pues para esos momentos resultaba mas
costosa que la labor humana para los
calculos aritmeticos

&4

29.7 CM '
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.2 ENTRADA Y RECEPCION
3.2.1 CEDULA PRIMERA AEROGRAFIA: EL PRINCIPIO

En esta area debido a que las aerografias a exponer miden 80cms x 180cms, se opto
por reducir el tamafo de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

Esta cédula relata como desde el principio de los tiempos los seres humanos teniamos
la inquietud de que podiamos realizar cosas .

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4

(
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evolucion humana: los primeros sistemas de numeracion, o

intento de (omunicarse mediante lenguajes graficos que

{
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|

|
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recordarnos lo lejos gue podemos llegar.

T

Esto es un impulso para gue fuluras

M —~ T4
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que Nevadas a la realidad
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.2 ENTRADA Y RECEPCION
3.2.2 CEDULA SEGUNDA AEROGRAFIA: EL. PRECURSOR

En esta drea debido a que las aerografias a exponer miden 80cms x 180cms, se opto
por reducir el tamaio de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

Esta cédula narra la historia el precursor de la historia como la conocemos en la
actualiddad, este personaje es Leonardo Da Vinci.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4

EL PRECURSOR. ..

Maestro inventor y precursor de lo
que conocemos en la actualidad,
Leonardo Da vind. Gracdas a mentes

brillantes como la suya nos es posible NN

narrar ¢ contenido de la historia. Su

13.5CM

wreatividad. hasta el dla de hoy, no deja de sorprendernas ya
que estuvo adelantado a su época. La concepcion de

innumerables obras artisticas, la invendion de objetlos

inimaginables es la contribudon gue realizd al mundo como
lo tonotemos en |la adlualidad, razon por la cal o

recordamos en esta pintura mediante el
boceto de uno de sus inventos iﬂi
Sl
| |
I ~ = 1
21 CM
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.2 ENTRADA Y RECEPCION
3.2.3 CEDULA TERCERA AEROGRAFIA: LA CONCEPCION

En esta drea debido a que las aerografias a exponer miden 80cms x 180cms, se opto
por reducir el tamafo de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

Esta cédula narra los primeros pasos que se dieron en la evolucion de la computacion.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4

|
1
K

LA CONCEPCION

—
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g e—
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Una vez con & camino trazado es el turno
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Memoria de Disefio Museo Informadtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.2 ENTRADA Y RECEPCION
3.2.4 CEDULA CUARTA AEROGRAFIA: UNA NUEVA ERA

En esta drea debido a que las aerografias a exponer miden 80cms x 180cms, se opto
por reducir el tamafio de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

La altima cédula nos cuenta que es lo que hemos alcanzado como cultura y que
podemos lograr ya que estamos al inicio de lo que nos depara el futuro.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4

UNA NUEVA ERA.

Ahora ya tenemaos la
mira clara para
inciar un mnuevo (ambio gue nosy lHevard a dimensiones
dilerentes en las (ugles veremos LOsas nunca anles imaginadas.
Este es ol momento en ol (ual es

posible llevar a la realidad todo 1o que

13.5CM

algun dia pensamos Que nos ora
imposible. Avances tecnologicos que
desfian nuestro mundo para poder

nolar la diferencia entre la realidad v

la fantasia. Por el

| Y 4

|

i ,41 momento estamos en el amanecer de una

’) ‘-\ nueva era. en este momento la pregunta es ¥ _'
W'/ i3

| {l iQue existira mas aila?
/N

21 CM ‘
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.3 PREHISTORIA
3.3.1 CEDULA PREHISTORIA

Esta cédula estd ubicada en la pared marrén correspondiente a la prehistoria. En la
misma existen restos de lo que fue nuestra civilizacién y la necesidad de métodos de
cédlculo tales como huesos calados e impresiones en madera.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

./~ PREHISTORIA
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Memoria de Diserio Museo Informitico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERA GENERACION
3.4.1 CEDULA PRIMERA GENERACION

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la primera generacion.
En la misma encontramos una breve resefia de los primeros pasos dela computacion
como lo son la maquina de bulbos y una caja registradora utilizada para realizar
célculos mateméticos.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

lera. GENERACION

297 M
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERA GENERACION
3.4.2 CEDULA PRIMERA GENERACION: BLAISE PASCAL

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la primera generacion.
En la misma encontramos una breve resefia de la influencia que Blaise Pascal tuvo en
los inicios de la computacién.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M :

| primer calculador mec inice
aparecid en 16U Lan sble I3 ahes
deputs de que Nagrer public ase uma
memoria dex ribkondo w magena B .
artitce de o5ta maguing fue o Sosoto
frances Blaise Pascal (1,62 -m-\ £ &
0 oo e lama Pascel

sy
;’J

| T VR O

]

A 193 18 sl os Pascal deseaba dar com
la forma de reducr o rabajo de
cliculo de wi padre gie ora mn

R lonanic de impuestos. La =
caltubadors que imventd Pascal tewig |
o tamaito de wn Corton de Labace vy
PrinCigeo de lancronamicnto ora o
MO que Mg bos
de los coches actmales. sna serie de
ruedas Lale que (ada una de las
CUalas NeCia SvanJar un Pass 4 la 1

10 ke 0 A b e e P

o L' aw | L) |

31 W A R o

WO L'62
i
!
i
i
3

decimaies y S para ios enteres (...
Gu @ podia manejar nemer Os eritie ——
000.000 01 v PPRL999 99, 2

(
|

Las ruedas gir sban mediants 40s Manivela (on 1o Gue para wmar o
restar 1o que Raia que Racer ors gif ar Lo manivels (OffesponSente
N ur rentde O en olr o el NEneY U de Pases ade s a0

Pascal etudio lan seCliones (Snican hilo Wportanie: (OnIribucione 4
la grometria proyoctiva, junto con Fermal fuads Lo troria de la
probabilidad Pascal murié a los 9 ahos e un ewor (erebr el

o U
J e
L el r""‘ﬁ_-_;l oI b 1‘_\\\\\:

N il e r——

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 8 ESPOL




Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERA GENERACION
3.4.3 CEDULA PRIMERA GENERACION: ADA LOVELACE
Esta cédula estd ubicada en la pared marrén correspondiente a la primera generacion.

En la misma encontramos una breve resefla de la influencia que Ada Augusta
Lovelace tuvo en los inicios de la computacion.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERA GENERACION

3.4.4 CEDULA PRIMERA GENERACION: LA LOCURA DE
BABBAGE

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la primera generacion.
En la misma encontramos una breve resefia de la influencia que Charles Babbage tuvo
en los inicios de la computacion.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M
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Memoria de Diserio Museo Informadtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.5 SEGUNDA GENERACION

3.5.1 CEDULA SEGUNDA GENERACION

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la segunda generacion.
En la misma encontramos una breve resefia de las primeras computadoras como lo es

la UNIVAC 1II, usada para el espionaje Estadounidense hacia los Rusos.
Probablemente esta es la (inica computadora existente de la segunda generacion.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

2da. GENERACION
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Memoria de Diserio

Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.6 TERCERA GENERACION

3.6.1 CEDULA TERCERA GENERACION: RESUMEN

Esta cédula estd ubicada en la primera pared marrén correspondiente a la tercera
generacion. En la misma encontramos un breve resimen de lo que se trata la tercera
generacion y su proceso de miniturizacién.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide
/ 3era. GENERACION
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p> ‘;J“§ K‘\"f Dentre de eita pencracién of tamato Wice de las  DOC POP- 1 - - -
S per: ‘?,— COMPUtaSOr® 12 roduce y teve L siguiostes © (omemian mencs oleciricidad, por lo lapto
c\' r:}L\ | [ Car acbers tcas @oner abian ot o ( sbor
o~ fjr i * S0 mejorarcn s lenguaes de Programacios v
i 1 * Disminuye ¢ un OF & uA TUK of Gmako REice 8¢  APOrecen hos Drogramis COmerciales. leaguijes
J ‘ L Comp tador . o anto nivet
l;\ L{_ * La memoria sigue vende mterma wilitzando
3 ::""\i :“ur—m:nnum(m
)': \ para precesar misrmadés v smacenar
i/,f \ mformacidn. Som plesss de slilic o que contioes #
| los (omponenies slecrénkos on  miniatura
1 /:/, \)l”/ll larmad o8 Serre (ot Hores e S
l i
42CM
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Memoria de Diseiio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.6 TERCERA GENERACION
3.6.2 CEDULA TERCERA GENERACION: IBM

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la tercera generacion.
En la misma encontramos un Disco Duro IBM 4341 perteneciente a una gran maquina
que tuvo que distribuirse en diferentes espacios.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

]

1
)
&

Jera. GENERACION

<y
7

I8 eta gemer sciom aparece la compuiadora 1B

Wi

simudtane amente  Las lector s de Oats pormitiae
simacenar informaciés masve en  Ciedes
P AQALEC A Par 4 MeLPIE0.

E e~ 4M). formads por varies médulcs conectados
- eatre efics.  Los principaies modules fseron: s
(K consola 14 usidad contrd de procese OBM 4341)
} ls contolesorm de comunicaciones O8N WS
2 =] { f Ios dhcos dures extormos OBM 170, e lectorss

2B de cmta magnétics O M0y bas npresaras.
~ \‘L‘ \‘b.,_ La comola pormitia ingresar los comandas
O’: . = (ordones) hacis la snidad contral de process
o ;}"\ Lot @iscos durcs ewtornes permilian amaconsr
i [ 170 voytes (179 millones de lewas) O
}‘-—s' Ll CONLrOlater  #0  (OMUNKAIOBE  pormits
| L f conectar varios lorwminges o (MU con lo cudl so
a":_\L podia dar serviciea & warios wmarios

I \

~
N\
N g

e o —e

N

- I

T
o
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Memoria de Diseiio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACION

3.7.1 CEDULA CUARTA GENERACION: CPU TANDY,
TERMINAL WYSE Y COCO COMPUTER

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la cuarta generacion.
En la misma encontramos una base de madera forrada con melaminico de color azul
en la cual reposa un CPU Tandy modelo 158. En una repisa cercana se encuentra un
terminal WYSE y una computadora conocida como COCO Computer.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide
Th”,
A £ 4ta. GENERACION
Nh ([
| u g RN
B~ = 0 modelo 168 wilinaba wn do  Pescia 64 Kbytes de memoria RAM. o5 decie of
= motorsia Maxime podia Hegsr & 2W8  easivalonte s 65,506 caractores o letres. DEBTIRS
| (megabytos) do memoria RAM. Tambidn podis  of longuaje BASIC y 5o slmacenaben ks programe
2 5(’” tener wn disco dure nterse de 13 WE  emen Cmette de masica
;\ \\i“ imegabytes) Utilizabs sn islems aperative [ depositive de ialida para ssle equipo ora
-~ TRSDOS. (sistems monowsarie v Bons! &  Wlevisor
; ;ﬂ \51 Neno bnl-—-mv—ﬂﬂ‘“h
~ W ii vanante 8o McroseRt e Lnix), s¢ PO conectar
.‘ hasta ) termm sl o
| I‘J TERMINAL VARCA WY'SE L
{‘ LI Sirve para o Ingreso de Infermacitn hacla en
q t\ computador contral. om sste Caso of TRSM Miodelo
[ 3!f;9'\| h
7)) N
@ &
/,«/;\ % T —
77l
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Memoria de Disefio Museo Informitico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACION

3.7.2 CEDULA CUARTA GENERACION: TERMINAL TELEX Y
DISKETERA ESTERNA DE 5 1/4

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la cuarta generacion.
En la misma encontramos una base de madera forrada con melaminico de color azul
en la cual reposa una terminal telex con su resectivo teclado. Ademads en una repisa
adjunta se encuentra una diskettera externa de 5 1/4 de capacidad.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

4ta. GENERACION

|
]
"I i\

-

Pl T O RaONOCR ORATICO

TELEX MODELO Y108

Dpositivo willizede pars controlar of progrese v
la operacion de un sitoma [she o5 un periferico
de entrada / salida v v fenciéa o matrar o

wuario datos procesades por o (ompalader
contral. [ste modelo on particular teals BRa  |(PaDAD OF VOO0 ¢ EXTERM

H

y

-
Si—gu

raclucion por pineles baja pus ors on moallor Digositivo periferico gue pucde slmacenar v
Y | monoromatico. lo que gulere decr gue bs  poquperar dates Se @sce magaitices.
graficos sole podian ser vaalizados en ROQre Preperciess respaide Se mermaciéer 1

297 M
e PVY1 YT}

e L

|
| l para ol ftondo) v verde lpara o lexta) S (gpacidad mtindar do simacenamionts pars = ts
- resoCion on pixsles & ¢ G300 x 490 peca ora de 30 Kb (Kb signifca kiobytes) de
\ | {_ maners gue | Kb contiene 1004 bytes v wn byie
N camtions ) bt por gemplo ¥ hacemos sna
ll \‘. oqety slendia conaciends que wn (aracter. ;s
1B represeats 1 Byle en  este mede g
"/' slmaconamients pedriar guardanie 10410
,// !‘ M Carscires. @ decir, un ibre de una 40 pagine.

== ]

[ ‘ !
I\ ﬁ ... -
/7 [
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Memoria de Disedio

Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACION

3.7.3 CEDULA CUARTA GENERACION: MONITOR ORANGE,
APPLE 11, ATARI 51 OST, CPU IBM 8056

Esta cédula esta ubicada en la pared marron correspondiente a la cuarta generacion.
En la misma encontramos dos tableros en los cuales se ubican un CPU deshuesado

para su observacién interna.

computador Atari con su respectvo monitor.

297 M

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

4ta. GENERACION

[3 ol Gnpositive de selice mis comun Hay siguaas
que forman par te orl (etTPpo d¢ la (omputadora v
ofros eslin eparados de (o mEma A e
daificar oo
ambar o

minitores -
monoromatik as
verde) v a4 (olor.

APPLL NI

- -

CPU 11 1800 B05¢

Bmado en of microprocessdor intel S086. Posee
40 Mbytos doe memeoria RAM. L reseres de
cupaniion son de lecnologia IS de 8 Bin. ] ésco
duro o de 10 Mbvies marca Seagate v Dese ana

dnguetcrado S |;-|mi-lﬁ

Aparecioren en 1977 y temisn sus principeies

AT AR 08 06 1a i upilided de manere y ¢u tu bayo
precio. gobornade por e mCropoCeiador
Rochwell 501 comtaba con 4 kb do RAM

(expandiblc 4 bt Progr ama
on o lenguape o

D Atar 30087 aparecio on | 9. on un intents por
recaperar ol iugar gue oCupd en of mevcado de
microordensdores 4 faslos do low setenta (19w
debie en gram
propretanc

ia del mwevo

[]

La rsualizacion on modo gr
S40x 100 pus tos &0 MORS T oma.

= —————

Ademds en la repisa restante encontramos un
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Memoria de Diseiio Museo Informadtico

o 3 CEDULAS EXPLICATIVAS
R T T T S S e TN A R X T N P M ST T TN S T R B S BT TN BT T et

3.7 CUARTA GENERACION

3.7.4 CEDULA CUARTA GENERACION: TECLADO, TARJETA
PRINCIPAL DE IBM PS/2, TARJETA PRINCIPAL INTEL 486 SX Y
DISCO DURO

Esta cédula esta ubicada en la pared marrén correspondiente a la cuarta generacion.
En la misma encontramos un tablero de color aya con las descripciones de un teclado
deshuesado y ademas con una repisa conteniendo la evolucién de los discos duros a
través de la historia.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

4ta. GENERACION

TECLAD
s wn componeats escencial puis & o gue
pormitira que tra rel (mg of or denado
sea uide v agradable. de hodhe jmio com of
raton som lod respomables de que podamos
I terad luar (on nueir 8 s

Ji

L

Ja8 |l
»\
.

TARCTA PRINCIPAL DE 1B M2
i f Ado 1987, Procesader intel e

297 M
5

velocidad. L& ramursas de expamsibn ton de DS O DLRD
g e iere MICROUMNAL  Lits areueleera solo
Lo adigada en e madeto

r—

B cofifcacion magadica. [s um madie de
Tarpeta prmcipal do un computaior PL compatible  slmscenamionic NO ramporisble, vu capacided

TARATA PRINCIPAL INTEL 486 SX - T)AMRL

Ml —
7

E\

Dasado on un MECreprocesador intel 486 SK v BEa @0 ATMACORIMENI0 M THMENte varia Gesde les

velocidad de 1) My 10 b hants lon %0 Gb, & decr gque podriames
maconar wam 3000000 de pigias
apren i adarm cate e

,
<
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-
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Memoria de Diserio Museo Informitico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACION
3.7.5 CEDULA CUARTA GENERACION: DISKETERA DE 3 1/2

Esta cédula esta ubicada en la pared azul correspondiente a la cuarta generacion. En
la misma encontramos un tablero ranurado con la unidad interna de un diskette de 3
1/2 deshuesada para que de esta forma se pueda apreciar sus componente internos y
su funcionamiento.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M

= T,
ﬁ.:._./;" 4 1}\ M
4ta. GENERACION
Disquetera de 3 1/2 esta compuesta
por:

Won: se encarga de
hacer glrar la lamlna de plastico que se
encuentra dentro del diskette.

graban datos sobre la cinta magnética.

29.7CM

paso: se encarga de
desplazar los cabeznles de lectura y
escritura de una pista a otra.

controlan el funcionamiento del motor
de impulsion.

ira: este se conecta al bus de
expanslén de la Pc. para poder
transmitir los datos del diskette.
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Memoria de Disefio Museo Informidtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACION

3.7.6 CEDULA CUARTA GENERACION: CPU TANDY,
IMPRESORA EPSON MATRICIAL

Esta cédula estd ubicada en el pilar de la pared azul correspondiente a la cuarta
generacion ya que se hace un pequefio paréntesis en lo que a historia se refiere con los
tableros ranurados ubicados a sus costados.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

N\, /- 4ta. GENERACION

l L‘: CPU TANDY 1000RL PAPRESORA MATRICIAL

.J,//: Abreviatura de Umidad central ge Disposithvo de salida que convierte la
T‘;' Proceso, es la parte principal IOrmacion coofficada del procesador
operativa de un computador. Este tipo @0 Una forma legible sobre papel
= E de computador poseds una unided de  Existen muchos tipos que varian en
»
I

*
= 1) J disco de 3 1/2. of disco duro eve de 40 Métode, velocidad v calidsd g
— P}E [ Mbytes, memoria RAM de 640 [h, y um  impresion. Uthizan cintas tal como lo
o~ I | procesador 8088, hacian las maquinas de escribir. €

papel de impresion varia de de |
acuerdo a las pecesidades del usuario, |
eslos tipos o impresoras son ideales
— — para lacturackon y demds procesos

e T
Cimtas.
@

29.7CM
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACION

3.7.7 CEDULA CUARTA GENERACION: MEDIOS DE
ALMACENAMIENTO

Esta cédula estd ubicada en la pared azul donde se encuentran los diferentes medios
de almacenamiento desde la tarjeta perforada pasando por las cintas magnéticas hasta
llegar a los mini disc que utilizamos en la actualidad.

CEDULAS INFORMATIVAS

Formato A4
l 21 M |
—u—-' 1
N g

> \Tm/_.ri :i I- - ‘\ s
T > el =
P e & Cy Wi \&

4ta. GENERACION
gﬂ;re}ad.e Cinta Mlﬂ;!ﬂkt

Capacidad: 6250 caracteres por (CP1)
Equivale: 6250 letras/pu L
Abarca: 1 hoja mas 1 pag de un libro por
pulgada.

Cartucho:
Afho: 1989

Mb
Equivale: 314572 800 letras
Abarca: 331128 hojas aproximadamente
Total: 1471 libros aproximadamente

Discos Flexibles 5 1/4¢

Aho: 1985

Capacidad: 360 Kb

Equivale: 368.640 letras
Abarca: 97 hojas de un libro

Discos Flexibles 3 1/Z
Capacidad: 1.44 Mb @

29.7CM

Equivale: 1'509.949
Abarca: 397 hojas

- — —
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.8 CEDULAS REDONDAS

Esta cédula esta ubicada en la parte redonda de los pedestales ya que la funcion de
estas es dar un resimen de las generaciones a seguir.

3.8.1 CEDULAS REDONDAS: PRIMERA GENERACION

Esta cédula estd ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la primera
generacion de computadoras.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

¥
s,

* Las primeras comput adoras camstruidas confubos ol \ -
vacio (15,000 bulbos) pue al produdic bast inte calor -
empezaban a emitir errores va que eran sumanente lem as.
* Estaban compuestas aproximadament e por 2 00.000 piezas
mecanicas y 00000 metros de cable, lo (wal provocaba gue w
s ado lrsit u fuer @ oy g e e,
* Usabsn tarjetad perforadal garp Igresar 103 datos v 104 programas.

* Usaban cllindros magnéticos para aimacenar inform scion e instrucciones
iterman

* £l eslado del sive acondiclonato era de estric a calidad of cual variaba
enire los 1Ty as 22 (rados Contigradon, de eda forma w evilaban los
-TOores.

* La programacién era externad, por megio de modulos v la memeoria
por Magaetic on

* Su peso era aproximad smente endre 70 v 80 tonel adas.
= 5o longitud eraentre 182 20 netros

* Caredia de pn sistema centr#t ge
memania.

1951-1958
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.8 CEDULAS REDONDAS

3.8.2 CEDULAS REDONDAS: SEGUNDA Y TERCERA
GENERACION

Esta cédula esta ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la segunda
y tercera generacion de computadoras.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

bl
GoNERACION
Oy e

o J
Oy «E trass stor fee o yno 0p varios adelanios o'
U mpertant es logrados n la segunda generscion, Otras g
desarrolios notables Tueron o sergimiento de la Ontay ¢
0l 50 magnético, & simacesamiento it erno e POdeD
MAGNtco, o NG dal Rardwars moduler v 106 8N JuajEs 0e

programacion de aito nivel,

¢ Loy tramidst ores resllsan Ls misma funddn que |05 bulbos pero son
mdi rapldes mas pequenod y mds conflabiles [ amb &n Qeners Menos
LalOr y respsleren mMenos enerjia que Los tubos

* (om los progresos de la slectronica v jos avan(es de comunicacidn con
|as (OMPutadoras en |3 década de jos 1960, surge la tercera generac on
@0 |38 CcOMPUT AOras. S¢ inaegura con 1 1BV 360 an ab 0o 1964

& Las GOl ladon as 3@ ba Liv (v & QONeY & 10N 1N gl ol Con
ol desarrolio de los Circull os Integrados (pastillas de slicio)
en kas Ciales se colocan de comoorent es
wlectronions, con la tegracion en minlatura Las
comput \dor a5 puevamente w hicieron mas
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.8 CEDULAS REDONDAS

3.8.3 CEDULAS REDONDAS: CUARTA GENERACION

Esta cédula esta ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la cuarta
generacion de computadoras.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

Y e

* Se desarrolio of microprocesadon.
* Se colocan mas Crailtos dentro de un (HIP.
- “L$i- Large SCale Imtegration Groult™,
= "WLS- Very Large Suale fegralion G weil ™
* Cada OWP puede hacer giforentes tareas.

* Un CHIP sencilio actualmente Costiene la uwnidad de control v |a unidad
de artmiticatbgica. [ tercer

* %@ reemplazate oria de anlloymagnéti 0s por la memoria de CHIPS

* S de warToilan ls MO aIOras, O W COMPLTAgoras personales.o PO
= Se desarTollan las woercamputadoras Velodidad Ce prodeso dada en
narosegunde.

* £l microtransistor es weituldo por Ciropitos | tegrados los
cugles thenen la funcion de 84 microtransistores
o Mejora sustancial en |0y peritericos Discos flexbles y
o ey e (r ervgron Lo

* Memorias de grondes Capa idodes de
srgLen @ ieni o

* Miq roc ampu adores.

1971 - 1983
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.8 CEDULAS REDONDAS

3.8.3 CEDULAS REDONDAS: CUARTA GENERACION

Esta cédula esta ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la cuarta
generacion de computadoras.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

N

* La velodidad de progesn e de amosequacos 1110-9
* Se trabaja la muitiprogramacden v o teleproceso local y remata,
* n software (LSP, MROLOG).
= Aparicion de lenguajes y herransiont as Informaticas

Con o surgimients de las (v Sloras personales of software y los
ASemas que COn eBOS e Manaan Ran 18NIdO LA CONSderadie avance.
poreue Nan hecho mas interactiva la comunicacion con e usuario. Surgen
otras apiicackones como los procesadores de pal abras. las hojas
elecironicas de LMo, paguetes grificos. o<, También 14 industria del
SOt ware OF las (OMmPpUl Ag0ras personales (rece (on gran rapldey, Gary
Kidal! y Willam Gales s dedicanron durante &os 4 la (resdion de
Wil emas operatives y mddodos para logras und ullllzadon senciila de las
microcomput adoras (som los creadores de (P v de los prodectos de
Micrasoft).

Muchos sdelantos Caracterizan 4 la Cuarts generacion. |a cual
dgue todavia saperiment ando meches progesos. Entre
et os sdetamtos w inchrye la misrominiaturizacion, la
IO I ML OFTIA DT GO N ST ON QU< TOre S 10%
sid emas do adminisration de Dase de dalody 104

lenguajes “amigables™ para el aw oo

1971 -1983
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Memoria de Diseio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.8 CEDULAS REDONDAS

3.8.3 CEDULAS REDONDAS: INTERNET Y REDES

Esta cédula esta ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la era de
internet y redes.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide

% A .

TECNOLOGIA DE HOY Y DEL FUTURO
£l impacto de intenet v redes mendales de
telecomunicacion que se manejen airavés de diferentes
tecnol ogids de enlace como radio, satdiite. fiora dptica. otc. v cuva
tendendla en la aclualidad o4 la ptifizacion de dhpasitivas
InalAmbricos, han CAusado un ectraordinario CambIo en nuestra ferma
de vide, lun segocion ¢ e odesll i, germilidnduus nesl oner enon ey
ventajas competitiv s no compardble con ninguna otra generacibn.

Lanueva tecnologha ha hecho pasibie ki credaddn de un marco integrado de
desarrolio donde el hombre y la maguina emplezan afundirse en un
mundo virtual, gee poe en neesiras mentes la reces dad de creacion de
una nuevas forma de vida y enfogue de negocios de cara al internet,

Lastrontérasy ¢ ianclas entre agud. Uerra y Cielo ya no son
DarTeras que nos MpIcan o progreso en este Mundo
glaball rado darde o determinara nuevra imaginacion
P 405 00 Lo N0l Ogid informatica
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Memoria de Disefio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

Estas placas indican el personal que colaboré de diferentes formas con la elaboracion
y estructuracion del Museo Informético, ya sean empresas o personas particulares.

3.9.1 CEDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO:
RECONOCIMIENTO AL RECTOR *VICTOR BASTIDAS*

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M

[ B

29.7CM

Ing. Victor Bastidas

de la Escuela Superior Politéenica del Litoral
Por su valiosa contribucién a esta obra

g

AALFSEER D) NS OBIMAAT WO
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO
3.9.2 CEDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO: DONANTES

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M

|
—t

ESPOL
PROTEL
Tenlg. Edmundo Durdn
PROTCOM
Anl. Jorge Lombeida
Msc. Nayeth Solérzano de Nan
Estudiantes de Andlisis de Sistemas

29.7CM
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PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 27 ESPOL




Memoria de Diseiio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.9.3 CEDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO:
AUSPICIANTES

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M

__l \ m \_]u . U 1
b= A\l §

29.7CM

AMUBEC INFORPMAT \CO
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.9.4 CEDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO: EQUIPO DE
TRABAJO, MENTALIZADOR Y DIRECTOR DE PROYECTO

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

.L 21 M ﬁi
=S
. 5 i\

Ing. Evelyn Cires de Moscoso

Katiusca Flores Vera
= Jessica Morales Delgado
': Johanna Murillo Florencia
o~ Javier Naht Barrera
(]

DIRECTORA DE PROYECTO
Msc. Nayeth Solérzano de Nan
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Memoria de Diserio Museo Informdtico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.9.5 CEDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO: PERSONAL DE
APOYO

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4

21 M

| |
f 1

ML — T 0LB L
o——=.~4 v
= 1

——

Personal Administrativo PROTCOM

Tec. Gianfranco Di Mattia
Ing. Rodrigo Moscoso
Ing. Victor Ferndndez

29.7CM

Estudiantes de Disef\o:
Marcos Alvarado
Pamela Gallardo

José Ramirez
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4 MANUAL DE MARCA

4.1 ANTECEDENTES

Con el Museo Informético no sélo se quiere crear un espacio donde personas (grandes
y chicos), puedan venir a observar la evolucion tecnologica que han experimentado las
computadoras a través del tiempo, sino que también se exhibiran las diferencias
existentes en cada uno de los equipos, sus ventajas y desventajas conforme a la fecha y
época en que cada una fue creada.

En el Museo informatico se desea crear un ambiente novedoso, atractivo y moderno en
donde los visitantes se encuentren motivados a volver. En cuanto al exterior del museo
se deberd crear el mismo efecto que en el interior, tomando en cuenta la arquitectura
del Malecon 2000 y la nueva imagen de PROTCOM, que se esta planteando en otro
proyecto.

Con éste proyecto se busca promover a la institucion ESPOL PROTCOM, ya que se
reafirma ante la sociedad el compromiso serio e irrevocable que tiene la Universidad
como entidad educativa.
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4.2 MANUAL DE MARCA

La idea del Museo Informatico, nace a partir de la necesidad de rescatar la tecnologia
que ha contribuido al desarrollo y educacion de innumerables estudiantes cuya funcién
dentro de la sociedad es aportar con respuestas a muchas interrogantes que se puedan
suscitar en esta drea, sirviéndole este como una guia prictica.

Lo planteado en este manual es nuestra propuesta, para usted!, sugerimos tomarla en
consideracion ya que todas las alternativas aqui planteadas fueron cuidadosamente
estudiadas pensando en reforzar la imagen, en beneficio de la institucion.

Este manual de marca esta dirigido especificamente a disefladores graficos y a toda
persona encargada del drea de marketing y comunicacion para su correcta difusion.
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4.3 ;PARA QUE SIRVE ESTE MANUAL?

El contenido de este manual indica claramente como debe ser utilizado el iconotipo del
Museo Informatico, el por qué? se eligio los colores corporativos, tipografias, disefio
de vitrinas, ubicacion y distribucién de las piezas a exhibir.

El objetivo de este manual de marca es ofrecer una guia completa y la ayuda necesaria
para el correcto uso del logotipo con todas sus variantes y aplicaciones.
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4.4 GRAFIMETRIA

Para construir la marca se deben considerar las proporciones, las formas rectangulares,
el eje y el espacio entre el iconotipo y el logotipo.

Del 4rea total de la marca, el logotipo cubre el 100 %, el ancho y altura del iconotipo
ocupa el 39.9 %.

La altura del logotipo (Parte escrita) cubre el 4.25 %.

La distancia que hay entre el iconotipo y el logotipo es del 8.50 %. (Dos veces la
altura del Logotipo).

La altura total del isotipo es del 52.55 %

Si se va ha reproducir el isotipo manualmente, es necesario hacerlo de la manera como
estd ilustrado en sta pagina, 6 también puede hacer una reticula y reproducirlo.

Para los colores se debera consultar la cromética en éste manual.

I
1

]
|
|
i

~MUSEQO INFOR
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4.5 DETALLE DE GRAFIMETRIA
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4.6 CROMATICA

Los colores que se emplearon en el iconotipo poseen un amplio factor visual que
detallamos a continuacion:

El color que predomina es el azul, debido a que se necesita reflejar confianza y
seriedad ante lo que se estd exponiendo, ademds es considerado ideal para el 4rea
estudiantil, cuya caracteristica lo hace muy especial y 6ptimo.

Los colores que se emplearon en el iconotipo poseen un amplio factor visual que
detallamos a continuacion:

El color que predomina es el azul, debido a que se necesita reflejar confianza y
seriedad ante lo que se estd exponiendo, ademas es considerado ideal para el 4rea
estudiantil, cuya caracteristica lo hace muy especial y optimo.

En cuanto al ocre podemos decir que ste le brinda cierta calidez y sobriedad al disefio,
sin dejar de lado la parte rustica de la tecnologia, creando contraste entre elementos y
colores, pero a la vez conservando la armonia entre los mismos.

PROTCOM Capitulo 4 - Pdgina 6 ESPOL




Memoria de Diserio Museo Informdtico

4 MANUAL DE MARCA

4.7 COLORES PANTONE

pantone s 198-1

pantone s 28-1

pantone s 23-1

MUSEO Il\?RMATICO
#

pantone s 198-1

pantone s 198-1

pantone s 195-1

pantone s 23-1

pantone s 28-1
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4.8 BICROMATICA

El iconotipo tambi n se podra aplicar en blanco y negro segun como se indican aqui.

Negro sobre fondo Blanco

MUSEO INFORMATICO

Blanco sobre fondo Negro

MUSEO INFORMATICO
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4.9 TIPOGRAFIA

La tipografia utlizada para el marca -parte escrita- del isotipo del Museo Informatico,
pertenece al estilo Sans Serif de la familia Eurostile Demi, extendida al 160 % en su
escala horizontal.

Se ha eligido sta tipografia porque se caracteriza por su sobriedad y modernismo,
acompafiado por el color azul (Consultar la Cromatica de ste manual), reafirmando
stas cualidades.

Detalle de la tipografia usada para el museo

ABCDEFGHIJKLVIN
OPQRSTUVWXYZ

abcdefghijkimn

opqgrstuvwxyz

123456 7890
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%

'

»

4.10 RESTRICCIONES

vord’

R

_— S
Se deberan tomar en cuenta los siguientes patrones para poder emplear correctamente
el isotipo del Museo Informatico.

No se deberd utilizar el isotipo sin su
logotipo, es decir emplearlos
individualmente. El texto debera ir
siempre debajo del icono

MUSEO INFORMATICO

No se podra expandir ni condensar el
# # isotipo, cualquier distorcion al isotipo
se deberd hacer cuidando sus
MUSED INFORMATICO TIERS InremmATEE proporciones ya establecidas.

Se debe utilizar con los colores ya
establecidos nunca con otros colores o

MUSED INFORMATICO MUSED INFORMATICO dClineadO'

# No se podra encerrar la marca dentro
de ningun elemento.

MUSE QO INFORMATICO

MUSBED INFORPMATICO
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Museo Informdtico
5 DIFUSION
5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS
SRR bl
W mauguracitn ol MUSEO INFORMATICD.
A =
" oo bR
== ol BN

EVOLUCION DE LA COMPUTADORA
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5 DIFUSION

5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS
5.1.1 DIiPTICO

5.1.1.1 TIRO
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5 DIFUSION

5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS

5.1.1 DIiPTICO

5.1.1.2 RETIRO
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5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS
5.1.2 GIGANTOGRAFIAS
5.1.2.1 GIGANTOGRAFIA SEGUNDA GENERACION

150 CMS
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5 DIFUSION

5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS
5.1.2 GIGANTOGRAFIAS
5.1.2.2 GIGANTOGRAFIA TERCERA GENERACION

150 CMS

90 CMS
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5 DIFUSION

5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS

5.1.2 GIGANTOGRAFIAS
5.1.2.3 GIGANTOGRAFIA INTERNET Y REDES

90 CMS

150 CMS
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5 DIFUSION

5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS

5.1.2 GIGANTOGRAFIAS
5.1.2.4 GIGANTOGRAFIA PARED DIVISORIA

150 CMS

90 CMS
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5.1 PIEZAS PUBLICITARIAS

5.1.3 INVITACIONES

<3P0, Para: m
( % ) Ing. Jose Luis Santos

T La Escuela Superior Politécnica dei Litoral,

con el apoyo del Programa de Tecnologia en l—“'-
Computacién y Disefio Gréfico se complace en u ™
invitario a:

la inauguracion del MUSEO INFORMATICO.

9.5 CMS

Fecha: 24 de julio del 2001
P e e -
o il Lugar: Malecon 100 y Loja, Entrada Principal
PROLCOM
o Esperamos contar con su grata presencia ya I
que ésta enaltecera tan esperado evento, gL

14 CMS
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6 PRESUPUESTO Y COSTOS

6.1 ILUMINACION

La iluminacion del Museo Informatico estd a cargo de el Tenl. Gianfranco Di Mattia
cuya colaboracion en lo que a instalacion se refiere fue totalmente gratuita. La
adquisicion del material se la hizo con el apoyo de LURTIN S.A.

Valor

DESCRIPCION Unitario VTOTAL

1 Varilla | metro 3.60 3.60
5 libras de CSV # 18 0.61 3.05
2 libras de CSV # 12 2.50 5.00
12 Tubos PVC 1/2 1.17 14.04
10 Tubos PVC 3/4 1.90 19.00
4 Cajas 4 x4 0.77 3.08
4 Tapas 4 x 4 0.23 0.92
5 Conect. ent. 3/4 0.33 1.65
10 Conect. ent. 1/2 0.19 1.90
10 Cajas oct. con tapa 0.57 5.70
15 Codos PVC 112 0.15 2.25
8 Codos PVC 3/4 0.23 1.84
40 Taco F-6 c/tornillo 0.35 1.40
1 Centro carga 12 esp. 34.00 34
8 Breaker 1p 20A 5.00 40

1 Breaker 2p 40A ‘ 10.50 10.50
11 Tubos PVC 2" 4,95 54.45
4 Codos PVC 2" 1.40 5.60
70m Cable #4 1.44 100.80
35m Cable #6 0.94 34.65
2 Grilletes perno partido 2/0 3.90 7.80

1 Grilletes perno partido 1/0 3.10 3.10

1 Cinta Autoadherente 7.65 7.65
6 Cinta Asilante 0.68 4.08
300m Alambre #12 0.19 57.00
100m Platino 2 x 14 0.32 32.00
5 Toma doble 11.00 55.00
15 Rieles Holog con Alimntador de corriente b/n 31 465
29 Spots holog Red b/n con foco 50w/12w y 22.50 652.50

transformador 50w/12w

- Reflectores de 100w M.H. completos multivl.  170.00 680.00
4 Lamparas se pared T-8 17w 25.20 100.80
2 Cajas oct GDE 0.40 0.80
30m Cable #8 0.60 36.00
30m Alambre #10 0.29 8.70

TOTAL | USDS2.784.33
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6.2 TUMBADO

El tumbado del Museo Informatico esta a cargo del Sr. Agustin Medina el mismo que
instalo el cielo raso de yeso tipo losa con molduras perimetrales de 15cm.

69 m2 Cielo raso de yeso tipo losa, empastado, a razén 458.85
de USS$6.65 el metro cuadrado
36m Moldura lineales de 15¢m a razén de US$4.75 176.00

TOTAL USDST05.43
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6.3 PAREDES

Las paredes del Museo Informético estin a cargo del Ingeniero Civil Felix Pezo
Chalén el mismo que se encargara de sellar, enlucir, pintar, impermeabilizar.

Paredes y sellado de boquetes 9.8 m2 x $7.30 71.54
Enlucida de paredes 19.2 m2 x $4.40 86.24
Pintura de Paredes internas y esternas del museo 150.00
Impermeabilizada de pared 35 cm2 x $2.00 70.00

TOTAL USDS237.78
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6.4 PISO

El piso del Museo Informatico estan a cargo del Ingeniero Civil Felix Pezo Chalén el
mismo que se encargara de la colocacion de la ceramica.

Colocacion de ceramica de trafico fuerte 1092.00

TOTAL USDS1092.00
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6.5 MOBILIARIO

El mobiliario del Museo Informatico esta a cargo del PROTIM. Unidad que en
repetidas ocasiones ya ha colaborado con proyectos dentro de PROTCOM.

; : Valor
DESCRIPCION Unitario VTOTAL
1 Base en melaminicos de 50 x 65 x 75 73.00 73.00
1 Base en melaminicos de 76 x 50 x 90 89.00 89.00
1 Base en melaminicos de 36 x 48 x 90 60.00 60.00
1 Base en melaminicos de 52 x 50 x 90 56.00 56.00
1 Base en melaminico y vitrina de vidrio de 1.22 x 0.85 x 1.40  189.00 189.00
4 Repisas en melaminico con estructuras met. de 1 x 0.30 79.00 316.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.30 x 0.34 47.00 47.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.39 x 0.40 48.00 48.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.66 x 0.42 61.00 61.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.46 x 0.42 .,  49.00 49.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.44 x 0.40 49.00 49.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.22 x 0.40 41.00 41.00
1 Repisas en melaminico con estructuras met. de 0.50 x 0.32 54.00 54.00
1 Tablero de melaminico de 0.56 x 0.90 23.00 23.00
| Tablero de melaminico de 0.31 x 0.37 8.00 8.00
1 Tablero de melaminico de 0.30 x 0.50 9.00 9.00
1 Tablero de melaminico de 0.90 x 0.42 19.00 19.00
4 Tableros de madera con vidrio de 1.85 x 0.50 135.00 540.00
2 Tablero s ranurados de 1.20 x 1.20 56.00 112.00
1 Counter 296.00 296.00
1 Exhibidor de 120x60x70 113.00 113.00
2 Exhibidor de 120x75x70 115.00 230.00
1 Panel de 180x100 88.20 88.20
1 Panel e 160x200 156.80 156.80

TOTAL USDS2727.00
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6.6 IMPRENTA

El material grafco del Museo Informatico consta de gigantografias, cédulas y demas.
Este material ayuda a dar mas dinamismo a las instalaciones.

4 Gigantografias color de 90cms x 1m, laminadas 314.00
1 Impresion color de 30cms x 1m, laminada 57.00
10 Impresiones color tamatfio tabloide, laminadas 38.00
2 Impresiones de 43cms x 56¢cms color, laminadas 31.00

Impresiones tamafio A4 color. laminadas 10.00

TOTAL L'SDS480.00
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6.7 ACRILICOS

La gran mayoria de acrilicos servirran como proteccion para los soportes graficos, asi
como un elemento identificador de las respectivas generaciones.

40 Placas de Acrilico y Vinil 40cms x 12cms 48.00
20 Placas de Acrilico diferentes Tamarfios 70.00

TOTAL USDS120.00
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7 ANEXOS

7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.1 ILUMINACION

Esta es la factura final aprobada en lo que a iluminacion se refiere que estuvo a cargo
del Tenl. Gianfranco Di Mattia.
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7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.2 TUMBADO

Esta es la factura final aprobada en lo que a tumbado se refiere. El modelo del
tumbado fue una plancha total de yeso para poder elaborar un mural representativo de
tecnologia informatica.
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7 ANEXOS

7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.3 PAREDES

Esta es la factura final aprobada en lo que a paredes y resanado se refiere. Esta etapa
estuvo a cargo del Ing. Felix Pezo Chalén.
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7 ANEXOS

7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.4 PISO

Esta es la factura final aprobada en lo que a piso se refiere. Esta etapa estuvo a cargo
del Ing. Felix Pezo Chalén.
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7 ANEXOS

7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.5 MOBILIARIO

Esta es la factura final aprobada en lo que a mobiliario se refiere. Esta etapa estuvo a
cargo del PROTIM quienes prestaron su apoyo incondicional hasta la fase final del
proyecto.
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Memoria de Disero Museo Informdtico

7 ANEXOS

7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.6 IMPRENTA

Esta es la factura final aprobada en lo que a material impreso se refiere. Esta etapa
estuvo a cargo del dos empresas: Docucentro e Imprenta Arias.
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7 ANEXOS
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7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO
7.1.7 ACRILICOS

Esta es la factura final aprobada en lo que a material acrilico se refiere. Esta etapa
estuvo a cargo del tres personas: Sr. Walter Mendez, Sr. Carlos Luna
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Memoria de Disero Museo Informdtico

7 ANEXOS

7.2 RESPALDO DE DIFUSIONALES

A continuacién se facilita un respaldo con todo el material difusional: Diptico,
Gigantografias, Invitaciones y Cédulas para su posterior reproducciéon de ser
necesario.
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