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,lf emoria de Diseño Museo Inlormático

I. LOCAL

I.I INTRODUCCIÓN

La idea del Museo lnformá¡ico, nace a partir de la necesidad de rescatar la tecnología

que ha contribuído al desarrollo y educación de innumerables estudiantes cuya tunción
dentro de la sociedad es aportar con respuestas a muchas interrogantes que se puedan

suscitar en esta área, sirviéndole éste como una guía pÉctica.

Con éste proyecto se busca promover a la institución ESPOL PRO'ICOM, ya que se

reafirma ante la sociedad el compromiso serio e irrevocable que liene la Univeruidad

como entidád educativa.

PROTCOM Capítulol.Páginal ESPOL
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Memoria de Diseño Museo Informitico

I. LOCAL

I.2 ANTECEDENES

Diseñar, divertirse, comunicarse con un ser querido que esté l€jos, estudiar y educar.

elaborar presentaciones, dirigir operaciones a distancia y en el momento, viajar por el

mundo sin salir de casa; todas estas cosas y otras más son las que podemos hacer en la

actualidad gracias a las computadoras. La facilidad de manejo, acompañada de la
extensa gama de software existentes. nos han permitido llegar a resolver, tácil y

rápidamente, asuntos que antes de la cra del computador nos hubieran tomado meses,

años, o quiá no se hubieran llegado a realizar.

La continua actualización de los equipos humano-técnicos que conlbrman la

Politécnica, han logrado llegar a impartir los conocimientos más complejos y
modernos a los estudiantes que desfilan por las aulas de la ESK)L, consiguiendo

producir un elemento humano capaz de enfrentar los problemas actuales, ya que han

sido preparados no sólo para el presente, sino para el futuro.

Comenzamos con piedras y restos de conchas apiladas, pinturas rupestres y grálicos en

el suelo, los papiros. la imprenta, la pascalina, el ábaco...en fin, el hombre siempre

buscó la fbrma de mejorar sus medios de comunicación y acumulación de

información. Sólo imaginemos a l-eonardo e¡ una Mac con 1,2 Cb de RAM, la

cantidad de obras inventos e investigaciones que pudo haber resuelto en menos

tiempo, quiá hubiese concluído más genialidades que las ahora existentes. Y el

hombre común actual, contando con estos complejos equípos,,,Podni ser más ?.

En el Museo informático se desea crear un ambiente novedoso, atractivo y modemo en

donde los visilantes se encuentren motivados a volver. En cuanto al exterior del museo

se deberá crear el mismo efecto que en el interior, tomando en cuenta la arquitectura

del Malecón 2000 y la nueva imagen dc PROTCOM, que se está planteando en otro
proyecto.

PROT('Oil Capirulol-Página2 ESPOL



Memoria de Diseño Museo lnlorruitico

I. LOCAL

Estc manual está dirigido a las persona*s que estén vinculadas con cl hoyecto del

Museo Informático y quienes requieran información sobre la elaboración y
estructuración del mismo.

PROTCOM Capítuktl.Ptigina3 ESPOL

1.3 A QUIEN VA DIRIGTDO ESTE TVIANUAL



I. LOCAL

I.4 DEFINICTÓN DEL PROBLEMA

Al inicio el Museo lnformático presentó ag'avanles que no permitían su agil
realización. A continuación presentamos estos punto a punto los inconveniente
hallados:

A- LOCAL
- El local destinado al museo es pequeño.
- Necesita readecuaciones.

- Será necesario demoler paredes y tumbado.
- Sellar ventanas y puerras que no se requieran.
- Colocar nuevos puntos de tomacorrienle.

B. DISEÑo MUSEoGRÁFICo

- No existe un Diseño Museográfico
- Apoyo gráfico de las piezas.

- Diseño de Vitrinas.
- Cuía del recorrido.
- Texto de apoyo en vitrinas.
- Reubica¡ la caseta telefónica.

C- IMACEN
- No posee un plan de ldentidad Corporativa previo
- Creación de logotipo
- Elaboración de papelería brisica.
- Manual de Ma¡ca.
- Colores corporativos.

D. DIFUSIÓN

- Elaboración de brouchure, folletos
- Dípticos o trípticos.
- Manual de Marca.
- Colores corporativos.

PROT(-OIIT Capítulol.Pógina1 ESPOL
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Museo Inlormático

I. LOCAL

I.5 PROPUESTAGENERAL

Una vez enfocados los problemas que presentaba el Museo lnlbrmático, se pro,cedió a

darle solución desde la misma perspectiva en la cual f'ueron planteados. A
continuación se encuentrán las propuestas para la ejecución del proyecto:

A. LOCAL
Readecuar el local dotándolo de nuevos acabados de piso, un

nuevo tumbado y pintura. Con colores acordes a la actividad que
se va a realiza¡, climatización por medio de aire acondicionado,
un sistema eléctrico adecuado y un acceso apropiado.

B- DISENO MUSEOGRAFICO

Realizar el Diseño Museográfico en base al guión
proporcionado por el cliente ( PROTCOM ). Dentro del cual se

elaborarán el apoyo de texto y gnifico de las vitrinas, creación del
reconido del museo

C- IMAGEN

Elaborar un manual de identidad corporativa para el museo. que
tendrá como objetivos logotipo, isotipo. colores corporativos, uso
y nanejo de la marca (manual de marca), papelería básica.

D- DIFUSIóN

Diseñar el material difusional grálico necesario para el museo:
fblleto, cédulas y gigantogralias

PROT(OM ESPOL

Memorio de Diseño

Capítulo I . Página 5



M"moria de Diseño

I. LOCAL

I.6 LOCALIZACION

A continuación les ofrecemos un esbozo a escala del área ACTUAL destinada para el

musL-o:
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A continuación les ofrecemos un esbozo a escala del área destinada para el museo, un
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Memoria de Diseño Museo Inlonruitico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.T SUSTENTACIÓN CROMÁTICI DEL MUSEO

De acuerdo a la línea gráfca que se maneja en el museo, se prefirió utiliza¡ colores de

baja intensidad en la gran mayoría de las pa¡edes con excepción de la entrada,

segunda y Cuarta Generación que usan azules para dar protagonismo a las mismas.

Esta va¡iación de tonos fue realizada para obligar al visitante recorrer el área de la
forma previamente establecida y no perder [a secuencialidad que se emplea en el

museo ya que a medida que proseguimos se observa la evolución de las

computadoras.

A continuación se detallan los códigos de colores utilizados, peteneciente a la paleta

de Pinn¡ras Unidas:

Entr¿da

Recepción

hehi*oria y Primera Generación

Segunda Gencración

Cigantografia

Tercera y Cuarta Ceneración

Cua¡ta Ceneración

¡nt€rnet y Redes

Pared Divisoria

I Azul # 160 Uniteja

Melon Tropical # I I I Latex Suprcmo
-lcolor x l0 blanco.
Melon Tropícal #l I I L¡tex Supremo
- lcolor x l0 blanco
Melon Tropical #l ll Latex Supremo
- lcolor x l0 blanco-
Azul #l6() Uniteja

Melon Tropical # I I I Lalex Supremo
- I color x l0 blanco
Azul #ló0 Uniteja

Melon Tropical #l I I Lalex Suprrmo
-lcolor x l0 blanco.
Melamínico Color AYA

tr

tr
I
tr
I
tr
I

REA

PROTCOM Capitulo 2. Página I ESPOL
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M¿morio de Diseño Museo Infornático

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.2 PLANO GENERAL DEL MUSEO INFORMATICO

A. Entrad¡ y Recepció¡r
B. Prehistoria y Primere Cener¡ckin
C. Segunda Genereción
D. Tercera Generación
E. Cu¡rte Genereción
G. lnternet y Redes
H. Pl¡c¡s de Agradecimiento

PROT('OM Capirulo 2- Página 2 ESPOL
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Memorio de Diseño Museo lnlormático

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.3 AREA DE ENTRADAY RECEPCION

23.I PRIMERA PARED
Con el interés de realzar la imágen de la ESPOL, en la primera pared, ubicada junto a

la Facultad de Diseño Gráñco, existen tres logos: ESPOL, MUSEO INFORMÁTICO
y PROTCOM sobre un soporte de acrílico cada uno.

.t,

(l¡) ü
é*o<

il?
EIICE

ANTF-S

PROTCOlII Capítulo 2. Ptigina 3 ESPOL

Además como soporte gráfico detrás de los logos s€ ercuentra un mural de baja

iconicidad debido a que este no debe tomar protagonismo ante los emblemas.
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Memo o de Diseño M useo Informático

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.3 AREA DE ENTRADAY RECEPCION

2.33 PARED DE ACCESO

La pared donde está ubicada la puerta de entrada al Museo, se encontrarán varios
elementos que la identifiquen.

En la parte superior de Ia puerta se observará el isotipo del Museo lnfbrmático. A la
izquierda se ubica¡á el counter.

VISTA PERI-'IL VISTA FRoNlAt-
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Memoria de Diseño Mrceo lnlormático

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.3 ÁREA DE ENTRADAY RECEPCIÓN

2.3.4 COUNTER
Esle es un elemento importante al momento del recorrido ya que la persona asignada

al counter se encargará de coordina¡ los grupos de visita. Además estará en contacto

con PROTCOM vía lelefónica, advirtiendo cualquier novedad.

Se recomienda que la persona asignada al counter debe tener conocimientos de

informática y evolución de la misma.

§r

ANTES

DESPUE,S

PROTCOM Capítulo 2. Pógina ó ESPOL
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Memoia de Diseño Museo Informático

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.3 AREA DE ENTRADAY RECEPCION

2.3.5 PARED FALSA
Como elemento decorativo, se ha desarrollado una pared f'alsa detrás del counter. En
esta pared se ubicará un mapa del Museo lnformático, donde se mostrará las

díferentes áreas con las que cuenta el mus€o.

ü

¡

a a

o
a a
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Memoria de Diseño M useo Inlormático

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.4 AREA: PREHISTORIA

Para la colocación de las piezas se ubicará una repisa. con sus respectivos sopoles de
acrilico. El modelo de es¡e estante lbcilita la reubicación de las piezas y re-
esctructuración de las mismas.

En esta pared se exhibirá malerial correspondiente a la Prehistoria. L,l material a

exhibir es el que se detalla a continuación:

- I Abaco
- 2 Placas de madera con numerología anligua
- 3 Huesos calados
- Piedras antiguas
- Tabla calada

PARED DE PREHISI'ORIA

I

-[l-
I

PROTCOM Caphulo 2. Página E ESPOL

Dentro del diseño museográfico en las paredes s€ utilizará el color ocre de base. este

deberá encontrars€ rebajado al 8% (Melon Tropical #lll Latex Supremo -lcolor x l0
blanco-) de su tono original.
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Memoria de Diseño M useo Inlormático

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.5 ÁREA: PRIMERAGENERACIÓN DE COMPUTADORAS

Dentro del diseño museogreañco en las paredes se utilizañl el color ocre de base, este

deberá encontra¡s€ rebajado al 8% (Melon Tropical #l I I l¿tex Supremo -lcolor x l0
blanco-) de su tono original.

Para la colocación de las piezas se ubicaú una repisa, con sus respectivos soportes de

acrílico. El modelo de este estante facilita la reubicación de las piezas y re-
esctructuración de las mismas.

En esta pared se exhibirá material correspondiente a la Primera Generación El
material a exhibir es el que se detalla a continuación:

DESPUES
L
,i

tta
rI t!

!:

T

PROTCOM Capítulo 2 - Prígina I ESPOL

- I M:íquina Registradora.

- I Máquina de Bulbos.
- Bulbos
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M¿moria de Diseñt¡ Museo Inlormdtico

2. DISEÑO MUSEOCRÁFICO

2.6 ÁREA: SEGUNDAGENERACIÓN DE COMPUTADORAS

Dentro del diseño museográfico en las paredes se utilizará el color ocre de base, este

deberá encontrarse rcbajado al 8% (Melon Tropical #lll Latex Supremo -lcolor x l0
blanco-) de su tono original.

Para la colocación de las piezas s€ ubicanín un tablero, con sus respectivos sopotes de

acrilico. Adem¿is se utilizarán piezas de vidrio para facilitar la exposición de articulos
pequeños. Esta pared procurará tener más dinamismo debido a que se encuentra liente
a la entrada del Museo. Siendo esta una carta de invitación a futuras visitas

En esla pared se exhibirá material correspondiente a la Segunda Generación se

expondrá de la siguiente manera:

T"!li
ANTES

t:

T

PROTCOM Capirulo 2. Págino l0 ESPOL

85 cm 4.10 m

-

3.20 ma

2 12 -l

rr0.l

t

t8I

l)l:SPUÉS

t,

L

Irt ..!

t

I-

¡
--a



Memoris de Dis¿ño Museo lnfornártco

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.7 AREA: TERCERAGENERACION DE COMPUTADORAS

2.7.I PRTMERA PARED

Las dos paredes internas correspondientes a los gráficos que se muestran a

continuación son las más pequeñas en dimensiones, asignadas a la tercera generación.

Pared azul: Seró pintada de acuerdo al color azul corporativo, bajándolo a un 807o

(Melon Tropical #l ll Latex Supremo -lcolor x l0 blanco.) de su porcetaje original.
Aquí se exhibirá una gigantografia.

Pared ocre:

acrílicos.
Existen tres tipos de muebles, una repisa, una percha con sus respectivos

En esta pared se exhibirá material correspondiente a la Tercera (ieneración se expondrá
de la siguiente manera:

PROTCOM ESPOLCapítulo2- Prigina II



Memorio d¿ Diseño Museo Inlorruirtco

2. DISEÑO MUSEOCRÁFICO

2.7 AREA: TERCERAGENERACION DE COMPUTADORAS

2.7.T PRIMERA PARED

3.20 m

'J¿..'\
2.12 m

l.l0 m

ANl'ES
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Memoriu de Diseño Museo Inlortruilico

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.8 AREA: TERCERA GENERACION DE COMPUTADORAS

2.7.2 SEGUNDA PARED

Esta pared corresponde a la tercra generación y es el punto de atracción para que el

rÉcorrido se siga a cabalidad y no interf'erir con la presentación que pretende guiar al

usuario de manera tal que conozca las dil'erentes generaciones en orden cronológico.
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Memoia de Diseño Museo Inlormático

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

Z.z ÁRTI: TERCERAGENERACIÓN DE CoMPUTADORAS

2.7.3 TERCERA PARED

Dentro del diseño museográfico en las paredes s€ utilizañi el color ocre de base. este
deberá encontrarse rebajado al 8% (Melon Tropical #l I I Latex Supremo -lcolor x l0
blanco) de su tono original.
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Memois de Diseño Museo lnfornuílico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.8 AREA: CUARTAGENERACION DE COMPUTADORAS

2.8.I PRIMERA PARED

Esta pared corresponde a la cuarta generación. Se pueden apreciar varios diseños de
muebles tales como estantes, pedcstales, perchas y exhibidores.

Podemos notar que en relación con las otras paredes esta conliene mayor elementos,
eso se debe a que esta es la pared más larga que se encuentra dent¡o del Muro
Informático.

En esta pared se exhibirá material correspondiente a la Tercera Ceneración se

expondrá de la siguiente manera:

t{,I¡
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Memoria de Diseño Museo Inlormdrtco

2. DISENO MUSEOGRAFICO

Z.I Ánna: CUARTAGENERACIÓN DE C0MPUTADORAS

2.8.I PRII}TERA PARED

DESPLItTS

ANTES
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Memoria de Diseño Museo Inforruitico

2.8 ÁREA: CUARTAGENERACIÓN DE COMPUTADORAS

2.8.2 SEGUNDAPARED

La pared correspondiente a la cuarta generación, irá pintada en el color azul

corporativo rebajado al 80%.

En esla sección se encontrarán máquinas casi actuales, y sus componentes. Como

elmentos decorativos se repiten los es¡antes y pedestales, tratando de mantener la

misma linea gráfica.

En esta pared se exhibirá material correspondiente a la cuarta Ceneración y se

expondrá de la siguiente manera:

8.44 m

3.20 m

2.12 m

Ll0 m
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Memoio de Diseño Museo I nlornuitico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFTCO

2.8 AREA: CUARTAGENERACION DE COMPUTADORAS

2.8.2 SEGUNDAPARED

ÁNTI--S
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Memario de Diseño Museo Inforruítico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.9 AREA: INTERNET Y REDES

El area disponible a todo lo referente a redes e intemet, s€ encontrarán varios equipo

de última tecnología, con los muebles ya antes descritos como exibidores.

En esta sección se podrá,r¡ apreciar una maqueta haciendo alusión a este tema. En esta

pared se exhibirá material correspondiente a la cuarta se expondrá de la siguiente
manera:

MAQUETA

ANTES
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Mennia dc Diseño Museo Inlorrwirtco

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.10 AREA: PARf,D DIVISORIA

Para que el recoÍido siga su secuencialidad, se optó por crear una pared l'alsa en Ia
cual se encontrariin una gigantografia de 90 x 150 la misma que narrará lo que nos
puede deparar la tecnología y al otro lado las placas de agradecimiento a las personas y
entidades que colaboraron en esta obra.
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Memoria de Diseño Museo Inlornático

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.II DISEÑO DE MATERIALES Y MOBILIARJO
COMPLEMENTARIO

2.I1.1 ELABORACION DE VITRINAS

Para la exhibición de piezas en el Museo Informático, se presentaron variantes en los

diseños para vitrinas.

La más óptima y funcional es la que se muestr:r en la grática, que consta de una base

de madera donde Ia parte superior será de vidrio y poder visualizar la muestra del

Museo. Esto servirá para darle mayor variedad a Ia museografia y que resulte

atractiva y poco monotona.

VITRINA
55 íft'

I.l cÍlr
1¡ sñI.s

3

VITRINA
!¡-75

3

14 .tns

14 crrt3
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Memorio de Diseño Museo I nlortuitico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.II.2 ELABORACIÓN DE REPISAS

Dentro del diseño museografico se planteó realizar varias platalbrmas de madera en

diferentes dimer¡siones, se estableceÉn de 3 a 5 formatos standart con sus respectivos

pie de amigo, para mayor conlbn y control de espacio.

Esto nos permitini visualizar las muestras a exponerse con mayor comodidad para el

expectador.

FRENTE

PITRFIL

SUPERIOR platinas

de hierro

PERSPECTIVA

l-
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Memoria de Diseño Museo lnfonwirtco

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.II.3 ELABORACIÓN DE EXIBIDORES

Una de las opciones que s€ tomó a la hora de elaborar una solución p¿¡ra enseñar las

piez¿s de manera ordenada, es la creación de Exibidores o displays que nos dan la

altemativa de movilizar las piezns según las necesidades, debido a que estos exibidores

están compuestos de plataformas de acrílico.

Esto da pié a que si el museo necesita ser reestructurado, no hay inconveniente en su

realización.

-+1*l
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Memoria de Diseño Museo lnfornártco

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.II.4 ELABORACIÓN DE MUEBLES PARA ORDENADORES

Este es uno de los tres exhibidores de computadoras que s€ encontrarán dentro del
Museo. en ellos se instalarán varios ord€nadores

Dichas máquinas se encontrariin en funcionamiento con su respectivo sistema
operativo acorde a su gerreración. Cada estructura varía de acuerdo al tamaño de los
computadores.

El objetivo de este tipo de exhibidor es dar al diseño intemo más agilidad y
dinamismo.

ATRAS FRENTE PERI.'IL
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lllemoria de Diseño Museo Inlo nático

2. DISENO MUSEOGRAFICO

2.TI.5 ELABORACION DE SEPARADORES

La parte intema del Museo lnformático esta¡á contbrmada por diferenles muebles

tipo pedestal, estos podrán s€r utilizados como elementos decorativos o exhibidores.

Estos serviriín para darle mayor sobriedad y una apariencia más cálida al ¿i,rea en

cuestión.

Las medidas del mobiliario debeÉn ser respetadas y se explican detalladamente en

este manual.

. 50 cñ
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Memoria d¿ Dis¿ño Maseo Inforruitico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.II.ó ELABORACIÓN DE ACRILICOS

Una parte importante en el diseño lo constituyen los rotulos. Estos cumpliran [a

función de guía para el visitante, ademiis de encontrarsc debidamente ubicados en

cada ¡irea ó etapa a la que va incursionando, es una manera diferente de exhibir las

plezas.

RoTUL0S
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40 cms
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Museo I nfornuitico

2. DISEÑO MUSEOGRÁFICO

2.TI.7 ELABORACIÓN DE TABLEROS

Para exposición de ciertos objetos tales como teclados que necesitan ser vistos de un
árigulo diferente, por esta razón se optó por exibirlos en tableros se diferentes tamaños
de acuerdo al tamaño de cada uno de los objetos que vayan a ser presentados.
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Memoria de Diseño Museo Inlornático

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.I DISEÑO DE CÉDULAS

Esle es un elemento importante en la Museografia. En las cédulas infbrmativas se

ubicará todo el texlo respectivo a cada picza.

Se emplearean dos formatos slandares como el A4 y tabloide, para llevar un mejor
control y utilización dcl espacio

CEDULAS INFORMATIVAS
F-ormato A4 Vertical
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M¿moria de Dis¿ño Museo lnformático

3 C]EDTILAS EXPLICATI\^S

3.2 ENTRADAY RECEPCIÓN

3.2.I CÉDULA PRIMERAAEROGRAFiA: U- PRINCIPIO

En esta área debido a que las aerogralias a exponer miden 80cn¡s x l8Ocms, se optó
por reducir el tamaño de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

Esta cédula relata como desde el principio de los tiempos los seres humanos teníamos
la inquietud de que podiamos realizar cosas .

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4
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Memoia de Diseño Museo lnlornártco

3 CEDULAS EXPLICATIV'AS

3.2 ENTRADAY RECEPCTÓN

3.2.2 CÉDULASEGUNDAAEROGRAFiA: O¡- PRECURSOR

En esta área debido a que las aeroglafias a cxponer miden 80cms x l80cms, se optó
por reducir el tamaño de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

Esta c&ula narra la historia el precursor de la historia como la conocemos en la
actualiddad, este personaje es Leonardo Da Vinci.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4
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Memoia de Diseño Museo Informitico

3 CEDULAS EXPLICATIVhS

3.2 ENTRADAY RECEPCION

3.2.3 CÉDULA TERCERA AEROGRAFÍ,I: ¡-.t CONCEPCIÓN

En esta área debido a que las aerografias a exponer miden 80cms x l8Ocms, se optó
por reducir el tamaño de las cédulas a Ia mitad de una A4 para no crear ruido visual.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad A4
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3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.2 ENTRADAY RECEPCION

3.2.4 CÉDULACUARTAAEROGRAFÍA: UNA NUEVA ERA

En esta área dehido a que las aerografias a exponer miden tiOcms x l80cms, se optó
por reducir el tamaño de las cédulas a la mitad de una A4 para no crear ruido visual.

La última c&lula nos cuenta que es Io que hemos alcanzado como cultura y que

podemos lograr ya que estamos al inicio de lo que nos depara el luturo.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Mitad 44
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M¿rsria de Diseño Musco Inlontitico

3 CÉDULAS EXPLICAIIVAS

33 PREHISTORJA

33.T CÉDULA PREHISTORIA

Esta cédula está ubicada en la par€d marrúri correspondierte a la prehi*oria. En la
misma existen reslos de lo que fuc nuestr¡ civilización y la necesidad dc métodos dc

cálcr¡lo alcs como hucsos c¿lados c imp¡esionc¡ cn madera.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato Tabloide
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Mcrorie d¿ Diseño Musco Infonútieo

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERAGENERACIÓN

3.4.T CÉDULA PRIMERA GENERACIÓN

Esa cédula esüi ubicada en la pared marón conespondiente a la primera generasión.

En la misma encontramos una brcve rcseña de los primeros pasos dela computación
como lo son la máquina de bulbos y una caja registradora utilizada para realizar
cálculos matemáticos.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Form¡to Tabloide
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M¿tmrit de Diseño Mrceo Inloruútico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERA GENERACIÓN

3.4.2 CÉDULA PRIMERA GENERACIÓN: BLAISE PASCAL

Est¿ cédula está ubicada en la pared marrón correspondiente a la primera generación.
En la misma ercontramos una breve rescña dc la influe¡rcia que Blaisc Pascal tuvo en
loc inicios de la computación.

CÉDULAS tNFoRMATIvAs
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Mc¡oric de Diseño Museo Inlonútico

3.4 PRIMERAGENERACIÓN

3.43 CÉDULA PRIMERA GENERACIÓN: ADA LOVELACE

Esa cédula está ubicada en [a pa¡Ed marrón corrcspondiente a la primera generación.
En la misma enconramos una breve rescña de la influencia que Adá Augusta
Lovelac¿ tuvo efl los inicios de la compuación.

CÉDULAS INFORMATIVAS
Formato A4
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lllcnoriz dc Diseño Musco Inlontálico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.4 PRIMERAGENERACIÓN

3.4.4 CÉDULA PRI]VIERA GENERACIÓN: LA LOCURA DE
BABBAGE

E*a édula está ubicada en la pared marrón corrcspondiente a la primera gen€ración.
En la misma encontr?mos una breve rescña de la influencia que Charles Babbage tuvo
en los inicios de la computación.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Form¡ro A4

2lM

c r¡r.. l-<. ( I ¡>rañ I
vrr--rc.a,¡ t<--o -a-ri.,-rr---
a-5-ra5+--a

-- 
l¡rb.¡-'¡a

¡¡L-¡.5-Éri
..rFli-.a a*b
taü.-r-ú".ai¡a
?+-a----.-

ar rat( o-rt na.r-. - ¡
--'r-r.rE -.td-a.a.a..-¡aLh.--
iaÉ.--J.4. .¡.-.
-.-.-úr-Ea.-.
l--r(-E.-rr-.¡.

ffi¿rS
-.aa.- bÉa a -r-¡r-'¡E..tr.-..".orr.¡-r.¡-I -..a¡É.-.t E { --t (-
r-. aI--a-a.rEbbaú¡a.¡ a.-r-.a-
.¡r. - a¡-q¡Úr.4.¡*. t4.¡+*.
lis-bñr-bq¡.É.rb,-r..¡r.r!dil-,
*..¡r-¡raa É-r-¡.-¡lt r.hd.... r-

TG I\§J

-.J

ó

PROTCOM

-

r

GT

Cey'tulo 3. Pógina l0 ESPOL



Mcnorie dc Diseño Musa lnlonútieo

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.5 SEGUNDA GENERACIÓN

3.5.T CÉDULA SEGUNDA GENERACIÓN

Esta cédula está ubicada en la pared marrón correspondiente a la segunda generación.

En la misma encontramos una brcve rcseña de las primeras computadoras como lo es

la UNIVAC II, usada para el espionaje Estadounidense hacia los Rusos.
Probablemcnte esta es la única computadora existcnte de la segunda generación.

CÉDULAS INFORMATIVAS
Formato lbbloide
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3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.ó TERCERAGENERACIÓN

3.ó.I CÉDULA TERCERA GENERACIÓN: RESÚIúEN

Ega cédula esui ubicada en la primera pared marrón correspondiente a la tercera
generación. En la misma encontramos rm breve resúmen de lo que se mta la tercera
geacración y su proceso de miniturización.

CEDULAS INFORMATIVAS
Forrn¿to lbbloide
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Mcnnria d¿ Diseño Museo Inforuútico

3 CEDULAS EXPLICATIVAS

3.ó TERCERAGENERACIÓN

3.6.2 CÉDULA TERCERA GENERACIÓN: IB]VT

E*a cédula está ubicada en la pared marrón conespondiente a la tercera generación.
En la misma encontramos un Disco Dum IBM 4341 perteneciente a una gran máquina
que tuvo que disribuirsc en difercntes espacios.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide
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Menorio de Discño Musco Inlontático

3 CÉDULAS EXPLICATIVA§

3.7 CUARTAGENERACIÓN

3.7.T CÉDULA CUARTA GENERACIÓN: CPU TANDN
TERJVIINAL WYSE Y COCO COD1PUTER

E$a cédula está ubicada en la pared marrón correspondiente a la cuarta generación.
En la misma encontramos una base de madera forrada con melamínico de color azul
en la cual ¡eposa un CPU Tandy modelo 158. En una repisa cercana se ercuertra un
tcrminal WYSE y una computadora conocids como COCO Computer.

CÉDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide
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Mcnorit d¿ Diseño M usco Infonútico

3 CÉDULAS EXPLICATIYAS

3.7 CUARTAGENERACIÓN

3.7 .2 CÉDU LA C UARTA GEN ERACIÓN : TERMINAL TELEX Y
DISKETERA ESTERNA DE S II4

Ega cédula es¿i ubicada en la pared marrón correspondiente a la cuarta generación.

En la misma encontramos una base de madera forada con melamínico de color azul
en l¡ cual reposa una terminal telex con su resectivo teclado. Además etr una repis¡r

adjunta se ancuentra una diskettcra externs de 5 l/4 de capacidad.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato Tabloide
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Mcnuia dc Discño Musco Infontático

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTAGENERACIÓN

3.73 CÉD U LA C U ARTA GENERACTÓN : IVIONITOR ORANGE,
APPLE II,ATARI 5T OST, CPU IBIVT EO56

Esta cédula esui ubicada en la pared marrón corespondiente a la cuarta gereración.
En la misma encontramos dos tableros en los cusles se ubican un CPU deshuesado
para su observación intema. Además en la repisa restante encontramos un
computador Atari con su respectvo monitor.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato Tabloide
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Masco Inlonútico

al 3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTAGENERACIÓN

3.7.{ CÉD ULA C UARTA GENERACIÓN : TECLADO, TAR.,ETA
PRINCIPAL DE IBM PS/2, TAR^IETA PRINCIPAL TNTEL ¿18ó SX Y
DISCO DURO

Ela cédula está ubicada en la pared marón correspondiente a la cuarta generación.
En la misma encontramos un tabl€ro de color aya con las descripciones de un teclado
deshuesado y además con una repisa conteriiendo la evolución de los discos duros a

través de la historia.

CÉDULAS INFoRMATTVAS
Formato Tabloide
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Mcmria d¿ Diseño M useo Infonútico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTAGENERACIÓN

3.7.5 CÉDULA CUARTA GENERACIÓN: DISKETERA DE 3 I/2

Esta cédula cstá ubicada ert la pared szul coErEpondiente a la cuarta gencración. En
la misma ericontramos un tablero ranurado con la unidad intema de un diskette de 3

l/2 deshuesada para que de esta forma se pueda apreciar sus componente internos y
su funcionamiento.

CEDULAS INFORMATIVAS
Formato A4
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Mct¡s¡io de Discño Musco Inlormitico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTAGENERACIÓN

3.7.ó CÉDULA CUARTA GENERACIÓN: CPU TANDY,
IMPRESORA EPSON MATRICIAL

Esta cédula está ubicada en el pilar de la pared azul correspondiente a la cuarta
gen€ración ya que se hace un pequelo parÉntcsis en lo que a historia s€ rcficre con los
tablcros ranurados ubicsdos a sus costados.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato A4

It¡. GEIERACIff
I

f

(

)
nít

^¡.trl¡lra 
aa tatt ar.tal r¡

t.o..io. ar ¡ ,-r frt a

oÉr.rl. Q l. (o--r. f- aF
aa (úrta¡b. ¡-ia É ú- -
a¡.o i¡. ¡ l¿l .l il:. r-D tt r¡ a
r.lyl.r -rEi. I¡ ¡b a'ra ¡r r -
,óao¡&E

¡úñlrotA v^IÍr( qr

hallro it ¡¡a Aa (orrLrrta ¡
E 

-b.(..Iklra. 
¡-r tr.rrrÉ

.r -. h.x btaD- l.!ñ ¡.9.L
h rr¡aa lbor era raaLa ar
ñ.. vrto.t., Y (.tl- ra

-t r.óÁ tl¡ran .15 ¡¡ ..ñ ¡
É b i-t¡... ¡¡ .rrat. o
|Fl irr l+.ü5n f..a tt tb
Irr¡ a Lr l(.alr¡a aal a.-.br
atE l¡.. l. ta!ñry¡. ü l¡-r
Fr ,rr-16. y ¡rr-¡. F..Ei

N

,

=Ir-'¡Jf-'
*

29.7 CM

PROTCOM Capftula 3- Púgina 19 ESPOL



Mc¡nrie d¿ Diseño Musco Inlonútico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.7 CUARTA GENERACIÓN

3.7.7 CúDULA CUARTA GENERACTÓN: MEDIOS DE
ALIVIACENAMIENTO

Esa cédula está ubicada en Ia pared aarl donde se encuentran los diferentes medios
de ¡lmacc¡ramiento desde la tarjaa perforada pasando por las cintas magnéticas hasa
llegar a los mini disc que utilizamos en la ach¡alidad.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato A4
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Mcnorio de Diseño Musco I nlorstútico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.S CÉDULAS REDONDAS

Esta cédula est¡i ubicada en la pate redonda de los pedestales ya que la ñmción de
esas es dar un resúmen de las generaciones a s€guir.

3.S.I CÉDULAS REDONDAS: PRIMERA GENERACIÓN

Esta cédula está ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la primera
gefrcración de computadoras.

CÉDULAS INFORMATIVAS
Formato Tabloide
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Me¡sria de Diseño Musco Infonaático

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.S CÉDULAS REDONDAS

3.8.2 CÉDULAS REDONDAS: SEGUNDA YTERCERA
GENERACIÓN
Esta cédula está ubicada en la parte redonda del pedesral representativo de la segunda
y tercfia generación de computadoras.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato Tabloide
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Mcnprio d¿ Diseño Musco Inlormútico

3.t CÉDULAS REDONDAS

3.83 CÉDULAS REDONDAS: CUARTA GENERACIÓN

Esta cédula está ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la cuarta
generación de computadoras.

CEDULAS TNFoRMATIVAS
Formato Tabloide

rlL-r-.-r.¡rúüatú
.9(ür aaatoaú¡¡ato ó ú or,

- 19- rrr faL l-a¡Di (¡Irr'. ,,_
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.d.(rr-lcr-'trr!r-t r

. Lh(trÚrt¡ff aü.t :r¿&(drdrr.lrll¡¡titr'n.r¡4. E t-ü? alD--rb, L tlrút rtir¡ ¡
-"aaÑ!.f¡?l.Lrl rr-ar-ai¡-ab.-.-rf cirq r.r¡irt a.(¡rl¡-.LL

. t-e!ü¡.b€-ror¡-t+,a- rr--t-tc
. f..L-r{a b-r-¡l¡, !-.ra¡ ra Fq.r.¡óa ¡t

'i-aaF¡.
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¡-b¡ts.-a**.rarrr.
. rrE ra-a-¡ó-tkr Dr..a.6¡rr
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Mc¡m¡ie d¿ Diseño M useo Inlormitico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.8 CÉDULAS REDONDAS

3.83 CÉDULAS REDONDAS: CUARTA GENERACIÓN

Esta cédula está ubicada en la parte redonda del pedestal representativo de la cuala
generación de computadoras.

CÉDULAs INFoRMATIVAS
Formato Tabloide

. a.rib.¡ra ¡ Flar r¡.} aartróór nll}ll
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. . -ra a¡r, rÉ.0úI
. ¡a.r.r! - l-aia- r l-t--¡ ¡rrúñ¡k-
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Mcnprio d¿ Diseño Musco Inlontático

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.t CÉDULAS REDONDAS

3.83 CÉDULAS REDONDAS: INTERNET Y REDES

Esta cédula está ubicada en la parte redonda dcl pedestal representativo de la em de

intemet y redes.

CÉDULAS INFoRMATIVAS
Formato Tabloide
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M¿tmrio de Diseño Musco Infonútko

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

Estas placas indican el personal quc colaboró d€ difercntes formas con la elaboración
y estructuración del Musco Informático, ya scut empresas o p€rsonari paficulares.

3.9.I CÉDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO:
RECONOCIMIENTO AL RECTOR *VICTOR BASTIDAS*

r[--\

iÉ"P.9{
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U
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o
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RECONOCIMENTO AI

b+ YEr6 D..nd..
IEL'IOI

dr Lr E.ñd¡ s.¡Fix hai!ácnx¡ dcl |.,¡tor.l
Foa ¡¡ v¡llaa cndr$rrlóñ ¡ a.t¡ o5.á

ü

PROTCOM Ccpltuto 3. Pógina 26 ESPOL

CÉDULAS ÍNFORMATIVAS
Formalo A4

2lM



Mcnorie de Diseño M*seo Inlonútko

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.9.2 CÉDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO: DONA¡¡TES

CÉDULAS INFORMAIIVAS
Formato A4
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Mc¡nrie dc Diseño ,V usco I nfonttático

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS
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3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.93 CÉDULA PLACA§ DE AGRADECI]I{IENTO:
AUSPICIANTES

CÉDULA§ INFoRMATIVAS
Formsto A4
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Mcrorit dc Diseño Museo Inlormitico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.9.4 CÉDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO: EQUIPO DE
TRABA.'O, T{ENTALIZAIX)R Y DIRECTOR DE PROYECTO

CÉDULAS INFoRMAIIVAS
Formato A4

2tM
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Maseo Inlonúlico

3 CÉDULAS EXPLICATIVAS

3.9 PLACAS DE AGRADECIMIENTO

3.9.5 CEDULA PLACAS DE AGRADECIMIENTO: PER§ONAL DE
APOYO

CEDULAS INFORMATIVAS
Form¡to A4
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Mcno¡ie d¿ Diseño M urco Infonútico

4 MANUAL DE MARCA

4.I ANTECEDENTES

Co¡ el Musco Informático no sólo sc quicre crcar un espacio donde pasonas (grandc§
y chicos), puedan venir a obscrvsr la evolución tecnológica que han expcrimentado las

computadoras a través del tiempo, sino que también se exhibi¡án las diferencias
existe¡rtes er cada uno de los equipos, sus ventajas y desventajas conforme a la fecha y
époco en que cada una fue creada.

En cl Musco informático se des€a crrar un ambierte novedoso, atractivo y moderno cn
donde los visitantes sc encuertren motivados a volver. En cuanto al exterior del musco
se deberá crea¡ el mismo efccto que en el int€rior, tomando er cuenta la arquitccora
dcl Malccón 2000 y la nucva imagcn dc PROTCOM, que sc está plantcando cn otro
proyecto.

Con éste proyecto se busca promover a la institución ESPOL PROTCOM, ya que se

reafirma antc la sociedad el compromiso scrio e irrevocable que tiere la Universidad
como €ntidad educati va.

PROTCOM Copltalo 1. Página I ESPOL



M¿norit dc Diseño Museo I nforntitico

4 MANUAL DE MARCA

4.2 MANUAL DE MARCA

La idea del Museo Informático, nace a pañir de la necesidad de rescatar la tecnologia
que ha contribuido al desarrollo y educación de innumerables estudiantes cuya función
dentro de la sociedad es aportar con ¡espuestas I muchas interogantes que se puedan

suscit¡r en esta área, sirviéndole este como una gula práctica.

Lo planteado en este manual es nuestra propuesta" para usted!, sugerimos tomarla en

coflsidcración ya que todas las altcrnativas aqul planteadas fueron cuidadosamente

estudiadas pensando en reforzar la imagan, en bcncficio de la institución.

Estc manual de marca está dirigido espccificamcnte a discñadorcs gráficos y a toda
pcrsons ericargada del á¡es de markaing y comunicación para su cotrectá difusión.

éogT^
tt\ {
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Mcttoie d¿ Diseño Museo lnlonútico

4 MANUAL DE MARCA

43 ¿PARAQUÉ SIRVE ESTE MANUAL?

El conteriido de este manual indica claramentc como debe ser utilizado el iconotipo del

Museo Informático, el por qué? se eligio |os colores corporativos, tipograffas, diseño

de vitrinas, ubicación y distribución de las piezas a exhibir.

El objaivo de este manual de marca cs ofrec€r una gufa completa y la ayuda ncccsaria
para el corrcclo uso del logotipo con todas sus variantes y aplicaciones.

PROTCOM Copltulo 1- Págiru 3 ESPOL



Mcnorio dc Diseño M u*o Inlornático

4 MANUAL DE MARCA

4.4 GRAFIMETRÍA

Pa¡a construir la marca s€ deben considcrar las proporciones. las formas rectangulares,
el eje y el espacio entre el iconotipo y el logotipo.

Del árca total de la marca' el logotipo cubrc cl 100 %, el ancho y altura del iconotipo
ocupa cl 39.9 %.

¡"á altura del logotipo (Parte escrita) cub¡e el 4.25 %.

La distancia que hay entre el iconotipo y el logotipo es del 8.50 %. (Dos veces la
altura del Lngotipo).

I¿ altura total del isotipo es del 52.55 %o

Si se va ha reproducir el isotipo manualmente, es necesario hacerlo de la manera como
está ilu§rado en sta página, ó también puede hacer una retícula y reproducirlo.

Para los colores se deberá consulta¡ la cromática en éste manual.
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Mctmria d¿ Diseño

4 MANUAL DE MARCA

4.5 DETALLE DE GRAFIMETRIA
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Mcnoria d¿ Diseño Museo Inlormitico

4 MANUALDE MARCA

4.6 CROMÁTICA

[¡s colores que se emplearon er el iconotipo poseen un amplio factor visual que

dctallamos a continuación:

El color que predomina es el azul, debido a que se necesita rcflejar confianza y

scridsd ante lo que se está expornicndo, adcmás cs considerado ideal para el área

estudiantil, cuya caracterlstica lo hac€ muy cspccial y óptimo.

[¡s colorcs que se emplearon ex cl iconotipo pos€sri un amplio factor visual que

daallamos a continusción :

El color que prcdomina es el azul, dcbido a que se necesita rcflejar confianza y

scriedsd antc lo que se está exponiendo, además cs considerado ideal para el área

estudiantil, cuya característica lo hace muy cspccial y óptimo.

En ct¡a¡rto al ocre podemos decir que src le brinda cierta calidez y sobriedad al diseño,

sin dejar de lado la pafe rustica de la tscnología, creando contraste entre elementos y
colores, pero a la vez conservando la armonía entre los mismos.

Caplttlo 1- Pógina 6 ESPOLPROTCOM



Mcnsria d¿ Diseño Musco Infontático

4 MANUALDE MARCA

4.7 COLORES PANTONE

pantono I 198-1

.:"TF

pantone s 28-1

pantone E 23-1

IVILJSEO !I\IF FlIVIAT¡GO

panton€ s 198-1

pantone s 198-1

pantone s 195-1

pantone s 23-1

panton€ I 28-1

Jq]
¡l

I
F

I T
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Mcnori¿ dc Diseño Museo I nlo¡tnótico

4 MANUAL DE MARCA

4.E BICROMÁUC¡,

El iconotipo tambi n se podni aplicar en blanco y negro según como se indican aqui.

Negro robrc fondo Bl¡nco

F
T Er.

,Ú
¡r9l T

M IJSiEO II\IFOFIIVIATIGO

Bl¡nco ¡obrr fondo Negro
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Mcnnrie d¿ Diseño Mrceo Inloruútico

4 MANUAL DE MARCA

ta tipografia utlizada para el marca -parte escrita- del isotipo del Museo Informático,
pcrtenece al estilo Sans Serif de la familia Eurostile Demi. extendida al 160 % en su

escala horizontal.
Sc ha eligido sta tipografla porquc se caracterizs por su sobriedsd y modemismo,
acompañsdo por el color azul (Consultar la Cromática de ste manual), rcafirmando
stas cualidades.

Detalle de la tipografia usada para el museo

AE¡CDEFGHIJ}<LIVII\I
OPAFlSTI,JVVV)(YZ

abcdefgh¡¡klrnn
opqrstLr\/r r^tz

1234567E,90

PR,OTCOM Capltulo 4. Pógin¿ 9 ESPOL
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Mctmrie de Diseño Musco Inlonútico

4 MANUAL DE MARCA

:§

ip
4.IO RESTRICCIONES

t
a

sc dcbcran tomar efi cuclrta los siguicntes patroncs pafs poder efqplea¡ corrcctamente
cl isotipo dcl Museo Informático.

ü ü

tvlLrBEo I N FoFliáaltco

No se deberá utiliza¡ el isotipo sin su

Iogotipo, es decir emplearlos
individualmente. El texto deberá ir
sicrnpre debajo del icono

No se podrá expandir ni condensa¡ el
isotipo, cualquier distorción al isotipo
se deberá hacer cuidando sus
pmporciones ya establecid¡s.

Se debe utilizar con los colores ya

esablecidos nunca con otros colorcs o
delineado.

No se podrá encerrar Ia marc¿ dentro

de ningun elemento.

ruElrtt*Afico

s

ü fi
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Mctmrie d¿ Diseño Musco Inlonaático

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

u lr-L Lr..I r-¿r¡.¡ a.l tlnl-
orñ-.---'ÉI
G---¡rE¡b-ó+..-

r ¡Eú. i¡tl¡! rio¡.Í(r¡

....-.*ar,.t*.tts E[

lr , t

úi

(!)

á
,Ú¡.¡aÉ.4-r

Gtr

/\
.E _t_ Q

E@E@

H
E

T'I
H

PROTCOM Cep{tulo 5- Pógina I ESPOL

ErB l'

rlc

I

§

I

,

' {'

H
\ *tl



Menttria dc Diseño

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

5.T.I DÍPTICO
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Musco Inlormitko

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

5.I.I DÍPTICO

5.1.r.2 RETTRO
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2I CMS

EVOTUCION O[ L^ COMPUTADORA
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Mcnoria dc Diseño Museo Inlormitico

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

5.I.2 GIGANTOGRAFIAS

5.I.2.I GIGANTOGRAFÍA SEGUNDAGENERACIÓN
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M¿tsria dc Disefu¡ M usco Inlonnitico

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

5.I.2 GIGANTOGRAFÍA§

5.I.2.2 GIGANTOGRAFÍATERCERA GENERACIÓN

90 CMS
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Mcnsrie d. Diseño Musto Inlonútico

5 DIFUSIóN

5.T PTEZAS PUBLICITARIAS

5.I.2 GIGANTOGRAFÍAS

5.T.23 GIGANTOGRATÍA INTERNET Y REDES

ta
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150 cMs
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Mctmria d¿ Discño Museo Inlonútico

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

5.I.2 GIGANTOGRAFÍAS

5.1.2.4 GIGANTOGRAFÍA PARED DIVISORIA
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Mcmria d¿ Diseño Museo Infon*itico

5 DIFUSIÓN

5.I PIEZAS PUBLICITARIAS

5.I3 INVITACIONES
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Mamria dc Diseño Musco lnlonútico

ó PRESUPUESTO Y COSTOS

ó.I ILUMINACIÓN

L¡ iluminación del Museo Informático está a cargo de el Tcnl. Cianfranco Di Mattia
cuya colaboración en lo que a instalación se reñere fue totalmente gratuita. La

adquisición del mate¡ial se la hizo con el apoyo de LURTIN S.A.

Vsrill¡ I mcfo
libras dc CSV # l8
libns dc CSV # l2
n¡boc PVC lf2
TubG PVC 3/4

Cajas 4 x 4
Tq¡s4x4
Co€.t. 6t 3/4
C6c.í cnt. l/2
CqiB oct. coo rrya
Codos PVC l/2
CodG Pl/C 3/4
Tlco F{ dtomi¡lo
C.aEo cr¡¡! 12 c!p.
Brcakcr I p 204
Brcakcr 2p loA
Tl¡b6 PVC 2'
Codo6 PVC 2'
Crblc #4
Cablc {6
Crillacs pcrno putido Z0
Cdllac¡ pcaro patido l/0
Cinta Aurodhcnnrc
Cints Asilanlc
Als¡Dbrr # l2
Pltino 2 x 14

Toos dóblc
Riclcs Holq cm Alinmda d. c.rficotc UD

Spots holog Rcd t/n cc fooo 5ür/ I 2w y
t¡nsfam¡dor Sou/l2w
Rcflccrqa dc lfi)s MJL mplcta nuhivl.
láopoaa re porod f8 l 7w
Cias ocl CDE
Cablc #8
Alrmbre #10

3.ó0
0.61

2.50
t.t7
1.90

0.7'l
0.23

0.33

0. t9
0.57

0.15

0.21

0.35

34.00

5.00

r0.50
4.95
t.q
t.44
0.94

3.90
3. r0
7.65

0.68
0.19
0.32

11.00

lt
22.50

170.00

25.20
0./t0
0.ó0
0.29

3.@
3.05

5.m
14.04

l9.m
3.08

0.92

t.ó5
t.q)
5.70

2.25

1.84

1.,{t
t4
.10

l0.f)
y.45

5.ó()

100.9)

v.65
?.§
3.10
7.65

4.(B
57.m
32.ú
55.q)
65

652.fi

69,.m
100.80

0.t0
3ó.m

8.70

\irl¡rr
I nit¡rir¡I)l.s( |il1,( l( )\ \. t()t.\t( \\ l.

I()T\1. I \l)\].-1t1..1.1

PROTCOM Capltulo 6. Página I ESPOL

I
5

2

t2
l0
4
4
5

t0
t0
l5
8

¡10

I

E

!
It
4

7(h
35m

,)

I
¡

6
3{Xh
l(xh

5

t5
29

4
1
z

3(h
3(h



M¿norfu de Diseño Musco Informitico

6 PRESUPUESTO Y COSTOS

6.2 TUMBADO

El hrmbado del Museo Informiltico está a cargo del Sr. Agustin Medina el mismo que

instaló el cielo raso de yeso tipo losa con moldr¡ras perimetr¿[es de l5cm.

69 m2 Ciclo raso dc ycso tipo lce cmpaado, a razón

dc US$.ó5 cl mr:to q¡¡d¡rdo

Moldur¡ lincalcs dc l5cul ¡ ruóa & US9.75

458.85

36rn r 7ó.00

l)l.s( lill'( l( )\

PROTCOM CopÍtalo ó- Página 2 ESPOL
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Metmria dt Diseño Museo In;fonútico

6 PRESUPUESTOYCOSTOS

63 PAREDES

Iás porcdes del Museo lnformático ectán a cargo del lngeniero Civil Felix Pezo

Chalén el mismo que se encargará de sellar, er¡lucir, pintar, impermeabilizar.

I)1:§( ttIP( t()\

Parodcs y scllado de boquete 9.8 m2 x ¡7.30
Enhrida dc prrcdcs 19.2 m2 x S'f.,10

Pin¡¡¡¡ dc Predcs intcm¡s y c't rrlr dcl 6urco
Imp.ruc¡bili,-1. dc parcd 35 cm2 x §Z.fi)

71.54

%24
r 50.00
70.00

PROTCOM Capltulo ó. Pógina 3 ESP,OL
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Mcapria d¿ Diseño Musco Inlontático

6 PRESUPUESTOYCOSTOS

ó.4 PISO

El piso del Museo Informático están a cargo del lngeniero Civil Felix Pezo Chalé¡r el

mismo que se encarg¿¡ril de la colocación de la cerámica.

Coloc*ión de c¡nimica de tráfico ñ¡c¡c 1092.00

I () l \l I \l)\ lll(,:.llll

PROTCOM Capttulo 6- Págino 4)
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M useo Inlormitico

6 PRESUPUESTO Y COSTOS

6.5 MOBILIARIO

El mobiliario del Museo lnformático esta a cargo del PROTIM. Unidad que en

repetidas ocasiones ya ha colaborado con proyectos dent¡o de PROTCOM.

( \\ l.

I
I

I
I
I
4

I

I
I
I

I

I

I
I
I
I
I
4
2
I

I

2

I
I

B¡sc en melsninicoc de l) x 65 x 75

B¡sc cn mclrninicos dc 7ó x 5() x 90

B¡¡c cn ocloinicoa dc 3ó x,l8 x 90
B¡sc a mcl¡mi¡icos dc 52 x 5{) x 90

Basc en mcl¡¡ninico y vitriru dc vi&io de L22 x 0.85 x 1.40

Rcpisas en mclaminico co cltl¡cñrns m€t dc I x 0.30
Rcpiras sí mch¡ninico cdr crtnrchmr mGL & 0.30 x 0.34

Rcpi¡ac glr mchinico cca crür¡chnr¡ EcL & 0.39 x 0./t0

R¡pisss eo mclaDitr¡co c(n catn¡c[,¡r¡ m.t & 0.óó x 0.42

Rcpis¿s en mclaminico ccn ctnrc$res mcl & 0.,16 x 0.42

Rc?is¡s an mel¡¡ninico ccn crtnrctt¡trs Dct dc 0.44 x 0.40

Rr?is¡s ca mcl¡ninico ctn c¡urrch¡rrs E L & 0.72 x 0.40
Rcpi¡¡s ca mcl¡ni¡ico co cúr¡.a¡nr DGL & 0.50 x 0.32
T¡blcro de mclsninico de 0.56 x 0.90
T¡blcro dc melrninico dc 031 x 0.37

T¡blcro dc mcl¡orinico dc 0.30 x 0.1)
T¡blc¡o dc mclaminico & 0.9() x 0.42
T¡blcros & m¡dera con vid¡io & 1.85 x 0,f)
Tablero s ranuradoa de 1.20 x 120
Col¡ntcr

E¡hibidor dc l2h60x70
Eüibidq dc l20x75x70
P¡nel de I EOx 100

Prncl c I ó{h200

73.00
89.00

60.00
56.00

I E9.00

79.00

47.00

4E.00

ól.00
49.00
49.m
4t.00
54.00
23.00

8.00

9.00
t9.@

t35.00
5ó.00

296.00

ll3.m
I15.00
88.20

r 5ó.80

73.00

89.00

ó0.00
5ó.m

I Eg.m
3¡ó.00
47.m
4E.00

6l.00
49.00

49.00
41.00
54.00

23.m
8.00

9.00
19.00

540.00

r r2.00
296.ú
I13.00
230.00
t8.20

r 5ó.t0

l() I \l t \l)\:-:-.olr
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Mcnorie d. Diseño Mtsco Informitico

6 PRESUPUESTOYCOSTOS

6.6IMPRENTA

El material gráfco del Museo Informático consta de gigantografias, cédulas y demás.

Este material a),ud¿ a dar m¿ís dinamismo a las in§alaciones.

¡)t_\( Rll,( l( )\ \. l()l \l

4

I

t0

2

ó

Gigmtograñas coh dc 90cas x I m, hnin¡ds

Imprcsim color & 3()onr r lm, hind¡
lmF€sioca cob trdo lrbldrc, lEinada

l.mfcriocs dc 43ca¡ x 5óco¡ colc, l¡mi¡¡¡l¡¡

lntrGsiocs todo A4 coh. l¡mi¡¡d¡¡

3t4.00

57.00

38.00

31.00

10.00

PROTCOM Copltulo 6. Página 6 ESPOL
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Mcnorie dc Diseño Musco Inlormitico

ó PRESUPUESTOYCOSTOS

6.7 ACRÍ LICOS

[,a gran mayoría de acrílicos servirran como protección para los sopoles gráficos, así

como un elemento identificador de las respectivas ge¡eraciones.

l)t.s( l{il,( t( )\( \\ I

40

20

Placas de Acrf lico y Vmil ¡l(hs x l2cms

Placas de Acrllico ühcs T¡rdt6
48.00

70.00

PROTCOM Cay'ralo 6. Página 7 ESPOL
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Mctmria dc Diseño Musco Inlomútico

7 ANEXOS

7.I SOPORTE PRESUPUESTARIO

7.I.I ILUMINACIÓN

Esta es la factura final aprobada en lo que a iluminación se refiere que estuvo a cargo

del Tcnl. Gianfranco Di Mattia.
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Mcmria de Discño Museo Inlonútico

TANEXOS

7.I SOPORTE PRESUPUESTARIO

7.1.2 TUIIIBADO

Esta es la factura final aprobada en lo que a tumbado se refiere. El modelo del

[¡mbado fue una plancha total de yeso para poder elaborar un mural representativo de

teorologf a informática.
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Mcnpric dc Diseño Musco Inlormitico

7 ANEXOS

7.I SOPORTE PRESUPUESTARIO

7.I3 PAREDES

Esta es la factura final aprobada en lo que a paredes y resrinado se refiere. Esta etapa

estuvo a cargo del Ing. Felix Pezo Chalén.
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Mctmria d¿ Diseño Musco Infonútico

TANEXOS

7.I SOPORTE PRESUPUESTARIO

7.1.4 PISO

Esta es la factura final aprobada en lo que a piso se refiere. Esta etapa estuvo a cargo

del Ing. Felix Pezo Chalén.
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Mcnoria dc Diseño Museo Inlonútico

TANEXOS

7.I SOPORTE PRESUPUESTARIO

7.I.5 MOBILIARIO

Esta es la factura final aprobada en lo que a mobiliario se refiere. Esta etapa esü¡vo a

corgo del PROTIM quienes prestsron su apoyo incondicional hasta la fase final del
pmyecto.
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Mcnprie de Diseño Muxo Inlornático

7 ANEXOS

7.I §OPORTE PRESUPUESTARIO

7.I.ó ID1PRENTA

Esta es la factura final aprobada en lo que a material impreso se refiere. Esta etapa

estuvo a cargo del dos empresas: Docucentro e Imprenta Arias.
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Mcrnria d¿ Diseño Museo Inlontático

7 AI\EXOS

7.1 SOPORTE PRESUPUESTARIO

7.I.7 ACRILICOS

Esta es la factura final aprobada err lo que a material acrílico se refiere. Esa etapa

estuvo a cargo del tres personas: Sr. Walter Mendez, Sr. Carlos Luna

rE ¡.-¡¡EdEo.
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Mennria de Discño M uvo Inlonnátieo

TANEXOS

7.2 RESPALDO DE DIFUSIONALES

A continuación se facilita un r€spaldo con todo el material difusio¡al: Dlptico,
Gigantograflas, lnvitaciones y Cédulas para su posterior reproducción de ser

necesario.
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