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Manual de Diseno Revista compilatoria de Ilustracion

1. ANTECEDENTES
1. 1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacion y Diseno Grafico fue creado en el afo de
1977 como Unidad Académica responsable de la preparacion del ser humano, necesario
para asumir la demanda de personal capacitado en el area de procesamiento de datos,
tanto en la zona geografica de influencia de la ESPOIL. como a nivel nacional

El Programa de Tecnologia en Computacion. ahora EDCOM cuenta en la actualidad con
aproximadamente 2000 estudiantes, distribuidos en las diferentes carreras, todas cllas
incluven en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas, por esta razon
el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un mito,
es una necesidad. Asi mismo, esta red servira de extension politécnica para el desarroilo
de sus programas y prestacion de servicios a la comunidad

1.2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Comenzado los anos 90. los ilustradores tradicionales entrentaron un desatio de aguellos
que usaban software de computadoras como por ejemplo Adobe lllustrator, Photoshop,
CorelDRAW vy CorelPainter. Ei uso de las tabletas Wacom y dispositivos similares
también aumentaron la capacidad del dibujo y de pintar directamente en una
computadora.

Mientras que algunos de la nueva generacion de Tlustradores Digitales se entrenan en las
universidades directamente delante de un monitor, la mayoria ain no esta conciente de la
tecnologia que impulsa la nueva era de las Artes Visuales.
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL
2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste en la elaboracion de varias ilustraciones y los procesos creativos
desarrollados para las mismas (técnicas tradicionales y digitales).

Para ello se elaboro una revista que compila 16 trabajos realizados a lo largo del Topico
de Ilustracion Digital Avanzada, en los cuales se emplearon diversos conceptos y
técnicas. Este Proyecto esta complementado por una revista impresa y una digital.

2.1.2 DELIMITACION

Para la creacion de nuestro proyecto final, se trabajo cada semana con distintos temas en
los cuales se iba cubriendo los aspectos y fases necesarios para su completa elaboracion.
En un principio se nos dio las bases de la ilustracion, y el uso de la tableta grafica
Wacom, para después pasar a trabajar simultaneamente entre los procesos tradicionales,
y digitales (Software de Ilustracion digital: Photoshop CS y Corel Painter X).

2.2.3 MOTIVACION

[.a motivacion principal fue el saber que una ilustracion no es un simple dibujo, sino que
es un instrumento de comunicacion efectiva, como las buenas ideas se convierten en un
medio visual con gran demanda actual.

2.2 JUSTIFICACION

Las ilustraciones a continuacion presentadas poseen todo cuanto se puede pedir de ellas:
una bucna idea, calidad en composicion, claboracion minuciosa y responsabilidad en
cuanto a originalidad se refiere.
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3. PROPUESTA
3.1 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general del proyecto es la recopilacion de los mejores trabajos realizados
durante el topico de llustracion digital avanzada. Proyectos en los cuales empleamos
todos nuestros conocimientos adquiridos en dibujo, técnicas pictoricas y software afines,
ademas de nuestra creatividad y habilidades innatas o adquiridas.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Ser capaces de realizar cualquier tipo de ilustracion, fundamentarla, y desarrollarla
apropiadamente bajo parametros tradicionales y digitales, para obtener imagenes que
comuniquen de forma efectiva pensamientos e ideas especificas.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Las bases y conocimientos para este proyecto fueron obtenidos desde varias fuentes. Los
profesores fueron fuentes directas de ensefianza, pero la investigacion personal no estuvo
de mas. Internet, libros, revistas, material proporcionado por los profesores fueron varias
opciones al momento de extender nuestros conocimientos sobre ilustracion
contemporanea y digital.

EDCOM Capitulo 3 — Pdgina | ESPOL
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO
4.1 ANALISIS Y COMPARACION

Desde sus inicios la ilustracion no ha tenido buena fama en cuanto a medios artisticos se
refiere, siendo considerada por las élites como un instrumento muy comercial, y vacio;
sin embargo en los ultimos afios esa idea ha ido perdiendo fuerza, debido a su influencia
en los videojuegos, cine, animacion, disefio grafico y publicitario, asi como en el
mercado masivo de las publicaciones periodisticas y editoriales.

En nuestro medio esta rama sigue siendo muy poco explorada, en comparacion a otros
paises. Ahora, debido a los nuevos software existentes se esta ampliando y desarrollando
en toda su capacidad. Debido a ello somos capaces de desenvolvernos en este nuevo
campo de la comunicacion visual de manera profesional.

EDCOM Capitulo 4 — Pagina 1 ESPOL
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Sistema Operativo Microsoft Windows Xp Profesional con Service Pack 3
Procesador Intel Core 2 Quad de 2.4 Ghz
Memona RAM: 4GB
Disco Duro: 620 GB
Tarjeta de video: GeForce 1 Gb 9400
Monitor: 2 Samsung 227
DVD Writer LG
Mouse
Teclado

I Tableta Grafica Genius 6x8

1 Camara fotografica digital

I Impresora Lexmark X5150

| Pendrive de 8 GB

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS3
Adobe Illustrator CS3
Adobe InDesign CS3
Microsoft Word 2007

5.3 EQUIPO DE TRABAJO
5.3.1 GRUPO DE TRABAJO

El proyecto fue realizado individualmente, sin embargo estuvo constantemente guiado
por nuestros profesores.

5.3.2 ORGANIGRAMA

Alfredo A-lcivar A.
Realizador del Topico

EDCOM Capitulo 5 — Pdgina | ESPOL
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO GENERAL DE ILUSTRACIONES.
6.1. LINEAMIENTOS PREVIOS.
6.1.1 ANTECEDENTES.

Como antecedentes tenemos de forma directa las materias de dibujo artistico, técnicas
pictoricas, fundamentos del disefio, bases de la comunicacion, psicologia del color, y
Photoshop que cursamos en la carrera. En cada una de ellas fuimos adquiriendo las
bases para organizar, comunicar y expresar las ideas. Otros antecedentes son las
influencias de otros ilustradores de renombre, que nos permitio llegar aun estilo muy
personal.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO.

Debido a que se realizaron varios temas en este topico; es necesario recalcar que pese
que todos se elaboraron bajo los mismos parametros, no todos los trabajos presentes
contienen las 5 fases mencionadas continuacion

Las fases generales para la creacion de una ilustracion son los siguientes:

1. Idea principal para la ilustracion
2. Sketch

3. Referencia fotografica

4. Elaboracion

5. Arte final

6.2 TEMAS ILUSTRADOS.
Los temas 1lustrados son los siguientes.

I. Portada

2. Autorretrato Vectorial
3. Paisaje Quick-Clone
4. Berenice

5. Cartoonning

6. Personaje hibrido

7. Auto retrato Madera
8. Twisted cartoon

9. Collage

10. Comic

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 1 ESPOL
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6.3 DESARROLLO DE ILUSTRACIONES.
6.3.1 PORTADA.
6.3.1.1 Idea principal para la ilustracion.

Realizar un fotomontaje con nuestra fotografia y convertirla en la portada de la revista
contenedora de todos las demas ilustraciones.

Tamafio de la ilustracion: A4.
Software: Corel Painter IX y Photoshop.
6.3.1.2 Referencias fotograficas.

La portada debera realizarse utilizando el rostro del autor, es asi que primero se debe
fotografiar al mismo, la fotografia debe tener buena resolucion en pixeles, el
fotomontaje puede realizarse utilizando cualquier otros elementos aparte del rostro,
combinandolos todos hasta lograr una composicion agradable.

Fig. 6.1 Fotos de Referencia para Portada.

EDCOM Capitulo 6 — Pdgina 2 ESPOL
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6.3.1.3 Elaboracion.

En Corel Painter X, existe una herramienta llamada Quick Clone. con la cual se va a
utilizar una imagen para hacer un efecto de pintado para la portada.

Se escoje un pincel de los diferentes que dispone el programa, en este caso “chalk™ y se
comienza a clonar la fotografia, luego se combina esta técnica con otros trazos libres
hasta obtener el resultado deseado.

' »
[ e ;.:o-sm_"" o
- X petrahes - ""q
e e~y ——g Fy— b’:i
T e

Fig. 6.2 Quick Clone y pinceles.

Este es el resultado luego del Quick Clone.
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Fig. 6.3 Resultado del Quick Clone.
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Luego se va a Photoshop para poder quitar el fondo de color negro, para que quede un
efecto mas simpatico. Se lo realiza con la herramienta borrador con un master diameter
de 90 px y un hardness de 0 px.

Fig. 6.4 Retoque en Photoshop.

Luego se coloca la imagen de fondo que tenia anteriormente en el layer de abajo.

Fig. 6.5 Imagen de Fondo.

EDCOM Capitulo 6 — Pdagina 4 ESPOL
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Luego se hace el montaje de la imagen del procesador que tenia, y quedara asi.

an 6.6 Elementos Fxtras.

Luego se va al programa Adobe lustrator para poder poner los textos y titulos para
finalizar la portada.

HERLITRCTI N |

.
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Fig. 6.7 Texto en Illustrator.

EDCOM Capitulo 6 — Pagina § ESPOL



Manual de Diserio Revista compilatoria de Hustracion

6.3.1.4 Arte final.

La portada final quedara asi.

£ gy ¥ T

Fig. 6.8 Resultado Final.

EDCOM Capitulo 6 — Pdgina 6 ESPOL
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6.3.2 AUTORRETRATO.

6.3.2.1 Idea principal para la ilustracion.

Dibujo digital a partir de un rostro. Tamarfio: A4, Software: Corel Painter X
6.3.2.2 Referencia fotografica.

Se va a utilizar una fotografia de buena resolucion.

BIBLIOTECA
CAMPIUIS
PENA

Fig. 6.9 Fotografia a Utilizar.

6.3.2.3 Elaboracion.

En Adobe lustrator se va a utilizar una herramienta que se llama Live Trace que
permite separar los colores de acuerdo a como uno quiera.

Debe de quedar algo asi

Fig. 6.10 Live Trace en [llustrator.

EDCOM “apitulo 6 — Pigina 7 ESPOL
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Luego con la herramienta Magic Wand se escoge y se separa los colores para ponerle el
color,

Fig. 6.11 Magic Wand en Illustrator.

6.3.2.4 Arte final.

Se utiliza diferentes recursos de llustrator para adornar el arte final para que quede asi.

S P Ty -y
WIS (B Gms lov e G By (e Shdw

s w Fu ures . e W e ans b oy fros

Fig. 6.12 Resultado Final.
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6.3.3 PAISAJE QUICK-CLONE.

6.3.3.1 Idea principal para la ilustracion.
Dominar las diferentes herramientas y pinceles.
Software: Corel Painter.

Tamano: A4

6.3.3.2 Referencia fotografica.

Una buena fotografia siempre hace la diferencia a la hora de tener una referencia.

BIBLIOTECA
CAMPUS
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Fig. 6.13 Fotografia de Referencia.
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6.3.3.3 Elaboracion.

Se lleva la imagen a Adobe Photoshop para poder eliminar el fondo que tiene de color
azul para asi limpiar el disefio.

Fig. 6.14 Fotografia sin Fondo.

En el Corel Painter X, se usa el Quick Clone para hacer un duplicado de la foto original,
luego se escoje varios pinceles, en este caso “Chalk™ y se comienza a clonar segun se lo
desea, puede ser toda la foto o solo parte de ella, el objetivo es que el resultado se vea
como una ilustracion real.

En este caso se utiliza el pincel en direccion de los pelos de los perros de la imagen para
que lleve una armonia.

Fig. 6.15 Quick Clone.
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6.3.3.4 Arte final.

Con el pincel “Chalk™ se obtiene un estupendo resultado.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

Fig. 6.16 Resultado Final.
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6.3.4 PERSONAJE DE RELATO.
6.3.4.1 Idea principal para la ilustracion.
De acuerdo al relato se disefia una portada.

6.3.4.2 Elaboracion.

Fig. 6.17 Elaboracion en Adobe Photoshop.

6.3.4.3 Arte final.

Fig. 6.18 Resultado Final.

EDCOM Capitulo 6 — Pagina 12 ESPOL



Manual de Disefio Revista compilatoria de Hustracion

6.3.5 CARTOONING.

6.3.5.1 Idea principal para la ilustracion.
Caricatura del autor, pintura digital.
Tamano: A4

Software: Corel Painter X.

6.3.5.2 Sketch.

Se escoje una imagen de referencia, luego se le da un efecto de dibujado y aumento de
rasgos en: Filter - Liquify

Fig. 6.19 Fotografia de Referencia.
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Fig. 6.20 Liquify y Lineas de dibujo.
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6.3.5.3 Elaboracion

Se lleva el sketch a Corel Painter X y con el pincel “Pencil” se realiza todo el stroke de
la caricatura en diferentes colores, de esta manera delimitamos y se determina el drea de
pintura.

6.3.5.4 Arte.

Fig. 6.22 Resultado Final.

EDCOM Capitulo 6 — Pdagina 14 ESPOL



Manual de Disefio

Revista compilatoria de llustracion

6.3.6 PERSONAJE HIBRIDO.

6.3.6.1 Idea principal para la ilustracion.

Elaborar un personaje no humano. Pintura digital.

Tamano: A4
Software: Corel Painter X.

6.3.6.2 Sketch.

Nuevamente la idea empieza en el papel, algunas surgen mas rapido que otras.

6.3.6.3 Elaboracion.
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Fig. 6.23 Dibujo en papel.

Fig. 6.24 Se pinta en Corel Painter X.
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6.3.6.4 Arte final.

L PEINA

Fig. 6.25 Resultado Final.
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6.3.7 TWISTED CARTOON.
6.3.7.1 Idea principal para la ilustracion.
Mario Bros - Zombie

6.3.7.2 Referencia fotografica.

Fig. 6.26 Referencia Fotografica.

CAMPUS
PENA
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6.3.7.3 Elaboracion.
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Fig. 6.27 Se pinta en Corel Painter.
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6.3.7.4 Arte final.

Fig. 6.28 Resultado Final.
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6.3.8 COLLAGE.

6.3.8.1 Arte Final.

Fig. 6.30 Resultado Final.
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6.3.9 COMIC.

FANTASTICA.

BlgLitried
CAMPL S
PENA

“ig. 6.31 Comic Final.
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7. DESARROLLO DE ILUSTRACIONES.
7.1. Diseiio de Portada.
7.1.2. Idea principal para la ilustracion.

Realizar una portada de acuerdo a la tendencia artistica que se escoja.

4

Fig. 7.1 Imagenes de Referencia para Portada. CAMPUS
PENA
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7.1.3. Arte Final.

Fig. 7.3 Resultado Final.
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+

FRITMAN 2

Fig. 7.2 Fotos de Referencia para Portada.
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7.2. ILUSTRACION PARA CUENTO (BERENICE).

7.2.1. Arte Final.

Fig. 7.4 Resultado Final.
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7.3. Técnica de llustracion grifica contemporainea.
7.3.1. Idea principal para la ilustracion.

Toda ilustracion se comienza haciendo un boceto a borrador para tener la idea de lo que
se va a realizar.

Fig. 7.6 Resultado Final.
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Fig. 7.7 Resultado Final.
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Fig. 7.8 Dibujo sobre papel.
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7.3.2. Arte Final.

Fig. 7.9 Resultado Final.
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7.4 Retrato (Ilustracion).

7.4.1 Idea principal para la ilustracion.

Se toma de referencia al ilustrador Otani Ryuji y la foto que se va hacer, Se dibuja el
retrato, ya sea a mano o a computadora para luego realizar la ilutracion.

Fig. 7.10 Fotografia de referencia.

Fig. 7.11 Dibujo sobre papel.
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742 Arte Final.

Fig. 7.12 Resultado Final.
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7.5. Personaje Historico (Ilustracion).

7.5.1. Idea principal para la ilustracion.

Las imagenes que aparecen a continuacion son las imagenes que dan la referencia sobre
el personaje historico que se va a ilustrar.

En este caso se va a ilustrar al Multimillonario Bill Gates, creador de Microsoft
Windows.

Fig. 7.13 Fotografias de referencia.
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7.5.2 Arte Final.
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Fig. 7.14 Resultado Final.
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7.6 Caricatura (Ilustracion).

7.6.1. Idea principal para la ilustracion.

La caricatura ilustrada es tomar el retrato de un politico de ecuador y hacer una
caricatura referente a €l.

Fig. 7.15 Fotografias de referencia.
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7.6.2. Arte Final

Fig. 7.16 Resultado Final
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7.7. Retrato Conceptual (Hanoch Piven).

7.7.1. Idea principal para la ilustracion.

Se toma de referencia las imagenes de Jefferson Pérez, y el estilo conceptual de hanoch
piven, se realiza la siguiente ilustracion conceptual.

Fig. 7.17 Fotografias de referencia.
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7.7.2. Arte Final.

7.18 Resultado Final.
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7.8. Comic (Relacion entre la imagen v el texto).

7.8.1 Idea principal para la ilustraciéon.

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENA

Fig. 7.19 Dibujo sobre papel.
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7.8.2. Arte Final.

ESTA POR COMENZAR
LA CARRERA...

iz

COMPETIDORES SE
ENCLENTRAN LISTOS

PARA UNA GRANDIOZA
CARRERA

S ~... 3 (,f/’\M]’US
SENORAS Y SENORES... HA \is: e

COMENZADQ ESTA GRAN
CARRERA DE UNA FORMA

Fig. 7.20 Resultado final parte 1.
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Fig. 7.21 Resultado final parte2.
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8. CONCLUSIONES

& 1 CONCLUSION

€ omo conclusion puedo decir que esta fue una experiencia enriquecedora. Ha sido un
provecto que me ha avudado a tortalecer mis conocimientos v a desarrollar habihidades
con toda la practica obtenida en esta experiencia en el campo de la ilustracion. La
mctodologia v la practica han sido de sumo interés. he conseguido poner en practica
conocimientos de las distintas materias de la carrera.

La tlusiractdn es un ambito del diseio sumamente fascinante s que vale la pena seguir
explorando v explotando esta manera de visualizar el arte.
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