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RESUMEN

Según una investigación realizada por la UDLAP¡ referente a [a comunicación y

medios masivos, para las p€rsonas la televisión es una fuente de entretenimiento y

diversión representando una de las maneras más aprobadas para pasar tiempo libre y

olvidarse de responsabilidades rutinanas.

De acuerdo con Otto Kleppner (1990), con el paso del tiempo la televtsión como medio,

se ha convertido en parte de la vida social y cuhural de la mayoría de los adultos y niños

De hecho, la imrpción de la televisión en la vida cotidiana modificó de manera notable

la lorma en que la genle invierte su trempo, incluso según Michael Robinson ( 1990)

señalado por Kleppner la televisión "le robó tiempo a la radio, al cine y a la literatura de

ficción".

Los resultados de la encuesfa! que realizamos demuestran que un 20% de personas

prefieren que se transmitan más programas de entretenimiento, además su inclinación

de gustos indican que prefieren programación de excelente contenido, con buena

imagen y un adecuado diseño de set. En e[ pais existen diferentes altemativas en la

programación, por ejemplo programas sensacionalistas, reality show, talk show, etc, la

mayoría son de palentes extranjeras y las acoplan al medio p€ro aun así existen

proyecciones en donde no cambian absolutamente en nada.

El objetivo es proponer un programa de televisión denominado "¡Qué Monada!" y sobre

lodo crear su respectiva línea gráfic4 dirección de arte y su respectiva escenografia para

lograr uno de los propósitos pnncipales, el establecer dicha autenticidad mencionada en

el pánafo anterior. Se espera brindar una excelente comunicación visual y llegar a Ios

espectadores de una manera agradable, clara y concisa con la finalidad de obtener la

fidelidad de los televidentes.

Siendo e[ Director de Arte el que maneja el aspecto visual de un programa, se

propondrá en este manual la manera exacta de cómo resaltar la identidad de la gente

local en un aspecto televisivo.

I IIDLAP: I/niversidad de las Américas Puebla
2 Ver Anexo - Página l7l, Resultados dc la encuesla
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I GENERALIDADES DEL PROYECTO

I.1 INTRODUCCIÓN

El objetivo es crear la imagen de un proyecto audiovisual llamado "¡Que Monada!". ya

que naturalmente no cuenta con un contexto v¡sual, ni una linca gráfica definida para

atraer la atención de los televidentes. Basándonos en ta identidadl de los gua-v-aquileños

intentaremos interpretar, persuadir y también convivir con rutina diaria.

Nuestra propuesta es intentar cambiar e innovar el pensamrento o cnteno que tienen los

televidentes de la programación v producción ecuatoriana, más aún la guayaquileña.

En este manual reposaran las piezas gráficas, que abarc¿n la construcción de la marca

(identificador o logo), diseño 3Da del Set, presentación <le segmento, animación,

sobreimposición, promocional, etc.

Se espera que el proyecto "¡Que Monada!" sea un programa de entretenimiento para

púbfico adulto en el cual se realizaftin monólogo, sketch de aspecto representalivo que

asemejan a la ciudad de Guayaquil.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La programación televisiva ecuatoriana conliene pocos programas con una temática

srmilar a la planteada en "¡Que Monada!", encargada en divelir a las personas mediante

la comedia y el Talk Show que contiene el talento nacional. Uno de los que llevo a

lodar estc tipo de programas fuc " Buenos Muchachos (BM) ", el cual se produjo a

nivel nacional, transmitido por Gamavisión quc actualmente es (lamaTv que después

de cienas temporadas paso a ser transmitido por Canal l, en ambos canales se

presentaban los domingos por la noche en horano AAA.

r Ver l'¿r¡&ltto |il ( lniverso 'l nlogia arumal represenkt a lo urfu. l'tigna 1 29.t 3D. (ln med¡o trtdtmen;nnuL ta pantalta, s<¡hre todo un med¡o cinemalográli«t gni/ico cn
lres alimens¡ones.

l..tx ( ),\ I l'áginu 23 t':st'()1.
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Teleamazona^s transmitió "La Noche" a nivel nacional, con una estructura semejante al

programa de "l-ale Show" conducido por David Letterman, en donde se muestran l¿§

facetas de sus invitados mediante una charla con el presentador. Se transmitia los martes

por la noche en horario AAA. Su rating fue de 2,0 según Ratrng Tv Ecuadors en el

2009.

TC Televisión transmitió "Granados en Pijama" con cobertura nacional estrenándose a

finales de Enero del 201 l, presentándose de lunes a viemes por las noches en horario

AAA, durante tres temporadas. Su rating fue de 4,0 según RTE en el 2012.

Actualmente TC televisión transmite "Pinoargotti en HD más conocido como PHD" los

domingos en horario AAA. Su rating es de 3,0 según RTE en el 2013.

En el medio, las diferentes empresas televisivas optan por comprar una franquicia

extranjera, como las series, novelas, realities, etc-, llegan al pais para ser adaptados,

impidiendo el crecimiento de la creatividad del medio local, motivo por el cual no se

pueden implementar las ideas y proyectos de producciones ecuatorianas. De acuerdo

con el análisis de rating del Ecuador en el 201 I realizado por IBOPE MEDIA6, los

programas de contenido humoristico con mayor porcentaje son los de producción

nacional.

Si bien son producciones nacionales, tienen un problema muy común que es la

denigración hacia las personas (morbo. ra:¡a, inclinación sexual, estatus social) incluso

han sido demandados por su contenirlo. 
7

Información General (25 de Abril de 20la). Se suman demandas contra programas de televisión. El
Telégrafo, pl I

t R't'li: la |.:mpresu de l'r¡¡ducu¡re.¡ de 7'l', <on MllA en adninislraci¡in de metlios-
olRt)Pl MI,t¡lA: e-s la nms grande empresa latmr>antericana de ¿ncucsta ¡le meduts.

' l'er I'erui<Jico Ll -t elégruJi. S¿ sumun dem<trukt¡ .ontru progranus de T elcri.siórt t'áginu
130.

LI)('O¡'l l'úginu 21 t..st'ot.
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1.3 JUSTIFICAGION

Tenrendo en cuenta la necesidad de entretenimienlo en los televidentes, que hoy en dia

erróneamente se lo relaciona con actos ofensivos para la sociedad como machismo,

racismo y regionalismo que en particular solo benefician los intereses paliculares de

sus productores. Otro gran problema es Ia suplantación de producciones extrEeras y al

acoplarlas generalmente no represenlan nuestra verdadera identidad a un nivel adecuado

Se decide elaborar en este proyecto el programa "¡Que Monada!". Se plantra tener

referencias visuales para una correcta dirección de arte, promover una gráfica fuerte, y

así aumentar su calrdad visual. Ademiis basándonos en el estudio de tendencia donde se

evaluó el contenido de programas similares, esté tendfti un nivel más competitivo en

producción nacional. mostrando la realidad de la ciudatl de Cuayaquil y del pais, con un

carácler alegre y espontáneo para lograr que los televidentes se sientan identiñcados.

1.4 PROCESO DE CREACIÓN DEL MENSAJE VISUAL

"lil oio ve. Lu mtrudo mtra. l/¡erulo, el o¡ose distrue y se huce vulneruhle. l,u mirudu

domtnu. ". Joan Costa. (2003) Dtseñar F)ra k» ojos. In Pa;, Boliria: Gru¡n l.iik r¡a! Dcsign.

Según el libro de Joan Costa "l)tseñur punt los t4os", El ojo es un receptor de

sensaciones luminosas. La mirada es activa: busca, escudriña, exige y contempla;

absorbe información, emociones y valores.

Cuando la atención visual es difusa, está ensoñada o distraida, el ojo es pura mecánica

óptica. pero inactiva. Es una diana, una presa fácil para su captura. Cuando la atención

es activa y la mirada explora el entomo de señales en busca de algo: una información,

un dato, enlonces la mirada es un radar.

ltlX'()tl l'ú¡itnu 25 ItSl'Ol.
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Para lograr que la mirada de los televidentes sea un radar es inev¡table pasar por alto la

coordinación entre la ibrma y el contenido, el encargado de realizar este proceso es el

Director de Arte, el cual debe poner en prác1ica los conocimientos de comunicación y

no pasar por alto los conceptos básicos en el diseño, ya que dicho procedimiento no

debe contemplar gustos personales, más bien realizar una investigación adecuada y asi

la parte funcional del mensaje sea explorada por el televidente.

Al realizar dicho mensaje visual, es necesario cumplir con una scrie de pasos, como

analizar tendencias, cumplir con bocelos, seleccionar los mejores, pulirlos estéticamente,

y tomar la decisión flnal. Una vez cumplidos estos písos, lo ideal es que el aspecto

visual sea de manera efectiva.

1.4.1 DrSEÑO

"til disaño es lu conrprtsicit5n untpletu, de lu qua lu.firmu cs lu purte má:; eyidentc."

Wucius Wong. Fundamentos del Diseño B¡ y Tri-dimensional. [Recurso Electrónico] Barcelona l99l
[Consultar l8 Diciembre?014]. Disponible en http //mgmuih files wordpress.com/201 l /O5/wong-
wucius-fu ndamentos-del{isec3b I o-bi-y-tridimensionaJ pdf

El significado de diseño esüí sumiso a una continua serie de interpretaciones. En la

actualidad el diseño es en general entendido como el producto tlsico derivado de la

actividad, y dicha actividad cs plenamente ignorada.

Mirando a nuestro alrededor, interpretamos que el diseño no es solo un adomo, ya que

en sí, adomar algo es solo parte del diseño. Asi que aparte de "adomar" tenemos que

tener en cuenta que el diseño también es para satisláccr una necesidad natural de las

personas, asimismo se podría decir que es un proceso de creación visual con un

proÉsito.

t..t)('( )Lt l\igtnu 2ó ItSl'()l
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Para que un diseño sea ñel y eficaz a su función, refiriéndonos a su propósito, sea un

mensaje o un producto, el diseñador debe de indagar la mejor lorma posible para que

esa causa pueda ser formada, fabricada, distribuido. usado y relacionado con su

ambienle.

1.4.2 ALFABETIDAD VISUAL

El alfábeto visual se refiere a como leer la imagen, es decir son todos los elementos que

componen un objeto de comunicación visual, básicamente todo lo que nos rodea que sea

o que contenga una imagen o diseño.

Los componentes principales del alfabeto visual son: el punto, la linea ¡" el plano con

esto se crea la forma. De aqui parte otros elementos compositivos como son: color,

textura, tipografia, tono, iluminación, dirección, ritrno, etc. Estos componentes son los

que se conocen como lenguaje visual.

1.4.3 OEFINIClÓN DE MARCA

Marca es un termino que cuenta con varios usos y significados. Uno de los más

frecuentes está vinculado al manejo de una palabra, frase, imagen o simbolo para

itlentificar un producto o un serv rcio.

1.4.4 DIRECGIÓN DE ARTE

La dirección de ane consiste dentro del cine, teatro y Tv, en la rama que se encarga de

la imagen, esto quierc dccir que abarca la escenograña, ambientación, vestuario, utileria,

locaciones, etc. Se trabaja esencialmente en la gama de colores que se verájunto con el

Director de Fotografia en otras áreas como diseño y publicidad, derivándose a lo visual,

v asimismo darle una eslética de acuerdo al grupo social con el que buscan identificarse.

1.,:lx'oitt l'úginu 27 lisl,()l.



lnJirue dc Moterio dc ( ira¡luacún D¡recci.in de arle .l¿ un programa de telawsiím
" 

, Qué Morwla! "

I.5 OBJETIVOS

1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Proponer la línea grática y visual al proyecto televisivo "¡Qué Monada!" con una

correcta dirección de arte y así brindar una excelente comunicación visual al televidente

1.5.2 OBJETIVO ESPECIFICOS

. Investigar tendencias guayaquileñas para concepfualizar la rnaÍca.

. Generar una marca quc contribuya a transmitir la ideologia del nuevo programa.

' Proponer la linea gráfica y escenografia para el proyecto televisrvo.

' Manejar los múltiples clementos visuales, color, forma, textura e implementar

técnicas visuales acoplándolos a las tendencias guayaquileñas.

' Presupuestar los materiales propuestos para la elaboración de la escenografia.

1.6 MISIÓN Y VISIÓN

r.6.1 MrSrÓN

Poner en funcionamiento la dirección de ane del provecto "iQué Monadal", aplicando

los métodos necesarios para llevar a cabo el contenido indispcnsable cn base al grupo

objetivo al que se busca llegar, implementando un diseño eficaz, ñel con identidad

propia.

1.6.2 VtStON

Brindar un contenido actual y de entretenimiento. Se pretende que el telcvidcnte se

identifique y sea nuestro frecuente seguidor.

l.: I )( '( ) lvt I'úgmu 28 l,.sl'( ) 1.
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2 STTUAC!ÓN ACrUrl

2.I PRESENTACION DEL PROYECTO

Teniendo en cuenta la competencia a nivel local, con algunos programas de contenido

similar donde se realizan monólogos, entrevistas, sketch, etc. Lo primero que se debe dc

atraer es la atención del televidente para que exista un contacto visual en este espacio.

Al trabajar con la imagen del programa se manejará un adecuado pcrfil del presentador

que pueda representar la algarabia. felicidad y el sentimiento de los guayaquileños

asimismo la producción de los personajes y tem¿s que vaya a presentar al espectador

deberá scr fresco, innovador y de total importancia para la socicdad de esta forma llcgar

al público objetivo que se define más adelante en el capítulo 3.

2.2 PLAN ESTRATÉGIGO

Para este proyecto incluyendo su nombre y contexto en general, se tomó como

referencia los iconos y simbolos representativos de la cultura popular guayaquileña tales

como el mono Machín8, Malecón 2000, la metrovia, edificros y las calles más

representatrvo de la ciudad, resaltando adcmás todo lo concerniente a una civtlización

nca en anécdotas, costumbres y creencias.

2.3 MOTTVACTÓN

La motivación, es el entorno, la cultura, el pueblo guayaquileño, sus raíces, el poder

identificarse los unos con los otros como un contexto en la sociedad que genere cambio

y logre captar al televidente, al transmitir nuevos pensamientos.

Generando en los jóvenes Ia idea de que se puede realizar proyectos audiovisuales en el

Ecuador.

E Mono lv'lat'hín: (¿bis ('apucinui, es un mono del nuev¡ mundo de lamafu¡ metht¡

¡*r¡en(c¡ente a la Jitmilia ('ebidae.

tit)('oLt l'úgmu -10 l..sl'ol.
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2.4 DELIMITACIÓN

Tc Televisión "Mi Canal". es un canal de televisión con señal nacional, en donde se

espera que el proyecto " ¡Qué Monada! " tenga su target especifico. personas que

prefleren el horario noctumo v pnncipalmente est'á dirigido a la población guayaquileña

debido a que su producción se propone en la ciudad de Guayaquil.

2.5 JUSTIFICACIÓN

"¡Qué Monada!" se propone como un programa de entretenimiento con identidad

propia utilizando referencias visuales en su línea gráfica que logren denotar parte

de la identificación guayaca absorbiendo costu mbres típicas de la ciudad.

'leniendo en cuenta las ca¡acteristicas propuestas para el programa, mediante una

adecuada dirección de arte se puede lograr permanecer en la memoria colectiva de los

televidentes y asi generar un producto entretenido y necesario.

t.;t)( ()i\ t l'úgrnu 3 I t.:st'()1.
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3 MARCO CONCEPTUAL

3.1 CONCEPTO DEL PROGRAMA

Antiguamenle en la trasmisión ecuatoriana se conocieron programas de conceptos de

entretenimiento con monólogos, skelch, juegos, invitados y música en vivo. sin

embargo enfocados a otro tipo de cultura.

En el proyecto de ¡Qué Monadal, se planlea representar la identidad de los

guayaquileños mediante un entretenimiento caracteristico de su cultura y cuidad.

Además de usar una implementación de linea gráfica acorde al género del programa

logrando obtener un impacto positivo en el televidente.

3.2 DURACIÓN Y HORARIO DEL PROGRAMA

¡Qué Monada! se propone como un programa de producción en vivo, con una hora de

duración con comerciales, a televisar los jueves, al término del horario estelar (AAA) y

a inicios del Late, de 22:10 a 23:30 en TC televisión que cuenta con tecnologia satelital

y en HD para transmitir en vivo.

I uhlu: I Ht¡ront¡s lt progruno. r,ln

3.3 TARGET DEL PROGRAMA

El público objetivo al que apunta es de ámbito nacional, con lo cual el nivel

socioeconómico que va dirigido el proyecto "¡Qué Monadal", es hacia hombres y

mujeres mayores de l8 años apasionadas a este género de programas, de clase social

media y media baja que frecuenta m¿is televisión nacional de señal publica, debido a que

-,\ 0óh00a 12h59 Horurk¡ l)rryi&t puru Antus dc ('us¿t.

AA; 13h00 a l8h-59
H¡rurit¡ Dirigulo paru Amus de (.'asa, Niños y
.Jóvenes.

A.t.t: 19h00 a 22h59
Prime l'tne o Ht¡rario listelor, l)irigido paru todo
l>úbltco.

t. \ I t. : 23h00 a 05h59 Horurnt l)rtguht l'úhliut Adulut.

1..1)(-()ltl l'áginu -13 tist'()t,
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la clase media alta y alta prefieren contralar televisión por cable según un estudio'l

realizado por el INEC.

lNl)C - Resulurhs &l Clenso 2010& fnblscrón \ vr1¡er¡iiaenel licurdor lcn lineal l.ugar l.icuador 2012 lconsulr.s l8l)¡crgfltfr:
2()l¡l l¡qxrnrblc co hltfr.//w\r'\¡.rns:.8r)b ectTJ(/dcccsr8¡lbles4sscrculo_rucnrn¡l_ñnÁl frlf

3.4 TIPOS DE GÉNEROS

La televisión es un medio muy competitivo y por tanto extraordinariamente dinámico

Los géneros de la televisión se dividen en tres: ficción, informativo, entretenimiento.

3.4.1 FORMATO INFORMATIVO:

l-ienen como relbrencia hechos que han sucedido realmente, además de cubrir

necesidades locales. Por su temática pueden ser;

. l4fbrmut ivo diario ¡t telediano: Combina grabación en estudio, grabación de

redactor y noticia elaborada.

. Reportu¡e: Profundiza en temática de actualidad con libertad formal,

organización creativa del tiempo y presencia de los sujeto de la enunciación y

fecepción.

. l)¡cumcntul: Con temática atemporal Io, composición naÍativa y estructura

sujeta a temas, que pueden ser: geo$áfico o viaje, etnográñco, htstórico,

artistico, cientifico, y dc naturalezq etc.

. l)ebute: Que puede ser electoral, especialisra y temas de actualidad.

. l.:ntrevtstu: Dil'erido o grabado y editado. El entrevistador puede ser el público.

e L¿r l....rtulnx Reali:oúts prrel lNIi('. l,tigrna llt. lJ:.
tu Atamporal; Que no htttr n'llrtnda a un ttemft c.\[1cLília.t,

Ll)('ottt l'tigtnu -11 t,:sl,ol.
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3.4.2 FORMATO FICCIÓN:

Cuenta una historia inventad4 relatada de forma senal, con una trama en su totalidad en

un solo capitulo. Micro episódico, con varios mini relatos con trama y personaje distinto

en cada eprsodio. Por su temática pueden ser:

¡ ('ome¿liu de sttuuckin'. Doméstic4 pareja, niño, personaje fantástrco, grupo de

amigos.

t .l'eledramu: 
Sene dramática y de acción; melodrama para amas de casa,

telenovela romántica o rosa.

¡ l¡ltniseries: Con composición serial limitada y cerrada.

. l'|'-mt»ies o talelilmas: Películas para la televisión.

3.4.3 FORMATO ENTRETENIMIENTO:

L.a exhibición o el humor. Por su temática pueden ser:

. ('onc rsos: De conocimiento, habilidades.

t Musu:tne: Caracterizado por la fragmentación, puede ser matinal (audiencia

femenina y de mayor edad), tarde (para toda la familia) o noclumo, late show,

(sensacional ista y escandaloso).

. Humt¡r: Adopta el formato de programa de sketch comedia en vivo, de cámara

oculla, videos caseros, retos o pregunta.

3.5 GÉNERO DEL PROGRAMA

Anleriormente se especificó con exactilud lo que podrá representar "¡Qué Monada!",

sab€mos que es una propuesta de un programa cómico, ubicado en el género de

entretenimiento noctumo además de ser representativo de una nación. El motivo es que

sea un producto innovador, además que el programa compita c{¡n otros que sean de

gáneros parecidos.

Entretenimiento

¡ Más fácil de adaptar a los gustos de cada pais, versión local de un formato.

. La estructura de secciones aporta variedad y dinam¡smoll.

tt l)¡nom¡sno. lis la agrtstlitlatl o cambios frecucnte .\ de un oh1eb. efecb .., personaJe en una
antmaLton

l, l.)( '( ) ¡tl l'ágtnu 35 t .st'( )t
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También facihta una visión por segmento, en donde los tclevidentes no pterden

el interes y esto a su vez evita que el espectador cambie de programa.

Late Show

Programa de Medianoche, una mesa para el conductor, un sillón para el invit¿do y un

par de uzas de café.

. Monólogo de introducción, entrevista a famosos o personajes curiosos, humor y

una actuación musical.

. Presentador: caracteristico en muchos programas alrsJedor de todo el mundo es

que el presentador ponga en práctíca su personalidad al momento de conducir

dichos segmentos del programa. Tomando como referencia, podemos contar con

buenos presentadores como Jaime Bayly en "La Noche es Virgen", Johnny

Carson en "The Tonight Show" que después lo condujo Jay Leno.

. La hora permite incluir temas habitualmente vetados en horario familiar como el

humor, debates, sexo, polémicas y exclusivas, etc.

3.6 CONTENIDO DEL PROGRAMA

Su contenido seria 100% de entretenimiento además apto para público adulto, su

transmisión será en vivo y en directo, en donde se desarrollaran monólogos. juegos,

entrevista con sus respectivos invttados. El programa se dividirá en 4 bloques que

estarán presentes durante la hora establecida.

Los bloques son los siguientes.

Bloq ue I :

El bloque principal en donde se tendrá de referencia la presentación de sus

integrantes, en los cuales presenlador, barman, banda musical, modelo.

Su segmento se lo denominará como "L'uyu.v praguntc" en el cual se pondni en

pÉctica el monologo del presentador.

t..t)('( )tf l'úginu -?(t t..st'ot.
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Bloque 2:

Conllevará el segmento denominado "l,os mús mulcriddibs" en donde se

propone presentar a sus dos invitados, se les hará preguntas a cargo del

presentador.

Bloq ue 3:

En este bloque contenderá un segmento amado "1.o quc me sucedui n ¿íu", se

presentará un sketch grabado, con lugares frecuentes de Cuayaquil, también se

pedirri,n opiniones de los invrtados con respeclo a este.

Bloq ue 4:

En el último bloque se lo denomino "l'arcs o N,,nes'2", y pondrá en práctica un

juego con los invitados, este podria ser "f¡tbolin", canastas etc., y para concluir

se despedirá el programa con Ia banda musical en vivo.

3.7 INVESTIGACIONES DE TENDENCIAS

Para desarrollo de este proyecto se tomó en cuenta diferentes progr¿rmas televisivos a

nivel nacional e intemacional, vigentes y programas que ya no se estén produciendo.

3.7.1 REFERENCIAS

Los tipos de programas que se tomaron en cuenta para el proyecto de ¡Qué Monada!,

tienen en común el género de entretenimiento, sus horarios, su contenrdo, su trasmisión.

Dichos program&s son los siguientes

" Nrrn"r, termtno urbanamcnte utili:atk¡ en lic'uador que representa a los númen» impares

l.:l)('ot".t l'ágtnu 37 lis¡,()1,
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orRo RoLLo (MEXTCO)

Era trasmitido en vivo desde los estudios de J'elevisa los martes por la noche,

conducido por Adal Ramones. El contenido del programa tiene monólogo, sketch,

presentaciones musicales en vivo de reconocidos artistas en el ámbito nacional

(mexicano), como internacional, Duraba entre 2 hasta 5 horas al aire. Se puso fin a

Otro Rollo tras casi I2 años de trasmisiones inintemrmpidas.

Se esperaba su regreso en marzo 2013, con un nuevo equipo. Sin embargo su

retraso se debe a la coordinación con los directivos de Televisa, falte talentos.

I"igura 3: I l'rogramu Olro llollo cun Adal Ramones

r-A NOCHE (ECUADOR)

Era transmitido por la señal de Teleamazonas. Todos los mates a las 22h30 en

Cuayaquil y a las 23h00 en Quito, por un periodo de 3 años. Conducido por

Xavier Pimentel desde el 6 de julio de 2007, luego que el mismo espacio fuera

animado por el uruguayo Roberto Angelelli.

Una simulación del programa de David l,etterman late show, con invitados

especiales y música en vivo, formato que fue emulado en su totalidad por La

Noche con Pimentel. Han pasado por el set artisüas y personalidades de la talla

de: Chenoa, Chatlie Zaa, Danilo Rosero entre otros.

t.t)('o¡tt l'ágtnu 3tt l;sl,()1.
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l,igura 3:2 l'rograma Ia Noche

PURO TEATRO (ECUADOR)

Espacio transmitido por la señal de Gama tv. Un espacio cómico semanal de una

hora de duración en el cual podremos ver a nuesEos personajes enfrentando

diversos problemas y situaciones, con un toque de humor. Ent¡e el Stafftenemos

a Martin Calle, Pamela Palacios y Ricardo González. Presenta una estructura

exactamente igual a una obra escénica.

l'rgura 3: 3 Programa l'uro Teatn¡.
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3.7.2 COMPETENCIA

PHD (ECUADOR)

Francisco Pinoargotti "Buen Muchacho", el proyecto mantiene segmentos de su

anterior progrÍ¡ma. entre los que destacó los sketch, parodia y los enores de la

televisión ecualoriana. El programa cuenta con músicos, bailarinas y actores.

Comparte escena junto a Silvia Ponce, Miguel Martin Ycaza y Andrea "La

Fresa" Ortiz. Es transmitido todos los domingos a las 22.30.

l;iguro 3:1 I'rograma I'Hl)

GRANADOS EN PIJAMA (ECUADOR)

Pablo Granados con el Night show "GRANADOS EN PUAMAS", programa

busca hacer cada noche divertida para quedarse en casa, en esta oponunidad su

contenido humoristico está basado en la actualidad del dcpofe, farándula y

noticia relevanle del mundo. Entrc los segmentos se destacan: Las cámara oculta,

parodia musical, sketch en vivo, invitado del medio anístico.

Entre el Staff tenemos a Pablo Granados, José María Pefra "Pachu", Sofia Caiche

y la participación especial del rmitador caracterizador Argentino Fernando

Ramirez, junto a un gran elenco de actores nacionales de renombre

Cabe recordar que este programa, solo está en transmisión a principios de año en

temporadas playeras o vacacionales en término costa.

PHI)
-to*¡otti

lil)('OltÍ l)úgtnu 10 tst'()l
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l,'igura 3:-5 (ira¡ndos en I'Uama

3.8 REQUERIMIENTOS DEL PROGRAMA

A continuación para poner en práctica la realización dcl proyecto son necesarios ciefos

requenmientos, desde sus fases primarias, bocelos, linea gráfica, levantamientos 2D, 3D,

producción, post-producción, construcción, montaje y acabado del set.

1..1)( ()ll l'úgnu 1 I l,.sl'()1.
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DescripciónCantidad Cargo

l

3

Desarrollar la linea gráfica.

Maneja las cáma¡as del sel

Arquitecto

Camarógrafbs

I
Responsable de elegir, supervisar y guiar

al equipo de trabajo.
Drrector de Arte

I
Director de
fotografia

Determina la apanencia visual

Diseñador Gráfico Maneja el sonido en directoI

Ebanista-s Maestro en madera.J

Editor Manipula sonido e imagenI

I Escenógrafb

I
Generador de

cafacteres

Dirige el montaje y desmontaje del set

Encargado de proporcionar información
adicional en vivo,

I l-uminotécnicos Elige la iluminación que se re4uiere

Encargado del aspecto del presentador y
maquillaje.

'l Maquillistas

Modelador 3 D Elabora los diseños y animaciones en 3DI

I Post- Productor

I Presentador

Editor dc material audiovisual

Conduce el programa

I Productor Maneja el presupuesto y contactos

I Reportero Realiza los reportajes

I Sonidista

I Técnico Acabado

Manipula el sonido ambiental

Elabora los acabados de la obra.

2 Técnico de luces Manipula la parte tecnica de las luces

I
'l'écnico Pintura

Especialista en pigmentos y materiales
para superficies.

I Vestuarista Encargado de la vestimenta del elenco

r-Qt tP0 ilt \t.\\o

l'abla 3:2 l')quigt Humarut.
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D

DescripciónEquipo

Audífonos
Escuchar grabaciones y para Post-

Producción.
2

Canon t3, Nikon d3000) Cámara
fotográflca

.t Camaras de Video

Disco Duro
Extemo

Marca Sony Profesional

Samsung, almaccna I nformación
(capacidad I Tb).

2

Crabar lnfbrmación-) DVD (50 unidades)

Extensiones
Eléctr¡cas

-)

Procesador Core i7i S.O. Mac OSX
[.ion / Memona RAM 4Gb.

Proveen energia.

2 Imac

lmpresora HP Oflicejet 4575I lmpresora

Luces

Micrótbnos

Fresnel, Sofili ght, Robóticas.

Micrólono Inalá,rnbrico para

entrevtstas externas

Varias

l

Para el elenco4
Micrólbnos
Corbateros

Pc2

Pluma 'l vI

Procesador Core i7i S.O. Windows 7 /
Memoria RAM 4Gb

Permite realizar toma abierta,
'lravelling.

Regular el voltaje) Regulador

Resma de Papel Impresiones, bocelos, presupuesto

I
'['eleprompter Henamienta de lectura

2
Estabilizador y soporte de las

cáma¡as.
'['ripodes

EQTIIPO TÉCNICO Y St]}f INTSTROS

'l oblu J:3l.,t1ur7t l écnrco -v Sumini:;tos

1.1)( ( ),\l l'áginu 13 1,Sl'Ol.
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Cantidad Software Descripción
I Cinema 4D Versión l3 Modelar v Animacrón 3D

Creación de Efectos VisualesI Adobe Affer Effects CS6

l Adobe I llustrator C56
Creacjón de gráficos vectoriales,

ilustraciones.
I Adobe Photoshop CS6
l Final Cut Pro Edición de videos

CSdiEdición de

Edición de audio, inserción de
efectos de sonido.

Grabación de Audio

Soundtrack Pro

Pro Tools l0

SOFT\l',\RE

'lablo 3:1 Requerimienos de Soliware

3.9 MARCA

"l,a murca es unu cr¡rulensación de realidudes complejus en unu aJirmacitin simple, en
una declaración que puedc ser controloda, modi/icuda, desurrolludu y madur*la en el
curso del tiempo".

John Murph¡ / Michacl Ro\ic. ( 1989). ('omo Diseñar Mqrca !' Ittgoupos llau-elona. t:paña: Gwtawt Orlt, S A.

Los nombres de marca tan sólo son denominados "murcas" y las imágenes de las

marcas, sobre todo las bidimensionales, "logotipos". Las marcas se han conveñido en

mucho más que simples recursos para distinguir productos: se han convertrdo en avales

e indicadores de calidad, de valor de fiabilidad y de origen.

Las marcas comerciales se han producido en el curso de los últimos 50 años. La

televisión tiene mucho que ver con ello, así como el rápido auge de las industnas

secundarias y de los sewicios.

Para desa¡rolla¡ la creación de la marca, es necesario lener en cuenta cielos aspectos

como la identificación. la diferenciación, la comunicación, sin olvidar las habilidades

necesarias de diseño como lo Conceptual, lo Analitico, lo Modeladora/creativa" la

Técnica/ interpersonal, y además incluyendo los elementos visuales de un diseño siendo

lo que vemos y apreciamos.

t..tx:oLt l'úginu 11 1..:sl,ol.
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3.9.1 TSOTTPO

Se refiere a la parte que más simbólica en un logotipo o marca, generalmente el proceso

de creación del Isotipo varia, ya que en ciertas ocasiones este puede ser de manera

abstracta o a su vez todo lo contrario de manera realista y estilizada.

En el procedimiento de la creación de un Isotipo de manera abstracta, se resalta la

eliminación de sus detalles realistas, figuratrvos y significativos para así poder reducir,

simplificar gráficamente el objeto y convertirlo en simbólico.

En este caso la simphficación de los detalles del mono, hace que el Isotipo de "¡Qué

Monada!" se transforme en forma figurativa ya que aún se reconoce su forma esencial,

accediendo así que sea reconocible y efectivo a simple vista para el espectador.

Su abstracción atribuye al televidente una forma lógica y humorista del concepto que se

quiere dar, ayudándose de su respectivo logotipo que veremos más adelante, tendremos

una conceptualización final a cual llegar, que es la representación gráfica del programa

además de interpretar una de las caracteristicas principales del público al que va dingido,

siendo la simpalia de la gente Cuayaquileña. Además incluyendo en su parte superior

nos damos cuenta de la silueta que representa a la ciudad cosmopolita que es Guayaquil.

iigura 3:6lsougt de ,Que Monada!
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3.9.2 LOGOTTPO

En Ia actualidad el término logotipo est¿í mal utilizado en esta sociedad, generalmente

las personas piensan que el logotipo es una marca o técnic¿mente dicho piensan que es

el Imagotipo.

Realmente logo significa palabra, esto quiere decir que el logotipo es la pafle

tipográfica de un Imagotipo. Aclarando, no son logotipos todas aquellas marcas

formadas por iconos y simbolos conjuntos a una tipografia.

El logotipo de "iQué Monadal" es la representación tipogrii,fica, en este cáso es la fiase

"Qué Monada" que hace la similitud de la sonrisa del mono abstracto usado en el

Isotipo. En este caso la tipografia de "¡Qué Monada!" es asimétrica pero aun asi se

juega con formas geométricas haciendo similitud de los dientes del mono sonriente.

I,'tgura 3;7 Logotipo de ,Qae Monoda!

3.9.3 DESARROLLO DEL IMAGOTIPO

De acuerdo a lo anteriormsnte expuesto, la unión del lsotipo con el Logotipo formaria o

daría lugar al Imagotipo o marca.

La idea del Imagotipo es ser una henamienta básica de comunicación o de

representación tanto como audlencia intema como en extema la cual serian nuestfos

esp€ctadores.

t
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Una función del Imagotipo es que sea de fácil identificación y memorización, en el caso

de "iQué Monada!", se jugó con partes esenciales y representalivas, se tomó muy en

cuenta la asimetri4 las formas cun'as, colores planos y la abstracción.

La tipografia con forma curva indica, fluidez, rapidez y dinamismo, esa es la idea del

programa ser totalmenle entfetenido tratando de mantener siempre la atención del

televidente.

l;ryura 3:8 Lo¡qotipo de ,Que Monada!

3.9.4 VARIACIONES

A continuación se muestra las variaciones del Imagotipo que van acorde a su utilización,

este se aplicaria en publicaciones, papelería, premios, articulo y promociones del

progfama.

Siempre se tomó en cuenta los colores de casas emblemáticas de Guayaquil como en el

sector de las peñas.

t
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I
¡ae

l;igura 3:9lmagot¡po aplicoción colores línea gráJit'a

Adicionalmente, este Imagotipo solo podrá tener como fondo los colores utilizados en

la línea gráfica. Adem¿ís mostrÍ nos sus incorporaciones en blanco y negro, teniendo su

fondo positivo y negativo.

l,l)( ( )¡vl l'ti1ltnu 18 l\Sl'()1.
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I;nrvro I ll) Ifiiotrltnt, tlnl¡t t .i¡in h n ,¡t¡hr¡ litrul¡¡ rutttlit¡¡ t nritrÚr-t)

3.10 ESTILO VISUAL Y MOVIM]ENTO ART|STICO

"Sa dehen distinguir los elemenk¡s hásico.s, es decir, uquellos sin los caules un género
arlí.\lico no po.lría ¿ristir ".

Kandinsky Wassify. (1996) I'unb y I.i¡rea en 1,1 PIa¡p. L.sW'w: Idiu¡¡nes Pad<is lbérica SA

Se debe de tener en cuenla los antecedentes, tendencias y movimientos artisticos (Color,
-fextura, Forma), la idea de cómo podria ser el set, y que el paquete grafico sea un

conjunto. La tendencia Artistica que sirvió de base para la creación de la Iínea gráfica y

escenografia del programa "¡Que Monadal". Es una combrnación de movimientos

artisticos como, [:uturismo, Arte Cinético, Posmodernismo.

3.10.1 FUTURISMO

El futurismo surgió en un momento dificil de aj uste social y politico en una Iblia

atrapada enlre las estructuras obsoletas del pasado y desafio de la moderación.

ORIGENES E INFLUENCIA

En su manifiesto fundacional, publicado en la primcra página del diario francés Lc

Figaro en 1909, la glorificación de la tecnología, velocidad, el dinamismo y la guerra de

t..:t)('oNt ['úgrnu 19 ¡;st,ot.
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Filippo Marinetti señalo el nacimienlo de uno de los movimientos de vanguardia mis

ruidosa y agresiva.

La llamada a las armas consistente en <<A rte + Acción + Vida = Futurismo>> atrajo

a un núcleo de pintores, entre ellos Boccioni, Balla, Severini, Carrá y Russolo, que

inspirados por las ideas del filósofo francés Henri Bergson, veian en el dinamismo la

principal fuerza que lo movia todo.

l:4ntra -i. I I (.urrá ( urgu dt l,antcr,

3.10.2 ARTE GINÉTICO

La obra está dotada de movimiento real, y juega con efecto óptico, le provoca al

espectador que expenmcnte distintas i nterpretacrones.

OR¡GENES E INFLUENCIA

Se desanolló entre 19 I 3 y I 920, cuando Duchamp, Gabo y Tatlin empezaron a

enfatizar el movimiento mecánico en sus obras. Rodchenko y Man Ray fueron en

realizar movimientos colgantes, y años después miembros de la Bauhaus exploraron

técnica de proyección para desarrollar luz y movimiento.

LI)('Oi,t l'úgrnu 50 ItSl'Ol.

a

..?

,n ¡

\_

I

I
t



lrúbrme dc Matüia de Oraduación Direcctón de arte de un programd ale televs¡ón
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Según Naum Cabo y Antoine Pevsner ( 1920) emplearon por primera vez el término

<< Cinético >> para referirse al arte, p€ro fue la cronología del arte cinético publicada

en 1960 por el cineasla Wolfgang Ramsbon la que definió el movimiento como tal.

Su evolución durante la decada de 1960. Resulta ser diverso pues emplean tubo

floreciente" superflcie reflectante, material reciclado. El estilo entro en declive en

década de 1980.

liigura 3:12 l.ongue Marche de Juln Le l'art'

l.-tgura 3: l3 lllót'il ('uodrado l)latea¿lo Sobre Negro de Julio l.e Parc'
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3.10.3 ARTE POSMODERNISMO

Una corríente desde los años 1960, hasta la actualidad. El retomar cosas de ciertos

artistas, argumentos y obras, muchas veces o alterándolas dándole otra connotación

diferente.

ORíGENES E INFLUENCIA

El diseño se remont¿ a la decada de los 60, cuÍrndo emerge el Pop, el anti diseño y la

critica de la esfera intelectual y afistic4 sobre diversos aspectos de la modernidad,

Los pnmeros defensores del postmodernismo argumentaban que la adhesión del

anterior movimiento modemo a la abstracción geométric¿ (que negaba el omamentoli y

el simbolismo) había deshumanizado al disefro, dado que en este primaba entonces el

funcionalismo y el racionalismo.

A mediados del '70, El arquitecto amencano Michael Craves empieza a introducir

motivo decorativo en sus diseño, que a menudo hacían referencia al antiguo estilo y que

solían ser irónico en su contenido. El grupo Memphisla, inlegrado por diseñadores

italianos militantes del diseño radical, la vanguardia y de otro equipo de diseño como

Studio Alchimiar5, produjeron monumental y vistoso diseño "neo pop" que causaron

gran sensación a nivel mundial desde l98l .

La obra de Memphis recibia una serie de influencia muy eclectica, y con motivo

atrevido y forma estrafalana, se burlaba de la noción de "buen gusto". Contribuyó

durante los años ochenta a la comprensión del Postmodernismo como estrlo

intemacional

ti Ornamento: figuras geométicas conlormas curvas, parecido a las ramjicaciones de las
planlas
tt lit Grupo Memphis fue un movrmtenlo de arqu¡lectura y diseño industtal con mucha
mfluencia de los años l98Us

'l Studio Alrhirro: un cstudio en Mttán , furutada en 1976 por el orquitecto Alessandro
Guerriero.

l.:lx'()t,/ I'áginu 52 l:.SPOL
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T

I

l;iguro 3: l l GruF¡ Memphi.s

3.1I DEFIN]CIÓN GRÁFICA

Una vez analizada las tendencias, estilos y movimientos artísticos, se ajustaran al

formato planteado del programa "iQué Monadal", teniendo en cuenta el objetivo

principal el ap€lativo "MONO* con e[ que se [o denomina a los guayaquileños, se

cre¿rá un conc€pto utilizando las formas, colores del Neo Pop, relacionándolas con las

formas geométricas minimalistas, para la construcción de la escenografia y además para

su respectiva linea gráfica que ayudara al espectador a identificarse con esta nueva

propuesta.

l;igura 3: l5 Monumenlo al Mono de Guayaquil

l:l)('( )M l'úginu 53 1,,5P( )1,

.t
I1

l

I
r¡

t -
-

a
a I

*rfl
a

\
L

II
t

¡

ffi
li)

I ñ
I

n¡.

-/ :\



lnlorme de Moterio de Gratluact<jn Dirección de arte dc un prcgruma de televisiófl
" ¡fhé Monda! "

3.11.1 FORMA

Para la creación de la línea gráfica del progftrma, se establecieron varios puntos con

respecto a su forma, unas de ellas es la interpretación de fluidez y dinamismo. Para

lograr este objetivo se tomó en cuenta las formas asimétricas, curvas, oblicuas, y

ovaladas.

Estas formas son necesarias para la creación del rostro abstmcto del Mono, dándole

dinamismo en la parte esencial que es el lugar en donde va la tipografia con el nombre

del programa, cada letra tiene forma asimétnca y curvadas diindole forma de dientes

para así conseguir la sonrisa deseada.

,0

1¡

I

l,'igura 3: l6 lloceto con formas gráJicas

3.11,2 TIPOGRAFIA

Según Jules Chéret ( 183ó- 1932¡ l.o importunte no es lo quc se dice, sino como se dice.

Padre del cartelismo moderno. Creador de carteles para teatro o cabaret, sus creaciones

se colgaron del Folies Bergere, el Teatro de la Ópera o Moulin Rouge. Después realizó

trabajos para promocionar perfume, Iicor, cosmético o producto flarmaéutico.

6cn
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lnlorme dc Materia de Graduauón Dirección de art¿ de un progra a de televis¡ón
" ¡Qaé Moruda! "

alf

l. igura 3: l7 'l'ipograJía en ('artelismo

Fue el primer anisla moderno de carteles y revolucionó su apariencia dando el papel

preponderante a la ilusúación, que hasta entonces estaba subordinada al texto, y dejando

para éste una función explicativa del mismo. Tenían una estructr[a biisica, predominaba

la imagen sobre el texto, la figura principal era una mujer promocionando los productos

o los eventos, y su texto estaba fuertemente vinculado a la imagen.

Jules Chéret logró influir en el movimiento artistico del Art Nouveaur6 en toda Europa y

América con su rótulo teatral

La tipografia usada para la marca de "¡Qué Monad¿!", es realizada a mano alzada

incluyendo su forma brhica triangular en cada carácter y además su estn¡ctura conjunta

en formas de curvas indicando la representación del movimienlo.

t6 Arl Nouveau: I)enominoc¡ófi que recibió en I;rancia el movimienlo artistico de Jirales del s
xlx y pt¡ncipios del xx que en Españo se denominó Moderntsmo. Relotiy¡ a este movim¡ento
artist¡co.

l;l)('oM I'ágtru 55 t,.s1'( )t.
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Irrlorme de Molerra de Graduación Dirección de ane d¿ un programa de teleisión
" ¡Qué Monada! "

t
«tt

l.\gura i:lli I ipograJia ¡Qué Monadal

Asimismo, para las animaciones del programa §€ tomó en cuenta la implementación de otra

trpografi4 fue necesario buscar una con Ios requerimientos del programa. La escogida es

"Dimbo".

ABCDEFGHIJKLiTT{

lIOPQRETUIJWXYZ

abcdefghfiklmn

ñopqrstuwvxgz

1234567890

¿?ilG)#8

[:igtra 3: I9 T ipografia de la.s animaciones de ¡Qué Monadal
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Irrlorme de Motena de Graduación Direc.ción de arte de ln prcgrama de lclerisión
'' ,Qué Monadat"

3.II.3 COLORIMETRIA

La colorimetría es la ciencia que estudia la medida de los colores y que desarrolla

métodos para la cuantificación del color, es decir la obtención de valores numéncos del

color.

Existe una necesidad de est¿nd¿nzar el color para poderlo clasificar y reproducir. El

procedimiento utilizado en la medida del color consiste sustancialmente en sumar Ia

respuesta de estimulos de colores y su normalización a la curva espectral de respuesta

de la foto receplor sensible al color.

Como referenci4 se utiliza la curva espectral codificada de la Comisión Intemacional

de Iluminación, la llamada función colonmétnca.

Debe nota¡se que el color es una característica subjetiva, pues solo existe en el ojo y en

el cerebro del observador humano, no siendo una caracteristica propia de un objeto. Los

fotoneceptores del ojo humano son los conos de retina, de los que existen diferentes

tipos, con sensibilidades diferentes a las distintas partes del espectro luminoso.
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hrtrme de Moteria de Graduacún Dirección de arte de un prcgrama de televisr(m
",Qté Monoda! '

4 DESARROLLO DE ESCENOGRAF¡A

4.I PROCESO DE ELABORACIÓN DE ESCENOGRAFíA

Este proceso consiste primeramente en una planificación de construcción hecha por el

Director de Arte, que prevé el tiempo necesario para que e[ proyecto esté terminado,

una vez ya aprobado las propuestas de escenografias, s€ pone en marcha la construcción

Es necesario incluir un equipo de trabajo para que realice el levantamienlo de la

escenografia, en los cuales se encuentra profesiones en su c¿lrgo tales como Arquitectos,

luminotécnicos, obreros, etc.

4.1.1 ESPACIO Y MEDIDAS DEL SET DE TELEVISIÓN

El tamaño del setlT propuesto para "¡Qué Monadal", que hace referencia al que fue

utilizado por "Granados en Pijama" en ciertas temporadas del año, dicho set mide 14

metros de ancho por 14 metros de profundidad adicional posee una altura de ó metros y

la parrilla de luces se encuentra a 4.25 metros.

4.I.2 BOCETO E ILUSTRACION 2D

Tomando en cuenta la lógica y el entendimiento del programa, y además basándonos en

las medidas del set. notamos que debe ser 100% funcional con resp€cto a lo que va

suceder en todo el programa.

t7 Ller Sol¡cttud de I'c 'l etevisión - Itotos del sety permisos de ingreso a lc,gigina !f3
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Inl<trme de Materio de Oraduación Direccitn de arte d¿ un programa dr televis¡ón
" 

; Qré Monada! "

La escenografia de "rQué Monada! " estal'á compuesta, por un módulo central en donde

se pondrá el logo del programa y una pared en forma de trapecio isóscelesrE invertido,

en donde la mayoría de las veces el presentador se ubicara en dicho sector, una tarima

de 3 niveles todas con la forma abstracta del logo, en cada esquina estará un módulo

ambas servirán de entrada, una en forma de tuvo con luces led por donde entrara el

presentador, la otra por su parte tiene la similitud al transporte que ya es tradicional en

Guayaquil la Metroviare por donde entraran los invitados.

Las otras dos esquinas eslarán ocupadas, por el sector del "Barman" y la esquina

restante por la banda que tocara en vivo.

La parle decorativa contara con dos muebles con forma de orejas, uno p€rsonal y otro

para dos o tres p€rsonas, también tendrá dos asientos alrededor de la mesa del barman,

un semáforo, una señalética del tránsito y formas cuadradas en el patrón de fondo detrás

de la banda.

Una vez aprobado el boceto a lápiz o lineal, se procede a realizarlo en el Software 2D,

en dicha ilustración podremos obsérvala con colores, efectos y con apanencia más real.

\
].

f;u
l,'igura 1 : I liscenografia BoL-eto a lápi:.

t8 |'m¡xcio Isósceles ;tiene dos lados no ¡nmlelos iguales.
te Metrovía: medio de transptrle masfio de la ciwtad de Guayaquil

tit)(.oM l'ágtnu 6 I t,st'o¡.
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lnforme dc ltlateria fu (iraduación Direcc¡ón de arte de un programa de televisión
" ¡Qué Monda!"
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l,-iguru 1..2 l..scenograJia Visla Superior Bocelo a ldpr

l.igtra t:3 l.-scenograJía llustractón 2l)

Figural:1 EscenograJía Vrsla Superior llustración 2l)
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ltJitrme de Materia de ()ratluauón l)irectitn de arte d¿ un programa de televisirm
" ;Qui Monada! "

4.1.3 LEVANTAMIENTO 3D

Como último paso al proceso de elaboración de la escenografia de manera virtual, se

realiza el levantamiento en 3D. podemos tomar en cuenta de que es clave para la

aprobación del diseño. En esta fase se la trabaja con medidas reales a las del set original,

se utiliz¿n trros de cámaras, composición de la iluminación, modelos de personas.

simulaciones de texturas, etc. Esto nos sirve para saber si la distribución fue la adecuada

de lo contrario se lendria que realizar modificaciones.

El Director de Arte es uno más de los que se beneficia del levantamiento 3D, ya le sirve

como base para las cotizaciones y presupuestos, así mismo para el arquitecto, el

luminotécnico y los camarógralbs.

l. tgtra 1.. 5 li.scerut¿¡rufia Levun¡amtento JI)

l:iguru J:6 li.;t'tnogrulía l'istu lateral l)erechu Ltvantamrcnn Jl)
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IrrJi» me de lt'loteria ¿lc (h'uluauón Dirccctón de arte de w programa de lclev¡r;kin
'' ,Qtú Monada!"

liiguro 1:7 lisccnogru/iu llsta Suptrk,r Ltlontamrcnt<) JI)

4.1.3.I IMPLEMENTACIÓN DE LA ESCENOGRAFíA EN 3D

Ill software 3D, el que se selecciono lue Cinema 4D, pnmeramente debemos de tener en

cuenta que para el proceso del levantamiento de la escenografla es necesario ubicar un

espacio ñsioo real del set de televisión que fue escogido, a continuación se procede al

levantamiento de las paredes con su respectiva altura lo mismo el piso con el ancho v

profundidad.

Dentro de ese espacio empezamos a levantar las paredes de la escenografia, también

comenzamos a ubicar pilares, paneles, pisos, tarimas. módulos y demás objetos que la

lil)(.oM l'ágtnu ó1 l:Sl'Ol.

I

3t
,l

or

€
i

-

.-, .J
IrE t

-
I

¡



Informe de Materia de Groduación Direccuin de arte de un programa de lelcvisión
" ¡Qué Monda!"

conforman, sin texturas esto quiere decir en objetos primitivos2o y editados, nos

facilitara la comprobación que las proporciones sean las adecuadas.

l'igtra 1:li EscenograJia l*tantam¡ento en('¡nema 1l)

l;rgura 1:9 liscenogra/ía Vista Supefiot Leyontam¡ento en ('inemd 11.)

Una vez terminado el sel, el siguiente paso que es el de texturizar. En este paso

decidimos las opciones de materiales que vamos a utilizar y a su vez se le da la

apariencia necesaria, como son los objetm metálicos, traslucidos, luminosos, etc.

Cada elemento tiene drferente trpo de texluración, se les modifica specular2l, aspecto

reflectivo. transparencia, relieves, canales alpha que es para quitarle secciones al

elemento, todo esto nos sirve para poder darle un asp€cto más realista.

20 Ob1ebs prim¡tirls: lérñino ulilizado para rcpresentar un elemenb de 3l), que no ha srdo
converttdt¡ desde :¡u creación.
2t 

Spec'ulor: Jünción tle Cmema 1D para crear bnllo en un material

l:l)('OlvÍ l'tigrna ó5 ¡,;.\t,( )t.
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lnJbrme de Materia de (iroductcu')¡t I)ireccuin de arte d¿ un programa de televi:¡ión
" ;Que Moruda!"

Si se llega utilizar alguna imagen para rmplementar a la texturación es recomendable

adjuntarla a la carpela del archivo.

El prosigue a ilumrna¡ la escenografia, en bÍ¡se a los parámetros de la psicologia del

color que incide mucho en los estados de ánimo, también con la composición ¿úmoniosa

entre los objetos que perrnite crear atmosferas, dimensiona a los personajes, crea

prolundidades, etc.

l:tgrru 1:l0 l.,.srcnogralia. te unzada en ('inema 1l)

4.1.4 ILUMTNAC|ON

l-a iluminación es considerada como un atractivo de sensaciones y sentimientos, esta

pueda hacer variar el ánimo a una persona, como cjcmplo se puede considerar las luces

naturales es decir luz del sol, luna elc.

La escenografia de "iQué Monadal" desde su boceto hasta la elaboración en 3D tiene

un objetivo claro y conciso que crear ambientes apropiados para que el espectador se

sienta cómodo y a la vez ayude a la estimulación de tener un buen ánimo, que pase una

noche cómodo, divertida y a gusto.

Dejando a un lado las luces impuestas:l en el escenario, como luces leds, luces de

tungsteno, que son luces blancas pero con ayuda de otros elementos como el acrílico

nos ayuda a da¡le color a estas luces.

I Ver l'lano dt luces. l'tlgina. t18
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htJirme olc ltlatcno de (iraduouón Direcct¡in de arle de un pntgrama de telcvrskm
'';Qué Monafu!"

Esta escenografia deriva de atmosferas, esto quiere decir que puede ser cálida o fria,

jugando con los colores del set, también se necesila de luces spot al momento de

iluminar la entrada del presentador y de invitados. Para Ia asimilación de profundidad se

ut¡liza luces robóticas detrás de las parles principales del set además estas pueden crear

dinamismo al espectador.

4.1.5 PLANOS SUGERIDOS

A continuación se muestra, los diferentes tiros de cámara y planos que son necesarios

¿¡corde a la escenografia de "¡Qué Monadal", es necesario concordar entre el Direclor

dc Ane, el Direclor de Fotografia y sugerírselos a los Camarógrafos.

I;igura J:ll I'rcsenludor ltrantami¿nb en ('inemt ll)

I;tgura J: l) Bontlo Llusicttl l.eyanlamrcnlo en ('inemo 1l)

l,.l )( '( ),\l l'úginu 67 t,.sPot.
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lnJirme de Mutena dc Ornduacuht I)irección de arte de un programa de televskm
'' 

, Qui lt4onada! "

l"igura 1:13 lvl«lelo l.eranlam¡ent¿¡ ¿¡t ('in¿ma 1l)

l¡rgtra 1:l1 Barman Le¡antamiento en ('mema 1l).

ltryuru 1: l5 l..ntrtalu dc lnutuLts l.ct'rtnlamie nb üt ( tncnn .ll)
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htforme de Materia de Groduacion Direcctón de arte de un pnryyama de televisiim
" ¡Qué Monada! '

I

flgura 4: l6lnvitados Levantamienlo en {'rnemo 11,).

4.I.6 MATERIALES SUGERIDOS

Son los materiales con los cuales se va a poner en construcción la escenografia,

teniendo en cuenta que al moldear, texturizar o crear formas, se sugirió los tipos de

materiales que son apropiados para la calidad, durabilidad y precio necesado para el

espacio designado de la escenografia.

'fablcro fibra de madera.

Vinil

Metal

Acrilico

I-ed

lLinóleo

Acero trasmisión

T abla 1: I liscenograJia Matertales l]á,¡icos

Material Detalle

Aluminio Matenal Ligero y flexible

Mdr

Adhesivo decorativo

Polimero muy resistente

I-uces de dos módulos

Polímero de baja densidad, sirve para simula¡ textu¡a
de madera.
Es una de las alineaciones mfu utr lizadas en la industria
aulomotriz, construcción.

§lATERl;tt,1lS B;\SICOS
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InJorme de Matena de Graduack¡n Di¡eccién de arte ¡le un programo de l¿levis¡ón
",Qué Monada!"

4.1.7 MANO DE OBR.A

Compone al equipo humano quienes están encargados de poner en pie el levantamiento

y construcción fisica de la escenografia. Este grupo de trabajo estri bajo el cargo del

Arquitecto, que trabaja acorde a las disposiciones, planos e información delegada por el

Drrector de Arte, quien supervisa la obra du¡ante su desarrollo.

Tablo 1:2 liscenografa Equipo de 'l'raba¡o.

DescripciónCargo

Encargado en realizár los planos de la obra y supervisa
su construcción.

Arquitecto

Encargado de dirigir el montaje del trabajo.Escenógrafo

Ebanislas
Maestro en madera, se encÍrga de la construcción de lo
mobiliario.

Delegado en la colocación de AcrilicosMaestro en Materiales
Traslúcidos

Maestro Enfibrador Encargado de trabajar con fibras de vidno

Maestro especialista en
superficies.

prgmentos y texturas en
Prntor

Monta la iluminación requeridaLuminotécnico

Encargado de las conexiones eléctncasElectricista

Tecnico Acabado Realiza los acabados finales de la obra.

EQt'tPO DU'[RAB.\J0

t..D(:oM I'dgtna 70 ¡:.lP()t.



4
J
!J.

r-
.-

CAPITULO 5
DESARROLLO DE PAQUETE

GRÁFICO PARA MEDIOS



lnf<»ne dt Matena de Graduacún I)irccción de orte de un progroma de teletisi(m
",Qw Motuda!"

5 DESARROLLO DE PAQUETE GRAFICO PARA MEDIOS
AUDIOVISUALES

En el transcurso de la creación de la imagen de "iQué Monada!", también se recurre a la

creación de las piezas gráficas para la parte audiovisual del programa.

Primeramente se trabaja en la idea, y se la plasma textualmenle hasta oblener su

aprobación, una vez terminado este paso s€ comienza con las creaciones de los

storyboard y bocetos, también se plantea hac€r ilustraciones acorde a lo necesario del

progr¿rm4 y se pasa a la implementación de software en 3D. Y finalmente inicia el

proceso de post-prducción, en donde se realizan la sincronización de escenas, colores y

efectos audiovisuales.

5.1 BUMPER IN - OUT

5.1.I IMPLEMENTACION BUMPER EN SOFTWARE

Inicialmente para la creación del bumper:r se trabajó en plataformas o formatos

neces¿rios, en este caso se ulilizó el formato de televisión que por el momento se sigue

utilizando en el Ecuador, el "NTSC" National Television System Committee (Comisión

Nacional de Sistemas de Televisión), sus medidas son 720x480 a 29.9fpsra.

La rmplementación del bumper se basó totalmente al storyboard y para crearlo se

requirió algunos software como son: Cinema 4D, Adobe Photoshop CSó, Adobe After

Effects CS6, Soundtrack Pro v Final Cut.

" Brmper, denominacftin o las dninaciones o ¡ntro de un programa.
2' l'ps: clemtmmattón de frame o tada cuadnt ¿le un t'ideo.

l:)l)('OM Páginu 72 l:Sl'Ol.
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5.1.1.1 CREACIÓN DE PERSONAJE PARA EL BUMPER

Un elemento muy importante para el bumper de "¡Qué Monada!" es la creación del

personaje, se creó un boceto en 2D.

Luchin es el nombre del personaje, es la represenución de un mono perdido en la

ciudad de Guayaquil,

l,igura 5: I l>ersona¡e en 2l).

Una vez aprobada la propuesta en 2D, se lo procede a diseñar su forma en 3I), en este

caso el Software a utilizar es Cinema 4D.

El procedimiento consiste en emp€zar desde un primitivo, en este caso sería un cubo. Se

lo divide en la mitad y se procede a moldear o darle forma a la parte izquierda del

personaje, sin usa¡ demasiadas divisiones solo usando las necesarias, el resultado será

una parte del modelado con un terminado un tanto n¡stico.

I:l)('Oltl I'úgtnu 73 LSI'OI.



Irrlitrme de lvluteria dc (iraduqcuin l)irección de artc de un prtryrama de telcvisitn
",Qui Monada!"

I..igura 5:2 ('reactón del personarc en 31.)

Se utiliza herramientas necesarias predeterminadas en el Software, como lo es Ia

simelria, esta herramienta consiste en crear a manera de espejo un modelado reflejo de

su lado opuesto.

l;i¡4tru 5:3 Stmttria Lle un elemenb.

l;ryura 5-1: Simetia del personale
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hlirme de Llutena dt (iraduacrin Direccuin de arte de un progromo rle televi¡ión
",Qut Moruuh!"

Para poder reducir los rasgos rústicos, es predeterminante usar la henamienta de

hypemurbsls, la lunción de dicha herramienta es suavizzr las partes del modelado

subdividiendolas y redondeándolas, así poder obtener un elemento más realista.

El hypernurbs se lo encuenlra en el sector de herramicntas de "Nurbs".

I,'igura 5:1 Henamienta de I{y-perN{ illRS.

l,'igura 5:5 I)ersona¡e cr»t lttperNt iltRS.

)J Hypernurbs: herromrcntu de ('incma 1l).

C. llpcrl{m§
¡ ¡dtcilm§
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hibrme dt L'luter¡.t dt (iraduqcuttt Direc.'¡ón de a e d¿ un prcgrama de televisuin
" ¡Qué Monada! '

El siguiente paso es texturizar al personaje, se procede a crearle sus respeclivos colores

y texturas, es necesario para que el acabado sea más realista. Adem¿is crearle una

textura mapeada, esto quiere decir que se puede pintar el personaje de una manera

directa mediante los pinceles predeterminados.

l;tgura -i.6 I'ersonoje con Hyperl!( illRS.

I;igura 5;7 ( rc¿uón del lulapcado para la l¿-rtun:ür al p¿r:iünale
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lnJorme de Materio de Orqduauón Directi<n de orta dc un pnryramo de televisttm
";Que Morwla! '

l;igura 5:l) l exturi:ado del ryr.sona¡e

Cinema 4D también es plalaforma para animación de objetos 3D, por consecuencia se

trabajó en la animación del personaje, usando jotnts:Ú, controladores, Pose Morph.

l;ryuru 5:t).,lnrmutuin dt ¡xr:;onaje- ( olt¡catttin de.l¡¡int.s

:ó.lo¡ttts: herromienta usada en ('rn¿ma 1l) ¡nra pttler un¡mur un parsonu1t

l.;t)('( ) t4 l'úginu 77 1..:sl,ol.
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lnJirme de Mokno de Oradu.tcti»t Dtrecctón de artc dc un programa dt tel¿vit¡ü
",Qut Monadar"

v
-E

l:igtra 5:10 Aninnctón ¿le fen;o a¡e- I'ose Morph Anrmatrón de gestos /itcrules

Luchin es el personaje pnncipal del bumpcr, su aparición es muy continua, se evaluó la

manera de animar por escenas, de este modo se evita menos recursos y tiempo al

momenfo de realizar los renderlT.

-r --------u
E

a

l;igura 5: I I Animación de personaje, por se¡nrado liscena de correr.

:t llc nder: .fúnt nin de proL'csamienb ¿le un t,ídeo.
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lnforme de Materia de (iruhación l)irecc'i¡n de are .le un pnryrama de telcvisitm
'',Qué Morudtt'

ffi ffi

-

G
l.iguro 5. l2 Anintuckin dt pcr.vnQe . con \u aontorn(¡ [..:cena dt cvrrtr.

I g

l"rgura 5: l3 Animacún de persona¡e, «)n su (ontorno y render l..sc'ena cle torrer.
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Inlirme de itlutenu de l inuluuct¡»t

L ELq,g
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lirgura 5.. l1 Antmación cle persona¡e, ¡xsr se¡nrado l..stena d¿ tamtnata

l¡igura 5; 15 Aninrución de pcrsonale, con .\u (\rntorno sc¿:tu de cannnula
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l;igura 5: l6 Animauón de persono¡e, con su contorno .1,, render l..suna de cam¡nülo

l..t)('(),\,1 1.,:s¡'( )l

l)ireccnin de arte de un ¡trograma de lelev¡skin
" 

, Qui Monada ! "
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lnJormt da ittatcna de l)rduocñn D¡recc¡o¡t dc arlc da un ptwama de telcv¡sidt
" ¡Quó Monafut! '
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l.igura 5.. l7 Aninructón de personaje, gtr se ¡nrado l:sc'ana dt salt<¡
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l;igrra 5;ll|.4runrución de per:onuj.', con su Lontorno lis<ena dc salb.
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InJ\me dt lt4ateria de Ora<luaci¡»t Di¡ecckin de arte dc un programa de telee¡.\¡ón
",Qté Monada!"

li¿yra 5:20 Annru.'¡ón de p¿rsonoJc, grr se¡xtrado li:¡L'tttu de subir uc'uleru

IH
{ I5

ltigu¡a 5..21 Antmación de persona¡e, con su contorno liscena ¡te subtr escalera
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Inform¿ dt lt'lqler¡a de (irodu¿tcuitt I)treccuin de qrte de un progrona dt telcvisrtn
",Qué Mtnafu! '

5.1.1,2IMPLEMENTACIÓN DE PERSONAJE EN EL BUMPER

Para crear una atmósfera realista a los requerimientos del storyboard, es necesario que

la implemcnución de las otras piezas gráficas también se las realice en Cinema 4D,

como ejemplo la propuesta de uno de los lugares más frecuentes de la ciudad de

Guayaquil, su parte central. la avenida 9 de Octubre, lugar en donde el personaje

pnncipal el mono efectuara diferentes actividades.

'l'odos los elementos usados en el área designada del bumper están realizados en 3D, el

propósrto es proyectar dinamismo y un pequeño ecosistema en el cual "Luchin" se

desempeña.

l;ryura 5:22 Anmat'itin de pe rxrnale, a'on :u conlorno L,scena de subr esc'alera

Al proyectar una eslructura en 3D es necesario que tenga sus debidas texturas, en este

caso se procedió a usar fotografias de los mismos lugares de la ciudad de Cuayaquil.

Otro aspecto imponante es la iluminación necesaria para crear atmosl'eras y darle más

realce al contomo y al personaje.
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Inlbrmt dc ltlateno de (irudu¿tctón I)irección de arte de un programa dc telev¡:t¡ón
".()ué Moruda! '
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l;igrru 5:23 Anmactón de persona¡e liscena salüla de Alcuntanlla

l;igura 5; 21 Modela¿lo Ltu¿lo¿l de ( iuayaquil, .un rcnder
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lnJbrme dt lÁoterio de Oraduaciitn D¡recc¡ón dc arle .le un programa de telavi.t¡üt
", Qué Monada!'
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l:ryura 5: )6 Motlelado dudad de (;udvaquil v Hrte tle la Mctroúa, sin render
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I,-igtra 5:27 lvluleludo L'iudad de Guayuquil ¡ ¡xtrte de la Metrovía, c¡¡n render.
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lnlorme de Materia de Ora¿uacón Direccñn de arte d¿ un programa de televístón
";Qué Monada!

Ya terminada la implementación de bumper en el software de 3D, esto deriva al

siguiente p¿rso que es la implementación de efectos especiales en los videos,

El software requendo es Adobe After Effects, en el bumper de "iQue Monada!" se puso

en prácttca efectos como "Lrght Burst" para crear efectos de transiciones luminosas y

"F'ractal Noise" para crear eléctos de humo.

:
d

l:igrru 5;28 ilplit'acu'tn de tJétto, l.ractal Norst- Adobe AJier li/fitts

ligura 5;29 Aplit'al'ión dc e.fbcto, l-ighr llur';r ,4dobc AJier l:JJicts

Es necesano unir lodas las partes editadas, esto nos ayuda al momento de crear una

continuidad al crear el render ñnal incluso también se corrige el color además de inferir
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Itrli»me de lt|atena de (iratluación Dírección de a¡te de un programa de telerisión
" iQtú Monlxht "

en el exceso de luminanciazt y crominancia2e. El sofhvare que se requiere usar es

"Final Cut"

l;iprru 5:30 Aplicatuin ¡le corrcttión de colt¡r l:mal ('ut

Toda animación siempre tiene que conlar con su rcsFJectivo sonido, esto ayuda al

espectador el poder rnterpretar mejor la idea del clip.

En el transcurso de la creación del bumper de ";Qué Monadal" se necesitó de la ayuda

del software "Sountrack Pro", este programa ayuda a la creación, ¡nserción y grabación

de sonidos, que se necesitan para una animación.

Los sonidos escogidos van de acuerdo a la funcionalidad del video, como el bump€r de

"¡Qué Monada!" representa cambios repentinos de movimientos, cambios de cámara,

movilidad de medios de transporte y piezas metálicas, se buscó los sonidos adecuados

en la libreria del software ya que estos no contienen "Copyright", asimismo se necesitó

de la ayuda del "Foley" para la creación de algunos sonidos.

" l,u.rrorr',n; Es un componente que .onl¡ene inJitr»tadón de lu: o hritlo tte un produdo
visual.

" ('rrr.onrro, lis un comTtnenle que conliene inJbrmac'ión tlet color y saturacuin tle un
material en ¡id¿o.
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lnJirme de Lloteno cle Graduaaón Direcckin de arte ¡.le un programa <le teltvisi<in
'',Qtú Moruuhr"

l:rgura 5;-il Aplicación de corretc.ión cle tolor l;mal ('ut

Para la implementación del Bumper-Ou! se requirió de los mismos elementos del

bumper-ln, pero en este caso no usamos a "Luchin", sino que se utilizó juegos de

cámara en la ciudad modelada, los mismos sonidos y en Ia parte final se puso el mismo

efccto de l-ight Burst.

ligura 5:32 Rumper Out sin r€ndtr
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Inlorme de Materiu de ()rodu¿tcitn Direcc'i¡in de a¡te dt un progrema dc televison
";Qué Mmda! '

liiguru -5:JJ l)umper Out «)n render

5.2 SIN FIN

Es una pieza gráfica de mucha importancia para el programa, motivo por el cual se lo

utilizara en el plasma ubicado en la escenografia. Este sin fin tiene una trayectoria

continua que no termina, a esto se lo denomina loopro.

Las propuestas de "Sin Fin". cumplen con los requerimientos a¡tes planteados

asimismo su temática va acorde a las condiciones de [a escenografia como son los

colores, iluminación y también su animación.

I;iguro 5:31 Aplicat'uin Llel fin lin

to l-oop: lis una arunklL'¡ón qtp no ('uenta L'on un mt('¡o n¡ un.final -v se repite
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lnJbrme dt Materia de (ira¿luauótt l)irecci<n de orta dt un programa de tekvism
";Qué Monoda! '

5.3 SEGMENTOS

Como se mencionó antes el programa contará con cuatro bloques que contienen cuatro

segmentos. Para cada segmento consla con una animación, esta cucnta con la animación

del nombre del segmento por encima de las tomas del bumper-out.

l;igura 5:35 Segmento d¿ 'l'¿res o Nones"
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hlórme de i,,lateria da ür*luacún Direc.kn de artc da un prwama de televisküt
';Lhtú Monada!"

5.3.1 IMPLEMENTACIÓN SEGMENTOS

Se utilizó el mismo software de edición de las demás piezas gráfícas "Adobe After

Efl'ects", con el elemento del mono utilizado del logo, y una nube que indica un

pensamiento del tal. Se utilizaron los juegos de cámara del bumper-out y se le pone un

solido de los colores de la linea gráfica, para crear un ñltro rosa.

l,igura 5:j6 lmplemenlat'tón de "l)ares o Nones".

Al momento de exportar o hacer render, en sus opciones se coloca en formato H.264
con extensión .mp4.

l;ryura 5:-17 ('onJigllracuin ¿le render dt "l'ar¿; o Nones '
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lnJbrmt de Mattno dt: Gra.luacu»t l)reccrm dy artc de un programa de lekvisKi¡t
",Qri Moruu.ltt!"

5.4 SOBREIMPOSICIONES

5.4.1 LOWER THIRD

También conocida como sobreimposición, es una pieza gráfica realizada en la post-

producción, una vez term inada se procede a ubicarla sobre los demás componentes

gráficos del programa que salen en la pantalla.

La sobreimposición tiene que ir de acuerdo a la línea gráfica para que no pase

desapercibida, inclusive contrastando con el encuadre pero armonizando con la

escenografia y asi no causar un ruido visual en el espectador, su contenido es

informativo esto quiere decir que tendrá texto o referencia de las cosas que sucedan en

el programa como son nombres del segmento, nümeros, nombre de los invitados,

nombre del personal del programa, como barman, modelo, presentador v nombre de la

banda musical.

I;igura 5:31'l lruttt¡ tlel l.over 'l hir¡.l.
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hli»me de Muteria de (iro.ludcu»t Dtret¿'kin de arte de un yograma de lelevi:tkin
",Qué Mottodal"

¡ \

Iiiguro 5: 39 lhrmat'tón de clemenn¡s del Lovcr 'l'hin!.

\.\

liguru 5: l0 lnJitrmactón en tl I.o\t ttr 'l htrll.

ligura 5:11 Salida dc infirmacuin en tl l.oter lhir¡1.
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hrJitrme de Mauria de ( )rqduacuin l)rccci¡n de ortc de un progromu de lelcvisu'm
", Qui lvloruula! '

I

t

l;igrra -5:12 Saluta d¿l l.ov'¿r I hrd.

5.4.I.I IMPLEMENTACION LOWER THIRD

Para cada pieza gráfica se necesila de drferente software para su creación, en este c¿tso

se empleó el "Lower Third" desde la plataforma de Adobe Afier Effects, añadiendo que

s€ utilizaron elementos expotados desde cinema e illustrator.

En la manera de poder fbrmar la animación, se profundizo en la creación de

composiciones, cada composición contiene animaciones individuales de los elementos.

Se efectuó la exportación del logo animado en 3D desde cinema 4D con canales Alphar',

esto quiere decir que se exporta el video solo con el logo y con transparencia a su

alrededor, para asi importarlo al After Effects, y crear la composicion.

rt Í-anal Alpha: e.s un canal en donde se le qtita etfitndo del t'ídeo, dejonút así solo al
comfonenle pr¡ncipol.
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!nfrme cle lttateria de Oraduacu')n I)treccuin de arte de un programa dc t¿lev¡s¡ón
",Qué Monada! "
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l.igro -i:13 ('reattón de una tom¡nsiLtón, en .4liü lill¿.ts

Ya realizada todas sus composiciones en donde están sus componentes, se procede a

activar la opción de 3D en las capas. estos influye mucho al momento de iluminar un

elemento.
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hlórme de lt'tateria dc (iroduoctin l)irecci¡n de arte de un programa de lelevisr.h
";Qae Monqr¡a! '

ltigtra 5:15 lmplem¿¡ttuctón de cornpos¡ciones .v cupas en 3l), cn.4Jier l:flii!:t\.

Terminado el proceso de animación, el siguiente paso es realizar el render, se escoge la

ruta en donde guardar el archivo con su respectivo nombre, además de seleccionar que

tipo de calidad se necesita para la exportación.

l:igtra 5:lll pnreso de rerutcr. en A/itr li/Jéc't.;

,

-.

IIET_aI

.JE:Z¡¡I-
ñE'ltta

-. 

/arc'-!ll

-x 

r! arr ra¡

L I)( '( ) lt| l'úginu 96 l,_sl,ol.

f¡
r¡ r-FFi+ . .

I

I

t
I

J.¿¡Ld, J.l

a
E



E

l)tgunr

G IE4,ll

E

E

'<uruL l

E

Infttrme de Llateria dc (iraduauón Direcckin dc arte Lle un programu de televsu)n
'',Qué Monadn!"

Er!. " _

h-- -Éf¡.rr'F

l;¡gurd 5. 19 l erminaci(tn del rendtr, en Alier F.flitts

.!

I
ar

t
srlt

titx.()nl l'úgtnu 97 I,,SP()1,



lnJirme dt Matcna de Gr«luación l)irccciin <le arte de un prograua de teltvrsi<m
" ,lhé Monoda! "

5.5 PANTALLAS DIVIDIDAS

l.a creación de pantallas divididas beneficia tanlo programa como al televidente en el

momento de crear atmosferas en el programa que permite al espectador experimentar

sensaciones como Fx)r ejemplo, enlrentamientos, unidad, asimismo poder tener

diferentes vistas del programa en una misma pantalla. lo cual permite establccer

conversaciones entre los personajes y tener una apreciación más alta de lo que está

ocurriendo en el set

l;rgura 5:5() l)antalla dn'dtda

Para no desperdiciar espacio en la composición, es necesario implementar otros

recursos, uno de ellos es el logo de la Red Social twitter, con el hasta "#QueMonada",

para que los televidentes puedan mencionar dicho hashEgr¡ en sus tweets.

En la parte inferior se colocara una "Barra Scrollrs", Ia que contíene una barra en

transparencra con un soporte textual en donde saldrán los trveeE de los televidentes en

vivo y además estará en constantc apanción en todo el programa.

t.:,Hurhtog. l;rute ul i:ada ¿n tu'ttter paru .,;ohresultar olgtt.
" lJarra SLroll; unu burru antmada en domle se ¡ntede escribir in/órmucitin en ticmgt reul.
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In/tvme de Materia de (iraduaciút Direcct<in de arte de un prograira de leltvisión
" 
'Qté 
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l:igrra 5:.11 l'untalla diridida en pdrtt.¡ones

5.5.1 IMPLEMENTACIÓN PANTALLAS DIVIDIDAS

En esta implementación de pant¿llas divididas se necesitó de un software de edrción de

video, en este caso es "Adobe After Effects" y adernás de "Adobe lllustrator" para la

vectonzación de algunos elemenlos de la animación, como el logo del "hviner" y las

nubes de texto, que sirven como pantallas.
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5.6 ANTI-ZAPPING

Para tener un buen concepto de Anti-Zapping, primeramente debemos saber que

signiñca Zapping o zapeo.

Zapping se le denomina a la acción que hace el televidente de saltar, cambiar de

programación o de canales de televisión. En ingles también se los denomina "Flip

Channels, Channel-Hpping o Channel Surfing".

El Anti-Zapping es todo lo contario, esto quiere decir que su función es evitar que los

televidentes, inlenten cambiar de canales al momento de la trasmisión del programa,

para cumplir esta función es necesa¡io crear algo que mantenga la atención del

televidente, en este caso son animaciones mostrando que es lo que vienen en el

siguiente segmento.
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I : qu ra 5 : -i 3,4 nu -zappi ng.

En esta animación se uti[zó la frasc "Miís ADELANTE..." esperando así, poder tener

intrigada a la teleaudiencia, y evitar que cambien de ca¡al.
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5.6.1 IMPLEMENTACIÓN ANTI.ZAPPING

Tuvo de referencia parte dc la estructura de las pantallas divididas, su lbndo, el recuadro

se lo hizo más grande para poder crear una especie de ventana la cual mostrara avances

del programa, seguido del texlo con su frase "Más ADELANTE.."

Su fiase aparece en dos ocasiones, se lo animo para la parte de entrada y de salida,

ambas se mantienen por algunos segundo mientras en la toma srguen secuencias de los

a\ anccs

I;igura 5:55 Implcme tac¡ón Anri-zapplr!1.
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6 ORGANIGRAMA, CRONOGRAMA Y PRESUPUESTO

6.1 ORGANIGRAMA

Para el progreso de este proyecto, el cual se encuentra bajo la tutela del Director de Arte,

es indispensable contar con un grupo de trabajo, dícho equipo debe estar totalmente

capacitado para ejecular sus designaciones de la manera correcta, en el plazo

establecido desde la concepción, el diseño hasta la producción y post-producción del

mt smo

Lot{o s! fu¡rrx(ó.r ta..oS.l&r /Arr*io

¡ír.o lr&í*¡ Í.dl-lor
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l:igura 6: I Organigrama
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6.1.1 FUNCIONES DELEGADAS DEL ORGANIGRAMA

6.I.1.1 DIRECTOR DE ARTE

Persona capacitada para poder comunicar el sentido y el motivo del programa. Trabaja

de manera artística, esto quiere decir que primeramente trabaja a papel y lápiz, después

a la manera digital obteniendo así la línea gráfica y escenografia. También cumpliendo

la supervisión las respectrvas necesidades del set, desde la conceptualización hasta la

propia producción.

Responsable de seleccionar el talento humano acorde a la necesidad del proyecto desde

su gestación, bocelos, pre-producción, Producción, post-producción, la elaboración del

presupuesto.

6.I.I.2 DISEÑADOR GRÁFICO

Persona encargada de plasmar las ideas del Director de Arte en los software

correspondientes, colaborador participe en la creación de la linea gráfica.

6.I.1.3 ILUSTRADOR

Es artista platico, aplicando sus conocimiento en diseño gráfico, historia arte, analomia

human4 perspectiva, color, textua e iluminación, etc. Responsable de plasmar y

ampliar el conc€pto visual del director de arte, boc€tos de la escenografia, marca y

piezas gráficas, etc. Producción del storyboards donde se puede visualizar una historia

visual de personaje o secuencias forma animadas.

6.I.I.4 MODELADOR / ANIMADOR 3D

Persona que domina a la perfección los gráficos tridimensionales, modela" ilumina,

texturiza. En este proyecto su objetivo consiste en e[ levanlamiento de la escenografia

con medidas reales, soñware a utiliz¿r Cinema 4D.

1..:1)('o¡t4 I'áqru 105 tisPot.
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Capacitada en animación y movimiento de personajes, efectos especiales, luces, etc.

Compone las piezas audiovisuales necesarias para el programa, software a utilizar,

cinema 4D y Adobe After Effecs.

6.1.I.5 POST-PRODUCTOR

Ya realizada todas las piezas gráficas, el Post-Productor se encarga de acomodarlas para

todos los medios necesarios que requiera el Director de Arte, además es el encargado de

supervisar a todo su equipo de Post-Producción que se encargan de la edición, diseño de

sonidos, etc.

6.1.1.5 DISENADOR DE SONIDO

Profesional encargado del sonido, crea, modifica y acopla sonidos a las diferentes

piezas gráficas y asi poder crear ambientes sonoros para la escenografia.

6.I.I.7 DIRECTOR DE FOTOGRAF¡A

Su trabajo se realiza bajo el mando del Director de Arte, encargado del tipo de imagen

que se requiere dar del programa, con aspectos como la iluminación, composición,

movimientos de cámara ademrís supervisa a los luminotécnicos.

6.1.r.8 TÉCNtCO !LUMINACIÓN

Responsable de alcanzar los efectos indic¿do por el Director de Arte y Fotografia,

escoge y ubica los equipos necesarios basándose en un plano de luces. Aspecto técnico

configura los diferentes tipos de luces,

I:D('OM l'áginu l0ó l.sl,( )1.
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6.1.I.9 ARQUITECTO

Conoce diversos procedimientos de construcción y matenales, técnicas en acabado para

sugenr al cliente. Elaboración de planos, controla Ia construcción de set.

6.I.I.,IO ESCENÓGRAFO

Persona especializada en temas de escenografia, supervisa la construcción, pintur4

instalación mobiliaria y los demás elementos necesarios para el set junto con el Director

de Arte.

6.1.I.11 MAESTRO SOLDADOR / ALUMINIO

Encargado de la elaboración de las estn¡ctura de metal y aluminio. Sugiere la pintura

para que se conserve y no se desgaste en poco tiempo.

Es un arlesano con noción en diferentes tipos de material, madera, metal, acrilico,

cártón etc. Encargado de construir mueble "counter", set utilizando ergonomia para su

funcionalidad, recubrir la estructura de melal "paredes" con madera, Encargado de dar

pintura "color", creando textura para determinadas piezas dentro de la escenografia,

Sugiriendo materiales rdóneos para protección y durabilidad.

6.1.I.I3 ELECTR¡CISTA/ ILUMlNADOR

Persona encargada de las instalaciones y mantenimienlo de estructuras eléctrrcas,

trabaja también en coordinación con el maestro ebanista, para procesos de cableados,

enchufes, adaptadores que van dentro de la escenografia.

6.I.1.,t4 TÉCNICO EN MATERIALES TRASLUCIDOS

Personal encargado de la realización y colocación de paneles y muebles con formas

traslúcidas, los materiales más frecuentes son policarhnato, vinil, vidrio, plástico,

acrílico, papel, etc.

tiD('oM Págtna 107 LSPOI,
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6.1.1.15 ENFIBRADOR

Encargado en formar y moldear estructuras a base de fibras de vidrio

6.1.1.r6 oBRERO

EI quehacer de un trabajo manual que requiere de un esfuerzo fisico, corta madera,

ensamblar, lijar, cona fieno, pulir. Las piezas o accesorios que forma parte del set.

6.2 CRONOGRAMA

Importante para la gestión del proyecto, elaboración de secuencias y el

perfeccionamiento de la dirección de arte de un programa televisivo, se dividen en tres

etapas:

Preproducción, etapa inicial, Se contrata al talento humano para la realización del

proyecto. lnvestigación de la imagen del programa que se¿ funcional, de acuerdo al tipo

de programa basándose target, tendencias, que indique a la necesidad del medio. En esta

etapa se construyen los primeros bocetos, se plantea la línea gráfica y la escenografia.

Para ser aprobada y realización de la misma.

Etapa intermedia Producción, Es la fase de ejecución se procede al levantamiento en

3D de la escenario, se sugiere los materiales adecuados, inmediatamente a la cotización

de materiales, para construcción de escenografia. Desarrollo de la imagen del programa

v piezas audiovisuales.

Etapa final, Postproducción, Empieza cuando se contempla la grabación hasta que el

programa esté listo para que el canal lo emita. Etapa donde se edita, anima, se agregan

efectos especiales y se sonoriza la linea gráfica, para su correcta aplicación. Adamas se

supervisa los acabados del set, realiza las pruebas de luces.

Se sugiere que se realice en tiempo adecuado y bajo la responsabilidad del director de

afte.

tit)('()i4 Púgtna 108 tist,ot.
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6.3 PRESUPUESTO

Es planificación anticipada de las actividades, reflejadas en cantidad monetaria para la

producción del proyecto. El responsable de la elaboración es director de arte, gasto total

de la parte operativa el talento humano, cotización de materiales. Los costó son

calculado por las diferente etapas del proyeclo, acorde a la necesidad. El total o parcial

será asumido por el canal, según disponga el Productor. Tres formas de ofrecer un

programa de televisión.

l. Idea, Es ofrecimiento directamente a la cadena de televisión, el concepto sin

haber elaborado el producto audiovisual. Entregable la sinopsis y contenido del

program4 guion, storyboard.

2. Co-Producción, La estación televisiva asume costos bajo la linea "set, luces,

cámara, tecnologia, p€rsonal tecnico y operadores" y Productor asume costos

sobre la line¿, Elento humano, ide4 formula y creatividad rnfluye realización

del programa.
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3. Producción, Productor

producto audiovisual,

reproducción

Ísume el costo total, responsable de realización del

entrega el proyecto concluido al canal para [e

La elaboración del proyecto se necesaflo un anticipo el 50%, para elaboración del set,

anticipo de sueldo utiliza el pago contra-€ntrega.

6.3.1 PRESUPUESTO POR ETAPAS

El presupuesto se encuentra detallado por fases Pre, Producción, Post Producción e

incluye valor relacionado talento humano, mateiales, improvrsto. Se muestra valores

por pago mensual o por obra y servicios prestados.

c¡¡Tf¡Ao

025
0.50

0,70

1

¡ñ¡AO

1 Semana

2 Semana

3 Semana

Mes

'l obla 6..2 '[ahla dc I'arámetros
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6.3.2 COSTO DE MATERIALES PARA LA ESCENOGRAF|A

Especifican los valores de los diferentes materiales para la elaboración del set, cálculo

de acuerdo a su medida y forma de presentación.
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6.3.3 PRESUPUESTO DE ESCENOGR,AFIA

A continuación, se detalla un resumen del presupuesto solo para realización de

escenografia, incluyendo talento humano e improvisto. No consta el desarrollo de la

línea gráfica.
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TOTAL r5.5ó0,2¡l

'l'abla 6: 5 l'resupuesto resumen li.stenograJia.

6.3.4 ENTREGABLES DEL PROYECTO

Se detallan en esta tabla las partes que forman el producto audiovisual, piezzs gráfica,

manual, para el desanollo del este proyecto. Entregado en un CD los artes finales.

ESCEHOGñAFIAPROGRATA ¡OT.IE rc AOAI
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I
0.1.r
0.1.2

0 1.3

2
02.1
02.2
02.3
02.4
02.5
02.6
o2.7
02.E
02.9
02_t0

ESCENOGRAFIA
lb!ñm|GrÉ d€ C*nets.
Plarca de TácrE.
PlerD de L¡rclts.

PIEZAS GRAFICAS
Ant¡ ¿epFng.

8uípr (ina.l).
Penlalls. dnñddú.
Segnsrb..
$n ñn.

Sobrernpcomc o daal¡atú-
tl¡rca óÉ aoue.

hornaiolta-
PanLlle ¡nbnnalll/a.
TraÉoorm.

APROBADO

APROBADO

IA¡{UAL . PROYEGTO tqJE rcilAl}Al
OE

'labla 6:6 Entregable del Proyecto.
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7 DERECHOS DEAUTOR

7.1 INTRODUCCIÓN

El derecho de autor reconoce personas natural o jurisca que realiza¡ una actividad

crealiva. Al autor, creador e inventor, el derecho de ser titular de la obra o creación, el

único que puede explotar o p€rmitir la explotación de su obra, ejercer acciones para

impedir que terceros exploten su trabajo sin autorización

Protege diferentes tipos de industria en el pais. Incluyen las obras Iiterarias y atislicas,

como novelas, poemas, obras de teatro, películas, corografias, fotografia. esculturas,

música, pintura arquitectura, base de datos y software.

El derecho de autor tiene una vigencia de 70 años después de la muerte del autor. El uso

puede ser castigó con prisión. El registro de una obra, patente, signo distintivo se reáliza

en el IEPI (lnstituto Ecuatoriano de la Propiedad lntelectual), por medio de fbrmulario

la búsqueda fonética.

7.2 CLASIF¡CACIÓN ]NTERNACIONAL DE PRODUCTOS Y
SERVICIOS PARA EL REGISTRO DE LAS MARCAS.

Es un tratado intemacional multilateral, sirve para Ia clasificación productos o servicios

para el registro de las marcas de fábrica, comercio, servicios.

7.3 SIGNOS DISTINTIVOS

Un signo distintivo de un servicio o producto puede estar representado por una palabra,

símbolo, diseño de logotipo, isotopo o una combinación de estos, dil'erenciar un

producto de otro de su misma clase.

lil )('( ) il l'úgmu I l7 l,.sl,ol,
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7.3.1 PROCESO DE REGISTRO DE SIGNOS DISTINTIVOS

7.3.1.1BUSQUEDA FONETICA

Es un tr¿l,rnite previo al regisúo de la ma¡ca, nombre o lema comercial. Este trámite es

recomendable pero no oblrgatorio por ley. La búsqueda le permite tener conocimiento si

una marca, nombre o lema comercial no ha sido previamente registrado o su registro

está siendo tramitado. La documenlación a presentar es la siguiente.

. Formulario (Solicitud de Búsqueda Fonética), miis I copia

. Papeleta de depósito por US. $ 1ó,00, mris I copia.

¡ Nombre de la marca.

. Slogan de la Marca.

7.4 TIPOS DE MARCA A PATENTAR

Es signo que va representar al programa por todos los medios, se clasifican por su

naturaleza y elementos distintivos.

7.4.1 REGISTRO DE LA MARCA POR SU NATURALEZA

Para la inscnpción deben presentar la siguiente documentación

. Formulario (Solicitud de regrstro de signo Distintrvo), mris 3 copia-

. Firmado del Abogado patrocinador.

. Papeleta de depósito US. S I ló,00.

. Si el solicitants es p€rsona nanral, dos copias de cedula.

. Si persona juridica, una copia notariada del nombramiento del repres€ntante legal.

. Si la marca es ñgurativo o mixta; Seis artes a color tamaño 5x5cm, impresos en papel

adhesivo.

l,l)('o^,Í l'úginu I I8 tisPot.
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7.4.2 MARCAS POR SU NATURALEZA

7.4.2.1FIGURATIVO

l;igura 7: I Marca l.-¡gurdtivo

7.4.2.2 DENOMINATTVO

I.'ryuru 7 : 2 lvlurca l)enominut ivo-

7.4.2.3 MIXTO

I.-igura 7:3 Marca Mixut

¡
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7.5 REGISTRO DE MARGA TRIDIMENSIONAL

La percepción, signo tridimensional, forma del producto o envase sin necesidad de

elementos gráf¡cos. La representacrón característica en sus tres dimensiones (alto, ancho,

profundidad). Para la inscripción deben presentar la siguiente documentación:

Formulario (Solicitud de registro de signo Distíntivo), más 3 copia.

Firmado del Abogado patroc inador.

Papeleta de deposito US. $ 33ó,00.

Si el soliciEnte es persona natural, dos copias de cedula.

Si persona jurídica, una copia notanada del nombramiento del representante

legal.

Seis artes a color tamaio 5x5cm, impresos en pap€l adhesivo.

\

lilx'oM l'úginu I 20 ¡,:SPOI,
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EI sonido diseñado tiene que contar en el lbrmulario obras artisticas y musicales

7.6 REGISTRO DE OBRAS AUDIOVISUALES

Certificar idea, contenido del programa ¡Que Monada!, sé elabora un piloto donde

constara toda línea g¡áfic¿, talento, para la inscripción deben presentar la siguiente

documentación.

. Formulario (Solicitud de registro de Obras Audiovisual)

. Papeleta de deposito US. S 20,00.

. Firma del Abogado patrocinador.

. En un CD, el piloto del programa.

7.7 REGISTRO DE OBRAS ARTíSTICAS Y MUSICALES

Deben esta¡ los datos del autor y el tituló, si son propias del inventor (inedius),

adaptación, libreria de sonido, si es de oüo artista deben constar con el permiso del

autor

7.7.1 PATENTE DE SONIDO Y MUSICA

Para la inscnpción deben presentar la siguiente documentación:

¡ Formulario (Solicitud de registro de Obras Artística y Musical).

. Papeleta de deposito US. $ 20,00.

' Librerías o música descargada de la web o comprado, adjuntar permiso del

titular de obra.

. Copias de cedula del autor o autores, a color.

. Firma del Abogado patocinador.

tit)('oM l'ágina I 2l LSPOI,
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7.7.2 PATENTE DE ESCENOGRAFíA

En el rubro (registro de Obras Artistica y Musical), hay una opción para registrar la

estructura del program4 para la inscripción deben presentar la siguiente documentación:

Formulario (Solicitud de regisfio de Obras Artística y Musical).

Papeleta de depósito US. § 20,00.

Copias de cedula de los autores, a color.

Firma del Abogado patrocinador.

En el formulario selemiona¡ la opción Datos de la Obra, otros especificar

"Diseño de escenografia".

En un CD, adjuntar fotos del set.

En el caso registro de planos, medidas, Iuces, ubicación de elementos del set,

hágalo constar en una hoja adiciona.l.

TD(:OM l'ágrna 122 l.sl,ol.
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8 CONCLUSION Y RECOMENDACIONES

8.1 CONCLUSTÓN

El objetivó primordial de este proyecto es desarrollar la imagen del producto

audiovisual, estética, marca, escenografia que sea aplicable y su línea grafica sea

funcional para el medio televisivo, el cual será reproducido.

Tod¿ la idea o concepto tiene que tener un fundamentó "el por qué, /e /as co.ral ", desde

su concepción, pre-producción, producción del seI, post-producción de piezas

audiovisual.

Este proyecto tiene de duración de cuatro meses, con un costo total U.S 30.330,014. La

fabricación de la escenografia de U.S 15.560,24. Este proyecto se estableció en el

espacio fisico de set de "Cranados en Pijamas" de 'l'C 'l'elevisión.

8.2 RECOMENDACIONES

Implementar de forma correcta y coherente este producto audiovisual, es necesario

seguir las instrucciones para la elaboración de este proyecto, sugiere registrar la idea,

marca, contenido del programa, para que no sea plagiado. Se indica trabajar con sl

equipo idóneo para el desarrollo de este proyecfo.

t.:t)('oM l'úgtnu I 2J lisl'( )1.
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Cra¡ados en Prjama (ECUADOR).

Link de visuslizscién:

hup://www.tctelevision.com/granados

http://www.telegrafo.com. ec/tele-mix/item/pablo-granados-alista-la-tercera-

temporada-de- granados-en-pÜ amas. html
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Link de visualización:
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Descarga de Tipografia.

Link de visualizecién:

http:/i www.dafont.com/es/search.php?q=dimbo

Descarga de Monumento del Mono, al nofe de Cuayaquil

Link de visu¡lización:

http://suitesguayaqui l.com/guayaquil-fotos.html

Concepto de Zapeo o Z-apping

Link de visualizaciónr

http: //es. rvikipedia.org/wikiiZapeo

INEC
Link de visu¡lización:

http: í*r,.rw. inec, gob.ecl
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ANEXOS
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ILUSTRACIONES
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MARCAS SOLICITUD-SIGNOS DISTINTIVOS
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Yor¡Tuber Canal de lEPl - Formulario Signo Dísünüvo [eñ llneal. Lugár: Ecuador 6 Enero 2012. lconsuh¡a: 5 Mayo
201 31. D¡spon¡ble en httssl^rr\,vw.yo{¡ülbe.coñúwarc}¡?v=k26582YCBKA
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Inlirme dt L'latario de (irculuacñn Directií¡n de arte dt un programo de tclavrskin
" 

t Oui Monadat "
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htformt de !v4oleno d¿ l jraLluuc't¡i¡t l)¡ecc'tón dt urte dc un prutgramo de lelt:visiltn
";(hti !¡'lonatht '

t\sltfam EcL.4foRlrlo DE L.4 ltotIED1D
t_\'fELECTt.tL -rEtt-
Drtfacr¿\ .\:{aro\-r¿ De DETECHo
DE,tL ¡Ot t DtRLCHaS cO\ütOSIEI,i

a
REGISTRO DE OBRAS LITERARIAS

RT]CTSTRO DE OBR,IS t-IIERARIAS

lr¡lr ixor r \(»x¡

(»r."ñ ¡..l,ñcr B.n6¡1cJ ir.;..,r'

lñd.'r¡
Fc¡h¡ pt.tn¡.¡srór:- hrbir.¡d¡

Po( F¡birc¡n
Orr¡r

¡rcad¡rtÍ

\úó & (1¡i.Brd tr{rr., J<: !L111

[.rh¡ ó. Frrc.rIró.r ro. ú, ,r¡ ll:l'¡,

¡r.r llrr o¡ I ¡uttrvx

l,lr(t\ o, ¡ rx lt l¡ r\¡ t

f t¡,:l¡ Á§)S¡¿o PÉtr.¡d.r

Vidco lnstruct¡Yo:
YouTube: Canal de lEPl - Forñulario de Regisbo de Obras Uterarias {en lfneal. Lugari Ecuador 6 Enero 20'12

fcon6ultar 5 Mayo 20131. Oisponible en httss:/ .núr,.youtube.com^ratch?v=EcTChFv3ruo
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lnl¡¡rmt ¿le Matena de (iroduaLun Direcckin de artc dc un progtama dt lekvisi¿n
" ¡Qui Monada! "

rHsfRUcfrvo

uoná, t¡t rdrotJ{ 6 rl1¡lqúña o á. coiip'eládo.a

OATOS O€L AUTOR O AUTORES

! hdra- Lca ñorrt.ü! y ,ná! o¡ba (bl álrb, o ¡¡iErar. § iay rnl¡ da ,rr ¿¡rtolta. lquñ!¡f lot
itorlóaa¡ a6 uáá llqa adrcúñal

2. § L o§.¡ ¡ ¡agl¡t¡r a¡ !ÉatunE. CaDará rlrrtcldrü¡.lo y añ t¡¡6 c¡¡o a¡ raert}io poaT¡
hc!.!a a ñornOra ool e!lb. o altort, o da tca rtaóotoa rrcdtoc¡óo¡ pot la b,

OAIOS OEL TIIULAR O€ LA OARA

t trldrc' ; ¡!.nor! ét .¿ Do.roñ¿ ñ¡¡¡raal o pr¿c¡ qua ¡ra.a¡¿a úldrcaóo añ la oDa¡ E, a
oü¡ cdGgtva !¡tro qrct cn aañitxr. at la p-aoña na!¡Jral o ¡róoa qoa har¡ o.9¡r¡¡¡óo.
coo.rnn¡ato y o,i{l..E r¡ obaa.

OAIOS OE LA OBRT

t lrtdlc, da nr¡rtar' !rx!¡ y corriarat¡ al it¡¡o 'ó-n6.¡bro da L ó.a a r!9¡ür.
2. Meooon, l¡ flcña añ er¡a po. par¡ñ va¡ h oO.¿ n¡ !(b ¡coaaóL d o(o¡lco añ lúrñ¡

nrasYa (L<tra óa pebl€&ó.)
3 tñórc¡r a I¡ oa.a aa ñaots o ! yr t 

^¡ 
¡do Flaa¡ rl r¿añcr dat f¡r¿fEo a¡ ls'rla ,¡aaD¡

(qJo|üro.).
a. Obaañraoo.ra¡ gra.xr¡l.a: húcar l¡¡ prncoala¡ c-Ea.ttDa¡a 6a la ü, oua cdrl¡llry.,r a

ÉsrtÁc5a. €n c¡re óa oor- ¡ñ9.raaa ,Yrüroo.¡af rr ñir¡afo óa 6dÉóñ, L¡ p¿$r¡¡ óa a
oo.a y G ñurñüo oo qarnpiral

o toa ¡,EL EDron

hÓc¡ r¡ oqñdt oa l¡ paft{ria 
^aoúrr 

o ,lJrlóÉa raapoatl&5 6a.¡ adlc!ói1 da ra otr

D TOA OEL IFREIOfi

¡l(,rca d nori¡r! oa l¡ p..!óña n&ir¡ o p.órca tlapoart&ta 6a [ ÍnO.á1óñ da ¡a obra

oatoS 0EL S0LtcfIArl]E

' lridrcJ d nqr¡rú y rnas ólloa óa 16 parld1a qua ñü. lá lo¡¡otud. oor}rnÚñ¡rb coi ,¡ trrtu
da¡ Abogú p¡trocJnróor Ola aa ,raaúñañdala. oraro ^o @rgrb.¡.

2. L6 CLiO¡ C{ln¡Oarrt.rba car ¡rgrnanudo ! r'¡ Gl cao og aar larto.u tr.xnc¡. dab..¡
aconErñ¡rE ad€nü¡ al daÉUrn.rrb qua Lgt'rlr. a! ,lgfriaari¡rc¡orl.

REOUISITOS  OIC'OTALES

1 Pra obraa m¿úlra ldfJ¡l.r eñ qaÍgtr Oa l¡ ol,¡; §ra oüaaa é¡Lat¡. -Ir1t ó6
qarid¿raa (ra i¡ otr¡ y a.r c5o óa ¡or aóE¡r.¡ lr¡ gcrñdargt pata dap6¡to Lgar.

2. A4!ñl¡. al ?!obo (,. pagp dr l¡ tl¡a cofñltoorxltr[ rorElri¡ y co9t¡
3 Artre L lo&aa¡ lagrD¡a. ¡ u¡nco y ñagro da L canüa d. o.róaoañú da ¡rE y'b art ta
{ Ér p¡Eoo.to dG a¡ogÉo aa .c@mñda,rro parD ño o6l{6¡dro.
5. Cuañdo t¡ oare !. y! ¡ psblc¡a. aó¡rt la ca.tÁcaE¡&r (ta L lrnganl¡ ((na cgtúlr d

tr¡rb ai¡cb oar ¡bfo. al t !r. lÉra a.l i¡ q¡¿ r 
']twrÍ 

loó lo r¡¡ 'rllgrroa I ¡.}rq y'o
tfLraf y ar ,renrarg rla gtifrt¡ d€ l¡ oü.) , l¡ copra (,G ,¡ 0orü¡ oc bro ó ra o¡orña dor<ra
coñ¡L al ñorraaa dG ¡bro

6 t a corir¡? l¡ oü¡ carr ñr¿! 6¡Ea da lt¡ co.l$l1rab! clr d lo.rniJf,á. h¡oald co.ratar añ wta
lq¡ ,.}<Jo¡rd

t.ol^: !" rtc<¡, , aJo^<o .r ,^.r.-uáad¡ c. 'ier.,.cr Orcdd.r¡llsord.l rr¿$.
ó.pondG ú o Eo<o d-'pñ,*o Cr¡ Cre N' 1.2852 I . .!a!r.! óG r€Pr ..r.oe<Á¡ dú r¡
ó.s c. d.to3 M a 7re d. .¡ l.s dl. .r d. lrÚ

Pat, rab: rlr.¡apltob...

ilx'()M l'ágrnu I 1() l .sl'( )1.



I4[orme de Moteria tle Uraduauo¡t I)treccitn de arte dc un prtrgrama le televintm
" ¡Qué Monatla! '

REGISTRO DE OBRAS AUDIOVISUALES

REG¡STRO DE OBRAS AUDIO\ISUALES
(Clo.matoerlncrt vidcofr¡mrt Pro8rrlu¡t dc Tclavttló! r- SlEll¡Icr)

e ¡)"sfl n ¡O ECL.4foll.t lO DE L.1 PIO?IED.1D
T\rELECÍLAL -IEPT-
D'f, ¿TC'Ó§,\:.íO,\-AL DE DE R E(HO DE

.1L TOt I DEREC| OS CO\E\OSIEI,I

\Jr¡r(fo d. t -.¡rci!¡d: tlt! ú' ¿.¡ lLf¡t

Fcch¡ da frrrar¡E¡oo \,a¿.! r') J.¡ iLl\f

1l ¡(,Ll \ lrl I \r)r*1 :IYnri.:1. \ .rL¡-ü
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b

d

b A,¡ror dal Eu¡o...

a. Autor da l¡ mus:ca

t! Auror da lor óbqo¡
?lrúl¡ r t(rk lt l{(rl t\( rt
\o.nblc R.cprE!.n¡¡.í. p"rr )ornrcLlo y Crud.ü
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[:-. rEprEr¿rtr i¡:,n d. flomrc i::Lr
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hlitrme dc Matena de ()roduau<in l)irecci¡in de artc dc un pnryramo de televisión
" ¡Qui L'lonada! "

INSTRUCTIVO

Llanar l¡ aol¡ot¡ ¡ íáqu,ñ¡ o e-i cornput¡óO.E

OAfOS OEL AUIOR O AUÍORES

'I lñdúa.loó rIoñDrüa y .ñáa O5h dal producro. o rld€Ér dü l. obf! ciñañ1do0r¡¡fic..
2 lñd,car ba daba oo.rÉOoodiant6 de¡ ¡ubr da 9¡.óñ o li6rllo c¡ñarndo9rlf,oo. !. dacir al Lrto

aaarto da l¡ oó.a.
3 lñd{¡, ba ó¡1o. conrrpoida¡tr ¡ aub. o s¡Jao.ñ da ls rfÚr€r
4 l.d€¡r loa ó¡16 conúrporidarS¡ del d¡bupñio o dibqañtra 3, !a trala da uñ óaailo añiñrÉ

DATOS OEL PñOOUCTOR AUOIOVISUAL

ld'aa7 o! nornbr?6 y má! dsbr da l¡ r"ro.\¡ ñaü¿rel o rund,co r§9oña€üb 0t laa cor,fra6 coñ
todáa 153 9a.ao.r86 y c¡tirdqa q¡Jo nlorvioñorl orl la raal¿lci.rr. oo la @.r rr¡ oria.rá,.

OAfOS OE LA OBRA

I l¡d¡cár al tlürb oñl¡^ál da la oüar rldÉrrirual.
2. hd{.r.| to.'ne (WS).
3 lra.Ejo¡ar cr.¡!¡qu{. d! d& q¡Jo !a6 da iñtpoat&o¡ y qr¡a parñüa ircñtlicár b obü

par{5d!ño.rlo.

SINOPSIS OE LA OBRA

lndÉar uña b.orrr a,ño9a,¡ da a oors. añ ra qu€ co.raL da rñar¡af. nt¡lr¡l ai bnia lobra al c!¡al aa
dcaarro¡a la p,rcúca,ói óa ¡¡ ooaa áldloviasal.

oAf os oEL soLrcrTAr{fE

'l l^dc¡r al .afñbó y nr¿a d¡toa éa rá pa.loñs qua haca la aoltit¡. coaj,Jntsñtarro c.ñ ls frms
ólAbogado PCroc,¡ado.. qua 6 raaorrEndabla. paro.ro ob'labra.

2 Los dal6 cdr€.Fo.É,e¿rte¡ (lel lÜD¡oaoñl¿do Ji ca 6 c.úo Oe rr pcrrcne jur;6¡¿á. daoará
eoñpañr.la *ñá. cl óoc¡.ñenlo oua L9linra ¡u .ap.aaaotacóñ

REOUISITOS ADiCIO  LES

t . Paar al .a9!¡tro da vilaográ rñaa. ádjvñfar uñ qarrpL. óal CD. OVD u caroa loF.Ca
2 

^ó¡.nlsr 
al raciro da FagD oa L taaa adTa¡poodan¡

3 Anaxar la loto<opa da lr qrtula da auó¡dañia dai al,br y /o a¡ro.a6.
4 El psrrEarñlo dal tbooÉ rÉ Gaorñandrdo pc.o ro oól{¡dor¡o-
5 Cla oo.rLú lr obrE co¡ nrá¡ d¡tó da loa conLnbo an a¡ loñnularlo. há9tloa canatar cn ,Jrl¡ tqa

¡artonal

IOTA: ¿¡ átrñcróa .l E¡;Ú/,*o e, ywlctt¡t¡d,da de Atx, a yáñ1.¡. El v&¡ & te tata c! do S 20,
t4. deoórit.br.ñ .l üt,.b úl PÉiñ<n A..Ca. N' 712852-9. . ñ.ib.. d lEP,

Prg. icb: r'r'r Jcplgob.cc

Video lnstructivo:
YouTube: Canal de lEPl - Formulario de Reg¡súo de Obras Ar¡diovisusles [en llneal. Lugar: Ec{rador 6 Enero 2012

lconsulta: 5 Mayo 20131. Disponible en httss://wwi.youhrbe com^¡/atch?v=G5Dx\MlEx-W

LI)( ()n.t Páginu 112 t,.st'( )t.



l{orme dt Materia de Gratluackin Direcckin de artc de un ¡rrograma de lelevis¡in
'' 

, Qri Moruttlat '

SOLICITUD DE TC TELEVISIÓN

ITI úrr.aapol.a(ru.ac

ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA
DJL.J¿Lo*31_

Epcor4PG{rc6-2013
Mara. 25 dcl 2013

Sr¡.
BLANCA UGARTE
Ccrrlt. dc Prodocc¡ó!
TC TELEVISIÓN
Ci¡d.d

D. m' coEidcr¿.ión:

- ES POL

L¡ ErclIcl¡ dc Dis<lto y Coñmieióo Vi!¡¡.¡ (EDCOM). d. ls ESCUELA SUPERIOR
PoLITÉCN|CA DEL LIToRAL (EsPoL), .n htBqudr dc forrtóre b cultllr¡ y
valo.!3' $¡icitr r ust d ¡uro¡ülr c¡ ingrtso a sus insr¡sioo.s ¡l scdor ,OSÉ LU¡S
VIZUETE YACIL^, 6trrdiürt. dé h cúrcrs óc Licclrc¡rtu.s c¡ Dir.ío y Producción
At¡diovis¡¡d, qúcn dcsca rcaliz¡ u¡u tnEEvir¡ y hrccr un l.v¡nbmicnto d€
infoítreión. d¡do qu. csl¡ rElliz!¡do !u troF.ro d. grrdu.úió[ el mismo qu. está
baio la dirección del Lado. Robeno Córdova. docant!de l¡ urildad.

Erpdarüo conl¡r con iu ir¡aoriz¡cióri, qucdo dc urrcd,

¡,;l)( '() t4 l'úgnu I J-) t..st,ot.



lnJbrme dt Moteria de Oraduauón Dircccrin <le arte de un pnrgrama de lelevistitn
",Qtú Moruxh!'

t..:t)(.oM Púginu 111 t...st'o/.
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lnforme de Materia de Gradu<tuón D¡recc¡ón de a e d¿ un programa de televis¡ón
" 

, Qué Momda! "

SOLIC]TUD DE TELEAMAZONAS

ESCUELA SUPERIOR POLITÉ,CNICA
DEL LITORAL.'-¿*brú.ddcÑú.

Abs.
MAITIA JO§EFA CORONEL IIVTRIAG,O
GcltoL GGtard
TELEAMA.ZONA§
Ci¡d¡d

rür.6apol.!du.ac

EDCOü-CFG-O(,(j-2()13
Marzo. 25 dcl 20l3

Lr ElcuGIa d. Dis.ño y Cornunic&ióo Vi$¡l (EDCOM), dc ls ESCUELA SUPERIOR
POLITECNICA DEL LITORAL (ESPOL), cn búlqr¡.de d. fomcorú h cühEs y
valorts, solicit¡ ¡ ustad f,ulorizrr cl ingrBo a sus imt¡Ieior¡is sl cctlor JOSÉ LUIS
VIZUETE YACILA, c$rdiá¡Íc dc ls c¡Í.ra dc Lictfrcilru¡E c¡ Di!.ño y producción
Audiovisu¿I, quim dc*a rE¿lizar ur¡¡ cnrrcvisa y ¡l@r url lcvs¡tünicnto dc
infomr&ióq dsdo quc cstá rE¿liz¡"do su prsyccto dc gradu&ión, el mismo qu€ está
bájo la dirección d€l Lrdo. Roberto Córdova, docente de Ia unidad.

Dc mi col§idcración:

Espca¡do cont¡¡ con su autori?&ióq qucdo & ur.d.

.+- .l
r-bt-,*@"-t/:ftuto .)lcooí

1o&cro' '
EMoM - EsPoL

(_

t.;t)('ot1 l'úgnu lJ5 l..sl,( )1.



InJorme ¿e Mareria de Graduación Dirección d¿ arte da un prcgrama de televisiin
'',Qté Morda!"

t,D(:oM Púgrno I J6 tisPot.
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lnJorme dc Materia de Oraduauón Direcciin de arte dt un progroua de televisi<m
" 

, Qué Monada! "

l..l)('0M Pdgrut 117 t.:sP( )t.
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b{orme de Materia de Graduoción I)reccñn de a¡te dc un programa de lelev¡stón
",Qué Monda!"
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hlbrne de itlateria de Graduqción Dirección de ale d¿ un Írrryama dz teleisión
" ¡Qué Monada!"
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Inlorme dc Materia de Graduauin Dirección de a¡te de un prograña de tclcvisifu
"¡QtréMotrú!"
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Inltvme de Materia dc Gratlurción Direccitm de orte de un progromo de televisión
",Qué Monadal"
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lnJbrme de Matcna de (irotluacñn Direccfuin de ar¡e d¿ un programa de televtsión
",QtÉ Moruda!"

\\

I

Io / o
1

t \

o o o

rIIIIIIII

II

III

TIII

IrII
I
TI II

TII
IIIrr

t
Tr

rI
III

rtrl

¡!.!rL
I l¡.d-aé ¡4*do ¡ñb.
I Xo¿ub l4rrdo 8.8

5 r¡od¡o Or<h. ¡ñh.

!_klp«te

tLltfi ocar

l!0. (É r'¡ r.¡ m
túp(D¿tbcñ v¡l r I

ArtÉo!¡. lUr trlñ lLrrL

I

¡tttl

Prto 06

PATEO CCi'TiAL

ll X'( )¡t4 l'ágina I 52 l:Sl'( )1,

I

I

I

tt

I¡gr!.E=r-

I

I

LI

I

¡



lnlitrme de lt'lateria de (iruduacuit l)irect'k¡n de arte de un programa de televisión
",Qtú Morodo!"

I

P ¡!O CE¡frÁt

\N

r)
(

\
rr-

II

l:l)( ()!vl l'áginu I 53 t:sPot.

-ra

a,-e -,

I

I



lnJirme de Materio de Oraduacrct Dirección de arte de un programa de telev¡sión
" 

; Qué Monada! "
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lnJirmt de Muttriu de (irqduacún Direccion de artc d¿ un programa de teltv¡skin
";Qué Monada!"
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ht/orne de lL,loteria da (iraduaaón D¡rec.'kin de arte dc un progran¡a .le telüisi.i¡t
",Qué Monada!"
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lnfirnte de lllatcna d¿ (it.&lvdcnn Dirección de arte de un programa de l¿leú:;i(m
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lttorme de Materia de {iraduaciltn Direccutn <le ar¡e .le un programa de televixtn
",Qtté Mottadat"

EL

,-
ET' T'|^

¡F.txtl

,

E&_

t.:t)('oLt l'úgrnu l5u l..sl'( )1.

I

¡@
FL ¡¡l)*¡ax}l

í ,Krq. ¿rlH¡J.rr

§ta¡ Er¡rr¡ Affir!
r ¡1 tind... ¡6 r¡ r 5 o 

^o2 
{

lr.,¡¿

toirm !,rnt. 9(.ór Lt!.

0¡.6o
^(i(D 

0l-6 ) lm
(¡úh15

-

trrud¡ñ^..lE IIrr,urr**r',¡rm I

D.uÉx. t¡¡r (r I
¡tus. ¡re r r.D. I

I¡.'Eñ ,4, Pft-.,tt I

irr¡m I

IE ñ5r Arr¡ ó¡ÉHr!É !1
l.¡ia¡ rlúo ArúrD.t¡ ftad I

Ppr 
r5ú¡r ro, !o 

I



lflbrue cle Materia de Gradutción Direccuin de arte de un prtryrama de teleeisión
",Qué Monada! '
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ln/orme de Materia d¿ Graduacún I)irecc'itm de artc da un ¡tnryrama de telcvisitm
",Qué Monada!"
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lnlorme de Moterio de Croduau<in l)ireccuin de arte dt un progromo de ¡elevisi(m
" ¡Qué Monoda! '
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lnJirme dt Matería de Graduac¡ó¡t Direcci<in de arte dt un pnryramo de tclcvisión
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InJirme de Materia de (;rcllu.taón Directión de orte d¿ un pnqrama de televisum
" ¡Qui Monaút! '
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I Jitrme Llc Mdleria de ()roduqLlón Direccuin de artc dt un pnryrama de teleisitm
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h{orme de Materta de ()raduauon
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l{órme de llatcriu dr ()ruluocún l)irección de art¡: de un programa cle televisión
",erti Monadat"
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InJirme de Materia dc Graduacuht Direcúón de srte de un prugramu de televisiort
'',Qtú Monada!"
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hlirme de Materia ¡lt ()r«h«tción I)ireccitm de arte de un Jrr(ryramo.le lelevis;ión
",Qtú Monatln!"
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lnli,rme .le Ma¡er¡a de ()roduacú¡t Direcc¡ón de arte de un programu de televisión
" tQtú Monodat "
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lnfttrme <le Materia de Graduau(¡n Direccitn de ar¡e d¿ un progrqma .le tclev¡s¡ón
" 

, (hré Monoda! "

ENCUESTAS REALIZ.ADAS

ENCU ESTA PREFER-f,,NCIA TELEVISIVA
kograrr, AK Monú.

Con la f¡nalidad de saber, cuál es la preferencie del público ectratoriano, con respecfo a los
hábitos de programación nacional. Con el obj€tivo de crear nueva programación tel€visiva.

1. Sexo.
Hombre I lMuier

2. S€leccioné el grupo de edad, al cuel perten€ce.

ll18-24. il32-38. |46-52
[ 125 - 31. [139-45 [ Is3-Enadelante

3. N¡vel de Ectudio.
[ ]Un¡v€rsitario. I lEducación Básica.
[ ]Educac¡ón Secundaria. I lNoestudia.

4. Qu€ üpo o gén€ro dá programe qu€ usted ve hab¡tuelmento, puedo aeloccionar
uná o varias.
[ ]Series. I lConorrso. I lTelksho¡/.
[ ]Noticieros. [lNovelas. Music€l.

[ ] Reality Show. Películas.
[ ]Variedades. I I Entretenim¡ento.

5. Cuál €a le cadene d€ tal€v¡s¡ón preferida, puodo selecclonar una o varias.
[ ] Ecuavisa. [ ]Gama Tv. [ ]Canéla Tv.

tIRTS. I lTc Televisión. T€lerama

I lTeleamazonas t lcenel Uno. [ lEcuadorTv.

6. Cuál 6s €l horario hab¡hral que ustod ve toloy¡sión.
[ ]06:00 a 12:59 am [ ] 19:00 a 22:59 prn.

[]13:00a18:59pm [ ]23:00a 05:59 am.

[ ] No ve Televisión.

7. Cuál os au situec¡ón leboral.
[ ] R6lsción dependencla. []Estudiante.
[ ]lnd€p€nd¡ente t lJubiledo.
[ ]Ama de casa. {lNotrebaja.

8. Por quá preñere un programa de Tv.

[ ] Contenido. I lDiseño de Set. [ | lmagen.

9. Ou6 tipo de programa 16 gustarla vor en la programac¡ón nacional.

t'tx'( )t,t l'rigina I 70 t',sl,ot.



Itforme de Materia de Grduaaón Dtreccitm de arte de un pograma dt televistón
",Qué Morda!"

1. Sexo.
Hombre
M ujer

57
43

sExo
¡ Hombr! !{ul.r

2. Seleccioné el grupo de edad, a¡ cual pertenece.
18 -24 59

25-31 32

32-38 6

39-45 '.l

46-52 0

53 - En adelante S.bccionó.t grupo d..d.d, et &et pcrtcnrcc.

43qa

3. Nivel de Estudio.
Universitario
Educación Secundana
Educación Básica.
No estudia,

82
14

I

Nivel de Estudio

¡ta-2{
¡ 25.3t
. l¿ lti.lq . 45

46 .s2
53 - En ¡dclante

. Universit¿rio

. Educac¡óI¡ Secund¡rl¿.
. Educación Biri(a.

No estudi¿

¡y, l*'

t,t)('oM Página I 7l t;sP01.
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lnlorme dt Materia de Graduaarht

4. Que tipo o género de progrsma que usted ve hab¡tualmente, puede
selecc¡onar una o varias.
Concurso 3

Documentales 14

Entretenimiento 12

Musical I
Noticieros 'l.1

Novelas 4

PelÍculas 20

Reality Show 4

Series 17

Talkshow 2

Variedades 5

Que tlpo o 8éncro dc protrame queuled vc habltualmertc

Dirección de arlc de un programa de lelevisión
";lhté Monada! "

t7!É

I

2otl

2ry, 5ü' 3.x' a (:oncurso
a Dofl¡m€nt¡l.s
a fnlrrteírmiento
t Musr(¿¡

I¡.li(ul¡s
¡ Re¡l¡ty shon

S€ner
f¡lkhow
V¿ried¿de§

I Ecu¿vig
. RTS
. Tclc¿nu¡onas
. G¡m¡ Tv
¡ Tc TclcvÉión
I C¿nal Uno

Cancl¡ Tv
' Tclcr¿me

Ecu¡dor Tv

.t,'Á

5. Cuál es la cadena de televisión preferida, puede seleccionar una
o var¡as.
Ecuavisa 33
RTS 2
Teleamazonas 23
Gama Tv 6
Tc Televisión 14

Canal Uno I
Canela Tv 2
Telerama 2
Ecuador Tv 10

cu¡¡.| ct h c¡dcür dc dwl¡¡ón prc-fcrtd¡

zgt 
& roqr

8%

t.:D(.oM
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Informe dt Materio de Graduacrón Direc<'kin de orte de un progra¡t tt de ,elevisión
",Qué lvtonada! '

6. Cuál es el horar¡o habitual que usted ve telev¡sión.
06:00 a 12:59 am 8
13100 a 18:59 pm I
19:00 a 22:59 pm 57
23:00 a 05:59 am 15
No ve Televisión 1 1

Cual es el horerlo habitual que usted vc televislón

¡ 06100 ¡ 12i59 ¿m

. l3:00 ¡ 18159 pm

. t9:00 ¡ ¿2:59 pm

23:oo ¡ 05:5e ¡m

No ve Televisiórl

u'r
rtt

7. Cuál es su situación laboral.
Relación dependencia.
lndependiente
Ama de casa
Estudiante
Jubilado
No trabaja

25
25

42
0

tl

Cuál es su sltuaclón laboral
ot 6%

2%

. Ba¡aoón dapcnd..'l<i¡.

. ¡idapardla¡ta

. Aú¡ da c¡r¡

Es¡¡d¡¡nt

luhl¿&

IiD(-OM l'ágina 173 ¡,.s1,()1.



lnlorme de Materia de (iraduactón Direccitn de arte de un programa de lelevisii)n
' 

; Lhté Moñadlr! "

8. Por qué prefiere un programa de Tv.

Contenido

Diseño de Set

lmagen

42

27

31

Por qué prefiere un programa de Tv

3 r96
a Contenrdo
. Diréño de Set

lm¡E¿n

9. Qué tipo de programa le gustaria ver en la programación nacional.

Entre las respuestas encontramos una c¡incidencia en el 15% documentales,
18% películas, 12% series, 20olo entretenimiento, 1 5olo educativos, 5%
novelas, 107o noticieros, 5olo programas de música, 3% concursos y

finalmente un 7o/o de respuestas anuladas.

li I )( 
.( 
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Inlorme de Materta d¿ Graduactott Dirección de a¡te dc un programa dc televisxn
" ¡Qu¿ Mo¡Dda!"
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InJorme de ltlatena de Graduacón Direccitn de arte dt un pr(ryrama dt lelevistón
" ¡Qué Monada!"
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I¡¡{orme de Ma¡ena de (lraduación Dirección de arte de un programa de televisrón
" ¡Qué Monado! '
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lnlorme dt Materia de (irddu<tc¡ón I)irección de arte de un programa de televisrón
" 

¡ Qué Monoda! "
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hlitrme de Materia de Graduaaón Direcc'tón <le arte d¿ un prworna de lelev¡s¡ón
" ¡Qué Monoda! "

MECTAHIERRO S A
cooD r¡ 0e ¡!a'rlÉ!ñe ¡¡¿ r §0L4. r¡
TÍ 2'J¡¡99
¡.r cEf!ú¡@t
A5: U OUR¡¡É

c¡-:

Cotzación No. . 107125

Corúütrrrt E r?.§f
R"rol(¡cún rao ll:a d¿l2fIB¿2m

t¿(M 81ülo.l wtñ¡L0o, rt ttcrñre*Rc

JeÉ{qÉ(¡ Fra¡r¿ iiJo(dr 0ac¡01 DÉ¡ü 2

¡1T LIJA AGIJA FA¡OELU 2M 1m :rm ¡,'@ 0m m

Su d.rcurto tot.l .: d. 31 t .fI

oi.r¡rrño. 
'r¡ 

nt F( o?.ran I ñ l¡ l{F.rno.
§¡ocr f arfrcs. §¡á0¡ ¡ ¡ frx{. ¡tl Firb tra¡

178 09
00

19!¡.16

tut{del
E(€fllo :

lmpoedo :t?.00 t
Iolf :

MEGAHIERRO S A
6OOp r? Ot ¡6r.¡{|rc ar¿ r 9aL.r r7

r¡i ?ú'r¡t9
l¡a: ca&1t..1801
at-¡. L, ou¡t¡t¡f

Cot¿acrón No. 107125

cd$urrrrr Err.c¡¡
R6.rrri' |¡ tl?6 &ñ2ñ

vrx¡an r l¡E rtc¡}llírio

Prlc¡ i{doat o9'l' t or¿tc?

ma
f536

l<5le

L1t1
Lt75

i:t6
Lr2
LJIO

Lll6

Tt6'octaD.it0l5
t SCO O€ COfffE 4 1/2 X 1i 16

OSCO DE PtT-IR 4 I/2 IPTO{.Erc'
PLATII'¡A 1I2 X !,4
PLATI|{Alt!/8(2SI3)
PLAIIJA2¡fA(50r3l
LIJA AG{,A FAiiOALI ¡M
LIü AGUA FAI§ELU H}

LIJA AGIJA FA]úEU 150

am
Etrl
0ü¡
am
6 ¡l]
6Al
60ú

arj

:0m
2m
2 ilo

2B
.].m

4.m

lü0
1ú
!ú

4 5Em

! r5m
r orm
t {IE
3 ?rm
i ¡¡n

35iri
4m
2m

r3:;m0
2am
2 t4tfr
3mu¡
lt 1]I
tf üm

15úü

4€00

2qn

l2c !{n
2 rim
?.01m

3.t7tn
t0¡6m
¿e:r'¡

38m

llür

m
m
m
m
ül
ú0

s
ú
(ú

t.:D('oM l'ágnu 179 IiSPOI,



lnJorme dc Materia de Graduacuin l)¡rección de arle de un programa de tclevisii»t
" 

, Qté Morut&t! "
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hty'»me de Materia de Gradu.lcion Direcctón de arte de un programa dt teleisión
" ¡Qui Moruda!"
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h{orme de Matena de Craduacún l)irecct¡m de arte de un programa de televistón
" ¡Qué Moruda!"
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Informc dt' Muterra dt (iratluación l)irección de arte d¿ un programo de lelevixtn
'' ¡Qué Monodst"

- Enfibrador

IR{NKIIN \tTUITR AGL'ILAR P[ZO
R.U.C.r 090721,11t3001

R¡r¡ñE t02 , qrr{ub
Laa: 2!a a¡te . 2J'l llL CJr,¡r e tla a76a

(¡¡.y¡C¡ . Eo¡..¡o.
Aut 3,fl'l.: rt1!oo!!s

F>
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R€añ¿. FbB de \bú. Sol¡úb. \Aú3
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S. 001{0 t -0000 2 l6?0
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sr (!3f
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frúo srvEm rüo¿{ó rl*{.A¡aÉ efEsf^ {¡a¡.F. R.E Etsrúl
rLtrIrró.iñr0r zrco

ürÉa ÜtE ¡OOCrtE
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E-}.a. / n) \2¿ 9) : L' \ Gul! dá R.fñÉ¡dl
ffin da Cdnp.e *-Fofmd d.
/ calrr. DEscRrPcrór oEL aRTlcuLo v. uxlT, Y TOIAL
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,u li -il ¡*:o ,
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SUBTOTAL
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Informe de Mdteria de Graduacrn Dirección de afle d¿ un programa dt lelevtnón
" ¡Qué Mr»rda! "

- Traslucidos

IOIT¡E¡II1IE¡IAL

0902544543001

PROFORMA # ¡f61

Guayaquil, Noviembre 7 dcl 2013

Seúor
l,rir Yizudr
C¡úd.d-

Dc mis consider¡ciones :

Es grato diriginnc a usted para informale el costo dc:

Costo de Lámina Acrilica de 2¡1Ox l2Oxó mm Transp. S212.22 (irchHo lvr)
Costo de támin8 Acaílici de240xl2od. mm Opel 371.49 (inchido Ive)
Costo de támina Acrflic¡ de 240xl2Ox2 mm COLOR 99.01 (inchido lvr)

ForurdrPrgo: Cont¡do

Agradcaco su confia¡la cn nocotos, y guedo ¡ l¡ cspen de Podcr ü,rinda¡le mrgros scrviciot.

Scgund o v.
Gcrent€ Ge[crrl

Dirccdó¡: Górrz Rsndón 2931 y NicolÁs Scgovia Tcléfo¡o:2367573 2f75060
+.rril: uctrol¡z@hototiLcor Gurytqril - Ecnrdor

l;l)('oM l'áginu 18.1 tist'ot.

\l ll ll\¡,! l'. lrrl r/



Iurttrme de Matena de Gra¡luactón Dir¿cciü de arte de un programa de teleist(n
",Qué Moruda!"

I, l.
i1J'',..,'.- ¡*'.

=\<GrñttA Coti¡asión GP No- 153910
FECIIA:28/10/2013 r2 53 PM

-
sr. tg¡¡r VIZUETE LUIS
coo.: 3t299§
t tft.:
TELEF,:

0ol

m2

ñtic. o c.r.

Clt,OTD GUAYAOUIL

( r\1. !,f¡( RI! r(-r\

-cO]IOICIONES GEXEBALES^

lLJ-! !!l

1fi

t t3

-'rorÁ¡ ¡ P¿D¿qrBr Aa. ?u a',

Ct€ n lra coñs¡{r6r&¡ól1
Ioiefiios ol rgrE4b da poñ€r oñ su coffcrmÉnto r¡r€3tra propuGsta scoñómlcá ó€talLd¡ a conthuació'l

V. f.mplt& Pll,É ClÍo lrn ¡
Cold
Fonn¿ Veñ6- Cortár 3.9üñ "PLANTILLA'
v. Ftctádo Corl¿do cbro I mm
S.porador d€ Co.cho
Pul Fofma Bn0¡nle Canlo Pl ensta,l5"
3 palorad6 dc 16 mm de dánElto
Rel HEDTOAOE I,OüJLO

2 800 x 9{0
v. l.rnpLdo PhrE ClIo &¡rn
Calo.
FoÍna Varirs- Colar ¡€gun "pLANTILLA'
V FlorÉo CorrEdo Cla.o 8 ñn
Soperaóor dc Corcrlo
Pul Fomá Brilbrnc Ctnlo Pl er¡!t8 a5'
3 porlorado3 d€ 16 r¡rn de Úátr'atro

2 870 X 650

SUBfOTAL

TOfAL

219 t8
26.30

243 48

Forn d€ P!go: ltú7t Contado
Foche de Enregá: A Coñv.nk
Vatdc: de l€ Olo.lÁ: " eoó.ac¡ó. v¡lldr po. E lrLa "
Tf! i3porl6. El rbago da úñoa o roo?ra dÚañt. al mÉFo't' o d'n"nbtrco lo ¡''¡llt 

'l 
clitnt'

Oirr6 Coñdrciortg6: Mtca. trgaaüta 'Cdldlcloñaa OatÚraL¡ da Vanl¡'

Por b f¿vúábla &ogde qJo briñd€ ! ls pralañt€ le sn¡cipámo§ ñLBslfo agrad€cirñienlo

F,,Jrtt c-A- b- tú c.rdncú, ew} Ec 1fra72 qÚr' ¡Oñfl¡ ¡SO 9oo,i2d'' §@C Pd E 
'fl&td"tl,p..t¡tctú f ttñla.<b rqi,ñ lo&la aNSt ¿t f l'ltlet

FArFlrs 5¡i-¡¡¡ W _rr_ XF

tutfieb
v

t,.t)('()m l'ágina 185 tisPol.
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ln/orme de Llatrta de ()raduacion Dirección de arte de un prograna de teleisión
",Qui Morutda! '
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lnfor¡ne de Matcna de Graduación Direcc¡ón de ar¡e de un progra¡na de lclcvisión
",lhé Motwla!"
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Inlorme de Maleria de ()raduacún l)rección de arte de un progruma de telav.sún
";Qui l'loruafurr "

l. 3D: Un medio tridimensional, la panulla, sobre todo un medio cinematográfico

gráfico en tres dimensiones.

2. Abstracción Geométrica: La funcionalidad y la armonia del orden matemático

se convierten en la categoria mental primordial de este horizonte de problemas

artisticos, que se impone la tarea de volver objetivo la realidad no figurativa

(emociones, ideas). Las paralelas que se cortan, el cuadrado en toda su firmeza,

la recta que no se ve turbada por la relatividad, la curva que en cada uno de sus

puntos forma una recta, son he{hos que aparenlemente nada tienen que ver con

las necesidades cotidianas del humano, pero que se vuelven de gran

trascendencra a partir del momcnto en que se conviclen en arte.

3. Alpha: En una aplicación ulilizada por distintos software de video utilizando los

pixeles para lograr una transparencia en la imagen.

4. Ambivalencia: Condición de aquello que tiene dos sentidos diferentes o se

presta a dos interpretaciones opuestas.

5. Animacién: Agitación vivacidad, expectativa, aumenlo de la actividad y la

energia. Algazara diversión en una fiesta o evento con mucha. ('rr¡e tecnicá del

cine que da movimiento a dibujos o muñecos. Socnlogíu acción de impulsar [a

participación en una actividad.

6. Art Nouveau: Denominación que recibió en Francia el movimienlo anistico de

flnales del s. xlx y principios del xx que en España se denominó Modemismo.

Relativo a este movimiento artislico.

7. Arte Cinético: Es una tendencia visual que se practica en pintura, escultura y

artesanías contemporáneas las cuales fueron construidas para producir la

impresión o ilusión de movimiento. Su nombre deriva de Ia relación entre el

movimiento de los cuerpos y las fuerzas que actúan sobre ellos.

,1. At€mporal: Que no hace relerencia a un tiempo especifico.

9. Audiencia: Auditorio público, conjunto de personas que presencia un evento.

Politica cita con una autondad. Derecho aclo en que se presentan las dos partes

ante el juez. Juzgado tribunal de justicia que resuelve los pleitos de un lugar.

10. Audiovisual: Rel¡tivo a los aparatos de grabación y reproducción de tmagen y

sonido. Se aplica al método de enseñanza basado en Ia utilización del oido y la

vista. Reproducción de imágenes (pelicula, vídeo, diapositivas) combinada con

l, l)('(),\I l'áginu 196 lis¡,()t.



ht/orme de lllatena de (irtuluación Direc<'ñn de arte dc un programa dt leleisiin
" 

, Qué Monada !

sonidos, que se utiliza generalmente con fines didácticos: nos pasaron un

audiovisual sobre el arte gótico.

I l. Autenticidad: La legitimidad y credibilidad de una persona, serv¡cio o elemento

debe ser comprobable.

12. Automatismo: Funcionamiento de un mecanismo, sistema, bumper proceso por

si mismo, sin agentes exteriores.

[3. B¡rra Scroll: Es una pieza grafica que se utiliza para transmitir información en

constante desplazamiento.

14. Bumper: es la pieza grafica de un programa de televisión encargada de dar una

introducción descriptiva que puede ser animada.

15. Cartelismo: Arte de realizar una imagen de grandes dimensiones sobre el papel

para anunciar al público la existencia de un producto o de un acontecimiento.

Ió. Claqueta: Instrumento utilizado en cinematografia para indicar el título de Ia

pelicula y el número de plano que va a rodarse.

17. Composición Narrativa: Se presentan historias donde intervienen diversos

personajes que interactúan mediante el diálogo. El autor utiliza recursos como la

narración, la exposición, la descnpción o la argumentación.

18. Crominancia: Es un componente que contiene información del color y

§aluración de un material en video.

19. Dinamismo: Es Ia agresividad o cambios frecuentes de un objeto, efecto o

personaje en una animación.

20. Efecto óptico: Cosas que están inmóviles, engañan y piensa que cobran vida,

giran, están en movimiento, pero solamente es un efecto óptico. Nada se mueve.

2 l. Estudio Alchimis: Crupo experimental que producia caras piezas. Estaban a

favor del sentimentalismo, la nostalgia y la cmoción, por eso apoyaba la

influencia del diseño del pasado. Irrecuentemente mostraban su oposición al

diseño racional tomando objetos cotidianos y aplicii.ndolos a diversas formas de

decoración.

22. Etnográfico: Método de estudio utilirado por los antropólogos para describir las

costumbres y tradiciones de un grupo humano.

23. Fps: Abreviatura de frames por segundo o cuadros por segundo que se refiere a

la velocidad de imágenes que tmnsmite un video por cada segundo.
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24. Funcionalismo: Tendencia arquiteclónic¿ y de las artes decorativas del s. xx,

según la cual la forma debe estar delerminada por la función.

25. Grupo Memphis: Movimiento muy inf)uenciado de los años 80, en cuanto a la

historia del Diseño. En una época que se habla de crisis de la modemidad y de

un nuevo tiempo el postmodemismo. una propuesta completamente nueva que

romp€ria los esquemas, se inspiraron del movimiento Art Deco y Pop Art más

temas futurísticos, y todo les resulto, pues la gente al parecer, estaba cansada

que todos sus productos se vieran iguales y repetidos.

26. Hashtag: Frase utilizada en lwitter para sobresaltar algo.

27. Imagotipo Conjunto icónico-textual en el que texto y símbolo se encuentran

claramente diferenciados e incluso pueden funcionar por separado.

28. lsotipo: El isotipo se refiere a esla parte simbólica o icónica de las marcas. En

branding, hablamos de isotipo cuando reconocemos la marca sin necesidad de

acompañarla de ningún texto. Etimológicamente "iso" significa "igual", es decir,

se intenla equiparar un icono a algún aspecto de la realidad. lsotipo sería

únicamente un simbolo, y además éste seria entendible por sí mismo.

29. Joints: Es un componente del programa cinema 4D que se utiliza para formar

parte de un esqueleto en 3D que posteriormente podrá ser animado.

30. l,ogotipo: es el distintivo formado por letras, abreviaturas, etc., pecular de una

empresa, conmemoración, marca o producto.

3l. Loop: Es una animación que no cuenta con un inicto ni un final y se repite.

32. l,uminanci¡: Es un componente que contiene información de luz o brillo de un

producto visual.

33. Marcg: Señal que se hace para distinguir algo o dar alguna rnformación sobre

ello. Huella señal que deja en una cosa el conlacto o prcsión de otra. Señal que

deja en el cuerpo una herida o golpe. Rúbrica nombre comercial o signo

exterror de un producto que garantiza su autenticidad. Récord mejor resultado

homologado en una disclplina deportiva, se dice de los productos reconocidos y

acreditados ropa de marca.
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14. Melodramri Género y obra musical, en el que un texto dialogado se canta

acompañado de música. Género y obra de teatro, cine o televisión en el que se

cuenta una historia exagerando los sentimientos con el fin de conmover al

público y mantener su atención.

35. Monólogo: Discurso en voz alta que mantiene una persona consigo misma,

especialmenle si forma pafe de una obra teatral. Soliloquio. l'arte dc unu obra

o composición aislada en que habla un solo personaje.

36. Neo pop: Un movimiento artistico que data de los ochenta del siglo XX. Al

contrario de lo que se cree habitualmente, el neo-pop (o neo-al) no es solo una

versión actualizada del movimiento a¡tístico pop-af que se dio en los años

sesenta y setenta.

37. Objetos primitivos: Se refiere a las ñguras tridimensionales que encontramos

en el programa cinema 4D por defecto tales como el cubo, esfera, cilindro, etc.

38. Percepción: Recepción o cobro de algo material, especialmente de un sueldo u

otra cantidad de dinero que le corresponde por algo. Proceso por el cual una

persona liene conocimiento del mundo exterior a partir de las impresiones que le

comunican los sentidos. Conocimiento, idea o comprensión de una cosa

mediante la inteligencia.

39. Render; Utilizado por diferentes software audiovisuales es el proceso de

exportación de un video desde el formato en que el programa lo trata hasta un

formato reproducible por otro.

40. Slogan: Frase o lema represenlalivo e identificativo de un producto publicitario.

41. Storyboard: Elaboración de un proceso animado detallando mediante bocelos e

ilustraciones diferentes cuadros representando la idea de la idea final de un

producto audiovisual.

42. Teleaudiencia: Es el público o conjunto de personas que sintoniza un medio

televisivo.

43. Texturizsr: Es el proceso por el cual pasa un elemento u objeto en 3D para

logar darle un acabado en color y en relieve.

44. Tweets: Mensajes visual utilizado en twítter.

45, Twitter: Red social, utilizada pa.ra informar.
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