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RESUMEN

Seglin una investigacion realizada por la UDLAP' referente a la comunicacion y
medios masivos, para las personas la television es una fuente de entretenimiento y
diversion representando una de las maneras mas aprobadas para pasar tiempo libre y

olvidarse de responsabilidades rutinanas.

De acuerdo con Otto Kleppner (1990), con el paso del tiempo la television como medio,
se ha convertido en parte de la vida social y cultural de la mayoria de los adultos y nifios.
De hecho, la irrupcion de la television en la vida cotidiana modifico de manera notable
la forma en que la gente invierte su tiempo, incluso segin Michael Robinson (1990)
sefialado por Kleppner la television “le robo tiempo a la radio, al cine y a la literatura de

ficcion™.

Los resultados de la encuesta’ que realizamos demuestran que un 20% de personas
prefieren que se transmitan mas programas de entretenimiento, ademas su inclinacion
de gustos indican que prefieren programacion de excelente contenido, con buena
imagen y un adecuado disefio de set. En el pais existen diferentes alternativas en la
programacion, por ejemplo programas sensacionalistas, reality show, talk show, etc, la
mayoria son de patentes extranjeras y las acoplan al medio pero aun asi existen

proyecciones en donde no cambian absolutamente en nada.

El objetivo es proponer un programa de television denominado ““jQué Monada!” y sobre
todo crear su respectiva linea grafica, direccion de arte y su respectiva escenografia para
lograr uno de los propositos principales, el establecer dicha autenticidad mencionada en
el parrafo anterior. Se espera brindar una excelente comunicacion visual y llegar a los
espectadores de una manera agradable, clara y concisa con la finalidad de obtener la

fidelidad de los televidentes.

Siendo el Director de Arte el que maneja el aspecto visual de un programa, se
propondra en este manual la manera exacta de como resaltar la identidad de la gente

local en un aspecto televisivo.

"UDIAP: Universidad de las Américas Puebla
“ Ver Anexo - Pdgina 171, Resultados de la encuesta.
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CAPITULO 1
GENERALIDADES
DEL PROYECTO




Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
', Queé Monada!”

1 GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1 INTRODUCCION

El objetivo es crear la imagen de un proyecto audiovisual llamado ~;Que Monada!™, ya

que naturalmente no cuenta con un contexto visual, ni una linea grafica definida para
Fip . ; . . 3 N

atraer la atencion de los televidentes. Basandonos en la identidad” de los guayaquilefios

intentaremos interpretar, persuadir y también convivir con rutina diaria.

Nuestra propuesta es intentar cambiar ¢ innovar ¢l pensamiento o criterio que tienen los
televidentes de la programacion y produccion ecuatoriana, mas aun la guayaquilena.

En este manual reposaran las piezas graficas, que abarcan la construccion de la marca
(identificador o logo), disefio 3D" del Set, presentacion de segmento, animacion,

sobreimposicion, promocional, etc.

Se espera que el proyecto ~jQue Monada!™ sea un programa de entretenimiento para
J I
publico adulto en el cual se realizaran monologo, sketch de aspecto representativo que

asemejan a la ciudad de Guayaquil.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La programacion televisiva ecuatoriana contiene pocos programas con una tematica
similar a la planteada en *;Qué¢ Monada'”, encargada en divertir a las personas mediante
la comedia v el Talk Show que contiene el talento nacional. Uno de los que llevo a
forjar este tipo de programas fue ~ Buenos Muchachos (BM) . el cual se produjo a
nivel nacional, transmitido por Gamavision que actualmente es GamaTv que después
de ciertas temporadas paso a ser transmitido por Canal 1, en ambos canales se

presentaban los domingos por la noche en horario AAA.

" Ver Periddico El Universo — Trilogia animal representa a la urbe. Pagina 129.
4 ' : X . Py g

3D Un medio tridimensional, la pantalla, sobre todo un medio cinematogrdfico grdfico en
tres dimensiones.
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Teleamazonas transmitio “La Noche™ a nivel nacional, con una estructura semejante al
programa de “Late Show™ conducido por David Letterman, en donde se muestran las
facetas de sus invitados mediante una charla con el presentador. Se transmitia los martes
por la noche en horario AAA. Su rating fue de 2,0 segun Rating Tv Ecuador” en el
2009.

TC Television transmitio “Granados en Pijama™ con cobertura nacional estrenandose a
finales de Enero del 2011, presentandose de lunes a viernes por las noches en horario
AAA, durante tres temporadas. Su rating fue de 4,0 segun RTE enel 2012

Actualmente TC television transmite “Pinoargotti en HD mas conocido como PHD™ los

domingos en horario AAA. Su rating es de 3,0 segun RTE en el 2013.

En el medio, las diferentes empresas televisivas optan por comprar una franquicia
extranjera, como las series, novelas, realities, etc., llegan al pais para ser adaptados,
impidiendo el crecimiento de la creatividad del medio local, motivo por el cual no se
pueden implementar las ideas v proyectos de producciones ecuatorianas. De acuerdo
con el analisis de rating del Ecuador en el 2011 realizado por IBOPE MEDIA®, los
programas de contenido humoristico con mayor porcentaje son los de produccion
nacional.

St bien son producciones nacionales, tienen un problema muy comun que es la
denigracion hacia las personas (morbo, raza, inclinacion sexual, estatus social) incluso

han sido demandados por su contenido. ’

Informacion General (25 de Abril de 2014). Se suman demandas contra programas de television. El
Telegrafo, pl |

5 e ' oy i . 3
RTE: la Empresa de Productores de TV, con MBA en administracion de medios.
6 . . .
IBOPE MEDIA: es la mas grande empresa latino-americana de encuesta de medios.
7 r ’ ] -, ¢ N Al I - - .
Ver Periddico LT Telégrafo, Se suman demandas contra programas de Television  Pdgina
130
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1.3 JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta la necesidad de entretenimiento en los televidentes, que hoy en dia
erroneamente se lo relaciona con actos ofensivos para la sociedad como machismo,
racismo y regionalismo que en particular solo benefician los intereses particulares de
sus productores. Otro gran problema es la suplantacion de producciones extrajeras vy al
acoplarlas generalmente no representan nuestra verdadera identidad a un nivel adecuado.
Se decide elaborar en este proyecto el programa “jQue Monada!™. Se plantea tener
referencias visuales para una correcta direccion de arte, promover una grafica fuerte, y
asi aumentar su calidad visual. Ademas basandonos en el estudio de tendencia donde se
evaluo el contenido de programas similares, est¢ tendra un nivel mas competitivo en
produccion nacional, mostrando la realidad de la ciudad de Guayaquil v del pais, con un

caracter alegre y espontaneo para lograr que los televidentes se sientan identificados.

1.4 PROCESO DE CREACION DEL MENSAJE VISUAL

"Il ojo ve. La mirada mira. Viendo, el ojo se distrae y se hace vulnerable. La mirada

domina.”. Joan Costa (2003) Diseflar para los ojos. La Paz, Bolivia: Grupo Editorial Design,

Segun el libro de Joan Costa “Disenar para los ojos”, El ojo es un receptor de
sensaciones luminosas. La mirada es activa: busca, escudrifia, exige y contempla;

absorbe informacion, emociones y valores.

Cuando la atencion visual es difusa, esta ensofiada o distraida, el ojo es pura mecanica
optica, pero inactiva. Es una diana, una presa facil para su captura. Cuando la atencion
es activa y la mirada explora el entorno de sefiales en busca de algo: una informacion,

un dato, entonces la mirada es un radar.
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Para lograr que la mirada de los televidentes sea un radar es inevitable pasar por alto la
coordinacion entre la forma v el contenido, el encargado de realizar este proceso es el
Director de Arte, el cual debe poner en practica los conocimientos de comunicacion y
no pasar por alto los conceptos basicos en el disefio, ya que dicho procedimiento no
debe contemplar gustos personales, mas bien realizar una investigacion adecuada y asi

la parte funcional del mensaje sea explorada por el televidente.

Al realizar dicho mensaje visual, es necesario cumplir con una seric de pasos, como
analizar tendencias, cumplir con bocetos, seleccionar los mejores, pulirlos estéticamente,
y tomar la decision final. Una vez cumplidos estos pasos, lo ideal es que el aspecto

visual sea de manera efectiva.

1.4.1 DISENO

"Ll diseio es la composicion completa, de la que la forma es la parte mas evidente.”

Wucius Wong. Fundamentos del Disefio Bi y Tri-dimensional. [Recurso Electronico] Barcelona 1991
[Consulta: 18 Diciembre 2014]. Disponible en: http //mgmuth files wordpress com/2011/05/wong-
wucius-fundamentos-del-disec3b1o-bi-y-tridimensional pdf

El significado de disefio esta sumiso a una continua serie de interpretaciones. En la
actualidad el disefio es en general entendido como el producto fisico derivado de la

actividad, y dicha actividad es plenamente ignorada.

Mirando a nuestro alrededor, interpretamos que el disefio no es solo un adorno, yva que
en si, adornar algo es solo parte del disefio. Asi que aparte de “adornar” tenemos que
tener en cuenta que el disefio también es para satisfacer una necesidad natural de las
personas, asimismo se podria decir que es un proceso de creacion visual con un

proposito.
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Para que un disefio sea fiel v eficaz a su funcion, refiriéndonos a su proposito, sea un
mensaje o un producto, el disefiador debe de indagar la mejor forma posible para que
esa causa pueda ser formada, fabricada, distribuido, usado y relacionado con su

ambiente.

1.4.2 ALFABETIDAD VISUAL

El alfabeto visual se refiere a como leer la imagen, es decir son todos los elementos que
componen un objeto de comunicacion visual, basicamente todo lo que nos rodea que sea

0 que contenga una imagen o disefio.

Los componentes principales del alfabeto visual son: el punto, la linea y ¢l plano con
esto se crea la forma. De aqui parte otros elementos compositivos como son: color,
textura, tipografia, tono, iluminacion, direccion, ritmo, etc. Estos componentes son los

que se conocen como lenguaje visual.

1.4.3 DEFINICION DE MARCA

Marca es un término que cuenta con varios usos y significados. Uno de los mas
frecuentes esta vinculado al manejo de una palabra, frase, imagen o simbolo para

identificar un producto o un servicio.

1.4.4 DIRECCION DE ARTE

La direccion de arte consiste dentro del cine, teatro y Tv, en la rama que se encarga de
la imagen, esto quiere decir que abarca la escenografia, ambientacion, vestuario, utileria,
locaciones, etc. Se trabaja esencialmente en la gama de colores que se vera junto con el
Director de Fotografia en otras areas como disefio v publicidad, derivandose a lo visual,

v asimismo darle una estética de acuerdo al grupo social con el que buscan identificarse.
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1.5 OBJETIVOS

1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Proponer la linea grafica y visual al proyecto televisivo ~jQué Monada!™ con una

correcta direccion de arte vy asi brindar una excelente comunicacion visual al televidente,

1.5.2 OBJETIVO ESPECIFICOS

* Investigar tendencias guayaquilenas para conceptualizar la marca.

* Generar una marca que contribuya a transmitir la ideologia del nuevo programa.

* Proponer la linea grafica y escenogratia para el provecto televisivo.

* Manejar los multiples elementos visuales, color, forma, textura ¢ implementar
técnicas visuales acoplandolos a las tendencias guayaquilenas.

* Presupuestar los materiales propuestos para la elaboracion de la escenografia.

1.6 MISION Y VISION

1.6.1 MISION

Poner en funcionamiento la direccion de arte del provecto *;Qué Monada'”, aplicando
los métodos necesarios para llevar a cabo el contenido indispensable en base al grupo
objetivo al que se busca llegar, implementando un disefio eficaz, fiel con identidad

propia.
1.6.2 VISION

Brindar un contenido actual y de entretenimiento. Se pretende que el televidente se

identifique y sea nuestro frecuente seguidor.
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2 SITUACION ACTUAL

2.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Teniendo en cuenta la competencia a nivel local, con algunos programas de contenido
similar donde se realizan monologos, entrevistas, sketch, etc. Lo primero que se debe de
atraer es la atencion del televidente para que exista un contacto visual en este espacio.

Al trabajar con la imagen del programa se manejara un adecuado perfil del presentador
que pueda representar la algarabia, felicidad vy el sentimiento de los guayaquilefios
asimismo la produccion de los personajes v temas que vaya a presentar al espectador
debera ser fresco, innovador y de total importancia para la sociedad de esta forma llegar

al publico objetivo que se define mas adelante en el capitulo 3.

2.2 PLAN ESTRATEGIGO

Para este proyecto incluyendo su nombre y contexto en general, se tomd como
referencia los iconos y simbolos representativos de la cultura popular guayaquilefia tales
como el mono Machin®, Malecon 2000, la metrovia, edificios y las calles mas
representativo de la ciudad, resaltando ademas todo lo concerniente a una civilizacion

rica en anécdotas, costumbres y creencias.

2.3 MOTIVACION

La motivacion, es el entorno, la cultura, el pueblo guayaquilefio, sus raices, el poder
identificarse los unos con los otros como un contexto en la sociedad que genere cambio
y logre captar al televidente, al transmitir nuevos pensamientos.

Generando en los jovenes la idea de que se puede realizar proyectos audiovisuales en el

Ecuador.

8 . v v ~
Mono Machin: Cebus Capucinus, es un mono del nuevo mundo de tamano medio
perteneciente a la familia Cebidae.
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2.4 DELIMITACION

Tc Television “Mi Canal”, es un canal de television con sefial nacional, en donde se
espera que el proyecto © jQué Monada! ” tenga su target especifico, personas que
prefieren el horario nocturno y principalmente esta dirigido a la poblacion guayaquilena

debido a que su produccion se propone en la ciudad de Guayaquil.

2.5 JUSTIFICACION

“iQué Monada!” se propone como un programa de entretenimiento con identidad
propia utilizando referencias visuales en su linea grafica que logren denotar parte

de la identificacion guayaca absorbiendo costumbres tipicas de la ciudad.

Teniendo en cuenta las caracteristicas propuestas para el programa, mediante una
adecuada direccion de arte se puede lograr permanecer en la memoria colectiva de los

televidentes y asi generar un producto entretenido v necesario.
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3 MARCO CONCEPTUAL

3.1 CONCEPTO DEL PROGRAMA

Antiguamente en la trasmision ecuatoriana se conocieron programas de conceptos de
entretenimiento con monologos, sketch, juegos, invitados y musica en vivo, sin
embargo enfocados a otro tipo de cultura.

En el provecto de ;Qué Monada!, se plantea representar la identidad de los
guayaquilefios mediante un entretemimiento caracteristico de su cultura y cuidad.
Ademas de usar una implementacion de linea grafica acorde al género del programa

logrando obtener un impacto positivo en el televidente.

3.2 DURACION Y HORARIO DEL PROGRAMA

Qu¢ Monada'! se propone como un programa de produccion en vivo, con una hora de
duracion con comerciales, a televisar los jueves, al término del horario estelar (AAA) y
a inictos del Late, de 22:30 a 23:30 en TC television que cuenta con tecnologia satelital

y en HD para transmitir en vivo.

A: 06h00a 12h59 Horario Dirigido para Amas de Casa.

Horario Dirigido para Amas de Casa, Ninos y
AA: 13h00 a 18h59 Jovenes.

Prime Time o Horario Estelar, Dirigido para todo
AAA: I9h00 a 22h59 Publico.
LATE: 23h00 a 05h59 Horario Dirigido Publico Adulto.

Tabla: 1 Horarios de programacion.

3.3 TARGET DEL PROGRAMA

El publico objetivo al que apunta es de ambito nacional, con lo cual el nivel
soctoeconomico que va dirigido el proyecto “jQué Monada'”, es hacia hombres y
mujeres mayores de 18 afios apasionadas a este geénero de programas, de clase social

media y media baja que frecuenta mas television nacional de senal publica, debido a que
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la clase media alta y alta prefieren contratar television por cable segiun un estudio

realizado por el INEC.

INEC - Resultados del Censo 2010 de poblacion v vivienda en el Ecuador [en linea] Lugar Feuador 2012 [Consulta: 18 Diciembre
2014] Drspomble en: http /Awww.nec. gob ec/cpv/descargables/fasciculo_nacional final pudf

3.4 TIPOS DE GENEROS

La television es un medio muy competitivo y por tanto extraordinariamente dinamico.

Los geéneros de la television se dividen en tres: ficcion, informativo, entretenimiento.

3.4.1 FORMATO INFORMATIVO:

Tienen como referencia hechos que han sucedido realmente, ademas de cubrir

necesidades locales. Por su tematica pueden ser:

* Informativo diario o telediario: Combina grabacion en estudio, grabacion de
redactor y noticia elaborada.

* Reportgje: Profundiza en tematica de actualidad con libertad formal,
organizacion creativa del tiempo y presencia de los sujeto de la enunciacion y
recepcion.

*  Documental: Con tematica atemporal '’ composiclon narrativa y estructura
sujeta a temas, que pueden ser: geografico o viaje, etnografico, historico,
artistico, cientifico, y de naturaleza, etc.

*  Debate: Que puede ser electoral, especialista y temas de actualidad.

* [ntrevista: Difendo o grabado y editado. El entrevistador puede ser el publico.

* Ver Estudios Realizados por el INEC, Pagina 131, 132,
" Atemporal: Que no hace referencia a un tiempo especifico.

EDCOM Pagina 34 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
" Qué Monada'"

3.4.2 FORMATO FICCION:

Cuenta una historia inventada, relatada de forma serial, con una trama en su totalidad en
un solo capitulo. Micro episodico, con varios mini relatos con trama y personaje distinto
en cada episodio. Por su tematica pueden ser:
*  (Comedia de situacion: Domestica, pareja, nifio, personaje fantastico, grupo de
amigos.
v [eledrama: Sene dramatica y de accion; melodrama para amas de casa;
telenovela romantica o rosa.
*  Miniseries: Con composicion serial limitada y cerrada.

s [V-movies o telefilmes: Peliculas para la television,

3.4.3 FORMATO ENTRETENIMIENTO:

[.a exhibicion o el humor. Por su tematica pueden ser:

* (‘oncursos: De conocimiento, habilidades.

* Muagazine: Caracterizado por la fragmentacion, puede ser matinal (audiencia
femenina y de mayor edad), tarde (para toda la familia) o nocturno, late show,
(sensacionalista, v escandaloso).

*  Humor: Adopta el formato de programa de sketch comedia en vivo, de camara

oculta, videos caseros, retos o pregunta.

3.5 GENERO DEL PROGRAMA

Anteriormente se especifico con exactitud lo que podra representar ““;Qué Monada'”,
sabemos que es una propuesta de un programa comico, ubicado en el género de
entretenimiento nocturno ademas de ser representativo de una nacion. El motivo es que
sea un producto innovador, ademas que el programa compita con otros que sean de
géneros parecidos.
Entretenimiento

* Mas facil de adaptar a los gustos de cada pais, version local de un formato.

: ; . ; 11
* [a estructura de secciones aporta variedad v dinamismo .

1 . . - :
Dinamismo: Ls la agresividad o cambios frecuentes de un objeto, efecto o personaje en una
animacion.
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También facilita una vision por segmento, en donde los televidentes no pierden

el interés y esto a su vez evita que el espectador cambie de programa.

Late Show

Programa de Medianoche, una mesa para el conductor, un sillon para el invitado y un

par de tazas de cafe¢.

Monologo de introduccion, entrevista a famosos o personajes curiosos, humor y
una actuacion musical.

Presentador: caracteristico en muchos programas alrededor de todo el mundo es
que el presentador ponga en practica su personalidad al momento de conducir
dichos segmentos del programa. Tomando como referencia, podemos contar con
buenos presentadores como Jaime Bayly en “La Noche es Virgen”, Johnny
Carson en “The Tonight Show™ que después lo condujo Jay Leno.

LLa hora permite incluir temas habitualmente vetados en horario familiar como el

humor, debates, sexo, polémicas y exclusivas, etc.

3.6 CONTENIDO DEL PROGRAMA

Su contenido seria 100% de entretenimiento ademas apto para publico adulto, su

transmision sera en vivo v en directo, en donde se desarrollaran monologos, juegos,

entrevista con sus respectivos invitados. El programa se dividira en 4 bloques que

estaran presentes durante la hora establecida.

LLos bloques son los siguientes:

Bloque 1:

El bloque principal en donde se tendra de referencia la presentacion de sus
integrantes, en los cuales presentador, barman, banda musical, modelo.

Su segmento se lo denominara como “Vayva y pregunte” en ¢l cual se pondra en

practica el monologo del presentador.
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Bloque 2:
Conllevara el segmento denominado “Los mas malcriaditos™ en donde se
propone presentar a sus dos invitados, se les hara preguntas a cargo del

presentador.

Bloque 3:
En este bloque contendera un segmento llamado “Lo que me sucedio un dia”, se
presentara un sketch grabado, con lugares frecuentes de Guavaquil, también se

pediran opiniones de los invitados con respecto a este.

Bloque 4:
En el 4ltimo bloque se lo denomino “Pares o Nones' ", y pondra en practica un
juego con los invitados, este podria ser “futbolin™, canastas etc., v para concluir

s¢ despedira el programa con la banda musical en vivo.

3.7 INVESTIGACIONES DE TENDENCIAS

Para desarrollo de este provecto se tomo en cuenta diferentes programas televisivos a

nivel nacional e internacional, vigentes y programas que ya no sc estén produciendo.

3.7.1 REFERENCIAS

Los tipos de programas que se tomaron en cuenta para el proyecto de ;Qué Monada!,

tienen en comun el género de entretenimiento, sus horarios, su contenido, su trasmision.

Dichos programas son los siguientes:

Nones: termino urbanamente utilizado en I'cuador que representa a los numeros impares.
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OTRO ROLLO (MEXICO)

Era trasmitido en vivo desde los estudios de Televisa los martes por la noche,

conducido por Adal Ramones. El contenido del programa tiene monologo, sketch,

presentaciones musicales en vivo de reconocidos artistas en el ambito nacional

(mexicano), como internacional. Duraba entre 2 hasta 5 horas al aire. Se puso fin a

Otro Rollo tras casi 12 afios de trasmisiones ininterrumpidas.

Se esperaba su regreso en marzo 2013, con un nuevo equipo. Sin embargo su

retraso se debe a la coordinacion con los directivos de Televisa, falte talentos.

Figura 3:1 Programa Otro Rollo con Adal Ramones.

LA NOCHE (ECUADOR)

Era transmitido por la sefial de Teleamazonas. Todos los martes a las 22h30 en
Guavaquil v a las 23h00 en Quito, por un periodo de 3 afios. Conducido por
Xavier Pimentel desde el 6 de julio de 2007, luego que el mismo espacio fuera

animado por el uruguayo Roberto Angelelli.

Una simulacion del programa de David Letterman late show, con invitados
especiales y musica en vivo, formato que fue emulado en su totalidad por La
Noche con Pimentel. Han pasado por el set artistas y personalidades de la talla

de: Chenoa, Charlie Zaa, Danilo Rosero entre otros.
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Figura 3:2 Programa lLa Noche.

- PURO TEATRO (ECUADOR)
Espacio transmitido por la sefial de Gama tv. Un espacio comico semanal de una
hora de duracion en el cual podremos ver a nuestros personajes enfrentando
diversos problemas y situaciones, con un toque de humor. Entre el Staff tenemos
a Martin Calle, Pamela Palacios y Ricardo Gonzalez. Presenta una estructura

exactamente igual a una obra escénica.

Figura 3:3 Programa Puro Teatro.
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3.7.2 COMPETENCIA

PHD (ECUADOR)

Francisco Pinoargotti “Buen Muchacho™, el proyecto mantiene segmentos de su
anterior programa, entre los que destaco los sketch, parodia v los errores de la
television ecuatoriana. El programa cuenta con musicos, bailarinas y actores.
Comparte escena junto a Silvia Ponce, Miguel Martin Ycaza y Andrea "La

Fresa" Ortiz. Es transmitido todos los domingos a las 22:30.

Figura 3:4 Programa PHD.

GRANADOS EN PIJAMA (ECUADOR)

Pablo Granados con el Night show "GRANADOS EN PLJIAMAS", programa
busca hacer cada noche divertida para quedarse en casa, en esta oportunidad su
contenido humoristico esta basado en la actualidad del deporte, farandula y
noticia relevante del mundo. Entre los segmentos se destacan: Las camara oculta,

parodia musical, sketch en vivo, invitado del medio artistico.

Entre el Staff tenemos a Pablo Granados, Jos¢ Maria Pefia "Pachu”, Sofia Caiche
y la participacion especial del imitador caracterizador Argentino Fernando

Ramirez, junto a un gran elenco de actores nacionales de renombre

Cabe recordar que este programa, solo esta en transmision a principios de afio en

temporadas playeras o vacacionales en término costa.
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Figura 3:5 Granados en Pijama

3.8 REQUERIMIENTOS DEL PROGRAMA

A continuacion para poner en practica la realizacion del proyecto son necesarios ciertos
requerimientos, desde sus fases primarias, bocetos, linea grafica, levantamientos 2D, 3D,

produccion, post-produccion, construccion, montaje y acabado del set.
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QUIPC ()
Cantidad Cargo Descripcion
1 Arquitecto Desarrollar la linea grafica.
3 Camarografos i Manegja las camaras del set.
| Difc o Responsab: ::u?:;,b:j; :‘.;izj\:sar y guiar
1 i { Determina la apariencia visual.
fotografia [
1 Disefiador Grafico | Maneja el sonido en directo.
3 i Ebanistas Maestro en madera.
1 ' Editor Manipula sonldo € imagen.
1 J Escenografo Dirige el montaje y desmontaje del set.
| : Generador de Encargado de_ p.roporciongr informacion
caracteres adicional en vivo.
| Luminotécnicos Elige la iluminacion que se requiere.
5 Meaguillisas Encargado del ;if;ltl?af:_l presentador y
1 Modelador 3D | Elabora los disefios y anirriéé.i-(;l;; en 3D.
1 Post- Productor Editor de material audiovisual.
1 Presentador Conduce el programa. T
1 Productor Maneja el presupuesto y contactos.
1 Reportero - Realiza los reportajes.
1 Sonidista l\/ié.un;]_)-ula el somdo ambiental.
1 Técnico Acabado Llab;; los acabados de la obra.
2 Técnico de luces Mampula la parte técnica de las luces.
1 Téctice Pintiia Espec:lallstz; :railugpn;le'fr_:::c:zsy materiales
1 Vestuarista Encargado de la vestimenta del clcnco
Tabla 3:2 Equipo Humano.
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EQUIPO TECNICO Y SUMINISTROS

Cantidad Equipo Descripcion
| : _
5 Audifonos | Escuchar grabacmnlers y para Post
1 Produccion. 1
> Camara | Canon 13, Nikon d3000.
~ fotografica i )
4 Camaras de Video | Marca Sony Profesional.
" Disco Duro Samsung, almacena Informacion
- Externo (capacidad 1Th).
3 DVD (50 unidades) Grabar Informacion.
L 73“ ERIEhSIGHCS Proveen Tc‘ner ria
Eléctricas S &
) i Procesador Core 17/ S.0. Mac OSX
T Lion / Memoria RAM 4Gb.
1 Impresora Impresora HP Officejet 4575.
Varias Luces Fresnel, Softlight, Roboticas.
I e o Microfono Inalambrico para
1 Microfonos :
entrevistas externas.
4 iSIones Para el elenco.
~ Corbateros B
7 P Procesador Core 17/ S.0. Windows 7/
~ Memoria RAM 4Gb.
. Permite realizar toma abierta,
1 Pluma Tv L A
Travelling.
2 | Regulador Regular el voltaje.
2 j Resma de Papel Impresiones, bocetos, presupuesto.
;‘ =SS i S—
1 Teleprompter i Herramienta de lectura.
5 Teipodes Establllzadc:tr y soporte de las
camaras.
Tabla 3:3 Fquipo Técnico y Suministros.
EDCOM Pagina 43 ESPOL



Informe de Materia de GGraduacion Direccion de arte de un programa de television
*;Oué Monada!"

Cantidad Software Descripcion

1 Cinema 4D Version 13 Modelar y Animacion 3D.
1 | Adobe After Effects CS6 Creacion de Efectos Visuales.
I | Adobe Illustrator CS6 Creacion t_ie graﬁ_cos vectoriales,
| S ilustraciones.
I . Adobe Photoshop CS6 Edicion de imagenes digitales.
| \ Final Cut Pro Edicion de videos.
T TR : iy
| | Soundtrack Pro Edicion de audio, insercion de
- 1 efectos de sonido.

] Pro Tools 10 Grabacion de Audio.

Tabla 3:4 Requerimientos de Software.

3.9 MARCA

“La marca es una condensacion de realidades complejas en una afirmacion simple, en
una declaracion que puede ser controlada, modificada, desarrollada y madurada en ¢l
curso del tiempo”.

John Murphy / Michacl Rowe. (1989). Como Disefiar Marcas y Logotpos. Barcelona. Espaia: Gustavo Gili, S A.

Los nombres de marca tan solo son denominados “marcas™ v las imagenes de las
marcas, sobre todo las bidimensionales, “logotipos™. Las marcas se han convertido en
mucho mas que simples recursos para distinguir productos: se han convertido en avales
¢ indicadores de calidad, de valor de fiabilidad y de onigen.

Las marcas comerciales se han producido en el curso de los ultimos 50 afios. La
television tiene mucho que ver con ello, asi como el rapido auge de las industrias
secundarias y de los servicios.

Para desarrollar la creacion de la marca, es necesario tener en cuenta ciertos aspectos
como la identificacion, la diferenciacion, la comunicacion, sin olvidar las habilidades
necesarias de disefio como lo Conceptual, lo Analitico, lo Modeladora/creativa, la
Técnica/ interpersonal, y ademas incluyendo los elementos visuales de un disefio siendo

lo que vemos y apreciamos.
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3.9.1 ISOTIPO

Se refiere a la parte que mas simbolica en un logotipo o marca, generalmente el proceso
de creacion del Isotipo varia, ya que en ciertas ocasiones este puede ser de manera

abstracta o a su vez todo lo contrario de manera realista y estilizada.

En el procedimiento de la creacion de un Isotipo de manera abstracta, se resalta la
eliminacion de sus detalles realistas, figurativos y significativos para asi poder reducir,
simplificar graficamente el objeto y convertirlo en simbolico.

En este caso la simplificacion de los detalles del mono, hace que el Isotipo de “;Qué
Monada!” se transforme en forma figurativa ya que aun se reconoce su forma esencial,
accediendo asi que sea reconocible y efectivo a simple vista para el espectador.

Su abstraccion atribuye al televidente una forma logica y humorista del concepto que se
quiere dar, ayudandose de su respectivo logotipo que veremos mas adelante, tendremos
una conceptualizacion final a cual llegar, que es la representacion grafica del programa
ademas de interpretar una de las caracteristicas principales del publico al que va dirigido,
siendo la simpatia de la gente Guayaquilefia. Ademas incluyendo en su parte superior

nos damos cuenta de la silueta que representa a la ciudad cosmopolita que es Guayaquil.

Figura 3:6 Isotipo de | Que Monada!
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3.9.2 LOGOTIPO

En la actualidad el término logotipo esta mal utilizado en esta sociedad, generalmente
las personas piensan que el logotipo es una marca o técnicamente dicho piensan que es
el Imagotipo.

Realmente logo significa palabra, esto quiere decir que el logotipo es la parte
tipografica de un Imagotipo. Aclarando, no son logotipos todas aquellas marcas

formadas por iconos y simbolos conjuntos a una tipografia.

El logotipo de “{Qué Monada!” es la representacion tipografica, en este caso es la frase
“Qué Monada” que hace la similitud de la sonrisa del mono abstracto usado en el

Isotipo. En este caso la tipografia de “jQué Monada!” es asimétrica pero aun asi se

Juega con formas geométricas haciendo similitud de los dientes del mono sonriente.

o\

Figura 3.7 Logotipo de [Que Monada!

3.9.3 DESARROLLO DEL IMAGOTIPO

De acuerdo a lo anteriormente expuesto, la union del Isotipo con el Logotipo formaria o
daria lugar al Imagotipo o marca.

La idea del Imagotipo es ser una herramienta basica de comunicacion o de
representacion tanto como audiencia interna como en externa la cual serian nuestros

espectadores.
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Una funcion del Imagotipo es que sea de facil identificacion y memorizacion, en el caso
de *{Qué Monada'”, se jugo con partes esenciales y representativas, se tomo muy en

cuenta la asimetria, las formas curvas, colores planos y la abstraccion.

La tipografia con forma curva indica, fluidez, rapidez y dinamismo, esa es la idea del
programa ser totalmente entretenido tratando de mantener siempre la atencion del

televidente.

Figura 3:8 Logotipo de [(Jue Monada!

3.9.4 VARIACIONES

A continuacion se muestra las variaciones del Imagotipo que van acorde a su utilizacion,
este se aplicaria en publicaciones, papeleria, premios, articulo y promociones del

programa.

Siempre se tomo en cuenta los colores de casas emblematicas de Guayaquil como en el

sector de las pefias.
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Figura 3:9 Imagotipo aplicacion colores linea grdfica.

Adicionalmente, este Imagotipo solo podra tener como fondo los colores utilizados en
la linea grafica. Ademas mostramos sus incorporaciones en blanco y negro, teniendo su

fondo positivo y negativo.
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Fioura 3-10) Imacotino anlicacion b.n sohre fondo positive v neoativo

3.10 ESTILO VISUAL Y MOVIMIENTO ARTISTICO

“Se deben distinguir los elementos basicos, es decir, aquellos sin los cuales un género
artistico no podria existir .

Kandinsky Wassily. (1996). Punto y Linea en kAl Plano. Fspana: Fdiciones Paidos [bérica SA

Se debe de tener en cuenta los antecedentes, tendencias y movimientos artisticos (Color,
Textura, Forma), la idea de como podria ser el set, y que el paquete grafico sea un
conjunto. La tendencia Artistica que sirvio de base para la creacion de la linea grafica y
escenografia del programa “{Que Monada!”. Es una combinacion de movimientos

artisticos como, Futurismo, Arte Cinético, Posmodernismo.

3.10.1 FUTURISMO

El futurismo surgio en un momento dificil de ajuste social y politico en una Itaha

atrapada entre las estructuras obsoletas del pasado y desafio de la moderacion.

ORIGENES E INFLUENCIA
En su manifiesto fundacional, publicado en la primera pagina del diario francés Le

Figaro en 1909, la glorficacion de la tecnologia, velocidad, el dinamismo y la guerra de
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Filippo Marinetti sefialo el nacimiento de uno de los movimientos de vanguardia mas
ruidosa y agresiva.

LLa llamada a las armas consistente en <<Arte + Accion + Vida = Futurismo>> atrajo
a un nucleo de pintores, entre ellos Boccioni, Balla, Severini, Carra y Russolo, que
inspirados por las ideas del filosofo francés Henri Bergson, veian en el dinamismo la

principal fuerza que lo movia todo.

Figura 3:11 Carrd Carga de Lancero.

3.10.2 ARTE CINETICO

La obra esta dotada de movimiento real, y juega con efecto optico, le provoca al

espectador que experimente distintas interpretaciones.

ORIGENES E INFLUENCIA

Se desarrollo entre 1913 y 1920, cuando Duchamp, Gabo y Tatlin empezaron a
enfatizar el movimiento mecanico en sus obras. Rodchenko y Man Ray fueron en
realizar movimientos colgantes, v afios después miembros de la Bauhaus exploraron

técnica de proyeccion para desarrollar luz y movimiento.
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Segin Naum Gabo y Antoine Pevsner (1920) emplearon por primera vez el término
<< Cinético >> para referirse al arte, pero fue la cronologia del arte cinético publicada

en 1960 por el cineasta Wolfgang Ramsbott la que definio el movimiento como tal.

Su evolucion durante la década de 1960. Resulta ser diverso pues emplean tubo
floreciente, superficie reflectante, matenial reciclado. El estilo entro en declive en

década de 1980,

Figura 3:12 Longue Marche de Julio e Parc.

Figura 3:13 Movil Cuadrado Plateado Sobre Negro de Julio Le Parc.
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3.10.3 ARTE POSMODERNISMO

Una corriente desde los afios 1960, hasta la actualidad. El retomar cosas de ciertos
artistas, argumentos y obras, muchas veces o alterandolas dandole otra connotacion

diferente.

ORIGENES E INFLUENCIA

El disefio se remonta a la década de los 60, cuando emerge ¢l Pop, el anti disefio y la
critica de la esfera intelectual y artistica, sobre diversos aspectos de la modernidad.

Los primeros defensores del postmodernismo argumentaban que la adhesion del
anterior movimiento moderno a la abstraccion geométrica (que negaba el ornamento’ y
el simbolismo) habia deshumanizado al disefio, dado que en éste primaba entonces el

funcionalismo y el racionalismo.

A mediados del '70, El arquitecto americano Michael Graves empieza a introducir
motivo decorativo en sus disefio, que a menudo hacian referencia al antiguo estilo y que
solian ser irénico en su contenido. El grupo Memphis'’, integrado por disefiadores
italianos militantes del disefio radical, la vanguardia y de otro equipo de disefio como
Studio Alchimia'’, produjeron monumental y vistoso disefio "neo pop" que causaron

gran sensacion a nivel mundial desde 1981.

La obra de Memphis recibia una serie de influencia muy ecléctica, y con motivo
atrevido y forma estrafalaria, se burlaba de la nocion de “buen gusto”. Contribuyo
durante los afios ochenta a la comprension del Postmodernismo como estilo

internacional

" Ornamento: figuras geométricas con formas curvas, parecido a las ramificaciones de las
plantas

" El Grupo Memphis fire un movimiento de arquitectura y diseno industrial con mucha
influencia de los anos 1980s.

" Studio Alchimia: un estudio en Mildn , fundada en 1976 por el arquitecto Alessandro
Cruerriero.
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Figura 3:14 Grupo Memphis.

3.11 DEFINICION GRAFICA

Una vez analizada las tendencias, estilos y movimientos artisticos, se ajustaran al
formato planteado del programa “jQué Monada!”, teniendo en cuenta el objetivo
principal el apelativo “MONO™ con el que se lo denomina a los guayaquilefios, se
creara un concepto utilizando las formas, colores del Neo Pop, relacionandolas con las
formas geométricas minimalistas, para la construccion de la escenografia y ademas para
su respectiva linea grafica que ayudara al espectador a identificarse con esta nueva

propuesta.

Figura 3:15 Monumento al Mono de Guayagquil.
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3.111 FORMA

Para la creacion de la linea grafica del programa, se establecieron varios puntos con
respecto a su forma, unas de ellas es la interpretacion de fluidez y dinamismo. Para
lograr este objetivo se tomo en cuenta las formas asimétricas, curvas, oblicuas, y

ovaladas.

Estas formas son necesarias para la creacion del rostro abstracto del Mono, dandole
dinamismo en la parte esencial que es el lugar en donde va la tipografia con el nombre
del programa, cada letra tiene forma asimétrica y curvadas dandole forma de dientes

para asi conseguir la sonrisa deseada.

/‘

/
]

.

Gy

Figura 3:16 Boceto con formas grdficas.

3.11.2 TIPOGRAFIA

Segun Jules Chéret (1836-1932) Lo importante no es lo que se dice, sino como se dice.

Padre del cartelismo moderno. Creador de carteles para teatro o cabaret, sus creaciones
se colgaron del Folies Bergere, el Teatro de la Opera o Moulin Rouge. Después realizo

trabajos para promocionar perfume, licor, cosmético o producto farmacéutico.
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Figura 3:17 Tipografia en Cartelismo.

Fue el primer artista moderno de carteles y revoluciono su apariencia dando el papel
preponderante a la ilustracion, que hasta entonces estaba subordinada al texto, v dejando
para éste una funcion explicativa del mismo. Tenian una estructura basica, predominaba
la imagen sobre el texto, la figura principal era una mujer promocionando los productos

0 los eventos, y su texto estaba fuertemente vinculado a la imagen.

Jules Chéret logro influir en el movimiento artistico del Art Nouveau'® en toda Europa y

Ameérica con su rotulo teatral.

La tipografia usada para la marca de “;Qué Monada!”, es realizada a mano alzada
incluyendo su forma basica triangular en cada caracter y ademas su estructura conjunta

en formas de curvas indicando la representacion del movimiento.

' Art Nouveau: Denominacion que recibié en Francia el movimiento artistico de finales del s.
XIX y principios del XX que en Espana se denomino Modernismo. Relativo a este movimiento
artistico.
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Figura 3:18 Tipografia ;Qué Monada!

Asimismo, para las animaciones del programa se tomo en cuenta la implementacion de otra

tipografia, fue necesario buscar una con los requerimientos del programa. La escogida es

~ ABCDEFGHIJKLMN
- NOPGRSTUVWXYZ
~ abcdefghijkimn
flopgrstuvwxyz
1234567890
LHQHE

Figura 3:19 Tipografia de las animaciones de [Qué Monada!
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3.11.3 COLORIMETRIA

La colorimetria es la ciencia que estudia la medida de los colores y que desarrolla
métodos para la cuantificacion del color, es decir la obtencion de valores numéricos del

color.

Existe una necesidad de estandarizar el color para poderlo clasificar y reproducir. El
procedimiento utilizado en la medida del color consiste sustancialmente en sumar la
respuesta de estimulos de colores y su normalizacion a la curva espectral de respuesta

de la foto receptor sensible al color.

Como referencia, se utiliza la curva espectral codificada de la Comision Internacional
de Iluminacion, la llamada funcion colorimétrica.

Debe notarse que el color es una caracteristica subjetiva, pues solo existe en el 0jo y en
el cerebro del observador humano, no siendo una caracteristica propia de un objeto. Los
fotorreceptores del ojo humano son los conos de retina, de los que existen diferentes

tipos, con sensibilidades diferentes a las distintas partes del espectro luminoso.
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Pantone CMYK RGB LAB Pantone MYK RGB LAD

# 183881 # 5E38190
C: 100 R- 22 L2 C:43 Ao L2
Hl] G” An ““ Gs .‘, 13
Y33 B:97 B:--2% Y- @5 B:-25 B: 27
K:25 K: 49

Pantone Pantone

# 0SACTE
C: 100 R:35 L3N C:»® R: 117 L-37
M: 75 G:78 A:-5 M: 83 G:77 A-14
Y- 28 B 128 B:-35 Y B: 3 B3
K9 K:35

Pantone Fantone

# 0B7BAS
C:87 R:8 L:47 C:38 R: 141 L-48
M: 45 G: 120 A:-18 M- 57 G- 09 A 13
Y- 18 B: 185 B:-13 Y: 84 B: 57 B3
K:1 K- 22

Pantone Pantone

# 0356A3 # ATTDS2
c:a R:3 L:38 c:n R: 187 L 58
M: 74 G: 88 A3 M: 49 G: 125 A 12
Y- 2 B: 183 B- 49 Y- 74 B:-82 B: 3
K:0 K: 10

Pantone Pantone

# 097289 # CORCaC
C:87 R:9 L-48 c.22 R: 198 L 68
M: 52 G: 114 A8 M: 38 G: 158 A:-12
Y-0 B: 185 B- 48 Y o4 B- 108 B:n
K:0 K:1

Pantone Pantone

# 428BCA
C:T2 R: 06 L-58 C:-480 R: 153 L:58
M: 38 G: 1% A8 M- 42 G: 1M A:5
Y. 0 B: 202 B: 40 Y. 52 B: 118 B: 12
K:0 K7

Pantone Panmtone

¥ 301549 # C7TB200
Cc:88 A48 L:13 . - 23 R: 119 L: 74
M: 100 G2 A-23 M: 27 G: 178 A:3
Y. M B:T3 B -28 Y 40 B:133 818
K& K:0

Pantone

#9C1D20
c:25 R: 156 L:35 c1 R: 233 “;23
M100 G2 A:s1 ™ % G35 o
Y. 99 B:32 B:13 Y: 85 B: 41 el
K:22 K:0

Figura 3:20 Paleta de colores de linea grdfica, escenario de ;Qué Monada'
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4 DESARROLLO DE ESCENOGRAFIA

4.1 PROCESO DE ELABORACION DE ESCENOGRAFIA

Este proceso consiste primeramente en una planificacion de construccion hecha por el
Director de Arte, que prevé el tiempo necesario para que el proyecto est¢ terminado,

una vez ya aprobado las propuestas de escenografias, se pone en marcha la construccion.

Es necesario incluir un equipo de trabajo para que realice el levantamiento de la
escenografia, en los cuales se encuentra profesiones en su cargo tales como Arquitectos,

luminotécnicos, obreros, etc.

4.1.1 ESPACIO Y MEDIDAS DEL SET DE TELEVISION

El tamafio del set'’ propuesto para “{Qué Monada!”, que hace referencia al que fue
utilizado por “Granados en Pijama™ en ciertas temporadas del afio, dicho set mide 14
metros de ancho por 14 metros de profundidad adicional posee una altura de 6 metros y

la parrilla de luces se encuentra a 4.25 metros.

4.1.2 BOCETO E ILUSTRACION 2D

Tomando en cuenta la logica y el entendimiento del programa, y ademas basandonos en
las medidas del set, notamos que debe ser 100% funcional con respecto a lo que va

suceder en todo el programa.

" Ver Solicitud de Tc Television - Fotos del set y permisos de ingreso a Tc, pdgina 143 — 144.
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La escenografia de “*jQué¢ Monada! ™~ estara compuesta, por un modulo central en donde
se pondra el logo del programa y una pared en forma de trapecio isosceles'” invertido,
en donde la mayoria de las veces el presentador se ubicara en dicho sector, una tarima
de 3 niveles todas con la forma abstracta del logo, en cada esquina estara un modulo
ambas serviran de entrada, una en forma de tuvo con luces led por donde entrara el
presentador, la otra por su parte tiene la similitud al transporte que va es tradicional en
Guayaquil la Metrovia'’ por donde entraran los invitados.

Las otras dos esquinas estaran ocupadas, por el sector del “Barman™ y la esquina

restante por la banda que tocara en vivo.

La parte decorativa contara con dos muebles con forma de orejas, uno personal y otro
para dos o tres personas, también tendra dos asientos alrededor de la mesa del barman,
un semaforo, una sefialética del transito y formas cuadradas en el patron de fondo detras
de la banda.

Una vez aprobado ¢l boceto a lapiz o lineal, se procede a realizarlo en el Software 2D,

en dicha 1lustracion podremos obsérvala con colores, efectos y con apariencia mas real.

Figura 4:1 Escenografia - Boceto a lapiz.

" Trapecio Isésceles :tiene dos lados no paralelos iguales.
9 ; ; ; ;
' Metrovia: medio de transporte masivo de la ciudad de Guayaquil.
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Boceto a lapiz.

Figura 4:3 Escenografia - llustracion 2D.

Figura4:4 Escenografia Vista Superior — llustracion 2D,
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4.1.3 LEVANTAMIENTO 3D

Como ultimo paso al proceso de elaboracion de la escenografia de manera virtual, se
realiza el levantamiento en 3D, podemos tomar en cuenta de que es clave para la
aprobacion del disefio. En esta fase se la trabaja con medidas reales a las del set original,
se utilizan tiros de camaras, composicion de la iluminacion, modelos de personas,
simulaciones de texturas, etc. Esto nos sirve para saber si la distribucion fue la adecuada
de lo contrario se tendria que realizar modificaciones.

El Director de Arte es uno mas de los que se beneficia del levantamiento 3D, va le sirve
como base para las cotizaciones y presupuestos, asi mismo para el arquitecto, el

luminotécnico vy los camarografos.

3
———————

Figura 4:5 Escenografia  Levantamiento 3D,

Iigura 4:6 Escenografia Vista Lateral Derecha — Levantamiento 3.
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Figura 4.7 Escenografia Vista Superior  Levantamiento 3D).

4.1.3.1 IMPLEMENTACION DE LA ESCENOGRAFIA EN 3D

El software 3D, el que se selecciono fue Cinema 4D, primeramente debemos de tener en
cuenta que para el proceso del levantamiento de la escenografia es necesario ubicar un
espacio fisico real del set de television que fue escogido, a continuacion se procede al
levantamiento de las paredes con su respectiva altura lo mismo el piso con el ancho y
profundidad.

Dentro de ese espacio empezamos a levantar las paredes de la escenografia, también

comenzamos a ubicar pilares, paneles, pisos, tarimas, modulos y demas objetos que la
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(

- v ; y y - 2 4
conforman, sin texturas esto quiere decir en objetos primitivos” y editados, nos

facilitara la comprobacion que las proporciones sean las adecuadas.

A D e
A

Figura 4:8 Escenografia - Levantamiento en Cinema 41,
8 gra

WD

Figura 4:9 Escenografia Vista Superior - Levantamiento en Cinema 4.

Una vez terminado el set, el siguiente paso que es el de texturizar. En este paso
decidimos las opciones de materiales que vamos a utilizar y a su vez se le da la

apariencia necesaria, como son los objetos metalicos, traslucidos, luminosos, etc.

% ; i . 55 = 1
Cada elemento tiene diferente tipo de texturacion, se les modifica specular ', aspecto
reflectivo, transparencia, relieves, canales alpha que es para quitarle secciones al

elemento, todo esto nos sirve para poder darle un aspecto mas realista.

20 . . . =
Objetos primitivos: término utilizado para representar un elemento de 3D, que no ha sido
convertido desde su creacion.
2 o Y ‘
Specular: funcidn de Cinema 41 para crear brillo en un material.
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Si se llega utilizar alguna imagen para implementar a la texturacion es recomendable

adjuntarla a la carpeta del archivo.

El prosigue a itluminar la escenografia, en base a los parametros de la psicologia del
color que incide mucho en los estados de animo, también con la composicion armoniosa
entre los objetos que permite crear atmosferas, dimensiona a los personajes, crea

profundidades, etc.

8 - — ™ Yo nmive o m

Figura 4: 10 FEscenografia, texturizada en ('inema +41).
4.1.4 ILUMINACION

LLa tluminacion es considerada como un atractivo de sensaciones y sentimientos, esta
pueda hacer vanar el animo a una persona, como ¢jemplo se puede considerar las luces

naturales es decir luz del sol. luna etc.

LLa escenografia de ";Qué Monada'™ desde su boceto hasta la elaboracion en 3D tiene
un objetivo claro y conciso que crear ambientes apropiados para que el espectador se
sienta comodo vy a la vez ayude a la estimulacion de tener un buen animo, que pase una
noche comodo, divertida y a gusto.

Dejando a un lado las luces impuestas™ en el escenario, como luces leds, luces de
tungsteno, que son luces blancas pero con ayuda de otros elementos como el acrilico

nos ayuda a darle color a estas luces.

 Ver Plano de luces, Pagina. 148
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Esta escenografia deriva de atmosferas, esto quiere decir que puede ser calida o fria,
Jugando con los colores del set, también se necesita de luces spot al momento de
iluminar la entrada del presentador y de invitados. Para la asimilacion de profundidad se
utiliza luces roboticas detras de las partes principales del set ademas estas pueden crear

dinamismo al espectador.

4.1.5 PLANOS SUGERIDOS

A continuacion se muestra, los diferentes tiros de camara y planos que son necesarios

acorde a la escenografia de “*{Qué Monada!”, es necesario concordar entre el Director

de Arte, el Director de Fotografia v sugerirselos a los Camardgrafos.

F\

Figura 4:11 Presentador — Levantamiento en (Cinema 41,

Figura 4: 12 Banda Musical - Levantamiento en Cinema 40,
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{igura 4:13 Modelo  Levantamiento en (inema 41

e

Figura 4:14 Barman  Levantamiento en Cinema 41).

Figura 4:13 Entrada de Invitados — Levantamiento en ('inema 41,
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Figura 4:16 Invitados - [evantamiento en ('inema 41D.

4.1.6 MATERIALES SUGERIDOS

Son los materiales con los cuales se va a poner en construccion la escenografia,
teniendo en cuenta que al moldear, texturizar o crear formas, se sugirié los tipos de
materiales que son apropiados para la calidad, durabilidad y precio necesario para el

espacio designado de la escenografia.

MATERIALES BASICOS
Material [ Detalle
! Aluminio ' Material Ligero y flexible. |
Mdf | Tablero fibra de madera, '
L Vinil iAdhesivo decorativo.
L‘v‘[etal | Varia de espesor, pesado dificil de moldear.
Acrilico ' Polimero muy resistente.
'Led Luces de dos modulos.
| , Polimero de baja densidad, sirve para simular textura
Linoleo
de madera. ) |
5 Es una de las alineaciones mas utilizadas en la industria
Acero trasmision automotriz, construccion.
L | B |

Tabla 4:1 FEscenografia - Materiales Bdsicos.
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4.1.7 MANO DE OBRA

Compone al equipo humano quienes estan encargados de poner en pie el levantamiento
y construccion fisica de la escenografia. Este grupo de trabajo esta bajo el cargo del
Arquitecto, que trabaja acorde a las disposiciones, planos e informacion delegada por ¢l

Director de Arte, quien supervisa la obra durante su desarrollo.

EQUIPO DE TRABAJO
Cargo Descripcion
Encargado en realizar los planos de la obra y supervisa

{

Arquitecto i
i su construccion. ]
Escenografo Encargado de dirigir el montaje del trabajo.
. Maestro en madera, se encarga de la construccion de lo
Ebanistas

| mobiliario.

Maestro en Materiales | i s
Delegado en la colocacion de Acrilicos.

Traslucidos _
Maestro Enfibrador Encargado de trabajar con fibras de vidno.
: Maestro especialista en pigmentos y texturas en
Pintor .
superficies.

Luminotécnico Monta la iluminacion requerida.
| Electricista Encargado de las conexiones eléctricas. 1
' Técnico Acabado Realiza los acabados finales de la obra. |

Tabla 4:2 Escenografia - Equipo de Trabajo.
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5 DESARROLLO DE PAQUETE GRAFICO PARA MEDIOS
AUDIOVISUALES

En el transcurso de la creacion de la imagen de “jQué Monada!”, también se recurre a la

creacion de las piezas graficas para la parte audiovisual del programa.

Primeramente se trabaja en la idea, y se la plasma textualmente hasta obtener su
aprobacion, una vez terminado este paso se comienza con las creaciones de los
storyboard y bocetos, también se plantea hacer ilustraciones acorde a lo necesario del
programa, y se pasa a la implementacion de software en 3D. Y finalmente inicia el
proceso de post-produccion, en donde se realizan la sincronizacion de escenas, colores y

efectos audiovisuales.

5.1 BUMPER IN - OUT

5.1.1 IMPLEMENTACION BUMPER EN SOFTWARE

g % i 23 iy
Inicialmente para la creacion del bumper™ se trabajo en plataformas o formatos
necesarios, en este caso se utilizo el formato de television que por el momento se sigue
utilizando en el Ecuador, el “NTSC” National Television System Committee (Comision

Nacional de Sistemas de Television), sus medidas son 720x480 a 29.9fps“.

La implementacion del bumper se baso totalmente al storyboard y para crearlo se
requirio algunos software como son: Cinema 4D, Adobe Photoshop CS6, Adobe After
Effects CS6, Soundtrack Pro y Final Cut.

23 . r . i .
* Bumper: denominacion a las animaciones o intro de un programa.
24 : % i ,

Fps: denominacion de frame o cada cuadro de un video.
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5.1.1.1 CREACION DE PERSONAJE PARA EL BUMPER

Un elemento muy importante para el bumper de “{Qué¢ Monada!™ es la creacion del
personaje, se cred un boceto en 2D.
Luchin es el nombre del personaje, es la representacion de un mono perdido en la

ciudad de Guayaquil.

IKigura 5:1 Personaje en 2.

Una vez aprobada la propuesta en 2D, se lo procede a disefiar su forma en 3D, en este

caso el Software a utilizar es Cinema 4D.

El procedimiento consiste en empezar desde un primitivo, en este caso seria un cubo. Se
lo divide en la mitad y se procede a moldear o darle forma a la parte izquierda del
personaje, sin usar demasiadas divisiones solo usando las necesarias, el resultado sera

una parte del modelado con un terminado un tanto rustico.
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@ sramem

T o

Figura 5:2 Creacion del personaje en 31).

Se utiliza herramientas necesarias predeterminadas en el Software, como lo es la
simetria, esta herramienta consiste en crear a manera de espejo un modelado reflejo de

su lado opuesto.

Figura 5-4: Simetria del personaje.
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Para poder reducir los rasgos rusticos, es predeterminante usar la herramienta de
25 ~ .y . . =

hypernurbs™, la funcion de dicha herramienta es suavizar las partes del modelado

subdividiéndolas y redondeandolas, asi poder obtener un elemento mas realista.

El hypernurbs se lo encuentra en el sector de herramientas de “Nurbs™.
© HyperNURBS & Extrude NURBS

{ Lathe NURBS 4 Loft NURBS
& Sweep NURBS % Bezier NURBS

- W‘?‘ 4
Paies Bt s .!':’jl;} 7.8

Figura 5:5 Personaje con HyperNURBS.

25 N
" Hypernurbs: herramienta de Cinema 4D,
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El siguiente paso es texturizar al personaje, se procede a crearle sus respectivos colores
y texturas, es necesario para que el acabado sea mas realista. Ademas crearle una
textura mapeada, esto quiere decir que se puede pintar el personaje de una manera

directa mediante los pinceles predeterminados.

Figura 5:6 Personaje con HyperNURBS.

RN b Fee et ) A
e —

Figura 5.7 Creacién del Mapeado para la texturizar el personaje.
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$4% W] BALRE T LT
- —

Figura 5:8 Texturizado del personaje,

Cinema 4D también es plataforma para animacion de objetos 3D, por consecuencia se

vy . g 3 o s 16
trabajo en la animacion del personaje, usando joints™, controladores, Pose Morph.

Figura 5:9 Ammacion de personaje- ('olocacion de Joints.

26 . :
"Joints: herramienta usada en ('inema 41 para poder animar un personaje.
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Figura 5:10 Animacion de personaje- Pose Morph — Animacion de gestos faciales.

Luchin es el personaje principal del bumper, su aparicion es muy continua, se evaluo la
manera de animar por escenas, de este modo se evita menos recursos y tiempo al

. 27
momento de realizar los render™'.

Al

il i R T R bl B T & S B A B g
(- e - -

)9
Q'e” T@

Figura 5:11 Animacion de personaje, por separado  Fscena de correr.
Y !

27 r . 4
“" Render: funcion de procesamiento de un video.
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Figura 5:12 Animacion de personaje, con su contorno — Escena de correr,
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Figura 5: 13 Animacion de personayje, con su contorno y render - Escena de correr.
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Figura 5: 14 Animacion de personaje, por separado — F'scena de caminata.

Figura 5. 15 Animaciin de personaje, con su contorno - Fscena de caminata.

o o T s e 0

Figura 5:16 Animacion de personaje, con su contorno y render — I'scena de caminata.
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Figura 5:17 Animacion de personaje, por separado - Escena de salto,

IIDI 8 D@ IO QU
TR b T ————— QT v - _

Figura 5: 158 Amimaciion de personaje, con su contorno - I'scena de salto.

Figura 5:19 Animacion de personaje, con su contorno y render  Escena de salto,
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Figura 5:20 Ammacion de personaje, por separado — Escena de subir escalera.

B B LT FENF AL SISV W S SN S .‘mﬂ-' '0;“%
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Figura 5:21 Animaciion de personaje, con su contorno — Fscena de subir escalera.
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5.1.1.2 IMPLEMENTACION DE PERSONAJE EN EL BUMPER

Para crear una atmosfera realista a los requerimientos del storyboard, es necesario que
la implementacion de las otras piezas graficas también se las realice en Cinema 4D,
como ejemplo la propuesta de uno de los lugares mas frecuentes de la ciudad de
Guayaquil, su parte central, la avenida 9 de Octubre, lugar en donde el personaje

principal el mono efectuara diferentes actividades.

Todos los elementos usados en el area designada del bumper estan realizados en 3D, el
proposito es proyectar dinamismo y un pequeiio ecosistema en el cual “Luchin™ se

desempeiia.

—
- -
—
—_

i
f

l

-

e Bttt bttt Bt ot

Figura 5:22 Animacion de personaje, con su contorno - lscena de subir escalera.

Al proyectar una estructura en 3D es necesario que tenga sus debidas texturas, en este
caso se procedio a usar fotografias de los mismos lugares de la ciudad de Guayaquil.
Otro aspecto importante es la iluminacion necesaria para crear atmosferas y darle mas

realce al contorno vy al personaje.
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Figura 5:23 Animacion de personaje - Fscena salida de Alcantarilla,
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Figura 5: 24 Modelado ciudad de Guayaquil, sin render.
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Figura 5:25 Modelado ciudad de Guayaguil, con render.
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Figura 5:26 Modelado ciudad de Guavaquil y parte de la Metrovia, sin render.
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Figura 5:27 Modelado ciudad de Guayaquil y parte de la Metrovia, con render.
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Ya terminada la implementacion de bumper en el software de 3D, esto deriva al
siguiente paso que es la implementacion de efectos especiales en los videos.

El software requerido es Adobe After Effects, en el bumper de **;Qué Monada!” se puso
en practica efectos como “Light Burst™ para crear efectos de transiciones luminosas y

“Fractal Noise™ para crear efectos de humo.

L a
.
p—mr——————am
|
!
1
L L
T
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Figura 5:28 Aplicacion de efecto, Fractal Noise- — Adobe After Effects.
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Figura 5:29 Aplicacion de efecto, Light Burst -~ Adobe After Fffects.

Es necesario unir todas las partes editadas, esto nos avuda al momento de crear una

continuidad al crear el render final incluso también se corrige el color ademas de inferir

EDCOM Pagina 56 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
" Qué Monada'"

. . 28 . . 29 v
en el exceso de luminancia™ y crominancia®. El software que se requiere usar es

“Final Cut”,
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Figura 5:30 Aplicacion de correccion de color  Final Cut.

Toda animacion siempre tiene que contar con su respectivo sonido, esto ayuda al

espectador el poder interpretar mejor la idea del clip.

En el transcurso de la creacion del bumper de “*;Qué Monada'” se necesito de la ayuda
del software “Sountrack Pro”, este programa ayuda a la creacion, insercion y grabacion

de sonidos, que se necesitan para una animacion.

Los sonidos escogidos van de acuerdo a la funcionalidad del video, como el bumper de
“jQue Monada!™ representa cambios repentinos de movimientos, cambios de camara,
movilidad de medios de transporte y piezas metalicas, se busco los sonidos adecuados
en la hibreria del software ya que estos no contienen “Copyright”, asimismo se necesito

de la ayuda del “Foley™ para la creacion de algunos sonidos.

* Luminancia: Fs un componente que contiene informacion de luz o brillo de un producto
visual.

* Cromancia: Fs un componente que contiene informacion del color y saturacian de un
material en video.
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Figura 5:31 Aplicacion de correccion de

> color  Final Cut.

Para la implementacion del Bumper-Out, se requirio de los mismos elementos del

bumper-In, pero en este caso no usamos a “Luchin”, sino que se utilizo juegos de

camara en la ciudad modelada, los mismos sonidos y en la parte final se puso el mismo

efecto de Light Burst.
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Figura 5:32 Bumper Out sin render.
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Figura 5:33 Bumper Out con render.

5.2 SIN FIN

Es una pieza grafica de mucha importancia para el programa, motivo por el cual se lo
utilizara en el plasma ubicado en la escenografia. Este sin fin tiene una trayectoria
continua que no termina, a esto se lo denomina loop™’.

Las propuestas de “Sin Fin”, cumplen con los requerimientos antes planteados
asimismo su tematica va acorde a las condiciones de la escenografia como son los

colores, iluminacion y también su animacion.

Figura 5:34 Aplicacion del Sin Fin.

i0 . - .
/',U{)[’f s una animacion que No cuenta con un incio i un _,{IH{H'AL' 5] FL’PH('.

LDCOM Pagina 89 ESPOL.



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“, Qué Monada!”

5.3 SEGMENTOS

Como se mencionod antes el programa contara con cuatro bloques que contienen cuatro
segmentos. Para cada segmento consta con una animacion, esta cuenta con la animacion

del nombre del segmento por encima de las tomas del bumper-out.

PARES oNONES |

Figura 5:35 Segmento de “Pares o Nones "™

EDCOM Pagina 90 LESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
" Qué Monada!”

5.3.1 IMPLEMENTACION SEGMENTOS

Se utthzo el mismo software de edicion de las demas piezas graficas “Adobe After
Effects”, con el elemento del mono utilizado del logo, v una nube que indica un
pensamiento del tal. Se utilizaron los juegos de camara del bumper-out y se le pone un

solido de los colores de la linea grafica, para crear un filtro rosa.

Figura 5:36 Implementacion de “Pares o Nones ™.

Al momento de exportar o hacer render, en sus opciones se coloca en formato H.264
con extension .mp4.

Figura 5:37 Configuracion de render de “'Pares o Nones ™.
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5.4 SOBREIMPOSICIONES

5.4.1 LOWER THIRD

También conocida como sobreimposicion, es una pieza grafica realizada en la post-
produccion, una vez terminada se procede a ubicarla sobre los demas componentes

graficos del programa que salen en la pantalla.

La sobreimposicion tiene que ir de acuerdo a la linea grafica para que no pase
desapercibida, inclusive contrastando con el encuadre pero armonizando con la
escenografia y asi no causar un ruido visual en el espectador, su contenido es
informativo esto quiere decir que tendra texto o referencia de las cosas que sucedan en
el programa como son nombres del segmento, numeros, nombre de los invitados,
nombre del personal del programa, como barman, modelo, presentador y nombre de la

banda musical.

Figura 5:38 [micio del Lower Third
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Figura 5:41 Salida de informacion en el Lower Third
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Figura 5:42 Salida del L.ower Third,

5.4.1.1IMPLEMENTACION LOWER THIRD

Para cada pieza grafica se necesita de diferente software para su creacion, en este caso
se empleo el “Lower Third” desde la platatorma de Adobe After Effects, afiadiendo que

se utilizaron elementos exportados desde cinema e illustrator

En la manera de poder formar la ammacion, se profundizo en la creacion de
composiciones, cada composicion contiene animaciones individuales de los elementos.

< - . ., - o 31
Se efectuo la exportacion del logo animado en 3D desde cinema 4D con canales Alpha’,
esto quiere decir que se exporta el video solo con el logo v con transparencia a su

alrededor, para asi importarlo al After Effects, y crear la composicion

31 o~ . - -
Canal Alpha: es un canal en donde se le quiia el fondo del video, dejando asi solo al
componente principal.
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Ya realizada todas sus composiciones en donde estan sus componentes, se procede a
activar la opcion de 3D en las capas, estos influye mucho al momento de iluminar un

elemento.
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Figura 5:45 Implementacion de composiciones y capas en 31, en After Lffects.

Terminado el proceso de animacion, el siguiente paso es realizar el render, se escoge la
ruta en donde guardar el archivo con su respectivo nombre, ademas de seleccionar que

tipo de calidad se necesita para la exportacion.
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Figura 5:46 proceso de render, en After Iffects.
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Figura 5:45 Configuracion del render, en After Effects.
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Figura 5:49 Terminacion del render, en After Effects.
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5.5 PANTALLAS DIVIDIDAS

[.a creacion de pantallas divididas beneficia tanto programa como al televidente en el
momento de crear atmosferas en el programa que permite al espectador experimentar
sensaciones como por ejemplo, enfrentamientos, unidad, asimismo poder tener
diferentes vistas del programa en una misma pantalla, lo cual permite establecer
conversaciones entre los personajes y tener una apreciacion mas alta de lo que esta

ocurriendo en el set.

Figura 5:50 Pantalla dividida.

Para no desperdiciar espacio en la composicion, es necesario implementar otros
recursos, uno de ellos es el logo de la Red Social twitter, con el hasta “#QueMonada”,

para que los televidentes puedan mencionar dicho hzt.qhtf',ig,"~2 €n sus tweets.

o i 33ss .
En la parte inferior se colocara una “Barra Scroll ™", la que contiene una barra en
transparencia con un soporte textual en donde saldran los tweets de los televidentes en

vivo y ademas estara en constante aparicion en todo el programa.

" Hashtag: I'rase utilizada en twitter para sobresaltar algo.
" Barra Scroll: una barra animada en donde se puede escribir informacion en tiempo real.
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Figura 5:31 Pantalla dividida en particiones.

5.5.1 IMPLEMENTACION PANTALLAS DIVIDIDAS

En esta implementacion de pantallas divididas se necesito de un software de edicion de
video, en este caso es “Adobe After Effects” y ademas de “Adobe Illustrator™ para la
vectorizacion de algunos elementos de la animacion, como el logo del “twitter™ v las

nubes de texto, que sirven como pantallas.
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Figura 5:52 Pantalla dividida en particiones.

5.6 ANTI-ZAPPING

Para tener un buen concepto de Anti-Zapping, primeramente debemos saber que

significa Zapping o zapeo.

Zapping se le denomina a la accion que hace el televidente de saltar, cambiar de
programacion o de canales de television. En ingles también se los denomina “Flip

Channels, Channel-Hpping o Channel Surfing™

El Anti-Zapping es todo lo contario, esto quiere decir que su funcion es evitar que los
televidentes, intenten cambiar de canales al momento de la trasmision del programa,
para cumplir esta funcion es necesario crear algo que mantenga la atencion del
televidente, en este caso son animaciones mostrando que es lo que vienen en el

siguiente segmento.
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Figura 5:53 Anti-zapping.

En esta animacion se utilizo la frase “Mas ADELANTE..." esperando asi, poder tener

intrigada a la teleaudiencia, y evitar que cambien de canal.

Figura 5:54 Anti-zapping completo.
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5.6.1 IMPLEMENTACION ANTI-ZAPPING

Tuvo de referencia parte de la estructura de las pantallas divididas, su fondo, el recuadro
se lo hizo mas grande para poder crear una especie de ventana la cual mostrara avances

del programa, seguido del texto con su frase “Mas ADELANTE..”

Su frase aparece en dos ocasiones, se lo animo para la parte de entrada y de salida,
ambas se mantienen por algunos segundo mientras en la toma siguen secuencias de los

avances.

Figura 5:55 Implementacion Anti-zapping.
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6 ORGANIGRAMA, CRONOGRAMA Y PRESUPUESTO

6.1 ORGANIGRAMA

Para el progreso de este proyecto, el cual se encuentra bajo la tutela del Director de Arte,
es indispensable contar con un grupo de trabajo, dicho equipo debe estar totalmente
capacitado para ejecutar sus designaciones de la manera correcta, en el plazo
establecido desde la concepcion, el disefio hasta la produccion y post-produccion del

mismo.

Figura 6:1 Organigrama.
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6.1.1 FUNCIONES DELEGADAS DEL ORGANIGRAMA

6.1.1.1 DIRECTOR DE ARTE

Persona capacitada para poder comunicar el sentido y el motivo del programa. Trabaja
de manera artistica, esto quiere decir que primeramente trabaja a papel y lapiz, después
a la manera digital obteniendo asi la linea grafica v escenografia. También cumpliendo

la supervision las respectivas necesidades del set, desde la conceptualizacion hasta la

propia produccion.

Responsable de seleccionar el talento humano acorde a la necesidad del proyecto desde
su gestacion, bocetos, pre-produccion, Produccion, post-produccion, la elaboracion del

presupuesto.

6.1.1.2 DISENADOR GRAFICO

Persona encargada de plasmar las ideas del Director de Arte en los software

correspondientes, colaborador participe en la creacion de la linea grafica.

6.1.1.3 ILUSTRADOR

Es artista platico, aplicando sus conocimiento en disefio grafico, historia arte, anatomia
humana, perspectiva, color, textura e iluminacion, etc. Responsable de plasmar y
ampliar el concepto visual del director de arte, bocetos de la escenografia, marca y
piezas graficas, etc. Produccion del storyboards donde se puede visualizar una histona

visual de personaje o secuencias forma animadas.

6.1.1.4 MODELADOR / ANIMADOR 3D

Persona que domina a la perfeccion los graficos tridimensionales, modela, ilumina,
texturiza. En este proyecto su objetivo consiste en el levantamiento de la escenografia

con medidas reales, software a utilizar Cinema 4D.
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Capacitada en animacion y movimiento de personajes, efectos especiales, luces, etc.
Compone las piezas audiovisuales necesarias para el programa, software a utilizar,

cinema 4D y Adobe After Effects.

6.1.1.5 POST-PRODUCTOR

Ya realizada todas las piezas graficas, el Post-Productor se encarga de acomodarlas para
todos los medios necesarios que requiera el Director de Arte, ademas es el encargado de
supervisar a todo su equipo de Post-Produccion que se encargan de la edicion, disefio de

sonidos, etc,

6.1.1.6 DISENADOR DE SONIDO

Profesional encargado del sonido, crea, modifica y acopla sonidos a las diferentes

piezas graficas y asi poder crear ambientes sonoros para la escenografia.

6.1.1.7 DIRECTOR DE FOTOGRAFIA

Su trabajo se realiza bajo el mando del Director de Arte, encargado del tipo de imagen
que se requiere dar del programa, con aspectos como la iluminacion, composicion,

movimientos de camara ademas supervisa a los luminotécnicos.

6.1.1.8 TECNICO ILUMINACION

Responsable de alcanzar los efectos indicado por el Director de Arte y Fotografia,
escoge y ubica los equipos necesarios basandose en un plano de luces. Aspecto técnico

configura los diferentes tipos de luces.
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6.1.1.9 ARQUITECTO

Conoce diversos procedimientos de construccion y materiales, técnicas en acabado para

sugerir al cliente. Elaboracion de planos, controla la construccion de set.

6.1.1.10 ESCENOGRAFO

Persona especializada en temas de escenografia, supervisa la construccion, pintura,
instalacion mobiliaria y los demas elementos necesarios para el set junto con el Director

de Arte.

6.1.1.11 MAESTRO SOLDADOR / ALUMINIO

Encargado de la elaboracion de las estructura de metal y aluminio. Sugiere la pintura

para que se conserve y no se desgaste en poco tiempo.

6.1.1.12 MAESTRO EBANISTA / PINTOR

Es un artesano con nocion en diferentes tipos de material, madera, metal, acrilico,
carton etc. Encargado de construir mueble “counter”, set utilizando ergonomia para su
funcionalidad, recubrir la estructura de metal “paredes™ con madera, Encargado de dar
pintura “color”, creando textura para determinadas piezas dentro de la escenografia.

Sugiriendo materiales 1doneos para proteccion y durabilidad.

6.1.1.13 ELECTRICISTA /ILUMINADOR

Persona encargada de las instalaciones y mantenimiento de estructuras eléctricas,
trabaja tambien en coordinacion con el maestro ebanista, para procesos de cableados,

enchufes, adaptadores que van dentro de la escenografia.

6.1.1.14 TECNICO EN MATERIALES TRASLUCIDOS

Personal encargado de la realizacion y colocacion de paneles y muebles con formas
traslucidas, los materiales mas frecuentes son policarbonato, vinil, vidrio, plastico,

acrilico, papel, etc.
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6.1.1.15 ENFIBRADOR

Encargado en formar y moldear estructuras a base de fibras de vidrio.

6.1.1.16 OBRERO

El quehacer de un trabajo manual que requiere de un esfuerzo fisico, corta madera,

ensamblar, lijar, corta fierro, pulir. Las piezas o accesorios que forma parte del set.

6.2 CRONOGRAMA

Importante para la gestion del proyecto, elaboracion de secuencias y el
perfeccionamiento de la direccion de arte de un programa televisivo, se dividen en tres

etapas:

Preproduccion, etapa inicial, Se contrata al talento humano para la realizacion del
proyecto. Investigacion de la imagen del programa que sea funcional, de acuerdo al tipo
de programa basandose target, tendencias, que indique a la necesidad del medio. En esta
etapa se construyen los primeros bocetos, se plantea la linea grafica y la escenografia.

Para ser aprobada y realizacion de la misma.

Etapa intermedia, Produccion, Es la fase de ejecucion se procede al levantamiento en
3D de la escenario, se sugiere los materiales adecuados, inmediatamente a la cotizacion
de materiales, para construccion de escenografia. Desarrollo de la imagen del programa

v piezas audiovisuales.

Etapa final, Post-produccion, Empieza cuando se contempla la grabacion hasta que el
programa esté listo para que el canal lo emita. Etapa donde se edita, anima, se agregan
efectos especiales y se sonoriza la linea grafica, para su correcta aplicacion. Adamas se

supervisa los acabados del set, realiza las pruebas de luces.

Se sugiere que se realice en tiempo adecuado y bajo la responsabilidad del director de

arte.
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Actividades

PRE-PRODUCCION
imvestigacion de Antecedentes/Tendencias

Presentacion /Aprobacion Propuesta
Contratacién de Recursos Humanos
PRODUCCION

Levantamsento del Set 3D / Planos Set 3D
Desarrolio Marca

Realizacion de Linea Grahca

Cotzacion de Matenal

Creacion del Set / Decoracion de Amentes
POST-PRODUCCION

Supersion de la Obra

Montaye Escenografia / Prueba de Luces
Drsefio de Somdo
Ammacion

Edscion / FX

Enseyo / Mantemmsento

CRONOGRAMA 2013 - PROGRAMA jQUE N

Medicion de Area / Realizacion de Bocelos / Linea Grafica

Marzo
S1 S2 S3 54 S1 S2 53 S4 S1 S2 S3 S4 S1 52 S3 54

6.3 PRESUPUESTO

Tabla 6:1 Cronograma.

Es planificacion anticipada de las actividades, reflejadas en cantidad monetaria para la

produccion del proyecto. El responsable de la elaboracion es director de arte, gasto total

de la parte operativa el talento humano, cotizacion de materiales. Los costd son

calculado por las diferente etapas del proyecto, acorde a la necesidad. El total o parcial

sera asumido por el canal, segiun disponga el Productor. Tres formas de ofrecer un

programa de television.

I. Idea, Es ofrecimiento directamente a la cadena de television, el concepto sin

haber elaborado el producto audiovisual. Entregable la sinopsis y contenido del

programa, guion, storyboard.

2. Co-Produccion, La estacion televisiva asume costos bajo la linea “set, luces,
camara, tecnologia, personal técnico y operadores™ y Productor asume costos
sobre la linea, talento humano, idea, formula y creatividad influye realizacion
del programa.
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3. Produccion, Productor asume el costo total, responsable de realizacion del
producto audiovisual, entrega el proyecto concluido al canal para le

reproduccion

La elaboracion del proyecto se necesario un anticipo el 50%, para elaboracion del set,

anticipo de sueldo utiliza el pago contra—entrega.

6.3.1 PRESUPUESTO POR ETAPAS

El presupuesto se encuentra detallado por fases Pre, Produccion, Post Produccion e
incluye valor relacionado talento humano, materiales, improvisto. Se muestra valores

por pago mensual o por obra v servicios prestados.

PARAMETROS

CANTIDAD UNIDAD
025 1 Semana
0,50 2 Semana
0,70 3 Semana

1 Mes

Tabla 6:2 Tabla de Parametros.
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6.3.2 COSTO DE MATERIALES PARA LA ESCENOGRAFIA

Especifican los valores de los diferentes materiales para la elaboracion del set, calculo

de acuerdo a su medida y forma de presentacion.

CODIGO MATERIA PRIMA PRESDOACIGN CANTIDAD WLOR - sueTOTAL
1 MADERA
MCF 3mm Sabana 8 18,63 133,04
MCF 5 Smm Sébana 30 28.15 844 50
MCF Grmm Sébana 17 3425 %82 2%
MCF 12mm Sébana e 4158 37404
MCF 15mm Sébana 2 50,12 100,24
R 12mm Sabana k] 50,70 182520
Cuartones Unad 107 250 267 50
Tras de madems " Semduras” Undad 20 1.50 000
Tras de Madera 2x3 Unoad 24 1,80 4320
iETDTAL w 419937
2 METAL
Tube Cuadrade 1°x 1.2 mm Uniad 40 558 222,60
Barra Reconda Acero de Trans mmdn % x 1 50 Unhidad 1 .08 698
Canal Aumno 3° x 1°C Uneiac 1 5.01 501
Discos Corte 4 %4 Undad 3 1,15 345
Discos Pulr 4 '4 Unidad 3 107 aaxn
Junquilo Tranguid Espaldar 11/2° Undaa 1 5,55 555
Junquilo Tranguit Tapa 11/2° Unidad 1 2331 33
Males Bectroscidadas Metro Lineal 8 428 3424
Patna Herro 77 x 18 Unidad 3 7.70 23.10
Patnas Herro 38 « | /T Unidac 3 5,00 15.00
Servicios del Torno Undad 12 800 66 00
Soldadura AGA 8011 Ca@ 1 nn 223
Tubo Aumpo 27 x 1 %" Unicac 1 2630 28,30
Tubo Alurmo 3" x 1 %" Unidad 1 911 .11
Tubo Redondo 7*x 1 8 mm Unciad 1 T 7
Vil VIF 2606 Undad 1 3.40 3.40
Wipe “Blanco” Litra 10 1,80 18.00
SUBTOTAL RUBRO 2_ 52799
3 PINTURA
Anticorrosnos - Wash Prmer Caneca 1 96,00 86,00
Diuyente Laca Caneca 2 2900 58 00
Fonao Banco Gaidn 3 4400 132,00
Fondo Grs. Galon 2 4400 88,00
Maderol Gaioo 3 12,00 38,07
Mas#a Pdstca Automotre “Fokéster Gaidn 1 200 22.00
Pintura Sintétca- Secado Bxtra Rapico Gaion 1% 23.00 345,00
Selador Cataizado Caneca 1 83,00 63,00
SUBTOTAL RUBRO 3 84297
4 TRASLUCIDOS
Acrico Blanco 2 mm Pancha 8 7100 588 00
Acrico Trasperents 2 mm Pancha 3 75.28 22578
Acrico Trasparents & mm Pancha 1 212.00 212,00

SUBTOTAL RUBRO 4 1.005,78

5 ENFIBRADOR

fieing Gaion s 1550 7

Fitra de Ve Metro Lineal 10 200 20.00
Aceierador “Cobako® 18 Lira : it 5
Fatrene Qaidn ! 125 12,50
Catakzador Pertiido” 114 Liro . s o 5

SUBTOTAL RUBRO 5 11550
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6 IMPRESIONES
Vil mgreso y Laminado mate Metro Lineal 128 15.00 1692.00
Fotulacion de Logo “En vindo® Urudad 3 0.90 450
Lamnas de PVC Pancha 1 2189 21.88
Pantila dei Pso” Papel Unutad 5 10,00 50,00
Pantiia varos pezas Pape’ Unidad 4 750 30,00
Servicio corte Lasar “Logo U'Monadat Unciad 1 4000 40,00
Vi Transiicde Azul Metro Lineai 13 340 4420
Vinl Transhic o Rosado Metro Lineal 8 340 2040
Vini Transiic o Amariio Metro Lineal f 340 340
Vi Transkic o Rop Meatro Lineal ' 340 340
Vinl Transiic o Verde Metro Lineal 1 340 340
SUBTOTAL RUBRO 6 191319
7  ELECTRICOLUCES
3 Led x mbdub Cam 150 175 26250
Belastro Ix32 120v Unidad ] 13,00 6500
Cable concéntroo Matro Lineal 20 175 3500
Cable para fluorescante Metro Lineal 10 0,25 250
Cinta Asante Uniad 2 1,00 2.00
Enchufes Unicad 10 250 2500
Fuentes de Foder Undad 2 15,00 30,00
Bese+Tubo Fluorescents T5 21W, 85 cm Unidad 18 270 48 60
Base+Tubo Fluorescents TB 17W. B0 cm. Uruciad 2 270 5,40
Tubo Flucrescente T8 32W, 1 20cm Urudad 10 189 18.90
SUBTOTAL RUBRO 7 494 90
8 ACCESORIOS
Led Srant Tv 37 Unidiad 1 81774 817,74
SUBTOTAL RUBRO 8 612,74
9  MUEBLE
Sof & modelo nube 200 cmx 136 cm Uridad ' 45000 450,00
Sof & modelo nube 120 cmx 136 cm Unidad ' 500 355,00
Sila PBar Unidad 3 124,00 37200
UL Y 17Tt
10 VARIOS
Agueta Unided 2 015 0.30
Ammore Rodo 1 300 300
Beagras 1 1/2 Cap 4 089 356
Bsagras 3 Cap ! 3150 350
Borneras BA “Flesicas” Paquete 10 0.80 9.00
Botones Unicad 2 250 500
COsmanto de Contato Caneca 1 51.80 5180
Ontas 24mm Urnciad 2 100 200
Ontas/Tobie faz Unxsad 3 450 1350
CGavos AMadera 34 Lira 2 183 3168
Clavos Pvadera 1 Libra 2 098 166
Cavos Avadena Libra 2 086 1,32
Goma Carpnteria - Blancola Gaion 2 3500 70,00
L No 60 Metro Linea! 1 300 3.00
Ligs Fanded No AQ150. A0240, AQIS0O Unicad 24 050 1200
Lok Foko 1 56500 56500
Broca 1/4 Meta| Cap 10 130 13.00
Perno Cabeza de Coco 3 con Tuerca Cap 100 007 7.00
Fola "Banca™ Rolo 1 400 400
Sl 6n Frio Uniciad 3 300 8,00
Torndlos 1° 172 Cap 1000 o002 2000
Tornilos Cap 100 0.02 200
Tornilos Punta de Sroca Avelanaco 1° Cag 300 0.02 680

SUBTOTAL RUBRO 81020

Tabla 6:4 Costo materiales Escenografia.

TOTAL Ell. 70524
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6.3.3 PRESUPUESTO DE ESCENOGRAFIA

A continuacion, se detalla un resumen del presupuesto solo para realizacion de
escenografia, incluyendo talento humano e improvisto. No consta el desarrollo de la

linea grafica.

0.1.1 Macera 419997
01.2 \eta 52799
0.1.3 Pwtura 84297
014 Erfibracor 115,50
015 Trasiucidos 1.005,78
PR Impresiones 181319
Q17 Bréctnco’Luces 494 90
018 ACCESON0s 617,74
0.19 Mueble 1177.00
0.1.10 \Vanos 810,20

SUBTOTAL RUBRO 11.705,24

2 EQUIPO HUMANO

021 Maestro Soldacor Alumanio 375,00
022 Maestro Ebamsta/Pintor 740,00
023 Bectnosta Murminador 175,00
024 Enrfibracor 275,00
0.25 Técreco Matenales Trasiucidos 250,00
026 Corero 2040,00

SUBTOTAL RUBRO 3.855,00

TOTAL  15.560,24

Tabla 6:5 Presupuesto resumen Escenografia.

6.3.4 ENTREGABLES DEL PROYECTO

Se detallan en esta tabla las partes que forman el producto audiovisual, piezas grafica,

manual, para el desarrollo del este proyecto. Entregado en un CD los artes finales.
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MANUAL - PROYECTO jQU

E MONADA!

N TIRE

1 ESCENOGRAFIA
011 Movimiento de Camara.
012 Planos de Teécnicos. APROBADO
013 Plano de Luces.

2 PIEZAS GRAFICAS
021 Ant zapping.
022 Bumper (in-out).
023 Pantallas dwididas.
024 Segmentos.
025 Sin fin.
026 Sobresmposiciones o claquetas. APROBADO
027 Marca ce agua.
028 Promociones.
029 Pantalla informativa.
02.10 Transiciones.

Tabla 6:6 Fntregable del Proyecto.
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7 DERECHOS DE AUTOR

7.1 INTRODUCCION

El derecho de autor reconoce personas natural o jurisca que realizan una actividad
creativa. Al autor, creador ¢ inventor, el derecho de ser titular de la obra o creacion, el
unico que puede explotar o permitir la explotacion de su obra, ¢jercer acciones para

impedir que terceros exploten su trabajo sin autorizacion.

Protege diferentes tipos de industria en el pais. Incluyen las obras literarias y artisticas,
como novelas, poemas, obras de teatro, peliculas, corografias, fotografia, esculturas,

musica, pintura, arquitectura, base de datos y software.

El derecho de autor tiene una vigencia de 70 afos después de la muerte del autor. El uso
puede ser castigo con prision. El registro de una obra, patente, signo distintivo se realiza
en el [EPI (Instituto Ecuatoniano de la Propiedad Intelectual), por medio de formulario

la busqueda fonética.

7.2 CLASIFICACION INTERNACIONAL DE PRODUCTOS Y
SERVICIOS PARA EL REGISTRO DE LAS MARCAS.

Es un tratado internacional multilateral, sirve para la clasificacion productos o servicios

para el registro de las marcas de fabrica, comercio, servicios.

7.3 SIGNOS DISTINTIVOS

Un signo distintivo de un servicio o producto puede estar representado por una palabra,
simbolo, disefio de logotipo, isotopo o una combinacion de estos, diferenciar un

producto de otro de su misma clase.
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7.3.1 PROCESO DE REGISTRO DE SIGNOS DISTINTIVOS

7.3.1.1BUSQUEDA FONETICA

Es un tramite previo al registro de la marca, nombre o lema comercial. Este tramite es
recomendable pero no obligatorio por ley. La busqueda le permite tener conocimiento si
una marca, nombre o lema comercial no ha sido previamente registrado o su registro

esta siendo tramitado. La documentacion a presentar es la siguiente:

* Formulario (Solicitud de Busqueda Fonética), mas | copia.
* Papeleta de depésito por US. $ 16,00, mas | copia.
* Nombre de la marca.

* Slogan de la Marca.

7.4 TIPOS DE MARCA A PATENTAR

Es signo que va representar al programa por todos los medios, se clasifican por su

naturaleza y elementos distintivos.

7.4.1 REGISTRO DE LA MARCA POR SU NATURALEZA

Para la inscripcion deben presentar la siguiente documentacion:

* Formulario (Solicitud de registro de signo Distintivo), mas 3 copia.

= Firmado del Abogado patrocinador.

= Papeleta de deposito US. $ 116,00,

* Siel solicitante es persona natural, dos copias de cedula.

=  Si persona juridica, una copia notariada del nombramiento del representante legal.

= Sila marca es figurativo o mixta; Seis artes a color tamafio 5x5c¢m, impresos en papel

adhesivo.
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7.4.2 MARCAS POR SU NATURALEZA

7.4.2.1FIGURATIVO

Figura 7:1 Marca Figurativo.

7.4.2.2 DENOMINATIVO

e

Figura 7:2 Marca Denominativo.

7.4.2.3 MIXTO

Figura 7:3 Marca Mixto.
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7.5 REGISTRO DE MARCA TRIDIMENSIONAL

La percepcion, signo tridimensional, forma del producto o envase sin necesidad de
elementos graficos. La representacion caracteristica en sus tres dimensiones (alto, ancho,

profundidad). Para la inscripcion deben presentar la siguiente documentacion:

* Formulario (Solicitud de registro de signo Distintivo), mas 3 copia.

* Firmado del Abogado patrocinador.

* Papeleta de deposito US. $ 336,00.

* Siel solicitante es persona natural, dos copias de cedula.

* Si persona juridica, una copia notariada del nombramiento del representante
legal.

= Seis artes a color tamafio SxScm, impresos en papel adhesivo.

Figura 7:4 Marca 31,
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7.6 REGISTRO DE OBRAS AUDIOVISUALES

Certificar idea, contenido del programa ;jQue Monada!, s¢ elabora un piloto donde
constara toda linea grafica, talento, para la inscripcion deben presentar la siguiente

documentacion;

* Formulario (Solicitud de registro de Obras Audiovisual).
* Papeleta de deposito US. $ 20,00.
* Firma del Abogado patrocinador.

* Enun CD, el piloto del programa.

El sonido disefiado tiene que contar en el formulario obras artisticas y musicales.

7.7 REGISTRO DE OBRAS ARTISTICAS Y MUSICALES

Deben estar los datos del autor y el titulo, si son propias del inventor (inéditas),
adaptacion, libreria de sonido, si es de otro artista deben constar con el permiso del

autor.

7.7.1 PATENTE DE SONIDO Y MUSICA

Para la inscripcion deben presentar la siguiente documentacion:

» Formulario (Solicitud de registro de Obras Artistica y Musical).

* Papeleta de deposito US. $ 20,00.

» Librerias o musica descargada de la web o comprado, adjuntar permiso del
titular de obra.

* (Copias de cedula del autor o autores, a color.

* Firma del Abogado patrocinador.
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7.7.2 PATENTE DE ESCENOGRAFIA

En el rubro (registro de Obras Artistica y Musical), hay una opcion para registrar la

estructura del programa, para la inscripcion deben presentar la siguiente documentacion:

* Formulano (Solicitud de registro de Obras Artistica y Musical).

= Papeleta de deposito US. § 20,00.

= (Copias de cedula de los autores, a color.

* Firma del Abogado patrocinador.

* En el formulario seleccionar la opcion Datos de la Obra, otros especificar
“Disenio de escenografia™.

* Enun CD, adjuntar fotos del set.

* En el caso registro de planos, medidas, luces, ubicacion de elementos del set,

hagalo constar en una hoja adicional.
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8 CONCLUSION Y RECOMENDACIONES
8.1 CONCLUSION

El' objetivo primordial de este proyecto es desarrollar la imagen del producto
audiovisual, estética, marca, escenografia que sea aplicable y su linea grafica sea

funcional para el medio televisivo, el cual sera reproducido.

Toda la idea o concepto tiene que tener un fundamento “e/ por qué, de las cosas”, desde
su concepcion, pre-produccion, produccion del set, post-produccion de piezas

audiovisual.

Este provecto tiene de duracion de cuatro meses, con un costo total U.S 30.330,014. La
fabricacion de la escenografia de U.S 1556024 Este proyecto se establecio en el

espacio fisico de set de “Granados en Pijamas™ de TC Television.

8.2 RECOMENDACIONES

Implementar de forma correcta y coherente este producto audiovisual, es necesario
seguir las instrucciones para la elaboracion de este proyecto, sugiere registrar la idea,
marca, contenido del programa, para que no sea plagiado. Se indica trabajar con el

equipo idoneo para el desarrollo de este proyecto.
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CUADRO N 38: TIEMPO PROMEDIO A LA SEMANA QUE DEDICA LA POBLACION DE 12 ANOS Y MAS, EN VER LA TELEVISION POR SEXD,

ESTUDIOS REALIZADOS

ENCUESTA ESPECIFICA DEL USO DEL

TIEMPO 2012

SEGUN REGIONE S NATURALES Y PROVINCIA

A

s — it R
Py 60 juma __| Tiempo | Poblacié Y jacidn |

Nacional 014 9336443 55 4538 784 46.804 587 4797 659 48 646 491

Regiones  Siera 334 4MIIR  I96SSIM 340 1970746 WMOTI243 928 2M3W6 20584728

Matssles Cona VS?  478SEI 52550872 VS8 2388308 753636 W55 2430282 26560 325

Amazonia 839 32300 3224385 88 BI453  16Wd24 B4 BABIT 150562

Total W4 3336443 95661078 W18 4538 784 46.6M 587 1010 4737 653 48846 431

Azuay 3D 42668 337421 31 2CTM 18I0 908 23504 2044320

Bobvar 022 842 BIS6ET M5 a14% ansz 020 4293 444 85

Cahm 846 B7544 1206548 906 60 174 s477T1 830 7130 6S87TT

Carchi 208 VI0M  IWEEZ  BS2 52513 465373 38 6581 528303

Cotopass 004 235437 2374202 W09 ME21  1VSHI 001 V4ETE 1248843

Chamborazo 343 2090 2078869 350 V2083 1004491 3% me® 107418

Bl Oro no 423067 4796 TE 0w 23829 28866 24BB4T

Esmeaidas 839 3474 2947 81 TOOL 1455654 845 ®6462 1453272

Guayas N3 2366450 27348986 T30 183752 W NS 120269 13949285

imbabera 31 2088  26808W1 35 VBT 125928 905 BET 1420962

Lo a7 251931 248678 343 L4 12089 320 L9543 1210784

Prowincia  LosFeos ne 534 343 593355 W 26304 2957317 nn 2783’ 3041208

Manabi ne R7803 34783 027 453331 4803023 358 46847 4671908

Morora Sartiago 330 54382 ST4E7 31 625 250485 928 B®T 266 981

Napo %2 55 368 aTEM 140 2770 28 124 27657 204775

Pastaa 355 44 138 43834 345 2u8 5788 W08 200 22268

Pichincha 942 185673 Me27EN 852 864707 8533524 3713 0367  9.094087

Turgushus 309 ST 2SIV W ®1876 1339636 306 ¥S W1 1505674

Zamota Chinchipe &n 45337 TeR BB 73388 B3 806 2550 w2

Sucasmbios 845 P BS4TH 845 43 3% a2\ 848 4T¥3 42248

Orelana au ™ 6852 805 388D mE? 8m BsSS 063

?"“DT""’“""‘“ 953 5737 2577803 353 23539 1221748 W0S 04437 1356055

SantaElens 352 03852 20M438 346 01868 63 959 01984 108.607)

Foante: Encoits da Uss del Trmps - EUT sovinmbe 1-dhciambes 2072

Ittt Macktal de £t ctuca » Camcig - L.

CUADRO N 37 TIEMPO PROMEDIO A LA SEMANA QUE DEDICA LA POBLACION DE 12 AROS ¥ MAS, EN VER LA TELEVISION POR SEXO, SEGON AREA,

ENCUESTA ESPECIFICA DEL USO DEL TIEEMPO 2012

ETMIA, ESTADO CIVIL, NIVEL DE INS TRUCCION, GRUPOS DE EDAD Y RELACION DE PARENTESCO

INCF
m% ESTADO CIVIL. MIVEL DE TEMPO QUE LE DEDICO EXCLUSIVAMENTE A VER TELEVISION
RELACION = X Toet
PARENTESCO
Nacional WM 336443 ISE61078 1018 4530764 466M 587 W10 SEEEs 40 046 431
Area Urbans 0B 6487062 68725 VW Imzen TMIM VIR 3IMZ2I ISS68TEY
Fusal 27 2843381 26MBB23 335 1425 351 BENEI 90 1423420 18277730
Total WM 936443 ISBEI0TB W 4538 784 46 8M SET W10 SSES8ES 48 B46 491
Indigena 837 385 ™ 134M3 B854 V1605 1707047 &2 |ISH 1617.0%
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television

" Qué Monada! "
5(0'40 ESTA EL ACCESO A LAS TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION?

Porsonas que utilizaron

. 6 meses
Telefono celular Computadars
1 906 546 gAY

Teisfono cebudar E 0
\‘n;v‘n: 6959817 'S%

e 26,7%

3.067.115

cempee 31,6%

3.637.764

CT b
Hombre Totsd

T Rneta 0 R der o et e 3 S e SUaes detees shuls mwere u Seapeisden

* Personas de 10 afos y mis

INEC - Resultados del Censo 2010 de poblacion v vivienda en el Ecuador [en linea|. Lugar: Ecuador 2012, [Consulta: 18 Diciembre
2014]. Disporuble en. hitp //www inec gob.ec/cpv/descargables/fasciculo_nacional final pdf
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Informe de Materia de Graduacion

STORYBOARD DE BUMPER

1 - Fundido en Megro

[ (Pianc Detase) Mono sbrendo i

|3 - (Piano Cental) Mono salendo de 'a|

M- (Pruner Geneesl) Mono en i calle

6. (Plano Aberrante]| Mono

lempeiando a caminac

[comendo calle

|7 - (Pano Gereral - Latersi) Mono

I8 - (Plano Prcado) Mono comende
[erke Gs personas.

1% - (Plano Amencanc) Mono

10 - (Planc Cenital) Mono viendo hacks

. 8 e et =

12 - (Plano Ganersl - Lateral) Mono

jasterséndose frenis 3 ediicio jarrita dei ecifcic submndic ef eilicin ipsCaments
e . ',
& !
13 - (Pano Detalie) Mano dei [14 - (Plano Amencanc) Mono en ia Smrnshs I v ovk bl Waro povede
Lmdloui:ﬁ:o'w loma del o - s
'8 4
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ILUSTRACIONES

¢ X CL# 3K

>I

T
|
1

N E S P RESPANLE NGBS 08
nelennewnire

saxievaise
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
' (ué Monada!™

SOLICITUD BUSQUEDA FONETICA

SOLICITUD DE BUSQUEDA FONETICA

* Fe de presentacion
Q'f‘ Repiblica del Ecuador
. Institute Ecuaterianc de 9 Sobcred N
J Propiedad Intelectual -1EPI-
"‘_:' Direccion de Documentacion y I EP
I Estadistica el

A Drrecror ée Documerntacion v stadistica Solicio se me cemtifique 1 en la base de vgnos dintirtrvos consta ko que 2 cortiruacion
detallo

Soli rtarte
ASogado patrognador Matricula N°
Tipo de signe
Marca de fadnca [ Marca de servicios |
Nombre Comercial [ 1} Lema Comercial [ 1
Rogmtrada | ] Lr wamne de registro | |
Clase Intemacioral N y sus clases relacioracas segir el caso

Denomna win

Recaudos arenos

| Comprubantes pago N7

I rma solxstarnte

Owo st

N'rma abogado patrocinadoer

Casillere IFP1
Casillero judiial
Estudio undico
Tekioros

Correw elactronsco

F avor llcrar ¢l presenie formulano 3 maquina o con letra legible

* i e ITP Foromate %2 443084 DNFLIE P

Video Instructivo:

YouTube: Canal de IEP| - Formulario de Busqueda Fonética [en linea)]. Lugar: Ecuador 5 Enero 2012. [Consulta: §
Mayo 2013} Disponible en: https://mww. youtube com/watch?v=0KSLERSH3Ew
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Informe de Materia de Graduacion
" (ué Monada! ™

MARCAS SOLICITUD-SIGNOS DISTINTIVOS

®IEFT

INSTITUTO ECUATORIANO DE LA PROPIEDAD INTELECTUAL IEPI
FORMATO UNICO DE REGISTRO DE SIGNOS DISTINTIVOS
(€D)] N*_de Solicitud Ca) Fecha de Presentacian

o
J
J
]
OJ
CJ
]
J
|
tucdiad [r '—..t:.' [
Teiehms ax [
N omaisdaud dev Sopr
Nazomaindad da Soicumi
Q) Quienfes) actua(n) a través de
Remererrin G I () I Arodeade i E]
Noirm forr
T.' ] 1—

P T Tiax 1
Interés real para oposicion Andina Art.- 147 - Decisién 486 CAN (llenar solo de ser el caso)

Esta solwitud se presenta para acreditar

el mterés real on el Expediente N

*Clanifwacion de! rlemonto figurd Nito
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[ Qué Monada! ™

G Enumeracion detallada de Jos productos, servicios o actvidades

Demyworacnoe

Regupre N I Asip |h Vigrmie *un‘sl
Sefzottud NT I echa ¢ Aro

Clase Interma ol de (2 solics bl ¢ reostny il que avmpasia ai loma comercna ]

l [ [echa | ! ] o l
Abogado patrocinador

Casalierv [ED] Qa::ul Craastyaaguzi I L'un:J]L.'a-:.'.'r'-.l Haudvrai [

%' wprobumie page fass N

D Pliguetss e paped adhesary S15 0 om

[ JComa crduis cudadarma para peromas nartu raies
- Uopat ide [a preveerr sodict S = e rezcetdicg proovedadd
Puider

D.\;‘-irm-:m::‘ de represemiamte lepa!
Reyglamemay de waw, imarcay de certpoaaconm, wlacrms)

Oeszgractim de zoma ooyt /mudionwn geografcs/idemowmmacion de origen)

Nevetia de caludades. reputioom v s ternfica de los prodfuchs (mdicacon yrogniftaydenomemacom de omgen)
Oocumemty on e quie s demmuestre o Inghee mieves, [ouhoscwn gaoynifcg/dencmmacon dr origrn)

i

DL'..ru dr sxtatnes dr solwctbamte, (muroas ndec o, corithcacwe, madicacon geogrataydenoonacon dr orgen)
() ivta de ptegramtes. imsrca viecfnas o de erafoacion) I

@ W

Alopndo patroconadcr

Matrauis

I orma Selsreamer =) [T

Los campos en los que se wusem fechas, deberdn especificarse em ddfmmyaaaa

Formate smico, PROHIBIDA SU ALTERACION O MODIFICACION ]
En caso de alterarse o modificarse este TORMATO, mo s¢ aceptani a trimile la solicitud

El presemte formulanio debe ser llenade a migquina de escribir 0 computadors, no se receptanin peticiones claboradas o mano

Video Instructivo:
YouTube: Canal de IEPI - Formulario Signo Distintivo [en linea]. Lugar: Ecuador 6 Enero 2012 [Consulta: 5 Mayo
2013]. Disponible en https://www youtube .com/watch?v=k26SB2YCBKA
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TIPOS DE MARCA

A
w [ Colgate

° Nestlé EFe
Deja —
l. Chiclets

xor de hieetb OO0 P a
3 A AR dentda OF IO O et

p w8
CRUNCH =

P nacongl da

‘ _— -
Catl. P

. b
-"\.‘ e
- Sy, [
i _ American
Producto -
TSRS o R s Vi A.mﬂlli Helados de Salcedo

. Clasiticacion dependiendo de la Naturalkera de cada uno de elios

. Signos dishintivos que se reconocen o regshan
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television

“;Qué Monada! ™

REGISTRO DE OBRAS LITERARIAS

REGISTRO DE OBRAS LITERARIAS

Numero de solicrud ! Para wso del TEPT)
INSTITUTO ECUATORIANO DE LA PROPIEDAD
INTELECTUAL -IEPI-
lE I’] DIRECCION NACIONAL DE DERECHO
DE AUTOR Y DERECHOS CONEXOS Fecha dc presentacion Purg use del 112
A A A 5
a Nombre: Nacionaiidad
Domicilio Crudad: Pais
Fecha de nacimienmo Fecha de defuncion Seudonimo
b Nombre: Nacionalidad
Domicilio Ciudad Pais
Fecha dc racimienio Fecha de defuncion Seudonimo
[+ Nombre Nacionaiidad
Domicilio Cradad. Pais:
Fecha de nacomiento Fecha de defuncion Scudorumo
THIULAK DE LA OBKRA
Nombre
Domiciiio Ciudad. Paus
DATON DE LA OBRA
Timulo
Ined:ta 11 Andnuma [ En colaboracién | |
Fecha publicacidn: Pubiicada 11 Scuddénima [ Traduccion 1]
Por publicarse [ Postuma k3 Comptlacion 1]
Por encargo [ Onras
Obsenvaciones generales:_Edicion Piginas Cicmplares:
DATOS DEL EIMTOR
Nombee
Domiciiio Ciudad Pais:
DATOS DEL IMPRESMOR
Nombee
Domicilzo Cradad Pais
DATONS DED SOLN TTANTE
Nombre
Domiciiio Crudad Teleforo
En representacion de Drreccion Pais
Firma Abogado Patrocinador Firma soliciante

Video Instructivo:
YouTube: Canal de IEPI - Formulario de Registro de Obras Literarias [en linea]. Lugar: Ecuador 6 Enero 2012.
[Consulta: 5 Mayo 2013]. Disponible en hitps://www youtube.com/watch?v=EcTChFv3ruo
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“ Oué Monada'”

INSTRUCTIVO

Lienar la solicitud 8 maguina 0 en computadora.

DATOS DEL AUTOR O AUTORES

1. Indicar oS nombres y mas catos del autor 0 autores. S« hay mas de tres aulores, adyjuntar los
nombres en una hoya adicsonal

2 Silaobra a registrar es postuma, debera MencOoNarselo y en esie caso @l registro podra
hacerse a nombre cel autor 0 autores 0 de |08 Nereceros reconoc:dos por la ley.

DATOS DEL TITULAR DE LA OBRA

1. Indicar @ nomore de 'a perscna natural o jurihca que aparezca ndicado en la obra. En la
obra colectva. salvo pacio en coniranc, es |la persona natural 0 jurxca que haya organizado,
coordinadc y &gsoo la obra.

DATOS DE LA OBRA

1. Indicar ¢e manera exacta y completa el tituio «dentfcativo de la obra a regstrar.

2. Menconar la fecha en gue por prmera vez |a obra ha s.00 accesible a publco en forma
mas/va (fecha de publcacion).

3. Indicar s la obra s nédita 0 & ya a ha S0 puesta al aicance dei publico en forma maswva
(pubhcaca).

4. Ooservacones generales. Indicar las pnncipales caracterisbcas ce la obra que contrbuyan a
igentificara. En caso de obras /mpresas mencionar @ numerc de edicon, las pagnas ce 'a
obra y @ numero oe elempiares

DATOS DEL EDITOR

Indicar & nombre ce |a persona natufal o juricica responsable oe 'a ediCion o€ 'a obra

DATOS DEL MPRESOR

Indicar & nombre Oe la persona natural o jurdica responsable ce 'a /mpres:Oon de la obra

DATOS DEL SOLICITANTE

1. Indicar & nombre y mas dalos de la persona gue hace la sobatud. conuntamente con [a firma
del Abogaoo Patrocnador. Gue es recomendatie, Dero No ODHGAalona.

2. Los dalos comesponcienies cel representado s es el caso Oe ser persona wuridica, debera
acompanarse acemas el documento que legibme su representacon.

REQUISITOS ADICIONALES

1. Para obras inédilas aduntar un eemplar de la otra; para obras ecdadas acduntar dos

eyemplares ce \a obra y en caso de ios editores res eyemplares para depdsito legal.

Adwntar el rec:oo de page de la tasa correspondiente Jonginal y copia

Anexar |a fotocopia legbie. a blanco y negro de la cédula de cucadan.a 08l aulor y/0 aulores.

. £l patroon«o de abogado es recomendado pero no obhgatono.

Cuando la obra se va a pubhcar, aduniar la certfcacion de la imprents (debe contener e

titulo exacto ce! kbro. el traye. fecha en la cua se entregaran los Wbros /mMmoresos al aulor y/o

ttular y @ numero de pagenas de la obra) y la copia de la portada del ibro ¢ 'a pagina donce

consle el nomore del kbro.

€. De contar la otra cor mas catos de los contendos en & formulano, hagaios constar en una
haa advoonal

CawN

NOTA: L5 atoncsdn & pubdco o5 inntorrumpeda do iwnes a wemes £) valorde o fasacsoe § 12 a sor
depostados on of Banco dei Pacifico Cta Cre N' 742852 6. 3 romtve del JEPI. 3 excepaidn de la
base de datcs, que e «aior do (3 tasa de os de $20

Pag. web: www.ieplgob.ec
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

“;Qué Monada!”

REGISTRO DE OBRAS AUDIOVISUALES

REGISTRO DE OBRAS AUDIOVISUALES
(Cinematogrificas, Videogramas, Programas de Television v Similares)

Nimero de solicitud:  (Para wio del IEP)

INSTITUTO ECUATORIANO DE LA PROPIEDAD

INTELECTUAL -1EPI-

IEV]

AUTOR Y DERECHOS CONEXOS

DIRECCION NACIONAL DE DERECHO DE

Fecha de presentacion:  (Mara wso del JEPT

AL TORES DE LA OBRA

a. Direcror.

Domucilio v ciudad

a

b. Autor del gwor.

b

<. Autor de la mus:ica

c

d. Autor de los dibyjos

d

PRODLUCTOR ALDION ISU AL
Nombre

Representado por Domucilio y Crudad

ANRTISTAS PRINCIFALRS

A
B

-~

DALTOS DE LA OBRA

A T:utulo ongiral

B Nacionalidad

C Titulo en espafol

D (Gencro

E. Fecha de terminacion.
F Metraje:

G Duracion

H Formato:

I Orros datos

SINOPSES DE LA OBRA

DATOS DEL SOLK ITANTE

Firma Abogado Patrocinador

Nombre
Domicilio Ciudad Teléfono
En representacion de Domicilio Pais

Furma solicitante

DCOM
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Informe de Materia de Graduacton Direccion de arte de un programa de television
“Qué Monada!”

INSTRUCTIVO

Llenar la solictud a maquina o en computadora

DATOS DEL AUTOR O AUTORES

1. Indicar los nombres y mas datos cel productor o realzacor de la obra cinematografica.
Ind:car o8 datos correspondientes del autor de gu«n o libreto cinematografico, es decir el texto
escrito de la obra.

3 Indicar los datos comespondentes al autor o autores de la mus«ca

4 Indicar los datos comespondentes del dibujante o dibujantes. s: se trata de un diseflo animado

DATOS DEL PRODUCTOR AUDIOVISUAL

Indicar ios nombres y mas datos ce la persona natural o juridca responsable ce los contratos con
todas las personas y entidades gue ntervienen en la realizacidén cde la obra audovisual.

DATOS DE LA OBRA

1. Indicar el titulo onginal de la obra audiovisual.

2. Indicar el formato (VHS).

3 Mencionar cualquer otro dato gue sea de importancia y que permdta icentificar la obra
perfectamente.

SINOPSIS DE LA OBRA

Indicar una breve sinopsis de la obra, en la que conste de manera ntegral el tema sobre el cual se
desarroila la producc:On de la cora audovisual.

DATOS DEL SOLICITANTE

1. Indicar e nombre y més datos ce la persona gue hace la solicitud. conjuntamente con ia firma
del Abogado Patrocinador, que es recomendable, pero no oblgatora.

2 Los datos correspondentes del representado si es el caso De ser persona juricica. deberd
acompafiarse ademas el documento que legitime su representacion

REQUISITOS ADICIONALES

Para el registro de viceogramas, adjuntar un egemplar del CD, DVD u otros soportes.

Adjuntar el reciboc de pago ce la tasa comespondente

Anexar la fotocop:a de la cédula de ciudadania del autor y /o autores.

El patrocinio de! abogado es recomendado pero no obiigatono.

De contar la obra con mas catos de los contenicos en el formulano, hagaios constar en una hoa
adicional

¢ oRWwR

NOTA: La atencidn al pubbco es imnterrumpida de junes a wemes. £/ valor de la tasa esde $ 20 a
ser depositados en el Banco del Pacifico Cta.Cte N*® 742852-8. a nombre del IEPI

Pag. web: www.iepl.gob.ec

Video Instructivo:
YouTube: Canal de IEP! - Formulario de Registro de Obras Audiovisuales [en linea]. Lugar: Ecuador 6 Enero 2012.
[Consulta: 5 Mayo 2013). Disponible en https:/fwww.youtube com/watch?v=G5DXW08x-V0
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SOLICITUD DE TC TELEVISION

www.espol.edu.ec

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA
DEL LITORAL

“ Impal sl (@ Socedod del (onos imienso

E M-C 1
Marzo, 25 del 2013
Srta.
BLANCA UGARTE
Gerente de Produccién
TC TELEVISION
Ciudad

De mi consideracion:

La Escuela de Disefio y Comunicacion Visual (EDCOM), de la ESCUELA SUPERIOR
POLITECNICA DEL LITORAL (ESPOL), en busqueda de fomentar la cultura y
valores, solicita a usted autorizar el ingreso a sus instalaciones al sefior JOSE LUIS
VIZUETE YACILA, estudiante de la carrera de Licenciatura en Disefio y Produccion
Audiovisual, quien desea realizar una entrevista y hacer un levantamiento de
informacion, dado que estd realizando su proyecto de graduacién, el mismo que estd
bajo la direccién del Ledo. Roberto Cordova, docente de la unidad.

Esperando contar con su autorizacion, quedo de usted.

Michelle C
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Informe de Matreria de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“, Qué Monada!"”

SOLICITUD DE TELEAMAZONAS

www.espol.edu.ec

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA
DEL LITORAL

~ Iopual sande (a Soctedud del Conoxmscnto ™

EDCOM-C 2013
Marzo, 25 del 2013

Abg.

MARIA JOSEFA CORONEL INTRIAGO
Gerente General

TELEAMAZONAS

Ciudad

De mi consideracion:

La Escuela de Disefio y Comunicacién Visual (EDCOM), de la ESCUELA SUPERIOR
POLITECNICA DEL LITORAL (ESPOL), en bisqueda de fomentar la cultura y
valores, solicita a usted autorizar ¢l ingreso a sus instalaciones al sefior JOSE LUIS
VIZUETE YACILA, estudiante de la carrera de Licenciatura en Disefio y Produccién
Audiovisual, quien desea realizar una entrevista y hacer un levantamiento de
informacion, dado que estd realizando su proyecto de graduacién, el mismo que esta
bajo la direccién del Ledo. Roberto Cordova, docente de la unidad.

Esperando contar con su autorizacion, quedo de usted.

Atentamente,

OM - ESPOL

Michelle C

Cuaysqul Campus ~ Gustars (calinds V.", Km U ¢ Via Perumerral omaigee o la
s . I Siidd. 32t

Fax 1597 4) 20082V - T, s 10209 JASOM INedm IR0
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
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PLANOS DE LUCES

B seor | ROBOTICA

_ TUBOS DE
LED - 3 MODULOS FLUORESCENTES
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
Y Qué Monada!”

PLANOS TECNICOS DEL SET

| ._From ‘ Right

| Libas Fancieli, No AQ150, AD240.

fmlmmmn lmu}ot

| Acrilico 0 2 mem.
3 Lad x n:dmm

598 cm .52 cm 453 cm

n Right
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Direccion de arte de un programa de television

" Qué Monada!™

6.68 cm

ELABORACION
Estructura del Piso

“Poléter”
LUijas Fandieli, No ADT 50, A0240

Acaba do
Seftacior- Cataltzada, |

2.97 cm

-/ |
|
PISO 03
ELABORACION '
kst ructura del Piso
RH- 12 mm
Theas maf 12cm - 3 mm.

EDCOM
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PISO D4

ELABOARACION
Estrectura del Piso

PISO 05

ELABORACION
Estructura del Piso
Cuarton
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Cuarton

PARED CENTRAL

ELABORACION (
Estructura de la Pared |
Tubo Cundmdo 17x 1.2 mm. |
Permno Cabeza de Coco 14 x T° |
Diluyente Laca, 1Lt
Huaipe Blanca, | Lk
ANticomosive - Wash Primec, 1LL
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-

Poliéster
L §a Fandek, No AD150, AD 240

- Catalizaco.
Diuyents Laca.
Li§as Fandell, No A0J6Q
Fondo Blanco, | Gal.
‘ Pintura Sintética - Secado Extra

|
[ A cabado
| Gty
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Direccion de arte de un programa de television

“;Oué Monada!”

n Front

LOGO PRINCIPAL

ELABORACION
Baie Mono & Cludad
?_k?l - 9 mm, 1|
mm ]1'!l 15cm - 3 mm. |
ola, |

omibos Md} V12 | |
Tiras de Madera 23
Masila Piystica Automotriz |
Poliéster |
Lijas Fandedl. No AD150. AQ240. |

Facciones del Mono
Mdf . 1 i

m
Tornios Mdf | 1/ |
Masilla Plgstca Automotriz |

tmm_mwm AD240

Pintura Sintitica - Secado Extra |
) |

i
i
x
z
E

ELABORACION
|Estructura del TV
| M Q
| Tiras de Maders 3
Bancola
| Tornillos MdY 2°.
| Masita Pistica Automotr iz
“Pollést.

o |
Lijars Fandeli, No A0150, AD240 ||

Diluyente Laca |
Lijas Fandell, No AD360 |
Pintura Sintética - Secado Extra

EDCOM
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“Qué Monada'”

1 Rigw . [+ ] Top_

PARED TV

Estructura del Cuadrado
12 mm
Tiras de Madera 1
Blancoia
Tornilios Mdf 2*
Masiia Pldstica Automotrz
L g

“Poldst;
Lijas Fandedl, No AD150, AD MO

Acabado |
- Cataiizada
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

“,Oué Monada!”

e

DEDO MONO

i : ELABORACON
i Estructura da la Mano
/ —; Fibea de Vidria,
b b
L : Secante o Retardante_
= N ]
- S— =7 Platira Mierro 2° x 18
= P Alambre.
: i Plola
B o
l ANTICOMGS VG - Wash Prirmes
—_= y Pastica
m ) Lijas Fandek, AOSO, AQ1 50, AD240.
@ © = Acabado
\._/‘ Fondo Blanca, | Gal
N ! Lijas Fanded, A0360
l \ ura Sintética - Secado Extra
0 © -
=~ ST
L s
(.Muﬂdame
Loge
15 mm.
Lijas Fandeil. No ADBO. AD240.
Front Scale 10% Acabado
e B o T
T F.t;nL::an
'./.—\\ ;-g::lnMOJG.l )
B [ ) Pintura Stética . Secado Extra
N | e
() / Cinta Doble faz
| L )
] |
o
| MOF | 15 man)
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
" Qué Monada!”

- Front

ELABORACION
[Estructurs de la Pared
Tubo Cuacrado 1° x 1.2 mm
MIHH‘:‘EF! v

- Wash Primas.

B g

ADY
| g @l acriiicn

cabado

ELABORACION
Estructura de soporte para la |

|Pared ‘
am(ml"ﬂ.?m

uyente Laca
Huaspe Blanco
ANUCOMOsve - Wash Primes.

1Y
-
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Informe de Mareria de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
" Qué Monada!”

Fluorescente

| [ OE— _‘____,,7,,_1" PILARES LUZ-MEDIANO
|
|
| |
| 12 mm.
|
‘ \
|
|
|
|
|
i
1

| ELABORACION
[ r-cnk.iu
Ml ) 1/2°
|

"~

structura del Maders |

£

Automotriz
Lijas Fandedl, No AD150, A0240

Eﬁ

5
i
¥
8
§

#u\ﬂlunﬂmrlm
ﬁto

Acriico Blanco 2 mm. ‘
A rosado.

Estructura Metro

Tubo CLadrado1” x 1.2 mm.
Diuyents Laca.1 LL

Huaipe Blanm, 1 Lb.
Anticormosivo - Wash Primar, 101

T 5.5 mm,

Tornilios Punta de Broca Avellanado 1”.
Ml Pistio Automotrz “Poliéster”
lLijas Fandeli A0V30

Wcabado
HUjas Fandeli, AO360.

mplementadén
0N en Vinlo y Laminado
e

|
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television
"1 Qué Monada!”

[Estructura del Cuadrado
NG 12 i,
sila Alastica Automotriz
“Polbéster’ |
‘omilics Punta de Broca Avellanado 17,
jas Fandell, No A0150, A0240. w
Bisagr as

Acabado
- Catalizado,

Rayente Lica.
s Fandli, No AD360

!Imphmo ntacién

i — Ampreson en Vinilo ¥ Laminado
[ rtm
| | N
I i
| 1.
" - - - J
' ) B S ™\

-_‘_'0_"________ _

PUERTA METRO

Estructura Puera Metro
4 Bisagras.

Tubo X'x 1 %"
Tubo I"x 1 1"

Canal 3"x1°C.

Junquitio Trianguie 11/2°
Vinll VF 26/08

Acriicol rasparents 2 mm

DCOM
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“,Oué Monada! ™

e

| | N/

, ! ELABORACION
Piso Falso | |
MdT 1) mm.
Tiras de Maders 1x3
Blancola

[ .b____. Tomilios Mdf 1 |1
| Matila Pidstica Automotriz |

. ‘m:r i
i |Lijas Fandeil, No AD150, AD240 |
| i e i L ]Auh..dn
| ‘\T_:_\—rr—_ | g | !Sﬂm Catalkzacio.
“\____‘- | | | Digyenta Laca
~— | |Lijas Fandedl, No AD 360

e |Pintura Sintatica - Secado Extra

o, Raparic

/
//
Ve

1

1

|

\

r——— ! |

: | | i

i / | i 1

1 V4 | |

| V4 1 |
‘ / | \
| 4 ; |
_; \

ELABORACION
Estructura de Soporté para la
Pared & Techo Metro
&?oCMPJPIJJm

uyente Laca, 1Lt
Huaspe Blanco. 1 Lb.
Anticorrosive - Wash Prime, 1Lt

1

S ——

ey
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

“Qué Monada!”

. Front

NOTA_ § Elemento

1-6cmx 350 cm.

1.- 6 cm x 400 cm.

1.-6cmx 450 cm |
1.-6cmx 500 cm. 3
1-6cmx 520cm.

“Polidster”.

Lijas Fandedl, No AD1 50 ADMO.
lluminad on Interior
Acrfico Blanco 2 mm.

Tubo Auorescenta.

Acabado

Seflacior- Catalizaco, 1 Gai
Dilyonte Laca, 1 Gal

Lijas Fanciedl, No AO360

Fondo Blana, 1

Pintura Sintética - Secado Exara
Rpico, 1 Gal

Vinllo trasiocido And

|}
T
L/

BARMEN

ELABORACION

MdT - 15mm.
Masilla Plastica Automotriz

“Poliéster

Ljas Fandell, No AD150, AD240.
Acsbado

th-i-m

Lijas Fanded, No AD360

Fondo Blanco, 1 Gl

Pintura SiIntéticr Secado Extra Rapido.
Accesorios para Barman
6 Bisagra.

3 Botones.
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television
“ Qué Monada!”

Estructura de Soports Tapa &
| Base
M - 12 men
| Twas ce Mo 5 Smen.
: Tiras de Madera 2x3
| Blancela, T1L
- | Torrdlos Mdf 1 1/7"
| Masilla Plstica Automotnz "Poliéster”
Ligas Fanclell, Mo AD150, AD240

‘.
‘ 1
.

- 1 ELABORACION y

\

Estructura del Barman &
or Las
| - 15men.
M - 5 Serm

Acabado
Seflador

- _— - S /
( o )
| |
; |
| |
| |
| :
i 1 '
i i Soperte o Repisa ;
i s v 1
| | Barran redondas scero transmision % |
: Barras Redondas Acero Transmision Y% i‘"-"'m"mzm ‘
{ , |
| | |
| |
| |
|
}
\-v e _ o S ]
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“Qué Monada!™

Pan

ELABORACION
Estructura Muable
Tiras de madera 23
Mdf - 12 mm.

Blancola, 1Lt

Fi Perspective
'L"i— [« Tomilios M 1 1/2°

iEipoml.? ximil0cm
| ' Estructura Base

Tubo Redondo 2" x 1.8 mm.
| Tubo Redondo 1" x 1.8 mm.

| Acabado
| Cuerina Azul manno.

Acabado

AN ]
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“Oué Monada'!”™

ELABORACION
Estruc tura Mueble Pequeo
[Twas de madera 3.
Cuartones.
Bancola, | L
(Torndllos Mdf 1 1/2°
Esponja 2x1m 10cm

Acabado
Cuenina

4 T

.‘me -Top

A _‘
¥/ |
Fluorescents |
e S —— PILARES LUZ-GRANDE

[ ELABORACION
| | Estructura del Madera |
. - B =250 . .‘
- | | ﬁ:ﬂ:&p&a Automotnz |
| || Liias Fandell. No AG1 50, AG240. !

| Acabadg
| | - Catalizada |
‘ ml 3 l
| I Eﬁs H:lamm ‘
! a%a% Extra |
o |
Hum inacion interor ‘
« Acribo 02 mm !
kil |
Emnmo |
astro |
' |
S— ! )' | o
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television
" Qué Monada!”

“ Photo Reference

npm

\ ELABORACION
Tubo disco 40

Tubo Redondo X" x 1.8 mm
MO - 15mm.
Blancola, 1 LL

Tor Mdf 112"
u:mumumu
Wm’

Lijas Fandel, No A01 50 A024Q

|
| Acabado
Sellador- Catalizado.
| Dityente Laca.
| Lijas Fandell, No AC360.
tura Sintética - Secado Extra
o

Disco 40

Komates Jmm.

Lijas Fandell, No AD 130, A0240
Pegamento instantinea

Implementacion
Impreson en Vindo y Laminado
Mate
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

" Oué Monada! ™

; v/ j
SEMAFORO

ELABORACION

| Estructura de Semaforo
| -9 mm

SEMAFORO

| ELABORACION
{llum macion Interior |

LDCOM
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
' Qué Monada!”

S —

[ ELABORACION
structura de la Pared
ubo Cuadrado

Plistica Automotriz Poléster” | |
klu Fandell, A0150

cabado
I - Catalizado.
[Lijas Fanded, AC350.

!lmhmonuv_lon
Prnpresion en Vinio y Laminado

ELABORACION |
Estructura de soporté parm la |
| Pared
Tubo Cuadrado 17 x 1.2 mm.
Plating Hierro 7" x 1 8
Perno Cabeza de Coco 7
| Diluyenta Laca, 1Lt
| Hualpe Blanco, 1 Lb
| wo - Wash Prires, 100
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“ Oué Monada!™

1 ELABORACION
{Estructura de la Pared
[Tubo Cuadrado 1™ x1.2 mm.
Platina Hierro 7' x 148
[Oduyente Laca. 1Lt |
Fuaipe Blanco, 1 Lb |
IAnticomosve - Wash Primes, 1LL
55 mm

arnifios Punta de Broca Avelanado 1
Masilla Plstics Automotriz “Poliéster”.
{Lias Fandel, AD150
|
g.l(abado

[Sellador - Catalizado.
[Ljas Fandeli, AD360.

|

|

|

|

implementadon !
fimpresion en Vinilo y Laminado |
|

|

|

|

|

[

.#..l

e
g
T

| ELABORACION
u L | Estructura de soporté para la

Pared
Tubo Cuadrado 17 x 1.2 mm.

| Platina Hierro 2 x 1R
Pemo Cabeza de Coco T
Diluyente Laca, 1LL
Huaipe Blancg, 11b.

| Anticorrosivo - Wash Priras, 111
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

“Qué Monada'!”

EL ABORACION
structuea de la Pared

arrosieo - Wash Prirer 1L

|
|
|
|
|
55 mm. |

Pu«hchh.h—dhudol'{
la Plastica Autormnotrtz Poliéster” |
jas Fandeli A0150

|
|
abado |
ador- Catakrada |
Jjas Fandeli, A0360

mplermnentadon |
mpresian en Vinilo y Laminado
ate

|
J

‘f W
|
|
I
|

| ELABORACION
| Estructura de soporté para la
| Pared

Tubo Cusdrado 1" x 1.2 rmwn.
| Plating Hieero " x 18
| Permo Cabeza de Com T
Diluyente Laca, 11t

Huaipe Blanco, 1 Lb
Anticomosive - Wash Primee, 1LL

. s S ——
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television

" Que Monada! ™

ENCUESTAS REALIZADAS

ENCUESTA PREFERENCIA TELEVISIVA
Programa {Jue Monada!

Con la finalidad de saber, cudl es la preferencia del publico ecuatoriano, con respecto a los
habitos de programacion nacional. Con el objetivo de crear nueva programacion televisiva.

1.

Sexo.
[ ]Hombre. [ 1Mujer.

Seleccioné el grupo de edad, al cual pertenece.

[ ]18-24 [ 132-38. [ 146-52.

[ 125-31. [ 139-45. [ 153 - En adelante.
Nivel de Estudio.
[ ] Universitario. [ ] Educacion Basica,
[ ] Educacién Secundaria [ 1 No estudia.

Que tipo o género de programa que usted ve habitualmente, puede seleccionar
una o varias.

[ ]Series. [ ] Concurso. [ ] Talkshow.
[ 1 Noticieros. [ ] Novelas. [ 1Musical.
[ ]1Reality Show. [ ]Peliculas.

[ ] Variedades. [ ] Entretenimiento.

Cual es la cadena de television preferida, puede seleccionar una o varias.

[ ] Ecuavisa. [ ] Gama Tv [ ] Canela Tv.
[ 1RTS. [ ]1Tc Televisién. [ ] Telerama.
[ ] Teleamazonas. [ ] Canal Uno. [ ] Ecuador Tv.

Cual es el horario habitual que usted ve television.
[ 106:00 a12:59 am [ 119:00 a 22:59 pm

[ 113:00 a 18:59 pm. [ 123:00 a 05:59 am.
[ ] No ve Television.

Cual es su situacion laboral.

[ ] Relacién dependencia. [ ] Estudiante.
[ ]1Independiente. [ ] Jubilado.
[ ] Ama de casa. [ 1 Notrabaja.

Por qué prefiere un programa de Tv.
[ ] Contenido. [ ] Disefio de Set. [ ]Imagen.

Qué tipo de programa le gustaria ver en la programacién nacional.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“;Qué Monada!”

1. Sexo.
Hombre 57
Mujer 43

SEXO

% Hombre Mujer

2. Seleccioné el grupo de edad, al cual pertenece.

18 - 24 59
25 - 31 32
32-38 6
39-45 1
46 - 52 0
53 - En adelante Seleccioné el grupo de edad, al €ual pertenece.
19% g 24
uwf . 2531
2% "32 .38
6% /_ =349 - 45
\ +6- 52

53 - En adelante

3. Nivel de Estudio.

Universitario 82
Educacion Secundaria. 14
Educacién Basica. 3
No estudia. 1

Nivel de Estudio

& Universitario

& Educacion Secundana
Educacion Basica.
No estudia.

3% 1%
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

“Qué Monada'!”

4. Que tipo o género de programa que usted ve habitualmente, puede

seleccionar una o varias.
Concurso
Documentales
Entretenimiento
Musical
Noticieros
Novelas
Peliculas
Reality Show
Series
Talkshow
Variedades

Que tipo o género de programa queusted ve habitualmente

2%

17%

20%

5% 3%

® Concurso

B Documentales

® Entretenimiento

® Musical

= Notieros

® Novelas
Peliculas
Reality Show
Senes
Talkshow
Variedades

5. Cual es la cadena de television preferida, puede seleccionar una

o varias.
Ecuavisa 33
RTS 2
Teleamazonas 23
Gama Tv 6
Tc Television 14
Canal Uno 8
Canela Tv 2
Telerama 2
Ecuador Tv 10
Cudl es la cadena de television preferida
2 ® Ecuavisa
206 2% 10% " RTS
" Teleamazonas
8% B Gama Tv
® Tc Televisién
14% L Canal Uno
Canela Tv
* Telerama
6% Ecuador Tv
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“;OQué Monada!™

6. Cual es el horario habitual que usted ve television.

06:00 2 12:59 am 8
13:00 2 18:59 pm 9
19:00 a 22:59 pm 57
23:00 a 05:59 am 15
No ve Television 11

Cual es el horario habitual que usted ve television

B06:00a 12:59 am
®13:00a 18:59pm
®19:00 2 22:59 pm

23:00 2 05:59 am.

No ve Television

7. Cual es su situacion laboral.

Relacion dependencia. 25
Independiente 25
Ama de casa 2
Estudiante 42
Jubilado 0
No trabaja 6
Cual es su situacién laboral
0% 6% ® Relaci6n dependencia
® Independiente
“ * Ama de casa
Estudiante
jubilado

2%
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“Qué Monada!”

8. Por qué prefiere un programa de Tv.

Contenido 42
Disefio de Set 27
Imagen 31

Por qué prefiere un programa de Tv

® Contemido
® Diseno de Set

Imagen

9. Qué tipo de programa le gustaria ver en la programacion nacional.

Entre las respuestas encontramos una coincidencia en el 15% documentales,
18% peliculas, 12% series, 20% entretenimiento, 15% educativos, 5%
novelas, 10% noticieros, 5% programas de musica, 3% concursos Yy
finalmente un 7% de respuestas anuladas.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“iQué Monada'"

FACTURAS

HERMAPROVE S. A.

- 2971
Madera RGE, 161001 Emisén:  29/10/2013

| PROFORMA No. 14815 |

FECHA:! 29/10/2013
VENDEDOR : HERMAPROVE - DURAN

CODIGO DESCRIPCION CANT. [ P.UNIT. |%DESC| TOTAL
MOF-2.16X2.6X03 | MDF FIBROFACIL 2140X2600X03 200 1 1987 000 1987
MODF2-7XBX5.5 | MOF FIBROFACIL 2140X2600X05.5 200 1.00| 2815 0.00 .15
MDF-214X260X09 | MOF FIBROFACIL 2140X2600X09 200 1.00| 36.04) 500 3%.04
MDF-214X260X12 | MOF FIBROFACIL 2140X2600X12 200 1.00| “nl s “un
MOF-214X260X15 | MOF FIBROFACIL 2140X2600X15 200 1.00 54.88 500 54 88
MDF- 2 14X260X18 | MOF FIBROFACIL 2140X2600X18 200 1.004 54.88 500 &4 88
96577 | MADERA CEPILLADA 41MMXOCMX) 96MT 545 G| 1.00| 860 000 860
GUAIPER | WIPE GRIS - LIBRA 023 1.00 185 000 185
RPHFADOBOO0O | LLIA ABRA PLUS BLUE DE 9X11 # 80 o111 10.00) 050 000 5.00
ABLAB120 | LLIA ABRA PLUS BLUE DE 9X11 # 120 0111 10.00| 0.45| 000 450
ASLAB1S50 | LLIA ABRA PLUS BLUE DE 9X11 # 150 0111 10.00f 035 000 150
ABLAB280 | LLIA ABRA PLUS BLUE DE 9X11 # 280 o111 10.00 033 000 330
ABLAS320 | LLIA ABRA PLUS BLUE DE 9X11 # 320 o1 10.00/ 033 000 310
D111CD00 | BLANCOLA GALON 080 3.00 9.55 0.00 28 65
5020851563 | DECORLAC SELLADOR CATALIZADO IND CANECA 016, 1.00 63.68) 0.00 6168
752190000928 | TORNILLO ASTER M 5.0X90/60MM (3 1/2°8) 017 200.00 0.07 15.00 1390
752190000065 | TORNILLO ASTER M 4.0XS0MM (2°X7) 017[  500.00 0.02] 1500 1025
752190000201 | TORNILLO ASTER M 4.0X40MM {1 1/2°X7) 017| 1,000.00 0.02] 1500 16,50
Observaciones: SUSTOTAL L7
DESCUENTO 1609
Cludad CIUDAD LV.A 4743
Forma de Pago: FORMA DE PAGO : ———;3
Punto de Entrega:  PTO DE VENTA ) T oo
OBSERVACION 1 TOTAL 44271
JOBSERVACION 2
RESPONSABLE
CARGO
0 EDIMA UC.JOSE OOMEZ GALT O
RULE, 179001213001
XS G GALT 10310
TELF: 20%0 - 250012
JOSE GOME? GALLT FROFIRMA Mo. 00585859 RE-OT0A
Fecha: 2013/11701
Cliente 0919339190 000 VIAETE vACILA LUIS Vendedor ; VISoO1

Mireccion TURAN BAEOHUYL

Telf.0739001243
CEDUML AR 0719359190

4 I TEM : DESCRIPCI

TUALOR TOTAL |

0101070000041 (MARIHDS 4818 U
0101070000051 MARINIS 4815 U
L010E320101030  DECORLAC SELLADOR 840C 5 A !
1O108Z70102010 CEMLAL. ENLHALPOSE 497 4.5 (WML
10108720301 000  AFRTCAND CAMEDA
10107130000120  F TBRAFLAC 6818

101071300001 10 | FIRRAFLAC 6813
101071 30000100 | FITHRAFLAC 6012
101071 30000050 | F IHRAFLAL 689

VALOR IMPORTE USD 0 84h.07 Y

NOTA: EDIMCA GLWKDA L DERECHD DE CAMBLAR P.V.F

DE ESTA FRIFORMA SIM PREVIO AVISO AL CLIENTE. .
A PARTIR DE LOS S0M . SF LDiAH LIS (OIKRTES ;
ook SOMOS DINTRIRIYENTES ESFECIALES ok 1.V.A, [E5 103.81 b

VAR A PAGAR LED | Y6488 :
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television
“Oué Monada!”

DISDURAN
0991516948001

VIA DURAN TAMBO KM 1.5 INFANTERIA MARINA SOLAR 11
042863554 — OAA9 Ligaas .

COTIZACION No.

0052896

usuarfo: flor

Impreso desde: MODULACION
Fecha dcf!.lwnsién: 29/10/2013 13:34

Page 1 o

Tipo venta: PUNTO DE VENTA 1 Caja: CAJA GENERAL 1
Cliente: 9999999999999 CONSUMIDOR FINAL Teléfono: 00000
Direccidn: NA
Fecha de Emisibén: 29/10/2013 13:34:03 F. validez: 28/11/2013 13:34:03
ITEMS
cédigo Descripcién cantidad unidad Precio Subtotal
MAL70803 MDF 3.3 ™M J.00 UNIDAD 16.6300 49.8900
MAL 70809 MDF 9 MM 20.00 UNIDAD 34,2500 685.0000
MAL70812 MDF 12 MM 15.00 UNIDAD 41.5625 623.4375
MAL70815 MDF 15 MM 14.00 UNIDAD 50.1220 701.7080
MAL70818 MDF 18 MM 1.00 UNIDAD 63.3900 63.3900
00003545 PLYWOOD MARINO DE 18mMM 50.00 UNIDAD 50.6384 2,531.9200
NPIT70818 TROPICAL 1B MM 25.00 UuUNIDAD 47.0007 1,175.0175
00003097 BLANCOLA  GALON 3.00 UNIDAD 7.2203 21.6609
007983038 TORNILLO 8MM NEGRO 4,000.00 UNIDAD 0.0230 92.0000
00003322 LIJA DE HIERRO 80.00 UNIDAD 0.5001  40.0080
MAL708055 MDF 5.5 MM 25.00 UNIDAD 23.6483 591.2075
HDF 2 .14 % Z2.uy,
"[:wr;o_ﬂ T 1S 2.4Y
?k‘f w eg—ci 1222
state mi1 trescientos sesenta y cuatro y 27 / 100 subtotal gravado: 12.00% 6,575.24
Subtotal exento: 0% 0.00
Descuento: 0.00% 0.00
subtotal gravado descuento: 6,575.24
%\'L‘ o Pad_'}b_ Subtotal exento descuento: 0.00
IVA: 789.03
ICE: 0.00
Total: 7,364.27
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TAPIA CARDENAS MLSONFERNANDO [ P R RMA
Madera de Guerrero S.A. SERBITO e ACRRAR KL *{
- PROFORMA “Carlitos Jr." 4G E

AANODEC DT
. Gnpenl . B 00285717 PN D0 IC0 CLASE D RADORA B SR Cmd -
PREPLRAROY Cnbemt, B 1008 LA BIBOAS AT T LN (T | oy A WES | AkD

T
TECHICA
DIMENSIONADO DE TASLEROS Du Muea 52000 ey Potmls ¢ Vonmmsts el DN'WY . ITHE et S ——y
OF CORTE 10mAL :g ::; Iz"l% l%] Oayapt Fevmir s J
) — . e
— - — — —

f— B ‘/ 7 ] |Crentn _ R e —
il v Carwcoon et
ki CICHERE== S0 i — e |
— Homctnand Lo = RUC sC sae
e — wor—rrr i —
. y; v . 5:’“""'__ ?ESGR_M‘::_F_ON . V UNITARID | VALOR TOTAL
7| 7wid Fhmm e o m TaT Lol oS0 TUTYST 7160
7 : 7 2 T P (P L K
7 1 en //ﬁ-w 7 K= |57 Lfol equef W av>f 13 | 3¢
7 ; |
7 7 / )
/ Y ek A d b = e ey —
— 9 IR
AB. m. o —_— - -

Ly ijﬁm- e ' = - E R
/ e L e
4 ¥ /3 I ;

S S — | e ! =
| SUB.TOTAL g ?_f’ N

————————— |IVA 0% |

= - e o 7 T T [
ar [ o . ' ] | él [ TRANSPORTE |
s T smmn LT S e fwadaga — (TOTALS  SC <)

FABEMTLBRTC - T4 od leanl | =

DEPOSITO OE MADERAS Y PUERTAS
-y « 1) U \RL.OS RAMIRE?Y T
i ‘ = PROFORMA

e o o |
bz - |
e e
,/_M\‘ OESCRIPCION P UNITARIC I VALOR '3'-L‘I
il U T s R : =
£ 1 1:, ' id
: (L ¢
L — ~ o
| B! S — e}
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- Metal
MEGAHIERRO S A i
Cotizacion No. 107126
COOP 12 OE NOVIEMERE MZ T SOLAR 17
et 2807495 Contribuyente Especial
RUC (0S32136070001 Resolucién No. 1125 del 200322008
Almacén . U DURANKR Fecha | 2510/20%3 vendedor ME MEGAHIERRO
Chiente -
Producio Descipcion Cantidad Precio Subtotal D#clo ) Declo2 Total
P PERNO AUTOPERFORANTE 1° 1,000 00 0300 500000 6.00 00 47 0000

5250 TUBO DESAGUE S0MM X 3M PLASTIGAN 100 5.2500 52500 600 w 48300
5350 TUBO DESAGUE 110MM X 3M PLASTIGAI 1.00 13.1300 131300 6.00 00 12,3400

VAZD VARILLA RED LISA A/INOX 304 12MM 100 29,8300 00300 600 00 28 1300
Su descuento total es de §5.91 Subtotal - 92 40
i Foincuniicn Exento 00
el :
Fresememos una major Opakdn 1 +4 1a Majoramos tmpuesto :12.00 % 11.09
Stocx y Precios SUi€t0s 3 varacion sin previo aviso Total : 103.49

MEGAHIERRO S A Cotizacion N 107127
COOP 12 OE NOVIEMBRE MZ T SOLAR 17 MERLION Fee & 0712
Tait 207438 Contribuyente Especial
RUC (0992186070001 Resolucidn No. 1125 del 2000872008
Almacen = U7 DURANK Fecha 2013 vendedor ME MEGARIERROD
Chente -
Producto Descripcion Cantiaad Precio Subtotal Dscto 1 Decto 2 Total
PAD3 PL AINOX 304 1 X 3/16 (25%4) 100 prrey) 9730 000 00 37700
K800 FUNDA AGA 6011 (1/8) 5 KLS. 400 212300 840200 BO0 500 75 8300
Su descuento total es de $10.60 Subtotal 99 55
Total Final ncluye va Exento - oo
ye .
ok TN Impuesto :12.00% 11.95
Stock, ¥ Precios suletos 3 ¥ aracion e previo Juiso Total : 111.50
( MEGALUMINIO S.A. \]
} m Micolas Lapemm y Gemeral Alfare- Coop 12 de Novw. Solar i3 |
| Pttt 042645210 - 0982622751 (41365112 |
; PROFORMA No. 398 Feha, 20202 1
i Chante : CONSUMIDOR FINAL (0001) Atencion . I
| Direccion T et o - |
Producto Descripcien Cantidad Prece  %aDw Tom! )
193302640 TUBO DEI"X | [2° ECONOMICO 100 4019 0% 2402
112702640 FUNQUILLO TRIANGULO ESFL 112" 100 PiN 20% 9 i
112402640 FUNQUILLO PRIANGULO TAPA 1112 100 10130 0% 101
176202 FETAZO TUBO I"X | 12" ECONOM 1% EET T 393
176507640 CANAL DI J* X 1" CIALETA 120 1MIe 0% 1un
ANP100160 ACRILICO HIELO PICADO 100 100 160714 197
TIMISOABL TINIL 7 /¥ 3698 BLANCO 100 1mn 19
Buntotall s> (LR
‘ I .
i Subtatal? (=t mn
' ! I.¥A e s a3
{ 1 rLETR i ¢.36
h TOTAL — L)
Dpto. de Ventas Aprobade
Caja-1 Cliente
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MEGAHIERRO S A p

Cotizacion No.: 107125
COOR 12 DB NOVIEMORE MZ T SOLAR i7
Tel 20749 Cmm Especial
ANt 0602188070001 Resoiucion No. 1125 del 208872008
Almacen . LU DURAN® Fecna 28102013 vengegi ME MEGARIERRC
Cliente .

Progucto Descnpoion Cantidad Frecio Subtotal Daclo1 Dsclo2 Tota
L0 LIJA AGUA FANDELL) 220 1.00 2700 b 800 00 2500
Su descuento total es de $11.37 Subtotal - 17809
Total FIng! Inciuye iva Exento oo

ve v "
S10ck y Precios GulR10s 2 ¥ anackin 6N previo avIso Total : 195.46

MEGAHIERRO S A 3
Cotizacion No. - 107125
COOP 12 DE NOAEMBRE MZ T SOLAR 17
Toll W74 Contribuyente Especial
Rue (0992136070001 Resolucién No. 1125 del 20/08/2008
Almacen . U DURANSE Fecha 29102013 Vendedol ME MEGAHIEREC
Chisnts
Products Descnpcion C antidad Brecw Suptota Dsclo Dscloz Tolal
TIH TUBO CUAD. 1 X075 3006 45000 1377000 800 0 0W 120 3400
K536 DISCO DE CORTE 4 172 X 1/16 100 11500 23000 BO0 ] 2.1600
K830 DISCO DE PULIR 4 1/2 (PEQUEXD) 200 1 G700 21400 600 00 20100
Li15 PLATINA 172 X V/8 20 1 5000 38000 600 00 35700
L175 PLATINA 1 X 1/8(25X 3) i 37100 111300 600 00 10 4600
L2958 PLATINA Z X 178 (50 X 3) 400 TITd 310800 600 00 92200
Lz LIA AGUA FANDELL! 100 {00 3500 500 6.0 a0 33G0
LD LIJA AGUA FANDELLI 80 100 4000 4000 800 a0 3300
Lie LIJA AGUA FANDELI 150 100 2000 2000 80 w 2700
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Pintura

LACAS SamTdraos
— ACRA KOS EBMALTES
POLERTIN FOURRT T AN
\ ) 0 gwrer oiar ta s aBiia s RUC 1
. Lo mepr en Prass Adomowts
e s0.ane el 13830 150% THE

L LI H

f e o - Guaysgud e
A T AT .
MNU i
Chante cLmuc
Dwsccion
CANT
/
' ) f: ;
o = , ) e
| ] J -
< LGN . ] .‘f\“.y\j \,_\\-’(_«_4 {_’”_,
P ‘\l:‘t S WANL 5 A STl S ©
- ~ ™ L f(
/ " 2 Y R PRe L I P /
yEIES
|2 e 42 3
~——an] %
‘?)kl‘{ U
h v
el il
i
/
/
Ramon Sireco Soarzano Mecies Dintribe0or o0 laa Meyores Baccss Se Pinharas
R.U.C. 13021069%2001 - .'::_E Candor W‘:ﬁ:‘;"‘;‘::’;;“
C ouc smaltes - Licas i
Aut S R1 1110683738 5 el - Shance - B
du Coiores A ¥
Automotness Contamns con Tdermes serviciot v Sutbmes
- Se muiAGGr B4 A OSeres Paia 4 Secorscien moderna.

e 75 s s Mot y Pure Bamcays - Yok 2080

) b
] PECPAL Agurs T4 e W IRTY TSI - Gyl - Lcumder
WV&,@@ FACTURA oo e

B

i

|

1

|

.

; i

d'r Wit ‘;;Q.'- ¢ %

[ ai A bl TRNIT RS !
JOn Loasde S Bearie \Mway | a6 :
i Ll Rea WY Proeton T |t
L 0 Fvy Tl Mylian ) T x s
: i
: 3
3 !
, s
i -
: i
E

e 7
!

SUBTOTAL
sON
Descuanto
IVA 2%
FIRmA AUTORIIZADA HECHM CONFORME TOTAL |

NOTA SALIDA LA MERCADE RIA WO SE ACEPTAN CAMBIOS W DEvOL UCIONE S
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TRECY CIA, LTMA,  ROC:I7HB12404001 CONTRIBUTENTE ESPECIM
Rusiberce QEA-48 ¢ Padro Fresle Telt,. 12 "“]';irl'lgfz’&?"' %
Iwrade 1 Tedf :2234872 7 Bicoide. Redalfe hmmmdFUm- L'y ] fp i =
Woabre: Luis ¥izeete Vacila - Cossutider Final Clieater SMI9TITLTH Lais Vizeets Tacili - Consemnder Fimal Caja/Cajere
Dirscride: Puran Bababovo 207 v |4 de Doteber . Teléfean: 7801413 lus
Tichel: LILHRL Fecha: Gwayaquil, 1/10/2610 10:43:40
[Hige Laat. Profucte .U, T 11 Sebtat]
R T e e s e T
L5Re-8L 2 LACA S/ TNTEN BATES & .0 .M
LS8R 2 LACA 5/M B0, /NERRD/PASTELES MATES ¢ u.M 7.8
L5ma-L 2 LACA /0 IWTEN MATES ¢ .0 Hu
LSma-EL 2 LACA S/ INTEN BATES @ 16.00 H.H
L5Ma-HL T LACA S/ INTEN MATES ¢ b H.h
L5me-BL 2 LACS S/0 INTEN MATES @ e H.M
LLTH B 1 COMBORUAC WEGED MATE &LT. [4] i1 3 in.n
-5 1 COMMORLAC D0, MATE 4LT. 14) w9 19.48
5e-6L 1 LACA AUTON ALUNINIO FIND LT DNIRAS [4) 5.1 JLRL
Eujl_ o .’_LEI_S._’IJITEI MATES ¢ 1.0 AT
En esta compra su ahorro es: 2.20 CON ESTE DOCUMENTO Telil: ST Sabtel.: n.y
Slwbie: LM NO DESPACHAR N “;j
Foraa de Puee Valer Veace Ve !f 5.0
Dusers Corrieate 992,00 11/11/2011 "l 5
Vilide por § diss
T1-88 )/ L4-84 COF / QS-GA AR / 7675 TORE / TR-0A TORR FTE / 70-RA AL
Sr. Clieste: Por faver VERIFIOUE 51 sus dates estin correctes, M8 babrd casbis de factara,
Firsa (hisale Welva preats!
RECK CLAL LTMA. HRC:1TRIRL24E4E CONTRIBGTENTE ESPECIAL
aasibarce 0E4-363 1 Pedre Fretle Telt.:l e ety
Inarada /[ Telf.0220R77 [ Bir shy, Kodelfe luwumdFWO L 4] o
weabres Luis Wireste Tacila - Conswaider Final Clieater PHIP3SPIME Luns Viraete Yacale - Cossumrdar Fimal Aliftayen
Srreccida: beran Bababaye 240 v 16 de Octubre . Teléfose: 7801413 Uluis
Ticket: 414575 Fecha: Beayaquil, 131072000 tedden
[ Laal, Producte LB 1 11 Sabtatal
7 < N O 7 5 T 1 7 T
- 1 SELLABOR 4. 5. 2007, ENIKS [ LIS T L]
TOINE-R 5 TRINMER LACA EWV 3.75L7 CBM w7 5.4
P CON ESTE DOCUMENTO ol Hi43 Sebtet.: TN
So Cashie ¢ 2.0 NO DESPACHAR ""'r:'""i:'j ';;j;
foraa de Pag. Yalor Feare A ’ltlf; WL
Plaers Cerrient 1.n 13117201 Vilide por § dias
3-8 LIL
ot e o r. Clieate: Por fawer VERIFIQUE g1 o dotes pstia correclos, W0 abrd casbio de factura.
Firar flisate uo teagd o Bres did
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ELus LlA. LI, RECI1T9181 2484081 M_“w ESPECIML
Bomtberce GEV-343 7 Pedre Freile Telf.:l .

orads 1 Telf.:220000 1 Diroske, edalte hmmmd?b\m- 2 T i

Noabra: vnis Vareete Tacila - Coasenider Final Clieate: MP19339190 Luts Virwets Taciio  wecanrgor Fin allajere

Direccidn: Puras Bakabave 247 v [§ de Octubre . Teldfono: 1901413 Ulaas

Ticket: 1437 rechas Beayaquil, 1111/ 127y

i ta el PE. 10T 1 Samtetal

- TSIericl o g 8] AT

§5M-R SINTETICE /0 WARROM/ ALwa « ne Wt

fsm-g . SINTETICE S/m PASTEL/Nakwidd . wr

SSH2-8L " SINTETICE S/M AZUL/VERME # N [}H

5SH2-BL SINTETICD S/M AJUL/VERBE ¢ nn LN

S5M2-8L D BINTETICH S/0 AZVL/VERNE ¢ nn 1.8

970-6L | SINTETICD PLES BCD. 4LT. WN1DAS [4) N .M

-6 2 SINTETICH PLUS MEGED LT, DMIMS [4] nny .5

7S-8L 2 SINTETICH PLUS MLUMDIMID &LT DNIMS [©) {1.n W5

LO3E-6L 3 THIMNMER LACH EWV 37507 COMM 3.4 i M.

SSH3-6L 2 SINTETICO S/0 100 FERRAR] ¢ .13 N

£ esta coapra su ahorro es: .91 CON ESTE DOCUMENTO Tk ¥ R

Woabie: LM NO DESPACHAR g e e

Farsa de Pige Valer Teace i Pmr: Py

] L 1 4. g : 3

isers Corrieate §.40 1371172413 Vilido por § dim

Sr. Clieale: Por faver VERIFIRUE 51 ses dales eslin correctes, W babrd cosbin de factera,
Firma Clisate Fue un plucer atesderle
IMEY €08, LT, PG A EIMVENTE ESPECIAML
TR P TEY oy Fefro Frele Teldlel - 8

1torida LI 0 Bt Badolte hmn'PﬂdFBMl p
adres Lung Yoowete faccli - Cosonndor Frag!l Clieate: DPI9J901908 | . wijer
L y 16 da Metgheg . leletaaa: JBOLTT My

1

CON ESTE DOCUMENTO
NO DESPACHAR

. = Teo Cliesle: Foeocavor VERIFTME 51 oens dales estin correctos, W6 Babrd Casdia o teltera.

we

soimanrtaabe narg waggters
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- Enfibrador

FRANKLIN WALTER AGUILAR PEZ0

R.U.C.: 0907214183001

cp

COMREFIS

Riobamba 702 y Quisquis FACTURA
Teits: 256 6259 - 231 2538 Celular 099 716 6754 %
A R.L: 1113001
s..u-‘.'.' ..""..'?:.....L.....i.';' OBLIGADO A LLEVAR CONTABILIDAD
Sr. (es): Ciudad-
RUC.: P Direccion:
Fecha: (. dee 3o/ 207} Guia de Remision:
Orden de Compra # Forma de Pago:
(" CANT. DESCRIPCION DEL ARTICULO V. UNIT. V. TOTAL )
Y el ;
(wd| Errid 2. oo
O v | T 3 ax Yo 20, o2
£ (ol | v lpenk e
ty .." "4“;& N - paan D D 2,80
g (]| Ecpacse 3
1 By
SON [ SUBTOTAL ). 8 )
D IVA 0%
IVA 12%
_TOTAL US$ )
FRANKLIN WAL TER AGUILAR PEZD Recibi Conforme (Cllente) Origingl Blanc: ADQUIRENTE
SEVERD TOLOZAND GRANADOS" IMPRE NTA MERCURY™ RUC 0902413939001 Copia Amarila. EMISOR

SFRGIO
AUT 1135 « (J1109-22900)  Facha de Caducded 05 ula/2074

Copia Verde. COPIA SIN DERECHO A CREDITO TRIBUTARIO

EDCOM
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- Traslucidos

0902544543001

PROFORMA # 461
Guayaquil, Noviembre 7 del 2013
Seifior

Vi
Ciudad.

De mis consideraciones:
Es grato dirigirme a usted para informarle el costo de:

Costo de Lamina Acrilica de 240x120x6 mm Transp. $212.22 (incluido Iva)
Costo de Lamina Acrilica de 240x120x2 mm Opal $71.49 (incluido Iva)
Costo de Lamina Acrilica de 240x120x2 mm COLOR $79.01 (incluido Iva)
Forma de Pago: Contado

Agradezco su confianza en nosotros, y quedo a la espera de poder brindarle nuestros servicios.

Gerente General

Direccién: Gémez Rendén 2931 y Nicolas Segovia Teléfono: 2367573 — 2375060
e-mail: metroluz@hotmail.com Guayaquil — Ecuador
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f }

\ anos |
sLitoral'C.A Cotizacion GP No. 153910

FECHA:28/10/2013 1253 PM

se. (sres) VIZUETE LUIS

CO0: 3129999 RUC. o C.l.

DIR.:

TELEF.: CIUDAD GUAYAQUIL

REF.

ITEM No. CANT.  DESCRIPCION AREA (m') = ] TOTAL(3)

De nuestra consideracion
Tenemos el agrado de poner en su conocimiento nuestra propuesta econdmica delallada a continuacion

V. Templado Plano Claro Bmm
Color
Forma Varios- Cortar segun "PLANTILLA"
V. Flotado Cortado Claro 8 mm
Separador de Corcho
Pul Forma Brillante Canto Pl ansta 45°
3 perforados de 16 mm de diametro
Hef.. MEDIDA DE MODULQ
001 2 800 X 940 1.50
V. Templado Plano Claro 8mm
Color
Forma Varios- Cortar segun "PLANTILLA"
V. Flotado Cortado Claro 8 mm
Separador de Corcho
Pul Forma Brillante Canto Pl ansta 45°
3 perforados de 16 mm de diametro
002 2 870 X 650 1.13

T TOTAL 4 Productos  Aea 264 m'

SUBTOTAL 21918
12% IVA 2630
«~+CONDICIONES GENERALES™ TOTAL 24548

Forma de Pago: 100% Contado

Fecha de Entrega: A Convenir

Valdez de la Oferta: ** Cotizacién Valida por 8 dias *~

Transporte. El riesgo de dafios o roturas durante el transporte o desembarco lo asume el cliente
Otras Condiciones.  Aplicar nuestras "Condiciones Generales de Venta®

Por la favorable acogida que brinde a la presente le anticipamos nuestro agradecimiento

Fairis C.A.. tiene los certificados BVQI EC 120872 segin NORMA SO 90001:2008., SGCC para Edificaciones
tipo templado y laminado segun NORMA ANSI Z97 1-2009

o FAIRIS  Tonp ok & NS
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“,Oué Monada! "

A Cotizacién GP No. 153910
FECHA:28/10/2013 12:53 PM

sr. (Sres) VIZUETE LUIS

CcoD.: 3129999 RUC. o C.L
DIR.:
TELEF.: CIUDAD GUAYAQUIL
REF.
‘\.
b
ITEM No. CANT. nmf}lln:mrs o AREA (m") TOTAL (5}
Nuestros los sellos de calidad INEN para: Linea Automotriz No.1889, Linea Bianca No.2579,
Linea Arquitecténic Vidrio Templado y FAILAM Vidrio Laminado No. 2087
o Aprobado por
8 DIAS LABORABLES ENTREGA
A [ —y
1800 FAIRIS e g W iﬂ"
Ambeto R » b TP T '-‘:-"-;n, Lo . PRRLH Cuanda ¥ 1
EDCOM
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1,5, Distribuidores de Industrias |
G"H"'] )i Nacionales Compania Limitada |
“DIN CIA. LTDA."

lJ

Boyaca 1614 y Clemente Ballén

Telts.: 2322591 - 2523611 « Fax 2516585

J
‘t

" R.U.C. 0990095841001 |

~ PROFORMA %‘
000003437 |

e-mail din@gye satnel.net - www.din.com.ec
GUAYAQUIL - ECUADOR

4k§94534&v3

Chiente:_ . Fecha:
CALRUC.: Telefono:
Direccibén: N ATT:
CANT. DESCRIPCION V. UNIT. VALOR
A 22 ¢ DY ( 2rm gbﬂ/ =
I /-¢-d )_(J‘pﬁr‘ Qnrm& 3/4 2
L .f o A DJix Emm %r‘e/ /2 2
—— ﬂ,,hﬁg X jﬂz/o x2m Lol -
(4 30/ =

'&JfJgﬂaqzmlﬁA(

G o fonprcd T

54

|
e
| 1
. e ——
S |
i |
—— - - ——————— e — .
| |
[
|
!
.
= —e S I SPURIES A S—
4
[
|
= e
ASE URAR 7 HEGHIT A NTMBRT BF DINCIA LTTA atal 12
Profyra 4. 0lc & cany o 1= Preas Sub-Total 0%
Estos precos € mcupen VA DESCUENTO |
7 2 —— g
Forra de Fagu -f-(? um)ﬁ) Sub-T21a |
 ——
fwmro ge Cntregs, /&7 "‘_/“,:Jj_f? 7;’ 1V A 3 |
—_—eey
TOTAL § |
WF IDZAL - TELT 1213348 - GUAYAQUAL IS,
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Informe de Materia de Graduacion

Direccion de arte de un programa de television

[ OQué Monada!"”

- Eléctrico\Luces

€ =

o W oo merctico e

Ruc: 0991361502001

Direccion: Cdla. La Garzota. Av. Hno. Miguel, solares 12-13-14 y Eloy Velazquez.

Telefémo: PBX (593-4) 2642244 Fax: EXT 201

ORBSTAR - 2 led x modulo, Pure White, 30 lumens 150.00 1,75 0.00 1.75 262.50

ORESTAR - Econo 3 led x modulo, Blue 150.0( 1.10 0.00 1.10 165.00

ORBSTAR - 3 led x modulo, Pure White, 19.5 lumens 150.00 1.38 0.00 1.38 207.00

GLOBAL LUX - Led Power Supply 60 watts 3.00 82.00 0.00 82.00 246.00

SINTRA 2mm color: Blanco 2.00 32.40 0.00 32.40 64.80

SINTRA 3mm color: Blanco 1.00 42.00 0.00 42.00 42.00

ECONOPVC - 2mm Color: Blanco 1.00 16.58 0.00 16.58 16.58

ECONOPVC - 3mm color: Blanco 1.00 21.89 0.00 21.89 21.89

Son UN MIL CIENTO CUARENTA Y OCHO CON 86/100 { ¢St Tom) i

(+)Subtotal Tarifa 0.00

Estimado Cliente, la presente proforma no constituye un | Subtotak L028.77

documento de cobro nl pago (+) Total Iva: 123.09
Favor exija su combrobante de Pago/Abono

(+) Flete: 0.00

(+) Interes: 0.00

TOTAL--> 1,148.86

Elaborado Por Autorizado Por Aprobado por Jefe de Credito
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HUANG LIN WEN £ PROFORMA 3
“COMERCIAL ECO I.UZ"'

\enia 1) pur Mayor 3 Menor de Artis tos ¢ Ferrocri 00000222

8 BRUNIS BARRE CARMEN JAZMIN RUC.: 0918525767001
2 ANVIELEC PROFORMA

S e £, co
alf 2- 327816 * Col. GO9I TRISS VENTA AL v MATERIALES
Guayaguil - F.ouador Y Derecowbe: J'-- ;
Podre Moncaye * Telf- 2530769 +
o m—% PR ummu
LIE-E 4] Tt G ge Re~man Selosk RUC: S——
Dwacraon Direcch Tl :
Cant. DESCRIPCION P. UNITARIQ TOTAL
So Uonpen TC- e/ Abut 350 | /7fce y
(2 tnha TC-2uc 42l 3w | 42c0 [loch di T DJ A6~
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- Muebles
MARCEL QUINTS HOLGUIN
RUC.: 0911519122001
Fabricacon de Muebles de Peluqueria
Oficina y Cosmetologia
Direccién:
79 Avd y la C (Surceste de Guayaquil)
Teléfono: 2-840527 Cel. 0991685183
José Zambrano
MREQO
CANT DESCRIPOION [b— VALOR
1 [Sofa modedo nube 200 om x 136 an. 5450,0 5450,01
|Elaborado en Madera y Cuerina industrial Color Royo.
1 Sota modeio nube 120 om x 136 om. $355,0 $355,01
Elaborado en Madera y Cuerna industrial Color Rojo.
Marcel Quinto Holguin SUB-TOTAL 5805,00)
Geromte Propiue VA 596,601
E-mail to@yahoo com TOTAL $901,60/
Valor en Letras: Novecientos un Uno dolares con Sesenta Centavos.
Forma de Pago: A Comvenir. | Feche: | Guayequil, 3 DE AGOSTO DEL 2013
Tiempo de Entrega: A Convenir
Garantia de Fabricacién: |1 Afo.
ALMCENES DOTACH 5.4, PAG.:001
Telefoan: 1123344 Bovaca 1My birre LU.CL: 0990011000
Gsilla ¢ -0 Seapaqui) OCTUBEE 29 BEL 2011 10:13:1 Far...1 2326043
S FROFORMA #® 3504859 ~factana
Labe Doipe Cantudad Bed. Descripum Precia I bscte  Precas Mete Tetal Sels  Stt.
LD 1,00 WID SILLE P/DaR CHERIMA DLAMCASTE, 1.7 e 1N, 1244

NUESTRO PRECIO NETO INCLUYE EL IVA - Codigo con (&) se Entrega en Local Bolic.,

| Sab-tatul 1 Besctes 1 IW THRIFR 2.0 ‘ T THRIFR & tecargns E LLL ! [T ! Tatal |

| 1.0 133 L4 J | 1.0 [ 14|
Foee W Pedl:

Clumte: VIZNETE LOIS bgrate: LICID PIOELA FIN B PROFIRMA

Coddgol: 9200042404

ESTA PROFORAS TIEME WALIDED MASTA LA FEDMA DE L0 HISM Seees Contriburente ESPECIAL ne rotener ol LV.A

SIENPRE 1 COAND0 La§ CXTSTEMCIAS FISICAS MOS L0 PERNITMM tificacion Ne-319 - /001N
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FERRETERIA LEON S.A. FERRILEDN
RUMICHACA 1123 Y AGUIKRE
TELF.: 2331087 ¥Fax. 553449

R.U.C: 99997979799
CLIENVE: CONSUMIDOR FINAL
DIRECCION:

CoDIGo

EID1~1/2

BIDI

VLR AL 285 EOPMG L 0.00 WK IO i
Vendedor 13

CAN. DESCRI

FERRETERIN LEOM (FASTOR LEOH)
AGULRRE 834 Y KUMICHACA

4.00FAR . RISAG.DUR.L/PAS.
4. 00K . RISAG. DOR.C/FAS.

LI1ZAMION H: 291603

Ruc : 0992595051001
FECHA: 2015/10/50

TELEFONQ =
FEIUN FRECLU SULTON AL
IMDUMN 1-1/2 (AR 0.8%2
IHDUMA 0.4%11 1.764
S0 s 0 VALOR PAGAR:S 3.20
Cotizacion valids oor 9§ s

CUTIZALION B: 3902671

TELF .z 320309 - 2033531 ¥Fax. 2533449 Ruc : 0YOLZYAHZ/001
R.U.C: 99999999%Y I eCHA: 2015710/30
CLIENTE: CUOMSUMIDOR FIMAL
DIRECCINNG: TELFF UM
CODIGO AN . DESCERKIPCI1IUM FrEL IO SUBIUI AL
CHC3/4 2.00LES . CLAVD P/ZRAL.C/C S/a 1830 3. 840
WLIR TOTAL: Li ESOBMOY: 000 WURICW:3 COOMIZY 0.4  VALOR PAGAR:S 4.10
vendesor 13 Cotipscion velisa oor 5 dim
FERRETERTIA LEOMN (FASTDR LEON)Y COTIZACION #H: 3924693
AGUIRRF. B34 ¥ RUMICHACA
TELF.: 320509 - 2533551 ¥Fax. 2533449 Ruc = 0905294872001
K.U.C: 9999999999 FECHA: 2013/10/30
CLIENTE: COMSUMIDOR F INAL
DIRECCION: TELEFOND:
CODIGO CAN, DESCRIFCIIOHN FRECID SUETOTAL
TAZXE 1.00CTO.TOR.HMEG.F/AGLOM. 2x8 1.2500 1.250
TAL-1/2X8 1.00CTO.TOR.NEG.F/AGLOM. 1-1/0X8 1.0268 1.024
TA3X8 1.00CTO.TOR.NEG.F/AGLOM. 3x8 2.0089 2.008
2X1/2%X51 S.00MTS.MALLA SOLD.NAC.ZX1/2X51 1.2857 21.9°8
XIX153 S.00MTS.MALLA SOLD.MAL.2X1X153 7.3214 36.607
110030 1.00GLN.COLA RLANCOLA GALOM 7.8571 7.857
LFA80 20.00FLG.LIJ.FANDELT MEX F/AGUA BOX 03521 7.142
LFAL190 20.00FLG.LIJ.FANDELI MEX F/AGUA 150% 0.2857 3.714
LFA240 20.00FLG.LIJ.FANDELI MEX F/AGUA 240% 0.2479 5.357
_wg 20.00PLG.LIJ.FAMDELT MEX F/AGUA 340X 0.2679 8. 357
i 2.00LES.CLAVO F/MAD.C/C 1 0.9821 1.9649
cmC2 2.00LBS.CLAVO F/MAD.C/C 2 0.6696 1.339
C1/4X3 1.00LES . FERN/HIERR.C/C CH 1/4X3 1.3839 1.385
Ci/4x2 1. 00LES .PERN/HIERR.C/C CH 1/4X2 1.3839 1.383
LR TOTAL: 99.82 DESDENTD Z:  0.00 WALOR DCTO 14 0.00 Iwa 12X ¢ 1198 VALDR PAGAR:S 111.80
Vendedor 13 Cotizacion valida por § dias
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DARIO LEON R. (IMPROMAFE) COTIZACION®: 647716
RUMICHACA 1100-1106 Y LUQUE ESQ. RUC:0300464112001
TLF#530294 FAX 320516 (CONSTRIBUYENTE ESPECIAL)
R:U.C: FECHA: 2013-10-29
CLIENTE:
DIRECCION: TELEFCNQ:
CODIGO CAN DESCRIPCION PRECIO SUBTOTAL
100108 10.00  CTO. TORN.P/AGLONERADO NG. HG. 1-1/2I8 0.7829 1.829
00113 10,00 CTO. TORN.P/AGLOMERADO NG. HG. 218 0.7625 1.625
100108 16.00  CTO. TORN.P/AGLONERADO 8G. 6. 2-1721 6 0.9848 5.848
(0015 1.0  OND. GOMA GALON DURACOL COLA BLAMCA. (8ICJ) 5. 5,068
blo261 1.9 UND. DISCO C/METAL WORTOR 4-1/2 IL/18X 778 10184 1.018
blo2ol 1.00  UND. DISCO DESV/METAL MORTOM 4-1/2X1/4IT/% 1.2%0 1.289
VALOE TOTAL: n.a
YALOR DCTO :§ 0.00
v 122 H 1.8
Yendedor: 1§ VALOR PAGAR:% 36.31
FERRETERIA LUBRIPERNOS =
GARCIA MORENO 1337 ¥ CLEMENTE BALLEN PROFORMA N°. 95401 J
042526294 - 042524217-09943474
Frrnhationo Fecha: 31/10/2013
Cliente : 99999 . CONSUMIDOR FINAL CONSUMIDOR FINAL . R, T
Direccién: Forma Pago : CONTADO
Vendedor : INDETERMINADO Cludad:  GUAYAQUIL 0/C: 000 Dias : i
[ codige T Descripcién [ cantidad [ v. unit. | SubTotal] Descto. | %[ vaior Total |
116105  PERNOS 1/4 X 2° C/COCO HIERRO NEGRO 100.00 007000  7.000 0.77 11 6.2300
116107 PERNOS 1/4 X 3* C/COCD HIERRQ NEGRO 100.00 0.0%000  9.000 099 11 8.0100
116109 PERNOS 1/4 X 4" C/COCO HIERRC NEGRO 100.00 0.12000 12.000 132 11 10.6800
304103 ANILLOS 1/4" PRESION NEGRO 300.00 0.01000  3.000 033 11 26700
309103 ANILLOS 1/4" (6MM) PLANOS ACERO GALV. 30000 0.02000  6.000 0.66 11 5.3400
319106  TORNILLOS #8 X 3/4™ P/BROCA C/RED. GALV. 10000 0.02000  2.000 0.22 11 1.7800
319131 TORNILLOS #8 X 3/4" P/BROCA (/AVELL. GALV. 10000 002000  2.000 0.22 11 1.7800
410111 BROCAS 1/4" KRINO METAL HSS 1000 1.30000  13.000 143 11 11.5700
Observaciones: S I SUBTOTAL : “48.0600
(-) DESCUENTO: 0.0000
(+) LV.A: 5.7672
(+) FLETE: 0.0000
TOTAL: 53.8272
VENTAL
REALIZADO POR JEFE DE VENTAS
Matnz Alcedo # 221y Rume i s Sus ol e Loy b Kv. A gus tin F reire M5 v-2
RUC: 01004 264 0001
Telf ; X ; :
eff 241370 240750 - 2239404 - Guayaqul Feuador iibyntoras 4455
JOSE LUI3 VIZUETE Fecha de Emisidn: 29/Det /2013
Direg.Cliente: BABAHOVO 207 ¥ 16 OCTUBRE Talf, Cliita
Cedula/RBuc: 0918353150 Vendedor: : JULIO ALFREDG B
i Dembidad UM, Eembvs R
VERCT 90.00 M VINIL FISO ATLANTIC CHALET GAF I3 50
PAC 1,00 am PEGAM AFRICANO CANECA €740 £7.49
CEJ1R $.33 M CUERIMA C.T. AMERICAMA 2601 ROJC 3.3¢ 19.%9
CO07BL $.00 (M CUERINA C.T AMERICANA 2007 BLANCA 3.90 13.50
ELT10 2.00 M E3PONJA LAMITEX TOMATE ZX1MTH10CM 27.00 54.00
£LTA 2.00 o ESECHIA LAMITEX TOMATE 2X1MTXSCM 21.60 43.20
ENTREGADA LA MEPCADERIA CONFORME NO ST ACEPTAN RECLAMDS DE FALTANTY 1.975.60
Dscec  Desglose 2i1.€7
Base Imponible 1,763.93
I.V.A.1Z & 211.67
ELABCRADC POR RECIBI CONTOR Total: 1,.975.60
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)

10.

3D: Un medio tridimensional, la pantalla, sobre todo un medio cinematografico
grafico en tres dimensiones.

Abstraccién Geométrica: La funcionalidad v la armonia del orden matematico
se convierten en la categoria mental primordial de este horizonte de problemas
artisticos, que se impone la tarea de volver objetivo la realidad no figurativa
(emociones, ideas). Las paralelas que se cortan, el cuadrado en toda su firmeza,
la recta que no se ve turbada por la relatividad, la curva que en cada uno de sus
puntos forma una recta, son hechos que aparentemente nada tienen que ver con
las necesidades cotidianas del humano, pero que se vuelven de gran
trascendencia a partir del momento en que se convierten en arte.

Alpha: En una aplicacion utilizada por distintos software de video utilizando los
pixeles para lograr una transparencia en la imagen.

Ambivalencia: Condicion de aquello que tiene dos sentidos diferentes o se
presta a dos interpretaciones opuestas.

Animaciéon: Agitacion vivacidad, expectativa, aumento de la actividad v la
energia. Algazara diversion en una fiesta o evento con mucha. Cine técnica del
cine que da movimiento a dibujos o muifiecos. Sociologia accion de impulsar la
participacion en una actividad.

Art Nouveau: Denominacion que recibio en Francia el movimiento artistico de
finales del s. XIxX y principios del XX que en Espafa se denomino Modernismo.
Relativo a este movimiento artistico.

Arte Cinético: Es una tendencia visual que se practica en pintura, escultura y
artesanias contemporaneas las cuales fueron construidas para producir la
impresion o ilusion de movimiento. Su nombre deriva de la relacion entre el
movimiento de los cuerpos y las fuerzas que acttan sobre ellos.

Atemporal: Que no hace referencia a un tiempo especifico.

Audiencia: Auditorio pablico, conjunto de personas que presencia un evento.
Politica cita con una autoridad. Derecho acto en que se presentan las dos partes
ante el juez. Juzgado tribunal de justicia que resuelve los pleitos de un lugar.
Audiovisual: Relativo a los aparatos de grabacion v reproduccion de imagen y
sonido. Se aplica al método de ensefianza basado en la utilizacion del oido y la

vista. Reproduccion de imagenes (pelicula, video, diapositivas) combinada con
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11

12

13.

14.

16

17.

22,

23,

sonidos, que se utiliza generalmente con fines didacticos: nos pasaron un
audiovisual sobre el arte gotico.

Autenticidad: La legitimidad y credibilidad de una persona, servicio o elemento
debe ser comprobable.

Automatismo: Funcionamiento de un mecanismo, sistema, bumper proceso por
si mismo, sin agentes exteriores.

Barra Scroll: Es una pieza grafica que se utiliza para transmitir informacion en
constante desplazamiento.

Bumper: es la pieza grafica de un programa de television encargada de dar una

introduccion descriptiva que puede ser animada.

. Cartelismo: Arte de realizar una imagen de grandes dimensiones sobre el papel

para anunciar al publico la existencia de un producto o de un acontecimiento.
Claqueta: Instrumento utilizado en cinematografia para indicar el titulo de la
pelicula y el nimero de plano que va a rodarse.

Composicion Narrativa: Se presentan historias donde intervienen diversos
personajes que interactuan mediante el dialogo. El autor utiliza recursos como la

narracion, la exposicion, la descripcion o la argumentacion.

.Crominancia: Es un componente que contiene informacion del color vy

saturacion de un material en video.

. Dinamismo: Es la agresividad o cambios frecuentes de un objeto, efecto o

personaje en una animacion.

. Efecto dptico: Cosas que estan inmoviles, engafian y piensa que cobran vida,

giran, estan en movimiento, pero solamente es un efecto optico. Nada se mueve.

. Estudio Alchimia: Grupo experimental que producia caras piezas. Estaban a

favor del sentimentalismo, la nostalgia y la emocion, por eso apoyaba la
influencia del disefo del pasado. Frecuentemente mostraban su oposicion al
disefio racional tomando objetos cotidianos y aplicandolos a diversas formas de
decoracion.

Etnogrifico: Método de estudio utilizado por los antropologos para describir las
costumbres y tradiciones de un grupo humano.

Fps: Abreviatura de frames por segundo o cuadros por segundo que se refiere a

la velocidad de imagenes que transmite un video por cada segundo.
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24. Funcionalismo: Tendencia arquitectonica y de las artes decorativas del s. xx,
segtin la cual la forma debe estar determinada por la funcion.

25. Grupo Memphis: Movimiento muy influenciado de los afios 80, en cuanto a la
historia del Disefio. En una época que se habla de crisis de la modernidad y de
un nuevo tiempo el postmodernismo. una propuesta completamente nueva que
romperia los esquemas, se inspiraron del movimiento Art Deco y Pop Art mas
temas futuristicos, y todo les resulto, pues la gente al parecer, estaba cansada
que todos sus productos se vieran iguales y repetidos.

26. Hashtag: Frase utilizada en twitter para sobresaltar algo.

27. Imagotipo Conjunto iconico-textual en el que texto y simbolo se encuentran
claramente diferenciados e incluso pueden funcionar por separado.

28. Isotipo: El isotipo se refiere a esta parte simbolica o iconica de las marcas. En
branding, hablamos de isotipo cuando reconocemos la marca sin necesidad de
acompanarla de ningun texto. Etimologicamente “iso” significa “igual”, es decir,
se intenta equiparar un icono a algun aspecto de la realidad. Isotipo seria
inicamente un simbolo, y ademas éste seria entendible por si mismo.

29. Joints: Es un componente del programa cinema 4D que se utiliza para formar
parte de un esqueleto en 3D que posteriormente podra ser animado.

30. Logotipo: es el distintivo formado por letras, abreviaturas, etc., pecuhar de una
empresa, conmemoracion, marca o producto.

31. Loop: Es una animacion que no cuenta con un inicio ni un final y se repite.

32. Luminancia: Es un componente que contiene informacion de luz o brillo de un
producto visual.

33. Marca: Seial que se hace para distinguir algo o dar alguna informacion sobre
ello. Huella sefial que deja en una cosa el contacto o presion de otra. Senal que
deja en el cuerpo una herida o golpe. Rubrica nombre comercial o signo
exterior de un producto que garantiza su autenticidad. Récord mejor resultado
homologado en una disciplina deportiva, se dice de los productos reconocidos y

acreditados ropa de marca.

EDCOM Pagina 198 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte de un programa de television
“Qué Monada!”

34. Melodrama: Género y obra musical, en el que un texto dialogado se canta
acompaifiado de musica. Género y obra de teatro, cine o television en el que se
cuenta una historia exagerando los sentimientos con el fin de conmover al

publico y mantener su atencion.

|
h

Monoélogo: Discurso en voz alta que mantiene una persona consigo misma,
especialmente si forma parte de una obra teatral. Soliloquio. Parte de una obra
o composicion aislada en que habla un solo personaje.

36. Neo pop: Un movimiento artistico que data de los ochenta del siglo XX. Al
contrario de lo que se cree habitualmente, el neo-pop (o neo-art) no es solo una
version actualizada del movimiento artistico pop-art que se dio en los afios
sesenta y setenta.

37. Objetos primitivos: Se refiere a las figuras tndimensionales que encontramos
en el programa cinema 4D por defecto tales como el cubo, esfera, cilindro, etc.

38 Percepcion: Recepcion o cobro de algo material, especialmente de un sueldo u
otra cantidad de dinero que le corresponde por algo. Proceso por el cual una
persona tiene conocimiento del mundo exterior a partir de las impresiones que le
comunican los sentidos. Conocimiento, idea o comprension de una cosa
mediante la inteligencia.

39. Render: Utilizado por diferentes software audiovisuales es el proceso de
exportacion de un video desde el formato en que el programa lo trata hasta un
formato reproducible por otro.

40. Slogan: Frase o lema representativo ¢ identificativo de un producto publicitario.

41. Storyboard: Elaboracion de un proceso animado detallando mediante bocetos e
ilustraciones diferentes cuadros representando la idea de la idea final de un
producto audiovisual.

42. Teleaudiencia: Es el publico o conjunto de personas que sintoniza un medio
televisivo.

43 Texturizar: Es el proceso por el cual pasa un elemento u objeto en 3D para
logar darle un acabado en color y en relieve.

44. Tweets: Mensajes visual utilizado en twitter.

45. Twitter: Red social, utilizada para informar.
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