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1. ANTECEDENTES

1. 1 ANTECEDENTES DE EDCOM

El Programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico fue creado en el ano de
1977 como una Unidad Académica responsable de la preparacion del elemento humano,
necesario para asumir la demanda de personal capacitado en el area de procesamiento
de datos, tanto en la zona geografica de influencia de la ESPOL, como a nivel nacional.

El Programa de Tecnologia en Computacion, ahora EDCOM cuenta en la actualidad
con aproximadamente 2000 estudiantes, distribuidos en las diferentes carreras, todas
ellas incluyen en sus programas instruccion informatica en diferentes medidas, por esta
razon el concepto de mantener una red INTRANET en el EDCOM, muy lejos de ser un
mito, es una necesidad. Asi mismo, esta red servira de extension politécnica para el
desarrollo de sus programas y prestacion de servicios a la comunidad.

1. 2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

En los ultimos afios la Ilustracion Digital en nuestro pais esta en alza y poco a poco se
esta convirtiendo en parte fundamental para la buena creacion de los personajes ya sean
estos para realizar una publicidad, cortometrajes, comerciales u otros.
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION
2.1 SITUACION ACTUAL

2.1.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Este proyecto consiste basicamente en tres partes: una parte creativa, en donde se crea la
idea de como seran los diversos personajes que se ilustraran; la segunda, es la
ilustracion de la idea escogida para cada personaje; y la tercera es la diagramacion de
una revista en donde se pondran las diversas ilustraciones hechas.

2.1.2 DELIMITACION

El proyecto ha durado un poco mas de cuatro meses; en los cuales, se ha realizado todo
lo necesario para que éste tenga una buena elaboracion.

En los tres primeros meses, se realiza la elaboracion de los diversos personajes y el uso
adecuado del programa y de la herramienta con el cual se trabaja durante todo el
proyecto (tableta grafica); en el ultimo mes, se hace la diagramacion e impresion de la
revista en la cual estan todos los trabajos ilustrados durante el topico y se concluye este
proyecto con el manual de disefio correspondiente.

2.2.3 MOTIVACION

Lo que me hizo motivar para escoger este proyecto fue mi familia, ya que ellos deseaban
verme realizado como profesional y para ello necesito el titulo; cuando me avisaron de la
posibilidad de escoger un topico de graduacion, averigiié de queé trataba y las
posibilidades de aprendizaje que éste brindaba.

Me parecio interesante y decidi escogerlo por el buen futuro que le vi a esta rama del
disenio grafico.

2.2 JUSTIFICACION

El disefio vy realizacion de todo este proyecto se basa en las diferentes maneras%
expresiones que tiene la carrera de disefio grafico en la rama de la ilustracion digital.

El desarrollo de todos los trabajos expuestos en el topico, se deben al uso adecuado de§ g
diferentes herramientas que a uno como persona o profesional lo ayudan a realiZaf™*
diferentes tipos de trabajos en la rama de la ilustracion digital. B

sl
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

El objetivo general del proyecto es emplear todo lo aprendido en la carrera de Diseio
Grafico para darnos cuenta de todas las virtudes que tenemos y asi poder lograr un buen
trabajo en el ambito laboral y muy en especial en la ilustracion digital que es el topico
que escogi.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Crear e ilustrar, ya no de una forma tradicional sino que digital; y tener el gran
privilegio de ser los primeros en trabajar con las tabletas graficas en la ESPOL, para que
asi se siga abriendo campo en los demés cursos que tienen que ver con el Disefio
Grafico.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

Todos los conocimientos obtenidos han sido gracias a la ayuda incondicional de los
profesores; dejando observar los diferentes tipos de estilos con el cual se puede ilustrar;
y de igual manera dependio del esfuerzo de todos por aprender y conocer un poco mas
de la Ilustracion digital lo cual se vio reflejado en la cantidad de informacion que se
obtiene al navegar por el Internet.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO

4.1 ANALISIS Y COMPARACION

Desde pocos afos atras viene desarrollandose en nuestro pais la ilustracion en el mundo
digital, aunque a nivel mundial estamos bien atrasados, pero esto no es un gran
impedimento para poder realizar buenos trabajos. Ademas las oportunidades de
conseguir un empleo en esta area es muy buena por no tener tanta acogida como otros.
Todo esto hace que la ilustracion digital tenga un buen futuro y permita a los
disefiadores graficos una mejor dedicacion a esta area por las oportunidades que ofrece.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

I Computador Mac Sistema Os 0 Windows
Procesador Dual Core

Memoria RAM: 1GB

Disco Duro: 100 GB

Tarjeta de video: 128 MB

Monitor; 177

Mouse y Teclado

1 Tablero Grafico Wacom Graphire 6x8

5.1.1 REQUERIMIENTOS ADICIONALES

DVD/CD Writer LG

I Camara fotografica digital

1 Impresora Injet

| Pendrive de 1GB

1 Scanner

1 Tablero Gratico Wacom Bamboo 6x8

5.2 REQUERIMIENTOS DE SOTFWARE

Corel Painter X
Adobe Photoshop CS2
Adobe Tlustrator CS2
Adobe InDesign CS2
Microsoft Word

5.3 OTROS ASPECTOS TECNICOS

Es importante que para poder trabajar con comodidad y eficiencia se debe tener acceso a
una computadora. Debe tener un buen procesador lo cual nos permitira mucha mas
rapidez y una memoria que permita que los procesos de la ilustracion no sean lentos; de
igual manera se necesita una impresora, camara fotografica, scanner, quemador de
CD’s, un pendrive y un tablero grafico.

5.4 EQUIPO DE TRABAJO
5.4.1 GRUPO DE TRABAJO
Este topico fue realizado de forma individual, sin embargo los profesores (Tnlg. Jossie

Lara y Lcdo. José Santibafiez) han sido parte fundamental ya que fueron nuestra guia
proporcionandonos sus conocimientos y ayuda en cada uno de los trabajos realizados.
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5.4.2 ORGANIGRAMA
[ 1
Lcdo. José Santibaiez Tnlg. Jossie Lara
Profesor de Itustracion Tradicional Profesor de Iustracion Digital
| i
|
Eduardo Novillo Alban
Realizador del Topico
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO DE PRODUCCION
6.1 LINEAMIENTOS PREVIOS

6.1.1 ANTECEDENTES

Se tiene las materias de Dibujo Artistico con la que puede aprender las bases para
creacion de un buen dibujo; Teécnicas Pictoricas, en la que conoce las diversas formas
para la elaboracion y creacion de una obra pictorica; y para conocer como actuan los
diversos tipos de pintura y soporie (parte sobre la cual se va a pintar) que se puede
llegar a usar; y de Software de Ilustracion, con la que puede adquirir las bases para la
elaboracion de algo, sea esto persona animal o cosa.

6.1.2 DISENO METODOLOGICO

Las fases para la creacion de un producto de ilustracion digital son los siguientes:

Pre-produccion:
1. Obtencion de la idea
2. Definicion de la idea
3. Diserio de la idea (bocetos)

Produccion:
i. Disefio de idea definitiva

Post-produccion:
1. Diagramacion de la revista
2. Empaquetado para impresion (compaginar revista)
3. Impresion de revisia
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6.1.3 TEMAS ILUSTRADOS

Los temas ilustrados son los siguientes.
i. Portada.

2. Retrato Famoso con Mascota 1.

3. Autoretrato.

4. Foto Ilustracion.

5. Paisaje Collage.

6. Autorretrato Cartoon.

7. Personaje Hibrido.

8. Twisted Cartoon.

9. Personaje Relato.

10. Portada de libro (Proceso Tradicional).

11. Portada de libro (Proceso Digital).

12. Itustracion Cuento Pizza.

13. Tiza Pastel.

14. Cuento Vida Real.

15. Comics 1.

16. Comics 2.

i7. Comics 3.

18. Storyboard 1.

19. Storyboard 2.

20. Retrato Famoso con Mascota 2.

g LR
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6.2 CREACION DE PERSONAJE - PORTADA

6.2.1 ANTECEDENTES

Para realizar esta ilustracion se tiene algunos requerimientos por parte de la profesora,
como hacer una ilustracion parecida a algunos ejemplos que ella muestra; puede tener
variedad de formas y mientras mas raras mucho mejor pero siempre partiendo del rostro
de alguien.

Este trabajo fue basado basicamente en lo que las personas decian de ese rostro, el cual
tiene rasgos de espafiol v de guerreros de épocas anteriores; €s por esta razon que se
pone una parte de una mascara alrededor del ojo derecho y en el ojo un poco de sangre;
toda la ilustracion sobre fondo negro.

6.2.2 DISENO METODOLOGICO

Tomar una fotografia.
Realizar el delineado.
Colorear la ilustracion.
Anadir una pequena placa.
Poner el fondo de negro.

VVVYY

6.2.3 ELABORACION

Se comienza con una foto tomada por la maestra en el aula de clases y se la guarda en
una computadora, luego se abre el programa de Corel PainterX y se va a archivo para
escoger la opcion Place para buscar la imagen que se ha guardado y poder abrirla en el
programa.

Fig. 6.1 Menu File — Place

A esa imagen que estaba en el soporte del painter se le pone transparencia; después se
crea otro layer y luego se toma la herramienta del lapiz para calcar y poder asi tener el
delineado del rostro.

Finalmente, se comienza a pintar la ilustracion de acuerdo a los colores de la foto y una
vez realizado esto, se hace directamente y sin bocetear una pequena placa la cual se la
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ubica en el ojo derecho de la ilustracion; y luego que se termina todo, con la
herramienta del borrador y con opacidad se le borra la parte del borde de abajo para que
se vea un trabajo realizado en la computadora.

Fig. 6.2 Hustracion de Portada

Luego se ubica el texto en la portada. ‘

FrutaBar

Disefios de su tesis

Fig. 6.5 Tlustracion de Portada con Texto
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6.3 CREACION DE PERSONAJE —~ PERSONAJE CON MASCOTA 1

6.3.1 ANTECEDENTES

Los requerimientos por parte del profesor fueron dibujar y colorear la imagen de una
persona famosa bien antigua, la cual tenga una mascota con las caracteristicas del
personaje escogido y sobre papel kraff.

Fue puesto en esa pose, porque las personas de gran importancia de esa €poca asi
posaban y se escogio el loro porque le gusta descubrir o conocer mas cosas y es por esta
razon que se usa el loro; y se lo ubica en el hombro ya que los navegantes asi lo hacian.

6.3.2 DISENO METODOLOGICO

Coger una fotografia.

Realizar el dibujo.

Escoger la mascota

Realizar el dibujo en el hombro derecho.
Colorear la ilustracion.

Aplicar fijador.

-
>
>
>
4
o

6.3.3 ELABORACION

Al escoger la foto del famoso antiguo se realiza el boceto del mismo sobre el papel kraff
y luego se escoge al loro como su mascota, luego se hace el dibujo en el hombro
derecho del personaje para después comenzar a colorearlo y finalmente aplicarle un
fijador para que no se dafie la ilustracion.
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Fig. 6.4 Hustracion de Personaje con Mascota 1
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6.4 CREACION DE PERSONAJE - AUTORRETRATO

6.4.1 ANTECEDENTES

Para realizar este trabajo se tiene algunos requerimientos por parte de la profesora,
como hacer una ilustracion parecida a algunos ejemplos que ella muestra; podia tener
variedad de formas y mientras mas raras mucho mejor pero siempre partiendo de un
rostro. Al principio se dijo que esta iba a ser para la portada pero luego se escogié como
otro trabajo mas aparte de la portada.

Este trabajo fue basado basicamente en lo que las personas decian de ese rostro, el cual
tiene rasgos de espafiol y de guerreros de épocas anteriores; €s por esta razon que se le
pone una parte de una mascara alrededor del ojo derecho y en el ojo un poco de sangre;
toda la ilustracion sobre fondo gris con manchas de color verde.

6.4.2 DISENO METODOLOGICO

Tomar una fotografia.

Realizar el delineado.

Colorear la ilustracion.

Afiadir una pequeiia placa.

Poner el fondo de manchas de color verde.

VVVYV

6.4.3 ELABORACION

Se comienza con una foto tomada por la maestra en el aula de clases y se la guarda en
una computadora, luego se abre el programa de Corel PainterX y se va a archivo para
escoger la opcion Place para buscar la imagen que se ha tomado y poder abrirla en el
programa. A esa imagen que estaba en el soporte del painter se le pone transparencia;
después se crea otro layer y luego se toma la herramienta del lapiz para calcar y poder
asi tener el delineado del rostro. Después se colorea el rostro y la camisa con la
herramienta de Airbrushes sobre el soporte por default, con variaciones en la
herramienta de opacidad y del tamafio del pincel para poder dar las diversas tonalidades
y rasgos parecidos a los de la fotografia tomada; faltando por hacer, la parte mas
complicada que es el cabello.
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Fig. 6.5 Coloreado de Rostro y Camisa

fino para poder hacer mejor los detalles del cabello como son brillos, tonos oscuros y
vea mejor el colore

claros. También se hace que los bordes del rostro sean un poco mas oscuros para que se
ado.

g

Para realizar el cabello se usa la herramienta del Airbrushes y con un tamaiio de pincel

# UEALE e 2 6

Y‘ 3 5 & s : -
il IR : :. : \éhn_*\'.{','
Fig. 6.6 llustracion de mi Rostro

Se pinta con la misma herramienta y con un color gris claro el borde del cuerpo, con
gris oscuro todo el fondo excepto la parte superior en la cual se pone un color verde

como que estuviese embarrado y en unos cabellos que habian parados.

EDCOM
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Fig. 6.7 Ilustracién de mi Rostro con el Fondo

Finalmente, se hace directamente y sin bocetear una pequefia placa la cual se pone en el
ojo derecho de la ilustracién, para que ésta sea un poco mas llamativa; se lo realiza de
igual manera con la herramienta del Airbrushes.

F

Fig. 6.8 Ilustracion de Autorretrato
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6.5 CREACION DE PERSONAJE - FOTO ILUSTRACION
6.5.1 ANTECEDENTES

Para realizar este trabajo se tiene algunos requerimientos por parte de la profesora,
como hacer una ilustracién parecida a algunos ejemplos que ella muestra; y mientras
mejor se use las herramientas es mucho mejor porque el trabajo sera bueno.

Este trabajo fue basado basicamente en la fotografia; con este objetivo se realiza un
- rostro, al que se le afiade unas manchas rojas sobre el fondo gris para que este trabajo
sea un poco mas interesante de ver.

6.5.2 DISENO METODOLOGICO

» Tomar una fotografia.

» Realizar el delineado.

» Pintar el fondo de manchas de color rojo.
» Colorear la ilustracion.

6.5.3 ELABORACION

Se comienza con la misma foto tomada por la maestra en el aula de clases, se abre el
programa de Corel PainterX y de ahi se va a archivo para escoger la opcién Place para
buscar la imagen que ha tomado y poder abrirla en el programa. A esa imagen que
estaba en el soporte del painter se le pone transparencia; después se crea otro layer y
luego se toma la herramienta del lapiz para calcar y poder asi tener el delineado del
rostro. Se pinta con la herramienta de Airbrushes con un color gris oscuro, el fondo de
la parte superior y encima con un color rojo como que fuese sangre embarrada.

Fig. 6.9 Coloreado del Fondo
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Después, se comienza a colorear el rostro y la camisa con la herramienta de Airbrushes
sobre el soporte por default, con variaciones en la herramienta de opacidad y del tamafio
del pincel para poder dar las diversas tonalidades y rasgos parecidos a los de la
fotografia tomada; para realizar el cabello se usa la misma herramienta y con un tamafio
de pincel fino para poder hacer mejor los detalles del cabello como son brillos, tonos
oscuros y claros. También se hace que los bordes del rostro sean un poco mas oscuros
para que se vea mejor el coloreado.

Fig. 6.10 Ilustracién de mi Rostro

Y esta es la vista final de como queda el trabajo después de todo un proceso.

o tin A,

Fig. 6.11 Ilustracion de Foto Ilustracion
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6.6 CREACION DE PERSONAJE — PAISAJE COLLAGE

6.6.1 ANTECEDENTES

Los requerimientos de la profesora son: que no se note que es un montaje y que el
mismo sea bien interesante y llamativo para que lo vean. Como siempre, ensefia algunos
ejemplos los cuales deja saber el tipo de trabajo que ella desea obtener.

Fue basado en varias imagenes las cuales unidas tenian que formar un paisaje; se
obtiene esta idea porque se quiere recrear algo bien terrorifico, en la cual las imagenes y
el uso adecuado de las herramientas para darle textura, ayudan a que esto se de.

6.6.2 DISENO METODOLOGICO

» Escoger las imagenes.

» Realizar el clon del fondo.

» Ubicar las imagenes sobre el fondo.
» Pintar las imagenes.

» Realizar unos rayos.

6.6.3 ELABORACION

Se toma una fotografia de un paisaje, se abre ésta, en el programa de Corel PainterX,
luego se le aplica la opcion clon que estd en el menu archivo; y con la herramienta de
acrylics se le pasa sobre el soporte y mientras se lo hace, la imagen se forma con la
textura de la herramienta que se usa.

Fig. 6.12 Clon del Paisaje

Luego, se usa imagenes de varias cosas para poder formar un collage, como la de un sol,
unas rocas (blanco y negro) y una Biblia con cruz y manchas de sangre; y se la ubica de
acuerdo a lo que se quiere mostrar.
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Fig. 6.13 Imagenes para el Collage

Se pinta las rocas, unos rayos y en la parte izquierda de la ilustracion se hace un arbusto;
el color que se pone de fondo es para que se pudiera observar el rayo de color blanco.

Fig. 6.14 Coloreado de las Imégenes

Una vez terminado todo, se activa los layers que estan desactivados y se puede observar
¢l collage terminado.
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Fig. 6.15 Ilustracion de Paisaje Collage
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6.7 CREACION DE PERSONAJE — AUTORETRATO CARTOON
6.7.1 ANTECEDENTES

El requerimiento de la profesora fue que tenga el mismo o parecido acabado a los
ejemplos que ella muestra, aunque sea muy dificil lograrlo, pero se tiene que hacer lo
que se pueda.

Se decide realizar de esta manera; porque asi se lo considera que es, con el cuello que es
grande porque cuando €l tiene un poco largo el cabello y como es delgado, se lo ve
cabezon y con cuello de esas caracteristicas; con ojos achinados, nariz fina en la parte
de arriba y ancha abajo; y los labios figurados y con el gesto que hace cuando estd
contento.

6.7.2 DISENO METODOLOGICO

» Observar mis caracteristicas.
» Realizar el dibujo.
» Pintar la ilustracion.

6.7.3 ELABORACION
Se comienza observando las caracteristicas del rostro, para luego hacer un boceto desde

la cabeza hasta un poco mas abajo del pecho y de ahi pintar el rostro y el cuello con la
herramienta de Airbrushes. .

4 ORI e

Fig. 6.16 Dibujo Coloreado de mi Rostro

La parte de la camisa se la hace con la herramienta de Acrylics y en la parte inferior se
deja la ilustracion como si faltase de terminarla.
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Fig. 6.17 Dibujo Coloreado del Torso

Y ésta es la ilustracion de la caricatura terminada.

[ e bk Cowes Sekt Shapes fifects Movs Windey Heb

o

* Fig. 6.18 Hustracion de Twisted Cartoon
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6.8 CREACION DE PERSONAJE - PERSONAJE HiBRIDO

6.8.1 ANTECEDENTES

El requerimiento de la profesora, es que se realice un personaje que tenga diferentes
formas; algo nuevo e impactante. Al principio a lo mejor no lo tenga claro, pero después
de que la profesora muestre algunos ejemplos con los cuales queda mucho mas claro lo
que ella desea.

Para realizar la ilustracion de un personaje bien raro, se puede venir a la mente muchas
cosas como la de un dinosaurio y se comienza a poner partes de otros animales como
alas de gallinas y orejas de perro y trompa de lagarto; se lo pinta de amarillo por
afinidad con este color (escoja el que usted desee) y por ser el que mejor queda con la
ilustracion.

6.8.2 DISENO METODOLOGICO
7 Pensar en la idea.
» Realizar el dibujo.
> Pintar la ilustracion.

6.8.3 ELABORACION

Primero, se comienza por tener alguna idea de que hacer; una vez que se la tiene, se
realiza un boceto de la misma con la herramienta del lapiz.

& Ca e

L it

Fig. 6.19 Boceto del Personaje Hibrido

Luego, con la herramienta de lapiz, se comienza a colorear y a realizar la textura de la
piel del personaje, y con la herramienta del Airbrushes se le da un poco de tonalidades
oscuras para darle al personaje mas volumen.
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Fig. 6.20 Coloreado del Personaje Hibrido

Para realizar en otro layer el fondo, se escoge la herramienta del Airbrushes y la de
Acrylics para hacer una textura como de cabellos o césped con colores grises.

Fig. 6.21 Textura del Fondo ‘ : ‘
*a.fé;:.i‘:;_";’.‘?‘-\:,\;

Y finalmente, ésta es la vista de la ilustracion terminada. NCAMPUSS
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Fig. 6.22 Hustracion de Portada Personaje Hibrido
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6.9 CREACION DE PERSONAJE — TWISTED CARTOON
6.9.1 ANTECEDENTES

El requerimiento de la profesora es que a un personaje de dibujos animados se lo
distorsione y luego se le de la forma de algo maléfico.

Se realiza de esta manera, porque se quiere hacer una protesta contra un pais que hace y
deshase todo lo que quiera; como realizar guerras (mano derecha del personaje),
irrespetar a los demas (mano izquierda con sefia obscena) y el poder de convencimiento
(ojos en forma hipnética).

6.9.2 DISENO METODOLOGICO

» Pensar en la idea.
» Realizar el dibujo.
» Pintar la ilustracion.

6.9.3 ELABORACION

Se debe tener la idea de lo que quiere hacer; luego se realiza el boceto de la misma con
la herramienta del ldpiz y finalmente se lo pinta usando la herramienta de Airbrushes
con las debidas variaciones del tamafio del pincel y de la herramienta de opacidad para
darle volumen; y en el fondo se hace un degradado de negro a blanco.

Todo esto no tiene fotos donde se pueden ver los pasos que se hace ya que se lo realizo
en un solo layer.

Fig. 6.23 Parte del Ojo y Mano Derecha Fig. 6.24 Parte de la Mano y Pie Izquierdo
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Fig. 6.25 llustracion de Twisted Cartoon
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6.10 CREACION DE PERSONAJE - PERSONAJE RELATO

6.10.1 ANTECEDENTES

Los requerimientos de la profesora son:

» La Llorona
Mujer encuentra todos los pedazos del hijo excepto el dltimo hueso del dedo
mefiique. Deambula llorando a orillas de una quebrada.

» Dama Tapada
Camina de forma seductora atrayendo a los hombres trasnochados, haciéndolos
seguirla hasta las puertas del cementerio para luego mostrarle su verdadera
apariencia la cual es un cadaver femenino esquelético.

» El Duende
El debe tener sombrero, ropa multicolores, y pies al revés.

Se escoge el que usted desee; como en este caso, al duende por lo que no se sabe mucho
de los demads personajes aunque existan los datos. Se realiza de esa forma ya que él es
pequefio y con una cara de tranquilidad y es por esto también que se le pone sus manos
asi. El vestuario se lo hace asi, para hacer una forma diferente de lo natural.

6.10.2 DISENO METODOLOGICO

» Pensar en la idea.
» Realizar el dibujo.
» Pintar la ilustracion.

6.10.3 ELABORACION

Para realizar esta ilustracién de un personaje un poco raro, porque el duende tiene que
tener los pies hacia atrds y que sea viejo; una vez que se tiene la idea, se hace un boceto
de la misma con la herramienta del ldpiz, para luego comenzar a colorear con el
Airbrushes y el lapiz: la piel, la barba y el sombrero (acabado).

5 i Skt
oA ———— o} ¢ -_l

Fig. 6.26 Delineado y coloreado del Duende
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Después, se colorea la camisa, el rostro (acabado) y la parte de la barba (acabada) con la
herramienta del Airbrushes y el lapiz respectivamente.

fopl e L

Fig. 6.27 Coloreado de la Barba

Y ésta, es una vista del trabajo terminado.

Fig. 6.28 Ilustracion del Duende
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6.11 CREACION DE PERSONAJE — PORTADA LIBRO CUENTO
(Ilustracion Tradicional)

6.11.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que se realice un cuento para nifios pero resumido en
uno o dos parrafos para luego, hacer la ilustracion de la portada y contraportada del
mismo y que abriendo el libro, se forme una sola composicion. Todo con tiza pastel y
sobre cartulina blanca.

Las travesuras de Evoy Eva

Evo y Eva son dos pequefios de 10 afios cada uno, a ellos les gusta hacer travesuras a
sus compafieros, profesores y padres, y siempre su madre se molestaba mucho y los
castigaban. Ellos lanzaban piedras con una resortera y cortaban el cabello.

6.11.2 DISENO METODOLOGICO

» Pensar en la idea.
» Realizar el dibujo.
» Pintar la ilustracion.

6.11.3 ELABORACION

Se comienza pensando en la idea de como recrear este cuento en la portada y
contraportada, se hace el boceto del mismo, dindole las formas y ubicaciones de cada
dibujo para que todo sea una sola composicioén al momento de abrir el libro.

..u.muwts. v

Fig. 6.29 Dibujo de la Portada del Libro
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6.12 CREACION DE PERSONAJE — PORTADA LIBRO CUENTO
(Ilustracion digital)

6.12.1 ANTECEDENTES

El requerimiento de la profesora es que se realice el mismo trabajo del cuento para
nifios pero de forma digital.

Las travesuras de Evoy Eva

Evo y Eva son dos pequefios de 10 afios cada uno, a ellos les gusta hacer travesuras a
sus compaiieros, profesores y padres, y siempre su madre se molestaba mucho y los
castigaban. Ellos lanzaban piedras con una resortera y cortaban el cabello.

6.12.2 DISENO METODOLOGICO

» Pensar en la idea.
» Realizar el dibujo.
» Pintar la ilustracion.

6.12.3 ELABORACION

Se comienza realizando un boceto pero coloreado de los personajes de toda la
ilustracién con la herramienta de Pens Colors.

Fig. 6.30 Bocetos de los Personajes
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Para finalmente, pintar el contorno y ambiente de los personajes, usando la herramienta
del Airbrushes y del Pens Colors, con texturas que cada una facilita para que se vea una
mejor ilustracion. :

Fig. 6.31 Ilustracion de Portada del Libro

CgPE
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6.13 CREACION DE PERSONAJE — CUENTO (Pizza)

6.13.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que escuchen el relato de un cuento que un compaiiero
lleva a clases pero sin saber el titulo de la obra ni del libro. Después de esto, ilustrar a
carboncillo lo que han escuchado sobre una hoja o cartulina.

En si el cuento trata de un sefior duefio de una pizzeria a quien le va bien en el negocio
pero al mismo tiempo mal porque a él no le gusta que le den ordenes coma
normalmente lo hacen los clientes y tiene demasiado trabajo porque tiene buena
clientela y ademas ya esta cansado de preparar tantas; pero un dia llega una chica y le |
gusta una paila que esta guindada en la pared y le pide a €l que se la venda v €l no
quiere, entonces le pide prestada y en esta ocasién acepta pero si es que €l, estd en el
lugar donde se va a usar la paila y ella también acepta y finalmente cuando llega al lugar
ella lanza un conjuro y la paila desaparece. ‘

6.13.2 DISENO METODOLOGICO

» Escuchar el cuento.
» Pensar en la idea.

» Realizar el dibujo. |
» Sombrear la ilustracion.

6.13.3 ELABORACION

Se comienza por escuchar la historia luego se la recrea en la mente para saber como
podia verse y luego se procede a dibujar con el lapiz carboncillo 2B y finalmente se le
da el acabado a bases de sombras para dar volumen a la ilustracién con un lépiz 4B y
todo esto se lo hace sobre cartulina.
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Fig. 6.32 Hustracion de Cuento Pizza
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6.14 CREACION DE PERSONAJE — TIZA PASTEL

6.14.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que lleven al aula de clases papel A3 kraff, tiza pastel,
lapiz carboncillo para realizar un trabajo ahi. Luego que se obtenga ese trabajo, deben
ponerle texto, que vaya de acuerdo a lo creado.

Este trabajo consiste en firmar en cruces su nombre, luego, deben colorear los espacios
que estaban sin color y una vez hecho esto dividir la hoja por la mitad y cortarla;
despues, escoger el pedazo que menos le gusta y dividir en dos partes para luego
cortarlo y realizar este procedimiento hasta llegar a tener 8 pedazos desde el més grande
al mas pequefio. Finalmente, con estos pedazos, formar una imagen el cual puedan
observar al unir todos los pedazos de acuerdo a lo que estén formando; una vez
realizado todo, ubican la frase de manera que no afecte a la ilustracion.

6.14.2 DISENO METODOLOGICO

» Realizar todos los pasos que se les dice.

» Observar qué se forma con la union de los pedazos.
» Fotografiar el trabajo.

» Ubicar el texto.

6.14.3 ELABORACION

Se comienza por escuchar y realizar cada paso que indica el profesor, como escribir con
tiza pastel la firma en cruces hasta cubrir gran parte del papel kraff; y luego en recortar
por la mitad el pedazo que menos gusta del recortado anteriormente; después se debe
observar que cuando se una un pedazo con otro se forma algo como en este caso que se
forma una especie de monstruo como un dinosaurio.

Fig. 6.33 Unidos los Pedazos
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Se le pone con un lapiz carboncillo el contorno de la imagen para darle profundidad; y
finalmente se ubica el texto con una frase que va de acuerdo con lo ilustrado.

Fig. 6.34 llustracion de Tiza Pastel
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6.15 CREACION DE PERSONAJE — CRIMEN DE LA VIDA REAL

6.15.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que se elabore una ilustracién de como seria un crimen
en la vida real. Se tiene que hacer en papel blanco y con pintura u otro material para
pintar.

Se realiza una parte de una persona manejando un auto sobre una carretera con arboles
alrededor; se le pone manchas de color rojo porque los conductores muchas veces no
tienen la debida precaucién al momento de conducir.

6.15.2 DISENO METODOLOGICO

» Tener una idea.
» Dibujar la idea.
» Sombrear el dibujo.
» Pintar las manchas.

6.15.3 ELABORACION

Se comienza pensando primero en lo que se desea realizar, luego de esto se hace el
dibujo con lapiz carboncillo 8B y se le afiade finalmente las manchas de color rojo con
pintura acrilica.

Fig. 6.35 Ilustracion de Crimen de la Vida Real
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6.16 CREACION DE PERSONAJE — PAGINA 1 DE COMICS

6.16.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que hagan primero una fotonovela y de ahi con esas

fotos realizar los respectivos cuadros para la pagina de comics.

Cuento: Dia tras dia. ..

Paginal

Panel Plano

1 Plano General
2 Close up

3 Plano General
4 Plano General
5 Primer Plano

Descripeion

Habitacién de Juan; posee ventanas de
Balcén, cortinas largas gruesas, piso de
Madera, paredes color azul marino,

se encuentra un velador, una comoda

su cama, una silla. Es medianoche, luz de
proviene de una luminaria al frente de su
Ventana. Juan acostado boca arriba.

Juan despierto, aturdido

{cambio de formas y coloresen la
habitacion de Juan. Las formas se vuelven
planas y abstractas los coleres se tornan
fuertes) En la habitarién se encusntra la
sombra de un segundo personaje”sentado
en la silla mirando a Juan

SC se presenta en tono monocromético, la
habitacién de Juan regresa a forma y tono
original. SC sentado en la silla , se puede
ver una pequefia parte de la cobija de Juan

$C continfia sentado en la silla detréas de el
Se ven la sombras de ropa colgando en el
Armario. SC muestra in diferencia.

6.16.2 DISENO METODOLOGICO

VVVVY

Pintar.

Tener el guion.
Dibujar la idea.
Escanear lo dibujado.
Delinear el dibujo.

6.16.3 ELABORACION

Se comienza por leer el guidn para saber de que trata la historia y poder hacer el dibujo
de cada cuadro el cual se lo realiza con marcador negro 0.8; luego se lo escanea para
poderlo trabajar digitalmente, comenzando por delinear cada cuadro con su respectivo

texto ya ubicado.

Texto

Juan:
4GQué hago despierto a esta hora?

Pues vuélvete a dormir...

dJuan:
No puedo, jsabes? Volvia a sofiar
con ellas. ..

gC:
Eres patético... enciende la luz, y te
Mostrare adonde te lleva todo esto...

EDCOM
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Fig. 6.36 Delineado de Primera Pagina del Comics

Después, se realiza el respectivo coloreo de cada cuadro con la herramienta del Acrylics
y Airbrushes con sus respectivas texturas para que el trabajo se vea bien.

iris

Fig. 6.37 Coloreado de Primera Pagina del Comics
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Finalmente, se termina el coloreado de todos los cuadros para tener lista la primera
pagina de comics.
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6.17 CREACION DE PERSONAJE — PAGINA 2 DE COMICS

6.17.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que hagan primero una fotonovela y de ahi con esas
fotos realizar los respectivos cuadros para la pagina de comics.

Pagina 2
Panel Plano Descripeion Texto
1 Primer Flano Juan se va levantando de la cama, agitande  Juan:
El brazo izquier do para alcanzar el cordén
que enciende la lAvpara Primero que me dusrma, ahora que
encienda la lampara. .. jQuién te
Entiende?
2 Plano detalle Mano de Juan jalando el cordén de la lampara Juan:
Sobre la mesa se encusntra llaves, papeles..  Ya esta iy ahora?
3 Close up Rostro de SC con expresién imponente 8C:
Mira la slmehads
4 Plano General Juan sentado al borde la cama de hombros
Encogides mirande al piso mientras es
Observado por SC que se encuentra parado
Frente a el
5 Plano general Recuerdo ( tono sepia) se aprecia el rostro de
Una mujer de 28 afios ¥ una nifia de 4 afios
Arnbas de cabello color negro ondeado, felices.
[ Primer Plano SC con expresién mas imponente 5C:
Y contrariade. |Mira la alrnchads, maldita seat
1Mo me hagas obligarte!

6.17.2 DISENO METODOLOGICO

Tener el guion.
Dibujar la idea.
Escanear lo dibujado.
Delinear el dibujo.
Pintar.

VYV VYY

6.17.3 ELABORACION

Se comienza por leer el guion para saber de que trata la historia y poder hacer el dibujo
de cada cuadro el cual se lo realiza con marcador negro 0.8; luego se lo escanea para
poderlo trabajar digitalmente, comenzando por delinear cada cuadro con su respectivo
texto ya ubicado.

EDCOM Capitulo 6 — Pdgina 35 ESPOL



Manual de Disefio Creacion e Hustracién

& [ Wyosusacre: N

Fig. 6.39 Delineado de Segunda Pagina del Comics

Después, se realiza el respectivo coloreo de cada cuadro con la herramienta del Acrylics
y Airbrushes con sus respectivas texturas para que el trabajo se vea bien y se termina de
ilustrar la segunda pagina de comics.
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Fig. 6.40 llustracion de Segunda Pigina del Comics
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6.18 CREACION DE PERSONAJE — PAGINA 3 DE COMICS

6.18.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que hagan primero una fotonovela y de ahi con esas
fotos realizar los respectivos cuadros para la pagina de comies.

Pagina 3
Panel Plano Deseripeibn Texto
1 Plano datalls Sa aprecia la almohada de Juan, con varios  Jusn'
Cabellos en ella iYal {Y que veo! Nada como siempre...
2 Flano General La habitacitn de Juan vuslve a cambiar da S
Forma y de tonos esta vez mas intensos) iVaz cuanto cabsllo has dejads
SC mira fijamante a Juan: Juan sigue 1Tu inGtil perzistencia do vivir da!
Miran do la almohada. Pasado te esta dejando clavo... Espero
Te hayas dado cuenta.
3 Plano General 8C ¥ Juan con mirada fija uno en el otro. Juan'
Juen se sente.do 8l borde ls. came, con los iNo wivo de recuerdos! Ademés o ti que
Brazos tensos, anojado. te importa. .,
4 Plano General Juan con un brazo estirado para apagar la Juan:
Lampara. 50 sigue miréndolo fijamente con  Mejor dicho...
Molasta.
151 Plano general Juan recostado en su cama de lado, metido Juan:

Bsjo la cobije, la lAmpers este spegeds, yla .. & dormir.

Unica luz que queda viene de una luminaria

Frente de su ventena. SC yanoestayla
Habitarién vuelve & su estado original

6.18.2 DISENO METODOLOGICO

VYV VVY

Pintar,

Tener el guion.
Dibujar la idea.
Escanear lo dibujado.
Delinear el dibujo.

6.18.3 ELABORACION

Se comienza por leer el guion para saber de que trata la historia y poder hacer el dibujo
de cada cuadro el cual se lo realiza con marcador negro 0.8; luego se lo escanea para
poderlo trabajar digitalmente comenzando por delinear cada cuadro con su respectivo
texto ya ubicado.
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Fig. 6.41 Delineado de Tercera Pagina del Comics

Después, se realiza el respectivo coloreo de cada cuadro con la herramienta del Acrylics
y Airbrushes con sus respectivas texturas para que el trabajo se vea bien y se termina de
ilustrar la tercera pagina de comics.
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Fig. 6.42 llustracion de Tercera Pagina del Comics
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6.19 CREACION DE PERSONAJE — STORYBOARD 1

6.19.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que elaboren una historia en el cual se demuestre las
virtudes de un lugar el cual tiene facilidad para que el publico acceda a consumir lo que
se vende.

Se puede realizar un storyboard corto pero que recrea lo que se desea; en estos cuadros
se quiere recrear que hay varias copas de frutas y luego que unos jévenes huelen y se
dejan llevar por el olor hasta llegar a frutabar y de ahi ellos disfrutan de las frutas y sale
el logo al final de FRUTABAR.

Se hace que huelan porque en este lugar se percibe un olor a frescura y ademas huele a
incienso.

6.19.2 DISENO METODOLOGICO

Crear una historia.

Dibujar la historia por cuadros.
Escanear lo dibujado.

Delinear el dibujo.

Pintar.

VVVVY

6.19.3 ELABORACION

Se comienza por escribir una historia de manera que se dé a conocer el lugar y poder
hacer el dibujo de cada cuadro el cual se lo realiza con marcador negro 0.8; luego se lo
escanea para poderlo trabajar digitalmente comenzando por delinear cada cuadro con su
respectivo texto ya ubicado a los lados (lado derecho el audio y del otro lado el video).
Finalmente, se realiza el respectivo coloreo de cada cuadro con la herramienta del
Acrylics y Airbrushes con sus respectivas texturas para que el trabajo se vea bien.

Fig. 6.43 Cuadro del Storyboard 1
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Fig. 6.44 Ilustracion del Storyboard 1
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6.20 CREACION DE PERSONAJE — STORYBOARD 2

6.20.1 ANTECEDENTES

El requerimiento del profesor es que elaboren una historia en el cual se demuestre las
virtudes de un lugar el cual tiene facilidad para que el publico acceda a consumir lo que
se vende.

Se puede realizar un storyboard corto pero que recrea lo que se desea; en estos cuadros
se quiere recrear que hay varias copas de frutas y luego que unos jovenes huelen y se
dejan llevar por el olor hasta llegar a frutabar y de ahi ellos disfrutan de las frutas y sale
el logo al final de FRUTABAR.

Se hace que huelan porque en este lugar se percibe un olor a frescura y ademas huele a
incienso.

6.20.2 DISENO METODOLOGICO

Crear una historia.

Dibujar la historia por cuadros.
Escanear lo dibujado.

Delinear el dibujo.

Pintar.

VVVVY

6.20.3 ELABORACION

Se comienza por escribir una historia de manera que se dé a conocer el lugar y poder
hacer el dibujo de cada cuadro el cual se lo realiza con marcador negro 0.8; luego se lo
escanea para poderlo trabajar digitalmente comenzando por delinear cada cuadro con su
respectivo texto ya ubicado a los lados (lado derecho el audio y del otro lado el video).
Finalmente, se realiza el respectivo coloreo de cada cuadro con la herramienta del
Acrylics y Airbrushes con sus respectivas texturas para que el trabajo se vea bien.

" r'"\

F13645 Cuadro del Storyboard 2
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Fig. 6.46 Hustracion del Storyboard 2 \
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6.21 CREACION DE PERSONAJE-PERSONAJE CON MASCOTA 2

6.21.1 ANTECEDENTES

Los requerimientos por parte del profesor son dibujar y colorear la imagen de una
persona famosa de nuestra época, la cual tenga una mascota con las caracteristicas dei
personaje escogido y sobre papel kraff.

Se la pone en esa pose, y en ese lugar porque ella es una cantante y se decide escoger al
perro fresh put ya que se considera que ella es una persona que en cada cancién pone
bastante sentimiento y el perro es bien carifioso y de igual manera demuestra mucho
sentimiento; ademas se los pone dandose carifio.

6.21.2 DISENO METODOLOGICO

Coger una fotografia.
Realizar el dibujo.
Escoger la mascota
Realizar el dibujo.
Colorear la ilustracion.
Aplicar fijador.

VVVVY¥Y

6.21.3 ELABORACION

Al escoger la foto de la famosa, se realiza el boceto de la misma sobre el papel kraff y
luego se decide escoger al perro como su mascota, realizando el dibujo junto a ella; para
después comenzar a colorearlo y finalmente aplicar un fijador para que no se daifie la
ilustracién.
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8 CONCLUSIONES
8.1 CONCLUSION

Se podria decir que esta fue una gran e interesante experiencia, ya que pudieron
aprender muchas cosas diferentes y que les serviran para el ejercicio de la profesion. Y
de igual manera se puden dar cuenta de la gran diferencia entre la ilustracion tradicional
y la digital, pero existen profesionales que aun haciéndolo de forma tradicional tienen
un mejor trabajo que el hecho digitalmente.

En fin, la ilustracion en nuestro pais dia tras dia crecera como una espuma y de igual
manera lo tenemos que hacer nosotros como profesionales.
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