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ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNICA DEL LITORAL  

FACULTAD DE INGENIERÍA EN ELECTRICIDAD Y COMPUTACIÓN 

CCPG1009 – DISEÑO DE SOFTWARE  
PRIMERA EVALUACIÓN - II TÉRMINO 2018  

Nombre: ________________________________________________ Paralelo: ____  

 

TEMA 1 – CONCEPTOS        (30 PUNTOS)   

 

Por cada ítem, seleccione o escriba la(s) respuesta(s) correcta(s), según considere 

conveniente. En caso de ser falso, debe justificar su respuesta o se anulará la misma. 

 

1) En los diagramas de secuencia se emplean los mensajes perdidos para indicar que es un mensaje enviado 

a otro hilo del mismo sistema (3 pt) 

a. Verdadero 

b. Falso. Porque: 

 

2) El código de un sistema se vuelve más extenso al utilizar el paradigma de Diseño por Contrato. (3 pt) 

a. Verdadero 

b. Falso. Porque: 

 

3) ¿Qué representan los elementos (cajas negras) del diseño arquitectónico de un sistema?: (3 pt) 

 

 

 

 

4) Ejemplifique la diferencia de la relación de composición de la de agregación y explique por qué las hace 

diferentes: (3 pt) 

 

 

 

 

 

5) Indique el orden y los comandos de GIT que permiten corregir un conflicto (merge) al momento de subir los 

cambios locales al repositorio remoto. (3 pt) 

 

 

 

 

 

 

 

6) La Abstracción es uno de los principios fundamentales de la Orientación a Objetos. Explique: (2 pt) 

 

 

 

 

 

7) ¿Cuál es la diferencia entre un join-point y un pointcut en la orientación a aspectos? (3 pt) 

 

 

 

 

 

COMPROMISO DE HONOR: Al firmar este compromiso, reconozco que el presente examen está diseñado para 

ser resuelto de manera individual, que puedo usar un lápiz o esferográfico; que sólo puedo comunicarme con la 

persona responsable de la recepción del examen; y, cualquier instrumento de comunicación que hubiere traído, 

debo apagarlo y depositarlo en la parte anterior del aula, junto con algún otro material que se encuentre 

acompañándolo.  Además, no debo usar calculadora alguna, consultar libros, notas, ni apuntes adicionales a los 

que se entreguen en esta evaluación. Los temas debo desarrollarlos de manera ordenada.   
Firmo el presente compromiso, como constancia de haber leído y aceptado la declaración anterior. "Como 

estudiante de ESPOL me comprometo a combatir la mediocridad y actuar con honestidad, por eso no copio ni 

dejo copiar".  

_______________ 
Firma 

__________________ 
100 

__________________ 

Firma 
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8) Entre los principios del diseño de software están el acoplamiento y la cohesión. Indique se significan cada 

uno. (4 pt) 

 

 

 

 

 

9) Algunas herramientas permiten generar código fuente a partir de los diagramas clase, este proceso es 

llamado_____________________________ (2 pt) 

 

10) Indique las ventajas y desventajas de dos de las siguientes herramientas DevOps: (4 pt) 

Ansible, Heroku, Puppet, Dockers. 

 

 

 

 

 

TEMA 2 – PRINCIPIOS DE DISEÑO        (20 PUNTOS) 
Dado el siguiente código considere el caso en el que se desea agregar otro método de pago como PayPal. Identifique 

los principios SOLID que se está violando, explique la razón y corrija el código de tal forma que ya no se viole 

ningún principio. Usted puede crear las interfaces y clases que considere o cambiar nombres de métodos si 

necesario.  Incluso puede utilizar diagramas de clase.   Identificar: 5 pt, Explicar: 5 pt y Solución: 10 pt. 
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TEMA 3 – Diseño Orientado a Objetos                       (50 PUNTOS)   

A usted se le ha solicitado elaborar el diseño de un sistema, considerando los siguientes 

requerimientos: 

 

Un hospital necesita organizar la asignación de guardias de sus médicos en sus diferentes unidades 

mediante una aplicación informática. Para ello le pide a usted como experto en diseño de sistemas 

utilizando la notación UML que les presente una solución.  

Un médico jefe tiene asignada la función de Planificador de guardias y debe tener en cuenta los médicos 

disponibles, las guardias (turnos) que debe cubrir y algunas incompatibilidades como asignaciones de 

tareas de más alta prioridad. Por otra parte, los datos de todos los médicos los administra un Supervisor, 

encargado de mantener esta información: ingresos, eliminaciones lógicas, actualización de datos y 

consultas. 

Además, se desea manejar estadísticas que permitan a los planificadores, generar listados informativos 

de los médicos, las guardias y las tareas de alta prioridad. 

Existe también un Administrador del sistema que se encarga de la asignación y eliminación de roles 

(planificadores y supervisores) a los médicos. Este también debe generar un listado de los médicos con 

sus roles asignados. 

Dado que varios planificadores de guardias pueden trabajar en paralelo, se quiere que se actualicen 

automáticamente las estadísticas que vea cada uno cada vez que haya un cambio por parte de 

cualquiera de ellos. Asimismo, cada planificador puede editar y modificar planes de guardias. 

 

Elaborar lo siguiente: 

1. Diagrama de casos de uso. (13 pt) 

2. Especificación de un caso de uso. (6 pt) 

3. Diagrama de clases. Especifique:  

a. Multiplicidades (5 pt) 

b. Relaciones (10 pt) 

c. Visibilidad de métodos y atributos (5 pt)  

d. Paquetes MVC (5 pt) 

4. Un diagrama de secuencias de objetos: (6 pt) 

 


