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A lo largrr de nuestra carrera ttniversituria nruchas persona-i han intervenido para hacer

posible la culnlinaciirn de esle prrr¡'ecl(), es por ello t¡ue nlediante estas conas lineas

queremos expresarles nueslro sincero agradecimiento. A Dios por dotarnos de la

capacidad fisica e intelectual para desarrollar eslc pro\ eclo. a nuestros padres por

apo).arnos a lo largo de toda Ia nuestra carrera. ¿ l1r-* antigos ) personas que mediante stts

consejos 1 a¡uda nos pro¡xrrcionaron el ánimo que necesitábamos
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Dedicamos este pro)ecto a Dios por damos la vida 1 asi la posibilidad de emprender esta

carrera. también a las personas que supieron guiarntts I nos proporcitlnaron de su

conocimienlo ) tiempo. haciendtr que nuestro trabajo sea óptimo. ltr t¡ue nos preparó para

convertirnos en verdaderos prot'esionales.
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La responsatrilidad por los hechos, ideas 1 doctrinas e{puestas en el Prol'eclo de
(iraduación ¡ et Patrimonio Intelectual de la misma, le corresponden al EDCOM
lEscuelu e Diseño y Linnnitutitin l'isuul\ de la Escuela Superior Politécnica del

[,itoral.

(Reglamento de exámenes ) titulos prol-esionales de la ESPOL)
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f¿vier l#rto ,.tlilai Sandoval Ror¿ n¡ eetsfui Alcív¿r NIuñoz

( liffr¡rd [-k¡r .\nr¿t .laranrilkr I)iana I sabel rhcr err'í¡ \l¡ TI ue a

R ic¿ (lalindo Ramírez l¡r rena lsa bel l,uccro ()onúlez

Baquerizo Jéssica,\lcr¡ndra Suquilanda Rovavon
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Actualmente nuestro pais presenta una estructura educacional que no está al nivel de los

avances de la lecnologia, pues Í¡() se aprovechan ma)ornrenle los recursos apcrl o visual I
auditivo basado en aplicaciones tecnológicas que permitan captar el interés del niño.
interactuando con su entorno inlirrmático.

Estcl conlleva al poco interés de los niños. por esta razon se pensir en una idea moderna 1

al mismo tienrlro divertida, con el lin de estimr.rlar el desarrollo del lenguaje añiculado 1

comprensivo, acorde con su edad cronoltigica.

Este pro)ecto tiene ctrmo objetivo aponar con nuevas herramientas de apo¡o para la

educación básica intantil en nuestr(r pais. Ademá.s senirá para t¡ue los niños puedan

interactuar con la computadora aprendiendo, de una manera fácil, el manejo de la misma.

Las escuelas l hrrgares de nuestra nacitin. podrán contar c()n un ('D-ROM Multinledia
interactiv(r drriáctico. resultado de una erhaustira investigacirin sobre las diticultades que

tienen las pocas herramientas de apoyo actuales en esta linea que se aplica a nuestros

escolares, sus posibles causas y soluciones.
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l. .\\'l'E('l.l)¡l\1't.s (; t.\ t.R,\l.r.s

l. t,.\NTI]('UDE,N'I'US Dr]I. PROYE('T()

En la actualidad. nue-§tro pais no cuenta con ma) ores herramientas de a¡ro¡ o a la

educación intantil en esta era digital. [-rn material de esttrdio contpleto requiere ¡r¡r
ejemplo de un apolo multimedia (animaci(rn, video e imágenes), para asi captar la

ma) ()r atención del estudiante

La f'alta tle un nraterial de estas caractensticas conlleva al p(lco interós por pane

de los niños hacia la n'¡ateria. El inrplementar ideas actuales 1 divenidas. de acuerdo cttn

su edad, que le taciliten la comprensión de los cr¡ntenidos de que se oliece dentro de las

ciencias básicas 1' computación, Es aqui donde nace Ia idea de la creación de los
Ivlutimedios Interaclivos Didácticas Intantiles MIDI seria enlonces. la manera ei'ectiva

de estimular el interés del estudia¡te hacia la nueva era de la inf'ormática.

¿Qué cs MIDI?
MIDI es un pro)ecto educativo que iniciti su desarrolkr com() tema de tesis con

un primer product(r pikrto desarrollado por Io-s alunrnos rle las carreras de Análisis de

Sistenras y Diserio Grátic,o. Las iniciales IÍIDI correspoudcn a las palabras Nlultimedia
lnteractivo Didáctico lnt'antil.

¿De dónde surge la creación Teclitas lnleracfivás {?
Fll desarrcrllcr de este prol ectrt surge de la necesidad de continuar elaborando una

linea de productos especializada en Ia enseñanza de la computación y haciendo urc de

tecnologia t'¡ue motive la creatividad de krs niño.s. p()r es^la razón se tom(r la iniciativa de

desarrrrllar un nlultirnetlia que sirviera r.le a¡ro1'1r tanto a l(ls d<rcentes de escuela conro
proi'esionales en el tema.
El prolecto Teclitas 4 se realizir para cubrir los conrrcimientos )'conceptos básicos para

el manejo de la ccrnrputad¡¡¿ ¡¡is¡1¿dp-s a niños t¡ue cursen el Jto alio de edl¡cacitin
básica.

El propósito de este tipo de proyectos es lograr que los niños que cursan el este

año de educación básica se interesen por el uso de Ia computadora ) estimular a los
niños en esta área de la ed¡.¡cacittn

Tar¡bién der.rtro de un i¡nálisis de Costo-Benelicio para uuestros clientes, que

son todas las personas involucradas con la educación de nuestros niños, podemos

asegurar t¡ue es lirvoralrle. p()rque no var) a tener que invelir considera[rlemenle en la
enseñanza directa de algunas lrerranrienta-r inti¡rmáticas para los niñrrs, ) a !ue4D,^,
rnanera tácita estarán haciendo uvr natural de dichas herramientas desde sus prirrFrJ'
t'ut"t 

,u. asi com. se diseriir el prolecro Teditus Interucrt,;;r;,,lilr.ll,H:#:
nuevos camp()s pafa que en t¡n t tulo se elabrtre una r

ampliando no sólo los temas tratados en el proyecto sino también los conctcimFniós
intbrmáticos que actualmente se están implementando e impartiendo en la educacit E,'1!

t?r.;
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¿Qué es Teclitas Interaclivas 4?

Es un paquete inthntil desarrollado para niños de g - l0 años que cursen el cuarto

año de enseñanza básica, además de servir como ma¡erial de apoyo para drrcentes de

escuel¿s ¡ prirtbsionales especializados en el tema

Teclitas 4 se ent'oca netamente a Ia enseñanza de la computacitin, que se encuentra

dividirio en J unidades. Cada una de ellas contiene un grupo de subtemas, Ios cuales

están orientadLrs al aprendizaje l conocimienlo del niño. Todo esto basado en las
(-'ompetencias establecidas dentro de la Refbrma Curricr¡lar que indic

Este Proyecto fue creado con el objetivo de ser, más que una herramienta de apoyo para

los docentes de escuelas y prot'esionales en el tema, una ayuda pata tdas aquellas

personas, sean niños o adultos que no conozcan acerca de. el entorntl de Windows,
Funciones del 

-f'eclado. Wordpad. etc..

_Al;
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Munuul dc l)iscño Tctlilus Intcruúittt¡ 1

t.2 ,r¡iTu('EDl.N1'ES Dll UD('Oll

l-a Escuela de Diseño 1 ('omunicaciírn \:isual EDCOM adscrito al Instituto de

l6s¡ellrgias. es una Unidad Acadenrica de la ESPOL. creada para irnpanir la rnejt,r
educación en Sistemas de Inlbrmación 1' Diseño Cnáfico Publicitario; y brindar
servicios tecnológicos a la sociedad ecuatorian4 apoyados en la más alta tecnologia

disponible en el mundct de la computaciirn. manteniendo los lineamientos I la Filosofia
de la Escuela Superior Politécnica del l-itoral.

Para cumplir con nuestra misión, el EDCOM busca el apoyo de la empresa privada, de

organismos públicos y de otras universidades para realizar intercambios de tecnologias,
recursos humanos I económicos que permitan lograr el desarrollo de la naci(rn desde el
punto de vista de educaciirn 1 la capacitación. Por ello firrma 1 capacita a su personal 1

a sus estudiantes de la mejor manera; para oliecer talento humano altamente
especializado en las areas que imparte, acorde a las exigencias I a los requerimientos
del Ecuador en este nuevo siglo.

l,os servicios que ESPOL - EDCOM ofiece enlre otnrs son.

Estudios de Modernizacirin (Reingenieria. Benchmarking. ('alidad Total)
Estudios de Automatizacion.
Auditoria de Sistemas.
Automatización Global y Parcial.
Asesoramiento en la adquisicirin de Hardware \ Sofiware.
Panicularización de Procramas \ o.iislemas
Outsourcing ( Hardware, Soliware, Personal).
Productos en Multimedia (CDROM, Shockware, Modelamiento 2D/3D).
Diseño de imagen ( Análisis ('romático. Murales ('omunicacionales. Análisis de Medit'
para Publicidad).
Imagen Corporativa (Logotipos y papelería en general).

Diseño 1' f)iagramación de Libros l Revistas.
Diseño ¡ programaciirn de sitios Web (Java. \'BScript. ADO. ltlacros).
Oticina de seleccii¡n de personal c¡s¿d1r para brindar a las empresas de nueslra localidad
recursos humanos provistos de capacidad y creatividad en inflormática.

EDCOM cuenta con el elemento hunrano conro son

Prof'esionales con capacitación en el exterior, con niveles de Maestrias y l5 años de

erperiencia en el Medio.
Miembros del personal docente con erperiencia en la.s principales Empresas del Medio
Los mejores estudiantes que cursan las irltimas materias previas a la obtencirin del titulo
de Analistas de Sistemas; candidatos desde ya a laborar en las principales Empresas de
la ciudad.
El intercambio de la erperiencia de los l)irectores o (ierentes de Protectos con las

innovadoras ideas de gente joven graduados de ESPOI- en carreras tecnolirgicas.
ocasionan que sus produclos finales sean de calidad insuperable.

El prestigio intliscutible que brinda el nombre de la Escuela Superior Politécnica del
Litoral (ESPOL), hace que cualquier trabajo a ser realizado cumpla con seguridad los
objetivos planteados por el público en general.

ul)(.o\t I'ooitulol-Piui¡ú-l usP()r.
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r.J ¿Qr í. l.s r&l)?

El I&D es un área de ED('OM dedicada al Desarrollo e lnvestigación de
pro)ectos varios usando Tecnologia Intbrmática la cual dia a dia se translbrma en

nuevos sistemas de vida. ('()ntamos con herramientas que canalizan de manera irptima
nueslro trabajo, pernrit iéndttnrrs ellfientar reto-s que se Irresentan e trntinttamente.
Además conlamos con un equipo de trabajo que asegura la eficiencia en las diversas
tareas que se realizan. Nuestro propósito como una de las ¡ireas de servicios del
EDCOM es brindar al público en general un senicio completo en lo que respecta a;

Investigación y dcsarrollo dc productos multimedia cducacionalcs para Ias

dif'erentes áreas, 1'a sea primaria, secundaria o de nivel superior.

Pruducción y realización de Animaciones vectoriales )' t ridimensionales a

utilizados en diverstrs estadios rje conruniCirCiirn (t leünol()!riCos
ser

Farilit¡r nacursos en sus laboratorios para el desarrollo de varios proyectos que
posean discursos visuales e intbrmáticos mediante el uso de herramientas de tecnologia
como las antes mencionadas

Asesoramicnto con respecto a esquemas de dexrrollo de prodtrctos multimedios

Asasoramiento con relacir'¡n a diseño y presentación de proyectos tecnologicos
debidamente sustentad(ls.

Desarrollo de prescntacionGs intcr¡cliyas para dif'erentes eventos, us¿ndo tecnologia
orientada al objetivo de la misma.

I&D fue crgado en Diciembre del lL\01, con la «rnliccir¡n de hac,er un cambio en ios estluemas

intbrmáticos en lo t¡ue a reiilizacii,n de p()ductos tocmrlirgicrrs alucacionajes concierrre.

Esta unidad tiene como meta apolar a instituciones grandes y pequeñas en aspectos
comunicacionales e inlbrmáticos ya que tenemos la guia para emprender proyectos de
gran envergadura. r.rn ejemplo de esto es la realización del multimedia denominadrr
Teclitas Interactivas 2. el nrisnro que muestra la capacidad 1 calidad de esta área al

momento de desarrollar productos orientados a la educación inf'antil.

En conclusión la idea de la creaciirn de esta área naciti con pro\ectos como éste t¡ue

tienen como ¡!¡ l¡rgrar el desarrollo- comercializaciirrr 1 ¡rroduccicin principalmente de
Multimedios interactivos didácticos al alcance de la población en todos sus estratos
sociales, para mejorar ) estimular significativamente el aprendizaje en dit'erentes áreas

de educación, ofieciendo a nuestros estudiantes desde sus primertts años seguridad¡uel
uso de herramientas infirrmáticas clrmo parte tle su desarrollo integral. en arr$i¡. trií'),
el ambienle 1 manejo del conocimiento, que Barantizarán su fbrmación comq fuh¡Íos'
lideres de la nación. :' . .

It)( o\l f-u»itultl-PivinoJ ftsPot.
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l.¡ EQL IP0 DE TR.rBA.IO

El equipo de trabajo está conlbrmado por prof'esionales de ESPOL-EDCOM,
estudiantes de Diseño Grático ¡ Análisis de Sislemas; para quienes este pro)«;to
avaliza el cunrplimienlo de sr¡ Prol'ectrr de Oraduacirin.

Debido al nivel de investigación tecnicq académica y psicopedagóg¡ca. fue necesario
arlicionar al equipo interno de ESPOL un grupo de trabajo multidisciplinario que
permitió la simetria ret¡uerida para la realización tle este pr()\ecto.

El et¡uipo de trabajo se conlbrmó como sigue:

tYilli¡m P¡r¡e
SLrxrvrsor de

Di:tno

Angelo Pozo
2rr4i.ama.ión

Clifford Amat
Anim,l(ion

Lorena Lucero
Anrcr¿(r¿xr

,eari¡ S.xf¡filda
nte¡fau

F-igura l.l Organigrama - ti,quipo de Trabajo osLc¿
§É.:-' . -s

ñi , rF
¡§.,... ..::.;
§--,-r'...,-
§ra...,,0.,.,'Er§ft:-

i€fri¡

Mba. Nayeth 5olórzano
Directora de Tesis

Patrici¡ Román
St otrvrsor 0t
Proqran ación

Xavier Aguilar
An¡n!](ión

Oiana Erheverrb
An rr¡¿( aon

Edgar Galindo
nte.f¡z

utx otl (-utritulo I - Pútinu .í ItsP()1.
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Munuul de l)iteño Tet lilus Inleractit ls I

2. r.st't I)to (;r.\r.R.\t. I)E \il,-R('.\tx) \ t'1. \\F. \( lÓ\ l)1..1.

I'ROI)t ('',Io

2.f A¡iÁI,TSIS I' ('0§fPARACI(,N DEL PRoDt;('T0 EN T]I, }ff]R('AD()
]{A(:IONAt"

2.I.I TA(]ILIDADES DE ACCESO A PRODUCTOS DE ESTE GENf,RO EN EL
IlIER(:ADO

En el Ecuadcrr contamos con una gran af)uencia de diversos productos interaclivos
educativos ¡rrovenientes de paises extrarúeros donde al niño se le inculca una

¡nentalidad 1. lbrma de vida mu1' dil'erente a la nuestr4 lo que genera en el inlante
contlictos en el género cultural en el que vive. Esto repres€nta una I,ran ventaja para
nc)sotros. ya que podentos ingresar al nrercado con un prrrducto dit'erente e innovador,
t¡ue al ser realizado dentro del pai-s. podemos manejar perl'ectamente todas la áreas

sociales que influyen positivamente en el desarrollo integral del usuario.

2.1.2¿ESTII PRODI ('I'O ES \PROPL\l)O P.\R,.\ \l uSl.R.-r ('l Ll'I R..\?

Los sottware que existen en nuestro pars por lo general son de origen extranjero,
pero enconlramos mu) pocos que reflejen nuestra propia identidad.

Si estos sol'l o lro los rnás apropiados. es mu¡ diticil de contestar ¡.a que el

contenido presentado en algunos produg1.. es mu1 bueno. penl corn(r se puede not¿r el

ambiente, palabras, liases e incluso el acento que encontramos no es el más idóneo para
nuestro ¡nedio. La escasez de productos nacionales hace que el consumidor se vea
obligado a adquirir este material. inclu¡ endo las institr¡cione,s de enseñanza.

2.1.3 ¿Ct.rÁL ES SLi COSTO?

Estos sopones de educacitin están disponitrles en nuestro nrercado a costos que

oscilan entre $20.00 a $50.()0. \{uchas de las I'amilias de nueslro pais hacen estlerzos
por adquirirlos, en espera de que promueva una correcta motivación en sus hijos por
estudiar. 1'

Con la experiencia rle k¡s productos anteriormente creaclo.s en el prrrYecto ft4IDI. se ha

evaluado 1 calculado Ia prosibilidad de que este producto .;e rnaneje comli\rn atractiv('
paquete complementado a un precio mucho más económico, de tal ml*era que sea

asequible a lodos los niveles de nuestra poblacitin F

k
2.1.3 r.xPt.RIL\( t..\S ('O\ PROt)t ('-t OS SlItI1..\R[.S

Luego de la materialización y distribución de los CD-ROM's del Proyecto;
Icclitus Interactiua.s 4, hemos obtenido una gama de erperienci4 analizando los
beneficios, objetivo. ventajas 1 desventajas del producto con respect(r a costo monetaritr

utx oM ('adtulo 2- Páei¡o I T:SPOI,



,Vunuul lc l)iseño l-c<'lit¡t¡ Interuúi|'tr\ 1

2.2 PI,ANTI]AMII]NTO

2.L.t ¿ES. POSlBl.t. I)[.S,\RROLl.,\R
('.rRA('l'¡.Rrs'r'l('.\s sl \l I L \ RI.s?

l \ PRODI ('TO ('O\

En la actualidad nada es imposible, pero el costo que repres€nta elaborar este

tipo de producto es alto para nuestro mercado.

2.2.2 RI:Ql ERrlr rIr\r'()s l.sPI_(',r..\r.rz.r rx)s

Dada la necesidad multidisciplinaria del recurso humano que se requiere para

este tipo de productos, damos a continuación una breve explicación de las áreas

involucradas:

Área Pcdegógica.- Crupo de prof'esionales especializados en educación infántil, con

experiencia en niños de 8 a 9 ¿nos. para una mejor orientación del alcance del producto.

Árre Investigativa,- Crupo tle personas que se dedicó plenamente a buwar todo tipo
de prograrnas de estudios, juegos, infbrmación sobre personalidad. cromática, gustos y
actividades de interés para las edades a desarrollar.

Áree Crcativ¡.- Personas encargadas de organizar toda la investigación en historias,
juegos l personajes llamativos para el producto linal.

Area de Dibujo,- Perst¡nas capaces de entender. adaptar r diagramar todo el trabajo
creativo e investigativo en tbrnlas táciles I sencillas para los niños

Área dc Animación,-Los encargado-s de darle.s vida a krda.s las enseñanzas l personajes
que se han realizado.

Árc¡ de Lorución.- Son los resp«rnsables de da¡le vid4 carisma l personalidad a los

erálicos a través de sus voces f;
il

Árca de Musicelizarión.- Es el grupo que tiene una de las tareas más ditici$ ya que
todos los sonidos, melodias y adaptaciones deben ser agradables para los niñoff

i

Árca de Grabación y Edición.- Ellos se encargan de hacer t(!da la toma t'o§gratica r
tie video que han especitica<lt¡ las áreas de investigacir',n ) creali\idad. F

Área dt Programarión.- S.n pers<rna.s q¿re se encargan cle pr.gramar t.rrfu.r, a"
cada una de Ias enseñanzas 1 la lirncionabilidad dc cada una de las panes del ('D 1 sus

seguridades contra copias ¡ pirateria.

Arce de Supen'isión,- Son lrersonas que contr(]lan que todo el trabajo rnarche conro se

ha estructuradrr.

utx oM (.uoitulo 2- PiEinu 2 t'sP()t.
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2.3 OB.IETI}'OS

2.3. r OB.Jl.r'r\',os (;Il\IlR.-\ Lus

F,n una investigación de campo pudimos damos cuenta que vivimos en un medio
que carece de métodos educativos interactivos para niños, conscientes de cubrir esta

necesidad, el pm1'ecto educativo l'¿littts ltt*uttilrrs J pretende lograr su objetivo
principal, el cual es enserlar a trar'és de los siguientes puntos:

Implementar un método alternativo de enseñanza participativo.
Mejorar el tipo de enseñanza de cuarto año básico.
Fomentar que el aprendizaje de los niños sea eficaz 1 divertido.
Refbrzar lo que ltrs alumnos aprenden en clases coll sus n)aestr(rs \ para rlue relüercen
en casa junto a sus padres.

Pnrmover a que nueslros niños se fámiliaricen con el manejo básico de una de las

herramientas infbrmática-s nrás comunes comL) es la ctrmputadtrra

2.J.2 OBJETryOS f,SPECiFICOS

Para poder obtener un productrr de primera clase. nos hemrrs planteado los
siguientes objetivos:

Apolar el mejoramiento de la educación básica, utilizando lodo tipo de
motivaciirn contenidos en prograrnas inlirrmáticos que l¡ciliten el
aprendizaje.

Lograr que los educandos alcancen un nivel que los lleve a lbmentar un
estudio acelerado l unitbrme.

Destacar nuestra identidad cultural, presentando imágenes. gráficos. 1

ambientes ret'erentes a r¡uestro enlorno. en sus aspectos bio-Irsict¡st¡cial.

Introducir a los estudiantes en el manejo de Ia tecnología infbrmática. a

traves dejuegos que los motiven a educarse de manera dive(ida.

Brindar métodos alternativos de aprendizaje. es decir. que los niños decidan
cual área revisar (en el ámbito educacir¡nal). ('abe recalcar que debe estar
supervisado grr el docente, Terapista de lenguaje o padre de familia a cargo.

Aludar a desarrollar el interés por la investigación \ documen¡aciirn
constante. l¡rgrando que el estudiante profundice lo que aprende en clases

Aportar con el compromiso de concientización de la comunidad en Ia que
vive, l sus obligaciones con su entorno s{rial.

Capacitar inicialmente al niño en área de tecnologia intlrrmática impulsados

¡ror el santr deset¡ de a¡rrender divirtiendose.

utx oM Cadtalo7-Póeint-l }]sPol_



.Vunuul lc l)i¡tño Tetlitus I ntcrudit'¿s I

Dar a conocer al niño la historia desde que inició la era infbrmática hasta lo
que se vive en la actualidad.
Lograr que este soli\rare sina como medir) complementario de enseñanza \
a la vez eternizar nueslros valores sociocr¡lturales.

2.J.J OI}JETIYOS -I'AN(;IBI,T]S A F-I;I'I, RO

Conseguir 1i¡entes de tinanciamiento para auspiciar la continuaciirn de este
tipo de prol ecto hasta l(rgrar su industrializacii¡n.

Conzulidar este tipo de proyecto como una fuente de empleo para estudiantes

¡ egresados que se inician prot'esionalmente en este campo de la tecnologia.

Convertir el producto creado en una herranlienla innovadora ¡ de usrr
permanente en la educación de niños del ('uano Año Básico lntantil.

¡ Refbrzar la motivación en la metodologia de la enseñanza participativa.

2.3.4 ¿PODEIIÍ OS HACERLO RE\TABLf, ?

Si se liene una buena estrategia de lanzamiento y se vende la idea a instituciones
para que estas continüen apol'ando con el tinanciamienlo de los capitulos restantes
relacionados con este tema, ptrdemos obtener ingresos del producto que sustentarán la
creación de muchos otros tópiclls de educaciiin intántil. 1a t¡ue la calidad que puede
lograr es excelente.

Etx o \'l ('uDitulo2-Pisinut HSPo I,
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J. r)rs¡.\o \ I)t..s,\RRot.t.o

J. I PROPIJESTA GfNT]RAI,

Las bases para la realizació¡r de este proyecto fi¡eron tomadas del Programa de
F-studios según la Retbnna ('urricular establecido por el Ministerio de Educación 1

('uttura del Ecuador para niños de Cuano año de Educación Básica. Por la extensitin 1'

tiempo establecido para el desarrollo del mismo se ha impuesto lo siguienle:

l. l,a creación de enseñanzas
2. El desarrollo com¡rleto de Tetlitus Inleraúivus 4. con .qus respeclivos contenidos

académicos.

Las actividades que se llevaron a cabo en el tiempo estatrlecido para la
elaboracitin del N{IDI, se resunren en las siguientes lhse.s

FASE I : Dcserrollo de Tertos y Guiones
l, lnvestigación para el desa.nollo de la Propuesta, con petlagogos, supervisor de

diseño t director del pro)ect(r.
2. F-laboración del contenido del lvlultimedia Teditus Interocrjv¿s C. Posterior a la

aprobación de la propuesta.
3. (lronograma detallado de actividades de analistas, ilustradores, animadores y

diseñadores.
4. Elaboracitin del guicin {elrse¡-ra¡rzas. terto 1' juegos).
5. Revisión de propuesta I guión.
6. Presentación de la propueta.
7. f)esarrolkr del Story Board (desarrollo de las enseñanzas en tirrma de cuadros

grálicos )

E. Grabaciones llmución, edición, musicalización).

El equipo que inten ino en esta thse está confbrnrado por

f)irectora de Pro\ ecto

Supervisores

Pedagoga
Equipo de Desarrollo

\{ B. A. r-a1eth Solórzano de Nan

Tcnlg. William Parra (Animación e Intert'az
Gráfica )
Lsi. Pat ricia Rtrmán {Programación}
Lsi. Ingrid I iallos
Xavier Humberto Aguilar Sandoval
Roxana Betsabe Alcivar Muñoz
Cliflirrd Elcrt Amat Jaramillo
Diana Isabel Echeverría Maridueña
Edgar Ricardo Galindo Ramirez ,

Lorena Isabel Lucero González
Angelu Os* akltr Poz() Baqucrizo
Jéssica Alexandra Suquilanda Rowayo

'l'abl¿ 3.1.- llquipo rle 'l'rabajo de la ['ase I

CARGO.{ Df SEIIPE\.{R IQt IPO I)t. ] R.\8.\.tO
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FASE 2: Des¡rrollo dr Animacionrs, lnttrfaz Gráfice y Musicelización
l. Intert'az Gráfica (creación de personajes, background)
2. Elatroracirin de audios.
3. Aninración de personajes.
4. Elaboración de soundtrack para cada capitulo.
5. Elaboración de botones 1'tbndos para cadajuego.
O. ¡u.rgggirrnes('ontinuas.
7. Entrega del material grálico a los analistas.

El equipo que intervino en esta fáse está contbrmado por

Supen,isores Tcnlg. William Parra (Animación e Intertaz
Cráfica )
Lsi. Patricia Román (Pnrgramación)
Xavier Humbeno Aguilar Sandoval
Roxana Betsabe Alcivar Muñoz
Clifford Eloy Amat Jaramillo
Diana Isabel Echeverria Maridueña
Edgar Ricardo G¿lindo Ramirez
Lorena Isabel l.uc¿ro Conzález
Angelo Oswaldo Pozo Baquerizo
Jéssica Alerandra Suquilanda Rovayo

Equipo de Desarrollo

'I'abla J.2.- Equipo de -I'rabajo de Ia l'¡se 2

FASE 3: Desarrollo de Programación ¡'Control de Calid¡d
L lnicio del proceso de elaboraciírn del multinredia.
2. Elaboración del diseño (a nivel de programación) del multimedia.
3. Montaje de gráficos, textos, grabaciones y' sonidos para la elaboración del

multimedia.
4. Programaciún de todos krs elementos 1 t)ujo de navegacitin del multimedia.
5. Correccionescontinuas.
6. Evaluaciones l observaciones de Control de Calidad.
7. (lorrección t'inal.
8. Presentación del Pro¡ ecto.
9. Elaboración de los manuales de Diseño y de Usuario.
I 0. Preparación de repnrducción y empaques

(:.{RGO A DESE}IPE\AR E T'IPO DE TRABAJO

ID( O]t ('qt»itul,¡ -l - Pitino 2 usP()t.
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M.B.A. Nayeth Solór¿ano de Nan
Tcnlg. William Parra (Animación e

Intert'az Grática )

Lsi. Patricia Román @rogramación)
Lsi. lngrid Fiallos
Pozo Baquerizo Angelo Oswaldo

Directora de Proyecto
Supervisores

Pedagoga
Equipo de Trabajo

("TRCO,\ DESEIIPEÑ.IR EQt'tPO Df TR.{B.t.tO

El equipo que inten,ino en esta fase está contirrnlado por

-I'ebla 3.J.- tl,quipo de Trabajo dc la F-asc 3

FASE 4: Desarrollo de Empaques, llaterial e lmegen Pública
l. Diseño de la porrarla del ('D
2. I)iseño de empaque.
J. Diseño del manual de usuario.
4. Atiche publicitario

F.l equipo que intervino en esta lase está conlbrmado ¡rr

'I'¿bla J.,1.- tiquipo de Trabajo para la Fase.l

lFr

Directora del Pro¡ ecto
Supervisores

Equipo dc 'Ira[rqo

l'f .8.A. Na¡eth Solórzano de Nan
Tcnlg. William Parra (Animación e
Interfaz Gráfica )
Xavier I lumberto Aguilar Sandoval
Edgar Ricardo (hlindo Ramirez

('AR(;O .{ DESE}| PEi.{R EQT'TPO DE TR.{BAJO

uD( oM ('uoiluh» -l Pisi¡u 3 f sPot-
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t.2 RF.QUERIMIENTOS OPERACTONALES E IN!'RAUSTRUCTIIRA

J.2.r lllPl,l.\lt.\-1 .\( lo\ \[.( [.s \Rl \

Para poder desanollar este tipo de pro)'ecto se tienen los siguientes
requerimientos básicos a nivel de herramientas tecnológicas l equipo de trabajo.

Requerinrientos de H ardr¡ ere

3 Computadoras M¿cintosh

2 Computadoras PC

I Impresora a Intección

I Cámara Fotográfica Digital

I Cámara de Video

I CD Writer

I Pen f)rive

I Estudio de Grabación

I CD con Sonidos e Imágenes

Elal¡oracirin de Grátjcos. Audio ) \'idetr

Animación y Programación Multimedia.

Pruebas 1- presentaci0nes.

Tomar fbtos.

Grabación de video "El teclado".

Para presentar el resultado tlnal (CD)

1'ransportar el rnalerial grático.

C¡rabar voces de los diferentes personajes.

Su crrntenido será utilizado en cienas áreas del

multimedio a desa¡rollar.

Requerimirnlos de Softwarc

Adobe Aller Eflects 5.5

Adobe Illustrator CS2

Adobe Photo-shop ('S2

Cinema 4D RI0

Macromedia I lash MX ](X)-l

DigiDesign ProTools 6.2.2

lvlacromedia Sound Edit ó 2.2

Macromedia Director MX 2004

T'ahl¿ J.5.- Requerímientus de l{ardu¿re

Soflware para la edición de videos.

Herramienta para ilustración mediante vectores

Retoque l procesamiento de imágenes

Modelado y animación en lD.

F-labtrracitin de animaciones.

Captura de voces y pre-producción de

Edición cle s<'nidos ) lrrcu.;, ,
Desarrollcr multimedia interaclivLr. t¡s

ss
-&i

-I'abla J,6.- Requerínrienfos de Soltu are

DETAI-T-E

ItD( OM ('ooitult¡ .l - Púsino I r-sPor-
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3.J PLRSO:§Al. ¡.sPl.(',I^l,lZ,rD()

Requerinr ienlo Operatir o

(irupo de Dcsarrollo

T¡bl¡ 3.7.- Grupo dt Dcs¡rrollo

(c) Estudiante de Prolecto de Graduacion.

M.B.A. Na1'eth
Solórzano de Nan

'l'cnlg. William Parra

Rorana Alcivar (e)

I-si. Patricia Román

Angelo Pozo (c)

Tcnlg. William Parra

Xavier Aguilar (e)
('litiirrd Amar (e)
Diana Echeverria (c)
Lorena Lucero (e)

Tcnlg. William Parra

Ricardo Galindo f e)
J ú ssica

Suquilan<iawe(t)

Lsi. Patricia Román

#§
i(..E.§.s

tl-
I

t

I Directora de Proyecto

I Supervisor de Diseño e

Investigación, Audio I
Video
I Diseñador para audio y
Video

I Supervisor de
Progranración

I Analista y Programador

I Supervisor de
Animación e Ilustración

4 Animadores
( Diseñadores Crráticos)

I Supervisor de
Interfaces y Fotografia

2 Diseñadr¡res de
Intertaces

I (irnlnrl rle ('alidad

o Supervisar 1' coordinar la
cjecucirin del prolecto.

o l)esar«rlkr de Videos \ sonidos
o Desarrollar la pane textual.

o Desarrolkr de \-ideos \ sonidos

o Supen'isar la programación del
trabajo realizado por los
programadores de este
multimedia.

o Desarrollo de la programación del
mrrltimedia

o Elatl«¡ra¡ las animaciones cle los
gráficos a mostrar.

o Al udar a elabclrar las animacrones
de los gráficos a mostrar.

o Presentar la temática grática

o Ayudar a presentar la temát,ca
grática.

o Para que verifique que el
Multimedia cumpla con los
estándares respectil'os.

tt r('ro\ IIl'EGRAN'I'ES

T]IX'OM ('uritulo -l - P¡isino i usPol.
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Manuul de Dbeño Teclilas Inleraclitt s I

I Pedagoga
o Brindar apoyo en el conlenido académico

acorde a las necesidades de los niños de Cua¡to
Año Básico.

Lsi. Ingrid Fiallos

I Creador de
Musicalización

Elaboración de soundtrack de cada capitulo.o Roberto Córdova

l0
LocutoreVVoces

Estudiantes

I Equipo de
Redacción
Creativa

Revisani que la historia a presentar sea clara y
conclsa_

o
Equipo de trabajo

Control de
Seguridad

o Esta persona estará encargada de elaborar el
control de seguridad y acceso al Multimedia.

Lsi. Patricia
Román

( .\\'1 il) \ l) t\ I t..(;R \\ 1t..S

G ru po de Apoyo

Tabla 3.8.- Grupo de Apoyo

3.1 ASPECTOS TÉCNICOS

En base a las herramientas de software de aplicación utilizada en este proyecto
se estableció lo siguiente:

' Las fotografias, botones, pantallas e iconos que se utilizan en este multimedia se
trabajaron en un programa editor de píxeles llamado Adobe Photoshop CS2.

' Las ilustraciones, los backgrounds y Ia interfaz gráfica que se utilizan para la
animación fueron creadas en un programa vectorial llamado Adobe Illustra¡or CS2.

' Las animaciones fueron ejecutadas en el software Macromedia Flash MX 2004.

' Todos los audios y música para este multimedia se grabaron en el softwa¡e pro
Tools 6.2.2. y editados en Macromedia Sound Editl6 2.0

' El montaje de los videos, animaciones, ejecución de juegos y programación del
multimedia MIDI se elaboró en el programa Macromedia Director I\,tX 2OM.

Todas las herramientas utilizadas para la ejecución del proyecto (MIDI), se han
conjugado con la creatividad e ingenio de prolesionales y alumnos, logrando un
producto de primera calidad pa¡a ser utilizado con los niños guiados por educadores y
padres de familia en el proceso de aprendi.¿je.

T]DCOM CooituloJ-Párina6 ESPO L

!.'t'\('tÓ\

o Narrará los capítulos, historias y juegos.
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{. l;,\s¡,. I)1,. l'tt¡,. I'lt()l)l r( ( l(i\
.r. r t)t,s.\llllol,l ,(,
t,tt()t,l ( ( l()N

\ t sl'¡( tt,¡( \('l(,Nl s l)1. l,\ lr,\s1,. l)1. I'ltl,-

.l. t.l \\I1,.( l.lrl',\ | I,s

l)ara el dcsarrrrllo tlel cor¡lerrirftr tle este prrrtltrctrr, se t(rrnar(rfl er¡ c(tnsi(lerac ió t]

r¡r irrs irsncelt¡s l¡les colltt, ,

¡\ n¿ilisis t'esludios de l¡tc¡cado

Invesligacion tlel conleuido acatldnrictr seciur cl nriniste¡io de lirlucacii.rr1 \- ('ttlltrra

ñevr'.sriín ub rh ñcrtit lna t'ltrttltrlhr L irtt sen sltatlit cll el'(Lirn(r ¿(rio oL f:itttcacriin

I]:isic;r
,(¡ Lrtth r\rtopeoitgogrta tt'e ( i'tlt¡rttt aclritt.

Relbrerrcit tle l-itros part ('uatlo Aiur tle l'.tltrct¡ci<in Ilasica.

J.r.2 t\\'t,sIl(;,\( l()\ \ ( R1.,\( l()N l)[. lllslolll,ts

lJ¡rs:'urtlorrrrs en lir Rclirll¡la ('t¡rict¡llr rlc ( ttallt¡ ,\ñtt rlc l¡ l:tlrrcacitilr \
sl¿11¡¡¡ilrrres ¡sicoperlagrigicils se erc¡ron histo¡iirs, las rlrisrltas t¡ttc ttacierotr dc la

irrragirr;reititr \ crcirlivi(ltl(l tle carla tttrt' tle los itltegrattles (le este pt(r)ect(t.

,\'ttltt.- l'.1 gurrirr d¿ lti¡lt¡t itt lo yxh'ti (u(t in,t'r¡t r'l .lt\l)'O l: (-ltititt l.iltr¡ti¡¡

.t. l.J Plt(X;RA l\IA l)[, t,S1'l I I)l( ]S Y St I ()R( ;AN I Zit(llÓN

Nlcslt(r lrt()lltiln¡tr rlc lrstrrrlios sc lrit lr¡tsltrk' et¡ l¡t llr.'li'ttlllt ( trllilttl¡tr tl¡lilirl;t

¡or el Nlirrisletit, tle lirlLtCitcirilr l)iltil Cl ( tlarl(r ,\ñr¡ rlc ctitte¡ciritl lritsicit. ;tltlitithlr'
rr¡r1 r,r nrerrlc a niñrrs I ¡r () trr-lr¡s rlc ctlatl No (rllstanle, sc c(tnl(r cttrt lit slt¡rct I isiti¡t tle t¡tl¡t

Irctlagrrgrr rlc ctrn lptrl irc irirr, t¡trietr rtos ir¡ trtlir a c(inse[]tlit (¡tt trrcj(tl rlcslttrtlltt ctt cl

nf(r\ ect(r

I l)( ()11 ('trr'¡htl,, I l\i!;t l f st'()t.
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Munuul lt l)istño l.etlil¡t¡ I nlcrtclittt,¡ I

.1.r,5 ( .\tt,\( 'l l,.l{lz,\( l()\ r)r,: I'1,.1{s(t i\.\,11,:s

l.ls caratlerislir:¡s rlc los pcrsrrrrlics st: lr:rsa¡¡ crr k's lirrr¡<rsos tlilrrrios Margl
(tlitlrrirr proccdcrlc <lc Asilr) tlclrirhr it l;t gtatt acr'¡¡irlit r¡uc licttc cn los ttiños rlc ctl¡trl
g5clrlar'.

(lolno en los ('[) s altlcriores, los ¡rersorraics q(tc it¡teryienen s(rn ilustrad()s cr)

base a los elernentos inlirrrnáticos.

l -os pasos ¡ara la creüciólr litct'ot¡ krs siBuientes:
e B¿rsándonos en nt¡estr¿rs erperiencias ¡rs¡5lrrrales ) pelsonalidades se plasnr() una

idea en boceto.
r Lucgrr rle ser aprt»bado, el tlibujo es digila'lizad(, ) posteri()r¡Ilenlc ulilizado en la

conrputadora (vectorizacirin)

.t. 1.5. r otil(;lN,\ l,l l),r l) l)t, l,( )s Pl.RSON,\.1 }.s

Pala estc ('l) sc tlcbiti tlar el siguientc pas() p¿rru elevar la calitlad ¡ secuencia dc
Ios ¡lloleclos erlucalivrrs tle cornptrlacirin al siguiente nivel, krs persontrjes principales
llevan ¡rersorralidades di['erentcs y corres¡rrrndcn elertlent(rs infirrrnáticos tli['erentes.

.1. r.s.2 pt..Rs()i\.r.t l s I t.( t.l't',\s tYI IR,\(' il\',\s J

Ijn el tlesarrolltr de toritr el contenido del multinredio, inten'ienen krs siguientes
pcrsrxrajcs.

ti | 
't'

ljs un divertidtr r()bot (lue acornpar'ia a los niiros
y comparle con ellos totla clase tle ensetianza.
Posee podercs y krs tttilizarti part hacer del
aprendizaje algo nrás entretenido.

l,l l, ( ( ) ñl < ttt'rt¡tl,) I I'tiri ¡t I t.\t'()t.
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\tl

i\tASl RlX

I',s una rnaestrir agradal)lc que atna ensetlar y

corrr¡rrrrlit sl¡s col()cittticnlos colt los niños.

tis nruy' intcligente ).te a)udará a conocer el

gl arrr.littso rnur¡do tlc la eottt¡rutacititt.

,\ LI.X lS

Alexis es un nit-to nruy inteligente ) educado.

Sicnrpre apola a sus amigos !' dislhrta nrucho dc
las aventuras
Aleris presenlará la primera unidarl del CD,
dontle aprenderá el ntanejo rJel Sistema

Operativo Wintiow-s.
.l Tli,\ . -'

t

El\t I ¡ ,Y

F-rnil1' cs ttna nit-ra lista qtlc aprende riipidt. es la
tllits ctt¡iosa tlcl ¡llltprt lil¡rilv rlcsctrlltirii lo
lhntiistico rlel Sistcnra Operativo Witldtrws ) rle

Wortlparl.

,]
¡
tl

3rt

l_l)( oi\l ( ut'inlo I hivínr ó t sPol,
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Manuul lt Diseño 7'eclitas I nle¡aclit'us I

?

luAYt,lN

[.a inoccncia y limidez de Maylin hacen tle ella

una niña muy dulce y tiema. l)isfn¡ta muchtl

compartir con sus amigos.
Maylin disfrutará <.le una avcntuta inolvidable.
enseñando el rnanejo del Reproductor dc

Wintlows y Wordpa<I.

BItt rN( )

lln¡no cs alcgrc, curioso y tr:rvicso. 
.lixlo 

cl

tierrfx) prcgunta, por lo quc su dcsco dc aprcnr.lcr

lo hacc el más activo dc la clase.

Rruno les enseñará a sus amiguitos como

imprimir un ilocumcnto en Wordpad y así salvar

a lJropía. 
fS.

Personaies Secundarios:

Nola- I.os ttiJerentcs personujes de las respeclivus hisk¡rias y sus expresiones

utilizuius en lu un¡bientación los podrá enconlrür en el AN F,XO 4: Ilustrdción y
origen <le l'ersonujes.

4.2 CREACIÓN DE AMBIENTAC¡ÓN

[,os difercntcs hackgrounds creados para la ambicntacirin dc cste CD' fucnrn

claborados dc acuerdo a la tcmática de cada unidad'

f
,E..:
i!-.

k,
Er'-
L.

f lx'( )llt Capítulol-Página6 IsP( )1.
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,Vunuul dc l)iseño Ter lilus I nleraúis'us I

5. F.\St. I)t_ I'ROI)I ('('lO\

s.I uspEclF-t('A('r()rir.s DII l,lr.rrBoRACIoN DIIl. CD

Una vez tinalizada la etapa de Pre - Producción se iniciaron las dil'erentes actividades
para la elaboraciirn del MIDI, como.

. Grabaciones de voces de los personajes, sonidos y musicalización

' Interlaces en papel.

' Animaciclnes en el computador.

' Elaboración de la Interláz Gráfica.

' Navegación del Multimedia.

En conclusión el producto tinal contiene los tenras

t. Un CD Multimedia.

2. Tres capitulos principales.

l.-Windows.
2.-Funciones del Teclado
3.-Wordpad

J. En cada capitulo s€ encontrarán sub-capitulos los cuales contienen juegos se detalla
a continuación:

Menú Princ ipal:
Unidad I Windorvs
Juegos:

Fcirmula Mouse
Atrapa los lconos
Memoria Reproductor

Menú Principal:
Unidad 2 Funciones del teclado
Juegos.
Salva las Teclas
Baila Baila
Aventura Teclitas

i!'lenú Principal
Unidad i
Juegos:
Turbo Letras
Boli Bloques
Clombinetrir

Il)( ()M (-lpitulrt 5 Púgina I ft§P()r.



4. t-lna caja atractivamente diseñada con los personajes ) el contenido del multimedia
5. [Jn manual de usuario de tácil seguimiento.
6. Membretes de los personajes
7 Estuche porta CD
8. ('D con la aplicación lista para instalar.

Adcmás del contenido educativo del ('D. cuenta también con una parte denominada
EVALUACIÓ:{ ACADÉ)IICA, t¡r.re le permitirá al padre rie támilia, prolbsor o
profbsional en el tem4 llevar un control de todos los avances que tenga el niño. Esta
evaluación se realiza de dos maneras:

L Mi Evalueción Académica: ivluestra todos los aciertos r desaciertos por usuario
2. Tu Usuario: \luestra todt¡s lo.c resultado-s de los ji¡egos del usuario.
J. Todos los Usuarios: Muestra todos los resul¡ados de los usuarios en un mismo juego
4. Año Básico: l)ebe especilicar el año de estudio y eljuego para ver los resultados.

-i.2 DES.\RROl.l,O D¡lt. \tt t.l't\tt.Dt.\

5.2.1 (;l. rÓN l.t1 ¡-RARlo

El guión literario comprende todas las enseñanzas dil'ididas por capitulos 1' sub-
capítulos.

[] il
rMastrir
Alexis
Bruno
Emill
Ma¡ lin
Bite
Canción

Para lograr krs resultados obtenidos en
desarrollarr¡n de la siguiente manera:

' Etapa de Esquematizacicin

' F-tapa de Desarrollo.

Luis Alberto Macias
Evell n Cires
Johanna Cordero
Raquel Jaramillo
Nathali Filián
Wend¡ \'illegas
CIillbrd Amat
Roxana Alcivar

Tabla -i. I : Perso¡¡as que interr inirrorr para la caracterizarión de las voces

5.2.2 ,\\t\t..\('to\

el (lD Multimedia las animacioc€s-, sel:'' ;

I

PERSO}A,IES PERSO\.{ QI E t_0 ('.\R.\( TERIZ.\

ID('()M ('!¡tituloS-higina2

§:

t:sP{)t.
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,Vunuul de Diseñ¡t Tedilus lnteruúivas I

Etapa de [isq uemal ización

En esta fase se definió la cantidad de movimientos, en qué tomas iban a apiirecer los
personajes. cuántos 1'cuáles eran los tbndos que se iban a utilizár, se dibujó un esquema
para cada capitr.rltr a manera de Ston Board ccrmo guia para los animadores

5.2.J It\i1'URt,\Z- (;R^F-t('A

La interfaz grática es la presentación que se da al CD Multinretlia lnteractivo. cu\a
imagen es mr.¡) i¡¡rponante. por medio de ella se puede llegar al usuario 1a t¡ue es lo
primero que se visualiza, como son los fbndos, botones e imágenes que fueron
elaboradas de acuerdo a la situación
A continuación encontrará la erplicación gráfica 1' cronlática de c¿rda uno de ias

siguientes divisiones:

Por Navegación
Por Enseñanza
Por Enlace

Por Juegos

f.§§i:,, -.r I
-¡f .: - -. ''
§,tj' - t+
B,'. : :.. '.r¡

bs,.-.--
l --a''!'i
EÁg=-rár§L¡

utx ou ('¡?inb .í Pá¡¡inu i t-sPol.



,Vunud de l)iseño Te( Iit[r I nrerd.:tit ¡ts I

s.2.3. r POR \.\\'.U(;A( lol-

Luego de dar inicio al CD y pasar el intro y' pre-intro, Ilegaran al menú principal que
será donde el usuario podrá moverse dentro del disco Aqui se encuentran 9 enlaces que

lo llevarán a dil'erentes lugares. como: Repetir erplicacitin. juegos. biblioteca, cambio
usuario, evaluacitin acadénrica. salir. unidad I, unidad l. unidad L

ElrrrL.(:l rr c^ CAMBIO

rEfl'r,
,\ Í1uWr

tHl
[.f -:r'

Y',\
lb, tur}\ ü

.L
.AP¡'.,y\

,,É,A ük
I

1

i
\\

Figura 5.1 lntcrfez por Nevcgación

Justificeción Cromática:
Las gráticas para naregación t¡ue se ha utilizado están compuestas en base de los
colores primarios RCB que estos al mezclarse nos da una amplia gama de colores, entre
ellos están los de tonalidad clara 1'vibrante.

El color que hemos utilizados se kls han dividido por unidad krs cuales son: ('eleste

lUnidad I) . \'erde 1t-inidad 2). Naranja (t-nidad i).

En los botones se ha utilizado colores cálidos para que en conjunto con los colores tiios
contrasten y asi den una gran armonia 1 estabilidad a Ia inted'az.
Flslos tonos lirgran llamar la atencirin del nino. )a qrJe Seneran tlin¡mismo I no induce
al aburrimiento.

Justificación Gráfice:
Esta interlaz está compuesta botones en lbrma de esl'eras y por i bit cada uno de ellos
representa a cada unitlad.
Como base de los iconos inr plenrentadirs se ha proporcionatlo t-¡n tir¡rdo que no llame
tanto la atención del niño para que a su vez este se incline hacia los botones de
navegación que poseen dinamismo l pueda poner en práctica las unidades de

aprendizaje.

EIX'OM Cupitulo 5 higina 4 T]SPOI,
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,Vunuul l.'I)iscñtt Tcrlil¿s Inleruttittt¡ I

Las animaciones que corresponden a cada icono son afines a cada significado de éstas,

para complementar estas acciones ha sido necesario el audio.

5.2.J.2 POR ll\St-\ \\/-.\

Estos krtones que se encuentran ubicados en la esquina inl'erior izquierda de la pantalla
le brindarán al usuario la lacilidad necesaria para poder controlar las diversas

explicaciones 1 navegación que se encuentran en el ('D \{ultimedia. como lo explica
Emill al comienzo de la nlisma

il F.

ttaa

.t

¡a

T
-r¡-
II
-!

aa-¡¡

rlIT

¡
¡
I

a

I
I
¡

I

.Ia-
¡al¡¡

¡-
IIatI

-¡II

!-
.I

I.
l¡

i--.
¡!¡
¡I

¡¡t¡ J tt¡
*F-r-

.I
I¡

il

T

==
¡¡¡t¡ N-.

*hh

I

D
Figrrra 5.2 lnterfaz por enseñanze

.l ustifi cación ('romátira:
Para la barra de opciones se ha empleado una cromática de colores iiios y cáli§os,
destacando los ctr[¡res cálidos estos darán estabilidad \ armonia a las animacitlnes
erhibidas.

La tonalidad que más predomina es el naranja con su complementario que es el clan
entre otros colores de la misma gama, los cuales connotan inteligencia y destreza.

.lustificacirin ( I rá fic¿:

En la parte inl'erior izquierda de la pantalla se empleó un botón con un icono de flecha
con dirección a la izquierda de color rojo, ésre se desplegará al dará clic sobre é1. Fue

diseñado con el tin de dar malor t'acilidad al niño 1 no perder su atención a la

explicacitirr que nruestra la aninlación.

T

r.rx ()!l Ca¡itulo S higino 5 ESPOI,
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.Vunuol de l)iseño Te tlitus Interuúi¡'us I

En esta barra contienen las gráficas de retroceder, avanz?r, pausar y salir de la
explicación, planteadas de Ia manera más clara para el entendimiento del niño.

5.2.3.1 P()R Íl\1...t( t:

Los iconos utilizados para enlaza¡ los juegos; se realizarán a través de la opción juegos,
que le ayudará a llegar más rápidamente al destino. Esta opción está dividida en
secciones. en cada sección se encuentra un botirn con el número de la unidad la que a su

vez contiene los juegcrs clue corres¡xrnden a dicha unidad.

I

,IlJEEOS .I U EGES
TEcr rras lñTaFAclrwas 4

I

F-igura 5.J lnterfaz por f,nlacc

Justificación Cromátic¿: L

Siguiendo la linea grática se ha recurrirlo a t()mar una serie <.le colores derivados d'ef azul
contrastado con el iolor cálido que es el naranja éste dará un mejor orden f clariary|1i!r.*
será mucho más sugestivo para el usuario.
No obstanle. se ha suministrado de nlanera equilibrada cada tono entre clar«rs ) oscuros
para asi poder resaltar las áreas de interés

Justific¡ción Gráfica:
Para el Memi dc ,hrcgos las unidades están encolumnadas en el centro de la pantall4 al
entrar se abrirá una nueva pantalla donde se enco¡rtrarán la lista de juegos de dicha
unidad.

El objetivo de Ia presentación del M¿nú de hegos es dar ma1'or facilidad de navegación
por Io cual se ha distribuido equilibradamente las gráf'rcas por unidades, tomando en

cuenta la imponancia de cada juego y asi el usuario habilite cada juego en el que quiera

HIX'()M ('opilulo t - Pigina 6 ¡tsPot.
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.Vunuul de Dis.'ñt¡ Tctlilus Interutfit'us I

refbrzar lo aprendid«r

5.2.3.1 POR .tL }(;OS

Los lbndos utilizados varian en cok¡r de acuerdo al c¿pitulo al que pertenec€ el juego,
pero mantienen el mismo esquema.

E ffi8r.9ffi'\i
¡§ \

q :r

t

q h
i-

q
I E

l-igura -5.4 Intefaz por juegos

Justificsción C'romátice
Entre la cromática que se ha utilizado están los cokrres de tonaljdades luenes como
verde. magenta, naranja y sin fáltar el color predominante, el azul que va a realzaf eslos
colores. Esto proyectará seguridad y confiania, siendo sugeslivo para el usuario.

Justificeción Gráfic¡
Como fbndo para este juego se ha empleado gráticos dando lbrma a una carretera para

carreras de carros.

f§F6"
fáJ*,
s.\r3I.r\

--, i: .., -_ j
&au,c:s+d
al¡lPu¡ .

,tla,
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.luego Iórmula IIo use
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[;iJ¡ura 5.5 Inlcrfaz del .Iucgo: Iiórn¡ula ]ftouse

,lustificación Crom:itica
Los colores quc prcdorrinan cn estc fondo son cálidos como el vcrdc, amarillo

Se presenta tanrbicn gráficas en prirner plano con tonos frios para llamar atcnción del
usuar¡o al aprcndiz.:r.jc cl cual cs nucstro fin.

,Iustificación Gráfic¡
lin la intertaz dc estc.jucgo cstá cofi'¡puesLl una carrclera dc carros.

Dr: tbndo sc obscrva la carrctcra y a los lados el cóspcd.
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,lÍrn ud la I)isctitt 'l'etl il as I nteractit,as,t

.lucgo r\tra pa los lconos

.EI:ITJ

En la parte infcrior sc cncucntra Bruno con una pistola quc dispara una rcd, con
podrá atrapar al icono corrcclo.
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F'igurn 5.6 Intcrfaz del .luego: Atrapa los iconos

.lustifi cación Crom:itica
I)ara cl fbndo dc cstc jucgo se ha ¡ccurrido a to¡nar un color cálido como cl vcrdc v un
color lrio como el az-ul con la ñnalidad de dar una armonia.

.lustificación Gráfica
El objetivo dc csla interlaz cs crear un ambiente adccuado para cl juego, en
consccucncia sc ha utilizado corno londo la apariencia de Windows.

Se puede observar un césped con el cielo y en la parte superior se encuentran las
burbujas quc conticncn los iconos a cscogcr.
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Munual ¿le I)iseñ¡¡ l'eclitus I nlcruclit'us I

.l ucgo Mcmoria Repnrduclor

Reproduclor
&

iindow!

Figula 5.7 lnlerfaz del ,lrrego: llenloria Reploductor

Justific¡ción Cromátic¡
El lbndo que mantiene esta interfaz es colorido, por lo que las gráficas en la que se

desarrolla el juego están constiluidas con tonos h¡ertes como el verde. hrcsia, amarillo.
morado, rojo etc., que se han aplicado precisamente para centrar la atención del usuario.
esta cromática nos sugiere energía, dinamismo y rapidez.

Justiliceción Grálica
Para esla interfáz se ha implementado un tilndo c(rn notas mr.rsicales \ un monitor con
una pantalla donde contiene las palabras.

En primer plano se mueslra un grálico compuesto con elementos tecnológicos como.
cables, botones. visor de opciones. etc.- por efbcto a que krs objetrrs o elementos de

enseñanza nos susiere. $SPO,
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.Vuna¿l ¡le l)iseño Terlilas I nleroclivus 4

Jucgo Avenlura Teclitas

o
!*-i-ri^'

}.1

LUUJ

l'igure -i.E Interfaz del Juego: Ar'Éntura l'etlit¿s

Justificación Cromática
Entre la cromática que se ha utilizado esta los colores vivo-c como amarillo. celeste ) sin
t'aftar el color predominante como el verde qúe ya a realzar estos colores contraste, esto
proyectará seguridad y conlianza, siendo sugestivo para el usuirrio.

J ustificación Gráfica
('omo fbndo para este juego se ha empleado gráticas divenidas que cclntienen ur)

signilicado ecológico como: el sol, á¡boles, hongos, arbustos, con el fin de crear un
ambiente natural
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.Vunuul le l)iseño TeLlitas I n¡eroctivas I

L

.Iuego llaila Baila

\

'10 or00i

ruqt
l'igura 5.9 Inlerfaz del Juego: Beile Buil¡

Justilicación Cromátic¿
L-os tonos predominantes que se utiliza en esta intertaz provienen rJe la gama ile azules,
se ha explotado estos tonos por el signilicado psicológico que posee, que aluda a

desarrollar el intelecto. También se ha utilizado gráficas de tonos cálidos como el
violeta, naranja etc., para armonizar t et¡rilibrar el ambiente con el tin de connotar
diversión. para que asi el aprendizaje se más fácil

Justiñc¡ción Gráñca
Los gráticos que se han distribuidos de la siguiente manera:
En [a parte izquierda se encuerttra el rostro de lvfel lin . en la pane derecha una cons¡rla
de baile que con contiene reclas 
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Munuul de Diseño Tt'tlilu¡ Inlcntclit'us 1

I
¡
t
l:
I

I

.f uego Satva Ias Teclas

I I
I

E

.4,

F'igura S.l0lnterfaz dcl Jucgo: Salva las tcclas

Justilicación Cromática
Para el tbndo se ha usado una tonalidad l'ucsia t naranja de Ia gurna de los colores
cálidos respaldado con un diseño electrónico.

La intertáz está en tonos cálidos. estos colores f'uertes hacen que sea divenida la interlhz
del juego sin dejar a un lado que el ('f) es dedicado a niños L()s colores usados en las
pantallas representan tecnologia evitando ser cansado y aburrido para el usuario.

Justificación Gráfira
La interfaz tiene un diseilr-r electrónic() rlue sirnula el lnterior de un chip.
En el centro se encuentra una lianja color naranja que represenla peligro, encima se

encuentran puentes de color morado.

E
I

L0e

TI

r-rx oIt (-upinlo5-Piginul) ESPoI-

f O1132

\

T

jry
T

t

EI

t'
I-

ffi
l¡r

W H

fffi
t".n,r::

ffi-



.Vunuul cle Diseño Tet litus Interaclit'us I

Juego'furbo l,etras
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Iigura 5.1 I Interfaz del .Iuego: 'I'urbo letras

.Iustificación Cromática
[-a interl'az del juego contiene tonos verdes, naranja l morado dándole contrasle a la
interfaz- tralando de connrrtar diversión.

Justifiración Gráñca
El diseño del juego es un nrundo de fantasias con hongos y nubes, también contiene
platafbrmas. Tanrbién ¡rodenros observar conjuntos de cuadros en la ¡ra¡s superior de la
pantalla.
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Vunuul l¿ l)iscño Tctlilus I nlcroLlit'us I

.l uego lloli Bloq ues

¡IE I
I

I
-G

l'igura 5.12 lntrlez dcl Juego: Boli Bloques

Justificación Cromática
Los colores cálidrrs acentúan la ctrncentración predominandrr el color lücsia 1 rosado en

sus va¡ias tonalidades.

El color negr(r que sirve de ap(ryrr a los colores cálidos. trasmitiendo et¡uilibrio
unanimidad entre ellos

esto dentro de un rectángukr de cokrr negro

É,I

I

Justificeción Grálica
En la pantalla se encuentran un grupo de bloques de colores y en la parte inl'erior se

encuenlra un cañirn de color narania con verde que dis¡rarará l¡rrlitas de color rtúcl todo
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.Vunu¡tl de l)iseñ¡¡ TcLlilus Inlcrudivu¡ I

.I urgo (iombinetrir

t

Figura 5.tJ lnterfaz dcl Juc¡¡o: Clombinctrir

Justifi ceción Cromática
Se trabajó con colores tiios. En la pane del tlrndo se utilizó el color morado \ a los
costados se utilizó el color negro.
I-os colores liios en el ibndo de pantalla ayudan a no restarle importancia a los iconos 1'

mantener un ent'oque claro 1' preciso del juego

Justilración Gráfica
En la pane superior derecha para lograr una buena visualización un cuadro blanco
donde se mostrarán las teclas t¡ue el usuariQ seleccione como respuesta a la pregunta
que aparece en la pane inferior de la pantalla. En el centro de la pantalla hay un
dispositivo con dos cañones que sewirán para seleccionar las respuestas, finalmente a
los lados se ubican unas barras por las que suben y bajan teclas.
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.llunuul ¿le l)iseño Tetlitas Inleratlivas 1

5.2.4 rU,{T'ERL{L (;R.\}'r('O P.tR.\ L,\ ('.\.t.\ DItL ( D

Las piezas gráticas que se incluye en Ia caja del CD TECLITAS INTERACTMS 4,
son diseñadas a base de colores cuya tonalidad resulta contrastanle unos con otros.
haciendo al material atractivL) 1'agratlable. siempre orienta<kr a niños \ adultos

El manual de usuario fue elaborado para fhcilitar la aplicación y entordimiento del
usuar¡o. Esta diseñado de manera dinámica y colorida, respetando los estándares
básicos de diagranración para tacilitar la lectura y poder navegar en el CD sin ningún
problema.

¡\demás consta con partes adicionales dentro de la caja que contiene juegos de mesa )
nu¡chas cosas más.

El contenido de esta caja se detalla a continuación

Membrrtm
I i Membretes con los personajes principales del ClD.
Regla
I regla de l8 cm. con los personajes principales del ('D.
Hor¡rio dr (llescs
Horario de Clases con los per«rnajes del ClD.

Juegos dc 1!l esa

Juego (lrucigrama Teclitas {i tableros). Juego Nervioso (48 cartas)
Port¡ d¡sco
Estuche para 2 discos.
Manual de Usuario
Manual explicativo para el uso del CD

Nota: l,)l .o¡,te ido de h ctltt ¡xtdrú encontrarlos cn el .Anexo 7: l)isvito de piezas de
prttdttclos.
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lltnu tl lc l)i';t¡io l'ttlitu¡ I ntenttlittt¡ .l

(r. l;,\S!'. l)l'. l'()Sl - l'lt()l)l ( ( 1O\

r,.t \t,t\\\l¡1,\¡() ¡»l l'1,\\ l¡l llr\ll\.1()

A lrr lirrllt' rlcl tlt'siurollo rlcl ( l) lrtclrrt tito l'ulitt¡ lttttrttt lit'tt¡ ,/ st¡t!'.i¡.'¡ot¡ t¡trtt ltos

t llrlrirrs csl)ceiitl|]rc|tlc r.r¡ cl ¡rsl'crlrr rrolllirlitrr \ir rl[(' l\rrr l('rct tttt itsllf(lo lr'lll((! (c
rlctlia iugar c(lt t(inos opacos. rlclritkr il esl(r se tu\,'() que int¡lctlretrtar ntits colotcs viv(rs

ell las illlel lilccs 1 lttrlottcs tralattdrr (lc ll(¡ |el(ler cl cslikr t'rigilral «lel ('[)

Otl'os tle Irrs illctrr¡r'etricllles li¡erolr el peso tle l-c at¡intacittrles ctrll stts clecttrs. lit
lentitud ttcl ( l) elt el s(rli\\ilre Nlacrollrerlia I)irccltl', la Pt'ca tesolttcit!rr 1 la lra¡a

calitiatl rlc los iuulios. ('ornrr ttna alternativa rápitla 1 (rp(rtluna se Iio en la obligacirin rle
rcaliz¡r trrra reestruclrrr¿tciiru c(rnrPleta de ttrrkr cl ('l). reali¿arrtlo cat¡rtlit's etl ltts

(lil'er erles ¡ircts lttles conro:

A ninr ¿cirin
e l)g¡rrrr¡girin de lirerrtes. elinrinando lihrelias adicionales rto tttilizadls
. ( )ptir¡rizacitin dc irrriigcncs. t¡lilizitntkr litltnitl(t PN(;
. 7\¡rlicuci¡rr dc la técnica del Audio Sonrl»a pirrt cvitar la rle sc otx rlinac ititt rlc ltt

anirn¡rcitirr c(rl el attd¡(!.

,\urlio ¡- \'itlco
. (iratrir¡ nr.rcvanrcrle los inttlit,s t¡ttc ditllrttt ¡rto[rlcntits

Inte¡'f¿z ( J r¡ifica
. OIlinriz¡tcitirr tle glilieits Iror trtctlio tlc tllllco il lril\cs (lc I)l)('t(tsll()l)

l'rograruatitin
¡ l)c|r¡racirin dc litetttcs (cnscñtnrns. itlc8,(ts)
o r\ctrraliz¡t iírrl tle itttit¡l¡tt iot¡cs
o ( )pl irrr izaciort üc ct'digo litt'rtte

' I)escarga de irtriigcttcs 1 aninlaciones at, t¡¡s¡ttrria

,\l it¡r¡rrinrarsc al lienrprr plcvislrr pirrit cttlnri¡rat cslc l)ro\ecl(1. stlrglcr(l1¡

earn[rit,s r ¡lpdilicilcirrncs r¡rrc anrerilabalr su rlcsirrr'llo. ptrr tal taztitt se lel'latrtcri el

cr(rn()granrir de trabirjo intlicantlo ttttcvas actividades r l'echas de etrtrega.

l;inalizalttkr eslc ct(rn(rgtilnta se realizlron las corlstitnles lcvisiol¡es tle ctrtllrol de

calitlarl 1. ¡r¡rebas corr elenrcnto lrunr¿urrr. lits t¡ue riietrttt ctrrlto lesttllatlo llrtiltiples

canrbirrs frnra optirrrizilr ttttestlo protlucto liltal ('otlttr c(rnsectlellci¿r de aqtrello, se

realizti tr¡l alinarniettto tle plart tle lrabajo, cn el Ctlal se dit¡ a c«rnocer cl tiernpo márimo
(luc llt'\:rlr;r reirli¡itl las itllitll:ts tollct(itt¡rcs

I lr( ( tf\t I nt,'trl,, /' t\iitrlt I l,sl'()1.
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6.2 l.\t,t,t('l ,\'l l\',\li. \1.(,\N( ¡, l sl sltl\1,\llll,ll),\l) l)ll }.sl l,

I'll()Yl,l( 'l ()

6.2.t I,.\PI,.( 1.\ I I\"\S l:l 'l I l{.\c

I)crllrr tle las erPectali,vas (lue otilliflar(rr¡ lit ejecrtcirirr tle esle ¡rlolecttr csltitr

l-a difirsion tle este ti¡o tle trahajos de apolt' tt la etlttcacitill inlhnlil creados pt't

ESPOL
l-a creacitin de nletlios tle tlifirsirin tle cste tipo de protluct«rs colt las segtttitlatles

r esleclivas
[]laborar rrn plarr de cosle(t ] reproduccitttt de esle paqtlete edttc¿llivo paril stl

conlercializaciri¡1.

lil rrrcrclrlco 1 ct'rtctcializltcitilr dc cstc pro(ltt(l()

6.2.2,\1.(,\N( t.

l.a eiecucitirr rle estc pr()]ecto. ¡errrritir:i evalttar el rrivel rle ace¡rlacirin rle este

lilrr tlc prrtluctrr ctt cl nrctcatltt 1 srr ¡r'silrle intltrslti¡li¿acititt
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.Vunuul lt Dis¿ño T¿ t I il¿s I n l¿'ntd i t' t ¡ J

('o\'t't.\ Itx),\(',\t)ultt( ro

l. l \il).\D r - \I'l\lx)\YS

I . I ¿,Qué es Windows'
I .2 El Panel de (lontrol

1.2.1('ambiando el Fondo de Escritorio
I 3.f Personalizur el escritorirr
I 2.i El Protector de Pantalla

1.3 Contiguración del Mouse
Li.I Las opciones del lv{ouse
l.-3.2 Ajustando Ia velocidad del Mouse

L4 Reproductor de Windows Media
L4. I Las partes de Windows Media

2. l \tt).\t) 2 - tl \( lo\.\\tIl.\to t)[.t. r't.('t..\t)o

2. I Las Teclas Alfanuméricas
2.2 La Colocación de las Manos en el Teclado
1.3 La Barra espaciadora
2.4 l¿ Tecla Backspace
2.5 Las Tecla Enter
2.6 La Tecla Tab
1.7 La Tecla ('apsl-ock

2.8 La Tecla Shitt
2.9 Las Teclas de Dirección
2. I 0 l-as Teclas Especiales

2. 10. I Insert
2. 10.2 Delete
2. 10.i Home
2 10 4 End
2 10 5 Page Up
2. 10.6 Page Down
2. I 0.7 Print Screen
2 10.8 Pause

2. I I El Teclado numérico

J. tr¡ilDAI) J WORDPAD

i.I Escritriendcl lertos Y Documentos
i.l. I Abrir Wordpad
i. | .2 tscribiendo mi primer texto
l. | . i Dando tbrmato al texto
i.1.4 Cambiando el tamaño de la letra a un text('l

3.2 Administracitin de f)atos
i.I I Cuardando nuestro trabajo
i.2 2 Abriendo un Archivo

3.3 Trabajando con el tirrmatr¡
i.i.l Utilizando ¡as teclas de desplazamientt,
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.Vunuul le l)i¡añtt T-etlilos I nltruúit'u,¡ 1

l. i.2 (lombinación de lünciones con teclas
1.4 (lombinando los atributos de un texto

.1.4. I ('ombinadr) el estil() de tüente
i 4.2 ('onrbinando el tirrnrato del párraf'o

i 5 [mprimiendo el documento
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,Vunuul de Di¡tñtt I'cclilas I nteractivas I

El guiirn literario contiene todos los diálogos de las historias ) cortes en las que nos

basamos para la creacitin del ('D.

(;IIIÓN I,ITER,IRIO
'Ieclit¿s interactivas,l

ESCENA I:
Sobre un tl¡ndcl blanccr se encuentra escrito Teclitas Interactivas.l- Presenta. el texto se

desvane<;e.

Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.

ESCENA 2:
De pronttr se ve la escuela. se le hace un zoom in: la escuela desaparece quedando el
logo de la ESPOL en primer plano.
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.

ESCENA 3:
Aparece en escena el interir¡r de un túnel, al llnal del mismo se enúuentra el logo de
EDCOM se hace grande 1 se desvanece.
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.

ESCENA 4:
Luego se ve el laboratorio del hiperespacit¡, la cámara hace un paneo ¡ sale el logo de
MIDI,
Audio/ Diálogo: Música acorde a [a escena.

ESCEn-A 5:
Zoom in a edilicios de U«rpia. quedan en primer plano los logos tle DICAM('OR I
EDITEXPA se van los logos.
Audio/ Diilogo: Música acorde a la escena.

ESCEIiA 6:
Entra a escena el logo de TE('LITAS INTERAC'TIVAS -1. rr¡ela Bi¡ sobre el logo 1 se

va.

Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.

ESCENA 7:

Se visualiza en la ¡ra¡¡¡ll¿. la erplicacirin de Ingresrr de L'suarit'. Luec.tr se da paso a Ia
opción de crear "nuevo usuario", en la cual el niño escribirá su nombre y contraseña.
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.

ESCENA 8:
Luego de crear nuestr(r Lsuario aparecen Ias [--nidades. representada-s por tres Bil con
sus respectivos números, La voz en ofTde Mastrix, dirá el nombre de cada Unidad

I UNIDAD l: Windous.
2 tINIDAD 2: Funcit'namien¡o dcl teclado
3 UNIDAD 3: Wordpad.

uD( ov ln,:.t't 2 Piyi¡r I }]SPOI,
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.Vunuul de Diseño Tetlilu Inleradivas 4

Introducción Sinopsis
El inicio de este ('f) trae nue\'üs aventuras para h)s niños A ltr largo de la historia
Emily, Mallin, Aleris 1 Bruno con«:erán dif'erentes lug;res, también conocerán nuevos
amigos que los ayudarán a adquirir nuevos conocimientos. Ellos contarán con Ia

compañia de Bit r de )vlastrir.

INTRODI;C'CIÓN

BOTONES Df táS T]}..IDADE,S
Esfos botrrnes permitirán acceder a ias r¡nidades. sienrpre r cuandtr halan sido
aprobadas: esto quiere decir que el usuario no podrá ingresar a la unidad 2 sin haber
aprobado la unidad [, Ia cual se encontrará activa al inicio del CD (el icono estará
iluminado). ('ada vez que el usuario apruebe una unidad al¡trrmát icamente se activará la
siguiente.
Una vez aprobado todo el CD, el usuario podrá ingresar a cualquiera de las unidades
que desee.
(luando el niño haga clic so[rre una unidad no activada. Bit indicará que tendrá que
haber aprobado las anteri()res para poder ingresar a esa unidad.
Audio/ diálogo: BIT: Recuerda que p.úa ingresar a esta unidad deberás aprobar las
anteriores.

NOTA: Cada Lnitlad se va a caracterizar por un coior. asi la unidad I tendrá al cokrr
celeste. Ia unidad 2 prevalece el verde 1 el coior naranja para la unidad 3.

I,]NIDADES
Al tórmino de cada historia aparecerán actividades y juegos, estos mantendrán los 4
lrotones de \'OLVER. SEGL IR. EXIT r el de REPETIR EXPLI('A('1()\. los cuales
permitirán al usuario repetir la escena, salir, continuar con la histrrria t pedir aluda Al
términc¡ de cada Unidad el usuario regresará. al menú principal (interl'az gráfica donde
se encuentra el loslr¡lpp de "TECLITAS INTERACTIYAS 4" y las unidades)

Cada unidad incluirá un repaso dentro de cada historia, luego del repaso se procederá a
hacer una práctica a través de juegos, incentivando al niño a practicar lo aprendido en la
unidad.

I vctttotto do dc se apreciarú la historfu,.jtnto a los jtegos ¡' las actilidade-s txtt¡nrá
¡t),.fornroto ¿Vrccial, cl ctrul serti: lu oÍrrto frtt de lo ¡xnlalh del nnnitor.

DESCRIPCIÓN DE PRÁCTICA
Los juegos consistirán en retirrzar el ctrnoci¡niento que el usuario ha adquirido en el
Iranscurso de la unidad.

('abe recalcar t¡ue los juegos están diseñados de manera sencilla para que el usuario que
no posea una gran tlestreza en el nranejo de lo.i peritéricos del com¡rutador, taml¡ién
puedan ser paticipe de este.

El fin de hacer t¡ue el sisiema haga asignaciones automáticas ) que se asignen tiempos
para la realizacicrn de alguna accicin. nr'r ha sidr¡ tomada deliberadamente, sino t¡ue.
bas¿dos en un estudio, hemos tomado esta decisión que el único lin que persigue es la
de evitar la divagaciirn y la demora, )a sea esla conscienle o inconscientemente de parle
del usuario. tirrzando de una manera sulil. animada \ motivada a la tijaciirn mental de
cada uno de los elenlentos estudiados en el contenido del C'f).
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Todos los juegos creados en este CD contienen animaciones que son basadas en

caracteristicas esenciales del elemento
El lin que perseguimos con estos tipos de animacion es de ¡nantener la atención tlel
usuario en el ele,nento que ha de enseñarse, debenros de acotar Llue estas animaciones
no deben de ser exageradas en movimientos, ni en sonidos trillados o inadecuados Ej:
colores, sonidos agudos o exageraciones en la caracterización, ya que estos juegos
tienen una orientaciirn didáctica. no de distracción o entretenimie¡trr.

Hemos diseñado los juegos de manera tal, que tengan un principio y linal forzado 1'que
jamás el usuario pueda perder, de tbrma que subjetivamente le daremos al usuario la
idea que compite con la mát¡uina. para tbmentar en el usuario el sentido de competencia
I descubrimiento.

(lomo pane fundamental del juego es incentivar al término del mismo, para propiciar el
interés a continuar con la siguiente unidad de este (lD.

El usuario tendrá tres opciones de juegos I deberá aprobarlas para poder pasar a la
siguiente unidad.

En caso que el usuario durante el transcurso de uno de los juegos se arrepienta y quiera
salir del mismo, tendrá la opción de cancelarlo; puesto que dentro de cada juego habrá
un botón de SALIR" que llevará al usu¡rio al menú tlonde se encuentran las tres
opciones de juegos ('abe recalcar que la cancelaciirn de un juego no implica poder
pasar a la siguiente unidad.

BOTON *SALIR*
El botón 'SAl-lR" permitirá al usuario salir del ('D, este boti)n sólo se encontrará en el
menú principal, esto quiere decir que, si el us¡ario se encuentra en una unidad y desea
salir del ('D tendrá que salir al menú principal y hacer clic en el bottin "SAI-|R".

INGRESO DT, UST]ARIO
Se inicia con la interti¡i donde el usuario tiene que escribir su nombre y su contraseña,
Iuego dará clic en aceptar. asi de esta manera se podrá ingresar al nrenir principal.
Si es un nuevo usuarirr tendrá que dar clic en el botrin crear usuario. r, asi llenar los
datos requeridos por el sistema. Si ya es un usuario e ingresa otra vez al cd, tendrá que
dar clic en el bottin vcr usuario. para escoger su respectivo nombre de uno de los
casilleros 1 luego escribir sr¡ contraseña.
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UNIDAD I
WTNDOWS
Sinopsis
En esta unidad aprenderemos que es el Siste¡¡a L)peratirrr Windows. El Panel de

control, El protector de pantall4 contiguración del Mouse, también aprenderás como
escuchar müsica en el Reproductor de Windows Media- a utilizar Ia calculadora y como
enconlrar los juegos ) todo esto lo aprenderás alrededor de juegos. rjiversión 1' grandes

aventuras.

I,ITT]RARIO

ESCENA I

Pantalla de presentaciirn ¡. temas de la unidad.
En una pantalla en blanco BlT, el nombre de la unidad )' los temas encerrados en
recuadros, el primer botón permanecerá iluminado:

I'rest ctt'ión.
l,)l Patrcl dt c ontrol.
l,)l proleclor dc ¡xtntalla.
( | ouftgt rac kh t de I Mottse.
,.l c < ¿.r:oltos.

lle¡trodm tor dc Wiudor¡¡' M¿dio.
Audioi Diálogo: Música acorde a la escena.

ESCENA 2
Al dar clic en el botrin PRESENTA('lON. se abre la puerra <ie un garaje. se realiza un
seguimiento de izquierda a derecha dentro del taller, se observa una máscara de soldar 1'

fiente a él se retleja un color dorado intenso en el visor de la mascara.
Audio/ diálogo: Sonidos nretálicos. nrúsica acorde a la escena. et'ecto de soldador
eléctrico.

ESCENA J
Se levanla un pedazo de metal dorado, está quedando bien su trabajo, es bit
Audio/ diálogo: Sonido rnetálicos. mirsica acorde a Ia escena

ESCENA 4
Zoom in, de toma panorámica de una escuela, de día.
Audio/ diálogo: rrtirsica de act¡erdo a la escena per() un poc() lenta o bajo volumen

ESCENA 5
Pasillos de la escuela sin nadie, continuamos con el zoom in, hasta que de repente...
Suena el timbre 1 la pantalla tiembla crrn el
Audio/ diálogo: música de acuerdo a la escena per(\ un p(rc() lenta o bajo volumen.
sonido timbrg y ruido de niños.

ESCENA 6
La cámara realiza un seguimiento a los cuatnr niños (Alexis. Emilr. Marlin 1 Bruno)
quienes salen del aula para luego dirigirse por el corredor, al laboratorio de
computación. No se revelan las caras aun, se ven los pies, saliendo del aula, las manos
moviéndose. el grupo de perlil caminando, 1 caminando de espaidas.
Audio/ diálogu: Ruitlos de niiros.
ESCENA 7

Se ve a bit en el taller levanlándose de la mesa y listo para ir por los niños.
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ESCENA 8
Se revelan las caras ) el grupo 1a en la entrada del laboratorio con una toma abieña...

Todos gritan bienvenidos y Alexis que esta más próximo a la cámara saluda al
usuario y presenta a sus 3 mejores amigos, ellos a continuación tambien saludan.

Audio/ diálogo: Sonido tle bienvenida ) sorpresa.
'Jodos. Bienvenido i

Alexis: Hola mi nombre es Alexis, estos son mis tres mejores amigos:
Emily, Maylin ) Bruno.
Emill : ¡Holai
Mal lin. ;Bienvenidcr I

Bruno: ¡Te estábamos esperando!

ESCENA 9
Toma de Aleri.s que invita at usuario a pasar con iodos ellos.
Audio/ diálogo: Alexis. Bienvenido al nuevo mundo de la computación. ¡Siguenosl

ESCENA IO

Alexis grita cor¡tento. .Estamos Iistcrsi, pero esta escena se la aprecia en pantatla
dividida junto con Ia imagen de rostro de bit y grita: ¡Estamos listos!
l'inalmente eslas escenas se abren dando paso a la siguiente.
Audio/ diálogo: Aleris; ,Eslamos listosi

Bit. ¡listarnos lisros !

I:SCENA I I
Se desvanece la escena anterior l aparece el logo de "teclitas interactivas 4", con un
tbndo llamat ivo.
Audio/ diálogo: Loc. en ofl Voz es¡racial TECLITAS INTERACTMS ,,1.

ESCENA I2
Aparece Ia animación del nombre de WINDOWS en una pantalla acompañado de su
icono.
Audio/ diálogo: Loc. en ot}'de \lastrir: Windorvs

DSCENA I3
Bit junto a la puerta del laboratorio da la bienvenida.
Audio/ Diálogo: BIT: Hola amiguito. bienvenido a la prirrera unidad. Ahora aprenderás
acerca del sistema operativo Windouvs. En esta unitlad c()ntaremos con la compañia de
Bruno quien aprenderá junto a ti

ESCENA I4
{Primer plano) La puerta del laboratorio- de donde se asorna Bntno tlue Ilega con un
gran atraso a la clase, seguido pide permirc a la prolbsora para poder ingresar.
Audio/ Diálogo: Bruno: Pe... Permiso señorita.

ESCENA t5
(Primer plano) Bruno junto a la puerta, \ en el lirndo hacia la derecha la maestra en su
escri¡orio quien esla delan¡e de la pantalla del prol'ector dirigiéndose a Bruno quien
llega tarde.
Audio/ Diálogo: \{astrir: Hola. Bruno otra vez atras¿¡do

Bn¡no. Ltr sienlo señorita
Mastrix: Esta bien Bruno toma asiento por favor.
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ESCENA I6
(Primer plancr) Brunrr enciende su monitr)r su roslro dentrta inctrmprensirin.
se acerca y trata de s¡rlucionar la duda de Bruno.
Audio/ Diálogo: Bruno: ¿.Mmm... Windows?

Bit: ¿.Que ocurre bn¡no,
Bruno. Llit. n(r no recuerdo... que es Windclws?

la nracst ra

ESCENA I7
(Plano americano) Elit se c.oloca junto Bruno e invita a los demás niños a recordar la
clase de este granditrst' sistema operatilo.
Audio/ Diálogo: Bit: Está bien Bn¡no veanr(rs que es Windous )' asi todos
recorda¡emos lo importante que es.

¡Niños. Siii .. !

ESCENA I8
lPrimer plano) El pizarrtin t¡ue contiene el icono de Windous XP. junto con bit. a

continuac¡ón se apreciará imágenes de un drivg teclado ¡ Mouse, y finalmente iconos
de programas. Esto en el orden 1'en conjunto con la explicación.
Audio/ Diálogo: \'oz en olf de bit Windous es un sistema operativo gralico que
administra ) c(»rtrl.)la. tanto a los dispositivos de la conrputadora. como a los programas
que en ella se encuentran instalados.

ESCE¡{A t9
lPrimer plano) Bit pregr-rntando a sus alumnos que le e:rplique como este Sistema
Operativo almacena Ios trabajos.
Audio/ Diálogo: Bit: -Alguien me puede decir como este Sislema Operativo almacena
los trabajos?

f,scf,NA 20
tPlano dealle) Al rostro de bruno quien contesta finalmente la profb«rra lo f'elicitará.
Audio/ Diálogo: Aleris. almacena los trabajos por medio de la representación de
carpetas.

Bit. Mu1. bien Alexisl

ESCENA 2I
(Primer plano) Bil junto al pizarrirn que contiene Ia rentana de Wordpad. i*fÉ§iJ-
alumnos a observar el siguiente ejemplo.
Audio/ Diálogo: nir: que les parece chicos si observamos el siguiente ejem pto.'f; :

il .

ESCENA 22 i...' ,

(Primer plano) La imagen del pizarrón <londe se encr¡entr¿ l¡ rentana de Wtlripad se

c«rltrca en un primer plano, seguido una llecha ¡ealizará el recorrido de la explicfñua il '

tinalizar Ia explicación esta escena se desvanecerá. i '"t¡rr'
Audio/ Diálogo: \'oz en oti'de Bit: ('acia programa se ejecuta en un espaci.ltü lo
pantalla tlamado ventana. 1 todo programa esta represenlad(r p()r un ic(rno.
Todos los programas contienen botones que te aludaran fácilmente a controlar la
ventana en Ia que trabajas:
]Jotó restrr rut-.

lJotón cerru'.
R olote s de de-spl azan ie nto-
.ldenús dcl titulo de lo v(tttotn, tl i¿otn reJrrus¿ lolivo del progmnru ¡'u¡p lx¡rra de
des¡tlttzamietto.
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ESCENA 23
Aparece la animación del nombre de PANEL DE CONTROL en una
acompañadrr de su icono.
Audio/ diálogo: [-oc en otf <ie \laslrir: Panel de contnrl

pantalla

ESCENA 24
(Plano general) Bit dirigiéndose a los niños.
Audio/ Diálogo: Bit: Bien chicos el tema a tratar es "EI panel tle control"

ESCENA 25
(Primer plano) Bruno indicando una duda, todos sus compañeros se ríen y tinalmente
Aleris le resuelve su inquietud.
Audio/ Diálogo: Bruno: Panal de control?

¡Todos: Ja Ja Ja!

¡Alexis: Panal no Brunol, panel de control.

ESCENA 26
(Primer plano) Bit mul alegre invita a los niños a obsen'ar el siguiente video.
Audio/ Diálogo: Bit. Niños ahora vamos a poner atención al video dcl "Panel de
contr0l".
Audio/ Diálogo: Sonidos acordes a la escena.

ESCENA 27
(Primer plano) Se observa al punlero del mouse indicando los paxrs a seg,uir para abrir
el panel de control.
Audio/ Diálogo: \'oz en ofi'de Bit: El panel de control de Windows XP permite
personalizar la conliguración de la compuladora. Podemos encontrarlo en el menú inicio
).con un clic lo abrirás.
En el panel de control puedes camtriar la apariencia rle Wintkrrvs XP 1 la I'orma en t¡ue
actúa, además de quitar o agregar progranras o dispositivos de hardware. contigurar
conexiones de red 1 cuentas de usu¿rrio. etc.

ESCENA 28
(Primer plano) Ma¡lin deduce una i,nportante conclusirin acerca del vidco.
Audio/ Diálogo: Ma¡lin. Ah, entonces con el panel de control le damos un t
personalidad a la computadora.

ESCENA 29 br"
(Primer plano) La maestra contenta de la conclusirin firrmulada por Mal lin. hace-,un
gesto de alirmación. p!-:r.r .
Audio/ Diálogo: Mastrix: Asi es. . .

ESCENA 30
Plano general de los nii¡os. en la cual se enti¡can a Bruno 1 luego a Emill quienes
dialogaq lo aprendido, al término de la explicación esta escena se desvanecerá dando
paso a la siguiente.
Audio/ Diálogo: Bntno. 0 sea t¡ue podemos cambiar los colores 1' las imágenes...

Emill . Incluso krs srrnidos. Trrdo estrr para mejorar el a.specto de la
Pant¿lla de Windows.

#,r:
*0"' i
L..
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ESC'ENA 3I
Aparece la animacii''n del nt¡ml¡re de FOND0 DE ES('RITORIO en una pantalla
acompañado de su icono.
Audio/ diálogo: Lrc. en off de Mastrix: Fondo de escritorio

ESCENA J2
lPrimer plano) Bit junto a un computador en el cual se o1¡sen'ará que Ia imagen de la
pantalla cambiará de acuerdo a Ia erplicación.
Audio/ Diálogo: bi¡: En este tema aprenderás a colocar una trama o tu fotogralia
tavorita, o tanlbién pruedes usar la seleccirin de tirndos qi¡e posee Windows XP.

ESCENA 33
(Primer plano) Video Real de los pams de cómo cambia¡ el fbndo de nuestro escritorio.
Audio/ Diálogo:
Voz en otf de Bit:

' Abre el panel de control.
' Haz clic en apariencias ) lemas.
'En elija una tarea. haz clic en ('amtriar el tirndo del escritorio.
'En la ficha Escritrrrio realiza unrr t¡ r'arios de los siguientes pastrs

En la lista colores selecciona un color.
En la lista Fondo haz clic en una imagen de lbndo.

. Ahora tendrás d(rs (rpci()nes a seguir.
En la lista posición haz clic en la ¡ro5i6i¿¡¡ t¡ue desees ¡ a sea centrada.
Expandida o en mosaico. Pa¡a delinir el modo en el que irá la imagen.

Si deseas colcrcar una fbtograli4 dibujo o imagen tula:
Haz clic en Erami¡rar para que la puedas buscar en otras carpetas o unidades.
En la lis¡a Pr'rsicitin haz clic en Centrada. er¡randida o mosaico.
Si lo que quieres es un escrilorio de un solo color: En la lista de fbndo pon ninguno. y
tinalmente selecciona un color en la lista Color.

Luego hu clic en aplicar ) aceptar.
(¿.Que tal?)
Si quieres continuar haz clic en el botón de siguiente.
Si deseas repetir cambiar el fondo del escritorio, haz clic en el botón de repetir.

ESCE¡iA J,l
Aparece la animaci[rn del nombre de EL PROTE('TOR DE PA.',,\TALLA en una
pantalla acompañado de su icono.
Audio/ diálogo: l¡c. en off de Mastrix. El Proteaor de Pantalla

ESCENA 35
Aleris despistado se sorprende al rer su monitor, Bit se acerca su puesto 1 Io sorprende
Y luego se hace un acercamiento al monitor de Aleris.
Audio/ Diálogo: Bit: Alexis ¿Estas prestando atención?

Alexis: eh, si .. Bit pe. ¡renr no -sÉ t¡ue le pa,sa a mi computadora
Bit' Ah...l Entonces no estabas prestando atenci(rn
Mira lo que pasa es que s€ te activo el protector de pantalla.

ESCENA 36
Bir junto a un mrrnitrrr que muestra una pantalla con el prdector activado. Una mano
mueve el Mouse y lo desactiva.
Audio/ Diálogo: voz en df de la Bit: El prt»ector de pantalla se enciende luego de un
tiempo determinado en clue la computadora n() esta en uso. ) se desactiva una vez que se
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realiza una lunción como mover el Mouse. o presionar alguna tecla

ESCENA 37
(Primer plano) Aleris dirigiéndose al usuario. seguido Bit quien se encuentra cerca

invita a nuestro amiguito a observar el siguiente video.
Audio/ Diálogo: Alexis. Quieres probar el protector de pantalla?

Bit: Entonces obsena junto a nosotros el siguiente video.

ESCENA 3t
(Primer plano) Video real de los pasos para persrnalizar nuestro propio protector de
pantallas, se obsen,ará que un punter() se mrrvilizará de acuerdo a la erplicación.
Audio/ Diálogo: \.'oz de Bit. Pa-«rs a seguir.

Haz clic en inicio y después en panel de conlrol.
Haz clic en apariencia ) temas.

En apariencia ¡ temas haz clic en elegir un prüector de pantalla.
Haz clic en vista previa para poder ver el prdeclor de pantalla durante
unos segundos.
recuerda si mueves el Mouse o presionas una tecla se des¿ctivará.
A continuaci(rn haz clic en configuraci(¡n. para personalizar el

tüncionamiento del prrrl ector.
Aqui puedes modifica¡ el tiempo en el que se active el protettor.
Luego haz clic en aceptar.

ESCENA 39
Aparece la animacion del nonrbre de ('ONFlGtlRACl0\ DEL MOUSE en una
pantalla acompañado de su icono.
Audio/ diálogo: [,oc. en off de Mastrix. Configuración del Mousr.

ESCE¡iA 40
(Primer plano) Bit se dirige a lt's alumnos
Audio/ Diálogo: Bit: Muy bien chicos, en este tona aprenderemos todo vrbre el panel
de control.

ESCENA 4I
lPrimer plano) Bruno se levanla de su asiento r sobre su cabecita aparece un signo de
interrogación y lbrmula una pregunta.
Audio/ Diálogo: Bruno. ¿.El panel de conlrol tiene otras funciones?

ESCENA 42
(Primer planrr) Bit invitándolo a conocer las iirncirrr:es que n()s otiece el panel de
control, como lo es "(lonfigurar el Mouse" a lado derecho de la pantalla aparece un
Mouse encerrado en un circulo gue da \ueltas.
Audio/ Diálogo: Bit. Si Bn¡no. allora veremos qo¡¡¡¡ sonligurar el tr{ouse

ESCENA 43
Se desvanece la escena donde esta Bit, el Mouse continúa en pantalla (transición del
Mouse hacia la izt¡uierda de la pantalla). En Ia pantalla se encuentra una ventanita
dcrnde aparece Bit ) Lrosterion¡rente aparece (rfra que senirá para t¡ue a aparezca la

animación de las ventanas a explicar)
Audio/ Diálogo: voz en olf de Bit: En la conliguración del Mouse podemos realizar
acciones como.

'('ambiar la velocidad con Ia que.;e desplaza el puntero en la lrantalla.
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' Intercambia¡ la función de los bo¡ones para adaptarlo a personas arrdas.
' Reemplazar la flech4 el reloj de arer\ y otros Frnteros estándar p,or simbolos
diferentes que pueden ser dibujos. imágenes tirtos. etc.

ESCENA 44
(Primer plano) Alexis liente a su computador, luego se dirige al usuario invitándolo a

ajustar Ia velocidad de su Mouse.
Audio/ Diálogo: Alexis. Que tal -si aprrendemos como ajustar la velocidad del Mouse?

¡Tú nos a¡udarás desde tu máquina!

ESCENA 4.5

(Primer plano) Zoo¡¡r in al nronitor de Aleris, luego al hacer zoo¡n out aparece en la
pantalla una ventanita donde se encuertra Alexis quien explicará los pasos para
conligurar el Mouse.
Audio/ Diálogo: \'(rz en otf de Aleris: Abre el panel de control. luego haz clic en
Apariencia \ lemas
' En Ver haz clic en punteros del Mouse.
' En la ficha Opciones del puntero, en Movimiento: Arastra el conlrol deslizante hacia
la izquierda para rlarle lentitud al pr-lnter(). o a Ia derecha para aumentarle velocidad.
Si eliges may.or velocidad delres ver que este activada la casilla de veriticacion
tlabilitar precisión del puntero asi podrás controlar mejor el puntero cuando lo
r.lesplaces e¡ recorridos cortos.
'Ahora da clic en aceptar

JUEGO I;
FÓRMUI,A MoUSE
Juego donde el usuario debe de guiar a Alexis en -su itlouse-car para ganar la carrera

REGIÁS DEL JUEGO:
F,l usuario debe esquivar los diierentes Mouse-car que aparecerán en la pista, y que
tralarán de chocar a Aleris er itando asi t¡ue avance en la carrera e im¡redir que llegue a

la ga«rlinera de BIT donde el elaluará ltrs ctrnrrcinr ienlrrs aprendidos.

COMENTARIO:
EI tin del juego es que el usuario recr¡erde como conligurar su Mouse. Además. también
rocordará algunos icrrntrs del panel de contrt'tl

ESCENA 46
Aparece la animacirin del nombre de ACCESORIOS en una pantalla acompañado de zu
icono
lPrimer plano) Bruno jr.rgandrr en su computadur, seguido se lleva un gran susto porque
la maestra lo sorprende.
Audio/ Diálogo: Loc. en off de Mastrix: Accesorios
Mastrix. Ajá. Bnrno es por es() rlue n(r lrrestls alel)ción ('tinro lograste entrar a los
juegos?

Bruno: Eh... mi hermano me enseñó.
ESCENA 47

lPrimer plano) lv{astrix junto a Bnrno, pidiendole que 1e enseñe a nuestro anriguito a

utricar la seccirin de krs juegtrs

Audio/ Diálogo: Mastrix. Qud bueno entonces que tal si le explicas a nuestro
amiguito.¿.Cómo abrir los juegos?
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ESCENA 4E

{Prirner plano) La cámara se dirige al pizarr(rn dt¡nde sc aprccia Ia imagen pro\ec¡ada
desde zu computador, se muestra el video con los pasos respectivos. Y Ia indicaci(rn de
los elementos de los que se habla.

Audio/ Diálogo: \'oz en otf de Bn¡no. Bt¡eno. Ln el nlenl¡ inicirt tlamt¡s clic en Todos
los progranras ) ahi enc(rntrare¡¡¡1r-i llrs juegos.

Además de los juegos mas arriba €nconlramos accesorios ahi €ntretenimienlo y dentro
de ella están el control de volumen que maneja todos lt¡s sonidos de los dispositivos de
la computadora, 1 la grabadora de sonidos c¡n ta que si tienes un micrirtixo puedes
grabar hasta tu propia voz. Recuerda que necesilas tener r¡n micrirtirno en la
computadora- Y por ultimo esta el reproductor de Windows media con el cual puedes
escuchar tu música távorita.

ESCENA 49
(Primer plano)La \lastri\ Ie coge Ia cabeza a Bmno en mue:ilra de f'elicitacirin
Audio/ DiáIugo: Mastrir. Muy bien Bruno, le has deslacado en tu explicación.

ESCENA 50
La prol'esora juntr'¡ a Ilmno dando a conocer otra herranrienta []u\ imp()nanle la cual se

encuentra también en la ventana de accesorios, seguido con el diálogo se observarán los
pasos hasta visuali¿¿r la herramienta.
Audio/ Diálogo: l\{astrir. Satrian t¡ue en la ventana ds ¿g6g5orios tamtrién podemos
encontrar una herramienta con'¡o kr es la üalculadora t¡ue nrrs p¡tsis ¿1¡cl¿¡

ESCENA 5I
(Plano general) La maestra se dirige a s¡s alumnos y finalmenle todos gritan alegres
lodt¡s levantan. al finalizar esta escena se desvanece.
Audio/ Diálogo: lv{astrir. Bueno niiros ha sido todo por ho5

Todos los niños: ¡Ehhh!
Mastrix:- Nos vemos la pnrxima clase.

Jt-lEGO 2:

ATRAPA LOS i(]O¡'OS
Aqui el usuario debe de aludar a Alexis a disparar ) atrapar los dif'erentes iconos que
tiene la carpeta de accesorios.

REGTAS DEL JI]EGO
Se presentará una pregunta relacir)nada a cualquiera de los iconos que se visualizarán en
la parte superior de la pantall4 de los cuales el usuario debe de dispararle al correcto, de
ser asi represenlará un acierto caso contra¡io será un desacieño.
f)eberá de ctrmpletar 3 ¡rara pasar de nivel.

COMENTARIO:
El objetivo del juego es que el usuario recuerde los dil'srentes iconos que tiene la
carpeta de accesori(\s cor¡o también su tünciona¡n ienl o.

ESCENA 52
Aparece la animaciirn del nombre de REPRODUCTOR DE WINDOWS MEDIA en
ttna pantalla lcolnpañado de su ic,tn,,'.

,.ludio/ Diálogo: Loc. en otf de \lastrix. Re¡rroductor de Windous lvledia
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ESCf,NA 53
Bit dando la clase se dirige a los alumnos diciéndoles el siguiente tema
Audio/ Diálogo: Bit. l\fr¡t Lrien niños I Ahora vamos a aprender como ulilizar el
reproduclor de Windorvs, a continuaciirn nuestra.i dos amiguitas Emi11 1 Mal lin nr'rs

ayudaran con la explicación.

ESCENA 54
Bit pregunta a Emill 1 lvlallin si están listas, 1 ellas responden mu¡ animadas
Audio/ Diálogo: Bit. ¿,Están listas?

Ma1{in: ¡si Bit!
Emill ; ¡Estamos listas I

ESCENA 55
Bit pide a los niños que se pongan las gal'as de realidad virtual.
Audio/ Diálogo: Bit. Para esta e\plicación vamos al hiperespacio. Pringanse las gat'asl

ESCENA 56
Bruno se pone las galhs, se hace un zoom in de hasta que solo se vea su rostro y al hacer
luego un zoom out el lbndo ha caml¡iado r ahora esta en el hiperespacio, luego a Mallin
en una pantalla.

ESCENA 57
En el hiperespacio se ve a Maylin, luego ella queda a la izquierda.
Audio/ Diálogo: En Windows podemos reproducir ntuchos tipos de archivos de audio
video gracias al Reproductor de Windo*s }Iedia

ESCENA 5t
En la derecha se ira ilustrando las enumeraciones de [-os archivos. CD's con la
ilustración de un ('D. radios e Internet con la ih¡stracirin de una radio con el simtrolo de
Internet. (llips de ¡reliculas ctu la ilustraciirn de u¡ra claqueta. 'tus pro¡rios ('D s..." con
la iluslración de una caja de CD con la fbto de Emil1.
Audio/ Diálogo; También podemos reproducir Cf)'s ) DVD s.

Podemos escuchar en¡isoras de radio de Internet, reproducir clips cle peliculas o ver un
video musical desde I nternet.
También puedes usar el reproductor de Windows Media para crear tus propios CD's de
música.

ESCENA 59
Aparece emil) en el hiperespacio ) se dirige al usuario.
Audio/ Diálogo: Ahora te diré como abrimos el reprLxluctor de Windows Media

ESCENA 60
Emil¡ pasa a la derecha de la pantalla \ aparece a la izquierda una ilustracia)n animada
de la explicación.

ESCENA 6I
Aparece en b()ta)n inicio en Ia t¡bicacicin correspondienle. 'l'ambién aparece un cursor
que simula la selección del botón inicio, Se abrirá el menú, otra vez se simula selección

) se desplaza el menú donde aparecerá visible Entretenimiento, 1' tinalmente
Repr(lduct(rr de \\ indtrus meriia
Audio/ Diálogo: Enrill: ' En el rnenir Inicio, seleccittnamos Todos los p«rgramas.

' Nos vamos a Accesorios, Entrete¡imien¡o.
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Finalmente hacemos clic en reproductor de Windows Media

ES(]ENA 62
Mat lin entra a escena opinando sobre el reproductor dc Windows media ¡ Emily
explica más acerca del tema.
Audio/ Diálogo: Mal lin. Ent(rnces podemos utilizar el repr()duct(rr de Windows Media

para escuchar nuestra música l'avorita.
Emill : Si e incluxr podernos omitir automáticamente la reproducciirn
de pistas que nL) n()s guslen.

ESCENA 6J
Entra un video para una mejor descripción del programa. En el video se debe mostrar de
manera especifica ¿ nlt'do de prinrerisimo plano todo ltt tlue se esta indicandt, en la voz
en of}.
Audio/ Diálogo: Al insertar un CD de audio en la unidad de CD-ROM, Windows XP
abrirá el Reproductor de Medios de Windows y la reproducción comienz¿ de manera
automát¡ca El Reprtrductor de Windorvs l\{edia se abre en la tunciirn Re}rroducción en

curso, (lue ir.rueslra el nombre del inter¡rrete. el titulo de la pista que se esta
reproduciendo y una animación.
ESCf,NA 64
limily aparece en una pequeña ventana \ detrás de ella el Re¡rrodr.rctor de Windows
Media. Enril¡' enrpieza a hablar ¡ se va saliendo de la cscena !rara dar acercamiento a la
ventana abierta del reproductor Media.
Audio/ Diálogo: Emily: Los botones del Reproductor de medios de Windows y su uso
son mu) similares a los de un et¡uipo de sonido conrún \ corriente.

ESCENA 65
La ventana es una ilustración. En la que se anima los botones y elementos nombrados
aumentandr) su tamar-ro.

Audioi Diálogo: Emill : Tenemos:
' reproducir, que también es pausa.
' Detener.
' fr al track anterior
' fr al track siguiente
' enmudecer
' )' el control de volumen.

('laro que como tr¡do pr(tgrama tiene: un menú de opci<rnes. una barra de tarea.

ESCf,NA 66
Toma general en picada de la sala, Emily y Maylin están abrazadas contenlas.
Audio/ Diátogo: Lspero t¡ue halas aprendido con nrtsotras lo divenido 1 tácil que es el
Reproductor de Window s \{edia.

JUEGO J:
MEMORIA REPRODUCTOR
El usuario debe de adivinar las distintas secuencias t¡ue corres¡ronden a krs nombres de

botones del reproductor de Windorvs rnedia 1 tlue BfT las dirá

RECT-AS DEL JUEGO
Por cada secuencia que adivine el usua¡io coÍectamente será un acierto, de lo contrario
será un desacierlo
Se deberá de cr¡mpletar i acienos para lrasar de nivel.
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COMENTARIO:
Al finalizar el juego el usuario recorda¡á visualmente el nombre los distintos botones
que tiene el Reproductor de Windows lv{edia.

t"\Il).-il) 2
I'1. ¡i('t()N^tlt IEN'l-o DEl, t'E('I "tt)()

Sinopsis
En esta unidad los niñrrs aprenderán el correcto tüncionamiento del tecludo. Junto a sus

nuevos amigos los Flat, c¡¡nocerán nuevas teclas y sus funciones.

LITERARIO
ESCENA 67 (Inlro animado)
En el patio los niños caminan tristes porque las clases han terminado.
Audio/ diálogo: Bruntr. Bostezo

i!'failt n; Que pena que se ha\an terminado las clases. ..

Aleris. Siii. . . \ nos estábanros dirirtiendo 1 aprendiendo mucho

ESCENA 6t
Bit aparece l les pide que lo sigan,
Audio/ diálogo: Bit. llola amigr.ritos... Siganme. les tengo una s(lrpresa

ESCENA 69
En el labr¡ratorio Bit pide a los niños que se pongan las gat'as de realidad virlual para ir
al hiperespacio los niños se las ponen.
Audio/ diálogo: Bit: Buenr.r niños ahora deben ponerse las gatás.. ¿.Listos?
iVAM0NOS!

ESCENA 70

Los niños llegan al hiperespacio 1 ven sorprenditlos. Iuego solo se ole decir a bit que

van a otro lugar y una gran nave aparece bajo sus pies y s€ van.
Audio/ diálogo: Bit: Ahora los lleva¡é a un lugar dilérente. . . Vengan. . . Esperen un ,.!.
m()mento
- Niños: L)ooooh

ESCENA 7I
La nave llega hasta un gran pasillo que termina en una cúpula a lo lejos y los niños se

bajan.

ESCENA 72
Se hace un recorrido entrando por el pasillo.
Audio/ diálogo: Et'ecto rle movimientrr rápido, algo como que el viento soplando

ESCENA 73
Los niños entran a un laboratorio donde bit 1 la mastrix los esperan.
Audio/ diálogo: Bit: Desde at¡ui le erplicaremos el uso del computador a nuestro amig()

Mastrir: Y \o los guiare en esta aventura... 
-fambiin 

tendrán la aluda
tle unos nuevos amigos. ..

ESCf,NA 74
Unos personajes nuevos con tirrma de monittrr entran a escena y bit los presenta luego
la mastrix le pide a Emily que de la erplicación.

I
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Audio/ diálogo: Bit: ;('laro Mastrirl... Aqui están. . . ellos habitan este lugar y nos

a¡udaran.
Monitores: Sonido robot. Ejemplo: Como un R2D2
Mastrix: ¿Que tal si empiezas tu Emily?
Emil¡;¡OKi

ESCENA 75
Aparece la animaciirn del nombre de FIJNCIIONES DEL TEC:LADO en una pantalla
acompañadrr de su iconrr.
Emil¡ sentada tiente a un¿ gran pantalla le dice al usuarirt el tema que se va a tratar.
Ambiente: Laboratorio de Computación en el hiperespacio.
Audio/ diálogo: Loc. en otTde Mastrix. Funciones del teclado
Voz en ot}'de Ernil¡. Te vo1 a enseñar las lirnciones básicas del teclatlo. (lo dice de una
manera pausada pero mul aninrada).

ESCENA 76
Se abre una ventana en la cual aparece un teclado y un cpu con un monitor, del teclado
sale un brillo que representa la inkrrmaciirn que l:rnill describe ] este va hacia ei
computador. luegtr desaparecen ] aparecen las ventanas con dil'erentes programas.
Audio/ diálogo: Emily. Sabias amiguito que la función básica del teclado es la de
enviar datos y órdenes al computador que nosotros ingresamos (el'ecto de chispa
electrica ).

Sin embargo. el tLncionanriento del teclado de una con¡putadora delrende mucho del
progfama que estemos utilizando.

ESCENA 77

{Plano medirr) Ernilt sigue erplicando v para esto aparecen dos rol)ots monitor l uno se

adelanta poniéndose fiente al usuario.
Audio/ diálogo: Emily. Que te parece si vemos unos ejemplos.

ESCENA 78

{Primer plancr) La pantalla del nrcrnitt¡r mueslra una ventana c(rn una parte de un juego
de un monitor. .. 'l p
Audio/ diálogo: Sonido de robot, de TV con interl'erencia y de un juego.

ESCENA 79 .

Emily erplica lo que pasa en la pantalla que contiene el juego nrientras unas manos
hacen lo que ella dice.

0r

Las manos descansan sobre el leclado correctamente. cuyos pulgares eslán listo
presionar la Barra Espaciadora. seguidr'' prosigr.re con la erplicaciirn.
Audio/ diálogo: Ernil¡'. Un ejeurplo puede ser que. la orden qi¡c le demos

tr*"
a th&...

compuladora presionando la tecla de la barra espaciadora, no será la misma si

util izamos progr¿unas totalmente dit'erenles.

ESCENA 80
(Primer plano) Pantalla del monitor junto con rnan()s a¡roladas strbre el leclado. sus

pulgares presionarán la barra espaciadora, seguido en la pantalla el perlueño robot
salt ará.
Audiu/ diálogo: Sonido de tecla sicndo presionada

Sonidrr de salto o algo lrarecidtr (\'ideo juego !lario BROS).
Vr¡z en ol}'de Emily: En estos ejemplos vemos que la misma tecla (Ba-
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rra Espaciadora) tiene dil'erentes tüncirrnes ¡rara ditbrentes programas.
sonido de presionar tecla.

ESCENA II
Seguido con la e*ena donde se aprecia la pantalla con la imagen del video juego, el
()fro robol nruestra el segundo ejenrplo. este contiene una liase unida:
-BIf, NVENIDOATEC'LITASINTERACTIVAS4 ". 

l,rocede a separarlas dirigiendo el

cursor en la secciirn a separar y luego presiona la Barra Espaciadora.
Audio/ diálogo: Etecto de maximizar, sonido de tecla presionándose.

ESCENA E2

Bit aparece en un tbndo de circuitos ¡ luego se fi¡antiene volando al nrismo tiempo entra
una ventana en la cual apafece Emily el laboratorir¡ y una pequeña ventana con una
iiase con las palabras unidas.
Audio/ diálogo: \'oz en t¡tl'de Emill : Que te parece anrigr.rito si presionas en tu teclad()

la Barra EsPaciadora.

ESCENA t3
Bit comienz¿ a realizar gestos mientras el usuario se decide a presionar dicha tecla.
Audio/ diákrgo: \irz en oll'de Enrill . Amiguito obsen'a lcr qr¡e pasa cuando presionas
la tecla Barra Hspaciadrrra. {l-'rase rcpetitiva}

ESCENA t4
Si el usuario presiona la Barra Espaciadora, se irán pon¡endo los espacios en la fiase.
Audio/ diálogo: sr¡nido de haberlo hecho bien I al tjnal el sonido mas marcado, como
si hubiera ganado alg(t

ESCENA 85
Bit en el laboratorio del hiperespacio junto a Emily dirigiéndose al usuario 1 le pide a

Emily t¡ue le explique el tilncionamiento de las teclas direccionales.
Audio/ diálogo: Bit: Arniguito \ a ve() que aprendes rápido. que tal si aprendemos junto
a Emily Io que son las teclas direccionales.

f,s(rEN,r t6
lPlano meditr) Emilr sentada en su escrilorio comienza a erprlign¡ lo que son las tecl
direccionales que s€ las ve en a p¿rne inlbrior derocha de Ia pantalla.
Audio/ diálogo: Emill': ()omo sabrás amiguito eslas son las teclas direccionales.

,,g§Po
§
§,§:.

ESCENA E7 r.-
Se hace un zoonr in a Ias teclas direccionales las cuales aparecerán ilurninadas arritgr..
abajo, izquierda y derecha de acuerdo a la explicación. _-i.
Audio/ diálogo: Voz en off de F,mily. Estas tlechas permiten situar al cursor: arribar,.*..
abajo. izquiertla 1 a la derccha

ESCf,NA tt
Prolésora Mastrix: pregunta a Emily' si se puede aplicar lo mismo para un juego, Emily
le responde atirmativamente y le pide atrrda a BIT para erplicar.
Audio/ diálogo: Prof'esora illastrir..f)inle Enrill 1 lo misnro se puede aplicar con los

Juegos.
Iimily, Asi es Sna., Bit si me podrias ayudar.
Bit: pero por supuesto mi querida Emi11 .

ut)( o\t .ln¿u¡ 2 Pó¿i¡o l(¡ ESPOI,



.Vunu le Di¡¿ñ¡t Terlilts Inl¿rutlittts I

ESCENA 89
Se observa a Bit vuelve al Íbndo blanco con destellos de circuitos como en el intro y a

su alrededor las teclas de direccitin. luego el puntero presiona dicha tecla 1 Bit empieza
¡ realizar dicho nrovinrienlo o c(tn las teclas de direccirin del teclado..
(Camina, retrocde, se agachE se levanta), finalmente esla escena se desvanece dando
paso a la siguiente
Audio/ diálogo: \'oz en otf de Emilr': Como verás en los juegos también tendrán la
misma funcitin.

Sonido de presionar teclas.

ESCENA 90
(Primer plano) Prot'esora da las gracias a Emill por la erplicación. luego se dirige a sus

alumnos.
Audio/ diálogo. Mastrix: Gracias Emilyl

.\l¡rrra que les parece chicos si le enseñamos a nuestro amiguito el uso
de las teclas alt'anurléricas (\'oces de niños c(lntentos).

ESCENA 9I
Ma1'[in se otiece para participar, la señorita contenta le pide que se acerque al pizarrón y
explique.
Audio/ diálogo: Nlallin. Sna me gu-rtaria dar la explicación de las teclas altanuméricas.

Mastrix. Me parece genial.

ESCENA 92
Se observa a iv{a¡'lin pidiéndole a Emill' que le a\ude con el archivo donde están

contenidas las teclas all'anumericas.
Audio/ diálogo: Ma1'lin. Si me aludas Emily.

ESCENA 96
(Plano general) Emily de liente al usuario. r¡n robrrt monitor se acerca ) pro)ecta en su

panlalla un teclado
Audio/ diálogo: Sonido de da¡ clic.

¡Bruno: Gracias Emil¡ I

ESCENA 93
El robot pasa a un primer plano separándolo a Emily de la escena, dentro de este se

observarán las teclas altanurnéricas. las cuales a rnedida que se las menciona se irán
iluminando. (Se nombraran tr'rdas ) cada una de estas teclas) kt que llevara un tiempo en

explicar cada una.
Audio/ diálogo: Voz en ol'l' de Bruno: Estas teclas nos permiten escribir números y
letras en la pantalla. Existen algunas teclas especiales en el teclado que nos permiten
escribir simbolt)s que lrertenecen a nuestro alfabeto lpor ejemplo la tilde. signos de

interrogación, signos de admiración, punlos y comas, etc) (se nombran una por una).

JTJEGO 4:
AVENTI.]RA TE(]LITAS
En este juego el usuario debe guiar a FLAT a subir por los puentes en movimienlos para

llegar a una de las tsclas en movimiento que aparecerá en la parte superior de la
pantalla

REGI-AS DEL JUEGO
Se presentará una pregunta asociada a unas de las teclas en movimiento, y el usuario
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deberá conducir a FLAT al primer puente superior en movimientt,. trna vez ahi del¡erá
presionar en su teclad(! la tecla c()rrespondiente, de ser la crrrrecta ganar¡s un acierto
caso contrario será un desacierto.
Se tiene que completar 2 aciertos p¿¡ra pasar de nivel.

COMENTARIO:
El objetivo del juego es que el usuarirt recuerde visualn¡ente el nombre de algunas las

teclas especiales.

ESCENA 94
.,\parece la animacitin del nombre de L-IBI('A('ION DE MA\iOS en una pantalla
acompañado de su icono.
Audio/ diálogo: l¿rc. en ofTde Mastrix: Ubicación De Manos.

ESCENA 95
(Plano medio) Emil¡ junto al conrputador gigante. se dirige al usuario. la cámara realiza
un zoom a las manos que se encuentran sobre el teclado, finalmente esta escena se
desvanece. coincidiendo con la siguiente escena.
Audio/ diálogo: Emilt. Sal¡ias t¡ue la correcta cokrcacitin de los dedos sobre el teclado
es mu1 importante al momento de empezar a realizar un trabajo.

ESCENA 9ó
f)os manos abienas se van colocando sobre el toclado, los dedos se dirigen a la tecla que
corresponde
Audio/ diálogo: \'oz en tüT de Emil1. Amiguito otrsena bien la colocación de las

manos ) de los dedos sobre las teclas, ahor¿ haz lo mismo sobre tu teclado.

ES(]ENA 97
Primer plano, manos colocadas «rl¡re el teclado. en el teclad() se resallan las j lilas
dominante, guia e inf'erior de acuerdo a Ia explicación.
Audio/ diálogo: Voz en off de Emill'. Rc.cuerda que los dedos de las manos deben estar
colocadas sobre la tila guia r los pulgares deben ir sotr¡e la Barra Espaciadora

ESCENA 9t
(Primer plano) lmagen del teclado con las dos manos, en la cual los dedos se

e.tmienzan a desplazat.
Audio/ diálogo: \'oz en oll'de Enril¡. Los dcilos de la nrano izquierda deben ir desde la
tecla "A" hasta la tecla "p* 1' los dedos de la mano derecha deberán ir desde la tbcla
"J" hasta la tc'cla "Ñ", los pulgares det¡en ir sobrc la Barra Espaciadora.

ESCENA 99
Emill procede a enseñarle a nuestr(r amiguito. la direccirin c()rrecta de cada dedo tantt¡
en Ia lila dominante como en la inl'erior, estas al ser mencionadas se iluminarán.
Audio/ diálogo: Voz cn otf de Emill': Te vo1' a enseñar la dirección conecla de cada
dedo tanto en la Iila dominante corno en la int'erior.

ESCENA IOO

Zoom a la mano ia¡uietla s€ observa el movimier¡to de cada dedo tanto arriba como
abaj o.

Audio/ diálogo: \-t¡z en oll'de Enrill: Anriguit(r est()s ded(ls se \,an a desplazar de la
siguiente manera ) quiero que practiques conmigo.
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('on tu dedo MENIQUE podrás presionar:
En la fila dominante la tecla Q
En la fila guia la tecla A
En la tila inf'erior la tetla que contiene {los signos de mayor quc y mcnor qrre)

ESCENA IOI
Clon tu dedo ANUTAR podrás presionar
En la fila dominante la tecla W
En la fila guia la tecla S

En la lila inferior Z

Con tu dedo iltEDIO podrás presionar
En la tila dominante la tecla E
En la fila guia Ia tecla D
En la fila inf'erior X

ESCI:NA I02
('on tu dedo if Ott'f: podr:is presionar
En la lila dominante Ia tecla R - T
En la tila guia la tecla F - G
Ln la fila int'erior la tecla Cl -V - B

ESCENA I03
Emill' se dirige al usuario, zoom a la m.ano de¡et ha se observa el movimiento de cada
dedo lanto arriba como abajo.
Audio/ diálogo: Enrill: Anriguito ahora practica conmigo la posicirin de los dedos de tu
otra mano.

ESCENA IO.I
( ot t I t t d t do Nl EÑ lQt. E, lxldl á s ¡ n' t,s i ttt r< r r

En Ia iila dominante la tecla P

En Ia tila guia la tecla Ñ

En la t'ila inf'erior la tecla t¡ue contiene (el guión \ el sign(t de subrayado)

Clon tu dedo ANUIAR podrás presionar.
En la tila dominante Ia tccla O
En la llla g,uia la tecla L
En la ti la int'erior la tec la que contiene lel pu nto 1 los rlas prntas )

ESCENA IO5
Con tu dedo M[,D¡O ¡rdrás presionar:
En la tila d0minante la tecla I
En la tila guia la tecla K
En Ia lila inl'erior Ia tecla que contiene (la come y el punto y coma)

('on tu dedo INDICE prrdrás presirrnar
En la fila dominante la tecla l, - Y
E,n la fila guia la ¡ocla J - II
En la lila inf'erior la tecla M - N

ESCENA IOó
lPlano medio) Emill junto al computador gigante. se dirige al usuario ¡ tinalmente lo

f
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invita a realizar una divenida aclividad.
Audio/ diálogo: Emily': De esta manera colocando bien las manos rcbre el ¡eclado
podrás presionar ci¡modamente el resto de las teclas. con tan solo subir o bajar el tledo
correspondiente a la posicirin de la tecla deseada. Ahora tlue te parece si practicamos
una divertida actividad

ESCENA I07
(Plano general) Enrill con la laptop en sus manos. entra un carrito tüturista. con un
diseño casi cilindrico por el lado izquierdo de Ia pantalla. El carrito se detiene en el
centro ) empieza a lranstbrmars€ y se convierte en BIT, este saluda con gestos y
seguido le entrega a Emil¡ las gatas. después Emill pide a todos lx)nerse las gafas.
Audio/ Diálogo: El'ectos de sonido tl(rtante para el carritrr; tipo hidraulico para las
transf'ormaciones.
Emill : wowl Vamos todos pongámonos la gathsll !

JUEGO 5:
BAII.A BAII-A
Desde la pafe inf-erior derecha de la pantalla surgirán distintas teclas que pertenecen al
teclado las cuales deberá presionar en el momento que pasen p,rrr el anillo blanco que se

presentará en pantalla al iniciar el juego.

REGI.,/IS DEL JUEGO
Por cada tecla correcta que presiones en el momento que menciorndo elemento pase por
el anillo blanco sera un acieño. de ltr contrario será un tlesacientr.

Se presentará una pregunta amciada a unas de las teclas en movimiento, ) el usuario
deberá conducir a I'LAT al primer puente zuperior en movimienlo, una vez ahi deberá
presionar en sr.r teclado Ia tecla correspondiente. de ser la ct'rrecta ganarás un acierto
caso contrario será un desacieñt¡ r i,
Se tiene que completar 2 aciertos para pasar de nivel. \ ¡

COMENTARIO:
Al aprobar el jueg
teclado.

,i.a
. ,^l

,\t
.,;

o el usuario recordará la correcta posición de las manos sobrle el
I\t-

ESCENA I08
i\parece la animacii¡n del noml¡re de USO DE LAS I'E('LAS en una
acompañado de su icono.
Audio/ diálogo; l-rrc. en off de Mastrix: Uso de las teclas

pantata i, '

ESCENA I09
Emily dice que va a erplicar esto de (rtra lirrma. conecta un cable i.rsb a Ias gatás. 1 se

las pone, inmedia¡amente sale proyectada ella por un pro)ector del aula (toma aérea)
Emill sobre el teclado gigante, se dirige al usuario exp¡icándole que en el teclado
tenemos teclas a más de las alf'at¡éticas, all'anuméricas. las teclas direccionales ! la barra
espaciadora. tenenr(rs tanrbidn olra-s. cur a firncirin son dit'erentes unas de olras
.11 metriowtr coda lecla se ohsenará qtre cn el kclttdo sc irán ilnnixndo dichas
lr:ckts lxtr¿t diftrencktrse, eskts qaedan iluntiwdas ¡xtra qte osi ol.firul l]il reelice no
bret'e ex¡tlictttió» dc todus lus tt:tl«s.
Audio/ diálogo: Emill: \'1r1 a erplicar est() de ()tra tirrma... Emilr : Amiguito sabias
que a más de las teclas AlfatÉticas, Alfánuméricas, las direccionales y la Barra
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Espaciadora tenemos otras más. cu)a tünci¿)n dit'erencia la una de la otra

ESCENA IIO
( Primer plano) Antes de continuar, Emily se saca [as gal'as. . .

computador. se dirige al t¡srrarit'
Ambiente: Lab{}ral(rri(r tlC ('rrnr[rt¡laCirrn

Audio/ diálogo: Emil¡: Que te parece amiguito si practicas
tirncionamiento de las teclas que le vo) a presentíu a oontinuación.

Emily junto al

junto a mi el

ESCENA I I I
{Plano general) Dos ventanas: \'entana que ocupa I .l de pantalla donde se aprecia a
Emily en plano medio invitando al usuario, que en la ventana que aparece a

continuación Ia cual se resaltará de color, el usuario practique lo aprendido.
l.:slo re ¡atrtü tt¡ttrtcwrú utttttnlti¡ic nrut,lc ol i¡tititt dt ttulo esplitcttitit.
Audio/ diálogo: Enrill: En esta ventana tu podrás realizar los ejercicios. aplicando lo
aprendido.

ES(]ENA I I2
Emill tiente al usuario ¡ un rotrot entra a escena para ponerse tiente a la pantalla 1

proyectar la explicación del ¡eclado, se enciende la tecla enter, esta a su vez se separa

del teclado quedando del lado derocho de la pantall4 del lado izquierdo una ventana con
un texto pre-diseñado. el punter() dará clic en dicha tecla t se otrservará que el texto
avanzará una linea.
Audio/ diálogo: Voz en olf de Emily: Te presento a la lecla en¡er.

Esta tecla permite avanzar a la siguienle linea de caracteres.

ESCENA I I3
{Primer plano) Emil1 junto a Ia ventana con el ejercicio realizado. invita al usuario a

practicar presionando la tecla enter.
Audio/ diálogo: Emily: Que te parece amiguito si practicas; escribe dos lineas de texto
I sepáralas presionando la tecla ENTER.

ES('E,NA I I4
(Primer plano) Ventana que contiene ejercicio realizado. Seguido en la parte i
aparecerán dos bolones de \'OLVER \ el de SEGUIR. est()s se alumbrarán seguido

VOL!'ER. El usuario recuerda la explicación de dicho tema.

§itftf,'i:la explicac ion

SEGUIR: Salc de la actividad para dar paso a la siguiente escena.

Audio/ diálogo: Voz en oll'de Emilr : Si quieres recordar la erplicación presiona B,:i. ,;iEC¡
\'ot_\'ER _..§;."r!
Si quieres continuar presiona SEGUIR. rsr¡_t

ESCf,NA II5
(Primer plano) Emily sentada en su puesto con la pantalla gigante de ttente recuerda al
usuario la tecla barra espaciadora. seguido le presenta al usuarirt la teclaTAB.
Audio/ diálogo: Emily: Amiguito te acuerdas que la Barra espaciadora nos permite
escribir espacios en blanco entre caracteres o letras, date cuenta de la función de la tecla
(lue te presentare u continrtaririn.

ESCENA I16
En una ventana que conliene la explicación se obssrva en el teclado la tecla TAB
iluminada, se desprenderá del teclado pasando al !ado izquierdo de la pantalla. junto del

lado izquierdo, la ventana de terto. se apreciará el puntero dando clic en dicha tecla 1 se
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observa la función que produce.
.ludio/ diálogo: Voz en oll' de Emil¡: Esta es la tecla TAB, esta terla mrs permite
ingresar un mayor número de espacitts en blanctr en una sola pulsacirin.

ESCENA I I7
Aparece otra pantalla de texto bajo este la tecla barra espaciadora y al lado izquierdo la
tecla tab.
Emily explica a nuestr'() anriguitt, la dit'erencia entre cl us(, de la tccla teb con el de la
bara espaciadora ) lo invita a ver un ejemplo animado.
Audio/ diálogo: Voz en off de Emily: Por ejemplo: Si qucremos ingresar una gran
cantidad de espacios en blanco en un linea de texto. tenenlos t¡ue ¡rresionar mucha veces
la barra espaciadora. Sin enrbargrr con la tecla Tab ¡rrdenrrrs ingresar muchos espacios
en blanco en una sola pulsación. (Sonido dar clic con el puntero), observemos el
siguiente ejemplo.

ESCENA IIt
Descripción de escena . Aleris en una bicicleta. con un Lranderin que contiene el nombre
de Barra Espaciadora, trata de alcanzar un bus que en su puerta tiene el nombre de TAB,
Emily erplica al uzuario las dit'erencias ¡ tinalmente esa escena termina.
Audio/ diálogo: urnido de carro ) cansancio por lrane de Aleris

ESCENA I19
(Primer plano) Emill ve entra¡ a Alexis en sr¡ bicicleta muy cans¿do se dirige al usuario,
da un zoom in a Emil¡ 1 agradece a Alexis
Audio/ diálogo: Emill: Si te distes cuenta Ia h.rncion rle TAB es más veloz que el de la
Barra Espaciadora. . . C¡racias Aleris.. .

ESCf,NA I20
{Plano medio) Se escritre "TE('LITAS" en ma1úsculas ¡ Emily invita al usuario a

con(rcer [a tecla C]aps Lmk.
Audio/ diálogo: Emil¡: Sabias que hay una lecla que te permite escribir todo en
ma1'úsculas Ie prescnto la tecla Caps Lock.

ESCENA I2I
Se observa en el teclado la tecla Ceps Lock iluminada, la cual se desprenderá del
teclado pasand() al centr() de la pantalla lueuo pasa al lado izt¡uierdo v aparece una la
ventana de te\to, se apreciará el punlero riando clic en dicha tecla 1 se observa la
lünción que produce al escribir un lexto.
Audio/ diilogo: Voz en off de Emily; l-,a Tecla CAPS LOCK permite escribir letras en
MAYUS('ULAS,
('uando presionamos la tecla CAPS LOCK se actil'ará la serial ('aps Lock en nuestro
teclado, esto indica que únicamente podemos ingresar letras MAYUSCULAS.

ESCENA I22
(Primer plano) Ernill junto al computador en la pantalla se observa el nombre de ella en

MAYUSCULAS, invita al usuario a qu€ pract¡que escribiendo zu nombre en
Mayúsculas. en la ventana.
Audio/ diálogo: Emill . Que te p¿¡¿6s si escribes tu nombre en nra\irsculas.

ESCENA I23
(Primer plano) Ventana que contiene el nombre de Emily en MAYUSCULAS.
Seguido en la parte int'erior alrarecerán dos botones de \'OLVER ¡ el de SECUIR. estos
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se alumbrarán seguido con la explicación.
\'OLVER: El usuario recuerda la explicación de dicho tema.

SEGUIR: Sale de la actividad para dar ¡raso a la sicr¡ienle escena.
Audio/ diilogo: \'oz cn otf de Enrilr: Si quieres rectrrdar la er¡rlicación presiona

VOLVER,
Si quieres continuar presiona SEGUIR.

ESCENA I24
(Primer plano) Emily dirigiéndose al usuario, junto a ella un monitor en el cual se

observará que irá cambiando de acuerdo a la explicación, seguido le presenta la tecla
shift
Audio/ diálogo: Emilr: Amiguito .sabias t¡ue a toda pregunta se le c()loca el signo de
interrogaciirn. si Y har palatrras que lle!'an signtrs de adnliracion, ct¡millas \ otras que
están enceradas entre paréntesis, sabias que la tecla shifl nos permite colocar estos
signos, pues te enseño como hacerlo.

ESCENA I25
Se «¡bserva en el tcclado la tecla Shifi iluminada. la cual se desprenderá del teclado
pasando al lado izquierdo de la pantalla" junto a este una ventana de texto y por debajo
las teclas alt'anuméricas, se aprecia el puntero dando clic en dicha tecla y se observa la
l'unción t¡ue produce.
Audio/ diálogo: \'oz en ofl'de Emill: La Tecla Shili pernrite cscribir los caractercs \
simbolos que se encuentran en la parte superior de las teclas alt'anuméricas.
Por ejemplo para p(üer escribir el signo de interrogación, mantenemos presionada la
tecla shiti 1 a continuacirin presi«rnamos la tecla que ctrntiene dicho simbolo luego.
sohamos la tecla shiti

ESCENA I26
( Primer plano) Emily invitando al usuario a escribir el texto: ¡Qué divertido es la
('omputacitini, que se encuentra en la pantalla de -su compuladrrr.
Audio/ diálogo: Emill: Que te parece si escribes este te\t(r en la ventana y le cokrcas
los signos de admiración.

ESCENA I27
( Primer plano ) 

'lexto. 
¡Qué divenido es la Computación I

Seguido en la pane inf'erior aparecerán dos botones de VOLVER y el de SEGUIR, estos
se alumbrarán seguido con la explicación.
Audio/ diálogo: \'oz en otf de Emil,y : Si rluieres recordal la erplicación presiona

\.OL\'ER,
Si quieres continuar presiona SEGUIR.

ESCENA I2E
En un firndo blanco aparecen los robtf monitor. cada un() llevando una de las teclas
especiales, un se tropiezá 1' al levantarse aparoce una escena en donde se indica la
ubicación de las teclas especiales.
Audio/ diálogo: Stnido de presionar tecla.

ESCf,NA I29
Emill invita al usuario a conocer acerca de ellas. Mientras se muestra en la pantalla las
teclas especiales.
Audio/ diálogr,r: Amiguito se las llama especiales porque n(rs [rrindan nluchas ventajas
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ESCENA I]O
Se alumbran las toclas especiales y se realiza el elbcto, que se separan del teclado, se

procede a explicar dichas teclas. junt() a estas al dar clic se irá obsen'ando la funciirn en
la pantalla dc tcrto.
Audio/ diálogo: Voz en oll'de Emily: [-as teclas Especiales se encuentran en la parte
superior de las tsclas direccionales se llaman: teclas especiales.

Insert: Permite ingresar caracteres sobreponiénd()l(rs en otr()s caracteres.
Dclete: Posee la misma funciirn que Backspace con la ditbrencia tlue

permite lrorrar caracteres de atrás para adelante.
llomc: Permite posicionar el cursor al inicio de la linea de c¡¡racteres.
End: Permite posicionar el cursor al tinal de la linea de caracteres.
Page up: Permite posicionar el cursrrr al inicio de una página.
Pagc down: Permite posicionar el cursor al final de una página.
Print s(rccn: Permite capturar la imagen que se enc-r¡entra en el monitor.
Pause: Permite hacer t¡n pausa al programa que estamos ejecutando. Por lo
general se lt, utiliza en video juegos.

ESCENA 13I
Emily volando con la ayuda de unos propulsores se dirige al usuario recordando algo de
la barra espaciadora y de las direccionales l finalmente erplica el uso de las teclas Alt.
Control, F I 1 Ij2. firientras cstas aparecen a la izquierda de la pantalla.
Audio/ diálogo: Emil¡': Amiguito como )a sabrás la Barra Espaciadora y las
Direccionales dependen mucho del programa que estemos utilizando, lo mismo sucede
cLrn las teclas las Alt. ('ontrol. F l y Fl.
ESCENA I32
Las teclas Alt, Control, FI y F2, las cuales se aprecian a la izquierda de la pantalla, 1'

delante de ellas se observarán imágenes de hojas de cálculo, videojuegos, progranu¡s.
Audio/ diálogo: \'oz en off de Emilr'. Est¿s teclas poseen firnciones especiales que
varian de acuerdo al prr.lgrama que este ejecutánd(rse. Son utilizadas en conjunto con
otras teclas.

ESCENA I33
En el teclado se iluminan las teclas numéricas 1 Emill indica al usuario su igualdad.
con una calculador4 la cual aparece )'se ubica a la derecha.
Audio/ diálogo: Emily: Si te das cuenta mi teclado numérico se ¡rs€meja mucho a esta
calculadora, srbes port'¡ue. rnira lo siguiente

ESCENA IJ4
Las teclas se iluminan separándose del tbndo {teclado) al lado la calculaddra se

lirsi«rnan, estas teclas tbrman pañe de la estnlctura tle una calclrla<itrra. (es decir estos
reemplazarán a lo-c botones de una calculadora I.

El puntero da clic en el número electúa seguidamente Ia operación )a sea una sumi¡i
resta, multiplicación y división, la cual aparererá en el rertángulo superior.
Audio/ diálogo: \'oz en ol}'de Emilf : El teclado posee una parte (lue es numerica.

Esta parte simula Ia pcrsicion de las teclas de una calculadora.
Nos tácilita el ingreso y circulo de cantidades numéricas.

ESCENA I35
Aparoce un teclado del cual se desprenden unas teclas con tres caracleres. lueso unt¡
tlecha señala el ca¡ácter que se activa con la tecla Alt Crr, y finalmente muestra Ia la
tecla Alt Cr.
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Audio/ diálogo: lvfallin: En el leclado hay teclas que tienen i caracteres dit'erentes
Emil¡'. Este se ubica en la pane int'erior derecha. ¿.Pero cónlr) lo escribo?... lPresiono
shili, 1' nada!

Mallin: Es que para utilizar esos caracteres se debe man¡ener presionada la tecla Alt Gr
y luego la tecla que contiene el símbolo que se desea.

ESCENA 136
Emily está con un Flat que parece no funcionar y Maylin Ie ayuda explicándole lo que
pasa.

Audio/ diálogo: Emill , 
()h no

Mal lin: ¿,Qué te pasa Em;l)'?
Emil¡. Es que no se que hice y algo s€ eslá cargando en el monitor.

ESCENA I37
En el escritrrrio de Windtrrvs hal una ventana cargandt, inlirrmaciirn. se mr.restra la tecla
Esc 1 al presionarla detiene el proceso de la ventana.
Audio/ diálogo: Ma1'lin: No te pretrcupes, para eso tenemos la tecla Esc o escape que
detiene un proceso que esté ejecutándose en el complrtador.

ESCENA I3T
Emill llega con un teclado 1 le pregunta a Maylin sobre la terla Escape, Maylin le
erplica I todo hr que rlice se mLreslra en trn monitor
Audio/ diálogo: Enrill r \{a1lin. ,,Qué me dices de esta tecla? Se ¡.a¡s6g a la ventanita
de Windows.
Mallin. ¡Esa es la tecla Windowsl Y su función es la de abrir el menú inicio en la barra
de tareas.

ESCENA I39
Emill' mu1' contenta da por concluido el curso, pero Mal lin la detiene porque tiene
nueva inlirrmacitin, la cual Ia explica mientras u¡ro cle los Flat se transttrrma en un
teclado moderno Finalmente se muestran la teclas que iVlatlin enunlera
Audio/ diálogo: Emill': Estas son todas las teclas cr¡n las que contamos p¿ra utilizar
nuestra computadora.
Maylin: iEspera Emill | .. llal nuevos teclados que tienen más tüncicrnes \ por lo tanto
más teclas, entre estas tenemos.

- Teclas de Internet
- Teclas de Ollice
- Y teclas de apagado I encendido del compulador

ESCENA I,IO \.
Emily pregunta dudosa si ya lerminaron y Maylin le responde enérgicamente q úr
Audio/ diálogo. Emil1 . ¿Ahora si son todas?
Maylin: Si. . Ahora si son lodasi

ESCENA I35
Bit aparece sobre el fbndo blanco junto a la imagen de una calculadora con los botones
del teclado numérico. seguido este vueNe a tbrmar pane del teclado. el cual estará con
los botones apagados, bit invita a realizar un breve rep¿5o ¡ls todas las teclas. al términtr
de este repaso se desvanecerá esla escena dando paso a la siguiente.
Audio/ diálogo: Bit, Amiguito que tal si hacemos una actividad para captar mejor el
lugar de las teclas que hemos \,islo vamos todrrs. sus gat'asl

s
'f,
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ESCENA I36
Protbsora lplano medio) se dirige al usuario, indicándole la siguiente aclividad; luego la

cámara se aleja 1 se obsena tlue junto a la maestra están su.i alumnos v trit.
Audio/ diálogo: Prof'esora \lastrir. Anriguito que te parece si le presentas a tu prol'esor.

impreso y coloreado el teclado que aparecerá al linal de esta Unidad..

ESCE¡{A I37
Prof'esora junto a sus ahrmnos 1 bit. se despiden del usuario.
Audio/ diálogu: sonido de campanas o timbre señalando la finalización de la clase,

Niños: Hasta luego.... hasla pronto.... nos vemos.,..
Prolbsora Maslrir: Espero r¡ue te ha\as tlivenido aprendiendo con
nosolros el uso del teclado, te esperaÍnos en la siguiente un¡dad con
más juegos y' 1áscinantes explicaciones, no te olvides de la actividad

ESCENA I3t
{Primer plano) Inragen del teclado en blanc(r p(tr debajo de éste en ei extremo int'erior
derecho el icono de una impresora.
Audio/ diálogo: Voz en off Prof'esora Mastrix. Imprime esta imagen dando clic en el
iconr¡ de la impresora. dit'erencia las teclas pintándolas con diversos s¡lores ¡ presenta
este trabaio a tu ¡r¡1rfg5¡¡¡ en una carlrelita

.IIJEGO 6
SALVA I.AS TECIAS
En la pantalla se presentarán cuatros teclas con r¡na pregunta a la cl¡al se deberá
responder dan<Jct clic con el puntero del \{ouse a una de las teclas.
De haber seleccionado la tecla correcta se deberá ayudar a BIT (quien lleva¡á la teclas
que se seleccionó) a cruirar los puentes que estarán en constante mov¡miento, y llegar a
uno de los cuatres casilleros donde el cokrcará la tecla.
REGI-AS DEL.'TIEGO
Por cada pregunta cofrecta que se responda será un acierto de lo contrario será un
desacierto.
Se tiene que completar I acierlos para llasar de nilel. per(\ se debe de tomar en cuenta
que a medida de que el usuario avance en el juego los aciertos para pasar al siguiente
nivel aumentarán.

COMENTARIO:
Al llnalizar el juego el ust¡ario habrá aprendido el funcionamiento del uso cor
las teclas especiales.

I \ ).\ t) 3
&i.w()RI)P,\t)

Sinopsis
En este capítulo exploraremos Wordpad y los niños junto con los Bltes nos darán una
descripcirin breve r detallada del manejo de lc¡s documentos en W()rdpad hasta su
impresión.

I,I'I'ER,\RI0

ESCENA I.}9
Bit en primer plano dentrr"r del laboratorio cerca del tubo de salida erplicándoles a los

'f,:i
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chicos sobre la misión. Se va haciendo un z(x)m out mienlras Bit esta explicando.
Audio/ Diálogo: Bit: Bien chicos, creo que ya están listos de enfi'entar una prueba en la
cual demostrarár¡ sr.l verdadero trabajo en equipo.
Este control abre el tubo de escape hacia la ciudad. en donrle tendrán una misitin pero

sol¡re todo aprenderán muchas cosas.
Alexis. ¿Pero Bit qué vamos a hacer?
BIT: Tranr¡uilos ehicos. n,.' teman .. acerquense

ESCENA I4O
Descripción de la escena:

Clada uno de los personajes está en el laboratorio 1 se los ve en primer plano
Audio/ Diálogo:
Bit: ¿Están listos?
Emily Si Bit
Mal lin: Está bien Bit

ESCENA I¿I
Los chicos van cayendo del tubo del cual salieron y cada uno llega a lugares distantes de
los demás. Lugar: tubos de salida y dit'erentes panes de la ciudad.
Audio/ Diálogo:
Emill'. ¡aylll.
Maylin: ¡ay ya yail M
Alexis: iauchlill
Bruno: ¡ohh si otra vezill
ESCENA I42
Los chicos en diferentes lugares Ios unos de los otros, preguntándose ¿dónde están?

Audio/ Diálogo:
Mal lin: ¿dónde esto¡ ?
Alexis. ¿qué paso?

Emily: ¿dónde están todos?
Bruno: ieste lugar es lo márimol I I i

ESCENA I43
Bit aparece en dif'erentes pantallas en puntos estratégicos ds Ia ciudad explicando donde
se encuenlran I qui tienen que hacer.

iludio/ Diálogo:
BIT. ¿,chicos, chicos me pueden ver? tranquilos, están en Utopía la ciudad en donde
habitan los Bltes l ellos necesitan de zu ayuda. Utopia está a punto de desaparecer y
sólo ustedes podrán salvarla. \
Alexis: Pero ¿,crinro? ¿,Que tendrenr()s que hacer? L

ESCENA I44
Bit explicando la misión de los chicos desde dil'erentes pantallas, y los chicos aparecen
desde los lugares donde se encuertran
Audio/ Diálogo:
Bit: Clomo lo habrán notado se encuentran en distintos lugirres uno de los otros; cada
uno liene una pane de la misión, la misma que consiste en escribir, guardar e imprimir
un documenlo en Wt¡rdpad 1 llevarlo hasta el editicio cenlral en ei cual me encuentr(r
esperando por ustedes.

Emily: ¿.Pero que pasó? ¿.si f allamos qué pasará con Utopía?
Bit: lJtopia es una ciudad virtual y una red de virus causo la perdida de inlbrmación
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dejando el riesgo de desaparecer para siempre. este documento al descritiado por
cirdigos utir¡ricos conrpletará la in lirrnraciirn perdida.

No olviden que para que esta tenga éxito tienen que envia¡ a su compañero la
inlirrmación necesaria que lo alude a cumplir con su deber.

A cada uno les llegará un documentt' con las respectivas instnrccitrnes \ contarán con la
compañia de un Blte quien será su a¡udante ¡ guiará su cami¡¡o hacia el edilicio
central.
Si no hay mas preguntas no me queda sino desearles mucha suerte con su misión.
Y n() se preocupen chicos \ (r estafe aqrr si me necesitan.

Meylin: ¡Está bien Bit lo empezuré con mi misiónl

ESCENA I15
Audio/ Diálogo: \la1Iin: ABRIEr\..DO WORDP;ID
Ma¡lin se encuentra en la ciudad dispuesta a empezar con su misión. Se hace un plano
general del lugar donde se encuentra.

Audir, Diálc)go; iV{a1lin. Mu1 bien Btte estc)y mu} nen,iosa lo único que espero es que

todo salga bien. i.'ILi me al udarás. verdarll)
Blte: guru guru guru
Maylin: Sabes justo aler leí sobre Wordpad en el libro de Teclitas y lo que recuerdo es

que esta aplicación nos permite hacer escritos como cañas

1 documentos, crear invitacirrnes. historias I muchas c«rsas nrás. Para prrder crear una
carta utilizaremos este programa Ilamado WORDPAD que
es un procesador de palabras.
Para esta erplicaciirn se hace la presenlación de dit'erentes iconos e imágenes de canas.
documentos, etc
Este programa nos lacilita la escritura de una carta o documento ya que ptüemos
cambiar el tamaño y el tipo de la letra. Podemr¡s centrar títulos, cambiar el color de la
Ietra- asi c(rmo su tamañ(r o tipo. entre otras opcitrnes

¿.No te parece interesante Blte? Este pr(\granra nos aludará c(rn nuestra misi(in.
B¡te. guru guru

E,SCENA 146 I,
Ma1'lin. Ahora necesito saber crimo ingresar a Wordpad. ¡,\h. i Lo encontré ha sidó mut
fácil
Do1'un clic en inicio luego voy a todos los prog,ramas, dirijo el mouse hacia acces¡rrios

\ dentro de accesorios está Wordpad.

ESCENA I47
ACTIVIDAD
Presentacitin de la actividad dentro de pantallas interactivas.
AUDIO PARA I-A ACTIVIDAD
Maylin: Ahora amiguito haz conmigo la siguiente actividad
Tienes que recordar los pasos para abrir el programa Wordpad y colocarlos en el ordan

cofTecto.

¡Vamos amiguito tú puedes hacerlolll
Byte: Curu guru
Ma¡ lin: Todos los programas

Wordpad
¡ggg5¡rrios
Inicio
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Si estás seguro de la respuesta presiona ACEPTAR
Si no recuerdas krs pas<rs. te aconsejo que relises (rtra vez el tema presionando el

botón VOLVER
Excelente tienes mu) buena re¡entiva

ESCENA I48
Mallin hace la erplicacirin de las panes de la ventana de uordpad ella esta en la ciudad

I las pantallas para la explicación lbrmarán parte del cielo.
Audio/ Diálogo: Maylin: Me pregunto que serán todos estos iconos que están en la
ventana de Wordpad Listoll aqui está lo que estaba tr.¡scando las panes de la venlana
de Wordpad.

Aqui tenemos la Ba¡ra de titulo.
Esta es la Barra de Menú.
Aquí la Barra de herramienta Estándar.
Barra de herramientas para dar tbrmato.
Área de edición.
Esta es una regla.
I.-.ste es el punto de inserciírn
Y esta es la Barra de estado.

Nunca imaginé todo lo que aprenderia con esta misión. En este programa se pueden
hacer cosas mu1 divertidas. ¡Ya t¡uiero empezar e escribirl

ESCENA I49 f
Bit aparece dentro de una pantalla s€ hace un zcxrm in hacia la pantalla combinando
tomas en donde esta Mar lin.
Audio/ Diálogo:
Bit: Maylin, Maylin, puedes verme
MaYlin: Si Bit
Bit: ¿,('irmo va totlo Mar Iin?
Ma1'lin. Mul bien Bit. he a¡rrendido mucho gracias a tus instn¡cciones 1 a la a1.uda de
Blte
Bit: Veo que estás bien y avanzas rápido no olvides que al finalizar tienes que enviarle
Ios datos a E.mil¡ quien es la que va a continuar con nuestra misi(in.
Ma1'lin: Está bien Bit no te preocupes estoy dand() mi rnejor estuerzo. gracias por tod(r.
Bit: Nos vemos Maylin.
Maylin: Chao.

ESCENA I5O
Audio/ Diálogo.
Ma1'lin: ESCRIBIENDO MI PRIMf,R TL\TO
Pantallas de explicación sobre Wordpad. Según lo que explica Maylin se ve dentro de la
ventana.
Audioi Diálogo:
Maylin. en dirnde me quedé ahh 1'a una vez abieno el programa encontrarás una ventana
parecida a esta.

lJmmm. Ahora vor a escribir la palabra IIola
Presiono la tecl¿r EN'IER. ¡,Ahora que puedo escritrir?

B)1e. guru guru
Mal.lin: Buena idea, ahora escribiré Este es mi primer trabajo.

^C
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ESCENA I5I
A(]TIVIDAI)
{Primer plano) Ventana de [g¡d_Pad qqg contiene el texto, Maylin pide al usuario que
escriba su nombre, seguido presione la tecla En¡er y escriba a continuación este es mi
primer trabajo. en la parte int'erior aparecerán d(rs br)toncs: el de VOLVER y SEGIJIR.
\'OLVER' Retrocede a la er¡rlicaci(rn de dicho ejercicio
SEGUIR: Sale de la Actividad para dar paso a la siguiente escena.
Audio/ diálogo: Voz en off de Maylin: Amiguito escribe tu nombre, da un Enter, 1'

finalmente escribe. "Este es mi primer trabajo".
¡Muy bien amiguito lo haz hecho c()r[ectanrente I

ESCENA I52
Maylin está conversando con Blte sobre como darle lbrmato al terto para esto Maylin
debe recordar como subralar el texlo y B.vte la a1uda, lugar: están en la ciudad t la
explicaciatn se ve pro¡ ectada en el cielo
Audio/ diálogo:
Maylin: Quisiera darle fbrmato a este texto. Pero qué tengo hacer primero??? Hace un
tiempo cuando mi hermanct hacia sus deberes en la casa me enseñ(r cómo subralar un
texto pero ya olvide c(rmo hacerlo
Byte: Guru, guru, gurq guru, guru
Maylin: Tú crees que funcione Byte? Voy a inteniarlo.
Veimos rLi dices que una vez escrito el terto, dirijo el mouse al clrmienzo del rert., ¡¡if,§
presionado el botrrn izquierdtr sin sr''ltarltr señalo trxltr el le\trr hüsta el tinal. luego suelté¿.
el botón del mouse f '
Si, si Byte si füncionó qué inteligente eres, gracias x ayudarme a recordar. C)on esto y.d.

podria cambiarle el color. tipo I tamaño a las letras. Primero le voy a cambiar el col¡.
Repito los nrismos pasos 1 vo¡ hacia esta paletita de colores ,, g5¿6j1r el que más niq_

guste ummmm a mi me gusta el r<,rjo. 01e Byte si te gusta cómo quedó?
Blte: guru guru guru guru....

ESCENA I5J
Maylin se siente ¡nur triste porq¡¡¿ e\traña a sus amiguitos lo dice mirando al cielo ¡ se

ve la misma loma pero ahora con bruno sentado, después se una navecita y la cámara
hace el recorrido de la misma )'pasa por donde está Alexis está caminando cerc¿ de un
puesto de libros 1 le llama la atencicin un libro turistico de UTOPiA lo abre 1 se ve una
tbto de una tilente de la ciudad. se hace un zoom in de la inragen 1 se carnbia Ia escena
de Emily sentada en la misma fuente. Se hace un alejamiento de donde esta Emily y un
acercamiento hacia donde está Maylin.
Audio/ diálogo:
Ma¡ lin: No lo puedo creer ahr¡ra \a sé cómo abrir Wtrrdpad. cirmtr seleccionar un texto
¡ hasta cómo darle color al mismo
May lin: Me encantaria que mis amigos estuvieran conmigo. Me pregunto como 1 dónde
estarán?
Bruno: ahhhh (b(rstezo) Iv{e siento cansado. esperar tanto me ha dado sueño, creo que
voy a dormir un poco hasta que llegue mi tumo.
Aleris: ¡guauuu!!1 ¡Esto es increiblel!l
Emily': ahh (suspiro) Que ciudad tan grande va deseo vt¡lver a ver a mis amigos para
jugar todo el dra. los e\traño nlucho.
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ESCENA I54
DANDO TORJ}TATO AL TEXTO
Maylin está con Byte quien tüe por algo de comer ) al regreso le erplica cirmo
cambiarle el tipo de tüente a un texto. Ellos están conversando en la ciudad.
Audio/ diálogo:
May'lin: Por fin llegaste Byte qué trajiste? Bueno no importa cuando terminemos
comeremos lo que traiiste.
Mientras füiste por comida estuve practicando 1 logri cambiar el tipo de letra, mira.
Primero Escribimos un dtrcumento en WordPad.
Segundo: Seleccionamos el texto que deseamos modificar

Tercero. Luegtr hacemos ¡.rn clic en la lista de ti¡entes I seleccionamos un tipo de letra.
Por ejemplo. (lonric Sans Ms
B)1e te diste cuenta lo tácil que es darle formato a un texto.
Blte: guru guru 8uru
Maylin: hablando a la cámara. y'a hemos aprendido algo nuevtt. ahr)ra te sientes listo no
tan sólo canrbiarle el color a un te\to, sin(r tainbién de tirente. Anriguito ten en cuenta
que fuente, tirrmato 1 tipo de letra son lo mismo

ESCENA I55
Maylin le explica cr'rmo moditicar el tamaño del texto.
Audio/ diálogo:
Maylin: cAMBIANDO f,L TAMAÑO DE l-A l-f,TRA DE UN TEXTO
Mar lin: Ahora si tlime lo que trajiste para c(rmer.
Byte: guru gunr
Maylin. Creo que la hamburguesa suena mejor que caparazones de insecto.
Maylin: esta comiendo ¡' le pregunta y de qué es la hamburguesa

MMIúlvlM I i I : ¿.Que rica hamburguesa de que ese

B)1e: guru guru gu¡1r

Maylin. Eso me pasa por preguntar, tenía mejor sabor antes de s¿ber qué era
Mejor cómetela tú )o ya me llené. Además me teng,o que poner a trabajar. falta

poco para terminar con mi misión. al parecer tedo esta saliendo como s5ps¡¿[4
Byte: guru guru gur]-¡

Mal lin: Tienes razón mejor cambio el tamaño de la letra.
Seleccionemos el texto que desramos modiEcar de tamaño I2. Luego hacemos un clic
en la list¿ de tamaño \ esctüemos 10.

ESCENA I56 ACTIVIDAD
Presentación de la actividad en pantallas interactivas. Esta presentación la hace Maylin.
Audio/ diálogo:
Maylin: ¡Ahora amiguito t¡ue tal si tti haces lo mismoil E.scribe un te\to \ colócale el
tamaño que prelieras.
Mal lin: ¡Excelente lo has hecho muy bien!

ESCENA I57
Maylin y B\te están cr¡nversando sobre los dit'erentes atributos de un texto. Al tinal de
esto Maylin le agradece por t(fro )' se despiden,
Audio/ diálogo:
Maylin: Esto es increible Byle ahora 1a sabemos cambiarle el color. fuente \ tamaño a

un texto.
('reo que he terminado con mi misión
Sirlo lálta enviarle mi inlbrmación a Ernily para que pueda continuar.
Toma Byte aqui está todo lo que Emill'va ha necesitar para su misi[rn. Entrégaselo por

a§D.-r
vt".:.,_t)
f-:,': '.*'
gi ., rS
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I'avor y- muchas, pero muchas gracias B¡te, aprendi y me diverti muchisimo, r{ala y
podamos aludar a Utopia.
Adiirs B) te . Adiris. mucha suene
ESCENA I58
Aparece la animación del nombre de ADMINISTRACION DE DATOS en una pantalla
acompañado de su icono.
Audio/ diálogo: Loc. en otl'de \lastri\: Administracirin dc datos.

f,SCENA I59
Emill I Byte caminan por Utopia
Audio/ diálogo:
Ilmill . Byre. rEste mundo es increible i Qué editicios tan altos

By te: Guru, guru, guru.
Emill : ¿.Byte dónde estas?

Byte. (Regresa con una palm)
Emil¡' ¿.Dirnde te fuiste?

Byte: Guru, guru, g,uru.
(Le da la palm a Emill )

ESCENA I60
F-mil¡ se t¡ueda sola de prronto B¡te aparece

Audio/ diálogo:
Emill: Ahhhl Trajiste un mensaje que me arvía Bit, Vamos a ver que dice!
(Enciende la palm. aparece Bit 1 le dice:

Bit. ¡Hola Enrill i iVlal'lin ha cumplido eritosanrente con su nrisitin. Ella les enseño a

nuestros :rmiguitos Qué es 1'cómo se escribe un texto en Wordpad. Ahora es tu tumo.
Ahora tu debes enseñarle a nuestros amiguitos como Administramos los documentos
en Wordpad.

ESCENA I6I
Emill: Bit, pero )o no s! ctrmo se Administran los dd;umentos en Wordpad.

Bit. No te preocupes Emily Aqui te dejo todas las instn¡cciones para Administrar
u¡r documento en \\iordPad. 'l'ú debes seguirlas rnu\ bien para que los chicos
aprendan comr¡ hacerlo. Bueno Emil¡ que comience tu misión Qud te vaya bien!l!

ESCENA I62
Iimily: tv{u1 bien Bit. F-stol preparada para comenzar.
Emill: Golpea la pantalla y dice: Hola amigos ahora aprenderemos Como administrar
un documento en Wordpad.

ESCENA I63
Emill : Pero 1rr nrr si que es administrar datos. 

-l-ú 
sabes que es B\1e"

Blre: Guru, gurq gurqguqguru,guru,guru

ESCENiI ló{
Emill : Ah irsea t¡uc administrar datos no es r)lra cosa c¡rc. ttlnuc,trrur dr¡os. si a nli
archivo una vez guardado le quiero agregar más inlbrmación sólo Io urelvo a abrir y
seguido lo luelvo a grabar para que me aparezcan los últimos cambios. Entonces ahora
que )a se lrr tlue es administrar datos manos a la obra Btte
Byte. guru.guru.guru.gunr
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ESCENA I65
Guardendo nutstro trebejo
Emill, Mu1 bien, con la inf'rrrmaciirn que me envi(i Maylin ahora se c()mo escribir un
texto en wrrrdpad Entonces Blte prinrero escribamos un documento en rvordpad para

posteriormente guardi¡rlo.
Byte: guru,guru,guru,Buru

ESCENA I66
Emill: Si me parece rnu¡ bien B¡te escribámosle una cana a Alexis para avisarle que el
es el siguiente en esta misión.
Entonces tenemos que realizar los siguientes pasos.

Primero tenemos t¡ue colocar un le\t(t en la ventana WcrrdPad. B\1e redactemos la cal¿L

Hola.4lexis:
I e cscribo ¡nra dccirte Ere estés listo, tú eres el sigrtie le et esla nti.siót. i)qtero Erc
estés bi¿¡t. ('ttidotc n»rc'h¡t.

ktlttdos.
.1tt. Iinil¡'y- R¡te
ESCENA I67
Listo, ahora que )a tengo mi Documento lo puedo guardar
Hagamos clic en el menú ,\rchil'o.
Presionemos la opción Cuarda¡.
Luego elijamos la carpeta Mis Documentos.
Asignemos un nombre a nuestro trabajo.
En este cas6 le vamcrs a poner el nr¡mbre "Carta".

Y por último presionemos el botón Gua¡dar.

ESCENA I6t
Mu1 bien ) a tenemos nuestro archivo guardado, en la carpeta de --Mis f)ocumentos"
Emily': Pero Byte ¿No crees que deberia haber una ibrma más rápida para guardar un
archivo?

B1re. Guru. guru. guru

ESCENA I69
Emily: ¡.Cómo? ¿,Qué si la ha1'? Dime como hacerlo.

Blte . Guru. guru. guru. guru. guru. guru. gunl
Emill: ¡Ah. entc)nces déjarne practicarkri

Tenemos nuestro texto en la venlana WordPad
Luego hacemos clic en el icono del diskette que se encuentra en la barra de
herramientas
Elegimos la carpeta Mis Documentos.
Ponemos un nombre al trabajo para luego guardarlo.
Y finalmente presionamos el botón Guardar.

ESCENA I70
Emill: lQue tácil es guardar un documento en Wordpadi Además puedo elegir como
hacerlo.

Blte: Guru, gr¡ru, guru, guru

ESCENA I7I
Emill: Osea t¡ue si presiclnr'r el icont¡ tje la ht¡ja en blanccr se cierra el documento tlue
tengo abierto y automáticamente se colocará un Nuevo Documento en blanco.
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By'te: Guru. gunr
Emily: Estol mul cor'¡tenta Blte. estol aprendiendo mucho

ESCENA I72
".lbriendo un Archivo"

Emily: Blte que bueno que la carta 1a esta guardada ahora ¡a se la podré enviar a

tsruno. Oh. sabes Byte olvidé escribirle a Bruno qr¡e le avise a Alexis que él va a

concluir esta misión, para que se prepar€.
Y ahora que hago si ya cerré el documento?

Btte: (iunr- gunl. gun¡. guru

ESCINA I73
Emil¡: En seri«r? Qué chivere que se pueda ingresar más infbrmación a nuestro
documentol

Blre . Guru. guru. guru. guru. guru
Emill: De acuerdo, veamos como p,odemos abrir, revisar y modificar los archivos que
hemos guardado. Indícame lo que tengo que hacer

Blre . Guru. gun¡. guru. guru. guru

ESCENA I7¿
Iimill : - Bien. . . En la ventana de WordPad

hacemos clic en el menir Archiro.
- Luego presiono la opcirin Alrrir... que más tengo que hacer Blte?
Blte : Guru. gurq guru, gufr! guru

Emily:- Ah ya... Ahora elegimos Ia carpeta Mis Documentos que es la carpeta
en la que guardamos nuestra cana.
- Sel«:cionamos nuestr() documento que tiene el nombre de

Carta l luego presionamos el botón Abrir.

ESCENA I75
Ahora que esla alrieñct nuestrrr archiv(r le puedo agregar más texto. . .

.4h, se nrc olt'idohtt decirtc En por -favor le tn'i,ses a Rnun qtte el corrclnirú lo misú¡t-
B)1e: Güru, guru, guru, guru, guru

Emily: No te preocupes no olvidaré presionar el botirn (iuardar...
Muy bien la carta ¡a esta terr¡inada. Ahora presionaré el bottin guardar. que es el icono
q tiene fbrma de diskette verdad?

B)1e: Guru. Guru, gunr, guru

ESCENA I76
Emill : Esta bien ahora cerraré el documento
Emill'. ¿.Byte por qué es tan importante presionar el botón guardar después de adiciona¡
más infbrmación?

Blre: (ium. (iuru. guru

ESCENA I77
Emily: Entonces no olvidaré guardar siempre los últimos cambios que haga en mis
archivos. Bl'te ahora veriliquemos si nuestro archivo contiene la intbrmación t¡ue
hemos aumentado.
Abramos nuestro archivo "Carta" que se encuenlra en la calpeta de: "Mis Documentos".

Blte: Guru. Guru, guru, guru
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E,SCENA I7E
Emil¡: Si. )a me di cuenta B\1e en el archiv(r se encuentra la inlirrmaciirn que hemos
agregado. Entonces podemos agregarle o quitarle intbrmación a cualquier irchivo: tanto
textos como imágenes pero eso sí no tenemos que olvidar presionaf el botón de guardar
para que nos aparezcan los últimos cambios.

Ojol Amiguito ten mucho cuidado al momento de guardar porque al momento de abrir
tu archivo, sólo podrás ver los últimos cambios realizados.

ES(]ENA I79
Emil¡: ¿.B1te tanrbien ha1' una ti)rma ,nás rápida para atrrir un archivo?

Byte: Güru. Curu, guru guru
Emily: Entonces teniendo nuestra ventana de Wordpad

hacemos clic en el icrrno de la carpeta qrJe se encuenlra en la barra de
herramientas.
Elegimos la carpeta Mis Drrcumentos.
Seleccionamos nuestro archivo "Cana"
Y por últinro presionanros el botón Abrir.

f,SCENA I8O
Ahora, que te parece si en la siguiente actividad recon(rces el botóq colocando en el
recuadro el nÍ¡mero correspondiente.
ACTTVIDAD,
Emily: Colócale al botón el nombre correspondiente.

¡Muy bien!

¡Tienes muy buena retentiva I

¡Eres mul inteligentel

;Correao!
¡Excelente!
;Sabía que lo lograrias I

JUEGO 7:
BOLI BLOQUES
En la mitad de la pantalla ap recerá un [rloque con ladrillos r vlrias tiguras entre l¡¡ ,. ^
cuales visualizarás también icrrnos. ) en la pane int'enor un cañrin I una peqS§i":.,;
detinición que te indica a cual de los iconos del bloque deberás dispararle. f;
REGI-AS DEL JUEGO
Por cada icono correcto que dispares será un acier¡o. de lo contrario será un desasierto.
deberás completar cuatro aciertos para pasar de nivel. i :

COMENTARIO:
El objetivo del juego es que el usuario
documento en WordPad.

recuerde los pasos para administrar un

ESCENA I8I
"Combinución le fu nciones con teclus"

Alexis: adivina que descubri B)te.
B1'le: guru guru
Alexis: Sabias t¡ue al mantener presionada la tecla "('trl'' o "Shiti" 1'al rnismo tiempo
una de las teclas de desplazamiento suceden algunas acciones.
B1te. guru guru
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E,SCINA I82
Alexis: Observemos lo que pasa al combinar las teclas control o shiti con las teclas de
desplazamiento. Pg Up, Pg Down, Inicio, Fin y las teclas direccionales. Arriba, abajo,
izquierda y' derecha.

ESCI,NA It3
¡ Primero: ('onrl:inen¡os la tecla ('ontrol con cada una de las teclas de

despla;ramiento.
Amiguito al combinar la tecla control + la ¡ecla inicio el cursor se desplazara al
inicio del documento r si la combinas con la tecla tin. el cursor se desplazara al linal
del documentrr Ahrrra si utilizanlos la tecla c(!nIrol - page up el cr¡rsrrr se moverá al
inicio de Ia primera linea de texto que p<¡damos ver dentro de nuestra pantalla y si
combinamos control + la t€.cla page down el cursor se moverá al linal de la ultima
linea de tertrr que p()damos ver dentro de nuestra pantalla.

ESCENA It4
r Sqiundo: (lombinemos la tecla Shift con cada una de las teclas de

desplazamiento
Ahora amiguito si conrbinan¡os la tecla shiti con la tecla inicic¡ el cursor
seleccionara la linea de texto en la q se encuentre o también podrá seleccionar las
palabras que se encuentren desde el inicio de la linea hasta donde se encuentre
ubicado el cursrrr. Y lcr nrisrr,.' t'cr¡r'rirá si ¡r¡s5i,.rn¿lnos la tecla shiti , tin. Ahora
presionando la ¡ecla shifi + page up podemos seleccionar un bltx¡ue de texto desde
la ubicación del cursor hasta unas lineas mas arribas y en viceversa orurrirá lo
mismo ¡rresionando shitl - page dou n.

ESCENA I15
r Tercerr¡: Combinemos las teclas Conlrol + Shili con cada una de las teclas de

desplazamrento
Si presionamos las teclas ctrntrol - shitl con la tecla inicio seleccionaremos el texto
desde la ubicación del cursor hasta el inicio del documento y si lo hacemos con la
tecla tin seleccionaremos el texto desde Ia ubicación del cursor hasta el final del
documento Ahtrra si crrnrbinamtrs las teclas c(lntrol ' shiti con !a tecla page up
seleccionaremos el terto desde la ubicacitin del crtrst,r hasta la primera linea de
lexto en nuestra pantalla )'si lo hacemos con la tecla page down seleccionarem()s
Ul terto desde la r¡bicación del curvrr hasta la ultima Iinea de texto dentro de
pantalla

E,S('[NA 186
Alexis: guaaao By'te, combinar las teclas control y shift con las t
desplazamiento, nos ayudan a desplazarnos rápirlamente p(rr nuestr() «locumeittr'r'á '--
seleccionar texto con lacilidad. B,t!., jl -:'. ,j

Blre; guru guru a a lii'.1:'
¡rcñJ Á s

ff
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JUf,CO 8:

COMBINETRIX
En este juego se visualizarán tanto a la izquierda como a la derecha de tu pantalla un sin
numero de teclas en movimiento y en el cenlro una ruleta con dos cañones con los que
podrás disparar ¡rara ambos lados donde \ en la parte int'erior un delinición rle la
combinacion de teclas que deberás firrmar al ,n()rrlenl(r de dis¡rararles.

REGI.AS DEL JUEGO
Por cada combinación correcta que realices será un aciefo. de lo contrario será un
desacieno, deberas com¡rletar cuatro acienos para pasar de ni\ el.

COMENTARIO:
Al aprobar el juego el usuario recordará las distintas combinaciones de teclas que se

pueden emplear en el momento de escribir un documento en WordPad.

ESCf,NA It7
"Combiando k¡s otribtt¡ts de nt texto"
Alexis: Blfe tu crees que podemos cambiar algunos atributos en un texto.
B1'te. guru gunr
Alexis: esto quiere decir que además de aplicarle color, lbrmatr¡ y lamaño; podemos
colocarle negrilla, cursiva y subrayado, al igual lo podemos alinear, tanto a la izquierd4
a la derecha \ centrarl()
Blte. gunr guru

ESCf,NA IEt
"Cambiando el estilo úe fuenle"

Aleris: Cambiar el estilo de tirente es colocarle al terto 1a sea negrilla. cursiva o
subrayado. B¡'le cuno puedo carnbiar el estilo de t'r.¡ente de un terto
Blte: guru guru
¡\leris: ah, lo puedo hacer a través de las opciones negrita, cursiva 1' subralado.
Byte: guru guru

ESCENA IE9
Alexis: 1' donde las puedo encontrar Blte.
Byte: guru gunr
Alexis: ah eso es en la barra de tbrrnato de WordPad, 1a las vi. B)te Que te parece si me
explicas para que sirve cada uno de ellas
Byte: guru guru

ESCENA I9O
Audio/ diálogo: Aleris: La opcitin negrita nos permile resaltar un terto haciéndolo más

oscuro. Por lo general se lo utiliza para resaltar ternas importantes dentro de un lexto,
Blte: guru guru
Audio/ diálogo: \-oz en ot'l' de Aleris: Para colocarle negritas a un ¡exto: Primerrr
seleccionamos el terto a nloditicar. Y tinalmente danros clic en el bottin de negrita.
Blte: guru guru

ESCENA I9I
Audio/ diálcrg(r: \'oz en otl'de Alexis. La siguiente opción nos lrermite cambiar el estiltr
del texto a Cursiva es decir inclinándolo a la derecha. Por lo general se utiliza este tipo
de letra cuando queremos destacar algo que una persona ha dicho o mencionado en
algún momento.

Et)( oM .{nexo2-PásinsJT ESP0I,
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B\1e. guru guru

f,SCENA I92
Audio/ diálogo. \'oz en ol]'de Aleris. Para colocarle cl¡rsiva a un texto prin]ero
seleccionamos el texto a modific¿¡r. Y finalmente damos clic en el botón de ctrsiv¡t.
Blte: guru guru

ESCENA I93
Audio/ diálogo: \'oz en oti'de Aleris. La ultirna opcirin permite subral ar el texto que
hemos seleccionado. se lo utiliza para hacer un ént'asis en textos y lras€s importantes.
B1'te: guru guru

ESCENA I94
Audioi diálogo: \'oz en olf ¡Je Alexis. Para crrlocarle Subra\ ado a un te\to: Primer(r
seleccionamos el texto a moditjcar, y' linalmente damos clic en el botón de subrayado.
Bl te: guru guru
Audio/ diálogo: Alexis: que chévere Blte que también se puedan combinar estas tres
opciones. que te parece si a tu te\t(r le colocas lus 3 estilos de fuentes: Negrita, cursiva t'
subrayado.

JUEGO 9:
TURBO LETRAS
En este.iuego se deberá guiar a Alexis desde su nave a disparar y a seleccionar las letras
que conlirrmarán la palabra que se indicará en la pane derecha de la pantalla. pero
dependiendo rJel estilo de tirente t¡ue se indicará en la esquina superior izt¡uierda sea

esta negflta, ( r/r'J/lrr () subra ado

Rf,GL{S DEL JUEGO
Por cada dispaftr crrrrectrr a una de las teclas r¡n aciertt'. de l(r contrario será un
desacieno, deLerás completar veinte aciertos para pasar de nivel. /i

COMENTARIO:
El objetivo del juego es que el ust¡ario dit'erencie vist¡alnrente |os botones que se

emplean para cambiar el estilo de lüente de un texto.

ES(]ENA I95
"Lhmhiorulo el formuto el púrrafit"

Audio/ diálogo: Alexis: Byte podemos cambiar el lbrmato de un párralb
B)te. guru guru
Audio/ diálogo: Alexis: t como lo podemos hacer.

B1'te: guru guru

ESCENA I96
Audio/ diálogo: Alexis: no ha sido tan dificil Byte, vamos a ver si puedo
Audio/ diálogo: \'oz en oti'de Aleris: Para alinear un párrafir a la izquierria.

Primero seleccionamrrs el tertrr a nrodilicar.
Y finalmente damos clic en el botón de alinear a Ia izquierda

ESCE,NA I97
Audio/ diálogo: \'oz en otf tje Aleris: Para centraÍ un párrali).

Primero seleccionamos el texto a modificar

ItD('O]lt {n¿¡¿o2-Páyinu-18 ESPoI,
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Y tinalmente damos clic en el b(rtón centrar

ESCENA I9T
Audio/ diálogo: Voz en r¡ll'de Alexis: Pa¡a alinear un párralb a la derecha.

Primertr seleccionamos el te\to a modificar
Y tinaln¡ente damos clic en el br\ton de alinear a la derecha

Blte: guru guru

ESCENA I99
Audio/ diálogo: Aieris. se rne r¡lvidaba tlue tarrbién prrdemos alinear lineas de terto.
palabras o tiases, por ejr un titulo. En conclusión cambiar el formato de un párratb, es

alinear el párrafb 1a sea a la derecha, izquierda o centrado.

ESC[]riA 200
Blre: guru guru
Audio/ diálogo: Alexis. bueno ya termine mi parte de la misión Byte, ahora teÍgo que
enviar la inlbrmación a Bruno. Toma B)te llévasela y dile que le deseo la mejor suefe
del mundo.

ESCENA 20I
" I mpri mie ndo el dot:u me nto "
Audio/ diálogo: Bruno: hola B\te te he estad() esperando. como están los chicos
B1le: guru guru
Audio/ diálogo: Bruno: de verdad Byte, est¿unos casi por terminar la misión, que bien

) (lue nos t'alta por hacer Byte.

ES(]f,NA 202
B1te. gunr guru
Audio/ diálogo: Bruno: ahl solo nos tálta imprimir el documento, bieeeeen
Blte: guru guru

ESCENA 2OJ

Audio/ diálogo: \'oz en otf de Bruno: Bien, ent()nces empecem(ls. primer(i tenemos que
abrir el ¿¡rchivo que vamos a imprimir. :
B¡ te: guru guru
Audio/ diálogo: Bruno: Una vez atrieno nuestro archivo ¡rrocedemos a imprimirlo.
B1te. guru guru
Audio/ diálogo: Bruno: todavia no, ¿Por qué Blte?

ESCENA 204
Bl te: guru gunr
Audio/ diálogo: Bruno: aaa es por eso, B1te. Antes de imprimir un trabajo siempre es
pret'erible darle una vista preliminar. No sabia eso.
B1'te. guru guru

ESCENA 205
Audio/ diálogo: Bruno: aaah... es solo para asegurarnos de que todo esta bien, dentro
dc nuestro drrcumentrr Entonces hagamos una vista prel¡minar. Primero.

¡ r\bril¡trs el nlenú archivo.
o Seleccionamos la opción vista preliminar
. Si te das cuenta esta es la lista de porcentaies, si tienes más de dos hojas tendrás

que seleccionar menor porcentaje. para saber el número e\acto de cantidad de

E I)('OM ."ln¿ro2-P¿ei¡a-19 IsPol-
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hojas a imprimirse.
Y finalmente presionamos cerrar

ESCENA 206
Voz en off de Bruno: ahora p¿ra imprimir e$e archivo debemos realizar los siguientes
pasos.

. Abrinlt¡s el menú archivo.
r Seleccionamos la opción imprimir.
¡ Y finalmente hacemos clic en el botón de imprimir.

B1te. guru guru

ESCENA 207
Voz en off de Bruno: es verdad B1te, se me olvidaba que hay una f'orma más rápida de
imprimir el documento.
Blre: guru guru
Voz en ofT de Bruno. Asi es Byte, presionando el botón que contiene el icono de la
impresora que se encuentra en la barra de herramientas.
ESCENA 208
B)1e. guru guru
Voz en ofTde Bruno: Mira B1te, aqui esta nuestro documento, quedo pert'ecto
Byte. guru guru
\:oz en ot'l'de Bn¡no. Asi es B1te. l-itopia se va a sahar. eh eh eh..
B)1e. guru guru 8,uru guru

}.I I.\ I,
Escen¡ 209
Alexis. Mavlin l.Emill. llegan al editicio central
Audio/ Diálogo: i\lúsica acorde a la escena.
Efectos: Pasos

Escena 2l 0
Bruno llega al edilicio en su nave. desciende de ia misma
Audio/ Diálogo: Música ¿corde a la escena.
Maylin: \'amos Bruno, apresúrate
Emily: Si. solo t'altas túll
Efeclos: Ninguno

Esccn¡ 2l I
Todos entran al ascensor y suben a la terraza del edificio donde Bit los espera
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena
Alexis: ('hicos dimonos prisa. Bit n(rs espera

Escen¡ 212
l,os chicos en la terraza y llit los ve desde la torre
Audio/ Diálogo: Mirsica acorde a la escena.
Bil: Brunt' lárzanre el dispt'sitiro
Esccna 213
Se ve que Bruno le lanza el dispositivo a Bit
Audio/ Diálogo: Mrisica acorde a la escena.
Bruno: Atrápalo Bit

Escena 2l 4

utx olt lneto ] Púsi¡¿ Jl) ESPOI-
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Bit atrapa el dispcrsitivo v levita hasta el cristal de la sabiduria tocándolo con un dedL)

Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena

Esccn¡ 215
l-a ciudad se ilumina. Bit y los niños están con los habitantes de utopía l'estejando el
logro
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.
Alc¡is: Lo logramos.
Todos: eh!l! Vivall
Emily: por un moment(r pensé t¡ue no lo lograrianros.

Esccn¡ 216
Bit les entrega el diploma a los niños y Alexis lo recibe.
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.
Bit: Todos conliát¡amos en t¡ue podrian salvar a utopia. el concrcintiento ha sido salvado
es por esto que en nombre de utopia los bite les otorgan este diploma que destaca sus
Iogros alcanzados en esta misión.
Aleris: muchas gracias.

Emily: ncrs gusto mucho poder ayudarlrrs

Esccn¡ 217
Bit y los niños se despiden de Utopia se ven en lbrma de siluetas que caminan hacia el
horizonle
Audio/ Diálogo: Música acorde a la escena.
Bit: Clreo que es t(üo detemos regresar.
Maylin: Bit y a donde iremos???
Bit: Que les parece si vamtrs en busca de mas aventuras.

Escrn¡ 2lt
l-os chicos saltan 1' la toma se desvanece dando paso a los crtiditos
Audio/ Diálogo: Música acorde a la esce¡ra.
Todos: siiiiiiiiiiil I i I I ii

(
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,Vunuul le Diseño Teclilus In¡eractivos 4

STORY f}O.IRt}

LS('l:trA l:
Sohre un londo se er¡cuentra esrritr:r leclilas Inl('racla-
\ as -l l)rcser)la. ei lerlo se desr ¡¡ece.

:\udio'l)iiikrlo: l\'li¡sica acr¡'dc ¡ lu c:cr:¡¡

l:S( l.NA 2:

l)e prtr[t$ se re la escucl¡. se lt hxtt ull ¡rn¡n in: la
escuela desnprrL'ce qued¡ndo el logo dL' la I:Sl'( )1. en

prinrer ¡lano.

,\udio l)ililogtr: \lúsicu ¡c,¡d¡r r l¡ csccnu

r s( r.NA 3:

r\¡rarccc cn la csccna cl irtcrior dc r,rn túncl- i¡l tilal dcI
nrismo sr' cncucntra cl lo_eo tlc IrlX ()M st' hacc rrande
r *.. ¡lcsr anccc.

Audit¡ l)irik¡go: \,lirsic¡ irci,¡rlc ¡ l¡ csr,,'r¡l

LS('LN,\ {:
Luego sc \'c cl latx)r,rtor¡o d,Jl hi¡^*rcrp;rcio. h cámara
hacc u|l panco I sllc cl logo dc \{ll)l.

,\rrtlio' I)irikrgo: \lírsic¡ aer¡¡rlc ¡ lr¡ esc¡r¡¡r

TEclt't{s rñTER¡c'r,v-s
PRt!:^tfA i
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Munuul le Diseño Teclitas Inte¡acliyas 4

t,5('t \.{ 5:

./r)')rn in a edilicios dd I lofia. LjuL'dan en primer plano

los logos de l)l('Añt(r.)R ', l.t)lltrXl'A ic \an lot
lo-l:os.

,\urlio l)iól,r3.o \ltirica ucordc ¡ lo ctcerr¡,

I S( i \.,\ ó:

LDtra a esccní el lo,ro de ll:Cl.llAS INlI:RACII-
!l\S {, r uelt l}iL sohrc c[ to,:tr r seril.

:\udi¡¡ l)iilorr'r \1úiicr lcord!. a l¿ sicr'¡ra.

I,S('J,NÁ 7:

Sc vistralizr crt la panlalh. la erplicacirin de ln¿rcso dc
t lsr¡¡r¡o. LLteg() se da ¡rastr a la opción de ctear "nuero
tusu.tritl". ctt la cual t,l n¡ño esclibini su nonrke v r;ontra-
scñr.

\rrrlio l)iilo3o. \{(¡:icr acordc a l¡ erce¡r¡.

l:§( l \A ti:
I L¡cgr¡ dc crc¡r nut:tro I l\u rio irp¿rrr'ccn las t lnidar,lcs.

rcPrúsL'nla(lüs ¡or lrcs liit con sus lcspcctitrJs núrne-

ros. I ¡¡ to¡ cn oll tlc Mastrir. dir¡i cl nombrc tlr: t¡da
L lr¡idarl

llNll),'tl) l: \\ i¡rtjr¡rr ¡.
tlNll)Al) l: l r¡¡rc ior¡¡r¡r icnlu dcl tcclado
L !Nll)Al) i: \\irrdpad.
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.lf unu ul l¿ l)iseño Tetlilus Inleratlit ¿ts 4

I,SCI:\.\ I :

l'i¡otitll¿¡ cr) lrlanc{r lJl l. cl nuntrr,: dc la rrrritlird ¡ los tcnrus

cnccrratlos cn rccuarlros, cl prinrcr lrolr'rlr ptrrn¡nttcó
ilumirrado:
l)rcscnLir( ión.
l l l) ncl dc control.
l:l plotcctor rJc pantalh.
('on liguracirin t['l \lotrst'-
..\cccso¡ irrs.

Rcprorlur:tor tlc \l intlo\ s Vcdi;r.
Audio' l)iirlogo: Müsira acordc ¡r li,l clccnr.

IISCI:N.,\ l:
.\l dlr clic cn cl hotirn PRI:S[-NTA( l(iN. rs ¡b¡'c h ]¡u,,'na
rlc u¡¡ g¡ri¡ic. \c r!'í¡li/:r un scgrrinricrfo tlc iur¡rricrda a rlcre'
cht (i!'ntro dt'l tallcr. sr' ohs!'r\'¡ tt¡t¡ nra\{ilr tlr sdltl¡rr.r
licnrc r él sc'rr'lleja ul col)r domdo ¡nr!'¡rs(r ¿n cl r isor dr lc
nl¡l*-AIA.
Autlio tlillogo: Sr¡ridos r¡ctúlicos. nrúsic¡ ;rcordc ¡ fa

c.r:enu. r:li'rl¡r r.lc r¡rlr.l.rtl¡,¡ rlietr ie¡r

l:S('¡.NA i
Sc lcr ¡nta ¡.rn ¡xtlazo dc metal dorado. c:tá t¡uedando
trier su rrebx-io. es [rit.
¡\udit¡' diálorro: Sonido metáliaos. r¡rúsica rc(¡rd!'a la

escena.

IS(l N.4 l
loom in. de loma pano¡¡imic;r dc trnir cscr¡el¡. dc dia.
.\udio' di:ilogo; rnúsica tlc ¡cucrr.itr ¡ la c*-cna Fcro un
prrco lenta o bajo r olumen.

*1

.1

T

F_._-.-.-- r

l'

I

I
' 1t . -..1r'i .

,tl'1,-..-,
)ry-*_-

aI-I

u t)( ()It .4n¿.ro 5 Púsint.l usP()t.

t

I



tvdnuül le l)iseño Teclilos Interactivos 4

LSC Li\r\ i
Plrsilhls dc l¡ csct¡ci¡r sin nadic. cor¡tint¡¿¡nos c¡rn cl
z(x)nl in. hüsta quc de rc¡rcntc. .. §uc¡ra ul ti¡¡tlr¡t'-r la
¡urtlllla licttthh cort cl
Aur,lio dirilogo: ¡ttrisicl clc ¡cr¡crdo rr lu r;seunu ¡cro un

p(lco lcntil o hl.io volumcn. sonido tin¡hrc. ¡ nrido tlc
niños.

t,S( FNA (r

[-lr ci'rm¡ñ¡ rcüli¿r r¡¡r seguinricrrkr a h]\ rLrirfrr, Iirlirs
tAlcris, Emill. Mirl lin ¡ Ilruno¡ r¡Lricncs salc¡r dcl
luula pam lurgu diri-uirsc prrr rl r:oucrlur. ll lutroratorir¡
rlc computaci<in. )i0 sc rc|clun l¡s car¡s lr¡). sr' r c¡r

lor pics. sllicndo dcl ¡¡ul¡1. L¡.s ¡x¡¡»s n¡r» jcin¿krsc. cl
:rupo dc ¡^-rfil carnina¡rdo. r citrninlntkr rlc cspaldas.
Aur,lio: diitloc.o: I{uidos dc nirios.

I:SC'LN^ 7

Sc'rc a bit cn el tallel ls\antíi¡rdosc dc l¡ nresir r lisltr
para ir por lús niñ0s-
Audio/ diálogo: müsic¿ de acuerdo l l¡r e;r:en¡

l:S(ll-l\iA I
Sc ¡¡relarr las caras ¡ cl -ulrr¡ro ¡;r cn la cntrada ticl
latxrralorio con una tonr¡ ¡bien¡...
Áudio/diálog0: Sonido de hien!er¡da ¡ sorpresa.

Iodos: ¡llienr enidrr!
Al¿\is: llola mi nonrhr( es 

^lc\¡r.i. 
ei\lo\ \on mis trc\

meiores arnigos:lintil¡. Mrrlin r llruno.
linih: ¡llola!
Vr¡ lin: ¡!lienr eni«lol
llruno: ilé estáhcrnos esnerandol
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,Vunuul le l)iscñtt T-eclitas Inleroclivos 4

l:S('L l\.{ 9
lonrfl de 

^ 
le\¡s que in\ ¡1a al ucuar¡oa pasarconrodo!

e llrr:.
.Audio' diálogo: Áleris: []ientenido al nuevo mundo
tle la conrputaci<in. ¡Siguenos!

t.s( t.\..\ tfr
.\le\is grjti contenlo: il;stamos listos!, ¡rero esla

rsccna se la aprccia en Ia¡talta ¡iir i¡lida, iurtto con [a
irrla-ccn dr rostlo dr bit ¡ -r:rita: ;listanros listosl
I itralrnente estas escenas se at]En dando ¡aso a la

s¡gui!'¡lle.
.\r¡dio. diákr-go: Alesis: ¡listamos listos!

I lit: ¡lislamos listosl

1.S('l:NÁ I I

Sc' dcsr unrce h escena rntcrior J aparece cl logo dc
''teclitai int¿ractir'as -1". con un lirndo llamatir r.r.

Auditr' diálogo: Loc. en oll: Vbz espacinl ll.( l.l IAS
lNltRA( V SJ

r.scl t\i A tl
Aparccc lt rrninr¡ci<in dcl nonrhrc dc'Wl\l)OWS cn
runa parttulh acomp¡ñado tic srt icontl.
,\utlio diiilogo: l.rtc. crr ol] dq lvl¡strir: Windous

Sr,. -..
.',5r,,-,"
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.Vunuol dc l)istñu Tetlitus Interurtivls 4

t_s( ¡. N.,\ Lj
lli¡ iun¡r¡ l l:r pucra tlcl lahoratorir; cl¡r la hicnr cnida.

,\urlio Diriltrgo; BI l: llol¡ anrigrrilo. bicnrclido r lit

Pri¡rrcr¡ ulridircl. Altorl ¡rqrdtuis ¡csrcir dtl \ist(m3
opcr ;rtr|o \! inürrr s. t ¡r cst¡ unidad eonlü!'Iros c(n¡ Il
c,¡nlp¡lñra tjc llnrnrr grri.'rt ¡¡rL D(lt.rrl.iurlo n ri.

I S( l l\.^ ll
r I'rinre[ f'l¡no ] l-a puena dcl lxhorilorio- de donde se

¿\onra llmno que llcga con un grau atras,.r a ls clasc.
seguitlo pidt permiso a la pr,.rl'esora para poder ingrc-

¡udi(¡, l)iálog(1: llruno: I'e... l)ern)iso señorita.

l \( L\,\ 15

I l'rirrrcr plaDo) lrnrno.iunto ¡ la pucna 1 dc fre'¡rtc csta

l¡r l\,last¡ ir tliri-tiernth*^ u llruno quicn llc-ga tardc.
.\ udio, l)iiilouo:
\'1¡stIir: Hola. llru¡o olnr r cz ¡lñ§ittlo
llruno: l.r¡ sicnto se'i\t¡rit¡
l'l¡strisr l:sta hicn lln¡rro tonr¡¡.rsi!'nt0 por lh\'(¡r.

r:sc r NA t6
¡.ir \lirstri\ prcscr'¡tJ ir Ilit 1¡rrinrcr pl.r¡ro) cl roh)f
l¡'rrrlanlc r¡uicn l'uc i[lrn]anrc¡rlc ruc;rrgudtr.

Autlio l)ia[rgr'r:
\{ilsl[i\: A]r(]ra c(»rtarcm¡)s co¡l ¡c ) uda dc I]it quicn
h¡ sirlo inlcmamcntc rtclrgado.
ll it: Asi csl
r\hora cstol- tttiirs tccarlittlo ,,lttc trttncir
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Munuul le l)iseñtt l-e(litus I nteruL'tivus 1

t:s('t:N¡\ t7
(l)r¡rr¡cr Flü¡r(,1 []nrro crrcir:ndc 'u nr(,nilor'\¡r ro\l¡r]
.lcnotlr incorn¡rrcrrsirin, l¡ mircslla sc ¡eurcit r lr¡la tlc
rolt¡cio¡rar l¡t tlurlr dc llruno.
Audio' I)iiilogo: llnrno: \{mm... \\'indou':'l
[] it: Qt¡c qcurrc bnrno.)
llrr¡nt¡: lrit. no.-. nr¡ rcertc¡do..- t¡rrccs \linrkrrrr

l:§Cl:NA l8
( Planr'r ¡mcricano) Bit sc c()l()c¡ inDk.) Enrnrr e' i¡rr i¡l ¡
lrls ricnt¡is niños a rcc¡lnlitr Il¡ cL¡sc rlc cst!' t:f¡,rdioso
sistcma opcratirrr.
.\rrtlio' Di./tlogo: tlit: [.5]ú hirn Btuno r r:arnos qut rs
\I'indorrs ¡ ílsÍ lo(los rsc()rditltn¡o\ lo inrnon:¡ntr (lUs es

Ils('Fl\ Á t9
tPrirncr plano) lli pitlrrtin quc conriclld cl icono dc
\\'irrdrlrrr \P. jtrnto ((n! bir. l r;(nrtinu¡(irin v.aprr'cirr-
rii imiigcncs (lc t¡n drir.'. tcci:¡do r l\fi¡¡sc. ¡ lin¡1.
rnentc icon(rs dc nrogrirnras. J:ilr¡ !,n cl rlrdL.n ] L'n

conjuntu con h cr¡licrcir)n.
Ar¡tlitr' fliiloqo: \¡tr¿ cn oll'rjc l.it: \\iind()\ls cs un
s ¡\lcntt ()Perut ¡r o .t:¡:r llcr r rirrg ilt|l¡ i¡¡irt r¿t .\ c()nlrol¡.
lirnto a los tlisPositivos dc lx ¡,¡¡p,¡a¡or¡. rJonlo a lo\
Pr()gralnts quc tn ella *^ ütcucntr¡n irrslilodo(.

l:SCI:NA lt)
( P¡inrer plano) Bit ¡rrcruntando r sus irlünrtros que lc
c\FIiqoü c(,mo üstc Sislcma Opcruti!rr llmítcer¡J l(ls
trahuios.
Autlio' Oiirkrgo: Bit: -Algrrirn ut pucdc ü-tir conro
csfü Sistcma ()p!'rativo aln¡acL'¡lo l¡rs tmb¡.iosl
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-lluntul l¿ I)iseño Tetlilas Inleroctivas I

ES('ENA ] I

lPlalrr, (l(t¡rllc) Al r()\tn) d( .\ie\i\ (ltlicn coi¡lc\tr fin¡l-
mcrrtc [fil lo ti'licitur:i.
,\urlio' [)iiilogo: Alcris: ¡rlm¡cc¡L¡ l(l\ lrahui()s n(¡r
mcrlio dc lr rcprcscnti¡ririn dc carpct¡s.
Bit: lVlur hicn Aleris!

F.S('[.N/\:]
{Prinrcr pllrrol t}it.iunk) al piarrrtin quc eontirnc l¿¡

r cntlnlt dc \Vor'dpacl. ir¡r ita ¡ sur llr¡n¡rtr¡s ¡ otr.r,t r ¡ rl
sigtticntc e'iemplo.
Alr(lio/ l)iikrr¡o: []it: Quc lcs ¡arccc chier¡s si rrbscn a-

mos cl siguicntc !'ic¡npl('.

i.s('t.N 
^ 

l.r
Al linalizar lir urplielcitirr csl¡r cs!cnl sc dc\r a¡rcco'li.
Audior l)iáloiio:
Vrz cn oll dc llit: (atlir l)t()Er¡nr¡r \( t'ireuta crr urr

espacio cn la pantalla llamad¡¡ reraarra. I lrxkr progrr-
n1c csl¡ r'cflrcscnlitdo por un icono. lrxlrrs krs progrit-
¡nirs r(nrticncrr h(ltonts quc tc a¡ udar:rn licihnrrrtc a

cor¡tlol¡r la rsnta¡r3 cn la quc tratraias:
lfutri¡ rL:rta¡lrilr.

llot(in ccrr:r¡-.

llotr¡rrcs dc desplaz¡u ic¡tlo.
ALlcrnás Jcl tÍtulo dc lu r cnt¡n¡. cl rcono r'§prlj\-ltlti-
ro dcl progranra -r una barra dc dcsplazarnicnttr.

t-,s( ENA t{
,\parccc la unimucirin tlcl nonlbrr: r.lc PANUT- Dt: C( )N
'l-ROL 

cn unl püntirlll acon¡pañ¡rdo dc su icono.
Au¡lioi diálo.ro: Ltx. cLr otl'dc Mastrir: Pancl rjc
co¡tll'ol.
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,Vunuul le Dis¿no Tptlitas Inleratiivas 1

LS( t.NA l-i
I l'l¡n(r gcrrcr¡l) llit dirigiénd(rsc ¡ los niños.

:\rrdio l)iÍloco: llit: llienchicoscl lernaa trlltre! -lll
poncl d('cont[r)1".

I:S( INA l(,
lPrinrcr pllno) Bnrno intlicando una dud¡. lrüos st¡s

cornpJñcros sc rico \ llnalmcntt Alcxis L' rcst¡clr c su

irtt¡uir:turJ.

{,udio Di¡'¡loqo: Bruno: Panal dc cot¡tnrl'-'

Alr'ris: P¡nal no []nrnol, pinr'l dr.'crx)lroJ.

Ll S( l N^ 17

llfinrer plilnol llit mü-r ¡,cgrc inlil¡ a los niio¡ a

otrscrr ¡ll rl siguicntc lidco-
.,\urlitr' l)ijalogQ: tlit: Nh-los alroru rirtlrss it parrsr irtcrr.

citio ul r id,.r¡ dcl "l'ansl dr uonlrol '.

Arrrlio l)iiilrgr,: So¡irft¡s ac¡»dc> a l¡r rscc¡¡a.

r .s( t.Nr\ lf,t
ll\'inrer plano) Sc obsena ll purrlero del ¡noust i¡rdican'
rlo los pasos a seguir para abrir cl ponel de corrlrol.
.,\uditr, l)iálogo: Voz en olT de Mastrir: lrl ¡ranel dr'

ct¡rtrrrl de Windorr s XP pennite persontlizar ll conligu-
rlcirirr de ll conrputadQra. l)rrdtnrrrs ctrctnlra¡lo en el

nrenir inicio ¡ con rr¡ clic lo abrirís.
lln el pnnel dc control puedes cambiar la apariencia dt'
\\ indorrs Xl) ¡ la lbnllo en que aclúa. ad€más dü quilar
r) Jgr(utr ¡trogr3rn¡s o disf,ositi\os tlc hardrr¡re. co¡li-
'.,rr'ltr eoner.ioncs r.lr red \ crrcntc\ (le ustralio. clc.

o
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,Vunuul lc l)iseño I-etlitos Interoctivus 4

t.sct:N,1 l9
( l)r irncr pJamr¡ l\'fu¡ lin dcrlucc urtit irr¡p(]nxttlÉ conchh
sitl¡r ¡cclca dcl r irlut¡.

Aurlio l)iirlogo: \14¡ lin. Ah. ,:ntrrrreq: ctrn cl pancl dc

control Ic darr¡os un tcx¡rc dc perronitlidarl a la conrpu-
tad{¡ra.

I S('l.h A i(l
lllri¡ner plirn¡l) l.¡ n¡aeslra cr.rnlenti] de la conchrsión
li)rnruladn por l,"la-rlin. hace uD gestr-r de allrnración.
Arrdio: l)iiilogr'r: \4¡strit: Así cs.. .

t:s( EN/\ ir
I'lano gcncral tlc los niñot. cu l¿r crtal sc cntbra¡r ü

Bruno r lucgt¡ a Entill quicnts tlialocan. lo aprcndido.
rl túrrnino dc fa crpfic¡rcirin crt¡ uscu¡¡¡r rc rlssr'¡¡lcccrá
ihndo paso a la s¡gl¡¡('ntl.
Autlio.; Diálog0: l]rLtno: O st'a qr¡c [xrdcmi¡s cambtar
It,s colorcs ) las irnligcnts...
Ernil¡: lncluso h¡ :'ortir[rs. l(lt,Ú úi¡r, frrñr tlr!'i(,ñrr cl
lrspccto rlc l¡ Pallt¿ll¿ clc \l'inrlorr s.

LSCI:l'rA ll
..\plrecc lr aninr¡cirin dcl norrrh¡¡ dc l(,NlX) l)l'
l:S( RI IORI() cn l¡na parlt¡llr aconrpañadr) de su ¡cono
Audio' diálogtr: Loc. en oll'rle lvlustris: l ondrr de escri-
t(r rio.
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,Vuntul lc l)iseño Tetli¡as Inleractit,us 4

I S('I NA J]
(Prinrcr plnor)i llil it¡t¡¡r ¡ Ilrtr¡¡r Inrill lientc:rl corrr-

putador cn cl cL¡al sc lrhscn ará qrtc'ln intcgcrt d,.'ll
p¡rnt¡lla c¡nlh¡irri¡ dü ilcucrd(1 íl lir crplicrrción.
autlio l)iito-uo: hir: lin c:tc tcnlr lprrndcnis ¡ col(xrr
un trarnr o tu lirlo-sralia l¿¡rorila. o tamhiün pucdcs

usar la sclccr:i¡irr dc lirrrrkrs rlr¡c ¡rost'c \\ indos s X['.

l§(l\n;J
tl'rinrcr IIux').\niD,¡.ioll,l. Ln ¡rr» Jc t,rno r¡¡¡hlar cl li¡¡,k¡ J¡

Aúdi.. I)iil(tri \i,/ (.rr 1,1¡ d( V:Ftri\ ,1h( cl ¡ir¡cl .1. (({|ln¡l.h¡/
.¡ic rn furi.n.in' \ rcrirt§-cn cl¡Ji rnr.l rirr'rl hr,/ (lr cn ( rnrhi.rr (l
l¡'Dd¡, düJ §lcrnorii¡.ufl lr li(hrt I *nLt,r, rs¡li,.r, urrti t¡xri¡\ ü: lx
ri¡rricntcr paro.:l n h l¡.ru (a'l¡'rs *lcc¡i,r¡¡r t¡¡ col¡x.l:n l.¡ li.trr
l rkL' h:l,, (ln d¡ ¡{L¡ r,rxscu rl(,¡'kn,. \I,,rJ lún(lr:]s (l('\ on!x,rk'i x

slgLrir:l.I la !.tr Fr.i( ¡ixr hr,. (li. (n h t\\'.¡,\n .¡uc .lc{'tl } lt ..r
L(ntnrd:r.l \prmdrür i' ('r In(A¡¡i(r ritr¡r d(rinir (l nx¡k, (tr .l q¡lt i.¡
lr r¡ ¡'gút.Sr d(."'c¡..rn,,(ú ur)r lin,rgr&IJ- dihui¡, o irr¿r:(¡ t¡r: ¡.
llJz sli. cr I \¡i¡rri¡urr n¡fir quc l¡l Pq(dñ ht¡.(u sn r{ril\ .iLq)!l¡\ o

rnrdr(lr{ l:11 l¡ li,tr l\,{r(iiin h¡/ clr( ('n ( cnrr¡(h- !\frin(lnL¡,,
m(§uiüo.\i tr.| qrl( {tLrid,:. §s rn §.crihvrr rk rtt .sk¡ (ol(¡r: I n lil liilx
d! li)rrd{, rx'fl ri'rruno. \ lirukr¡crl. ¡cttrrn¡u ur t¡ rr e¡r la li'ta
(i,lor I r.c!(, h.v Lli\ c§,rpli(]r I .ri(T{:rr.(,.(\¡. l¡llr.

tisc|r(^ Ii
Aparccc l:r ün¡n)Jc¡irn dcl no¡nbrc dc l.ll. l'ROlliC-
lOll l)l: l)AN lAl.l .\ cn una p¡ntalla ¡conrpuñado du

st¡ ico¡o.
Aurlioi diálogo: Lrx. c'n oll tlc \'l¡strir: l l Protcctortlt
Pantallr.

ES('ENA ]6
Alcsis dcspistirdo sc sor?rc[d!' i]l \ !'r su rnonitor. []il sc

¿cerc¿ su pucsto \ lo sorprenrlc. Y lueg(l sc h¡cc un ¿cqr-

c:lnl¡cr¡to i¡l nronitor dc Alc\is.
Audio¡ [)i;ikrgo: Bil: A lc\¡s ¿.f :sl¡s prcslll(l() ¡tcrc¡(')n.)
Alcsis: rh, si. .. Bit ¡¡:. ¡ -*m no sc quc lc pavr a mi conr-
puladom
tlit: Ah.-.1 Iinlonctjs n() cstrhas prcsmndo ltcnción.
Vir:r lrr que pasa cs quc sc !c act¡\() cl protect()r dc
pontillla,
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lllu nu ul de l)iseño Teclil¿,s Inferodit us 4

F S('F.N^ .17

Bir.iunro l un rnorritor qur nr $tril rnra pÍrnt llírconcl
ptotcctor activado. l.na ¡rranr¡ mucrc ,-'l Nlousc ) l¡¡

dcsactir a.

Arrdio' Diiilogo: r'oz cn off dc lir Bit: Ll plotüct()r dc
pi¡ntirlli¡ sc L)rcicndr' lucgo tlt' un ticmp<r tlctcrminrdo
cn r¡uc la cotnprrtadonl no csla cn t¡so. r sc tlcsaclitn
r¡nit rcz qt¡c sc rcxlizn un¡ lirttcirin cr¡nlo motc'r ,"'l

Mousc- o prcsirrnar ulguna tccl:1.. .

l:S('l:NA,18
l Primer plano¡ Aleris dirigiéndose al usuario. seguido
llil quicn sc enuucnlr¿r ccrca iDr ila il DUcstro;trni.ulilo
¡ obsc¡ r ¡r el siguiente v¡deo.
A r¡dio1 I)iilergo: A leris: Quieles prohar c! protr'clor dL'

pantella l
ll¡l: l:fitonces obsena junto :l nosotros el siguic-nlc'

r idc{.r.

I SL I i\,\ ig
(l'iinrcr nlJnoJI:\pl¡(aci,in dc ll){ pil\ s fara frqrqn\¡li/¡r nu!:1lro
prr'rpio protector de ¡notalla.

^udio 
l)iáloso: \'o,, dc Bill

¡l¡r clie ,Jll i¡ici() ! dcsnucs cn p¡rlcl d¡r conLrol.
ll¡7 chc e¡r rp¡riencia \ lcma\.1 n aÍ)arich-.r:r 1 t¿rni\ h¡7 rll( .n
§l.rrr un prolcctor dc p¡nl¡ll¡.H¡z chc tn r rsLa prc\ ra prr¡ Fodcr
\.r cl prorcr:l.rr de ponlalla durantt' Lr¡¡r' sr3un¿()\ rr'.u,:r¡jr si
nruetes el Mouse o presionan unatecl¡ st des¡(tir¡ri 3 §od¡inu¡-
c;óo har cl¡c c!) conlicumción, parr p.rvrn:rliz:r cl l'una(n)rnrcn'
k) d.rl pri[cck¡r. Ar¡ui puc¿15 m¡xlificar cl ticur¡rr cn r:l L¡rr,: :.c

Jl1i\'É €l Fnrrector. l.úe((, hüz clir En ascFt¿r

l: S( f:NA 40
Apalcru la rtinlxci(in tlcl nornhrc ¡i( (()N¡ lGtil{A-
( lO\ l)Ill. lVlol.;Slr cn urra pc»talla nconrpañ do dc
su icol¡o.
Audior tliilogo: Vo¿ cn oll tic Maslrir: ct,nliguracir.in
rlcl rnorrsc
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,Vunuul fu Diseño 7-etliÍts lnleruúittts 4

I S( t.\^.r I

( l'r¡nr!'r plarro) l]runo ss lc\ anta dc su asicnto ¡ vrblc
su cab,".cita aparccc ún 5i!rú dc intdrrogarión ¡ lormu-
llt ur¿t prc-gunlI.
.,\Lrtlitr, l)i¡ilo!.:tr: llruno: ¡lrl ¡Irncl tlc contr0l ticnc
ot r'¡¡s lirncionc!'l

l,S('l NA ll
(ll|illr!'r plano) l]il in\ ¡lándol(r ¡ c(¡nocer las lirnciones
quc nos oliecc el pxncl de cotrlrol. conro kr es "Confi-
gur.rr cl Mousc" a ludo drrecho ¡le la pantalla aprrece
t¡n ltlousc cnccrratlo en un circL¡lt¡ que d¡ r uelta-c.

^udiQ 
l)iéloeo: Ilit: Si ltrullo. rlror¡ rerenros como

conl'ignr¡r el Mous.'

I \(-lr\.{ .11

Sc desr ¡ncce l¡ ercenr (l(nxlc rstil llil. El \lo \€ e{r)til]ri:r Én

l):r¡rlJl¡J luir)s;§iri,r {lcl Nl¡¡r¡sc h:rci:r ia izqrricrtia tlc la prntll-
lla). l.n la F¡nt¡ll¡ sc crrcocntm una rcrrtanita dorüc aplrccc
llrt r ¡xrstertrnrre¡te ¡lirece olcr r¡ue seniri pnr¡ que n

.rplrczcu l¡ ¡¡iurcirin dc lirt \,Jnl¡rn¡s x c\plicxrJ
,\udio'l)i:ilogo: r$z c¡ r:ll-tl* llit: l-.rr ln c(rrlilllrnrcia)r¡ dcl
\lrnrst ¡xxlernos reuli¡¡r icci.r¡ret contrtr

. ('urnhior l¿ rclrrid¡d con la que sc clcrplaza cl punlrro trr
ln pantalla.

. lnterc¡nrhiltr ll lirtcirir¡ rk l{)s hol.nrer ¡aru ad.tptarlo ¡
l,ursr,rtus u ¡¡rtl¡s.

. Rccrnplaz:rr lir llccha. cl r('loi d(' ¡rnsrr. ] olnrs p[nlcros
estii¡t(l¡r fxrr simtx)h):,

ES( F.NA.}¿
I Prinlcr plano)  lc\ir licntc iL su (ornpr¡lador, IL¡cgo \c
tliri-sc al usu¡rio inr itirndolo il iriu:'nr l r,'ilocidad dc
s¡ !10usc.
At¡tlio' Di¡ikruo: Alc\is: Quc tal si uprcndcnlrs cotrrr
l.jusrtl la r chcidad dcl Mou*-'.'

; l ir nos r¡ udarás tlcsdc nr míiql¡ina!
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,Vunuul ie l)iseño Tetlilus Inlerurctivos 4

rsct\.\ r5
L'n I¡ prnt¡ll¿ r¡n¡ \(r)r¡'r¿ (lon(l!'\! cncr¡,:r,tm \lcris.¡ui<'rr crpli-
§rr¡ l(rr pcs.r prr? cL'nllsur¡r cl \l(rrL\c
AL¡d¡) DiikEo \i¡7 rr ,)ti dc Alc\'. Ahrt cl p¡nel d. conlr,rl
lue-eo h¡z c¡ic cn 

^prri('rlci¡ 
\ l('ntis.

. En \tr l¡iü rli( (o fju¡l,ir()s d!l !,oLr!c.

. Fn I.r ficha Op!nn)!§ ¡l.l prrrrtcro. cn \ft»inriet]t(t: Atrirslrr r
cr»rrcl d(\li/inl!'h¡cls l:r irquit'rda prrr .|ar).'lc lilud ¡l FUnl.,(.-
o x l¡ dcrtch¡ par¡ :lumcnt¡rlr \tktrd¡J
Si clscs nia.\ nr l ek,cid¡d deh€s \r'r qr¡d esr!' {ntit ad¡ l¿ casill¡ dr'
rcülia;¡c¡ón H¡hilir.1r FrL.ci!ri)n dci pu¡!rrtr ¡s; podrits (ontrolar

ur..jor cl puntrr<r curnrtr, lo rlt:pl¡es ,¡n Í,to¡rjr.Jt¡s rurlos
. Ahorr d:l clrL ,:n ir(j§trtur.

I SCI:NA-16
Aparcce ll a¡intrci¡in r.lcl no¡thrc rt¡:,\( ( |SORiOS sn

una p¡ntirllr ar(lorpañi¡do ds \u icr)llo.

I l)[inrcr pluno) l]r'urt() .itrqirntio üt ir¡ c()rnpul dor. scgt¡i-

do sc llcr ir un grü¡r susltr porque lit tnltcstra lo sorPrcndc

Audiry l)iálogr.r: l-oc. cn oll dc l\l¡strir: Acccsorios
Vust|ir: .\jii, ll¡un() c! por cso qu( l|(r lrr{slis Jt(neiúr).
(iinro l 

-¿ñrstc 
cntr¿f f k]s iüúgosl

llrunt': I h. .. nti hurntiln,r rnü Cns(¡i(!.

l:SC llNA l7
( I)rimcr plano¡ \lastrir.junto a llnrno. pidiúnrlolt quc lc
cn:icñc ! nucst,() urrrigrrito lr r¡hic¡r l¡ ssccit!¡r dc los
jucgos.

Audio I)iiilt:go: l\lastrir:Qui'hrr,.'nt) L'¡rlonccs quc ttl si

lc crplicas a nrrcstrr, ¡nr iguito.¿.( tinro :r brir losjueeosl

t:s( tNA..tft
rl\irrlcr |1li¡rr,) l-¿ cir¡ar¡r se dirire u l.r p¡,r¡rll¡ donde ¡¡r¡f\r l¡
c\plirsi('o dc l(r\ f¡íio' fY¡ra cntnrr a los irr.'gon.
Arxl¡o t)¡iilogo: \¡.,.n olldc llrurx): Bucno t:n cl mr:nú inic«r
drntos clrc en liüds los firorrJn):t( \ rhi e r_onlrrrEmos losju+los

'^d('rirds d(' lo5 irA'_lr('! rn¡s ¡rrib¡ ür(on¡r¡,)(4 ¡tccs¡rios ¡hicntrr'lr-
ni¡¡iur¡r' r dmr¡¡ tic rlir cst¡in cl rontrol ric rolurrr.'n quc nraneja

rül(|s lli $nriü)' dc lor dr\f¡)citi\ix de l¡ c(xntutrdor¡. ) la Brabad(>
ra dc s¡nidor r'o¡ l:r qrrc .i ticncs un mitrólbno pu(itr grntvf hast¡
Ir¡ Fropir v,r?- Rc§(r.rü qoc rE(1f¡rl¡s lener Lrn micnltirno rn l3

.or¡rnut¡dora Y B'r Lrkrmo esl¡ cl r.producl.rr de \\'indo\rs mcdi¡
rorr cl cuar pucths $cr.(hrr lu niúsi(¡ a¡\ orit¡

l]x'()\1 .4n¿xo 5 - Pisinu l1 ESPOI-
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,Vunutl dt l)is¿ñ¡t Tetlitas Intertúivas 4

ESCE¡(A J9
I Pri,lrr'r pl nr') La Masfri\ l\' ljr,gc lír eahcz¡ ¿¡ Brun¡, ü:
n)ucslra dc ri.l icitac i(in.
Auriio.r l)iálogo: Mastris; Nlul hicn 8n¡no. tc h¡s rlcsta-
cado cn tu crplicucit'rn.

lj§Cl:lrÁ 50
Lir ¡rroL'sora.itlnlo a llrLrn¡r tl¡ntlo ¡ c()n(}ccr ()lr¡ hcn_ir-

¡nicnla ¡rtr¡r ir po¡la tL' lJ cr¡al sc cncucnlü¡ t¿r¡¡hii'n cn la
r.ijntnna (lc ir"ccsorios. scgrritlo eon cl rJi¡ilogt¡ sc oh*-n,¡-
r¡irr lo: pastr:, hlsllt r isurli,¡lr lit hcrrunr icnll¡.
.\utlio, I)iálrrgo: Mastrir: Sabian qut cn la rcntuna dc
ltcccs(rr¡os litÍrlri('¡r podcmoJ cncon¡rar trnu l¡erranricnlir
cot¡ltr k¡ r-'s la calctrlartorit qrrc ttrls prrcrlc ar'utlar.

F,S('F-N A 5I
lPlano gcn.ral) I-a nracslra sc dirige a sus alurn¡ros -r llnal-
nrenk' lülos grilrn ¿['grr.s n)dos lcr¡nl¡n. ¡l linalit¡r r'sta

csc!'rla sc dc sYanra-*c.

Audior Diilogo: M¡strir: Bu,-'¡to niños hx sido loil(r f$r
ho).
fodos los niñrrs: E[:[:hhh I

Mnstrir:- Nrrs rr'mos la prórimr¡ cl¡sc.

l S('l l\A 5l
r\parecc la aninración del nomble d( Rf I'R(.)l)l.l(' l()R
l)l . \t'lN lX )\\'S Ml.l)l A en un¡ prntalla aconrpañrdo rle
su icoro.
ilil dando la clrse s¿ tlirise a los alunrnos diciéndolcs el
si!lu¡ente fema.

Ar.rdio' l)iáloso: l.oc. cn rrll tle jVlastrir: Rcproductor dc
Windous Mcdia
llit: Mu1 bicn niñosl A lrtrr:r r anros a aprerrde¡' cr¡rrro utili-
/tr el [eFfoduclor de Windorrs. a c(¡nlinr¡tci(in nueslra<

dos amiguitrs lrmilr r lr'[r1lin nos a¡ udaran ton la erpli-
cacirin
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Munuul le l)iseño Teclitus Inlerrctivus 4

r.scr-N^ 5l
llit prcgunta a l:mil_v -r }fa¡ lin -si es¿án

rcspondcn mrr¡ animldas
Autlir.r' I)iiiltrgo: tlit: t:s(ás listasl
\'la¡ lin: si flitl
lrmil! : l-slnmrr\ lisl¡sl

fi!¿:i!. r cll¡s

l:SCIiNz\ 5{
llit pidc a los niños quc ei pongiln lus gulirs dc rtalidar!
\ irtll¡rl.
,\ t¡d io / l)illo-l¡o; I lit : l)arir üsl! .\ Jrl ir:lcir\r) r ;rmos al hi¡^--
rcspacio. Ptinganse las gaf;s1...

tisct:NA 55

llnrno sc pone las gai¡s. s.'h¡ce urr ./oonr in dc haltt que
tolo se lea su rostro } al haccr hregtr r¡n ¡(xrr¡r rrul el
l'ondt¡ hr c¡nrtriado ¡' aholo esta en el hiperespacio. luego
a Mar lin en r¡na p¡ntalla.

l,S( l1NA 56
Eu t'l lri¡rtrcspacirr st !. n lvl¡) l1ti. lutgrr cll¡ qrrtda ¡r l¡
izrlrricrda. lrrr la ¡lcrcch¡ sc ¡rr il(¡str¡n(lo t({ir lit c\FIicaci(in
tlcl Reprrrluc¡or rlc Ninrjos s ñlcdi:¡
.,\t¡dio, Diáloqo: t-¡ \\ i¡¡do$s Frlc¡¡l{rs rr'prodl¡cir lrtrrchos
ti¡x rlc archilr.rs rlc arrLlio virlco glrrcils al Reprrxluctrrr rlc
\\ indor,rs Ntedi¡. larnhiÉn ¡rxltnr.rrr rr¡.(xhrrir ('l) r !
DVD-s.
f)txlrruos cscrrchar crrisonls dc r¡dio tlc fntcnrut. rl.!r(xtr(ir
clips de pelicrrlas o rer un r ideo n¡r¡sic¡l rlcsdr Intcntet.
'lilrrbiéll pr.rcdes os¡u cl rcproductor dc \\'intl(-¡s s Ucdia p r-¡
cñir tlrs fropios Cl) .i dc r»ririr¡-

I

o

Í§
,,

I

Á:.
¡€r{r

dl
YIl'¡

lii;

t=/

\

T D('0M ,-ln¿ro S - Pátli¡o ló ESPoI,

I /á3\
Gl a\

@tt:

I

(

I



Munuul ie l)iszño Terlitus Internt:lit'us 4

l.s('t.N  57

,,\purccc Ünil¡ cn cl hi¡^-rcspario ¡ st'diriec ¡l usLurrio.

,,\udio f)iliftrgo: Ahrrr¡ tc dircicunro abrinros cl lcprrxlLrc-
tor dr \tr indou s lrlcrlia.

l: sc,. N.4 iN
I mill pas;r r lJ dcrccha rlc la prntallr ¡ aparcer a la
izclr,tierdr ur¡a ilu\t¡-ación anirrada de la erplicacirin. Apa-
recr. en hottin ¡nicio !'n la Lrbicación ct¡rrespondienle.
lanrhién aprrr.'ce ur cursor gue sinrula la seleccirin del
hotrin inicio. Se;rb¡iri el mcnir. otra vez se simr¡la sclcc-
cirirr ¡ rc dcs¡lara cl nrcnú donde aparccerá risible l:ntre-
tcni¡n icnte- \ li¡r¡l¡¡¡cnte Rspr(üuctot d!' Wi¡rdol s mcdia
,,\udio' l)irilo¡:o: I nrih: lin el r¡cnir lnicio, sclec'cionamos
lodor k¡s ¡rrt¡rr'¡rnis. N()s \'¡mos a Accesorios. llntreleni-
¡riento. I inalnrcntc hacenros clic en repro<tuctor de \\ in-
do¡r s lVledia.

F-SL ¡-.N^ i9
Mal lin cntra a cstcna opinando sohrc cl r"-productor dc
\!indorr s nrcdi¡ r t:nril¡ csplicu m¿is accrca tlcl lc¡ua.
,\udioi DiÍlogo: Nlir¡lin: l:ntonces ¡dcnros utilizar cl
rcproductor tlc \\'inri¡rrs i\lc,Jia para sscr¡char ¡lucstra
¡rr'¡rica lir o¡ ita.

t.rnil¡: Si c ilcluso ¡rrxlcnros (,rnit¡r auronriiticitmcnlc l¡)

lcproduccitit dü l)¡!tirs quc no nrls gustsn.

l:S('l.N^ 60
l'nlri¡ un ! idd() pul.lr una nrc'jrrr dcscripciirtr del prosrama-
l n el r ir,lco s,.'detr ¡¡ostrar rlc n¡lnerr espc'cílica a nrodo
de ¡rrinrr'risimo plano trü,.r lo que se esta iMictndo en l¡
roz en oll.
.\LrrJio' I)idlogo: Al inscrtar un ('l) de audio en la unidad
de ('I)-ROI\4, \lin¡lorrs Xl' lbrirá el Reproductor tle
Vcdios de \l'indorrs ,r lir reproducción co¡nien/il de
n¡rnera ¡utonrÍlic¿. f:l Re¡roductor de Windorrs Media
se abre en la li¡nción Reproducción en curso. que mueslra
el nombre r,lel interprere. el tit[lo de la pistl que se esta
re'pnrluciendo ¡ uni¡ animacion.
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Munuol le I)istñtt Teclilos Interudivus 4

, trrr\ .'r..r., r .§,¡:, l\q ("., \r¡ r'r, ¡ Jrr,, .¡r.l .,(] rtrf,,\l'{ !! ,l \¡,rtL'¡.. ll!f\1,]'
itrrir\,r¡r/,'.¡t.rl.n,arr..lriln'ü1.,r'.Li:rllx.i\r.rra.rJ,Li,i,¡lt.rlrlr¡lrol
rh r'r r,L ,(t' trr{ \rsl,'
I i \,rrr $ r. úr Li,¡(n!r I r.¡ q!. 1 .,¡,nL\ r.^ h'r,!. . .Lla-rúr. n,{rty-kl. .

,trtrn.r!¡ rLi n, 1.¡¡,ñ..
\',,n. lr.rl.,:.,,',¡h l.'hr,tr(,,:ürft\r,rn,r,¡J',..r¡-.,l.'\n,ti,i...'.ñ,-r,

.,Lrr.((nr! q¡tr,r.trrLh.r.' irrn 
'

. 1,,r! ri(l r.(1 ,{
,¡¡ 

'l:if,rl 
.i.,ra!,!

. \ rl!,{ ri, ,l¡ r l¡ rnil
( 1.,'¡.t.! rore¡ t\l¡ ta,rc'tr ¡ 'qa\ ,!, ¡'(\,1 rr fr\\.{.: r rr rtrñ rL Lr(r.

i

¿)

lrSCl.i'(A (rl
lirrrra gcncrul cn picada dc la xla- I.mih ¡ N1a¡ lin cstún

irb[a/lrdas (onlenlas-

Audio l)irilogrl: I sftr) qus l¡i¡!¡s irprcndido sor) noslF
tlirs lo dir cnido ¡ llicil quccscl Rcproductor dc \tr'indous
tlctl ia.
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Munuul de l)iseño Tet Iitu¡ I nterottit'us 4

LS('f:i'iA 63 f lntro anirlrado )

I:n cl patio los níños caminan tr¡stes fnrque las clases han
tcrminado.
Aud itr' tliílogo: Brt¡no: Btrslczo
- Mail¡ n: ()uc pcna r¡uc rc ha¡ an l.'rrnirr¡tI¡ Ias cl¿lscs. , ..

- A lcris: Siii... r'noscstáhanros diriticndor aprendien-
do ¡nucho.

ES('Uli,\ 6l
Bit apirrcce'r les pirlr'qur-' lo si-ran.

Arr«lirr' diiilogo: Bit: lloll arniguitos. . Si{itnnrs. lcr lc'nto
t¡na solPr!'\¡ ..

l.5Cl:NA 65
lrn cl lrhor¡torio llil p¡dc a los niilos quc sr pon-lan l:rs
grlits dt rtalidurl r inu¿l ptri ir ll hi¡^-rcsplrcio hri ¡ri¡ios s!^

lls ¡'xrrren.
Audiui diilogo: llit: llucno nirios uhoru rlcbcn poncrsc
lugulas...,',1,istos').... ¡Vr\l\,lONOSi

I:S('lrNA lt6
l.rrs niños llcgrn al hipcrcspacio r ven sorprcldid¡rs.
lLrcgo sol(r sc l)1c rJccir a hil t¡trc r:rn il r)l¡o lugJr.\ r¡n.
ut'an rtitrc apar:ce blirr sus pir:s 1 st' r an.
Audio' rJiálogo: []it: Aho.a L¡s llcraró a r¡tr Iucar d it'tr,,.n-
tc... li'ngan... lls¡L'rcn un ¡ltonlcnt(r...
- l{iños: Oooot:h
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,Vonuul l¿ l)iseño Tec litas Interattivas 4

I S( 1,\.4 ó7
I a¡ na\e Ile{]a hr{r u¡ gmn pasillo que ternrirrr en unr
cüpulo a lo leirrs r ltrr niños se bajan.
Audio' diálogo: \fiisic¡ de acuerdo a la escen¡

I S( lr \.{ 6ll
Se hcce url recorrido entrando por el pásilh.
Autlio' diilogo: [:ltcto tlc mor inriento rápido. algo
como tlue cl \ isnt() soplondu.

l:st't N,,1 6q
I os niños t'lltr¡fi a tro lat»r¡l¡rrio rjondr'hil r la n:¡strir
lrrs q5*-¡r',.
.\ur,lio tliiilogo; llit: l)csdc agui lc r:splicurcmor cl uvr
dcl compulltlor u ntic5l«, am¡guito.
- Mastrir: Y 

-r 
o los -ruiarú cn esla avcntura... lumbi{'n

Itn,.l¡l¡ la itr trrll¡ rlc Lrnor nucr(r\ itmi!:os...

I S('l i\:\ 7(,

Ll¡ros pe¡'st¡t¡¡ies rrr¡evos ct¡l lbrmc rle monilttl entrrr ¡r

L'scena ) b¡t lt.rs ¡rresenta lrlego la mastrir le pide a

l.rnil.r clue de la c\plicaci(in-
.,\trr.lio' <.liálogo: llit: Cli¡ro Mrstrix!..- Aqui cstiin..-
elk¡s Irabitan estc lugrr ¡ nos a¡ udaran.
Volritorcs: Sonirlo ¡obot. lijemplo: Con¡o ull R:l)f
\4:rstri\: ¿,(.\rr l¡l Ji !'nrpic./as tu Iimil_r'l)

- l r¡)rl\: OKl
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I

I

i

I

I

I

I



.l{un u ul le l)iseño Teclitas Interaúiros 4

rrs(] l(A 7 r

\pirlccc h ar¡inr¡ci¡i¡r dcl n¡»rrh¡s rlc l l lfr( l( l\l;S l)Ll.
ll'LlAlX) crr urla parrtrllil accrnrplirado dc su icono.
f'¡nilr scntada tisrrte a una gr¡n ¡antalla lc dicc al usulrio
cl lcrrra quc :jc \'a¡ a trular.

^nrbi\jnlu: 
Laboratorio tlu (irnr¡rulacitin cn rl hipcrus¡a-

cio.
Autlio: diáloe(r: l.r¡u c'n oll dt' lrl¡strir: lruntion¡.'s dcl
l!'clÍrdo
\irz c¡ r¡ll dc l.nril¡: Ic ro¡ a cnscñar las lirncioncs hisi-
e¡s dcl tcctit<lo.

l,s('1,\^ 7l
Sc ¡hrc u¡ru r cnlltru cu ll utri¡l apirrccc trn t§( lüd(¡ ) un cpu
con un nronilor, rlcl tcclado salc un hrrllo qur'rc¡r!'scnt¡ la
i n lirlmlcitin quc l;mi l.r dr'scribc.r !'slc \ ir hucia cl c(nrpu-
l do[, hrcqo d(saparsccn ! aparcccn l¡s r cr¡t¿¡r¡s con dil'e-
rcntcs pr()gramJs.
Autlio' diiiltrgrr: [inril¡; Satrias ar¡riguilo tp¡c la li¡r¡ción
hlisica del tcclado c:, li¡ rlc cnr iur dltos -r {jrdcnüJ al com-

nulildor quc nos(,lros i¡rgrcsiirtos (cli'tto dc chispa clúctri-
cir). Sin cnll) rgo. cl ltncionarrricnlr'r tlcl tccllrtkr rle una
computadora tlc¡^-ndc mucho tlcl pro-snrnra quc (stcmo:i

util¡,,,and(,.

l.S('l:N.,1 7-1

tplsnonredioll-nril) siguc c\plicando ) p.¡r.r esto apa¡'e-
ce¡l dos rotots motritor ] urro se adellnta poniétldose
liente al usurrio.
Audio diálo-to: I mil.r : Qrrc te parece si \ Énrrrs unos
cicnrplos.

l:SCl:NA 7l
(primcr plano) La pantalla rlcl rnonilor mucstra una
\cnllna c()rl trrra plrlc ric un.ittc_go dc ulr nronitot.
,\ rrtlio/ rliiilogo: Sonido rJc roh¡,t, .ic | \/ con inlcrlcrún-
ciu ¡ tlc un jucuo.

+l-

\>

11:-7
L.lt-J

t1
L)

oo
I (-- L(. Li L-L

'-j ii¡-lr:
*rr¡.,

i/

{
)

:
/ l,

t'

I

o()

.\§§'o
]:,i

ljx ()It .{n¿ru .í - Pisinu 2I usP()t.

I(^

D-

----*+---
--1---:-._-'-.-

I

I

/--\
I

\

¡

I
I

&*i



Munuul de Diseñu I'ec litas I nleracti+,as 4

I:S('l:N¡\ 7-i

Inril¡ cxplica lo r¡uc pasl cn lir pantalll r¡rc cortlicnc tl
.jucgo nricnlras utti¡s n¡itnos h¡c.r¡ lo quc clla rlicc.
Las nlanl)s d!'scírnsan sohrr' cl tccl¡ldo corfl'clomcnlL'.
cu¡'os pulgarcs csuin listos para prcsiunar li tlrrr¡ t-spa-

ciatlom. scguido ¡'nrsituc con lit erplicacirin-
Audio.' diálogo: lirni!¡: tirt eicmplo pul'dc st.r quc: la
0rdcn qrtc lc dL-rnos I unil conrP(rt d(¡r¡ prtsirrnanr,lo la

tcüli de lÍl harra cspaciadorr. nr) \!'rá la ¡rrisrna si uliliza-
nlos programa§ lot¡ lnt¡-'ntr.' d ilcrr-'lltr's.

Isc[NA 76
lPrimcr plano) Pantrlh dcl nro¡rilr¡r .ir¡nto con nrinoi
aporadas vrbrc cl tr'clado. sus prrlgarcs prcsionarán la

barrr t'spacindora, sr'guitltr cn ln prntllla cl p!'qucr¡o robot
sflt¡fd.
Audio,'diáhgo: Sr¡nido dc tcclu sicndo prcsionitd¡.
Sonitlo de salto o algo piu.-cido (Vidco lucgo lr'lrrio
tlR( )s ).

Vr:z c'n of)'dc Er¡¡il-r: Fn cstos cjcnrplos r,üro\ qud la

nr isnra tccla ( Rrn a Fsn¡ciador¡ ) ticnr' di l¡r!'ntcs l'uncio-
nts para diltrtntcs progmlllíIs. $nid$ dr prcsionar lccli.

l:SClr.NA 77
S,,-guido con la cscena dondc sc uprucia la pantalll con lu
irragcn dcl littco iuc-r.lo. cl ()tro lobol n¡r¡cslrl cl rc-gun(lo

!'i!'mplo. cstd sor'¡licns una liasc ttnid¡:
"lllf.NVt:Nll)OAl l Cl I lr\SlNl l'RACtlVASJ . procc-

dc a scpararlas diri-cicldo cl cumr cn la scccirin a scparar

¡ lucgtr prcsiona la llarra l.spirciadora.
ALrtlioi diálogo: lrl'c'clo tlc ¡r¡ti¡rtizar'. sor¡ido tlc tccla
prc'sionándosc.

I:ll§CtlNA 7tt

Ilit ;rparccc cn ur¡ lir¡rtk¡ dc ci¡rriit(ls ) luego ss üu¡rticl§
rola¡rdo al mis¡no lien¡po cnl¡¡¡ unc rcnta¡r¡l cn la cual
uparccc linil¡ cl lat¡r¡ratorir¡ ] rn¡¡ ])cqucita \c¡¡ton cilll
ula ii¡sc con las palabriu unidas,
Audio/ diálogo: \trz cn ofl' dc I mih; Quc tc parcr:c

onriguikr si pncsiunas cn tu tccladir la llarnt l:spaciador;t.

t_I)( o\t ..ln¿r:o.í Púcinu 22 usP()t_
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,Vunuul le l)iseño Teclitas Inteructit us 4

f:s( t,NA 7e

Bit cr)n¡icn;,,a a rcali/ar gcstr)s nricntras r'l rrsrt¡rirr sr
dccirlc a prusionur dirh¡ tcclu-
.\urlio' rliáloqt): \irz cn off dc Lrnih: Amisr¡¡to (¡h'c[-
\ l lo quc pasc cu¡nrlo prcsicrrrls la tt'clir 8¡rm I:sp:rcia-
d()rr. (fras!- rcp('liti\ ¡l

l:S( 1.NÁ tlO
Si el usurrio plcsionl la Barra [:spacilrlora-:c inirr

|¡r¡¡icndo los csF¡cios c¡ la liasc.
A utirr¡' diiloqo: sonido tJr- hrhr.rlt¡ hccho hitrr r al lin¡l
r'l so¡ido m¡s marcado. co¡rro si hr¡hi(.rn ocnado flltlo.

ilsct,NA 8l
llit crr r-'l lah¡'¡rtorio dr:l hi¡:r,.:spacio .iunto a linril¡
tiiligierntlosc al rrsuario-r lu¡ritlca llnli,.r qo.' l.' c\ p,,qr¡c

cl ii¡ncionamicnto ilc l¡s tcclas dircccionalcs.
,,\utlio. r.liül«rgo: tlit: Amiguito r a rco quc rprcndcs
nipido, quc tJl 5i uprcndcmos junto u [--nlih le quc xrn
lirs tcrlJs dirtccionrlcs.

lls(.l:\/\ §l
I l)llulo ¡rcdirr) F.n¡il) s!'It¡d¡ cn 5u c:icritr¡rio conricnzu
lt cr¡rlicar lo qttc son ¡irs lcclos (iirecci()lllcs t¡trc * hr
yc cn ir pirrtc inli'r'ior dcrr'cha tle la panl¡ll¡.
Audio' rliitlogo: l:nril¡.': Como sirbrás L¡rniguit() §sti¡s

son les tcclas rlirccrJionalc5.
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,llunuul le Diseño Teclitus Inleruúit'tts 4

LS(.I.\A til
Su' hrcc L¡n ztrrr¡tr in a lus lccl¡r tlircccionulcr hs crurlus

¡parcc¡-'rá[ ilunrinadas irrritra. ahaio. izqrritrda r dcr+
cha d!'rcuL'rdo ¡ la.'rplitación-
..\rrdio' dirilogo: Vr,, r'n oll' dc ll¡rih: f:st¡¡s tl!'chirs
pcrnritcn situar ul cu¡¡or: arrihir, atlaio, izqLricrda ¡ a la
tlc¡.-cha.

r.s( I \,\ ir+

l'r\il¡(ora \l¡Ntri\; prc-[unlt a l:nril¡ si sc ¡uctic
ru¡rliclr' lo nrismo par¡ un iucgo. lim¡h le r!'spond('
uliflrirl¡\ ¡rrrunlc \ lc pirlc ar udu a lll l para crpliciu.
..\trdio' rJiiilogo: llrolist¡r N'l¡st¡ ir: l)inrc l:nrilr r lo
nli\nr() \L' pLrcdc anliclr e¡rn Lx .lt¡cgirs
I nril\ ; Asi cs Srta.. llit si rrrc podriirs a¡ utlar.
Ilil:pcro por supnrsto nri qucrida I milr'.

Ii§( [N.1 ,'t,Í

Sc (1bi!.rr ¡ ¡ Uil \ llclr c .l lor]dó lrl¡nc¡ co¡r dcslcllo\ d(' ci|!u¡-
to\ cr¡¡I() c¡¡ cl i¡¡tro r ¡ su rlrcrlctlor l¡s lcclili dc dirccciólt-
lrrc-ro cl puntcrri ¡r't:r(xr¿ dichx tc(l¡ r llil empici,¡ ü ac¿¡i/r¡r
di.ho rnorinr¡cnlo o c(1n las tccl¡s dr. dir¡,.cción dr.-l

¡cL t irdo..l ( ¡nr ina. r!-rr(rccdL'. s(' a!aah¡r- s(- l!.\ a¡tir ). lina lmcntc
cJL¡ csf(lli¡ :\c dc:\\ irtucc rlrrndo ¡r:rso I l:r s¡gL¡i(.]tt(. lJl ,l'( i() N.
r ) ( .\\ r,N;\ PLQI lti.\.\NlIl.\( tO\ IJL BI I D.\NDOLE
t. \As (rAtAS t)tl Rl..\l.tD.\l) r IRttiAl. At. r.s('ARIo y
t:.\ Pt.t( . \R.1.1N IllS f)¡' Ijr,tPljl.lR t.t. Jt. t:l;O DE QL L- 5E
I R^ 1.,\\ ESt,\S (;A1..\Si
{udro dif,lolo: \b7 cr rrtf dc lrnih: (-(1lr)o vcris cr] los ¡ncgos
t;rnrbiú¡r lr'rrdriin h r¡risrn¡ li¡ncirin.
Sorr¡d(r dc prr.siorllr lcslas.

l-S('l,NA Sft

ll)r'in)cr plilnol f'¡oli'sorr d¿ hs grlcilrs I l,rnil¡ por la

cr¡rlicacirin. lttcur se tli¡ igc a srr\ illunrnos.
Autliu diirlogo: iviastrir: (jr¿r:ia¡ l:¡nilr
Ah(rril quc lcs purccc chicos si lc cnst'r¡amos a rrucslro
;¡nr i-ct¡ihl cl uso <Jc l¡¡ tccl¿r ;rllir¡tr¡nclricas. 1 r r)(.es rJr-' niiros
conlcnhls ).
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,lf un u ul de l)iseño T'cc litas I nrerac¡it,us 4

l 5( l: lr,\ 87
\lr) liI sL'ofr('cr'|ura poñiciprr. l¡ \cñoril c(\rlcr]t l('
pidc r¡Ltc sc accrquc al pizarrrin r cr.pliquc-
;\Lrditr' tlililogo: Ma¡ lin: Suñorita nrc gusuriu tlar la

cr¡liclcit)n ¡Jc lirs lccli¡s lllir¡r¡r¡¡c r ic¡rs.

l\4astrir: Me plrccr' gcnial.

I:S( F.NA ltlt
Sc ¡rhscna a Mn) l¡n pidicndolc a [rnih qut- ['arutlc
con cl crchi\o tlontic cstril con(L.nidlrs las tcclas
i¡ ll'it¡ttrmciricas.
AurJiol tliákrgo: lvla\ lin: Si ll)c l1 rrtlus l:nril1.

LS('l,l'iA 89
(l)lano general) lrmih dc liente al usuario, un rohol
monitor sc acerca -r prol ürla ünsr¡ plntalla un leclado
Audio,'diáh4.o: §onido r.le dlr clic.

;lIuno: (irar:ias lruril¡ l

lrSCl .NA 90
I I robot pasa a un prinrcr planrr sc¡rarindt¡lo a I nril\ de
l¡ cscc¡¡. dc¡rl¡o dc tstc \r (rh!cr\ ¡riin lfls tcclas ¡llinu-
n¡éricas, las cualcs ir rtrcdidl l¡rc sc las nrenciona se ir¿in

ilunrinantlo lSe nomhrilrcn t(rdirs ) ccda una dc cstás

teclas¡ Io que Iler¡r¡ Lrn (iemp(, en e\pl¡cal cada una.

Audiu diákrgo: \trz r'n oll dc l:nril¡: lislxs tr'ülis nos
pcnrrilcn cscrihir númcror \ lclr3s en ll pantalla. li\isten
algunas teclas cspr:cialcs cn cl tcclado qut'trr.rs pcrmitcn
escrihir sírnbolos que f(,neflr'cen á nuestro ¡l,hhero (por'

eiemplo la lilde. signos de intr,rr,:rgnción- si-c¡¡os de admi-
rnciórr. punlos ) conr¡s. elc)l5e nr)rrbran unfl por rna|.
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,llunuul le l)iseño Tetlitos Interactit os 4

t.s( t N,\ ql

l:nril¡ sc dirigc ll ustnrio erplicarrtlo olrls lcclas ) su:
luncioncs
ALrditr' diiilrrgo: l:¡rih:Anri-suilo sabirs quc r mr'rs dc
las tcclas A ll¡r trr. t icus. A llirnunrei icus. l¡s tlircccio¡¡alus
r l.t lllrrra l:s¡rlcirrrlrnr lcncnl(11 (!tfit\ nt:is. cr¡rl
lirnción diltrcncia Ir unir dc lil ()¡r¡.

F.S('FI';A 9:
tinril¡ rrplica la ti¡ncirin d,"'l¡ teclir tln¡cr dicha r!'cla rr'

priisr.ntir fxlr mcdi() <lc ulr cjcmpkr rnilrrldo.
,Audioi diálogo: Voz cn oll-tlc l:nril¡: Tc prcsc¡rto ¡ ¡ir

tccl'¡ cDtrr.
[ista tccla pcmr itc lr rnzar l l¡ sigtricntc linca dc c¡¡rac-

tcrcs.

lrS( l l.,A 9ll
Actividad práctica st¡bre el uto tle la tü;la l:N I l:R
.{udio' diálogo: l.mil-r: lecl;r cntdr Qué re filrecc
auriguito si pract¡cas cn el siguicntc tc\to. Uhic¿ cl

cr.rrsor en el cufldrito a/úl ) presiorra lt tecla cuter para

que el lerto pueda a\ anlÍr a la siguiente lincn.

l, S( l lrA ()i
( l)t in'rer plano ) lrnri lT sentad¡ r'¡r su puesto con lrr pantalli:r

giganle de t'rerrte recuerrl;t al usuarir) la tacla bcfi¿ e.pa-
cirdorr. seguido le presenla al rrsu¡rio la tecla l,\li.
;\udio,' diílogo: l.rnil¡: Arrriguito tc acucrdas tlue lr
flrrrt espaciadora nos prrnrile e!cribir cspilcios en

bl¡nco ¡'¡rtre carlrcteres o lclras, datc cucnta dc la lr.rrci(in
de l¡ tccl¡ qur le prcsr:ntari a c(rntinuación. .t-)
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,Vunuul lc l)iseño Tec Iitus Interactiyas 4

Is(t\^95
lrn lrnl \crrltnil quc c()nli!'n(' li crplicaciirn sc ohscn l
crr cl teelado la tccla l¡\ll ilun¡inadt. sc dc:,prcnd(ni
<lcl tceludo pusando ll lado iuquicrtlo tlc la punlallu.

ir¡rrto dcl lirdr¡ izquicrdo, l¡ r'cntanl d!'lc\lo. ss itprc-
c¡urii cl punlcro da¡do cliu rn rJicha rr-'clu ¡ s§ ob!!'n il
l¡ lirncirln quc prtrducc.
.\utlirr di¿ikrgo: Vrz cn of}'dc finril¡: f .sta cs li¡ tr..t Ia

L\l!. cslir tcelu nor pr:rmitc ingrcsirr un muro| núr¡cfil
tlc cspircios cn blanco ¡:n unn sola pulsueiirn.

l:s( l \A 9(r

[rnrilr crplicl a nucslro anrigt¡ito la dift'rctrci e¡rlrt-'cl
uso da lil lcc¡a t.:tb con !'¡ dr'la bnrra L'spac¡adorr¡ ] h)
inr il¡ a ,r cr l¡n ciempkr animudo.
.\udioi di¡ikr-lo: Vor ü¡1 oll'd!' [:-ntil¡: Por t jcnrplo: Si
(lut'rcrnos in{r.-sar unn gr¡tn cantidad dr .-spacior cn
hl:rDCrr crr tu¡ linca dc tt:\lo. IctlÜnro\ qt¡r' nf('Sitln¡r
uuch¡ r e-ccs la harra cspaciadom. Jiin r-n¡hnruo cor l¡
tccla 1ah ¡xicmos intrcxr ntuchos cspirciosc¡¡ blanro
crr urra solu pulsaci(rn. ( Sonido tlar clic c$¡r cl putltcro).
rrhscn rmos cl siguicntc cjcmplo.

I: sC't,¡( A 97
I)cscri¡rcirin dc escr.n¡ : Ah:xis c.n unn hiciclc(a, cr:n rrn

handcrin r.¡uc conlicnc cl nomhr!' dL' Rrrra I:spaciatlorl
lriilx d. alcirnrar un hus quc u'n su pr.rcna tie nc i"'l rrrrmbr'.'
dc TAtI. Iirnill cnplicl al usuari¡., las diftrcncias ¡ linal-
nrcrtt!' csla csccna lcnninr
.{ L¡d ío, diá [otD: son ido dL- c:lrro ] can s;rnc irr por ¡rant' dr'
A lr-'r is

l.S( l:N.4.9t1
{l>rinlcr p¡f¡lo) [.:rnih ic entrar a Ak¡is en su l¡icicletr
mtr¡ ccnsado se diri_ue al usuario. rJa un zoom in ¡ [.uil,r
¡ agrldecr-'a A ler is
\udiLl diiilogo: llnr¡l): S¡ te disles cuenla lt lirnción de
IAI| es nrás veloz que el de la flarra lis¡.raciadora...
Cr;¡cia: A lcris...
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Munuul le Diseño Teclilos Interactit'tts 4

IS(lN.^99
Sc obscna cn cl lr'.elxdo ll lc(l ( i¡pi I ock iluminarla,
Audiordiiilogo: \(¡¿ cn oll rlc l.nril¡: Subias quc'har
unir lcclir quc ts fi(rntitc crc|iLrir (odo c¡r mi¡\ irsLuh. li'
pr{iicnlo lt la ltrll¡ (.^l)S l.(l( ¡( .

( uirndo prcsror)Jmos Iu tt'clu (,\llS l.(X K \c ¡ctirxrir
l sr'rlrl ( aps [.ock cn nuc-;tro lrclxd(r. tsro indica quc

uniu¡mcntc potlcnrr's irurcr.rr lcrr¡', \f A\'('rSC ( f .AS.

rs('r.\A I {x)

Act¡\ idad pr¡cticir
{Prinrcr plano) F.ntill .iunlo ol conrprrtador en la panta-
ll¡r sc ohscrr ¡ ul nomhrc ric cll:¡ cr M.Ayf iS( t II.AS.
invita ¡l r¡suario a tluc praclic¡rrc c:cribicntlo su nornbrc
crr Vlr¡ irwulas, cn lir \ cntrn¡.
Atrdioi diákBo: Fimil-r: Qtrc ls pirtcl] si e'scribcs tu
nombr!' c'n n¡ar tiscr¡l¡s.

trSCINA I (r I

(l'ri¡¡cr Flano) [-.tnil¡ tliligitud,.tic I usuario. iunto ii
clla r¡n nror¡ilor cn cl cual st ohscrr irrá quc irá canrhian-
do dc acr¡t'rrlo a ln r'rplicaciril.
..\udior diilogo: llmil,r: Amirrrito sahias qLre u todr

¡rrcgurrta sc lc colrrcl cl signo dc intcrrogacirin. si. Y har
palabrns quc IIc\an s¡úros tlc ¡dn¡ir'¡ción, comillas ]
olms quC cstán cnscnadas cnlrc par¡nlcsis, sabias quC la

k'clrt sh¡il rlLls ncrnlil('ctllrit*¡lr c\lo\ \ig os. püL's lL'

cnscño conro haccrLr.

LS('l:NA l()l
Sc obserra eu el tcr:l¡rlo la tcrls Shili ilunrinad& la cual
se des¡rrrnderJr del tecl¡rlo prsando al hdo izquierdo rle
h ¡rrrrtalJa. juntoa eltel¡ni¡ r¡jntanildcte\lo.\ por dcbajo
¡rs lccl¡i all} nr¡nréricos.
.,\udio; rliálogo: \'o,/ cn otl tlc l:mi11: l.u ltcla Shili
pcrnrirc cscrihir los car¡¡c(crc's \' sínlholos quc sc encuen-
tran en Ia ¡rane su¡xrior dc lus t¡¡cl¿q ¡lllnuméricas.
I'or eienrplo ¡rara poder escrihir cl si,uno de intcrrtrgación.
nranler!'mos prt'sionndl lr r.'cla shili ! il conlinuación
presionamtts lo tc'cla qur'conliene dicho simbolo lueg().

sollamos la tecl¡ shili.

É
§

L.-:)'?D
)LD ñ\a

Cops
lock

I

I ---=-

T\
§¿-

,t J Ut Jn rJ]:tDflf IIJ i-l rr

EMt¡¡

l_lx'olt .4n¿to -i - hieinú 2E usPot_

I

I

I

t\

F---

\



,Vunuul le Diseño Tec Iilos Inlerotti¡,us I

ISCt:N..\ l0]
Aparccc la ani¡¡r¡ciri¡¡ drl ¡xrrr¡brc dr' t Bl( A-
(-f alN Dfl MA\( )S r-rr urra ¡ranralla aconrpañado
alc su ic{rno-

Ar¡dior di;ilogo: l-oc. cn olT tlc !l¡rstris: []bica-
cirin Dc Vrnos.

t.sctN/\ t0+
cunción t:BlcÁcl()li DE L^s u.\N()s
t)cscripcirin dr:l rn¡hi,;ntc:
Los pc'rsonaics irín l¡rare'cicndo cn ditl.rr'n¡c
lugarcs ll!'nos dL'c(rlorcs r mrisica crr amhicntr"'s

cxplicüti\I)s tlc atucrdo x lir: tccli.rs quc !: \an
dctullaodr¡ intcrcrlÍndosc tlm[rir.t0 con partcs rJt
vitluos rc¡rlqs.

*.l

ít: tt - -l
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Audir:, Mtisica:
Vl[rsieir du ittt¡ L¡ rl,i li¡ c¡r]cirin

1n
Audio.!túsir;¡:
lhisica ¡lc inlro dc lo crncirin
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Munuul ie Diseño 'l'editus Inlerat:livus 4

Audio'Música:
Vúsica dc intro de la canció¡r

.Amb¡cnlc: lidr.tr r.-al de nirios cn un khrrr¡l¡rrio d.-

compulilci(ir¡

I-f :TRA D[ l.A CAN( l()N
I IBICA(:IÓN DE I,AS I\IAI'ioS
TLngt dic dtditrts t¡trc t¡uittttr _ttt tt'clctr
¡t¡ttt ' tl¡ ttr lt nttnilt¡ n¡ tt t t¡ tuul vt u iniL ittt'
dt i:t¡uunlu « lct lcrach«

Arnhi(nt.': I ¡ho¡'akrrio tlc conrfiol¡c¡rrn

ctnl cttal wt\'tr c»Vtc:ur' rttt¡ . uul vt).r tt r:.tltliurr
líi trti.\¡+¿¡n c.\ r» crurr quLt zl«b i¡ d ¡.'Lf¡dr
l.t tctld qút tc krquc «l dc itt ptr:titrutr

I)cscr ipcitin:Aninración dc nrant¡s dc ¿¡cucrdo ¡l rilnur
dc la cancirin dichas na¡rrs r.'stin sr-¡lrrr' li)ndos rr)Lrri-
tLrs

l¡t¡t¡ ttnio¡ht rn (rotlLt qtc l?Ll¡trt\ l¡(t.1'

¡ot' L rtrrl rttr rt L'n¡r:ur ti trL"¡ lilitL¿¡ l¡t.t

f)cscrilxiin; filrs dc l¡s tcclls sc r,-'srlt¡ lu primcr:r

llla tlc ¡cucnlo a la r\pl¡caci(i¡r, lls cuales u¡xrcccn
srrhrq un lirndo Ilcrrrr de c¡rlorcs lluln¡li\1!\ \ irnirnitdrls
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,Vunuol le l)iseño 7'cclitus I nleruúit'us 4

«in¡o',t¡.t tt nt»nhrtrr hn ttl.,.t lilno quL, lxrl

l)cicripe'ión: 
^parece 

l'mil) snltando §(.\hre letras qt¡e

LrridÍrs l¡nnan la palahra-l Ir{'l.ll'A

únt t.tt¡tt) úlrc.'l:.lúrio tlut' trt prrctht eqrtirttt'ur
t- pLt'.t & 'tD., guíd

l)crcripción: Anin¡¡ción de la pohbra (jt.llA sobre r¡¡r

l¡rndo con li-turas coloridas quc Junrint¡n str tamaño
ilc- acurrclo al ritn¡rr dr' la carrciórr

tt¡i ttt.t' t¡ ¡tt»nthrur ¿¡ la lih le ctt ttt¿¡o gu( r'o.j d

l)cscripcióo: Sc res¡lta unas de las lilo.rs de rct¡crdo r
l¡ l!'tra ]' sn animaci(rn depende del ritmo de la canción

l ),:ytult it ¡rvtttuttu' D¡t \\rt i.1.'-t./]rt\ut'

lxrtt \L'!uir ¡t.lL,/tndt¡ h_lih¡ ¿lt' trihu
l)cscripción: Aninrarión dr lx pÍllnbra II)MINAN ll:
con li.rndo colorido ) ra de acuerdo al ritnro de la
canción
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,Vunuul le l)iseñ¡t T'et Iilus Inleractivus 4

lit L t¡tl ¡,' lhr¡rni ,Lrurnúutu lhkll.¡ trht\
l)crcnpcii»r: A¡rarccr'un tecl¡dtr cl cr¡¡l licne resa¡ladi¡

t¡¡r¡ dc -rrq lilrs itri¡n lttt'a rle la t¡ltión

-t L¡i¡t¡¡ olvila'k¡ lilu qut ut.'.fulttt
l)c(cripci(in: ¡\nimación d.'la pahhrn lNl l:RIOR rn
Itrndo con colores

¡xtr tiltitto t¡rrL'tur rnlcrir»'e,r lu qrt liltLt
¿ti nt nrnini <t,t¡ttn&¡ ltt.t ¡¡i't liht:
I)cscripci<in: Aparcce en la ¡rantalla un teclado ] se

resalt:r ctrn un ¡nar(o dc rcltrcnria la lila a csplicar
según lctra de l¡ cancitin cst¡ a¡rim¡ción será de acuer-
do ,l ritn)o d(' l r)úsii.'¿.

t t t»'u unpt:tlt crtrt lt tcchr uús lurguitrt
l<t borru ttlxtt it¡lt¡ru qu( .\L'J.r.tt'Lt leltbntus
l)ercripciún: Afírece err lil pinlrlh la tqcl¡ IIARRA
LSl'A( l:\ l)( )R A sohr!- e¡la r¡r non¡llre,eslos elenre¡rtos

están sohre un lorrdr) de cuirdros cninlrd(is c(rn colores

6EIEE : Ll. tLJ

}Etrtrú tr /E/e
fi \ l
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.Vunuul ¡l¿ l)is¿ñt¡ I't<litus I nteroctit'os I

Arrdir¡'\lúsica
Vusic¡ dr: rr¡nsitirin de la canció¡r

Dcscripcirin: Video real de la trhicaci(in consclr dc lits
¡nanos sohr.' cl tccl¡do

kr c tul prc'iontu'i Lt»t lot tl*ht-' pul,q,tttitot
l¡¡. l¡,hu ntti¡ ,:t,nlild: q¡.r'tit-¡¡.a¡ Dti. t,¡ttllitt)'
[)cscripcirin: Anintación dc los dcrk.rs nul{arcs dc lo\
niños, krs cuulcs nprrce.'rr s¡¡brc unl ligunr cspiral
¡rintirda dc l'r)ndo.

.{urlro'\lirrica
\'lüsica tlc tr¡nsicirin dc I¡ canciri¡r
I)cscripción:Ale\is baila sobre r¡n ciccn¡rio con
lirnrirls crradr¡dos r ntulticrrlorcs

Audio. Vúsicr
VLisica dc lrinsic¡(in dc la c¡ncirin
[)crcripcirin:N4rr¡ lin brila ] d¡sliutu tlcl ril¡no dc la
earcirin *rbrc r¡¡r lirrrdo (l('rHn lirtrra e"¡riral arrir¡radil.

t:lx ()\r .{n¿to5-Púsino33 usP()t.
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.\urlior l\'lirsicil
Vúsici de t¡tnsicitin de la cancitin
l)escripción: l:nril1 a¡raroce hacicndo gcstos

a¡rirrados hacia el espectador- l:ll!r aparec¿ sobre

L¡¡ lirndo multicolor.

Audio/ Mús¡c¡
Vúric¡ de transiciírn dc la r:a¡ujrin
l)escripción: l',mil¡ aparece haciendo gestos

¡ni¡r¡tios hacia el espectldor lrlla apalece sobte

tun lbndo nrulticolor

Pt»t utcnL'ititt .tol¡:¿o -\'l()¿t,. u lrt'ttiliLttr qtt.'ttq i
t'it,¡tt lo bttano.t kt lt c¡kt l'Lt u !tül)a':tt'
l)escripción: Ilit encerrído err unr esler:l lr¡slúcid¡
mi¡nada al timrr dela canciirn.

.lteDn¡.r tu.,; sa¡t¡ ¡¡.t qrr qti \\tj 0 tttlt¡.rrd t),rl.,n
,l¿ los ¿lctht.'t utlui t-t»tt¡»tnrlcrú.t
l)e5cripción: llit hacicntlo diltrcntcs prrscs dr brile
de r¡na n'¡anem n¡ur dircnid¡.
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Munuul dc I)iscño Teclita¡ Interactivas 4

los dttl¡¡' tlc lu i--¡luiL'r¿lo irtin t'¡tlc fu.1 h.¡.\t.t lo ¡eL'lu

t: cllr¡¡ st' tts¿tn¿t'rin
I)escriNión: .,\ parer'c l¡ ilustracitir¡ dc las ntaros sohrc
un leclado l¡ cl¡al se ¡ninra rlc acr¡erdo r la lcl¡a de la
canció11.

«»¡ ltt no¡rt lan<'lu lturú.r lt¡ »titntt¡ <lut! ld olt:tt cnpL-
:ttntLt ttttt ltt i ¡ t.rutitttrruht trrn ltt,l
I)esclipcirirr: .\parcce la ilustración rle l¡s nlanos sohre
n¡ leclxdo lu cu¡l :c ¡nima de acr¡e¡do a Ia letrn de Ia

cünc ión.

I ai tr.:uhirtjr u h lihr dotrthtottL,.t ttuto haiuni.t e
lt lilu i¡tt.' t.t rc.rttiitt
l)esclipcirin: llru¡ro con gestos ellsit('s haci¡ la
cii¡nlra scbrc lbntlrr colorido.

.r pdru ¡cru¡ttur no rc rrlúdlr pr¿k't¡.ar ltt rintts de
a-tte iutgo tlttc i.rt¡tti .\'tü' ¿e1ri.litnú)
u¡unn ol t¡'tlult¡ lL\lito: d tcdau lBl.S)
l)csclipcirirr: Ma¡ lin hailando 1 disliutrndo del rit¡ro
de la músir.'a.
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,V¿nud ¡le I)i¡¿ñ¡¡ Teclilus Inleractitas 4

l:S( l.lr,{ I (rt

Apilrcce la aninracitin del nomhre de l-rS0 l)l: LAS
I lr('l AS en una pantalla acompañado de su icono.
Audio'diálo:lo: Loc. cn oil dt' Nlilst¡-i\: Uro de l¡s
lc'clas

f sL't;\^ t06
linril¡ sc diriglc ul usuuriu crpliclirlkrlc quc clr cl lccl«lo

lcrrcnr(r\ tTluchir\ lcclas J sus [uneiortcr plrfir lln mL'i(]r

cntcndimicnto rlc ll crpliclci(rn sc inir ¡ni¡rtndo dichas
tc(lJs íc(nnpJñ dar, dc hrs a.r uduntcs tlcl l¡hor¿krrio.
A trclior rliiilt¡gr¡:
I rrril¡ r Irclascspreialts. Anriguittr*.. la: Iliurra r:pr:cialr:s

¡rrrluc lrrs [xiltlan ¡nucha: \ cr]lfliirt. I irs tcclits cspcci:tlcs
s J»cucll¡ran l» la p;rrtc supe'rir»r rlc hs ¡ccLls dirc'ccir»¡a-
lcr.

l:§Cl.h;.\ 107

ll,f¡mer plano) I mil'i se dirige al usu¡rir¡.
Árr l'!ie¡¡f(,: l';rtlt:rll:r dc corrrputodor
,\rrrlio diálogo: I nrih: lnsert l'lnrite in'.rre\¡r caraclere\
sobreponiéndolos en olros ctr¡cteT¿s.

l:S(l N¡ l{)ii
(l)rinrer pl¡no) l:mil'r se diri¡r'al usuario.
.,\nrhrÉr1t¿ l.lrhr¡ratrrrirr dc ( irmpullrcitin.
.\t¡dirr, diílo!'.): lrmil!,:l)elete: l'osee lil misll¡a lirnción
r.lue llaclspltt crrn la dilerencia que penrite botrar carrc-
lercs dl; i¡tñis para adslante.
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,l'Iunuul lt l)iseño Teclitus Interartittas 4

l:SCIiNA I 0q
l:rplicación de l¡ li¡nción de la ¡ecl;r lltu¡c
Audio, diélogo: l.r.¡rih:llome: l'ennitt ¡rosicionlr el tursor
rl irricio de la lioen d¿ ciltcleres.

f.§( l:NA I l0
Irr¡rlicacirin dc la lirnción d,,'la t.'cla I rt.l
.\ridio' dirikrgo: l:-mil¡:Iind: Pennilc posi,:iotur cl
cursof ll ñnal dc Ia línca dc crructc¡r:s.

ES('UN^ I I I

lirplicación dc l¡ li¡ncitjn dc ,a tücl¡ Pagc I lp
eudio/ riiilogo: limil¡ :Plg.' up: Pcrnritc ¡rsicionar cl
cursor al iuicio dc una páginr.

tis('tiNA I tl
[.r¡rlicacirin dr'la li¡nción rlc l¡ tcch Prg'.'l)rrrrn
Autlio/diálogo: V),/ cn rlll'llt lrnril,\ | Pngd dr\\ ¡r: ['dr¡nilc
posicionar cl cur\or rl l1nal dc unl plginl.
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,Vunutl dt l)iseñu Teclitus Interattivas I

IrSCI:NA I ll
l:rplicación de I¡ li¡rció¿ dc la tecl¡ Pri,l Sc¡een
Audior diálo8rr: Ln¡il]: l'r¡nt screen: l'elnrile captulrr la

inragen que s¿ ercuelrtl¡ en el mouit(lt-

l:s('l,NA Il4
Irplicación dc la ti¡nción tlc l¡ lccla Pausc

At¡dior di¡ilo-so: Ilmil,r;Pat¡r: Pcmtitc hrccr un p;rusa

ll pnlgrarrra quc csl m()s ('itcutirndo. Por lo gcncral sc

lo utiliz:r cl r itlco iutgos.

I:SL'l:NA ll5
l:rnil¡ rolando ron l¡ ¡ruda de rirtrs propulsores se dirige
itl usuario recordan¡.lo algo de la barra esFxciad(rra ) de hs
direccionales _r linalmcnlc er.plic;t cl u-so rie las tetlas,\ll.
(ilnlrol. I I ¡ I l. nrientrls estas aparecen a la izquicrdl de

h pantalla.
 udio;didlogo: lrmil): Amiguiro como !'a snbrás la llan¡
l'spitci¡¡dor0 -\ l¡-r l)ir'''cc¡onrll.'s dependeD m¡rch(\ del
progrirmc que eslrmos utilizando, lo misfio sucedÉ con lÍr\
tr'clas las AIL Conlrol. I I -v lr1.

IIS( l:¡iA I ll,
Las tcclas Alt. ( ontrol. fl r F1; las r:uahs su aprccian a

h izc¡rticrdu rJc Ia l)Jnl.rllir. 1 dclarrtc dc (jllus s( (,b:,(r1il-
riin inr:igcn.'s ric hoils dc cl'rlcr¡Ll. ridcoiutgrs, fro{r¡-
lrlas_

Audio,' diálogo: v(rr cn olf dc Ernil-\: [:stas t,.'clar fxrs,,,"-n
Iuncjoncs s'spcci¡lcr quc r arían rlc acurrdo al ¡rmerarna
quc cstc Ljcculindosc. Son r¡tiliz¡d¡ts ün c(lnir¡nlr) con
otr s tc(:la.\-
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,Vunuul dc l)iscño Interadivas I

I:S( l1N-A I l7
I:n ,.-l tcclado i!' ilurrrinan las t,.'clas rrunrt(ricas t llntilr
inifica al r¡sr¡¡¡rio su i:ruakJad, c(xt utri¡ !-alcl¡litd.rra. lar

erral irp.trtcc r rc uhic¡ :¡ l¡ dcrcchrr.
Arrdio' tliákrgo: frurih: Si t das cuc¡)lt mi trclatlo
¡tunrrrrico sc :rsunrr'ja rntrcho ¡ csla calr:ul¡rdt¡ra, s¡tht's

IorqlrL'. nl¡rir l¡) §i-!:u¡crtr'.

r s('t N.A Illr
I irs t('clfls se ilrrrrinart seprrándose del l'ondl) (l(.clado)¡l
hdo lr c¡rlculadora se lr¡sionan, est¡-s teclis lorman pane
dc la estructuru tle una calculadora. {es decir estos recm-
¡rlazanin I lor lxrt<urcr dc u¡¡¡ calculadora L

I I pLrntcro cla clic err el núr¡ertr eleL-túl scsuidtmcnte la
r',p!'r¡ciún )¡ s.¡ üna ir¡nra. re$t. multipliclción ¡ diri-
sión. l¡ curl aparecerá en cl rectángulo superior.
luditl diilogo: \/or cn o,l'dc I:mih': Iil lcrclado posee una

narte q(¡e cS ¡rur¡réric¡. lrsl¡ p ne simula la posicitin tlc las
tcclrsde un¡ cllculsdora. \os laciliti¡cl inLrrc$ r circulo
de cfl nl idildl5 numéricas.

I s('lrN1\ | I()

^pÍIrr-ce 
un raclÍrdo del cual se desprentlen unrs teclns ccrn

tres caracleres. lucro una flecha señala Rl carácter que sd

¡cti\a cür ¡il tc('la,1lt Cr, r ,inalmente muestra ¡a la tecla

^lr 
(;r.

At¡dicv tliílosrr: Ma¡lin: l:n el teslado ha¡ teclas que
l¡cnen i caraclrres dil¡renlÉs
l:mil-r: l:sle sr'uhica e» la prnr'inl'erior derecha. .l llerr'r
cónro kr escrihtr?... ¡l)rrsiono shili, ]' nada!
l\1a¡ lin: l:: que ¡r;rra util¡lirr esos camcteres se debe nlanle-
ncr presionada la tecla Alt Cr ¡ lue,so la tccla que contienc
cl sínrtxr[¡ qu¡' re dc's¿a.

ES('tNA llO
b-nril¡ tst:i con un l:lat qr¡c parccc'no litncir»ar,r }|a¡ lin
lc alurla r'xpliclindolc lo quc pasa.

Audio: tliírlogo: Emil¡: ;Oh no!
\'h¡ lirr: ¿.Qrrci tc pasn Emil)'1
F lrill : [: s grrc no sc qrrc hiee ¡, lrl_eo sc csfá clruando cn cl
rnonilr¡'.
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Mtnuul le Diseño Teclitas Interactivas 4

I:S( f:hA lll
Irn e'l cscritorir¡ d,-- \,\'indo\s ha¡ rrna rr'r'tllna car-tando
inlirrmlcirln. sc r'¡lucslrx l¡ lccla Fsc r ll prcsír¡norla

tlcticnc r-l pr(¡ilcso dc lü \'cnl¿lra.
.{rrtlirl diákrgo: Nl:r¡ lin No tc prcocrr¡x\. l}rr¡ §\o t(n(]-
r o\ la lscli¡ [:*- (t c\ci¡Pc (}rc (lcl ic¡lt lln lr\cc\o LIrc
('\tC .'iL'at¡f¡indosL' L'n cl c(rllplrlJd(rr.

I:S('trNA l2l
Enril¡ llc,ea corr un tcclarlo ¡ lc pregulta r \la¡ liu sobrc
Ia tccla !isca¡^-. llu¡ lin lc cs¡licn -r t«lo l1r quc dicc sc

n'rucstru cr¡ un m()r¡ilor.
Arrtlio: tlirilogo: l'lnr¡l]: l\'la]'lin. i,Qn!' nlü ilic('s d!'csla
tc¡Jll J Sc parL-cc x la r cntanit¡ de \\'intirrr s.

\lul lin: ¡Esa cs l¡r tccll §indo.rs! \' su tuncitin,is la dc
ubrir cl nrunú i¡ricitr crr Iu barr¡ ¡lc llrcls.

l,S( l.NA l2l
[illil¡ nru¡ conlcnt dJ ¡rr cQ{tcluirlo cl crrrso. ¡cro Ma\lin
lr deticnc porquc ticnu nu{\'a inlonnxcion. h cual la r'xplica
nrientra-s uno de los l l¡t sc tr¿nslbmra en uD tscl¡do moder-
no. Finalnrc¡tc sc nrtrcstran la lccl:rr qu.' M:n lin cnr¡r¡cr¡.
Audio, diirltrgrr: Errril¡: l-stas son ttdrs lus tcchs con las quc

cr)nl¡rDos rElra ulili/ar nuestm crrm¡rrladon.
Maylin: ¡lls¡rm Emil¡ !... tial nue \os t('cli¡dos (lr¡c tiürtn
más lirncioncs ) por lo lsnlo rlliis lcclas. cnl,.- cstas tr'ncmos:
. leclrs de lntemel
- Tcclus dc Otlice
- Y tcclas dc apagado ¡ l'nccndido d!-l co,nputador.

ls( t¡J.^ t:l
Lnril¡ prcgunta ttudosr si ¡'a terrninarrrn r M¡rlin lc
rcspondr.' cnir,ticarncntc q si.
Áudio/diilogo; F.otill: ,lAhora si .ir)n todil{.'
\lal lin: Si. iÁhoru si il)n kxJüsl
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,Vunuul la l)istñtt Tec Iitas I nteracliyas 4

I 5('l:i'(r\ 125:

I'¡ntall¡ de prcsc'nlaci(í¡r del leDr¡ a tr¡lar 
^llR 

lR
$URl)l,Al) cor \rl rÉfElti\r) ic{)r,o.

l.SCl:NA 126:

llil en primer plan(' dcnlro dcl l¡btrratorio ccrca del
tubo ¡lc salid¡ crplicántlolcs a los chicos sobre la
nr isió¡r.
.\udio,; Diálogo: Ilit: []Íerr chicos. creo que \a eslin
listos dc enlient¡rr un prucba en la cu:¡l dem()slrílrin
su \ crdadcro tr¿baio en cquipo.
l:ste control ¡brc el tt¡txr de essapc hirciu la ciudad, en
donde lenddn unf ¡nisirin pero iobre krdt¡ ¡p¡tnderdn
muchas co§a§.

Alexis; Pero llit qué r arnrrs a hattr'l
lll l: Irrnquilos chico\, oo tcnl¡n... aeúrqucrrsc

tiSCI:NA 127:

l)cscripción dt' li¡ cxr.'¡ra:
('ird¡ uno tle los pelsonljcs cslii cn cl lalxrr¡«rlio v sc

Ios vc cn primcr pllno.
-Aud¡or D¡álogo:
l¡ ¡t: L.lsrár l¡stos'.,

lrrnil¡: §i l3it
\'lal lin: Irstii bicn Ilit

I

:,)

V
ESCL,NA I]8:
Los chicos cn rlifi'rcntcs lugarcs los

lrcguD¡jndosc r',r.i(indü r\Iii,):'
.,\r¡dio¡ Diriloso:
11r¡.,lin: tkildc cstol'l
AIcsis: qui' pas<il'

Emil¡ : tkindc csti'ur trxlo:.'
Bnrr¡o; incrcihlcl Il

uttrx rlc l()\ (r[r()\,
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Munuul lc Diseño Terlitas Inleractivas 4

t.s('r trA l19:
llit a¡lrrr:cc cn dili'rcntcs püntilllxs ün punloi üshirla'gi-
eos dc Lr cir¡rl:¡rl cr.¡lic:rndrr rftrnrlc *- cnrrrerrlrarr ¡ qui'
Iicncl) q[¡¡: h¿ccr.

.\r¡d io, l)i¡iloso:
lll l: chicos. chicos mr pucrlcn r'ar? trilnquilos. (slán cn
Lltopí¡ la c¡udad sn rjonr.lc l¡rbitan los ll¡tcs ¡ cllrrs
ncccsitarr dc su r¡ uda. I Itopia cstii a punto dL' Jssflpaf(r
c!'r') sólo u:,lsdirs ptlt|:in s¿lv¡rlt.
Alü\i5: l'cro ¿c(irno'? quú te.ndrcnros quc hact'r?

r s( t NA t.i0:
llit cr¡licando l¡ n¡isir'rn dr' los chicos .

AurJio Diilogo:
llit: Como lo lr¡hrán notado se encuentran en distinros luga-
|cs u¡¡) (lL'k)s ()t¡l)s, c¡d¡ r¡oo ticnú lít¡ pirtc rlc l;r ruisirin.
la nrisrnl quc consislc cn L.scrih¡r. grurd¡r c im¡rirnir un
dos$lnr'nlo en \!o|dpad ¡" lle\'arlo hasta et edilicio cenlnl
cn cl cL¡¡l ¡nt'cnct¡cntro espcrando lor u!t('dc\.
I:mil¡ : Pcro qw pasol'si fallamos guú pasJri con Uk)piil
llit: I lli)pia es Lrna ciudad rinual ¡ ur¡a rcd de virr¡s car¡so l¡
¡cnlitlir dt inlon¡¡citi¡t tlt'iuntlo tl ricsgo rJc dcsr¡urcccr
pam si!'nlP¡§, cslc documc-nto al ¡lc:crili¡do ¡rrr cridilrrs
ul(i¡icoJ completarii la intbrmación perdida. \o olr iden gue
pam (luc csln tcnga (.xilo ticucn quc cnr iur I su conr¡ruñcro
l¡ inlirnn¡eirin ncccs¡¡riir rluij lo a¡ urJc r cr¡nrnlir con sn

¡.lcltr A citda uno lcs llegani un documento corr lirs resper'ti-
\as ¡nstruccionrs ) contarán con la compa ia d!. un llllc
quicn scrá su ¡.r r¡¡Jantc r guiar{ su camino har'i¡ ul c'djllcio
cenlr¡l
Si tro hlr [ras prcruBtas n(r mc qucda sino dcscirr]cs ¡r¡urhu
rucnc con su misi(in.
Y no sc prerxufrer chic6 -ro estcré agui si me neccsitan.

Vr\ lin: Lslá hicn 8il )o rnlt^-,a&í c()¡r n)i ¡nisiílnl

r,S( t.lNA t-.i l:
l';:rrtaJla dc prcscn;ttrc¡r'» dcl tr'mJ ;r lfa¡i¡¡ cn cri¡c cilJr)

lll I'RI\lllR I lrX lO ucompirñiu.lo c(,n su i(ono.
At¡dio' Ditkrur:Mustrir: l\.ll PRIMER 
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.Vunuul le l)iseño litas Intcrattivos 4

ESCTNA I .]::
I)arii;r Ila tlc pr csunliri i<irr rlel i.'rn¡ ¡¡ t¡iiairr r\BRIR
!\'( )l{l)PAD e on su rc¡^-r:livo ícono.

I S( l N.\ I.li:
\l¡r li¡ sc É¡tcucntra tn ll ci¡rJarJ dispuesta a cnr¡xrar
cr¡rr su ¡rrisión. St' h¡ce un nl¡no ,general dcl lr¡gar
tlor¡de sc encuenlra.

,1t¡riio i)iálo{ro: \la.r li¡¡: Nt¡-r hic¡ Il_rte csa(i! rtu-l
nr'r'r iosa lo único qrre espcro es qrre lotlo sals¡ l¡ien. 1 ri

nrt ¡) t¡rlarás. r etdadl
l\ ¡¡; ¡¿¡¡u guru turt¡
\lrr li»: S:rher.iusto ar e¡ [,i scbrc- \]'ordpad r'n el lihro
t[' ltclitas ¡ lo quc rccucrdo cs t¡rt estr aplicación nos
ptrrrrite hacer r'scIito\ ,J(nr¡r) cafl.:is
\ dr)aumentos. clear i¡rr imcio¡res. hislr¡ri¡s r muchas
cosíts ¡¡]5s. l'ara poder crear U¡a cann util¡Taremos este
pr(r,rramr lhmado \\'ORI)l'Al) que
cs urr procesadtrr dc p:tl:tbras.

l)nra esta crplicacitin se hacc la presentaciirrr r,lc dili-
rer)les iconos e imágenes dc crñfls. docr¡nentos, etc
I ste prograrna nos lacilita la cscritura de una can¡ o
(locunrento ¡a que ¡rodemos cambiar el tflmaño \ el
lit)o de la letra. Itrüemr¡s ccntmr li¡ulos. cambiar el
cokrr dc la lctra. asi «rnro str tarrmño o tiprr, cntre otras
r r ¡rt'i on r:s.

No 1e l'rilrece i¡rtc|t'sanre li) re'.) l:rte progranra nos
¡r uda¡i con nuestra nrisión.
l!¡ lc: guru guru

t:S( l.l\ A I i.l:
\'ll¡ lin sc cncurntm junto I Bitc ¡ se pl'cgunta córito
insrcstrr a \&ivrlparJ.
Va¡ lirt: Ahola rt,-'ccsito sahcr c¡\¡¡r) it¡-llrcsar a \\irrtl¡r:rtl.
Ah!! l.o tncrrnt¡'!' ha sid¡r nrt¡r lácil.
f)rr¡ un clic cn inicio lu,..go \o] a t()dr)s lt-¡s p¡t)rr¡anr¡s,
diriio cl nr¡rusc haci¡ acccsorios r dcntro dg acccsorioJ
cstii Wordparj.
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Munuul le l)iseño l.et li¡us Interottit,os 4

[s('ENA t-j5:
Bit aparccc tlcntlo dc uuu paulalll sc lraec urr zixrm i¡¡
hrcia la pantalll comhinrndo lo¡nus cn don(lc cst¡
\la¡ lin.
Audio/ I)iálogo:
Bit: lVlr¡ 1in. i\lu¡ lin. pucdcs r crmc
MaYlin: Si Bit
Bil: C(imo \¡r k)úr M:r]'lin'l
lla¡ lin: Mu¡ biurr Bit. hc aprcnditl¡r nrr¡cho Sracias a
Ius instnrcciorcs l lr la;rlrula dc Bvrc.
Bit: Vco quc cstas hien r aranzas rupido

l:S('l:NA l16:
llanlallas dc er¡rlitucitin s,.rh¡e \\ordplrcl Selírn lo <¡re

e\plica Ma) lin s¿ \e dr'ntro dc l¡ \enrana.
Audio t)ióloso: i\lar lin: unr rez ¡bieno el progrxnr¡
encontrarás [¡ni \entat¡a parecidt J esla-tl,nnln,
Ahora r o¡ a cscribir la palabra I lol . llrcsi(),¡e ll tccla
lrN I l-iR Ahora t¡Lré puedo rscri[r'rr'1.'
li) le: guru _curu
Nll¡ lin: lluenl idel. altorir cstribiré f::,re cs mi primcr
trabsio.

ts( tiNA 117:
F-sta actir-idrd cstar¿i (lcntro dc un¿r \cntflnit ntL¡1 par!'ci-
da ¿ lir rlcl plgrarna dc texlo \t (rllol'¿\l)
Audio.' di¿l[¡go: Vrz.'rr offrlc lvtallin:A( lIVIt)At)
Ahora hirzlo tú- l:n sstu urti\idud tcnürás qur srlscrio-
¡tar cl tcxto ¡ uurDbiar 5u lü¡Iilño r tipo ¡rr cl quc tú
prclicras

LSCE}iA I ]t(:
Panlalla dc prcsL'rfaci<i¡¡ ( AIrlBI() t)E (1)LOR DEL.tExl()

,\udior' dirilrrgo: Voz cn off ¡ic Mirl lin:(amhio tlc color
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,Vunuul de Distño Teclitas Interodiyas 4

llS('l:¡\A Ilq:
l:r-.plicación dc krs pasos para podcr canlhiar.'l col¡rr nl
tc\t()
At¡tliil Di¿ikr.J,); If:i.r lin: Rcpilo h¡i nlisntrls p¡:,,rs )
r or h¡cia csla palctila rlc cololcs -r c\coio cl quc nr:i\
lrr qustlr urnmnr¡n a rrri nrc grrsta cl roltr.
B)lc: gunr guru guru guru....

LS( t NA l]0:
l:sta actir idad esurrj tlentrtr de una lenlrDx mu_\ pflrc-

cida a h del prgnrnrx dc ¡c\lr) \\'t)RI)ll\l)
AC rlv[)At)
Audio.' t)iálo_r:lo: l',la1lin: (Juc le parrlJc 5i ahrrra [l
itrcnlas tú. lendrás que selecciru¡r el te\t(T \ cat bisr
el color FX)r el qtle mfis te gusle, p{ürás hacerl(} lls
\ eces qu¿ quierxs. Vanos tú sabcs c<irnQ hacerlol

LSCENA I.}I:
Fimih'scntarla.junto ¡ una pilcl:r rccucrda lr srrs arnigui-
l()s.

Ar¡tlio' Di¡ilouo: Lnril¡: ahh (suspiro) ()uc cit¡(lrd lxn
grundc ¡ a tlcsr:o loltc¡ u rrr ir ntis umigrrs ¡¡¡¡ j¡g¡¡
tedo cl día, les c\traño ¡llush(¡.

tSCt,NA I{]:
l'antalla r.lc prc'scntación ADtvllNlSl R.{CI(iN t)E
DAll )s
Audio' tliilrryo: \trz cn off d,,' M astri\: Al)MlN lS I R,\-
('loN Dt t)^Ios
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.llunuul ¡le l)iseño Tec I ilas Interuclit'us I

I:s( [NA l-li:
[:nril¡ ¡ Brrc caminan por l)topia
,ALrdi<r'diflogo:
I:n¡il.r: B-r tc. l:-sfc fl¡u¡rdo e's incriiihlel Quc erlilicio:,
t¡¡ alt¡rs.

Br tc: (iuru. tr¡ru, nuru.
l:ntil¡ : ;.[}¡ tc dónde r'stas l
B_\ I c: f R eg¡cs¡! ron una paim )
Imil¡ : ¡.Drinrlc tc luistr'?
IJ\ tc: (iuru, ,1uru. quru.
(l.r'dr la palm a Ernil¡ )

f.S(-F.\A I -l.l:
I.rnil¡ sc r¡ucda sola d. p«lnto B!1c aprrrdcc
Ar¡rlir¡'rli:ilouo:
[r»il¡. Ahhhl Tr¡ijislu un mcrrsajc qLrc nrc cnr i¡ Bit.
Vunrr.rs ir rcr quc dicc!
(llnciendc la pllnr, aparcce Bit r le dicc:
Bit: ;llola lirnilr ! Mallir ha cumplido critor¡mcntr-'
con su ¡risirin. lllll les cns,uño a nuuqlros iu¡tigL¡ik)\
(Jrrc cs ¡ crirro sc cscrihr'r¡n lc\to cn \I;(n (l¡ad. Ah()t¡
cs tr¡ lumo.Ahora nt dcr^\-s r-nscñarlc a nuci¡ros
anrigr:itos como Administr¡mos los rloct¡mcn«rs cn
\\irnlpud.
lnril¡: Bit. pcro \o no ser cr¡nlo sc Adnlinisrrun lrr
dDünrncnlos er) \\tÚdpad.
[]it: No tc preocuJ^-§ Enrill ... Aqui re dt'jo rrücs las
inilrr¡cciones paru Adnrinistrar un doctrmtnt0 en \\'or,
dPud. Tú detr. s scguirlas mu¡'hicn para quc los ehicos
aprcndan como haccrkr. Bucno Emilr quc conrirncc lu
rrrisi<in Qrré tr.. r¡ra bicn!!l

f :S( I:NA I.l5:
[:nrih: lvlur hicn Bit. Ilsk)] Ítr!'psradr par¡ com('n/ar.
Irmilr : (iolpt'a la pantalll ¡ rJicc: llola rrnrigos rhora
rprcndcrcnros Como adnli¡ristrlr un docurncnlo ün
\lirnlpad.
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,Vunuul le Diseñt¡ Tetlitas Interuclivas 4

frs( tlNA l-16:

l;nlil) ) llit('cxnlinan por I Iof,iir
Aud io/Diákrgo:[.-nri11 : Pcro 1o no sé que cs administrar
tlatos. Tti sahcs r¡ue e' D1 tt.'
Ih lc: ( ;rrru,glrru.-! lr rrt.!rrru.c¡ rru.lrrru. r.:trrt¡

t §('tjN,\ I,l7:
Aurill :aca una tr,;cltrrtt cu¡tlusiir¡r s»brt lu qut es

Adrn inistrár dnt0s
.4 ud¡orl)iálogo:l.mil¡ : .lh (ise;, (luc Jdminisl¡ar datos no

e5 otra cos¡ que: ilnSüenar drlos. si a nri archilo unr
r cz guardado lc quic«r ugrcglr ruiis iutbrmacitiu sólo lo
r t¡elrrr ¡ abrir ] scguido lo r trclro it grabar prm que me

irpar!.7cfln los i¡ltinrÚs carrrbios. l'nt(lllces ahora gue .rr
se lo que es adrnirrislrar (l:rlos nr0¡rDs ¡ la obra l])1e!

l:§( l \,\ I .l Ii:
Cu¡rdalldo $ues(ro trabaj(1

l:mil¡ dialoea con l¡¡ie sobre l¡ lbrma de Adminisrr¡r
d¡tosli¡lil_r; Irlu-r t'ien. ro¡ la ir¡J'ormac¡ón quÉ,n!'
cnr, iri Mr) lin lhorr st' eonto crcribir r¡n lc\lo (n \! or-
dl)¡d. l.ntonces ll) tc Prir)r('r1) escrib¡n)os un docun)en-
trr en rvordpad para ¡rosteritrmrente guardarlo.
Il)'le: -suru.gum.guru,guru

t,S( ENA t.I):
[]it(' lc aconsljn cscrihir a,{lcrir ¡ [rmilr aprueba su

iricr¡.

Lmil¡ : Si mc prrccc r¡ru) hi('n B¡ tr cscrikimoslc una

cirnll a Alc\is pam itr isarlc quc cl cs ül silrui!'nlt cn L'sta

m is irin
Inlrr¡recr lc¡cnrrr., r¡ue lc.rlizar ftrs sirr¡icn(cs pll.os:
Plinrcro t,"r¡cnrrrs quc colocal un tcrto cn la \cntxna
§ol.(lP¡rl. R\ tt rtdi!(ttrnrx lü [ilrtir.
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.llunuul le l)is¿ñtt Tetlilas Interarlivtts 4

trS('t:l\A l5(l:
I lola At'\is:
Te escritxr para dccinc qr¡('esl¿s listo. tú crcs cl
siguicnfe L'n usta tnisirifl. [:'fts(r quc !']l¿s hir:n. (irid¡-
l!' mt¡cho.
Sirludrrs.
All. Ilrnih \ B\ tc

hS('l-NA l5 l:
l-isto. ahorir quc 1a tcrrgu mi f)ocumcnto lo pucdu cuar-
rlar'. llaganros clic cn el rnr:¡rú Arrhiro.
Pr.'sionrnros la o¡x'irin ( iuanla¡.
Lr¡cgo clii¡l¡r¡os Lr ij¡r'pcto fúis l)ocurnc¡rlos.
,\signctnos ll!] trr\rnhfJ a nucstr(\ tri]haii).
Ln cslc cas¡¡ ls r amos a pontr cl nombrL'"Cafx".
Y por irltinrr> ¡rusit»lr¡rt¡s cl l'¡oklul (iualdal

l:SCl:NA l5l:
lvlu¡ bicn ]a tcnerno-\ nucstrcr archiro guar¡lado. cr la

carpcl¡r .lc "Mis l)ocunrcnti,r".
lrD¡l\: l¡cr.(:) li)lc i.N(, crtci quL' tlchc¡'ia hal>cr t¡nir

lornra mirs rápidir para guardar un archiro)
[]r [c: Ciuru, turu, guru

tiS( [NA liJ:
l:milr : ¡.('órno l ¡ Qui ri l¡ har'.' Dimc cr'¡mo hi:rcc'rlo

R) lc : (iuru. gurL¡. guru. gl¡n¡. gr¡ru. guru. gunr

llmil): iAh, cnlonccs dr:ianrc pructicarlo!
'fcncmos nusstro lcrto rn l¡ r c¡rtana \YorrlP¡d.
L¡egcl hrccnros clic cn cl icono dcl diskcttr quc srj

cncucrl(r cn l¡ h¡rrra tl,.'hcrr¿tnrictl{ils. frlc-uirnos lir
rflrl^*la lvlis Docunr.'lltos. Ponrrnrrs un nonrhrc ¡l
trahrjo para hrcgo guirrdarlo.
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Munuul de Diseño Teclitas Interactivas 4

ES('ENA I5-I:
Emih : ¡Qrrü tdcil cs guardar urr d()cumünto cn \lirrrJparJl

r\tlrmlis pueclo clcgir cr¡¡to hitccrl'-
BJl.': (;urr¡, guru, guru. gr¡nr

Ls( E\A r 55:
Enrill: ()sca quc si prcsiono cl icono dc l¡ hoia .'n
hl¡rlro:ic ci!-rra cl d(xurnünto quq tcnso ithicno ] üu¡o-.

máticamc¡tc sc c.)¡()cañ¡ un Nugv¡r l)o(urlú¡rkr cr¡

hlanco.
Bl tc: (iuru, guru
L-nril¡: Esto¡ rnul conlsntil 81tc. csto¡ aprcnr.licndo
nllcht¡...

l,SCl:\^ 156

-Ahriendc¡ tin A rcl¡it.¡"
l.nril¡: lt¡tc quc hucno quc la crrla vi¡ c'il¡ rrLr¡r(ladr
alrora ¡a st la potlré tnviar ¡ llluno. ()h. sab':s ll¡tt
olr idú cscribirlc a llruno quc lc ar isc a Alcris quc ('l r a
¿l eoncluir cst¿ misirin. para qrrc sc prcporc.

Y uhorl quc hago si 1t ccrrrrcl tltxunrcnttil

l|r lr: (luru. rtrrt¡. !uru. surrr

IS('I:NA I57:
Iintil¡: tin scrio? Qué chtircrr'qLrc s('l,uL'd¡r irgrcsar ¡rr¡s

in lirnnacirin ¡ nur'stro docunrcnlr) !

B) lc : (;uru. guru, guru. gunr. guru

[iruil¡ : Dc acurrdo, r'canos conro podcn¡¡rs ¡hrir. rcr ]s¡r
¡ nrr¡dilica¡ los archirus qrrc h!'¡¡los Sunrd.Klo lndicail§
lo quc fcneo quc haccr
[]-r lc : ( ir¡ru. eun¡. gunr, lunr. -uuru
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,Vunuul le I)iseño 7'ec Iilas Inlentclit'us 4

L,S('EN,,\ I5II:
Em ih : - Bicn-. . En h r cntrnr dc \lirrdP¡d haccmos clic
cn cl ¡¡r.jri¡Arehiro. Luc¡o ¡lrcriono lu o¡rcirin Ahrlr r¡uc

¡nii\ lc¡]-{(, qu!' hirecr B} ts )

[]¡rc : (iuru. gun¡. guru. !:unr. lr¡nr
l:nril¡ : Áh ¡'a- -. Ahora clc-cimos la cirrpcta \lis [)(rcu-
¡ncntos quc cs la c:trpctr cn llr quc gtrardumos nucstrtt
cirn¡. Sclcccir¡laluos nucirtro d(xtrrrcnlo quü ticlrc cl

nrrmhrc ttc ( ¡r¡:r ) lucgo prr.-*;ionanrr'rs cl txrtrin Ahrir.

LS(',t_\^ 159:

,\lr()¡:r rlrrc csta rhir:n0 lrusstr(t lrch¡\o Jc pucrlo ugttgitr
nr¡is lü\k)...
A h. sc rnc olvi¡laha dccinc quc ¡rr lirrr)r lL' ¡\iscs a linnlrl
qu('cl corlclu¡r¡i la misirin.
B¡ tc: (iuru. gunr. gunr. gunr. Érunr
Ernil¡: No tc prcocut4*s no ollid¡rr.t prcsionar rl t»li,n¡
(iu¡rdtr.. .

lvfur hicn l¡ carta \ csln tcnnin¡da. Ahrrr¡ ¡rrcsionarlt cl
hotri¡r !:u¡rdar. quc cs cl icono q ticn!' tbnna dc diskcnc
tcrtlad l
B¡'tc: (iunr. (iuru, guru. guru

t'.\( F \A t6(l

[.rrrill: Lstr bicn ahorr cc¡rarú cl tloeumcnlrr.
Lnr il¡ : .-.8¡rc por qui' c5 (nn imp(¡n¡ntc prcsion¡r el hotrin
guurrlar tlr:s¡lrús r.lc adicion¡r más ittlirnnirciri¡r'.)
Bltc: ( iunr. (irrrrr. gtrru

I:S( l:tiA l6l :

[:n]ih: I}Ionccr no ol!idor¡ ruardar si!.mprc los riltimos
cxrnhios qr¡c h g¿r sn mis archivos. B¡ lc ahrlrl \criliquc-
nros si lru,,'stro lrchi\o crlnticnc la inlbrmacirin qu,.-

hcmos au¡ncntado.
Ahr¡rnos nucstrr arclrivo "( arla" qus sc clrcucntra cn la
(ilrpclil dr: "i'vl is I)ttun¡cnf¡rs".
li) tc: (iuru- (;urn, gun¡, guru
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Vtnuul de l)istñtt ¿( lilus Inleructit'us 4

fS( l.N ¡\ i(rl:
F.uril¡ : Si. ¡ u urc di cucllt¿l Bltc tlr cl iuchi!'r¡ sc cncltttr-
tra la inlorn¡acirin qr¡c h!'Ilr)i flgrcg¡do. Entorrc!'s pod('-

ntos ¡-rJrex¡rlc o quitnrlr' in l'¡rrm¡cirin ¡ cr¡;llq¡¡¡er archi\ o:

lirntrl tc\t('ri com,r i¡t¡l'tgcn,.',i ftr(t cs(r si D() lcncmos (luc

olridlr prcsionrr cl botón dt guanhr pura quc nos

aflarc/cirn l(r: itltinltls e¡n¡hirls.
( )i()! Ámiguik) tcn ¡nncho cr¡idíld'r nl monlür¡o ds r,ruitr-

dlr Frrt¡rrc al nromcntr) d( ¡hrir tu lrchiro, srilo prrrlriis

rcr los rillimos c¡rnhios re¡liz¡dos.

L_SCF-NA t6.l:
Bltc tanrhiin lr:r¡ una lirrntit rniis rii¡idir pura abrir LIn

a¡ cltir o.'
B]1c: (¡unr (irrrrr. uuru. uu¡u

L-nl¡l) | Enlonccs tcr¡icndo nutstla \,cntana dc \trhrdpad

h;¡ccmos clic cn cl icono dc la curpth quc se c¡reucntr¡ c¡l

l barri¡ dc hcrrumicnt¡s. Elcgimos la carl^-ta \'fis Duuu-

¡nünlos. Sr'lcct¡or¡lmo:i nutstlu archiro "Carta". Y por

Lihirno prcsirrnantos cl hol(in r\hfir.

l:S('l:NA I l¡.1:

Ahorr. quc tc purccc si cn llt si-suicntr'actilid¡d reconrr
ecs cl hotr'rn. cokrc¡ndo cn cl rcrr¡adrt cl llú¡ncro corcs-
ponrlicntc-
ACTI VIDAD.
F.nrih : ('olócalü al hotón c'l nombrt' coÍ('sflond i('nte.
§4ur hicnl. fir'¡rcs nlü.! bt¡cr¡¡ rctr'nt¡ral
F.rcs mu] inlcligcnt!'l ('¡rrrccto! F.\ctl!'ntc!
Sahia qur lo ltgrariasl

tlS('t'.NA t6i:
"('t¡nrhin¡cirindr.-li¡ncionr'scontr-r-las"
.{lcxis: atlir ina qur'dcscuhrí B}1.,
B) lc: goru guru

Alrris: §abir:' qu.' al ntantr:ncr prcsionar.la la tecl.¡ "etrl"
o ''Shili" ) al mrsmo licnrpo una dc las tcclas dc dcspla-

/i¡rni!'nt(, sr¡ccdcn ait]únas ¡cci(nlcs.
B) lc: suru gunr
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,Vunuol lc Diseño T'etli¡as Inleruttivas 4

l.S( llN.{ I (r(r:

Alcris: Ohscnc¡¡ros lo uuc p¡sr al (omhin r las tacl$
r0r¡lrol r) \l¡il't c()n la\ tccl¡! dr.' tlcs¡hzlnticnto: Pg I lp.

Pg [)rrl rr- lnicir¡. Fin ¡ las tcclar dilcccirr¡alcs: Anilt.
abrio. izquic'rda ¡ dr'rccha.

l t('[ \,\ 167:

,\utJio rliÍlogo: Alcsis;P¡'intc¡ o: (onlhinc¡nos lu tcela
('ontnrl uon cada una dc l¡s tcclns tL'dcsplazamitnlo

^nrigr¡ilo 
al cornt¡in¡r lr tccla uorrt¡ol - l¡ l$lx inici('.1

curs¡rr sr dcsplttzara al inicio dcl rlocttnrcnto 1 si la conr-

hinas con la lccl¡ fin. cl cumrr sc desplaz¡rl al lin¡l rlcl
dr¡r:umcnto. Ahort si utiliz¡mos la tcch conlrol pugr up

cl curv)r sc nlorcrá al irieio rlc la plimúr linc¡ dd tc\tir
rI¡c pr¡Jamos r c¡' dcntro (lc nlrcstnr Pitnlall¡ r ri cr¡¡rhirt¡t-

¡uos c()t'tt¡'ol I la tccla pagc don'n cl crlrsor sc lnoYtrii ¡l
tlnal dc la ultima lineu dc ¡c\to quc podumos r cr dcntnr
ds nucsl¡ü puntalla.

I S(-t NÁ I6S:

Audio./diáloso: Al!'\is:S('gu¡do: Contb¡rl('nlo\ lir t.clil Sllifl
cr¡l¡ c:rtl:r t¡nu tls l.lr t(chs d( d,r.ph/xrrri.'¡!kr.
,,\hora amiguiro si co¡nhi¡r¡mos h tcr:l¡t shili con l¡ tc'cl:¡

inicio cl cursor *-leceio¡r¡ra l¡ li¡re¡ dc lc\k) (n lir q 5c

cncucllLrc (l umbitn ¡r<lri stlccr:iorur lus palubr.rs quc st
cncueñ¡ren desde el ioicio dr.' la Iinr¡ hast¡ dondr.' :c
cnruentrc uhicrdo cl cur¡or. Y hr ¡nisnro tx'urriri si prrsio-
nJmo\ l¡ tccla shili + iin. Ahora prcsionundo l¡ tccl¡ shili
. ntge uf frxlemos seleccionar rrn hlor¡t¡r'de tt-rto tk'sde la

ubici¡ciirn del curuor hasta unas linc¡s nr¿¡-.i atrihrs r tn licc-
lr,'rv oct¡rriri lo nrisnro pn:sionando shili - ¡agc rlrrrrrr.

ts( lti^ I tf¡

^rüi(i 
diálo-r¡o: Ala\is:l¡rc.yo: (onrtiincnlot lai l('chs ((nrrrol _

§hjl¡ ¡jon cirdlt on:, dc'hj lr(l¿s C(.J.!trlrá,r,jrr:¡' Si pRrir¡:r¡nrt
l;r( rúc[L\ co¡ltfu] - !hili con la lftl¡ ini¡:i¡, rele¡rri¡narr¡¡¡ cl tertr'
dcsdc ls ¡¡hi(acitin dcl sursor h¡sh cl ir)rcii, ric¡ d(,(rrnrrnlo r si Io
h¡ccnrm con l¡ ¡e'ch fin !.h.ciitri¡remos .l r.'\I¡r (lc{lc l¡r rrhi.¡L'ion
del cur<.1r hists.l lin¡l del d,.comc,rlo .\hon \; ürmh¡ñlmor l¡i
rcl.hs coflrol + shif¡ con h k*l¡¡ pirgc uI s{'1.'c(i.»¡rrr,rrs (.l ¡L'\¡o
dcs c l¡ uhit¡ci¡in dtl üum,r h¿sL:r ll prirnua lior:;r rl¡r le\l() cr)

flue\ro panúl¡¡ \ í lo h:rce¡¡m con la tecl¡ ¡Jge dorrn :*le«rdnu-
rcmos ljl lc\ro dssdc l¡ ubic¡cró¡ dcl curvrr h¡sr:t lit oI¡n,i lincr dr
te\t,r dentro de nrrcstñl f\lnt¡llJ
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Munuol le Diseño Tetlitas Interactiras 4

ISCIINA I 70;

Alc\¡s; guiaao R-lt¡:, cornlr¡nar lo:i t.'cli¡s control ) shill
con las tcclas dc tlcsp laranr icnl o. nos r¡ udan r dcspl;vlr-
nos rápidamcntc p()r nucrlro drrtrrr¡enlo ] a¡ :iclcecior¡¡r
t!'\ro co¡l t-rcilidftd.
Ih le: sl¡ru gunr

F.S('ENÁ I7I :

"Cumbi¡ndo los atribut(,s dr un tc\t(i'
Alcxis; 8." tc h¡ crscli quc ¡xxlcmos cambiar algunos
¡tributos cn un tcxto.
B) tc: gunr g.un¡

^l§\is: 
sslo quicrc dccir qur: adcmás de aplicarlc color.

li)rmato )" tamaño; podcmos solocarls ncgr¡lll. cunr¡\'x ]'
suhr.r¡ ado, al igurl lo podemos alincur. tanto a ll izquicr-
da. a la dcrcclra ¡ ccntrark.r.
B] tc: guru gnnr

l:S( f :NA 172:

"( ¡¡nbia¡rdo cl cstil() di"' lirc¡r!.'
Alcxis: Carnbi¡r cl cst¡lo dr' l'uenls ¡is col(a'.arlc rl tc\to ]ir
sea negrilh. cursira o sühri] ado. l]) te ('omo Pdedo camb¡ar
cl cslik, dc l'uqolc d(' un lc\to
B_\ Lc: guru guru
Aleriis: ch, lo puedo h:tccr l trarús tlc lls o¡r-iones nrgrita-
cuniiva ¡ suhra-r ado.
B] tL': guru gun¡

t s('l.NA I 7ti:
Aleris: ¡ donde las purdo encontr.rr ll¡ tc.

ll¡ te: gunr guru
¡\lsrisr ah eso cs t'n la h¡n¡ dc lirnnato dc \l'ordPad, ¡c las

ti. l]\te Que te pa¡ere si nre erplicas parc que sine c:rda

r¡rro dc cllas
[]l tr': gl!ru gun¡
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,líunuul ie l)iseñt¡ Teclilus Interactivas 4

LS( L.h¡\ l 7.l:

,\utlio.' tliákrgo: Alcris: La opcirin nc_erita nus ¡cnnitc
rcs¡ll r r¡n lcxto h cii'ttdoh¡ nrás o:*-uro. Por lu gcni:r.rl :"i
io utiliza pirril rcsrlt r tcmas irnp(lnr¡¡tcs dc¡rtro dc ur)

lc\t(r.
B]1c: gum gür1r

Audio' rliákrgo: Vrz ,in otl'dc Alcsis: Para cokxurlc ncE i-
tos ir ur¡ tc\to: Pri¡ncro sclcccio¡r¡¡nos cl tcxto u nlotlilic¡r.
Y linrlnlcntc rl¡rn,rs cllc c¡r cl h(tt(» dc ncsr¡tt.
B¡'lc: runt utrnr

l,S('lr\Á 175:

At¡dit.¡. diáloco: \'o,, en olI-dr'Aletis: La siguiente o¡.\*i(írr

nLrs pemrite c¡nlhiar el est¡lo del te\to fl Cr¡rsi\,a es ddcir
inclináodolo a la tiercch¡. l)or lo gencrul se ut¡li/¡ c5te

tipo dc lctra crrando querrrnos dcslacar alllo quc una

¡trsr'rna ha dicho o nrencion do en ¿llgún momcnlo.
ll) te: gurü guft¡

I S( t-.NA t76:
,\udio di:ilogo: \trz cn oll'dc Alcris: Pan colocarle crrn,il il
r un l!'\lr) prinrtnr srlccciorrcnros cl tcsto a modificar. Y
ll¡r¡ln'¡cntt'rlamos clic ,rn .'l tntón dc c.rn¡\ 3.

Il.vts: g¡¡ru -g¡¡u

I]SCENA I77:
r\uditr, didlolrr: Vr'¡z t'n ofi dc 

^l('\is; 
La uftima opción

fcnnitc sr¡hn¡¡r cl tcrto qLrc hclnos rclccciol¡¡rk¡. st' kr
utili/¡ plrr hJccr ü¡t r¡rfaris L'n t!'rtos I lilsr's im¡rnmt,.'s.
B¡ tc: gunr guru
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Munuul de Diseño Teclitas Interoctivas 4

l-s( I NA tTli:
,\udior dil'rlogo; Voz cn ofl llc Alcris: Plr¡ cokurlc
SLrtrra.r ¡do a un tc\to: l)ci¡¡r.'nr sclccci¡.r¡u¡tor cl tcrto it
rrrrlr.lilicur'. ¡ li¡r¡lrrcntc dumos clic cn cl hottin dc subr¿r a-
tio.
[]]'1c: gnru gunr
Aurlio' dialogo: Alcsis; quc chúrcrc B¡lc <.¡ue tanrhiún sc

I'rrcrllrrt eon¡hirrirr c\lir\ lrüs oprior¡rr. qrr,: lc ¡;r|cce.i ir lu
tcrkr lc eolrcr¡s krs J cstil¡rs dc lircntc:: \cgril¡. errrsir¡'r'
sr¡br:¡) adr¡.

l,S('l:\A 179:
-( anlbirl.ldo el l'onnato del párü1i1"

\rrdio diálogo: Aleris: li¡te podenlos cambiar el lomrato
tle un párralb
l3¡ le: grrnr gtrnr

Audio, diáloeo: ¿lleris: ¡ conrrr lrr poric¡nos h¡cer.
lJr te: r¡r¡ru grrrtr

LSC I,NA 180:

,\L¡dio, rli:ikr,ro: Álc\i\: oo h¡ rido l¡n dilicif Rrlc. vernos a

vcr si Ftrcdtr
Audio.' di¡lorr,: \b,, en olt de Ale\i!; P¡ra illinr¡r tln fr.Tri-
lir ¡ la izr¡uicrclrt.
P[j,r)('ro s('1.'cci()r):¡rnr)s r'l ¡L'\ro , mr)diticr. Y linrJ,nrrh'
<l¡mos clie en el holón ds cl¡near I lo izqrrienlc.

I]SCENA I 8I :

Autirrr driikrlro: Virz cn oti dc Afcris: Parn ccotrrr un pirra-
lir. P¡'i¡¡clrl v'lccrirtn¡nro,; cl lcrtrr u ¡¡rrlillrlrr
Y ñ¡l¡lnrr¡rtt' rlu¡ros clic r.n ¡.i totrllr c,.'¡tr'¡r.

I
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,Vtnuul de T-eL'litr.s Interactiva¡ 4

ESCL.]TA I82:
Audior diálogo: \trz cn oll'rlc Alcris: Par¿ alincar un
pirrralir a la dcrccha. Pri¡ncro rclcccit¡¡unres cl Ic\to .r

nrodilic¡r. Y linirlrnc¡rlc da¡nr:s ciic c¡r cl hotrin de ulinrar
:¡ la dclccha..
Llttc: gunr gunl

t-s('LNA lrrS;

,\udioi diá[¡gr¡: Alcris: sc ¡r¡e olt idllha que Ianrhii.n ¡xüc-
rnos ¡¡li¡rcar linerts dc tcrti¡, ¡lrlltirrls o lia:cs. por t'i: rrn

¡i(r¡l(). Eo (onchlsi(irr cutrhi¡r el Ii[nr,¡to dc rrn ¡rirrr.llir. cs
alincar ul pánattr la sc¡ ¡ Ia tlcrcehl, izquicr<1a o ccntrado.

l:SCI:N^ I 8.1;

B¡ tc: gtrru tunr
i\urliry' diúlogo: Alcris: bueno ¡a tcrminc rni panr d.. h
misión l])le. rhori terrgr) que en,riar lc inlofm¡ción r
Bn¡¡o. Tomc Br tc lli.vl¡st'la ¡ dilc quc lc d(.ico l¡ mL'¡or
sur'n!'d('l mundo.

I]SCIiNA I8J:
''hnprimicndo el docr¡mr'nto"
,\uclio,'dirilogo: Brr¡¡¡r' hola Il) t( lt hc cslirrir r:s¡rrirnrh.
corllo cstán los ahi§os
H) tc: tsun¡ gunr
Aud¡o1 diálogo; IJn¡¡o: de r r'rrJ¡d lJ-r tr'. l.st:tm¡)s casi fxl¡
tcnrrirur la mis¡rin, quc hiLll \ quc nr:s l'llta ¡rr hlccr B¡tr.
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ul de l)is¿ño

L.SCtN¡\ 186:

B)lc: guru gun¡
,^udior dirilo-go: lluno: ¡hl solo nos lhlm irnprimir.'l
clt¡curncnto, hi('cccgn.

B) l§: gr¡ru gunr

I:SC l'!A 187:

A udio, di:ilogo; V:z c¡ oll'dc llruno: Ili('n. cntonccs emfie-

ccrr{rs. prirncro tsncflros qu( rhrir el lrehito quü rJflro:' r
imprim ir.
l)) t{: gur$ gulLr

At(lioi diálogo: limno: []rta \c/ irbir'rtrl nu('stro ¡rchi\o
pr(rL'dc)no.,i i¿ imprimirlo.
ll) lc: -!utu llu ru
Au<lio' cliílogrr: l\ru¡ro: totllr iu ntr. ¿.llor r.¡uc ll¡ tc'?

I,SCI;NA I8E:
B-r tc: gr¡ru gr¡¡t¡

AurJio/ diáloso: Bnxro: i.¡¡! rs por l]srr. B¡tc. Antcs d.'

irnprimir \¡¡r trahajo siernpre es f¡relerihlr darle \rna \iql¡
prcliminar. I'.'tr sabia cso.
Bltrr luru gunl

}.SCF NA I IIf):

Audio, dililogo: llrun()r ic¡h... es sr¡lo pam lseguranxrs de
(¡rc l(xlo csta hico. dcnl.o dc nucslro documcnlo. [:ntontrs
hlglmos una r isu preliminar. Primcru. Abrimos tl mtnú
archi\o. Seldcsionor¡os ln opci(in \ ¡slir llrel|l»inar. Sr te d.s
(tcntir §\ll cs l¡ lisL¡ r.lc ¡rrct'rrtrrirs, si tir-'ncs ¡nás dc dt¡s

hoirs tcndrás qu!'sclcccionrr nrt'nor fp|I.-ntqic, para satrt'r'
(l r¡rir¡rro c\rct(l d( e¡rntid:rd de lr{riirs J rntprimir:e
Y ñnrtl¡¡cntc irniüslirnr(,\ carr.rr-

I
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Monntl le l)iseño Tec I i tas I ntc roL' ti'-us 1

f \( LN.\ t,)(¡l
\irz cn otl dc Brun¡¡: ¡thor¿ pura imprirnir cstc orchiro
rlchr;nlos lclrlizlrr [rr riruicrrtcs ¡tso.:
,\hlinros cl rncr¡ri rrchir rr.

Sclcceioui¡¡rr, r. lir o¡rir'rn intprintir.
Y tlnalnr('ntc hcccnrrts clic cn cl hoton dc implimir.
[J\tc: !.:uru !:uru

IS( l \1 lsl:
\'dz cn oll-dc llnrn(): cs \crd d []]'lc, sc mc oh idah¡ qt¡c

lrirr rirr.¡ ii¡-m¡ rnús rJpiL.ll r.lc irn¡rimir cl dtrumcnto.
l\ lg: g¡¡¡¡ gr,a'
\oz c¡ tll rlc lh uro: Asi §s ll) tc, t¡lilstirndr) c¡ trrrt(n) q\lt
u(¡¡li!'nc rl icont: rlc l¡ intpresrrru qllc \c !'trctrr)lrlra cn lil
ir;rln¡ ¿lc hr'nrr¡nicnt¡r-

I S( I.N,A ID]:
Br t.' lrn¡ lrrru
ltrz crr rrl'l dc Bruur: lllira B) tr', ¡¡qui estJ nuüstro docum(n-
lo. qr¡edo Érrl'e o
B.r lc: gulu gunr
Vrz r.'n ¡rlf dt'llrurrr¡:.4si .5 ¡r.r ¡r'. [-itopi;r sr-'r¿ r salra¡. clr
.'h r'h ..

B\ tc: lr¡ru !ur1r luru guru

t \( t:NA t,)r:
.,\lc\is, lvl¡r l¡n ] l-.nrilr llcran ¡l cdilicio ccrrlml-
,\uLlio l)irilogr: \li¡sicl acn¡rle a l¡ escena.

Lli'(r()s: l'¡sos
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,Vunnul de l)iseño Tecli¡us Inleroúiús 4

E-St t.N,\ t|)l:
Bnrno llccü ill crliticio ctl su rrur c, {c:cicrtlc tlr
Autliot Diirkgo: \lirsica ucorr.lc ¡ la c'ccla-
\'l¡) li¡r: V¡rnos Blrrno. u¡rcsítllle
tnril): \i. s,rl¡r i¡lt¡s lirll
L-l'cctos: N ingüno

lr nlisn¡¡

I S('l: \l l9i:
lodos cntran rl st('n§(|r ) suh¡"'[ ir lu t.'rr¡za rl('l erlillcio
tlonrlc llit hrs cspcrir

'\udio l)iúlrtgtr: Vúrica ueortlc ¡ l¡ c.cc¡¡.
,\lcris: ( lricos rli'rnrrnr.rs pris'. llil »rr' s:¡l'l¡

lS( l:.NA 196:

I os cltieos tn f¡ tcrrtzlT Ril fos lc rfc¡rlc ll¡ to¡¡c
.\udio: l)iilogo: Mrisica irr()rd!'J li ürccn:I.
llil: llru¡o lirr.rame ei di\lFsni!o.

t \('liNA 197:

S!' \ !' (lt¡c Bnuo I'r linTr {l disposrtlrr c ¡}¡t
,\udior l)iiilogr [!!úrit¡ atr-rrlc a l¡ rscen¡.
Bnrtr(]: ¡\triipakt B¡1.
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:llunuul d¿ l)isrñtt l-et'lila¡ YO§ 1

l-.\( F_N.\ L"¡i:
llit irnapl cl tlirpositiro 1 lcr iri¡ hurtl cl cristul rlc la slhi-
tluria tr¡cúntkrkl co¡r rur dcdu.
,\Lrtlio Di¡ikr!o: \fri:it¡r lrcorrlc r h ercc¡t;r.

l:SL'F\A 199:

l.a cirrdarl sc ik¡mi¡lt. l];t \ los nirios ¡:§tlu crln lori h:¡hhun-
(cs dc t¡f.opiir I'rst'-'ilntio cl hgnr
ALrdio' l)j:il«¡go: \'lirsicu;rcrr¡dc ¡ lir csccnu-
Altris: l.u [grunrtrs.
lixk¡s: e'h !!l Vir r!!
l:mil-t: por rrn momc'nk, püt¡j¿ qxr n.) lr) ltU¡üril¡l¡(rs.

l:SCt'.N¡\ lOt¡r
Bil lcs u¡rtrcgJ cl diJr[rn¡l ¡ [rr ¡rir'tr¡r r Alerir l¡r rceihe
Audio.' Diílo-so: \4irsiri¡ ¡t:r¡rdc ¡ l¡ cscrn.r.
llrt: lbdos et'¡nlliib¡l¡r¡s ur que ¡,tlInn s:rl\ ilr Mloni¡. el

e¡¡r¡rci¡licnkr hi¡ ritlo srlr ¡tlo cs f¡rr c:,to quc cn nr¡nhrc tlc
rukr¡ril los hirc hs olorgan crtc dipl1rrrrir qrr('dL'slx.it su.i
log¡trs alca¡rz¡dos tn est¡ nririo¡r
Alcris: ¡ru¡:h¡: !.lr¡c ilts.
[im ¡ lT : ¡os ! r¡s!(, nrllch() ¡orl(r il\ l¡(li¡t l(,s.

I \( L N,,\ l¡) I

I r¡s clricrrs r.¡ltu¡r r l:¡ to¡ru:e rlesrunier rjurtrlo ¡rtr:,r ¡ it¡s

rrcdiL()s.
.\trrlitl I)r:iiogo \lrrrierr:ri'rr,!c ¡ l.r trtt,r:r
lodo¡: siiiiiiiiiiilillllll
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uul de l)it¿ño TeL lit&r Inler.r.'tit'u,t 4

t §( 1.\.A l:
Srrhr(' urI li)rrdo ir' !rrcutnlt¡ csct ikr l.'clrli)s 1,11.'racli-

\t\ -l I'resdtltil. ct tc\to \e dcs\Jlltce.

I S( t \:\ i:
'\lr¡¡ccc.'¡r l¡ cscr'lla cl intt'rior tlc un trinr'|. al linrl drl
mismo rc cntucntrr cl log(¡ (h lrlX ()N'l \c h:rcc gn¡ndc

\ rd de :'\ rccc.

IS(l\¡\l:
I )r' prr)nl¡) rr' r e ln c'scu¿h. i.' ,c hccl' ¡rn ./oor, in: lil
crcualír d!'saplrccc qL¡cdatrdrr e'l lo1ro dc l¡ I SI'Ol. cn
prinrcr flrno.

\Lllio l)iiloru: Nlú:icu ¡cordc u h crtu¡r¡

\rrLliLr I)irilr,l-:tt: \lúsi,,r¡ ltcrrdt ir l:r c:etnit

,\Lrtlio l)ililogo: \'lr.¡rie¡ ircor,.lu l¡ l¡ c'ccnlt

\rrrlio l)iiiIrgo: \fiisicrr :rrr¡ tlc u lu crtcnu

\¡f
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eDqgl§rggs*

tr
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F S('F\Á ]:
I rrcgrr *,. r c cl l¡lbor¡l(rrio dL'l hil\rc\l:rci(). h c¡imrra
h¡cc un punco r r.rlc cl logrr dc \1ll)1.
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.llunuul de Diseñt¡ Teclita¡ Inleradivus 4

I\(t\.\i.
,/¡dnr itr o !'d rl ici(r\ ¡1.. { lt, 'Fil. ,lLr.'rl:rn ar onl]]r'r llLrn, '
L(t\ [rso\ de l)l(,\\l(OR ) li)l tl\t'\ sc t.ttr loi
lo-uos-

\rrrlitr l)iikrgo. \lirsi.¡ ¡er,¡du ¡ l¡ c.c,:rl,t

I S( t N.,1 6:
l:¡rtra a cscenu cl logo de ll ( l ll \S l\ ll R.1( li-
\'.\S l. rucla []it 'obrc tl krso r sc rl.

\rrtlirr l)iíkrgo: \lrlrici¡ acord!'¡ la r'sc('[¡

l:S['lj\.'\ 7:

S!' \ iluali/a cn l¡ l)rnti¡llil. ll cr¡lic.tcirlrr ,,1,.' ln¡:t'c:o tlt
I suílrio. I ua!:(¡ (c di prsrt ¡r lJ i)l'tci(in rlc r:tc'.lr "nucrr¡

rrsu¡rio". cn la cuül cl nifl() cscr¡hirii su nonlhrc \ contrll-
scñ¡.

\udio I)iiilo3,.t: llúsr¡u ¡er¡rlc u lit ,r:trir.t.

t-S( t-t\A |i:
I rrcqrr dc crc'ar nucslro I lsturio apartccn las [ ]nid¿dcs.

rüprcicntJdri For trcs llit r(11 \Ll\ r(\l(-.(t¡\,1\ rtúrllü-

ros. I u roz cn oll rlc \l¡ririr. tiilii cl ¡¡on¡trrc r,ic eadu

l.nitl¡d

I'Nll),11) l; Windr¡r s.

I \ll)^l) l: I u rrc ior¡u¡n ic nlo tle l tcclltdt'
I Nll)Al) -ir \\uLilpit.l.
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.Vunuul ie l)is¿ñ¡t 7-et'litus Inleruttiyls 4

I S('l \.\ t:
l'untullu cn hL¡ncu lll l. cl n(¡ltbr! dc lt urtidxd \ los tc,tl.l!
cnccíados cn rccuailros. tl primcr tx¡ltin ftr¡nir¡cccrii
ihrminrdo:
I 
rrss{'ntJc i(i n.

I I I'i¡ncl dc conl¡ol.
l:l protcctor dc pantallu.
( irnliguritcir'rtt ti"'l fvlouvc.
-\cccsorior.

l{L'pr(iduct(n' (lc \l inrkrrt s \fcdi:t.
.,\rrdirl t)iúlogo: iVlüsicl ¡cr¡«lc ¡l lu c:'r-s¡t;,1.

I:SC[]i;\ l:

^l 
dar clic cnel txltón l'ltl,St')',¡ lACl()N. *-:rbrs la Pucna

tlu un garaic. sc re¡lizrt r¡n.'r-r.rLrit¡icttlo dt'izqui,.'rdlt a r,lcrc-

cha dL'nlr\) d.'l t:rllcr. s.' olri.'trrt t¡n¡ trr:isirra ric soldar ¡
ttcnrr.' a úl s¿ relL'ia un color dorad(r inlcnso cn el r imr de la

nlil:.!-4ru.

Audio' tliiilogo: Srnirlo¡ nrctrilieos. mútic¡ ücor,Jc ,r la

c\ccnir. cl'L'c1{1 dt \oltlurl,r clcclriio.

1:SC[\.\ -i
Sc l(\tntJ un ¡:cdlzu i.lr rnetul cltrntlo. tst.i tlLretli¡ndo

haen su trih¡io. cs t)il.
.\udio. diólogo: S(¡nido mctál¡cos, música acorde a la

É5Cena.

l:i(l \..^J
/rxrm in. dc tonlr ¡unt'rin¡ica dc unl cseuúlt. dc di.¡.

.\urJio tliúlogtr: tnúsicr dt ,tcucrtitr ir la csucna pcrt, un

f'(1co l!'nta o bajo \ ohrmcn.
¡
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,Vunuol de Diseño Teclilus Inleraclit'us I

l:S( tr\¡\ i
Pusillos dc l¡ cscuclir sin nutlic. continuamos con cl
r(,(,rr1 in. hitstJ quc dc rcpüntc... Sucna cl timhrc ¡ lir

plnl¡ll¡ licnrbllt c.rn cl.
,\urlio di¿ikrso: nulsiuir rlc Jrlrürrlo a lir ü\.r;nx l',ct(r lrlt

fxxr) lsnta o hr.io r,olumcn. sonido timhrr. ¡ nritlo dc

niñ0\.

l:S( l-.NA (¡

[.] cimirr¿ reulizl un ,icguimitnlo u los cL¡rtrir niñrrs

r.\lcris. Lnril¡. lr'lar liu v Btunoltlr,¡itncs s:rlcn dcl
auh purt lucgo dirigir:c ¡rr el co¡rcdor. al labora¡uriu
tlc computacirin. \o sr.' rtr clan las c¡tr¿s aun- sc r"'r
Ios pir:s- s.rlie'ndo dcl ¡ttl¡. l¡s nranos mor ir-rndosr'. cl
gruf¡r dc fErlil cuminundtr. ¡ r:¡minlndo dc erfralilits.

r\uditr' diálogo: Ruidos rjc nitlos.

l:S('l: N,\ 7

Se r e a bit cn cl t¿rllc| lcr unttinrfusc tlc lrr nrcs¡ r lislo
pxra ir por los niños.
\udio' diílogt-r: música de act¡crdo a la sccna

I S('l:NÁ I
5c rcrclan lus curu: ¡ el gr.upo ¡l tn ll¡ cnlr;.rdit dcl
latxrratorit¡ con una loma ahicrl¡...
,\udio;diálogo: Sonido r.lc hicnrcnida ¡ vrrpresa.
lirdos; ¡llicnrcnidol
\1,,'ri:: llrrlu rni n,tnthr,.' ü\ Al!.'\is. ü\lo\ \rnl nri\ llcs
mcjores arnigos:l mi11. !v'la¡ lin 1 Bruno.
l:mil¡: ¡lhla!
l'la¡ lin: ¡llicnr <n ido I

llrurro: ; lc cstii[rirnror cspellnr.l,.'l

(
,¡ ?)
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Vunuul ¡le l)iseño ?'eclita¡ Inleractivas 4

lS(I\:\t)
l()üa d§ .,\lc\is qüL' rrrr itl rtl r¡sulrio I lr¡slt con l()dr)\

.\utlio' diálogo: Aleris: l]ienrenido al nucx) murdo
dc la computncitin. ;Situcnosl

l§( 1,¡i¡\ l(¡
¡\lc\is grita !-olllcnto: il.stJnros lisl(l\1. f,t«, ert.l
r:scr:nu se la apreciit cn p¡ntülb di\ ididr.luntu con lt
irnagcn dc rostro dc bit ) lrrita: il:sramo.r listosl
I in¡lm('nlt r'§l;l§ I'tcr'n3s se :lhrL., d¿ndo fnso f l¿

si_quiantr.

\udio diílogo: Aleri.i: ;l.stamirs listosl
llit: ¡l-starnos list0sl

a

\I a

llSt'Lli^ ll
Sc dcsrunccc lJ c5ricrtit irllcri(,r J ,tlttt'ccc cl ltrgtr tlc
"tcclitas intsrscti\as.l-. con un li)ndo llilnt.Iti\o.
\udio, diálogo: I.rrc. c'n oll: Vbz rxpacial Ilr('l.l IAS
tN tl.RACl t\,As J.

l.s( t.Ni^ ll
.\parccc ll n¡mlcirln dcl nomhrc dc t\.lNIX)\\ S cn

unü pürrlJll uc(!rnF¡ñ¡clo r.lc su ic.xtrr.
.\uJio diiltllro: I oc. cn rrll ¡Jc Nlr:trir. \\itttlt»rr

q
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Vunu¿l de I)iseño Teditas Interactivus 4

I-.S( F Nr\ t.l
Ilitlurrro a lu pucnr.lcl hl¡rr¡tr¡rirr ,,1¡ I¡ hicnrcniJr.
,\ur.lio DiÍlogo: Lll I : I lol¡ iur iSuil(t. bic¡r\ cnidrr ü lir

prirrrcrl rrrridad. i\hora aprurrdcris ¡rcrca dcl ¡islcrl¡r
o¡:ratiro § indoÉs. F,n csla unidad Lnnlarüntos con la

crrmp;tñn dc llnrno qr¡i'n i]nrcndL'ct i nto r ti.

I S( 1,\.\ ll
I ['rimer plano] l.u pucrta dcl lrbo¡¡ttrritr. rlc dondc se

¿soma l]runtl quc llcgil con un gra rtraso a lü elil\c.
:cguidu pitlc pcnniso a la proli'sora para ptxJer in¡rt-
§1r.

.\udio l)iálogo: lJIr¡no: l)e'... l'crnriso icñor¡ln.

I S( t.\A l5
r l)rimcr plan{r) l}¡uno iunto a la purrta I dc licnte r-.;ta
l¡ \'l;rstrir dirigit'ndosc a ¡¡¡¡rr quim llcga tanlc.
.,\udio l)iilogo:
\,laslrir: Hola. llrLr¡¡r otr:r \c/ ttnrwrdo
llrurtt¡: 1.l' ricnto scño¡ita
\lastrir: Irsta hicn llruno toma asicnto ¡rr liror.

|sct t{^ t6
Il tlustrir prcscntJ l []it (pr¡rIcr plunot cl rohrx
¡] udantc quicn lirc ¡ntcrl¡rllc¡rtc rccitrg¡tlo.
Aurlio l)iilogo:
V¿rstrir: Ahora conlar!'mos con la l uda r.lc' llit quicn
ha sidt¡ intcrnamcntc rccargrdrr.
liit: .\si csl
,\lurra cslu¡ ntír rcr:lrgrdrr r¡uc nuncrt

§5,
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.Vtnuul ¡te Tet litus Inte¡activus 4

l:SCl:NA l7
ll,r¡mdr plino) llruno c'ncicndc su n¡onikrr su roslr¡¡

riotota iner»rrprcnsiri¡t. lt nr¡¡csltit \r: irucrri¡ ) tritla dc
sr¡lucirrnar ll rlurllr dc IJrunr¡.

Audio, Diúlogo: llntno: Mmm,-- \\'inr.lorrs'.'

llil: Quc ocunc bruno.'
Ilrunrr: hit- ¡ro. . no rccLrtr\l(,... quecs\\indorrs

I \t l:\A l¡(
t l)lrrro amcricano) llit ir coloca .iunlo lln¡no e' inr ita a
irs dcmjs nii¡rs lt rccrrrclrtr llt clrtsc r.ic c\tc qrandirls(r

sistcmu oP(rJli\ (!.

.\udio, Diilogo; Bit: [:sti hi,:tt l]runo rtttlos qw ts
\l intknrs r asi t(rdes rcc(rrdárcr¡¡(x lo imf{)rlanic qu§ !.i

[s( r\.A l9
( I'rimcr ph¡lo) l:l pizarrrin quc conticnc cl icorru dc
\\'inrhrrrs XP. iunlo con hit, i¡ c¡.rnlint¡acir'rn sc aprccia-

ri imiigcncr dc t¡rr (lri\c. lcclx(l(t ) !¡lrttir-', r linltl-
rrcrrlc iconos d!'fr()qranr¡s- l'slo ('rl tl (lrdcn ) cn

errnjunlo c.lt la trplicircitirr.
ludio Diiilogo: V'tr¿ cn oll-dc bit: Windots ts un
rirtcma opccrtivo gr:tlico qtrc adminislrit ] c(lntrolir.
llnto a lor tlisBrritir'r¡s tlc l¡ crrntpularl{rlit, rj(rrrlo a ltr\
pr(rgmNos quc crl cllil sc cnrltcntrxn instalador.

I S( t.¡iA l0
I l,rimcr plano) Bit prcgun¡ando ¡ sus ¡lumnos quc' L'

r\pIiqur"jomo L'stc S¡slL'm;¡ ({*\r¡Iir ¡I ¡tlmilccn¡ krs

truhuios.
Audirr: I)iálouo: Brt: -Alguicrl n¡( pucdt d§atr c(xrt(l
cstc Sistcma ( )pcr¡fi\'o almaccno los trahaios'i

&BLrc I.E c4.
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.Vunuul ¿le l)iseño 7'et lilus I

LSCENA ] I

I I'l¡rno rietallc I Al nrstro d!'^¡t\is qt¡iürr cr¡rtts¡a l'in¿l-

ntcntc Bit Ir lr;licitrtr¡i.
Audirr l)iílogo: .\lcris: ulnritccn¡ lor ttabrtios ¡r.rr'

mcdio dc la rcprrst'ntaci(ín di: carPclirs.

ll it: Mul bicn 
^lc\is:

l:S('[\Á ]l
rPrirncr planol Bit junk) xl pizafi(in quc c(]ntienc lu

r crrl¡¡n¡ tlc Wonlfad, invit¡ ¡ sus alu¡nnor a obscn ¡r al

^,i grritntc e'i,"rrr ¡h r.

.\rrdio I)irilogo: Ilit: t.)ttc lci lT¡r'ccc uhic^,s ii ohscrr ¡-
r¡(,s ül siguisnlc cicmplo.

i.SCI.NÁ ]]i
ll linlliulr lu cr¡licJei(ir csl¡ csc.nr sc dc.\ irncrcrli.
Aur,lio [)iilogrr:
\tz rn oll'rlc lli¡: ( ¡rh prr[:r:rr¡r \{' tit('ul:r L'n un

cspaci<r cn lt ptntalla llamackr r,"'ntun;r. ¡ to(h fr(tfi¡-
nrl csla rcprcscntatl¡) For r¡n icono. l(!do\ los rr()sfir-
nri.L\ conticncn hotrxrcs qur tc ü)udnt r lililmcntt i¡

L(Xrtrulür la i cntana cn la quc lr¡hiti&s:
lli)trin rcrt¿nrrirr

llolr;ll asrlar
I |ot(nlcs r.lc d!'spl:r/¿rnr icnti).
,\dcmús dcl titulo dc la \ cnl¡na- cl icono n"'pre*-ntali-
r o dcl pnryr.rma ¡ una brra dc dcspluz¡micnlu.

FS( l- \,\ l+
r\p¿rr.c.'la iuin)iluiürr rlcl nr¡nrhrc rtc P,\\l I I)l ( ()\-
'I ROL cn un¿ pJntJlla iK'ompañado dt' su icono.
Au«lio rliikgo: [.tx. c¡ oll (lc \lit\lri\: f itncl dc

eont tr) I
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.Vunuul de Diseño Tecli¡¿rs Interüctit ülr 4

Á

-¡¿ ! :P-\ñ.o4.
l'v-'"i¡

l:SC l.NA l5
I l'lano generul) llit dirigir:nrlosc a los niios.
.,\urlio l)iiiltrgo: llit: lticn chieo: cl ttnlil r tr¡txr cr "l I

pancl dc control".

IIS( t:N-'A 16
(¡'rimc¡'plin()) Bnrno in<iic;¡ndo un¡ durir. trxl¡r sus

c(¡mpJñcros *- rícn ¡ tinlLlmcntc Alcris lt rcsuclr t su

inquicturJ-
Audio l)i¡ikxro: Bnrnrr: I'r¡ul rlc control.'
.\lt'ris: Panal no llnrnol. nitncl dL'conlrol.

I l S( llNA 27

Í l'rimcr plano) llit mu! alcgrc inrit¡ r los niños ¡
ohscn,¡r cl s¡guicnlc r idco.
.\udio: L)iálugo: [iit: \iitos alttrru r ufiros o p¡Jtcr rlcn-
cirin ¿l r i¡.krr dcl "l'antl tlc conlnrl-.
ludio' l)iiilogo: Sonidr¡s ¿cordcs ¿ la ust'cna.

l,S('l:NA lti
I l)Íin¡r'r pl¡no l §§ \rlrrtrr I ¡l pr¡¡ttrt, tlcl nror¡sc irtdit¡tt-
tLr lor pisor ¡¡ seguir par,r abrir cl pantl dc ctulnrl,
.\udio l)iálogo: !'ol cn oll-de [4astrir: lll pao!'l dc
ccnt()¡ dc \l ¡ndor\ \ Xl'permite ¡ersonalizrr la conligu-
¡i¡eirin dc la uo¡rputlrdorii. Itoclcrrtos cncorllrarlo rn cl
nrcnLr inicio ¡ con un clic kr ¿¡brinir.
I n cl ¡ancl ¡l!'control pu!-d!'s cí¡mhiÍ¡r la rparir'nc¡a dE'

\\'indorrs Xl'r lü tirr[]3 er'] quc arlúJ. udcnrús dc quitilr
r) Jirrugar progritnril: t' Lli:po'itir ot elr: l¡urdrr urc. eon li-
ut¡r¡r concriont'r tlc rsd \ culjnt¿r\ d( usuuri(,. ('tc.

lt^t.l

i i
I f,: ,i i

¡itl
I f.f
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.Vunuul de I)iseño l-ec lilus Inlera.:rivus 4

l.s(tNAle
ll)rimcr plano) \1a¡ lin dcducc unr im¡rttnunlc conclu-
rion accrcit rlcl r iLlcrr.

.\udio' l)¡ál()go: Nla¡ lin: Ah. cntuncrs con cl pancl dc

control lc damos un loquc d!' per,ronali.lad a la crtmpu-

tad()rá.

lrS( l,NA 30

I I'rinler phno) I n m3eslra conlenl¡ de h conclutírin
lir.mul¡da por tdr¡) lin. hnce un gestr'r de;rlirnracitin.
,\udio' I)iálogo: \lastrir: Asi cs...

l:S('l,Ii¡\ I I

l'lrno gencral tlc los oüio:'. c¡r lu cu¡l sc c¡liran ¡
Bru¡r¡r r lucgo ¡l l'mil! qui!'ncs (li¡L)san, kr aprr:ntlido.

rl tcrntit¡t' dc lit crpli,:rtei,itt csta cscc¡lrt 'c dcsrlncccr¿l
tllrndo paso it llt sigrricntc.

,\udio.' Diákrgo: []runo: O sc¿ r¡uc ¡xlcmos camhiar
Ios colorcs -r las imigcncs...
l,rttil¡: lnclus,r krr soniJ¡r'i. lir<kr c.t,r nírñr IIIL'i(,r¿lr cl
irspccto tl.' la l)unt¡ll¡ Llc \\ irlti.ru '.

l:S( l:NÁ .il

^parecc 
l aninr¡citin tlcl nomhrt dc l()NlX) l)l'

lS(Rl IORl()r'¡r una panlllla acLrrrr¡rlñírdo dc \u icono
Audioi diálogo: [-oc. en otl de Mastrir: I ondo de e:¡:ri-
torio.
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.Vunu¿l de l)iseño 'l-eclilus I nleratlivus 4

ts(tNAil
I I'rinrcr plirno) ll¡ juolo ¡ Bn¡oo I'inril¡ lrtnlc'itl cont-
prrtador cn cl cu¡l *- obs'"'n'arii quc la intat.'n tlc la

¡itnurll¡ c¡nrhiarir dc i¡(t¡cfd\) il lir cr¡licrtcion.
.\utlio f)irikrso: hit: l.n.''tc tcnlrt l¡rcnJcras rt crrl(rcitr

Lrnü traml o lu li)togrclia litvorita. o tambi(:n fiucdcs
rur¡rr la rclcccirin rlc lrxtdr:r r¡trc ¡rst'c \,\ in«lorr s Xl).

ts{t\.1 iJ
r l'rinrsr pl;rn \D,rr¡( ii,r (l( l(\ pr-^ ,h .,nrr,, ..rr¡rhi.rr .l li'lr¡1,, tl!

lr(li¡r l)¡¡lrt,,: \i,,, (n ¡rl) d( Mi¡{ri\ A}rs sl Rnl(l d.'(¡¡tlrol.tl.L?
(l¡.r ú irFrñrr}(-i¡.i r rcmxs.§n (L.ir rn:r l.rcx. hn/ tli( d ( nmllirr ¡l
l,r¡dr' úcl §'.rin{r¡.cn li¡ liúl¡ I \cnk{i(, r.'ali,,ir r¡¡o o r¿n¡x r.lt I¡s
.iuLricnrur parx I u l¡ li't¡r t,n,',s' .titiui,¡r¡ rn !('l,,r.l ¡r 1l, l,\Lr
I o¡,h h¡/ !li. Clr ut};¡ inr.r!ct ¡( li,rtl,,. \h,,rr r(nd, r',ln\ ',lt,, r!\.r
'r!u¡r:l n la irsh fxlrrron h¡7.[r cn l¡ F \rtritn qrr dt1§§ \'¡ I'a
!(n¡r.rü.1 \fi¡Ídidr o !r mrÁai(o. l¡,rm ¡hlirir (l rrrxb tr (l qrl( inr
ln rmot(tl.si ü's\:ir\ si,ht.r uri,t li,lo!¡r¡li¡- ¡l'bui() o irDlrl(fl tu]ü:
ll.v !li( §n l-\ürirLnr pJr¿ quc Lr ltu.ü¡s hu.rar c¡r or¡.r\ ü¡r|¡rl.F (¡

rmhl,(1.\.['n l¡ lirx l'()§r(kin h:r/ ülrü l:rr ( §nrritrLr. t\p.nnli¡it o

¡!\h.ri. .\i L, {rL! qr¡rlrri\ (\ urr csentorro Jc un v!11' u,lt'r: | ¡) h lrn¡
Jr ,i{rü, rxn ninluno. \ firralne.lnt \cl';ltitrrrr ün sok'r rrr Ia li\t!
!i,liir.l.u('1¡{, hr,. (li§ (ll ¡p¡i!:¡r I ¡.cpt¡r.(, Qu. ¡rl l).

IISCIINA 35

.,\parccc la animacióo dcl nontbrc ds trL l¡ROIt:C-
IOR l)l- l' \ lAl IAdnünirpirnlirllil¡c(¡nrn ñldrr(lL'
su itono.
Áutlio diákrgo: I.rx. cn r¡lf de V¡stri\: l,l Pnllccklr dc

I)untalla.

ls( t \..\ 16

.\l*is despistado sr' sofprcndc al rcr su monitor. Dit:r'
irccrca \u pr¡c§lo ) ltt sorprcndc- Y lucgo sc hacc un accr-

ca¡rir:nlo ¡l ¡rro¡ritor rlc Alcri'.
.\udio I)iálogrr: Ilrt: A l!'\ ii,.1 liltr llrcst¡ndo Ít1.'trc i(in'.'

-\lcris: ch. si... Bit pe. ftro no S'quc lc pasa a mi com-
ptrt:rrJont

tlit: 4h...! Irnk)nrc\ nr) c\l¡bx\ plcrtirrtrJo atcnr:irin.

\.tira lo qur'paia c\ qu!'s!'lc acli\o L-l Prol!'ctor (lL'

pantalla.
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.Vunuul de l)iseño Teclilas 1

f.s( ENA ll
llI.¡unto a r¡n monitor quc n¡t¡cstra uru¡ pantalla con cl
protcctirr cctir.ldo. Ilna mano mucre cl lloust'¡ lo
rics¡ctir l.
,\udio' l)iiloro: roz cn uil dr: ll Bit: Ll plotcrtor dü

fiiultalh \c encicntlc luugrr tlc trtt titttt¡t dclcrrDir¿d()
cn quc la urntputatlora no csta ctr uxr, ¡ st'desaclira
r¡nfl !c7 qu(' sc rc¡lizl t¡na tilncirin conlo mr*c'r cl
\'lousc. tl prcsir»r¡r algunu tcclir. -.

I SCt,¡iA .i8
(l'rimcr planol Aleris dirigirl'rrllose :rl usuario. srguido
llit quien sr,' cnuurnlril ccrrt inr ¡la a ntrstn' amituito
lr rrhssr ar e l si¡.:uicntc r irlt'r,.

.1udio l)iálogo: \lcr.is: Quitre-s ¡rrolrtr,,'l nrrr1,,'ctt¡ cI-'

plntalla?
llit: l:ntoncc's obscn a .iuntu a nos(tros cl si-trui!'nt¡l

r idcr¡.

t \( l ¡i.\ 19

Il'r'r1r.r pl¡rlx,) Ir¡lrcau,,rrrdelL,rp,tw,rp.rtrptrsr'¡ulr^tr nurslrlr
prLpio pnrtt'cror rle puntulla.

\rdio Diiilogo: \o1 dr llil:
llu clic cn inicir' r (l!rpu.,i ür p:rncl dc iorllrol
llx, alia ao xfraricn(r.r ]' rcrñrs I n rniin(n(iit ! lcol¡{ hx/ (.ir( ('n

ci!.grr uo pr,r['.|(1r !'frnlirll:t.llr/e r( tn \ r\lit prc\ i] lrri fxxicr
\,ir Ll nrdr'cl,)r tL'¡rnlalla durantt'urxx -_grrnrjtx rr'crrrrja sr

nrucrs el§lousr'o pres¡on&\ uitJ l&lirse des¡!.tir¡r¡. Aco l¡n!a-
crt,rr huu clir cn cunligur:nirirr. pura ptrrL,¡:rlizur ,jl li¡rtir¡r¡rlticr_
to d(.¡ ¡Íno(lor AqIr ptrc(lc\ mrxirlj(xrlrl litrnF) cn tl rl(rc *'
¡(li|c rl prol(ilor. l.uc,..:(r [n/ i li( tn .li]tllilr

llSCt-\^.lt.I
,\pirrccc la ¡nirn¡citin dcl ¡¡t¡nbrc rJc (()\l'l(it ltA-
( l(l\ l)l l l\1()l rsl c¡r rrnu purtrrllu rreomp¡ñ¡do dc
.'o icono.
,\udio, (liákrgo: Vrz cn oll dc Mrstri\: contiguración
dcf ¡nousc

6¡.jr.lr-..IEa^
.i^!4P,.,E
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t.s( l.\ ,\ I I

ll)rimúr plano) llru¡o sc lcYanlr rlc stt ls¡r'nto \ s¡rhrc

su uor*(cita aparccc un signo dc ¡ntürroguci(in ] li)rmu-
I,r r¡nl prc!:unlil.
,\udirr l)iálogo: llru¡r(ri i I I ¡rancl tlc contrrrl ticnc
()lras lunci()ncs':

I S( l.N^ ll
( l'rimer plano) llil invilándolo a conoc!'r las I'uncionc's

r.1ue nos oliccc rl pxncl dc control. comtr Io es "('rrnfi-

Sur¿r cl lrlousc" a litdo tlcrccho dc la ¡antalll uparccc

run !lousc ,,'nccrr¿do cn un circulo quc ¡la vucltas-
,\utlio l)iálogtr: llit: Si llruno. rhora rcrcmos como
con ligurar L'¡ I'lous!'.

t's( t:\¡ li
Sc (1.:s\¡r¡r'¡rc la crccrtir rlrrtrlc crlil llll. cl \'lr¡.c r;orrlir¡úu crr

,rlnlxll:r r trin¡idirir (lcl \11'urc lr:rui:r I:r izt¡rricrrlu rlc la prnta-

lla t. l--n la pantalla *- cnculnlr¡ lrür lcnunit¿ d(údr' aparscc

¡i¡r ) F¡st{fll)nncnlc ¡rFirr!'ijc otf¡ qt \dn rrii p:rr¡ q r' ¿

eparczca lt :rrrinrirtiri¡,.1c Ils tc¡tlrtl¡s ¿ ct!rliclrrt
.\urlio'l)irilogo: \o/ cn oll dc llit: l¡t l¡ eotrlitur¡cititl dcl
\lrrrr.c pr'.Jcrttor rr:.rli/Jr rc. r\rr!r. (r,rrrr,.

. ('amhi¿¡ la rckx:id¡rl eort la quc sc rlu'plaa cl punllTt) L'ri

la prntalla.
. lntrrcanlhi¡r la lirnciLl¡¡ dc [,:, l¡)tr,¡rcs f;rr:r ¡r(l¡plJrlr, r

¡t'rsorun zttrlas.
. Rccmplivar la llcgh¡L cl fflui rlc artn. \ (¡lro\ punlcn):\

.:sliir!ür []()r sin¡txrlori

lisc[N.,\.1-l
I I'rirncr phno)  lc\i\ ,ientc ir \t¡ rotnpr¡litrh¡r. lucgo ,ic

dirigc al usuario in\ ilrirld(tlo ir niusl¡r k¡ rclt,eitl¡d ilc
sr¡ \lousc.
;\urlio,' Diálogo: Alcris: Quc l¿l Ji prcndcmos com()

r¡u\tff la \ cl(lsidud rlcl ltlousc l
¡ I ri nos a¡ utla[is tlcsd,: tu nliiquirral

I t ..-/

.,+

I
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.Vunaul de Diseño Teclila¡ I nleractivus 4

I'SCF\ 
^ 

{.i
rn la p;rntalLr rrnr rcntir¡t¡ rlonrl.'rc,:'rrcrrcnl¡I r\lc\is qL¡i(n e\nli'
(rr¡ kr\ Frsos pará coÍligur¡, cl li(xr$.
,\udro l)rálqsor Io¿ cn otl d4 Ale\i(: Ahrc cl Iüricl de (rYllml.

Iucso lúz tlic cn 
^pañaÍ(ta 

\ lcnr¡Ls.

. Ln \t'r hJl cliü (n punlsn's d§l \l(1us!.

'Fn l:r llch¡ 0¡xiorus rlcl nunLrrd. tn \l,rrinritnr(, \ntr\tri tl
contn'l rLsli¡antc hacia la irt¡uicrda par.r dar[- lcotrtuJ al punlcm.

o ¡ lr da(--¡ta p¡r¡ ¡urr.:nhrlc 1('l(¡ttd¡d.
\r alirer ma1 or \ elffrdrd detrs ter que e1¡(' acli\ ¡da l¡ s¡s¡l13 d€

!criliccc¡ór llíthrlrtiir prccisi..n dd punt('rc ¡si podrás §onlrol¡r
nl(i$r cl pLrnl(fo crLrndo ltt dlapli¡(cs (n rLcoñrd!'{ (oñ¡,!.
. \hcr¡ du cle cn accpt¿r-

liSClrli,\ l6
,\p:rccc h rnioraci(in dcl nombrt dt'A( ('li§()Rl()S cn

una pirntalla ac()mpañado dc su icono.
( llrimcr planol Ilruno .iLtganclo cn srt comPututior. scgt¡i-

do sc llcr a Lrn grun ¡Lrs(o porquc lJ ¡Irurstrr lrt s<trprcntlc

.ludio, Diilogo: l-ou. cn ull tlc lvlustrix: Acccwrios
\lrstrir: Aiá. llruno t: por tso quc rrr prr':ilas :ttüri('ión-
(iim(¡ logrxslc cnlrar ¡ k¡s ittegt¡s'.'
llruno: I h... nr¡ hcnrt rto rrc (rtiüñr\.

t.scl NA .17

(l)rimcr ¡lxrxr) Mastri\.iunto a Ilruno. pirliúnll<f c quc lc

cllsr'r-]c u rudslto lrtrtigttilt, l ulri§¡r lll 5üc(io¡l dc los

iucgrts.
,\ utlio I)iiikrgtr: M¡strir: ()uc hucnr) cntonccs quc t¿ll lti

lc crplicas a nucstro am iguik).i,( timo ithrir ktsjucgos?

I §('I ¡iA.TI
{Primr'r l)lu¡ro) l. §ii nJrr \( dLIilc,¡ [ prurtu]l¡r durror irP¡r(c. l¡
crplJcir;n dc [» ¡uxrs ¡xrru cntrJr a k). iuct¡o]
,\(¡li(¡ Di¡lirfo: lit., ..n olf J! Brurxr. Br¡cmr. [n cl menú inicio
(l¡rnr^ clr. |rft lrxros k¡\ pñErJm:]§ ) ¿hi eE.-ontr¡rcrno\ l(x il¡l.sos.
4(k'mas dc los llrcl¡o\ mrs nrf¡h¡ an({)n I r¡nrrx .le c c\onl)s xh) cnlh"l._

nrmr(.rlro \ d('nlrc ¡('cllJ.\r:tn .l crnllrol rl. !dlunl{rr qLrc nrirn§.lit

rodcx llx <onidosdc kx drrFxr(rtrlos dr h compulador¡. y h g,ñhrdo-
ra da sonrdoa c<¡¡ la qu4 sr lrcnes un mrcr¡ilü» plr.{as g¡bor h¡lra
tu propia ! o,'- Rc'tutnlc r¡ur' ,¡csrsilis ¡tE'r un microfono cn lü

üonrputülor¡. \' ¡'r ultinro t:l rl rrl'rixlud,)r dc $ indo§r rt¡,:diu

uon tl cu¡l r,ut'dcs c.,jush¡r l!¡ nrú\isrt lr\ ünti.
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.Vuntul de 7'eclitas I nteradivos 4

LSCL¡iA {9
I l'ritnr'r plano I I a Maslri\ lc c¡'sc la caht'z¡ ;¡ llntno cn

ll]ucflril dc t¡licitxci(;11.

^udio' 
Diálogo: Nlastrir: Í\lu) hicn llruno. l!'ha:i Jcstr-

carlo cn tu crplicacirin-

I S( 1.\r\ :0
I a proltlsora irrnto a lJruno dan¡lo ¿l conoc!'r {llra hcrra-

¡rir;n¡l ntur inr¡rrnatttc la cuirl sc gt¡ctlctrtr¡ lamhiL:n ctr la

renl¡na dc ¡¡cccrorios. scstticlo colr cl tlirilogrt sc ohscrvrt-

Iiirr Lrr plrsos lt-tstit t i.trltli¡ur l.t lttrr.tttti¡ tt.r

.\ur.lio' I)iálogo: Mastrir: Sabian quc iJn la rcnlur¿ dc

¡cerrorios tanrhién p«lcnrttr cncontrar unl hcrrumicnta

cot¡¡(r lo cs lI ci|lctrlirrlot'it ,,¡rt.' ll{)i ntlc(l! ¡\ t¡(l¡r.

tis( t.l;A : I

( I)l¡n() gunsr¡l ) 1 .1 mncslra *- dirigc a sus alunt nos I linal-
nl!'nl(' l¡üos grilan rlcgrcs trxlos l('t ¡nliln. al linali,r¡r ('slil

!'\{'ctlJ sc dcslincr:Ü.
Autiior Diirlogo: !litstrir: RLtc¡rt, tli¡ios h;.t si¡fu tt tr Por
hu).
tirdos lo: nirios; t:fil:hhh!
llastri\:- \os tL'rllos la prririntr clas,"'

l:5( 1,!iA 5l
.,\pirrecc la aninlrui[rn dtl nt¡ntrre rls Rl l]Rt)l)L'( lt)lt
l)l \\ INIX)WS lltl:l)lA en una panlalla acompañldo de

st¡ ictlnr¡-
llit dirndo la clast *- dirigc u lor llunrnos dicii'ndolt:' cl

5i:]tritnl¡l lt¡¡rir.
AurJio' l)iilogo: Loc. cn oll' dr' Maslri\: R!'prodt¡ctor dc
\tr'indo*s Medir
Ilit: Mu) hien nitlosl Alroru r antos a uprenrlcr co¡no utili-
zar cl rcproduclol ilc \\intlorrs. il c(rlltinuatri(in ntlc5lril5

t[.rs amiguims l rrril¡ ¡ ñla¡ lin tlo§ a!ud¡lall con lil r'\Pl¡-
cac ir'rn.

uD( oM 4n¿xoú-Púcinu l-í ESPOI-
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.V¿nuul de Distñt¡ Teclitas I nleruttivus 4

l.sCt.t(^ 5:r

llit prcurnta a l:mil¡ ¡ 11;r¡ lin
rcs¡rnden mu¡ unitnadas
,\udio. Diálugtr: llir: Ir5tún listas']
\,1rri lin: si tlitl
lmil!jf\tamosli\lasl

'i cst¡n lisllrs. r cllas

I,SCI:NÁ 5 l
tlit piric u lus niño: quc st pongü¡r lus galus de rculirlail
r i¡1ual.

r\r¡dio l)iiik)go: llil: Par.r ¡rsl c\plicacirln ramos al hi¡r-
rr:spacio. l{rngan*- las gitlits:...

l.§cl.NA 55

llruno se pt¡nc las galirs. sc hacc utt zr.ront in dr hrstit que

soln sr. rcA st rtrstn! ) irl lt'.tetr lrtcgo t¡n /o(tm ()!rl cl

lihdo ha camh¡ado -\ flhora csla cn cl hiper.-spacio. luL'go

r l\'tll lin en una pantalla.

t.s( li\  5r,

i:n cl hit^:r.spacirr s§ \c a Nl¡\li¡1. lucgo alla qúcd¡ ¡ la

rzquierda- l:n l¡ dcrccha sc ira ilutraÍdo tod¡ la c\plicacii)n
dcl Rcprülucror de \{rndous lrledia.
.\udio, Diálogo: Ln \\indoss podrnlos rcproducir muchr)s

rrp<,s dc archir,.rs dc ¡udio r iJcrr grrci;ts al lltprodLrctor t['
§ indoss Nledia. l¿mhién frrdemos repnrducir (l)-s )
t)\'t) r.
l'odcmo:i crcu(hrr cmisor'¡; iic r.ld(, dL' l¡lcmct. r-Froducir
r:li¡r dc ¡n liculrts o r cr t¡¡ r itlco mtrsic¡l d(\d( Intcmsl
'l¡nrbión 

Fr¡ctic: ui¡r cl rcfrr(tdLiclor (ic \\'indrrn¡ \lcdia par.r

cn'ar trrs pn¡oitt ('f) r dc mr'rsic¡.

313! :i : : r--^
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.Vunuul de l)iseño T'eL'litas I nleradivus 4

l.s( t.i'i,\ 57
.\parccc cm il¡ cn cl hi¡trcspacio ¡ sc dirilrc ¡l usuario.

.\udio' t)iiilogo: r\horil tc tiirr.rcorrro uhrintos cl rc¡rrLxluc-

tor tlc Vr'indol s \{crlia.

trSC l:N.^,í8
lrmily plsa a lx dcrcchr rJe ln prntalll \ upn[ccc lt lu

iequicrdl unir ilust¡'ución arrilt;.¡rl¡ rlt l.r crplicariúrt,,\!r¡-
rccc cn tntón inicio r'n la uhicación correspondiente.
lamhitn aparL'cc un cutsor que simula la selccción dcl
t¡rtrin inicio. Se ¡hrirí el nrenú. otra rcu se simula sclcc-

ui(in ) a- d.'snla/ü cl tncnú dondc itprtrictra r isitrlc I ntrc-

tcnimicnto. ¡ linalmcntc Rcprtxluctor de Windorrs metlia
,\urlio' l)i¿ilo-uo: I rnil¡ : l-.n cl nrcnti lnie io. --lt'ce ionamos

lodos los progranras. Ntrs vamos a Accc-crrrios. l'ntr('l,".tli-
nrierrto. I inalmente h¡rcenlos clic cn rcproduct.)r de U'in-

do*s Mcdia.

l- \('l.NA 59

Ilu¡ lin e ntra i¡ Llr*cna op¡nando sohrc cl rt'prrrlrtctor dc

Windoss mcdia 1 []mil! u\plicir m¡J aecrca dcl lcma.

,\udio Diiilogo: i\'ta¡ lin: I-ntonecs ¡otlcrnos utilizur cl

rcpr(rJuclor dc \\'intlo$s Mr.'dia para cs(uchar nucstm
rrrt¡sicil Ii¡rolit¡.
l.nril¡: Si c incluso podcnros om¡tir allt(]miiticumcnlc lir

rcproducci(in dc pistas quc no nos uustL'tl.

l'SClrNA 6(r

I nlr¡l un r iderr f¡iu'¡l unll ¡ruior rltscri¡rción dcl ltotranlJ-
l n cl ! idr'o *- debe moslrar dc manera cspccilica a modo
de primerisimo plano t(xlo l() quc sc ñila indicando en l¡
r oz cn olll
,\urJirr l)iálogo: ,11 inserlar r¡n ('l) dc iurtlit¡ cn l¡ t¡nid¡d
de ( l)"R()ltl. \\indo§s XP ahriñi cl R('productor dt
\'lcdios de Wind()\\s ) la repnrduccitin comicna de

nrficr¡ ¡rulorláticir. I:l Rcnrodustor dc tvintlorrs \'fr-'diiL

s('abrr en la li¡ttción Rcprotlucciiin cn cur!(r. quc Iuugstfil
,:l rombre dcl inlcrprctc, r'l títuh¡ de lir pistir quc *- tst¡
rrprtduciendo ¡ una anim¡ci<in-

ftD('oM .laLu /' - Púcin! I i ESP()t.
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.Vuuul de l)iseño ?-etlilas Inleraclivus 4

r r,'l\ .Í\¡....i¡ rtrL, f\\ILkal' r.lir. , 
' 
\ t!.r, t ',l. fl].rfl lr !'rl ¡ k{,1't\i,¡1r (. f,l rlrr

ii¡ (.r...r,r !:.,1.1.: r 'f IL¡ ¡r.1.,.1. ¡J...1',r r' I r,r!1 rlrn '1.,1.n 
',

,,i..,r.r,\r'qr,ilirrn \lrrl,r

' 
\.rl,r:Lr .( 'i-r ,lu¡ti¡.tr i I ¡ r¡ q,-'{ rni'¡tr lF t\1¿..\ r ii.m-irñ ndmh@tl

,.1 ¡.rtr. rl' .tr rrrJ.,
\,.r.1)ir.:r, lrrl' 1,*!.r,{\.,i.rilr¡y,\ii( ¡ hr,(,1.-.n.t'trr,n\..!,¡.''\r'
ru\ .ú. li(-., rr..l. Jri r.l,L,l\',k !r"i' ..n" ! . r,"".¡'r

. '!f-'jEtr. +r'r x',1'xt1.\ t trúr

. lr -rl r¡I ¡¡lúi,r

.rr.Ir¿.rl'i.,nrr'

. , .l.rarn,t.l 1,,i ritr_r

{ Llr ,r {.. r'r, l 'ia a:.Í tr I . r rL rlrrr 'li, f!'r'!

l:S('llNA 6l
'lirma scncr¿l cn p¡ci¡dJ dc la sala. t:mily 1' Ma¡ lin cstán

ahra/adir.:r conlcnt s.

.\udio l)iiilogo: I rpcrr c¡uc h:t¡its a¡r,,'ntlirlr c(tn n(,s()-

t ras kr d ivcnido ¡ fácil quc r's cl Rcp«xluctor dc \tr'indos s

\'l td ia.
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Vunu¿l de l)iseño Tet:lilu¡ I nttactivus 4

I:S( l:li¡\ 6i t lntro aninrado )

Fn cl patio k)s niño$ caminan tristLIi fnrque las clasr's han

t.rminado.
Audi()' diáhgo: []run(1: lJoslL',/rt

- Nlai[1n: Quc ¡:cna qttc sc ha.rittt tcltttittathr li¡r cl¡tsts- .-

-Alcris: Siii... ! nos cqáhamm di\ inicnrlo ¡ aprcndicn-
drr mucho.

IISC[NA fl
[]it 4ar.'"cc ¡ lcs pidc quc b sigan.

Audio'diálogo: liit: llola anrisuilos... s¡giÜtnr!'. l!'s tsng(r

rrna vrrpfc§¡...

l:S( l:iiA 65
lrn cl latrr¿torio llit pidt a h)s niños qu¡J *- ¡rngan lits

galis dc rcxlid:ttl r inual para ir al hipcruspacio kts niños s.'

las ¡rnen.
Autlio diikrgo: llit: llucno ni¡los ¡horu tlcbcn ptrncrst

la-sll¡s... ('.L¡stos:.... ¡VAMONOSI

l:S(ll:Fi..\ 66
l.rx niños Ilcgltn al hipcrcsplicio r vct¡ sorprendidos.
lu,,.go vrlo sc olc dL'cir ¡ hit qur'\¡n a otro lttgrr ¡ ttnn

lr¡n na\ t aparccc hilio sus pies I sr' ran.

Aurlio' diih4.o: Ilit: Aht¡r¡ los llcr arr.r a un lugar dili'rcn-
tc.. . \cngrtrt-.. l-is1^-r,;n un tllotltcttto..
- Niños: ( )ooo¡rh

II
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.Vunuul de l)iseño Teditas Interattivu¡ 4

1.5( t.\,\ 67

I a nc\.'llcg¡ hx\lil t'rr -urilrr p:l.illo (lrrü lcnrlinn.'n tlrtÍt

cúpula a lo lejos ¡ lrrs niñLrs st ha-ian-

\rrdi¡¡' rli:iloso; lr'lúsica dc acuerdo a la escenr

l.\( l:\..\ 6x

Se hace un recorridr¡ ertritndo por el ¡ltrillo.
.\udio dii[go: l.lccto d,.: nu\ ¡tll¡ütrto ripido. ulgrt

com(l qu.'el r ient0 soPlantl0.

t.s( t,NÁ 6e

I or niños r.,nlr:rn a un lrttxrr'¡¡torir¡ clortdt'lril r la ¡tastrir
los cspcran.
.\utlio dililogo: llit: I)ctdc aqut lc erplicarcntt,: tl r,so

dcl computador ü nucslnr irmiguiio.
- Vitstr¡\i Y ¡o los guiar('cn csla a\cnturd... Iamhidn
t¡rrtlr:in l¡ fl\ rrd.t dr' t¡ll('s ollü\rr' ltn¡i':o¡...

t.\(-1.\Á 70

[ :nos p{rs{)ra-ics rrul'!os con l'onr)a d!' nron¡tor enlmn a
escena ¡ hit los presenta luego la mustrir le pide a

I:mil! quc dc h crplicacirin.
\utliu dililr.rgt': ltit: (l¡ro Nlir)tri\r... Aqui cslio...
rll(-!s hatritan citü lugar,r rrrrs a¡udlritn.
\lonitoru§: Sonido rohrt. liiemplo: Como un R2l)1

\'lustrj'r:,'.Qur' tll si cnrpiczas tu I im il¡'J
- l.nrilr : ()K I
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Vunual le l)iseño Terlitas I nleroctivus 4

I S(-I:NA 7l
'\pllr.cü la attinraciti¡¡ tlcl ¡ro¡rhtc rlc I l l\('l()\l S I)l I

ll ( l. lX) cn t¡na pantalla ac0mp¿¡ñado dc su icono.

lrmilr x'nuda licnlc a una gran pantalla le dicc al usuario

cl tcml qtrc:'c \a a trular.
.\mbic¡rtc: l.rtroralorio .lc ( ontputaciirtt cn ul hipercspt-
c io.
Ar¡dior diákxro: I.oc- cn oll'dt Mastri\: l'unciolrcs dr"-l

¡delJd(,
\ir,, cn oll tlc l.nrill: Ii'ro¡ l cnscñar las liurcioncs hiisi-
c¡s rlcl tr:cl¡do.

IrSCI:NA 7l
Sc itbrc una r c¡rt¿¡la c¡r h uual üp¡recs t¡n tcclado -t un epu

coD un m(xrrtor, dcl lt'clado s.:tlc r¡n brillo qtlc r!'prr-§cnta la

inlirnnacirin r¡uc Imilr tlcscrir*( 1 cslc ra hac¡r cl compu-
titdor. Ittcgo dcsaparrrcn ) ilpitrcctn l¡s r cnt¡¡nils crrn rlilc-
lcnlcS ptognlrTlals.

:\urJiu rJiílogo: tinrill: Sabias amiguito quc l¡ lUncir'rn

hiisic¡ rljl tcclado c'i la dc cnr iar diltos ¡ tirdcncs ¿l com-
pr¡ladr)r .Irc nlriotrr)\ ingrcrxnrr)\ tcl¡cto rlc ch is¡Ir elcctti-
(l). Sin cmhilrl.ro. tl lirncioni¡nricnti) tlcl tccl¡clir ilc t¡nn

computudor¿ dc¡.-ndc mucho tlcl programa quc cstcmo$

rutili¿¡ndo-

lrS( lrlt.^ 7-i
(plxne nlcdir))Lrri11 siguc cr¡llicud,.r ¡ p:¡rü est(t apar(L

ccn rloi lohoti nt(rnrtor ! uno s¡: adela¡rta prrnicndos:
liL'ntc xl usuario.
\rrdio diilo¡:o: I mil¡: Quc te parc(c si rcmos un(r\

cicmplos.

t.s( l.NA 7-l

rprimcr pl¿no) l.a pantalla dcl monitor mucslra una

\ cnurnu c()tl unil pilrtc d( un iLrüg(' dc un ¡notlilor.
.\udio diálogt,: Strnidtr dc rohrtL. tlc l\¡ ct-rn inlcrlr.'rcn-
cia ¡ dc un jucgo.
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IIS('l:\A 75

l.rnil¡ crplica kl quc pasu ül lir pi-ultülh quc uo¡rticnc cl
jtrcnr nriurlras un¡s manos haccn lo quc clla rlicc.
| ¡s n'ranos dtscan..ln sohrc !'l lcclado cofrccl¡fncnt(-.
cr¡!r)s pulgarr's cstirr listos parn prL'sio¡lJr l I]¡rra l.spa-

ciltlrru. scguido ¡rosiguc con la crpliclcirirt.
.\udio' diilo-go: Iimil¡: (Jn cicnrplo pucdc x-r quc: la
orrlcn qur lc dcmos it un:l conrput¿rd(rra prcrionandtr la

rcslr 
'.1!'la 

hrrrr c'spncirdorr. no s!'rii lÍl ¡risnra si urili/a-
n\)! pr(rrrllts lot¡lnrcntc difcrJrr -'s.

IS( [N/\ 7r,

rPrirncr pli¡not P¡nt¡lla dcl ¡rro¡ritor iunto c{)n rn¡lnos

aptrradas sobrc' cl tcclatlo. rus pulgarcs prsionanin Ia

l'r:rrra cspaciador¡. *-guidrr cn la pantalla cl pcquciro rotx)t
s.r lta É
Audio tliúlogo: Sr¡ti¡ir dc tccla sitnclo ¡rcsionitrla.
Sonido dc salto o algo pancid() {Vid('o iut'go Mario
tIROS).
\trz cn oll'cl,: [rnril¡; Iin cst,.rs cicnt¡,k'. ',ttttor quc la

nrisnra lc'cla I llxrri I sniciadora ) ti('n!' dili'rcnlL's li¡ncio-
nrs para dil!rcntcs ¡rrogri¡urrs. s.rrido dc presionar tr,xl,r

l:S('llNA 77

Sc-guido c,.rn la crc,ina do¡rd,J 5c irprcei¿ Ia puntalla con l¿

itrag,,'rt rle'l r idr-'o.iucgrr. L'l olro ft)hlf nrrtcstm cl scsundo

cicnrplu. cslc corttiertc unit li¡sc ttniclit:
-ltll ¡¡Vl,NllX)Al liC l.l l 

^SlN 
t I,RAC l l V^S.l . pn)ce-

dc u *-pararlls tlirigicndo cl cururr cn la srccitin a **parar

¡ lucgo prr:sitrnr la llarra l:spacilrJoru.
,\urJio tliiilogr:: l ll'cto rlc nltrin¡i¡;tr. suni r¡ tlu lcel¡¡

prcsirlnándosr'.

I t.scl NA 78

llit irpirrccc cn un li¡rdo r,lc circuitos r lucgo sc nranticnc
r rrlilrrr[r rl misrno ticrnpo ctlt¡'.l urtlr rcnt¡¡n¡ cn la cual
lupalccc I ntil¡ cl latror¡rtrrrio ) un¿r frcquuñ¡ ]§nt¿ni¡ cr)n

r¡nÍr li¿l*- con las palrhras unidas.
.\udio' dirikrgo; ltrz cn oll'dc l,mih: Quc tc parctc
irnriguittr si prusionas cn lu tccl¿rlo la tlurr¿ l:spaciadora.
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Vunuul dc l)iseñ¡t ?-etlilus I nteruúit us 4

l.\( f NA 79

lJit comtcn./J u rralizar gcslos micntr¿s tl usuario sc'

dccidc l prcsionar tlicha tctlu.
.\utiio rlirilogo: \irz cn oll dc Irrttil¡:.,\ttti¡ruito oh:er.
r u [r r¡uc p¡x¡ ct¡ando ¡rrrriutas la tccla Barra l:s¡racia-
(li)r:l. l l rilsr' rcpclili\ a I

FS( l:NÁ ll(r
Si cl usuurio plcrt»ta h B¡rri.l []\pxcii¡doru. sc irin
|r¡ri.'¡rltr Irr csp:¡cios cn lrr liurc.
,\r¡rlro cli¡'r[rgo: s¡¡ri¡l¡r ¡lc h¡ht'rkr hc'cho hicn ¡ al linal
.'l s¡rrrido mas nr¡t¡c¡do. conro si huhi('ra eanado algo.

I SCI:NA til
llil (n cl li¡lxrr:ltorio dcl hipcrc'pacio .iunto a l,ntill
rlirigii'rxh'c aI rrsu:trirr r lc ¡idc :t l rnil.r qut Ic c'rplitlttc
cl fr¡ncionan¡icnto dc hs lcclls dilcccitrna['s.
;\udio rliilogu: llit: Amigui«r ) i.r \c(, quc rprct¡dc\
riipidu. quc tal si aprcntlcmos iunto a l:mil1 kr quc sun

llr tscl s tlirusciLrnalc:.

l.\L l.NA ¡il
I l)la¡ro msdio) l:mil¡ scntadr cn su c*-ritr¡rio comicnz¡
l crpliear lo quc srrrr h\ tccl!r:' dirccsi(xlulcs quc i,: lls
\ c ün a pür(c i¡li'r'iot tlurcchr rlc lu prntalla.

'\r¡di() Jiiilrrsr¡: [rtttrl¡: ( rtttt,r \!bl.r] i¡rlllgurlo ü\1.¡\
\olr l.Ls lcclas dir.'cci()nales.
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Vonu¿l de Diseñu l'eclilus Inleraclivas 4

l:S( l:NÁ li-i
Sr: hacc un ¿rxrm in a l¡s lcclas dir.-ttio¡alcs las cr¡alcs

aparcccñin iluminadas anihn. ahxio. izquicrda ¡ dcrr.'
cha dc acu,.'rdo r la crplicocirin.
.\udio' diálogrr: \i¡z cn ol) dc Fmil¡: Istar tlechits
ptnnitcn situar al cursor: arriha. abaio. izquicrda ¡ a la

dcrc,cha.

l.s( 1.¡(A x.¡

l'roit\ort \l slri\: fr!!untr ir l.nril¡ si sc pucdc

uplicar lo mismo para un.iucgo. Iimil¡' lc res¡rndc
t¡nnati\i¡mcntc I lc pirlc a¡urJa a lll I'plra crplicar.

Auriio' di;,rlogo: llrulcsorl [4¡rstrir: [)irnc lrrnil¡ ¡ lo
rni\nro sc flrc(lc aplicar crrn los .ltlcuo'.
I nrilr : Asi üi Srta.. l¡it si nrc ¡rdria-s a¡ utlar
Ilit: flero por suFuqito mi querirla lrmil¡.

f: li( fiN.l llJ
S!'ohrcr\ a c llit \ u('l\ !' al lilndo hlJ¡r.o .()n dcrtcl¡os dc circúi-
los c(n¡o crr cl i¡lrr, r r¡ 'iLr ulr'r:dctlor l¡i tcclls dt dirc,.cit,l¡,
lucgo r.'l puntcnr prcsionr¡ dich¡ tr'cla \ Ilit cnrpic,¡a a rl?lilar
dicho l(r!inricrrto o c(rr l&s l('clas dc dirtcciórl dcl
tcslado..(( ¡r¡ri¡r¡. fclroredc. sc ilqath¡. s(' lc\,rntil. tlnclnl(-t1tc

cslJ r:'arna 5c Jús! r ccc tl.rn«lo prso I ll si¡lursl)te. ( Jl rl1( i( ) N.

Illlli\Y t N.\ Pl;Qt t.i^^Nllrl^( l()\ t)t] lrl I l)ANtx)Ll.
t \AS(;-\t,\S l)l: Rl.^l.ll)il) VIRlt r\1.^1. t Sl ARIO Y
I:.\Pl-l('.\R,1,\N lttS I)l: l:lvlPtll.lR lil.Jt I:(;O l)tiQt rt: Sti
¡R,lt,\\ l:s l^s (;^1.1s)
¡\udio diálogo: \o7 ('n otl dt' I ntill: ( onttr rcr¡s cn los.itrcgos

ta¡rbit'r¡ tr'ndrán l¡ misma luncir'rn.

Srinido dc prr'sionar t(tlas.

I.SCI]NA 86

rl)ri¡'n,ir plun()) l'roli'sor¡ da lus grlciits r Iimil¡ ¡ror lu
crplicacititt- lucgo sc r,lit'igc a:us Jlttl¡lnos.
,\urJio tlii[rgo: lvtastlir. ( irauias l.ttti l¡
,\h()ñr quc lcs parcce chicos si Ic cnscñamo\ ¡ nucdr¡)
Jrnigui¡{) ul uso dc hs lcchs llJ-lroumL:ricls. I i'(,qcs dc niño\
contünt(ls).
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.Vunuul de Diseño ?'etlitas I n¡eructivus 4

t s( l-N.\ n7

Va¡ lin sc olitce par,¡ panic¡par, h *-ñorita conle a lc
pirJc quc *- accrquc al pizantin ¡ crplique.
i\urlio.' diiltrgo: Ma¡ lin: Scñoritr mc guslrril tlar la
crplieucirin dc las teijll: itlllt¡unl(ricirs.
\4¡stri\: Mc patu'c!' gcn¡al.

t's('l,NA xx
Sc ohscn¡ a tvlc-\ lin nidilindol!^ a lrmil-\ qt¡c l!'a)'tdc
con ei archiro <Ilndc cstrin conltnidxs las teelas

¡lf-alumi¡ic¡s.
Audio' rliáltgo: ñlal lirr: Si nrc a¡ ud;.r-s I:ntil¡.

I S( I'l\'\ l{9
(l'lano geneml) lrmilr de l-rente al usuario. un robot
monitoT se acerc¡ ] pn)reütaen su pantllla un tcclildo
.,\udio' diilogo: Strnido rlc rllr clic.

¡llruno: Uracias lrmil¡ I

IISCIINA 90
Iil n)bd Fa§l l un printr'r plano .cpitriinrltrlo u l.n:il¡ dc
l¡ csccn¡- d,,'rrlrt' dr L'\lt \! ohs,,'rrittin lrts lcclls ¡llirnu-
nrr,iric¿s. las cualc-s a mc{ida que sc las mtnciona *- irán
iluminnndo. lsc nombraran todrs ¡ clda unr de estas

tccl s t lo que llcr ar¡ un liqnlp(l cn c\plic r u dr un¡.
rutiio rliiilrgo: \ir¡ cn ¡rll tlc I nril¡: I rtus lccl¡s nt:i

pcrmitan !'scrihir ntimcros ¡ lclras c'rt la pantalla. l:\istcn
irlgunrs teclas cspet'ialcs en cl lc¡:l¡ltlo quÉ nos frc¡fn ilen
cscribir símbol()\ rluc lrrlcn!'crn nucslru ¡ll¡bste Ip()r
r'jcnrplo la tiltlc. signos tlc intrniuacirin, signr's tlt iuJnti-
racirin. puntos ¡ !'onras. !'lcXsc nonrhr¡n unx pór una).
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t\( t.\\el
I milr sr- dirigc al usulrio c\nlic¡ndo olras tücli¡s )' sr¡s

luncioncs
\urJio' r.lililogo: l.nril¡ : Anrigrrito subi.rs quc u rnri: dc

ll: tc¡;las Allihi'tiul.tr. A llittt u¡ll r"'riu:tr. LIr dirucuit,ttitlcr
\ l.' llarrx I .pitljril(Irrit lCncmi)\ r)lrJ5 nr¡is. ctt\it
l¡nc¡(in dil¡rcncia la unír de la otra.

l,\( l:ltiA ql
tlmil! c\plici¡ l.c Iinción dc lx l!'cl!r lint!'r dichl teclo sc

frc\cnlír For nrcdio dc un cjcmplo anintadrr.
.\udio riiúlogrr: \lrz cn oll-dc llnril¡: Tc pruscnto x lir
tcch c¡rtc¡.
I:stir tccla pcrDrilc ritnzitr ir lit sigttictrtc linc:t dc e¡r¡e-
llIL'\-

I\tt\.\9l
\cl¡\ ¡d¡d prácric¡ \(rhre el uso de la lecla llN ll R

.\r¡di<¡ ¡liákr-!ro: l¡nih: lccll¡ cntcr. ()r¡é le pJrece

anriguito si pnqticu\ ü¡r cl siguicntc tc\to. I h¡(r el

ct¡r\or tn cl fi¡Jdrit(' a/ill t p¡c\r(r¡ril la tccli¡ c[tül pil[J
quc el tcrto puctla irratrzar a lit siguicnle lírtca.

I S( l \r\ r)l
rl'rinrcr planr¡ I l;nril¡ *-nrudacnsu pucsto c()n lapJ¡ltalla
gigantc dc licnlc rrcr¡crda ¡l uruario la trr-la trarra r"spa-

riirdora. sr'grrido lc prrscnla al usuario Ia tt'ela lAll.
.\udio diilogo: l.mil¡ : Anrirurto le ¡cuerdas qr¡e la

Ilarrl csplciadorl tos pcrntilr,' c\ürih¡r cspaüio\ cn
hhnco cntrs camctcr('\ e lct¡as. d¡tc suenta de la lt¡ción
rlc Ilt lccla qrrr'tc prc\clltar¡ ir (onlilltrilc¡(\tl. (
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Vunuol le l)iseño 7'editus tivus 1

l.s( l.\ .\ e:
I n uni¡ \cnlana quc conticnc llr rrplicacirin sr'ohs¡:n¡
en cl tcrl¡rJo lu tccl¡ lAl| iluminudu- *- tlcsprcndcrí
tjcl tr'tlado ¡itsitndo rl ludo iut¡rticnir, tlc lu ¡.tntallu.
irrtlto tlcl lldo izcpri,,'ftJLr. lu \ co(iulil d( tc\t{r. sr .tlrlj-
ciuri ('l puntcnr drrrrjo clic ün dicha tccll ¡ r,,'ohsr'n'a
lir llncirin qüc producc.

Autlitr diálogo: lirz cn oll dc lrn¡il\: I\t¡ cs Ia tculr
I \l]. üsla tJclx n¡!\ pcrntilc irt¡:rr;.ar un rnur ¡r núrncro

tlc cspurios crr hlaneo cn ttna wrll pulsacitin.

l.§('l \A ()lr

I rnil.,, crplica l ntrc\lr() irnri!u¡kr l¡ rlilL'runci¡ cntr.-,.'l

tl\o al!' lfl l!.cla lah con cl dt'l¡ h:¡rr¡ cspnciadora ¡ lo
inr itl I r cr t¡n .'icnrfrh ¡urin¡l¡.hr.

..\udirr tli;ilogo: lirz cn oll dc Entih: Rrr ricolplo: \i
qurrcmos ingrcsrr unl !.:r-Jn c¡nlidad tlc crp¡¡cirrr r;¡r

I'lulr,.,t ,Jrr rrrr li¡rClt tl,.' lC\lr. lCOCrrto\ (luC fir(\¡(xlJr
nruch;r !ccc\ Ia hrrrra cspaciarirrrt. \in cnthrrrg,i corr lit
tccla lIh ¡rdcmos ingrts.rr mue hos r.:s¡l¡e ¡0s cn blunc0
cn unir sola pulsucir'rn. t SonirJo dar clic stirr cl punlcro¡,
rrhscn cnros cl ;iguicntc r'jrnr¡rlo.

t:S( t:NA 97

[)cscripción dc csccn¡ : Al,J\is cn u¡]a hicicl!-ta. cff un

hirndrrin quc conlicnc cl ronrhrc tlc []urru l.;puciadora.
tr t¡ dd :ilc¡n/i¡r un hus quc cn sr.r ¡r,rcrtil ticnc cl nomhrc
tlc I AI). t:uril1 crplicr al u:'uario la-s dill'r.-nci;rs ¡ linal-
¡lrcr¡lc c\ta c\ccnit lcrnlin¡.
.{udio' diilogo: vrnido dc caro r cansancio ¡ror ¡rlnc r.lc

,\ lcr ir

I S( l \,\ erl

1llrim..r plano) lrmil¡ rr' tntrar ¡ Alcris en su hiciclcta
nl L¡-r cansado se diri-se al r¡suffio. da un 

^xrm 
in fl llm¡h'

r agradccr' r A lcris
:\udio di:ilogr.r: lrmih: 5i tr-' di\tüt cucnl¡ l.r li¡ncirl¡ r.ir:

lAll rs nr¿is rclou quc cl de la llarnt l'sfi¡¡ciitthr¡...
( ir¡cras Alc\ii...
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Vunu¿l l¿ Diseño I'etlitos nl? ror' tivus 1

I S( 1.\ .\ ve
Sc ohv,n¡ gn cl lcclado la tccla ( aps I rxk ilumin l.
.\udio diákrgo: \irz cn r¡ll dc Lmill: Suhiirs quu ha¡

lrnx tccla quc tr fr(rnlit( cscribir t()d(, §¡r trtlt¡ riscttlit. lc

llrc\cnlo J l¡ lcclx ( 
^lls 

l(l(K.
( rlirndo prcsionan rs la lccln ( ,,\l)s I ()( K \c üctir¡ri
l.¡ s!'ñ l( ps l.(r:\ cn nucslro ¡cclir(kr. c\lo indir¿rquc
runir¡mcntc prücnt()s ingr(.ilr lcrrrs \1.\\'('S( I L\S.

ts( l \A lrn)
Actir idad pnictrea

ll'r¡mcr plano) I)mil.\ iunlo al compulador ,,'n la panla-

lla sc ¡rhvenu cl nomhrr: ,.lc e lli¡ cn ll{.\\'l iS(-l it.¡\S,

inr itr ul usu¡rirr u quc prretiquq c\crihicndo rLt nonrhrc

cn \llr¡irsculls, en la rtnlitni¡.
Arrr,lio rliúLrgo: lrntilr: Quc lu parccu si c:,!-rih('s lu
n(¡rnhrL' !'n nta\ i¡\crlír§.

t:S( I.Nr\ l0l
r l)r'iolcr planot I uril¡ dirigicnrlrl*- rl uruurirr, junlrr u

clla un rnonitor cn ,.'l ur¡¡l st' otricn ¡rni r¡uc irir urnthiu-
drr dc rcrl('rdo I h r'rplicacirin.
.,\udio r.lililogo: lirnil¡:.,\rnigtrito sithi;rs r¡Ltc r.t lod;t
prcgufllJ \!' lc colocu cl sigtlo tJr: inttrroglcirin- si. \' hul

¡rlahr:rs quc llcrun signor ¡lc ¡¡¡J¡¡ir¡cirin. cornillls ¡
rltr s quc cit,rn crlcrr dt\ cntr(' fli¡rltntcris. sahías quc la

Itclr¡ sh¡l¡ na,\ pr'rnr¡liJ coloüírr L'sto§ \rrnos. Pr¡c\ l!'
!nscño como hrlccrl().

I SCI N.\ l0:
Sr rrbsr¡r r¡ cn ül lr(lxd(' ll tr:clir Shili ilr¡n¡in¡dl. Ia cu¡¡l

sc dL\pn:nderii del teclado ¡rasando ll lrdo i/quicrdo de

ll prnlrll:r. .iunto a eile una \ enunü dc lÉ\lo r fx)¡ deh:tio

lls tctlas ulI¡rnun¡úrir:¡s,
Audir.r diílogrr: \¡¿ !'u oll rlc lnril¡: ll lccl¡ §hili
l'L.rmitc sscrihir h)s cflract('rci \ sinrtxrLx qtle sr'encu.'t-
lran en la parlc su¡xrior ¡Jc l¡¡s tcclas alllnuméricas.
l)or r'irnrplo purl ¡xrdcr cscribir' .'l :ignrr rJc itttcrrogacirin.
Irrnlcnc¡l]r]! prcsiorrtila l tccli¡ 5h¡ll I x eL)ntinuirción

frr'sionarr(x l¡ lecl¡ qur L'onricnr'dicho sinrtxrlo lur'go.

soltamos la tocla shili.
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.Vunuul de Diseño Tedil¿'¡ Inleractivas 4

I.SC I-\A lt)l
{parccc la anin¡acit'rn tlcl n<¡nrhrc tlc lilil('A-
( lt)N t)tl MAN()S cn unc pnnl¿llln ¡comFrñ¡do
d!' su icono.
.\udio diiilogo: I rx. cn oll-dc \4¡strir: lihic¡-
citin Dr Mmos.

IIS( t-N^ lrJ.l

C¡ncirin (lljl( AL t()N Dl, L^s l\t^\os
I )cscripcirin dcl a¡¡thicntc.

l.()i pcr\r)nirics irí» ilPllrcciL',I(io L'n aliri'rürt!'
lugarcs llcnos dc colorcs ¡ ntúsica cn lmhicntcs

'.:xplicatiros dc acucrdo a lJs tctlus quc \ü \ ir¡I
tl,:tlllrr¡rio intc¡.*ala¡r¡lo'c tambi¡n con pancs dc
r irict¡ rc¡lcs

.\udi¡r \fúsica:
llúsic¡ dc intrr: tlq la cilttcititt

'\urlio \ttiric;r:
\frisicl tlc intr¡r tjq l:r c¡ncir;rt
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.Vunuul de l)iseño Teclitas I nlerutlivus 4

.\udio,Música:
Vúsica dc intro ¡Je la cancir'¡n

.\rnhientt': Viil,.'o rcal dc niños cn un l¡hor¡tori¡ dc

uonr¡rutacirin

t.t.t RA I)1. l.A ( AN( l(lN
tII( A( t(iN t)r.: t.As MAN()li
Tr'ngt liL,: d«litos t¡ut: qriovn.wt tttlcur
,'tn.tt t t¡ aul »¡ttntttr rlt \L r'1, !t tl ¡t tt itlit-itn
.l¿ i:qtiat'¿d .t l.t .llrllN

\nlhicntr': l.al¡rr:¡t¡rrio rlr-' comfrt¡t¡cirl¡r

tt»t Ltul r,r\ u trtt¡»t--ttt Lt»r tuul v» tt ct¡tliLrn'
ld ¡t\¡<'on L.\ t¡nlc¡ur qui lcelo rt ct tt'L'|.'ur

lo t.'du qlk l! k\lttL'd lt',litrt prL'-*irtrrur

I)crri¡rc«in: Anirnacirin ¡lc manos dc acusrdo al ritnro
dc l¡ crnci(in diclras nr¡nr'rs r'stán sohrr- fondos colori-
rlos

lrtn) telittuht t» Ll!¡ttt ! .' tL'Ll¡u.\ ltur

Ft)r Ll¿tl l1r| a.!t¡l]r-':tu'\¡ tft-\ l¡l d\ ltitl

l)crcrr¡'rrrin: I ilas dc lns tccl¡s s.' rcsalta la prinrcrir

lll¡ dc ocuc[dr) a la crplicrcir\n. las cualcs aparcc.'tr

sobrc un lirndo llcno dc colorcs llatrilti\ (ts \ nnimado\
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.Vtnuol ¿le l)iseño Teclitas Inlerutlivus 4

,i't¡¡,''¡t¡¡ o *¡nhrur kt-t t¡].: lilil¿t.t tl¡<' lut

I )!'icripción : .\ ¡rart'cr' I . m i l¡ sj I l¡l.1dir \i)lrr!' I Ll ril s (lt¡!'

unid¡s l-orm¡n la palahra llr(-l.llA

tt¡t l¡ottt¡ th*ttlur t qut trt'¡rretht *¡tritrxtr
\- lrdru .lut trt., guitl

l)crcripciirn: Anim¡citirr rJc la prthbrl OLiIA $br.- un

lirnda) con l'igrrras cttlorirlas (llra ¡trnrcrllnn su lamiui(r

Ll!'acu!'rdo al ritnro dr-'li¡ c¿ncion

(¿¡/ r!r'¿ ntmhr¿tr u lu lih & ot rtLtlit qW vt.t tt

l)ctcripcirin: §c rcslrltu utrils r.jc las lllu¡r du ltcucrLlo l
l¡ lcrr¡ \ su aninracirin dr"'¡+-^ndr'dc'l ritmo dc la cancirin

l)t:¡ttrrrt lt ¡tn':i»rur ntt tt.t-u dt'ttt¡¡¡ttr
ldrd rc.q ir t«l(Loltlu fu lilt ¡l¿ urrihu
[)§:icr¡pci(in: Aniuaciti¡ dc la palahra l)(.,1\lll\At\ ll.
con lirndo crrlorirlo ) r¡ dt'lcr¡crdrr al rilnrtr dc l;t
r¡ncirin
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.llunuul le Teclitas I ¡tterarfivas I

i.t .'u¡ti t.' l ldot.'ti .ktnt¡u¡ti ¡tuirt ¡¡.i¡
l)cscripción: Aparcce un tt'cladr, cl cull titns rcsaltadx

r¡¡la dc sus Iilas según letr¡ du ll c¡ncirin

t c¡im¡, ¡lrilur lu.lihr qn' mc lihu
l)!'scripción: Anintación ile la palahrr llril I RI()R t'tr

lirntlo con col¡rrc.;

¡xtr tiltino qur.' :,1'u irrlt'rir t* lu qtr lultu
.hi rn ¡L't trtttlti t\tttkt,¿.h l¡j f n'.: lifut
I)cscripcitin: ApJt('ct sr1 la puntulll un tccl¿do ) sc

rcsalla cün un nlilrco dc rclcrcnci¡ la l'rla a crplicar
scr(¡n 1,.:tru dc l{ cancirin csta anim¡citin *-rit tlc ¡¡cr¡cr-

rlLr rl rilmrr dc ln ¡lllisir':l.

r ,tht,nt on¡r.,:rtri u» lLt lt'<-ht n¡út luryuiltt
l,t harnr tvxt<'itrhru tl¡tt' st'lt:unt lwlol,rik¡s
l)escripción: 

^p¡r.''ce 
!'n l¿ fantalla lr tr.'cla IIARR¿\

irSIl\ClAlX)RA srrhrc elll su nonrhre:cstos clenrcnlos
e\lin qib.e un lbndo dc cu dros ürimados con colorcs
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.Vunutl le Terlitos I

\ll¡\rúit & tra¡r.rÚ$n dt lx (¡Ilrhrrr
lL\JriFri,r¡t Viüo ftxl d! l¡ rhic:rci,rtr iorrcil¡ rl<' ht.
rr;¡r,* rrrhr¡¡ tl ttcl¡rlrr

it, wl y:,rnt,:t,,r 1".',1,i,, yltu, tr,,'
i,'¡,1,,h¡: ¡tis c'l¡,hl,)\ tlt^' ttt't,. r¡ ,,tt\ ttttltttto.
lh\.rrfrrrt{r \rr¡}r¡ero¡t rlt h'r rirlrx ¡rul3ur. rh [^
tiür.. h,r (l{lL\ ¡tlir!((.;rr *rhr( urtit li{ure c.ptral
i¡rnr¡J(h Ll¡¡ lirlhlr

\lt¡.¡e:tJr tr¡rt.rc¡,rt tL' ll¡ c¡¡t¡r,'¡i
Itt'\anl'Enrrt \lcrr. h:¡il¡¡ ',,hru rt¡ c'ien¡¡rlrr it¡r
linr(l r. il|iklrid,,' \ nrrrllt(r'l{,ft,

\lrt.rur ilt lt¡t¡r.ic¡t'¡r rh llr i¡nir,,tr
l)t..ri¡irrrr \l¡rrl¡rr h:rrlrr \ (lr.lrlrl.r \lrl rilrr¡' tlc lu

il¡rrtrr¡r *rlrr. rttt [¡r¡rL' Jf (¡J¡t litr¡r:¡ (\l]r¡itl l¡¡tnltrt(Lr

\

i!¡.
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!E(le¡¡i.¡
f,ttpr ..b;"
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.Vunuul le l)iseño Teclil¿r¡ Inleracrtvas 4

,\ud io M r'¡siua

\frisic¡ de transición dc la canción

l)<scripcirin: l:mil) ap rcc. haciendo ges«rs

animados hlcil el espcctador. l.lla aparece vrhre

un lrtndo multicolor.

,\udio'§4úsica
\lúsica rJc tr¡nsici[rn clc h canci(r¡t

l)cscri¡-iirn; lrnrilr uprtrcst llitcirj¡ldo -llcslos
¡ninrados lracir el espectador. l.lla a¡tlece srlhre

run li¡ndr¡ multicolor.

Prn ¡¡ttt¡titi¡t ttoti!!().r'l,t,t¡t( tt lrt'l.|¡r'ttr qtE t¡.lut

\'¡.'nt lt) ht¡!t¡l,.\ lrt hrttttrt trt t r'nt¡tt':ut
I)cscripcirin: Ilit cnccrr¡d() en unl esl!r¡ trlslúcidrl
oninada al r¡im0 dcla c¿nción.

1!L'¡tlrt\ l!!\ .\(nl¡do, qtx'tl4l!i \'1t\ !t r'ttitlttr t'l t»zhu

tl, h» ¡htht.t ttt¡ri tttt»¡rLnltri,
l)cserinci(in: llit haeicndo dil¿rentcs ¡rscs dc h;rilt
dc una mant'ra mu\ dir cnida.
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.Vunual e l)isetu¡ Teclitus Inleructivüs 4

lot dctl» iclu i:qttiLtit¡ irin ¿l¿¡lc fu.l hLtsttt lt¡ l.'.'1.¡

l: Lllo¡ sc use»¡o'ún
l)cscripuitin: Aparccc fa ilustrlción dc l¡s nlanos sohrt

[¡n terlado la cu¡l :c anin¡¡ i.tt ltcrtcrdtt ir l.r lctr¡ rjt l¡
cflnción.

t't»t la num¡ lrrrt ltu lani¡ lt¡ n¡i:mo qtta' lu o¡ru crnPt-
t¡nh, tn lo .i t' h,rmi»untht u¡n ht .l
l)cscripcirin: Apa|,r'cc l¡ ilustlación dc las ntanos sobrc

Lrn lccl¡do h curl se itninta tlc acucrdo r¡ Il lctrl de ll
cxnción.

I t:i tu ¡lhi¡ú.t u ltt lilu ú»¡tint¡ntL'.¡- luL'yrt hfiorús u
fu lilt t¡ttc c': ,t':ltuttL'

t)cscripcirin: []runo con g!'\tos clusi\os hitcia l3

e linar¿ sobrt lbtrdu tt¡Lxirlt¡.

t'lt.t.t t?rnt¡ndr nt tt t t'ilcs ¡ttttli«rr l,Js rimos lc
,'\t, ¡t¡.ü, t! ( d.!1ti t \k)-r' .lr'-tlri¿i'i¿t,
l](,n¡¡ dl t.'L llhb ú tlit¡t.¡ L¡ ¡*.lL'Ltr I lll.\t
l)cscripcir\n: ltla¡ lin hailando ¡ distiltrnrlrt del ritnto
r,lc l¡ música-

\rrrr^-a

I

l
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Vonuul de Diseñ¡t Teditas lnteratlivus 4

I S( t ¡iA t5

,\parecc la animación dcl nomhrc de tiSO l)li L,\S
ll:Cl.AS cn una ¡rlnlulla acrrnrpaiatjt: ,,lc su ict,no.

:\ur.lio' diálogo: l.oc. cn oli dc 14ilslri\: t- so dc l¡s
tcclas

tlsL'f :\^ 106

lrmil_r sc rlirige al usr¡lrio crplicrittkrlc t¡trc cn cl techdo
l:rrcnros rnuchas lttlits .r sr¡r litnciolt,,"i par.r ttn ttrtjor
r'nlcndimicnk) rJc la c'tplicaci<in sc ir:in animando dichas

tcelar ac.rrnpalildls Jc los a¡ udlntcs dcl luhoratorio.
¡ udio dirilt'uo:
I nrill: lcclas cs¡^-cialcs. .,\ntiguittt sc las lllntl csptcialcs
p()rquc noi hrindrn ntuchas rcntaias. I as tcclas ts¡^-cialcs
i c,'lcucn¡mn !'n ln panc sttpr:rior tlc las tt'clas dirccciolli¡-
lcs.

l:SCl:NA I (17

i l'rimcr planol l-,rnil¡ sc tlirigc al usuario.
,^nrbicnt!': IlJrrliil l¡ dc collllulird\lr
.\udio diáloso l nril\ ln.ürt: llcrtritc ittgtr,'rlr c.t t ttc t,.'rl's

sohrc¡rniéndolos en otr)\ c¡rraclcrcs.

I S( t NA l0l{
r f'rimer plano) limily se dirige ll usuario.
r\mhicnf c: l- tr,.rr¡tttriu rlc (\r¡t¡utite irirt.

Audio' dil'rlo¡ro: l mil¡:l)tlctc: I)rrsct la t¡istlta li¡rrción
qut llaclspacc con la diltrr'ncirr que ptrnrile horrar carac-
tcrcs rle ltris ¡rra cdelante.

t^taPus
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InletuL'tiv.ts

HomeI SC|N¡\ l()9
l rplic,acitin rjc la I'unción rle la tccla Ilt¡nc

^udio 
diálogo: [nt i 11': lhurr': l)r'rm it!' positionar !'l ctrrsor

ll inicio de la línea de car¿cteres.

tjs( ftiA I l{l
I rpliccción dc la lirnc¡ón dc la tcch lrnd
.,\udio' diriLrgo: llmilr:Ind: Pcrmitc posicir:nar cl
cursor rl linal de la linc dc cadctcrcs.

t.\( t,NA l

f.rplicacriirr dc la li¡ncitin dc l¡r tcclu l' qc I lP

Audior diiilogo: Iim i l¡ :Prg,.' up: Permilc ¡osiciuttar cl
curvrr al inicio rJc una pi¡ginl.

Ils( l:NA lll
lrplic.rcitin dc l¡ li.rncitin dc la tccla Pagc Do\ln
Aurlio rliákruo: \irz cn oll'dc lrmil¡: I)agc tltrsn: Pcrnritc

¡r,rsicirrnar cl rursrrr'¡l l-¡nal rlc uua prigittit.

Pp_rir. ar.§:a a ".7 .1 r.r(!.
,.1 , t.. -¡!

ftf n J,- ,\--r,!,_ .J. ,,1 !! | 1r
,, -i - rt ., .riin,

Home

F* T,i, ,Ftr :¡,1. ¡ 
' 
.ttr

; .- j,ri'rrd-

It.n¡rÉ .!: / ¡rJ rr ¡ ' r!/.¡¡ -( .!r¿ ,rrl!

ut)( o\t .4,td.tth-P¿littu-l: usPol_
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.Vunuul de Diseño 7'er litus Inlerudivus 4

l:SCl:N-\ I Ii
l rplicación dc la liutuión rle la tgel¡ l)rint Srrccn
r\udio: diálogo: l:nril): l)rint \ct!'r'r]: l]crnlitt cilplur¡r la

inragen que sc encuentra en el monilor.

t s( t.)i A ll+
l:rplicación tlc la l'uncion dc la tt'cla Plusc
.\udio iliiikrgo: llmil¡:Prusc: Pcrmitc haccr trn pausa

ul pnrgrama quc csunros cicctttando. Prtr lo scncr¡l sc

h utili/¿ srr r irJto iucgos.

r,§cl \^ ¡rs
l.uritl rolando con la nyudl dc unos plopul\orcs s.'dirigc

I usulrio rcc(rrdando algo tle la harra espaciarJonr r de las

,Jircr'ci0nales ¡ linalmcnte crplica cl uso dc l¡s leclxs 
^¡1.( on(rol, l:l r I l. ¡ric¡tras crtas aparcccn u Ia izquicldu dc

lir p¡ntalla.
AudiÓ tiiálogo: I ntily:Anriguito como ¡a sabrás ln llana
lsprciad(rra ) lxs I)ir!'!'cionalcs dcf--nden mtrcho dcl
pftrgrama que estcmos ut¡li/tndo. Itr nrisnro suceile ct¡n lus

türlas lirs Alt- ('ontrol. llt Il.

FS('EN,\ I I6
l.us tccl¡rs AIL C()ntrol. l'l ¡ lr?: hr cualcs sc aprccian a

lrr izquir:rda tlc la plrrtrllil. ¡ tlclantc tic c¡l¡s se oh*-rtil-
nin intágt'ncs Llc hoias dc cirlculo. r idcojttcgr.ri. Ir()sra-
N]JS.

,\ ur.ltl rJiáhr¡ro: Vir¿ cn olf dc l:ntil¡: listus lcclus ¡rsccn
llncionr:r crp,rcialr-'s r,¡rtc lariarr tlc ler¡crrlo itl pr(,Srxnl¡
(.luc cslc cicculindosc. Son ulili/¡dfl§ ctr conjttnltr con

otrlr (cclrs.

Prinl
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.Vunuul le 7'eclil¿.s 1

I:S( l:N¡l I l7
Irn cl t,.'clado sc ilunrinan l¡s t,.'clas nt¡méricas ¡ l.imil¡
indic¡ ¡l usr¡ario su igualdad. ctx unl clleLtla.lora. la

cual :rplrccc ¡ sc uhicu ¡ l¡ dcrceha.

Autliu rJiiiltrgrr: lrrnil¡: Si tc dls cu(tltit ¡li¡ ¡cclad(r

nL¡rrrúrico *^ ius,cnrr'ia rttrtclro i¡ cstl calculillrrra, s¿rhcs

F)lquc. mira lo sigui!'nl('.

l S( 1,\,\ I lfi
I as raclar sL' ilunrinln scparirrdo\c dl'l li)ndo (tL'clxr1(r) 0l

l¡tlo la calculadora se litsionan. estas teclits li)rman pañe

dc l¡ cstructuÉ dc una culculirdt¡r¿. (r's dtcir cst()s rccm-
phzrnir l lr.rs krlclnts dt t¡n¡ c¡lct¡lil,.l,.¡ it t.

I I ¡runtrro tl¡ clic r,'r¡ cl rliultcrrr clcctúir rclt¡idan¡ctrtc l¡
o¡rtracitin )a sca una \urlA. r¡.'sl¡. rrrultiplicacion ¡ diri'
sirin. la cual anxrecerJ¡ en cl rectángttlrr su¡erior.

,\udio' diákrgo: \irz cn ol'l-tlc I rnr il1 : lil lcclado poscc unrt

plnc que es nurnét'iuir. lrsL¡ p¡rtt \irilul llr posiciÚn tle llts

tcclirr iJc una cllcul¡drrru. \os lácilit¡ vl inutc'o r citcul¡.r

d!' canlidadcs numérica§.

1.5('l:irA I l()
,\p¡rl-.cL- un lcclado dc'l cual st'despr.'ndcn unas tl'tla§ con

trcs c¿ractefes, luego una llechil señala el carácter que se

rctirr con h tecla 
^¡t 

(;r, '\ linalmente muestra la h tcclíl

,\ lt (ir.
Audioi qliiilog.t¡: \la¡lin. l-n cl tcclar.lo hi¡) te§lirs quc

ricncn :l carac(ercs dili'rcnlcs
Lr)rih: lrstc sc uhica r'n l;: plnr' inltrior tlcrr.'cha. ;.I'cro
ctinlo k¡ eserihol.,. ¡l'res¡ono sh¡Íi, ] nitda!

llla\ lin: lrs quc ptri¡ utili/ar csos citrilttcrcs sc dctrc'nrlntc-
ncr preiionarla la tccla Alt Gr 1 lucgo la lt'cla rlue conticnc
tl sinrhrkr quc sc dcsca.

l S( t:]\iA I l0
limil¡ csú con un Ilrt quc parccc tro l'uncionar ¡ ]fu1lin
lc a¡ uda crplicindolc lrr qtrc plslt.

Audio. diikrgo: F.ntil¡; ¡t)h nol
\'1a¡ lin: ,'.Quó rc pasa limill'.'
Emill: ['is r¡uc no sc quc hicc ¡ algo sr: cstá caryando cn cl

rrlonitor.
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.Vunuul de Diseño Teclita¡ Inle¡aclivas 4

I:S( l:NA III
I n !-l cscrit¡)rio dc'Windoqs hay una rcntana clrgando
inlbrm¿cirin. sc mucstrr Ia tccll llsc 1 rl prcsiorarll
dcticnc cl proccso dt h \c¡rt nir.

Audio,, diálogo: lvla\ lin: No tc prc(i{"upc\. p¿rra s§a} tsnc-
ll]1 la lscla [:.*- o c\uaf¡§ quc dcticrrc u¡¡ pr(*-§so quc

cst¡ diúcukin(josc cn cl c()mpuli(k1r.

l:S( LN,\ lll
Lnrill llcga cr¡n u¡r tccl¡do ] le pruguntit u Mal lin sobrc
lu lccla l:sc:rpc. \'lu¡lin lc c\pl¡c ) t(xlo kr quc rlicc st'

,rlrL\lrlr L' Ur! ¡ll0nil()r.
.,\udirr tlialogo: lrnrill: lvla¡lin. i,Qri!: n¡c diccr dL'cstil
tccl¡ l sc parccc a la r cnunitu tlc Windou s.

\lal lin: ¡Esr cs l¡ lecla \\'intlous! Y su fÜncitin ,js h dc

rlrrir cl rncnú irticiu crt lu h¡rrt tlc tlruls.

llsct.NA l]]
lrmil\ mu)' contúrlu¡ dx por concluido cl curso. ¡^-«r ñla¡lin
lir dcticn( B)rqu('ticnc nu§\¡ inlbrm{ci(in. la cul h crplica
nlientras uno de l(xi I lat se transli)rma en un teclado mttder-
no. f inalmcntc sc nrtrritrxn la lcclils quc Ñfar lrn cnttrrtcnt.

,\udio diiilogo: Iltl]¡l] r Islrs son t(]dl¡5 ¡ils tcc¡its t(rn l¡s quc

contanros fBra uliliár nueslra computadora-
[tarlin: ¡l spcra lirnilr! . lllr¡ nur\os tüclados .lu(- licritn
rnis lüncioncs v ¡rr lo tlnlo nlúr lcclJs. cDlrs r'stas Entmos:
- lccl¡s rlr lnltnrel
- Tr'clxs dc Olllc.'
- Y t,.'cl¡-s dr'apa8ado ] !'nc(rldido dt'l computador

t-s( t- ¡i,\ Il1
I:mil) prcgunta dudosit si \ir tl.'mrinaron l N'11] l¡n lc

rcs¡rnth: eni'rgicumcnte q si.

Audior diilogo: [:nri11:;Ahora si son kxlas'i
\'h] ¡in: Si. i^hora si son krdrr!
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.Vunuul de l)iseñ¡t I'et litus I nlerottivus 4

n

r'5('l \.\ I 15:

l'¡nt¡ll¡r dr'¡rrcscnlacirin dcl lcn¡a r trrlar :\llRIR
\\ { }Rl )l'.\l ) con su rcspeetir rT it,rrr,T .

I SCI:\.\ l16:
llit en prinrt'r pli¡no dcntrlr (l('l lilh()r¡t('ri(r q(rc¡ ilcl
tubo rJt :alid¡ ü\plicirndol§s u los chicrrs sobrc l¡
¡r isirirr.
'\rrdirr l)ijh,:,rr: llrt: lli¿n thicrr...rc,r rlu( \J c\l.ii1
li§lr)s dc cnl¡('ntxr unil pruchu cn l¡ curl dcnrostrari¡r
su \ crdi¡düro truhi¡io tn cr.lui¡xr.
| 5ts c('rrtrol abrc cl luho tlr cscapc haci¡ l¡ ciud¡d. c¡r

(i( r)dl.' lL'ndrán u¡lir mirión p.'ro srrhr!'lo(h) ¡Frendr'ran
nruchas covr\.
r\lcris: t'ero llit qué rlnros r hacer-'

Ill I ; Irlnquilos ehie()s. Irr tc!¡lün... ü(crqucn)c

IS( 1.\A l]7:
I)§\cri¡(i(in dc lil ('s{'cn¡rl
( lrlr t¡no rlc lo\ pcrson ¡cs c\tli cn cl lahorrrtorio ¡ *-
Ios r c cn primcr pll¡lrt.
.\udio' I)irilogo:
ll il: lrstún li5to!'l
l ntil¡: \i ll it
\lir\ l¡n: l:slii bicn I]¡l

.r

t t

,

t- s( t-.N^ l:lr.
Ios chic¡rs cn ditcrcnrcs lugarcs

Prügunlindo*.. .ldondc irstán'l
.\u<lio Diúlogo:
\la¡ lin: r,kintlc csto¡ '
\ lcxis: quc paui.'
l:mil¡: ciinde cstiin todos'.'

Bnnxr: incrciblcl l!

los r¡¡toi dc lor olr(r\.
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l'lunuul de I)is¿ño Teclitas I nteractivus 4

LS( Lt\.\ l-11:

l'rrnt Ili} dc prc\cnliri:iri¡ dcl lcnr¡ a frirl¡r 
^ 

BRll{
\\'( )RI)P\t) cr:n {¡ r!'Pcc¡i\o ¡cono.

I S( t i\i^ lll:
\{irl lin s¡i cncuenlrir en la cit¡d¡d disfrrrcst¡ a sntpcz¡r
cor su misirin. Sc'hace rtn pl:rnr¡ gr'ncr¡l clel luuar

üonde se cncuentra.

.lutlio l)irilogo: \'la¡lin: l\1Lr¡ bien l)¡te ('sto) mu)
ncrr iovr lo tinieo r[¡,i c\pcro e\ r¡uc [rrdo xrl¡ta hit'n. 'l ri
nr!' ¡] udads. \crd¡d '
lh tc: gum guru gunl

\1u.r lin: Saht's iurto a¡cr lci sobrc \\rrrdprd cn el libnt
tlc I cclitas 1 Io quc rucrcrdrr cs <lu(' cstfl xpl ¡ci¡ción nos

¡rrrnritc hiccr cscrilol e0n¡0 cartls

) d(xum('nros. crr'nr inr ihcionr's- historias \ nluchas
eosrs más. lt¡rx fx)dc[ crear uña caña ulili/aremos asle
programa llamudo Vy OR t)t'AI ) quc

cr un proccsldor tlc pltluhr;s.
l'an csta crplicaci[rn st hircc ll prcstntación dc dilc-
rÜlt!'s icooos !' inláscnr's dc §arlas. d(Tunr!'ntos, !'lc
I ste progranra nrrs lacilita la escritura de unc carn t¡

drxumento ¡ l que podemos c¡lRbirr el tltm;rño t cl
tipo dc la lgtr¿. l,(xlcmos ccntmr tituk)s, cambia¡ cl
eolor dc l¡ lctr¡" asi como su lurnirñ(r o ti¡o. cnlrc otr;§
r¡rcioncs.
\o tc p¿rec!' int!'re\antr' ll\ld-) l-rte l)rosmnril rlos

) udaral con nueslr¡ mis¡a)n.

ll,r tc; *u- *r^

Il§C EN¡\ ll-l:
\'lu¡ lin st' r:[cLrljntr .iunlo a []itc ¡ sc prclruntir c(irlt(t
¡n-srcs¡r ¡ \,Iirrdp¡d.
Vr) lin: Ahor¡ ncccsitr¡ srht'r cr'uro ingrusar a \\'ordpad.
..\h!! I-o cncortr¡ h¡t sirio tnur liicil.
l)o_r un clic cn inicir'r lrrcgo ¡ or ¡ k¡dos los pror:r.rmas.

rliriio cl ntousc hncia acct'sorios -r d!'nlro dr' flccL'§or¡os

cslá \\i)rdprd.
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.Vunusl .le Diseño l'et ,l

IiS( l:N.'\ 1.15:

llil ap:rrccc dcrttro dc urlü nünlit¡¡a s,: hacc ul zot,ln itl
hacia la putalla conrhin¡n¡lo hnnas cn (i¡¡dc cst¿t

\lr1lin.
,\udio I)irihrgo:
llit: Nlu) lin, l\4a¡ lin. pucrlci r crnre
\hYlin: Si Bit
llil: (iinr(, r¡ t(xLl Ma] lin.t
Va¡ lin: Mu¡ bicrt Bit, hc aplcndirk¡ ntucho gr¡uils a

tus instnrcci¡rnrs r l rluLhdcltltc.
I!¡t: vco que cstils hicn ¡ rranzas r.ipitlo

1,5( l NA 1.16;

l)¡olirllas (lL'.l\l)licitcir!n sohrc \\irrLlpld. Sclrirr Ir qLre

cr,plica l\la¡ lin sc r c dcntro de la \ cnl¡na.
Áudio l)iókrgo: Ma¡ lin: unl \e/ flhieno el progr¡mn
!'ncr¡nlrurís unl \cntJnJ parccitlit I estl,tl¡nnr¡r.
¡\hor¡ r o] a r'scribir lil ¡¡lilhr l lolr. l)r'r:sir¡rtr lr lculu
l:lr I l:R Ahorr qLrtr prr¡Jo cscribir'.'.'
ll) tc: guru curu
Mr¡ Iin: lluena idca. ahor¡ cscrihi¡! I stc e: nri plimer
trahaio.

LSCLNA I]7:
t \t¡ ¡rcti'\ idlrd §\tirrii tlcnlro tlc una r cntana rrru-r pitrcci-
d¡r lir dcl ¡trgril,rir (ic lc\tr U ()Rf)P,\l)
Ar¡tlio di¡ilrrqo: \t)z cn oti(lc Nír} lin: 

^( 
llVll)Al)

.\hora h¡izkr tú- l:n cstu ¿ctir idad tcndris quc stlcscirr-
¡lr¡¡ cl lcrlo ) §Jntbiiu su tarlaño ] tifx) fxrr cl quc tú

l)rclic¡ §.

t-s( t\,\ lilr:
P¡rntalla dc pR'scntaci(in ('A N'llll( ) l)ll (1)l.( )R I )ll l.
ll.xt()
.\utlio tliiilogr,: \ir¿ cn ol'i tlc I\4a¡lin:(anthioric colot'

I I
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.Vunuol de Diseño 4

lrS( l N.,\ I .19:

l:rplicacirrn dc los pasos prn ptütr crnrhiar cl color cl
l'l \l(l
.\utiiu l)iiilrgr': \tr¡ lirr: Rc¡ito lo:' rlrii¡Drr\ ¡itltls l
r rr¡ hlrcia c'sta prlctita rlc colorcr I crcoirr cl e¡uc nlis
rtrL susl( unrltlllr¡t lr oli nlc r,r¡it:t,:l ¡,Úrr.

l]) tc: gunr gun¡ gr¡n¡ lnrnr....

IS( l NA t{O:
I (t:r acti\ id&l cstirr¡i dÉntro de una r cntana mu\ l¿re-
uida a lu dcl prgra»tl dc tcrtr¡ \\ ORI)1111)
.{(' V ),11)

Aurlio l)ihlogo: Nla\lin: Quc tc putr:cc si ¡lt,,rru lo
intnr¡s tú. l.'r)dnís quL- §c['rcioncr cl t!'\to ] csnlbisr
el rolor fx)r el quc más tc gustc. fxxlriis hacerlo las

recrs que quieras. V'rtmos tú s;thes crimo hlccrlo!

LSCENA IJ I:
frrril¡ rcntadr.itrrtto unir pilttir rcctrtrda a sus tnrigui-
ft rs.

Ar¡di¡r: f)i¡llogo: l:nrih: ahh tsrrspito) ()rt,.'cir¡d¡d ltrn

r:mnr,lc 1o Jcsro r,,lr,:r l rcr u ntis itmtgrr. plru jugur
ttxlo cl dia, Ios crl¡¡iro nrueho.

FS( F.\Á lll:
P fltilla dc pr"-scnrtc¡ón At)lü lNls l R^( l()N t)li
l).,\ I ()5
-\r¡dio dirik¡srr: Vir¿ crt oll'dc ltlait¡ir: ¡\DNllNlS lR,\-
('t(it\ I)F. t)ru ( )s
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.Vunuul de l)iseño l.eclitus Interüúivas 4

T-
I:S( l NA ll.i:
Iinril¡ ¡ lt¡ tt cnminan por I ltrrpir
r\udio'diálogo:
I:mih : []r lc. [istc mun¡l¡r cs incrtihlcl Qud qdillcior
llrn t¡lkrr.
l]] le: ( ir¡fr¡. gl¡ru, guru.
I:nril): ¿.llt1c dóndc ('slrs l
Bl lc: lRulrrL's¡ con unr palm )

Iim¡l!: ¿D(inde tc luistdl'
[].\ lc: (iuru. grrru. g(¡ru.

t Lc da la ¡xrlnr a lirnil¡ )

t.S('l:\A ll.l:
l-util¡ :c qucda sola dc pronto l]] lc aparccc
Autli¡r dilikr-Llo:

frnril¡: Ahhh! lnti¡\lu t¡r¡ nrcnsrjc c¡ut nlu cnrí¡ llit.
Vlnros a r rl quc rliccl
{l.ncicndc la palm. aparcce Bit ¡ lcdicc:
Bit: ;lkrla tirnil¡! lla¡lin hl cum¡lido c\ilr)slmcnlc
crrlr ru rr¡isr,'rn I Illr lci c¡sc11,¡ r¡ nuc.lrrr\ irr)r¡!ltil(r\
(Ju'.: cr ¡ crinro sc c\cri(!L un tc\t1) sn Wordpad. Ahtrru

!'\ tu lurno.Ahora In dch(-s !-nscñarlc c nucslros
:rmiguitrrs cr¡m¡l Adn¡inislrantos los drxtrmcntos cn
Uirrdprd.
linril¡: Bit- pcro \() nr) s,.r cr»ltt, sc Adn¡ini:'trltl lo:,

Jr¡crrnrcnt¡rs un \\rrr¡Jfiatl
Itir: No tc prcocupcs timih... Aquí tr.'d,.'io trrdas las

instnrccioncs pañr Admini\l¡Jr t¡!r doeumcnlo cn §irr-
.lPad. Tú dchcs scgt¡irlus mur hicn pltnt qut los chicos
a¡rendan conxr hlccrio. []ucno limil¡ quc comicncc tu
nririLin (.hrr,r tt'ra¡a hicn!!l

l,S( l l\.,\ ll5:
Fmil¡: Nlur hicn Bit. lrst01 prcp ri¡da püra comcn/ar
l:nril¡: (iolpcu lx pantslll ) tlict: llrrh antigos ahon
rtprsrticrcnrt}s ( t)n¡r) xdntit¡i\lri¡r tln ti,gttn¡c¡lrt cn
\\'rrrdparl.
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\lunud úe l)iseño I'eclilus Inlerudivos 4

I.S(',1.\ A l.16:

I nril¡ ¡ tlitc crntincn por I ltopia

,\udio' Diúlogo:l.mil¡ : Pcro ¡ o no *-: quc cs atlm inistrar
thtos. 'l ú slhcs quc cs ll¡ tc.'
Il,\ lc; ( iuru.!lrrrr¡.!$ru.quIu. g(rru. guru. gLrrt¡

LS('l \,\ ll7:
.\mil¡ :aca un¡ scelclls conclusir\¡r sobtc lo tlut t's

^(ln¡inistriu 
dalos

1u<iio I)i:r|rgo:l mil¡:Ah rirel que rdm inirtrlr drtrrs no

es otrl tr()s1r qut: llrlucenar drtrrs- si nri itrchiro ul;¡
tez guurd¡do lc quicrtr ugrt.Lru nli5 inlonntci(in strlo l(l

r uclr o l ¡hrir l *,.guida lo r uclr o a gnbar p¡ru quc mc

irnilr!'/§írn los irllimos cÍrmhi()s. llnlrlnc('s:thor¡ qut )¡
§!' lo qu!. cs cdnr inislritr dolrrs rl¡rrDs ¡ l¡ ohri¡ ll\ l.'l

I §( t \,\ llñ:
( ¡rllrrdando nuritlr) lt rbillil
I nril¡ diakrgir con lJite sohre lu lirmrr dc Administ¡¿r
ü.rtosl.rrril¡: \lur hicrt. con l.t itllirrrnuciún qu( rnI
cnr iir lrla¡ lin i¡h,.rr¡ re crrnto ¡lrcribir un lL'\l(t cn \\r)r-
dnird. I nt(lnccs lJ-\ lc lrtnrcro cscriharrto\ un docuntcn-
to cn \r ordlrad Faro post!-riorm!'nle guardarlo.

lI tr: gunr.guru,-sunt.,sunr

l:S( liNA l{9:
Bitc le aconsr'ia cscrihir r Aic\is ) Ilmil) rpnrcha su

iilc¡r.
linril¡ r \i nru plrccc n)u\ hicrr ll) tc c\[rihiirno\[' unir

crna a Alcsis parr r!isrr['qr&'!'l r's r'l sicuir'ntc cn csl¡
¡li:'irin.
l:ntoocc:r (cllL'lros qrrc rclliz.tt l(rs \iguiclltü:' pu}(rr:

Ittintcr(r tcncnro\ q[¡c c(tlo§lt u|l lc\t(r cn llt I cnl¡nit
WrrdPad. Ilr tc rL'drclr'Dr(rs h {[nfl.

re

Hola Alex,s
Te escribo para decirte que estés listo
tú ercs el srguientc cn csta m¡sión

Espero que estes bien. Cuidate mucho
Saldo's.

F.
lAtt. Emiiy y Byte l-.-'

I

rtri

a

ea

llola Aiexrs
fe es(¡bo pdra decirte que estés lsto
¡ú eres el s¡gu€nie en estd msl{)n
Espero que estés tieí. Cuidate mucho
S¿ludos.

a

Att. tírilf y Ryte

¡'t)( () 1l 1n¿toó-Pósintlb usPot.
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l:s( l.NA 150:

I lola Alcris:
Tc rscribo para dccinc quc cst{s listcr. tú crcr tl
si-euic¡lc en csta n¡isicin. [.spcro t¡uc cstói bicn. ('trid¡-
lc ¡rucho
Snlrrrhrr-

.\rr. l.mih \ []\ tc

t.S(t_\^tit:
l.ist(). ühorJ quc ! J tcngo mi [)ocumcnlo lo ¡ucrlo grrar-

dar. Illgrunus clic t¡¡ cl ¡¡rcnüArclriro.
l)r'tst¡run¡os I¡ r)l\ ir''n (;rL¡rdrr.

l.u,:go clilurnos lit caqrctu M is f)r,cttntr-'¡ltor.

\sisncntoq t¡rr nonrhrü i¡ I)irc\tr,i tr.ttrlir).
[:¡ cstc eus¡l lc ramos l ¡rncr cl nomhrc "('ünJ",
Y por Lillinro prcsirrt)cnlo5 rl h()t(it) (;trlrdtt.

l.S('l:\A l5l:
\lu¡ birn 1l lcncrrus nucltru i¡rchi\o Suardudo. cn la
e¡rl^-l ds "llt ¡\ l)¡¡cumcnltrs".
l-.nril¡: l)cro ll¡tc,,No crcc\ quü dcbcria hithc¡ unlr

lirrma nrís rápir.ll par.r gturd.lr u¡r i¡rchir tr'l

Ill tü: (;uru. guru. guru

tr\( I I\A lii:
Fnril¡ : ;.(iimo.' ;()ué si lr ha¡') Dirnr.' conro hlccrlo
liltc : (;tltu. llufu. gunr. su[n. gunr. -l]ufl.¡. !:uru
I nril¡: ¡Ah. cnl(nrr;c. (ldi¡rr]r prxttitrIl{r'
lLrl!.mo§ nu!'slro tt\tr) !'n la r cnl¡na wordPad.
I rrr:go haccmos clic cn cl icono dcl rliskcttc quc rr.

cllcucotrJ r]I lu bi¡¡¡'¡ dc hcrrilnticnfit:. Llcginros lit

cllrftt t!'l is [)rtct¡trrcnlrrs. [](]n!'rt¡lx trn not¡hrt ltl

tlahaio para lrtgo gLtardatlo.

-

Hola Alexrs
Te Ecribo para dec¡rte que estés Isto,
Ú eres el srgurente en csta mtlon.
Fspero que estés b¡en. Cuidate mu(ho.
S¿ludos.

F
lAtt. Emrry y Eytc t- í

a

t,
jtl

i" 4T-

Etx'o!t .{nc¡o 1¡ - Pátino 17 usP()t.

.V¿nu¡tt de Diseño Teclilas Inle¡activus 4

I

t

.d
t:

It

o
a

¡
}¡



Vuuol ¿le l)iseño I'ec I it as I nteruclivos 4

IS( t:N,\ l5]:
[nril¡ : ¡Quc Iiicil cs guardar un d(,cumcnk) cn \lirrdpadl
.,\tlcmis pucdo clc,lir cont¡ h¡.¡cctlrr.

H\lc: (iun¡. !.lut]r. !]url¡. grlrLr

l.s('l-\A l::l
l.nril¡:(')rtu quc si prtsiono cl icono dc la hoia,-n
bll¡ruo sc ricrr¡ cl docurllgnt() quc tcfigo Jb¡cno ] aut(F
nriiti(Jnrcntc \c rolr}cil[ii t¡¡ Nttcro l)r¡ct¡rncnk¡ ctl
hl¡nr:r¡.
[]\1c: (ir¡nr. gunl
Lnril¡: 1-stt'¡ mu) contcnta R¡tu. cs«r¡ aprcntlicndo
n¡ucl¡o...

\

ls(l\\lrh

ll\ tc: (;uru. l,:unr. gunr. gunl

",lhrirntlr r¡n .4.rchir o"
I ntilr; llltc qlr( bucor) (lt¡e lir cirrlil \'¡ c\lr uulrrixda
¡lrtrr¡ ru sc la ¡rodri cnriar ü llrur)o. Oh, i t¡Ls l])tt
olr idc cxribirlc ¿ llnrnu quc lc ur i*.. a Alcrir quc él r l
J üoncluir [il¡ misi(». pirrir quc sc prrfiirru.
Y hrtra quc h¡so ¡i ! ¡ cclr,i cl d((unrcnt(1.'

I:S( l,NA 157:

[rnill : lin srrirr'.r Qur,i cheir crc r¡rc \c puc(la ingrcsrr mis
inlirnnucitln lr ¡¡ucstro r.locur¡c¡rto!
Il,\ l§ : ( il¡rtl- grrru. r]rrrlr. gr.[ rr. L1rnr

Ijrir¡l)r [)'"'acucrdo. \camos c()mo pftlcmos ahrir. ¡"-r is.rr

r nrqlilic¡r los urthi'ios quc hcmos gulrdadrr. Indícamt
Itr quc tcrrgi: quc hltccr
I]) lc : (;ufrr. Llur'u- gurtl. ...lunr. l.lrrtu
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.V¡tnuul le l)iseño l-etlit¿.s I nleruclivas 4

"lE-il:S( tiN,\ lStl:
Imil¡ : - Bicn. , .Ln Ia r cnuna dc \\i¡nlPad haccmos clic
cn cl nrcnú Archir t¡. Lr¡cso prcsir)trir lu o¡citin Ahrir qu,,'

n¡¿is lin,ro tluc l¡¡ect li) lc.'
ll\tü: (;unr. ruru. grrru. gun¡. gunr

l:nril):.,\h )c... 
^hora 

clcg¡mos la carpr.'ra !lis l)trcu-
mcnl(ls quü üs li.l ci.lrlttlr ul Iu qur gulrdamoj nucstril

cln¡. Scltccirrnirnrrrs nuc:tro,,I¡!ur¡rrnto quü liclrc cl

nrrmhrc dc ( irrta ¡ lucgtr prcsronarnos t'l tr¡ttin Ahrir.

t:S('f:)i,\ 159:

^hora 
quc cstü ubicrt0 nuüstto i¡rrll¡!o lu pucdo .tgrc-uar

n)iis tc\to...
,\h. rt' rnc olr itlaha tlccirlc r¡uc ¡rr lhr or lc ¡r ist's a Bruno
<¡tc cl conclrririr la misirin.
I]\tc: (iun¡. gunl. !:unr. _srrru. §rurL¡

Lmil¡: No t!' pnü(¡cupcs no olr itlari' prciionar cl boión
(;u¡rd¡tr...
1!lLr1 hicn la clrl¿r ]r c\tir tcrrnitati¡. Ahrrir prt:irruirrj cl
lrotrin gu¡rrdlr. tluc cs cl icono (l licnL'li)rtlir dc diskcnc
vcrdad.l
B) td: (;uru. (iuru. guru. guru

r#

=rcgEa5É6¡lrü¡

Ho¡a Ahx¡s i
Te ejcflbo p¿ra decirte que estes

r¡

tl

t,J eres el seurente en esla mtsrón.
Espero que estes bren. Cuidate mucho.
S¿ludos.
Ah se me oMdaba deorte que por favor
le avi!€s ¿ Bruno que el conclurrá Ic.r€ón
att Eñry )' 8\tc

Ii
l- \( l- \.\ t6{)

l.rnil¡: l-stu hicn uhoru ccnurú cl drxumcnkr.
Lnril¡: ; I3¡ tc ¡rrr,,¡uirc: tirrt intporlattlc prcsi(, irr cl h(rt(in

guardar dcspuis rJc arlicio¡ur ¡ná¡ inli.tnnacirin .'

li) t(': (;uru. (iuru. gunr

t:S( f:l'r..\ l6l:
f:nri11: Lnurncr-'s nrr ol\ ¡darú Eu¡rdar sicmprc los últ¡mo\
canrhiosquc hagaun ntis rrchiros. []¡ tc lhorl rtr-ilit¡uc-
rnrrs si nlrsstro ¡rchiro urr¡rtitnc lir irtli¡nrt¡citin quc

hr'mo§ aumL'nt¡(kl.
Abfilmos nucstro ar.-hiro '('anl" quc tc cnsucntru sn li¡
c rl^.*la dc: "i!l is l.hcuu¡cn«rr".
l\lc; (iuru. (iurt¡. rrlnr. srirtt

r=-1
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.Vunuul de I)iseño I-etli¡a,.¡ I nteruúivas 4

l;s( f 
,\Á l6l r

lrnil¡:\i,¡irrucdi cr¡c¡tu ll) tc co ül rrhi\o sc c¡1cr¡co-

tr¡ l¡ inlirn¡aciiin quL'hcmrx rgrc'gado. l:nlonc!'s p(xle-

rr¡os ¡t'¡csa¡lc ¡r quili¡rlc inli)rnraci(in ctralquicr lrchiro:
lJnt(l lL\tori cr)I)(| inli¡-cnc\ pcrrr r;srr si nrr ltnjmo:\ quc

rrlritiar prcsionlr cl tr)t(ir dc guur,.lirr ¡ltru quc ntts

aparczean l» ri lt inros c¡nrhi¡x.
( lio! Amiguito tcn mr¡cho cuidado al nromcnlo dr'guar-
tl r ¡rrqul' al nromtnto dc ahlir trr lrchiro. stilo podnis
rcr ltx riltiuros clnrtrir,: ¡cirli¿ados.

l.s('t_\,\ t6i:
l)¡ tc tanrhiJ'rr hr¡ Lrrta lirntra ntiis ripida pil¡l irl)r¡r utr

it¡ t hir ¡i-'
ll¡ tc: (iunr. (iunr. gtrnr. gunr

l-mill : l:ntonccs tcnicnrk¡ nrtcstrl r cntana dc \[irrrJplttl
h¡ccnros clic cn cl icono dc l.t cr.tr'¡etit quú sc cnetrcntril cn

lu brrr¿ dc hcrmmiL'ntas. [-lcgimos la earprta Vis f)t^*u-
urcntos. §rlcceiortullo:' nur'r;tro archi\o "Cuna''. Y f»r
r¡ltinro prcsionrnxrs tl t¡otrin.,\htit.

tj\('t,\A ll>l:

^h(¡r 
. qlrd tc parccc si cn lil siguicnt'i i¡ctiridad rccomr

ccs cl trrtrin. colrrcrntlo r:¡r cl rccuadrtr cl númtro cor¡.--s-

¡rr»rlicntc.
A( Il vll)Al).
I nrilr: ( oltrcalc al hotón ,.'l nomhrr: con!'spondicnlc.
Uul hicnl. f ir.-nu's mu) hucn¡ rclcnliri:
llrcs mu\ inteligcntcl ( otrcclol [\cclcntc!
\uhiu qur lrr ltrgr;rriasl

lrS( l:NA 165:
''( ornhinlcir'rn tlc li¡nci¡rncs con lccl¡s'
.\lcris: ldir ina quc dcrcuhri I)¡ tc.

[]\ lc: Srrl.lr gUnr

\lcris: \nhiasr¡uc al nrantcncr prcsionxa h rccla'( lrl"
r) 'Shili'' ] al mismlr ticm¡r una tlc las tcclus dc dcspll-
ran¡¡c¡rto suücd(n llgurur' ltccirtttcr.
Ih tc: guru uunr

XI
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.Vtnual de l)iseño Teclilur¡ Interactivus 4

FS( FNA I66:
,\lc¡.is: Ohscrrc¡l:rrs lo t¡¡.' pr., al conrhi¡r¡r los tc![Ls
control o {hiii con lus tcclr' (lc (lc\ph/xn¡icnlo: l)s lip.
l'g f)¡¡tr¡. lr¡icio. Iiirt ¡ lrr' lcel.rr tlilccui,rtt:rlcs: {r¡ih¡.
rh¡io. i,,qu¡crda ] d!-rcch¡.

l:S('t:\:\ 167:

.\udio diiilogo: .,\l.ris:l)r'i¡¡rcrrr: ( otnl'ittcttl(ti l lcslil
(irntrol cor¡ cldl rrn¡ tlc l¿rs tccl¡s rle tlcsplaztnt icnto.

Anrigurlo al c()n¡hin¿r lJ t!¡cli¡ c¡n¡trr)l - la tr.'cla inicit¡ cl
crrrsor st'dcsplazar¡ ¡ll inicio dcl d()cunlcrlt(i 1 si ll cont-

hinas c¡rn la lcclil Iin. cl cursor sc dcsfl:rz:¡ra ¡Ll tinul tlcl
d(rcumünto. 

^hoñ¡ 
si utiliz¡mos lu lccl!¡ conhrl pagc up

t'l cury¡r:,c nro\cr xl inieio d,: lu pri¡ncrü linca ds l§\l(t
(lnc f¡)d¡on)\ \ cr (icnlro Ll( rutslIl¡ pirttlalll¡ r ri urltllbin¡-
nlos control , lir tccla nílgc rl¡r\n u'l crtriot sc ¡rrtrr cfii rtl
tlnal dc h t¡ltim¡ lin,,'a tlc lcrto quc Fxlam()s \r;r dcntn)
dc nucstru plntalla-

l lL'l NA l()1.:

.\ udio, rli¡kr{o: ¡\l*rrr:Sr'gumlrr: (irmhincrnLx l¡ te'r.'l¡ Shili
errn i¡dr trna dr l¡ls tcclrts tlr de.lL¡zl¡mic¡t,t
.11,'orl lnriguito ri comhin¡mos l¡ lcclx \hili cr¡n ll tt'cl¡
ir¡icirr rl rursor sclccci¡rnlrir lu linr:r tlij t(\lo cn ¡r (l §('

lucucntrc o tunrbicrr podrj sclccciou¡r lu: ¡uluhru:' quc *-
Lnsr¡cntrcn dt'sdc cl inictr ¡Jc la linr'¡r h¡¡st¡ dorxlc s¡:

cncr¡rnlrc uhic¡rlo cl cr¡nrrr. Y l¡r ¡nisrno t¡cunir.i si prt¡irr"
n¡mos Ic tccla shili ' lin. Ahor¡ pr!'sionilndo lil lL'ch sh¡ii
' p:rue rrp ¡ cnror sclcccio¡llt¡'L¡n hloqttc,,lt tcrto rlcrrlc llt

uhicrcion ¡l('l cunor hrslü unui lin,]Js mils urribas ¡ tnlicc-
r crr¡r rrL¡r¡iri lo mis¡¡) |ft':¡nri¡¡¡do \hili - ¡rgt thr*n-

t\( I t(.\ tri9
\rrjiodrxklgr¡ .\lc\ri lcrccro' ( omhrncm(rs l¡{ lüjh\ (imlrol r
\h:,1 . § t¡dr unit (la lts l..l¡\ d(. dc(nl¡/¡nr('nl,r Sr prcsxln¡nxK
lirs lct'lirs conlrol chili .o¡r l¡r rer'llt inicid <¿lp.!rorlrren¡.\ el lÉ\to
.l,rs.ls h ut'¡cx(¡ú Jcl (Ur.!'r htl5t¡ fl ¡trrr{r Jcl J(,r.Lr¡Il(n¡\, : r¡ l(.

h.¡tnt» con l¡ lrr la l'in *..lucciuo¡re u.¡.,:l tcrto r.Ls¡jt l¡ uhic¡cion
Jcl cu.\or hrt.\lr rl tin.rl ¡.lcl di'cunrcn¡$. 

^hi,ñr 
ti co rl'i ¡nloa l¡rr

r((Lri sonlrol I rhill (orr lr lc(li¡ I,¡!§ ur \.llcti,,nnrcnmr.l lc\nr
d(.vt('lr flh,(¡(i,'|l tiLl .ursor lrx{¡r lx ¡ínrcrx I'r(x rl. le\¡('.'rl
nr¡c\tr:r FllnLrll;r \ \¡ ,1 hrii(tr'¡!\ i,rrr lir ¡t(l¡ nx!1('d,,11¡r .alfL(ir,rlr-
r!'m{x I I h'\ro dc5.lc 13 r¡hitrci,rn d.1 cur§.i. ll.ilsl] l¡ L,hrnir lirr¡ ü'
tert,,.lcntro,l.' nr¡:.trir p¡¡t¡ll¡.
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.Vunuul de Diseño Inleruttivus 4

FS( FliA I70;
.\lcris: guaairrr Brtc. conrhin¿r llr tcclas control ¡ :hill
c(rn lüs tc(l¡\ dc (lc\plaz nricnlrr. nos rl urllrn u dcrpl¡z¡r-
nos ni¡'ritlarncrrlc lhlr nuc\l¡() (k)cur¡rcrf() r lr sclcrcir¡¡ r
l!'\¡(1con l¡cilidrd.
Il) l(': guru gr¡nr

l.s('t_\.{ t7l:
"('itmhi¡nrlo l(15 itlrilruto\ dc L¡¡r lc\(o"
.\lcris: 1l¡ tc tr¡ cr!*ür quc ftdcnrrrs camhi¡r alcunos
i¡lrihut(,\ cn r¡o lc\lo.
lll tc: gun¡ gurLi

.\lcris: crt¡r qtricrc dccir c¡uc.ttlcrttiir rJc irp)iclrlc cokrr.
t¡rm to ) uxnüñol püJcm()s ü(tl(),ürrls ncgrilla, cunir a y.

:uhru¡ atlo. al igual lo ¡xlcntos llincir. ll¡to a la izquicr-
r.llr. a la rlcrechl ¡ ccnharlo.
lh tr': urrnr grtnt

I S( t.NA t7::
"( r¡rrrhil¡ntkr r'l cslrkr c['li¡rntc'
,\ierir: ( ¡rnbi¡r cl cstikr dc li¡cnlc cs cohn ¡rlc ¡l lcrto,ra
rL,i n('l¡ri¡h. §l¡rsi\ it o sulrral rdo. l]\ te colro nuedo ca,rthi¡r
cl crti[r dc li¡c¡rlc rlc Lrn ¡crl(l
Bl tr: guru guru

\lt'.is: lh. kr pu«kr hluer r lmrés de las opciorrr ne-rrite.

cur"ir¡) suhr¡)atht.
I]) t!': lLuru lr¡ft¡

t §('f:NA l7i:
..\lcris: -r donde las pr¡ed¡r (nconlrJr ll) lr.
i)¡ tc: guru guru

.\l!-\is: ah sso ts L\r la harrc dL' lirrmalo d,-'r,lorclPcd. ¡-r hs
r i. lir te Qur' te p¡¡rccc si ntc erplicits ¡tra qur sirre tada
runo dc clhs
li)¡c: gunr gunr
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.Vunuul de Diseño 7'ec lilas Inleraúivas 4

[:S( t:NA l 7-l:

.\utlio' diálgo: Aleris: Lu o¡rcirin nr'gritu nos pcmtitc
lcJllt r un tcxto haciúnrlolo mis oscuLo- l'or lo gcncral sc

lo utiliza pirrl rcs¡ll¡r ltnr¡' irnn(!rlilntc\ (lrntr() dc ttrl

lL'\k).
ll) lc: gunr gunr

,\udio tliiiLrgo: Mrzcn ¡rll'dcAlcrir: Para colrrarlc ncgri-
tils J un tc\to: Prinrcro sclcceit¡tir¡nos cl tcrto lt nttx-lilitltr
'v li¡urlnrcnte th¡rrrs clie en cl holir¡¡ rlc t¡eut'itu.

B) l§: g(¡ru gunr

I S( t \,,\ t7_i:
.\trdio. diálogrr: Vhz c'n ¡rll rit'4['ris: I n sigui!'nlc'ot,r-irin
nos ¡rcrmitc cumhiitr el c\tilo dcl tetto ¡ ( ursillt es deci¡
inclinindolo ¡ lir dcrcclra, llrrr kr ecnc¡al sc ulil¡/J astc

l¡lx) dc lclra cuando qurE'mos dt'staear algo quc una
pcrsona ha rJicho o tncncir¡¡i¡¡lr cn llgún r¡r(¡mcnl().

ll\ l!': 1rr¡nr gr¡ru

I S( llN,,\ 176:

\udio diirlogo: \ir¿ cn oll dr Alcris: Pxtir (olo(url'J (uñi\ ir

J on tr'\lo ¡xinrcro st'lc'cci0ncm()s cl l!'\to ¡ mrxlilicar Y
linrrl¡rcntc rl.¡n¡rrs e Irr en rl t¡tlrin dc crrnrr lr

ll¡ te: -rrrru guru

I §('l jN¡\ 177:

.\udio diilogo: \b¡ cn oll'dc.,\lcris: l.a ultinrr optirin

¡tnnitc suhritrrtr cl lc\L() (ltN hc¡n¡r' scltcc rortirclrr. rc Lr

Lrtiliza prra haccr un a'llirs¡s cn lr\l(r\ ) Inr*-\ inrfrnlarttc!.
l|¡ tc: guru guru
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Vunuul de l)iseño 7'er lilus Interatlivus 4

l S( t:NA l Tlt:

.\Lrtlio diiilogo: Virz cn olf dü 
^lü\is: 

Pl¡r¿ trrkxarlc
Suhrulldo a un (c\to: l'rinrcnr sclccciona¡¡ros cl lr:sto a

rroditiclrr. ¡ linirlnrcnlcr.lirnros clic cn rl trotritt dc ;t¡hralit-
tLt.
ll_\1!': gl¡n¡ gun¡

..\uditl diákrgo: Alcri';: quc ch.ivcrc D¡ tc quc umhién sc

pucdan eonrhirr:rr' §\tir\ t¡c\ ol\¡ji(t¡rL\. (l¡.rc tc pilfü(c .i .l tu
trrkr lc c,rlocrts lo. ,l cstilos rlc l'ucttlei: \c-r:ritu, cur:irlt ¡
rt¡brur ado.

l,§( 1.\A | 7():
-( rmhinndo ('l lirrmiro dcl pármlh"
.\udioi diálogo: ',\leris: li¡ te podcnros cambirr el

ilc un pirrulir
ll) tü: !.un¡ guru
.\ utlitr tliiilogo: Alt'..is: _r eonro lo Frlcmos haccr

lh ta: run¡ turu

lirrnr.rtrr

r sc l.NA t80:
Audio tlirilo¡o: Alcrii: n¡r h¡ sitio tun riilicil l|,rtc.ru¡¡¡rsa
\cr si pucdo

\ dio, d¡ílo!r): Voz t'¡t oll de Aleris: Para alintBr un pí¡rffl-
lir u ll izquir:rrlt.
Pri¡¡¡.'ro sulr:cc iorrarnos ('l tc\to n nrrüiticr. Y linaltn('rtt
tl¡mor clic en t'l tnlrin dc ulinc¡r il l¡ izqtricrcla.

I §('[N^ lll I '

Áudio diúlogo: lirz cn oll tlc Aleri:: l'Jr,¡ cc¡trJr rür pi'r¡ru-

li¡ l)ri¡¡rcro sclrccior¡¡¡r,,.. cl tcr¡r a nrrxiilitur.
Y lin ln¡s¡tc dx¡¡xr\ clir (l] (l lxfin¡ crr¡lrirr.
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Vunutl de Diseñ¡t Teditas lnlerut' tivus 4

l:S( t,\A Illl:
nudio' diiLrgo: Vrz cn oll dc Alcris: Para alir¡r:ar un

púrr.rlir a la dcrcchu. I'rinrcro selcccionurnos rl tc\to ¡
nrodilieur. \'linllnrünlc drnror cliu cr¡ ul lrt'ti,n tle alirtclr
it h rjsrc(hrr
lh t§: rruru qunr

!r'
Ir

ilr

l.\( 1.\,\ lt(l:
,\udio tliÍlogo: Alcris; sr mc olr idlhl qLrc tlmbir,rn ¡orlc-
¡ros ¡lincar l¡n,:ls d,: tcrto. prluhras o lilrcs. ptrr e'i: un

titulo. Ll qt»tclusirirt ea¡rrhiur tl lonltutrr dr: un ¡rilralir. cs
alincirr ul pinirlir ¡ ir st'¡ ¡ l¡ rlcrccha. i/quicrdir (r cc¡rtñrdo.

I S( l.I\A 18..1:

fll tc: guru grru
\udio diiil(rgo: ,\lcsir: bueno \ tenninc rni ¡lnc tlc lu

r¡r¡rion ll-\r!'. iltorÍ! ler¡so 'lrte !'n!¡$r l¡ inldrnli¡c¡on ¡
Bn¡r¡r Tor¡l R¡tc lli'rrscl¡ r diic qur lc rjcrt'o l¡¡ rr¡tirx
iucnL'dcl mund(¡.

I §( liN¡\ ll{5:
''lmprimicndo cl docurncnto"
.\r¡dio rliilt¡.lo: []ruu¡r: hola l\tt'tc hc cstarlo cspcrando.

conro §sLin l.l\ rllicos
ll¡tt: guru guru
.,\urlio rli:ilog,r llurto tlc \cr(li¡d ll\lu. c\l¡rno\ .ir\r fl(i¡'
tcnniu¡r l¡r ¡¡ririri¡r. r¡rrc hicn ,r qur nrrs liltil l¡,r h¡(cr f |] t(
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Vuntul de l)iseño os Interorlivus 4

I:\( t:N.\ lli6:
[]] lc: Suru guru

,\udirr rJiilogo: Bnl¡x¡: oh! solo nos lirllr inrprimir cl

d()cumcnlo. b¡üecc!n.

ll¡1c: gunr gunr

l.s( t.\,\ 187:

.\utlir: diiilogo: Vtrz c'n oll'dc llruno: llicn. cntonces empc-

ccmor. prinrcro tcncrnor quc lhrir cl archir o quii \ umos ü

inrprirnir.
l]) t: guru guru
,\utlio, diáloro: llntno: llDi¡ \'!'/ ahicrlo nr¡c':!l«) archi\'(r

lirt¡ccdc'mos ir imprimirlo.
ll! lc: guru gur!¡

'tudio ,Jiiilogu: llru¡ro: tüJn\ iJ tlo. ;.Por quc []] tt l

I SCI,NA I88:
Ii] lc: gt¡ru gurL¡

,\udio.' diúkrgo: tlruno: Iür ss fx)r rso. []]tc. Antcs dc

rmpr¡mir un uahcjo siernprp es prelerihle dtrle un¡ rista

l¡n'lir¡¡¡n¡r. ho srhiu cso-

lll r(': guru gunr

I S('l- N  l:¿q
.\udio d¡iilo-qo: Bruno: ¡¡¡h... Cs s,.rl<r p r¡ ¡*-gur¡rnos dc
quc t(xlo c\u¡ hiün. dtr¡lro dc oucsln: drrunr.'nkr. linkrnccs
h¡LL¡mos r¡n¡ rista prclimirrar l'rimcro Ahri¡nos cl ¡ncnú

rrchiro. Seleccionlrnos ll opciirn \ isl¡ prelimirxr. Si te drs
rr.rcnlil cslir ú\ ln li.t:¡ dr ¡otccrrt:rits, :'i lirr¡cs r¡i.r¡ ds drrt

hojlrs lendr:is quc rclcccion:rr tncttrr ¡rrccrrlaic. prnt saht'r

el númcro e\actrl J{ rllntid.rd rlc h,,ri¡s ¡ rmprrmin*.
Y linllnrcntc aplltstltnl(rs c(rft r[.
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.Vunuul de l)iseño Tetlilus Inleruditu¡ 4

l:\( lr\r\ I 'l{ ):

\irz cn ol'l-dc Druno: uhora ptra imprimir cste archiro
tlchsmos ¡.-ulialr los siguicntcs paxrs:

.,\kiuor cl nttrtri are hiro.
\clccci(,nllr¡rl\ lir oJrt irin i¡n¡rrrr¡ir'.
Y tlnxlmcntc hcccmos clic c'n cl hotrln dc imprinrir.
B)1c: guru guru

I S('t:\A t9l:
\irz ,,'n oli-clc lln¡no: cs vcrdarl ll¡re. .ic mc olr idaF.r quc

lrl¡ unu iirrrna nrús riipirJa dc inr¡r'intil rl docunrcntir.
lll tc: uunr gunr
Vo¡ clr trll dc llrurro: Asi rs ll¡ lc. aplustuudo tl lxrtt»r qur
c(nrl¡cnc cl icono tlc la inr¡rcstrra quc *.^ cncr¡cnlm cn la
hx¡ r dL' hcrrit¡n i('r)lt\.

I SCt:N^ lq::
ll¡ t.': guru gunt
\trz cn otf rh llruno: l\,1iru l)l l(. xqui cst¡ nucst¡o drrumcn-
lo. qur.do Flrl¡clo
B¡ tc: guru gunr
\oz cn off de llnrno: 

^si 
c5 l¡t('. t.lk)nia s('\a o sxhar. ('h

t'h ch..,
B¡ tt': guru grtru guru guru

I S('l:N.¡t l9i:
Alcris, llll¡ lin ¡ lr¡nil-r llclrun ul ctlilicio ccntul
,\udio l)iálogo: N'lusica ¡rco¡¡.le a l¡ escena.

l:lcctrr.;: Pcvrs
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.llunuul dt l)is¿ño Tetlituts Inlenuf it'us I

ESCL.N.\ I..¡A:

Bruno llcga ai .'dilicio cn su n¡r:. dcscicnr.lc di
Audio' Diirloeo: \túsica ar.ordc a la tsccrr;i.
Va¡ lin: \'lrnos []n¡,ro- rpr.'sir:¡lc
timill: §i. sokr tult¡s t,.¡ll

lil¡ctos: Ni¡r!,r¡n.l

l:: :l i\ ''.1

L§('F \A lair
li os r'ntran il! lsc'-rrsor J subL'n J 1:r ttÍazl dcl cdifitit'
dondc Ilit krs c:pcrr
Audio.r Dl¿ilogo: \,1úsic:¡ acordc ¡ l:r.'sccnL.
Alcris: Chir;os üsnrr''nos prisa. llit no: cspcr'.r

IISCI:NA l0ó:
Los chicos cn Iu tcrr:rza ¡ Bit lo. r.:.i.'ld.'l
AudioI f)iálogo: lvlúsic¡ acord,.'r ia c*-cnr
llit: liruno lárrz¡nr.' el dis¡xrsirir,r.

tt'fla

I:S('frN.{ 19?:

Sc rc quc llruno lr llnza cl riis¡tisiiirir l B
Audio. t)iílogo: l,lisrc¡ ¡corde s Ia e.rcir,l
Rruno: Atra¡ulo []i:.
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,Vunuul le Discño 'l'etIitt¡ Inlerutlit ¿ts 4

F-S('LNA 198:

Bit atrapa cl dis¡rsitilo r ic\irx iust¡ (l elist¡i il.' la sabi-
duria trx'ándolo cc,n un dcrir,r.

Audio; [)iilrgo: ]ltisira acorrlr-- ¡ iri c.ci¡r:.

l-.SCt:).lA 199:

La ciudarl se ilunrina. tlir )' los niñ(rs csur con los habitrn-
lcs dc utopía ttsrrif,ndo Él logro
Audkri [)iálo-co: \,lrisic¡ lrcoftlc a lil r'5.cnr.
Alcxis: [,o lograrrros.
'lixlos: 

¡.'h !!! Vira!l
l.rnil¡': por un momerrl() p('nsc quc no lo lotri¡riamos-

t.-SCtrNÁ 100:
llit les cntn*r¡ cl riip(rrru a l(¡,i niñr¡( \ Altris ftr ¡--('ih{.
Audio,' Di¡ikrsr': !f úsic¿ ¡co,.rlc i¡ l¡ ¡s<'c¡u.
llil: Iodos conliábañ(x en (l(¡t podri¡n §l\rr Í rlofria. el
c{rn<rsimicn(o lu sido :¡rlr udo c: fxrr cskr quc cl ir.rrubrc dc
utopia los h¡lc lcs ororuan c.irc dinlorri .¡r!' d!.str§3 su§

logrcs alcatrtcrl<ts cr¡ cstl ¡¡isi,i;r
Alt'ris: muelus grtcirrs
Ernill : no:. gr-rrt,, rrrt¡rllrr frrrrl- r' .rr Lrr,lur i.'.

.if-'

ESCE,NA ]OI:
I.os chicos sslt¡n r l¡ torn¡ sc cicsrantcq dando paso ¡ los
cródiros.
Audio' Diálogo: l\'lLiricr r¡co:rlc l la csccn¡-,.
'l.odos: siiiiiiiiiii!l , !
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Manual de Diseño Teclitas Inleraclivos 4

MATERIAL POP

PORTADA DE MANUAL DE USUARIO
(PORTADA CON'TRAPORl'ADA)
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Manuul de Diseño Tecl itos I n teract ivas 4

PORTADA DT] CI)
(DIVIERTETE Y APRENDE)
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Manual de Diseño Teclilas Interoclivas 1

ETIQUETA DEL CI)
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Manua! de Diseño Teclilas lnteraclivas 1

PoRTADA DE CI)
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HoRARIO DE CLASES
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14 anual de Diseño Teclitas Inle¡aclivas 4

CRT]CIGRAMA TECLITAS

trRUtrIGRAMA TEtrLITAS
UNIDAO l: wlN DOws

tmfll§
1 Es un §slema 0peralivo.
2 R€gresa ráplüm€nte en

la reproduc¿,óñ
3. Es un oráfbo qw repfesenu

pro0nmas, archNos o
drsposdivos

4 oelr€ne la reproducción.
5 Breve ¡nlerrupción de h

feprodrrcclón.

I

lalnll$
6. Es um lish d€ opc¡oo8s

Pfes8ntadas on la Pantalh
7. Avan¿a ráp¡do en la reproducción
L Aparalo qta lrarfonna las ondas
sonor¿s e¡ coíre¡tes eleciróflEas.
9. Es una $rcesó¡ de ir¡ágonts

con soodo slncrcnuado.
l0.Es un pequeño aparato

qu€ s€ t trl¡a de manera rtanu¿I,
coflecbdo ¿ uo computador

I
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j

ffim

rsnry 0r ..¡^6 oUo¡9Jr¡n 8 rc¡uqefry ¿ nlqt 9
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trRUtrIGRAMA TEGLITAS
UNIE)AD 3: WDRDPAD

I
a

ErIru§ IIiIEIIB
1 opooo€s y bolo¡es que 6 Es u¡ program¿ que perrne

facil¡hn el lnbato dario realü?r documentos de lexlo.
2. Cualidadt§ o propEdad€s 7 Proc€so e¡ el cual s¿ obüene 8n un
3 S¡rve par¿ mowr comdelam€nle papel, h inlorn¿cjón de la panhlh

á lexto se¡Bccror¡¿do ¿ otro silio. 8. Sjrv8 peae duplicár ¿l l8llo
4. fraslatu de ¡niorrBcón s€leccionado en otro siro.

prevümenle conad¿ o coprada. 9. lnlorÍ¡erón organu"da qu€
5.lnlorm roors que se otlienen admdslr¿ un comBltador

de un computador u otro medio. lo.AlfrEcemr o Reoislr¿r infornació¡

rrlug 0a oxFr! 6 rrooJ R ¡ur,óúr I De¿r)oa 9
§o¡?o § ,!ó.¿ r ).uo? E so¡r¡¡r¡v'¿ slpaupr.H t :!¡tr..ri.!
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trRUtrIGRAMA TEtrLITAS
U N IE)AD 2: EL TECLAOO

¡.
<-!-->

+ I
l<-
-+l

Esc

r0¡r2lxrAlIs vEBftc"al¡s
1 Conpnto do leclas qus 6. Con¡uíto de tec¡¿s gu€ nos sduan

compr€r¡den l€lras y números. arnba, abá¡o, r¿quierda 0 derecha.
2. Teda qu8 ¿van¡¡ muchos 7. Uridad minrrna & ldto.

espacios én WordPad 8. Es uña tecla que cornbir¡¿d¿ con la
3 feda quo nos pemite gulsacilo de olras tech tiene

escnbrr er maylbcula v¿nas lurrcionrs
4. Teda que nos [eva a la parte 9.I6ia que s¡fve para bonar el caracler

final d6 urB lin€a d€ lexio s¡qdeíte dd c¡¡rsor.
5 ilard\yare que nos penrite lo.Teda que gefl€rdmente §¡rlE par¿

inoresar t€rto a la computadora. sál¡r de una aolicación.
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CAJA
JUEGO DE MESA NERVIOSO
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(]ARTAS .ITIE(;O NI,RVIOSO
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